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£ . . . En haut
Présentation des nouvelles fonctionnalités
Adobe recommande les éléments suivants :
Série de vidéo : nouveautés et modifications dans Adobe Premiere Pro CS6
Série de vidéos : découvrez Adobe Premiere Pro
Blog : nouveautés et modifications dans Adobe Premiere Pro CS6
En haut

Interface utilisateur personnalisable modifiée

Nouvel espace de travail par défaut

Adobe Premiere Pro CS6 offre un nouvel espace de travail de montage par défaut grace au Moniteur source et au Moniteur du programme dont
I'affichage est plus spacieux (une double configuration appelée « two-up »). Cet espace de travail vous permet d’afficher des vidéos haute
définition beaucoup plus facilement.

Pour revenir a I'espace de travail de montage d’Adobe Premiere Pro CS5.5 ou version antérieure, sélectionnez Fenétre > Espace de travail >
Montage (CS5.5).

Adobe recommande les éléments suivants :

« Espace de travail de montage double (CS6)
« Vidéo : modifications du panneau Projet et de I'Explorateur de médias
* Blog : nouvel espace de travail de montage par défaut


http://www.video2brain.com/en/premiere-pro-new-features
http://tv.adobe.com/show/learn-premiere-pro-cs6/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Moniteurs Source et Programme modifiés
Les moniteurs Source et Programme ont été modifiés afin d’offrir une plus grande facilité de personnalisation.
« Barre de boutons personnalisable.
» Les numéros de code temporel peuvent étre activés ou désactivés (également disponible dans le montage).
» Menu contextuel pour accéder directement a la résolution de lecture.
» Bouton Parameétre afin d’accéder plus aisément aux paramétres de moniteur.

Adobe recommande les éléments suivants :

« Présentation du Moniteur source et du Moniteur du programme
« Vidéo : modifications du panneau Moniteur source, Moniteur du programme, Code temporel et Montage
* Blog : Moniteur source et Moniteur du programme modifiés

Panneau Projet modifié
Le panneau Projet a été réaménagé avec les fonctions suivantes :
» Vignettes d’éléments redimensionnables.
» Les vignettes d'éléments ont été agrandies afin d’optimiser I'occupation de I'espace.

» En mode Vignette, faites défiler les éléments en faisant glisser le pointeur de la souris sur une vignette. Cette technique est
désignée sous le nom de « défilement par survol ».

« En mode Vignette, des éléments peuvent étre sélectionnés et survolés avec la téte de lecture d’élément ou bien a l'aide des
raccourcis clavier JKL et Barre d’espacement.

« Marquez I'entrée et la sortie des points sur les éléments que vous faites défiler ou a la volée lors de la lecture a l'aide de la
barre d’espacement JKL et des raccourcis clavier.

« Une icone d'utilisation peut étre utilisée pour accéder a des éléments en séquences.
Adobe recommande les éléments suivants :

» Personnalisation du panneau Projet
« Vidéo : modifications du panneau Projet et de I'Explorateur de médias
* Blog : panneau Projet modifié

Panneau Code temporel
Premiere Pro CS6 propose un panneau qui affiche du code temporel surdimensionné et pieds+images.

Pour afficher le panneau Code temporel, sélectionnez Fenétre > Code temporel.
Adobe recommande les éléments suivants :

» Utilisation du code temporel
» Vidéo : modifications du panneau Moniteur source, Moniteur du programme, Code temporel et Montage
e Blog : panneau Code temporel

Affichage de montage principal en mode Cinéma
Placez le Moniteur du programme ou le Moniteur source en plein écran, en mode « cinéma » sur l'affichage principal de votre systeme.

Pour activer et désactiver le mode Cinéma, appuyez sur la touche Ctrl et sur la touche située a gauche de la touche numérique « 1 », puis cliquez
sur le moniteur source ou le moniteur du programme. Appuyez une fois de plus sur les raccourcis clavier pour revenir a l'interface.

Adobe recommande les éléments suivants :

« Présentation du Moniteur source et du Moniteur du programme
» Vidéo : passer en mode plein écran
* Blog : mode Cinéma

Indicateur d'images perdues

Le Moniteur source et le Moniteur du programme offrent désormais la possibilité d’'afficher une icone qui indique si des images sont perdues en
cours de lecture.

Adobe recommande les éléments suivants :

» Indicateur d'images perdues (CS6)
« Vidéo : modifications du panneau Moniteur source, Moniteur du programme, Code temporel et Montage
* Blog : Indicateur d'images perdues

Prise en charge des mouvements du pavé tactile pour Mac OS


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b1038518aef7-7f81a.html#WSde116ea917a21f3e44c323e6136dbdfcd85-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.retooled.net/?p=376
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Utilisez les mouvements du pavé tactile pour explorer le panneau Montage et d’autres panneaux de Premiere Pro a I'aide du pavé tactile du
MacBook Pro ou du Magic Trackpad d'Apple.

Adobe recommande les éléments suivants :

» Navigation dans une séquence
» Vidéo : fonctionnalités nouvelles et supprimées
« Blog : Prise en charge des mouvements du pavé tactile pour Mac OS

Ly . . . En haut
Améliorations au niveau de la procédure de montage e

Ameéliorations au niveau de Mercury Playback Engine

« La fonctionnalité Transmettre d’Adobe Mercury permet a des cartes d’acquisition tierces de bénéficier directement des
performances de Mercury Playback Engine. Outre I'acces a la technologie d’accélération CUDA, cette fonctionnalité permet
une prise en charge étendue de la surveillance de diffusion professionnelle et des E/S SDI.

« La prise en charge des cartes graphiques AMD Radeon HD 6750M et 6770 basées sur la norme OpenCL permet d'utiliser
Mercury Playback Engine (matériel) sur certains ordinateurs Apple MacBook Pro.

» Davantage de cartes vidéo axées sur la technologie CUDA sont approuvées pour Mercury Playback Engine. Pour obtenir une
liste a jour des cartes prises en charge, reportez-vous a I'adresse suivante : www.adobe.com/go/64bitsupport_fr
Adobe recommande les éléments suivants :
* Réglages du projet
« Préférences de pilotage de matériel
« Vidéo : accélération GPU Mercury Playback Engine

* Blog : améliorations de Mercury Playback Engine

Assimilation et enregistrement efficaces avec Adobe Prelude

Procédez a I'assimilation d’éléments a I'aide d’Adobe Prelude. Enregistrez ensuite des éléments et créez des sous-éléments, des marques, des
points d’entrée et de sortie, des commentaires indexables, des métadonnées et des premiers montages. Vous pouvez importer des données du
projet Prelude dans Premiere Pro.

Remarque : Adobe Prelude est une application distincte.
Adobe recommande les éléments suivants :
» Aide d’Adobe Prelude

« Vidéo : amélioration des marques et de I'importation a partir de Prelude
» Blog : utilisation de Prelude

Améliorations au niveau des caméras multiples

Vous pouvez a présent utiliser plus de quatre angles de caméra dans le cadre du montage caméra multiple. Le nombre d’angles est limité
uniqguement par la puissance de votre ordinateur. Il est également plus facile de créer des séquences caméra multiple.

Adobe recommande les éléments suivants :

» Montage de séquences caméra multiple (CS6)
« Vidéo : améliorations des caméras multiples
» Blog : améliorations des caméras multiples

Raccord amélioré

De puissantes options permettent désormais de sélectionner et de décaler rapidement des points de montage a I'aide de la souris, de nouveaux
raccourcis clavier ou du pavé numeérique. Le raccord dynamique JKL est également pris en charge. Le nouveau mode Raccord fournit un affichage
double qui présente les images entrantes et sortantes directement dans le Moniteur du programme.

Pour ouvrir le mode Raccord, double-cliquez sur n'importe quel point de montage.
Adobe recommande les éléments suivants :

« Raccord des éléments (CS6)
» Vidéo : montage et raccord dynamiques avec le clavier
* Blog : raccord amélioré

Lecture continue

Désormais, la lecture se poursuit dans le transport de montage jusqu’a ce qu’un utilisateur émette spécifiquement une commande Arrét. Cette
fonctionnalité prend en charge le réglage en temps réel des actions de montage courantes.


http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WS3E67AF4C-B2A2-4f04-90B4-F8CCFB74B144.html#WS07289E80-3EDC-46ea-ADCF-F5641BB20A80a
http://www.video2brain.com/en/videos-13091.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.adobe.com/go/64bitsupport_fr
http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WSFA3FECD9-86F8-4fd9-A107-7A5992420A42.html
http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WSAB1EDD0E-ADC2-4a10-B399-E809E588618B.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13077.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://helpx.adobe.com/fr/prelude/topics.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13063.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/multicamera-improvements
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13061.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Adobe recommande les éléments suivants :

» Lecture continue (CS6)
« Vidéo : calques d'effets, application d’'effets et lecture continue
* Blog : N'arrétez pas la lecture

Nouvelles fonctionnalités pour les marques d’élément

Les marques d’élément ont été améliorées avec des libellés de couleur et la possibilité de couvrir une période. Les fonctionnalités qui, auparavant,
n’étaient disponibles que dans les marques de séquence le sont a présent dans les marques d’élément. Personnalisation des marques dans la
boite de dialogue Marque modifiée. Affichage de toutes vos marques d’élément dans le nouveau panneau Marques.

Adobe recommande les éléments suivants :

» Utilisation des marques
« Vidéo : amélioration des marques et de I'importation a partir de Prelude
* Blog : nouvelle fonctionnalité de marque

Adobe Dynamic Link amélioré

Dynamic Link a été amélioré, avec notamment des améliorations de performances. En outre, la limitation de Dynamic Link pour 'empécher de
fonctionner en dehors d’une suite a été supprimée (par exemple, Dynamic Link fonctionne désormais entre les applications CS6 achetées en tant
que produits individuels).

Adobe recommande les éléments suivants :

* Adobe Dynamic Link (CS6)
* Vidéo : Améliorations de Dynamic Link
* Blog : Amélioration d’Adobe Dynamic Link

L . . . . En haut
Améliorations au niveau du flux de production audio

Panneau Mixage audio modifié

Le panneau Mixage audio a été modifié afin d'inclure les fonctionnalités suivantes.
« Choix entre deux modes de mesure visuelle.
« Double-clic sur un atténuateur pour le remettre sur 0 dB.
« Echelles db distinctes pour les instruments de mesure et les atténuateurs.

* Menu contextuel pour les options de mesure dans le menu du panneau.
Adobe recommande les éléments suivants :

» Présentation du mixage audio
» Vidéo : modifications des panneaux Mixage audio et Audiométres
» Blog : Présentation du mixage audio

Panneau Audiométre modifié
Le nouveau panneau Audiometre se veut plus précis. Il offre, en outre, une plus grande souplesse d'utilisation et de personnalisation. Le panneau
Audiométre s’accompagne des fonctionnalités suivantes :

» Mesure horizontale ou verticale de la disposition automatique

» Mesure d’échelle suivant les besoins

« Nouveaux boutons Solo pour chaque couche

» Le panneau Audiométre mesure désormais le contenu du Moniteur source

» Plusieurs options d'affichage des données audio

Adobe recommande les éléments suivants :

e Panneau Audiométres
« Vidéo : modifications des panneaux Mixage audio et Audiomeétres
e Blog : panneau Audiometres

Nouvelle fonctionnalité de piste audio

Les pistes audio mono et stéréo ne sont plus séparées. Un nouveau type de piste audio dite « standard » peut contenir des éléments audio a la
fois mono et stéréo.

Adobe recommande les éléments suivants :


http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WS52A45F55-4237-480c-86F0-9A3869DBEF57.html#WSde116ea917a21f3e649ab837136ed7428ef-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13069.htm#/?
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13063.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://help.adobe.com/fr_FR/premierepro/cs/using/WS318FB3AB-E1D1-40f7-9FD9-BB04A6F6A465.html#WSde116ea917a21f3e-c3f504a136fc900dbc-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13067.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/changes-to-the-audio-mixer-and-audio-meters-panels
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13079.htm#/?
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

« Apercu de l'audio et du panneau Mixage audio
« Vidéo : nouvelle fonctionnalité de piste audio
* Blog : nouvelle fonctionnalité de piste audio

Fonctionnalité de canal audio améliorée dans le Moniteur source
Dans le Moniteur source, vous pouvez a présent visualiser des éléments avec plusieurs canaux audio, y compris des éléments regroupés, ou des
éléments fusionnés.

Adobe recommande les éléments suivants :

» Utilisation des éléments audio dans le Moniteur source
» Vidéo : modifications des pistes audio et du son des éléments fusionnés

« Blog : affichage de plusieurs canaux audio dans le Moniteur source

Utilisation du code temporel de la piste audio principale dans des éléments fusionnés
Un nouveau flux de production DSLR vous permet d'utiliser le code temporel d'un élément audio principal lors de la création d’'un élément
fusionné. Vous pouvez également choisir d’ignorer les données audio de la caméra source lors de la création d’un élément fusionné.

Adobe recommande les éléments suivants :

« Utilisation du code temporel d’'un élément audio principal pour créer un élément fusionné (CS6)
« Vidéo : fonctionnalités nouvelles et supprimées
» Blog : utilisation du code temporel de la piste audio principale dans des éléments fusionnés

Améliorations au niveau des effets et du flux de production Enhaut

Calques d’effets
Les calques d'effets, utilisés dans des produits comme Photoshop et After Effects, sont désormais disponibles dans Adobe Premiere Pro CS6. lls
se révelent particulierement utiles pour de nombreuses opérations ; ils offrent notamment un meilleur contréle de la correction colorimétrique.

Pour ajouter un calque d’effets a votre projet, sélectionnez le panneau Projet, puis choisissez Fichier > Nouveau calque d’effets.
Adobe recommande les éléments suivants :

« Calques d'effets
« Vidéo : calques d'effets, application d’'effets et lecture continue

* Blog : calques d'effets

Effet Stabilisation de déformation
L’effet Stabilisation de déformation était auparavant disponible uniquement dans After Effects CS5.5 (et versions ultérieures). Il s’agit d'un effet
avec accélération CUDA qui vous permet de lisser les tremblements d’un métrage réalisé en mode portatif.

Localisez I'effet dans le panneau Effets, Effets > Déformation > Stabilisation de déformation.
Adobe recommande les éléments suivants :

« Stabilisation d’une trajectoire a I'aide de I'effet Stabilisation de déformation (CS6)
» Vidéo : effet Stabilisation de déformation
» Blog : effet Stabilisation de déformation

Effet Réparation d’obturateur déroulant
Utilisez I'effet Réparation d’obturateur déroulant pour corriger les éléments contenant des artefacts de ce type.

Localisez I'effet dans le panneau Effets, puis choisissez Effets > Déformation > Réparation d’obturateur déroulant.
Adobe recommande les éléments suivants :

» Effet Réparation obturateur déroulant (CS6)
« Vidéo : effet Réparation obturateur déroulant
» Blog : effet Réparation obturateur déroulant

Effet Correcteur chromatique tridirectionnel modifié
L’effet Correcteur chromatique tridirectionnel est plus intuitif. Les outils sont plus faciles a trouver et a utiliser.

L’effet Correcteur chromatique tridirectionnel est situé dans le panneau Effets. Sélectionnez Effets > Correction colorimétrique > Correcteur
chromatique tridirectionnel .
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Adobe recommande les éléments suivants :

« Effet Correcteur chromatique tridirectionnel (CS6)
« Vidéo : nouveau correcteur chromatique tridirectionnel
» Blog : modifications apportées au correcteur chromatique tridirectionnel

Correction colorimétrique Adobe SpeedGrade
Exportez des séquences vers Adobe SpeedGrade afin d’étalonner la couleur de vos travaux de maniere professionnelle.

Pour exporter votre séquence vers SpeedGrade, sélectionnez-la dans le panneau Projet, puis sélectionnez Fichier > Envoyer a Adobe
SpeedGrade.

Remarque : Adobe SpeedGrade est une application distincte.
Adobe recommande les éléments suivants :

* Aide de SpeedGrade
» Vidéo : exportation vers SpeedGrade
» Blog : exportation vers SpeedGrade

Les publications Twitter™ et Facebook ne sont pas couvertes par les dispositions de Creative Commons.Creative Commons.
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Nouveautés d’Adobe Media Encoder CS6

File d’attente et dossiers de contrble : gestion indépendante de la source et de la sortie
Explorateur de préconfigurations

Importation et exportation de préconfigurations

Améliorations de la mise a I’échelle des images source

Création d’espaces de travail personnalisés

Amélioration du flux

Modifications aux exportateurs

Raccourcis clavier

Nouveaux raccourcis clavier dans CS6

File d’attente et dossiers de contrdle : gestion indépendante de la source et de la sortie e et

La source et la sortie sont maintenant traitées indépendamment 'une de l'autre. Cette gestion indépendante permet a une source donnée d’'étre
configurée avec plusieurs sorties. Parmi les avantages, Adobe Media Encoder peut coder simultanément plusieurs sorties d’'une source donnée.
Comparé au codage individuel de chaque sortie, le codage simultané est plus rapide.

, . . En haut
Explorateur de préconfigurations

Le nouvel Explorateur de préconfigurations vous propose des options qui permettent de rationaliser votre flux de production dans
Adobe Media Encoder.

Les préconfigurations systéme dans I'explorateur sont organisées en catégories en fonction de leur utilisation (comme la diffusion, la vidéo Web)
et la destination du périphérique (comme DVD, Blu-ray, appareil photo, tablette). Vous pouvez modifier ces préconfigurations pour créer des
préconfigurations personnalisées, également appelées paramétres prédéfinis de I'utilisateur .

Dans I'Explorateur de préconfigurations, vous pouvez trouver rapidement une préconfiguration a I'aide de la recherche ou de la navigation
améliorée fournie par la structure de dossiers réductible.

Les préconfigurations utilisateur, les groupes de préconfigurations et les alias

Vous pouvez modifier les préconfigurations systéme pour créer des préconfigurations utilisateur. Vous pouvez organiser vos préconfigurations
utilisateur dans des dossiers séparés appelés groupes de préconfigurations. Les groupes de préconfigurations vous permettent d’appliquer
plusieurs préconfigurations a une source en une seule étape.

Les alias vous permettent de créer plusieurs instances d’une préconfiguration pour I'utiliser dans plusieurs groupes de préconfigurations.

Par exemple, si vous souhaitez qu’une préconfiguration existe dans plusieurs groupes de préconfigurations, créez des alias pour la
préconfiguration au lieu de la dupliquer. Ensuite, ajoutez les alias a d’autres groupes de préconfigurations. Lorsque vous modifiez la
préconfiguration, les modifications sont appliquées a tous ses alias.

Gestion des préconfigurations

Pour gérer les préconfigurations, utilisez le menu Préconfiguration ou les options de I'Explorateur de préconfigurations (Fenétre>Explorateur de
préconfigurations). Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit de la souris sur une préconfiguration dans I'Explorateur de
préconfigurations pour afficher le menu contextuel pour les options disponibles.



nfigurations

¥ AVC-Intra

» DVCOPRO

» HDV

4 Audio seul

DVD et Blu-ray

v [ Périphe

* Android

L’Explorateur de préconfigurations

A. Préconfiguration utilisateur B. Alias créé pour une préconfiguration C. Groupe de préconfigurations D. Création d’'une préconfiguration E.
Suppression d’une préconfiguration F. Création d’'un groupe de préconfigurations G. Parametres prédéfinis H. Importation de préconfigurations |.
Exportation de préconfigurations J. Recherche de préconfigurations

Créer des préconfigurations, des groupes de préconfigurations et des alias
Les groupes de préconfigurations peuvent contenir des préconfigurations utilisateur, des alias de préconfigurations ou encore d’autres groupes.

Sélectionnez Préconfiguration > Créer une préconfiguration pour créer une préconfiguration.

Sélectionnez Préconfiguration > Créer un groupe pour créer un groupe de préconfigurations.

Pour créer un alias prédéfini, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la préconfiguration dans I'Explorateur de
préconfigurations et sélectionnez ensuite Créer un alias.

Pour créer rapidement un alias pour une préconfiguration systeme, faites glisser celle-ci sur la section Préconfigurations et
groupes utilisateur.

Pour créer rapidement un alias pour une préconfiguration utilisateur, maintenez la touche Alt enfoncée et faites glisser (Win)
ou maintenez la touche Opt enfoncée et faites glisser (Mac OS) la préconfiguration utilisateur sur le groupe de
préconfigurations.

Modifier des préconfigurations utilisateur

Pour renommer une préconfiguration, cliquez sur le nom d’'un parametre prédéfini sélectionné. Entrez le nom de la
préconfiguration et appuyez sur Entrée. Vous pouvez également sélectionner Préconfiguration > Renommer pour renommer
une préconfiguration.

Pour modifier des parameétres prédéfinis, sélectionnez une préconfiguration, puis sélectionnez Préconfiguration > Parametres.
Pour supprimer une préconfiguration, sélectionnez-la et appuyez sur Supprimer. Vous pouvez également sélectionner
Préconfiguration > Supprimer.

Remarque : Seules les préconfigurations utilisateur peuvent étre modifiées. Les modifications apportées aux préconfigurations systéeme peuvent
étre enregistrées en tant que nouveaux préconfigurations utilisateur en cliquant sur le bouton Enregistrer une copie dans la boite de dialogue
Parametres prédéfinis.

Appliquer des préconfigurations ou des groupes de préconfigurations a la file d’attente
Pour appliquer des préconfigurations a des sources dans la file d’attente, effectuez I'une des opérations suivantes :

Faites glisser des préconfigurations, des groupes de préconfigurations ou des alias depuis I'Explorateur de préconfigurations et
déposez-les sur des sources ou sorties dans la file d’attente.

« Déposer une préconfiguration sur une source ajoute une sortie a la source.

« Déposer une préconfiguration sur une sortie existante remplace les parametres de la sortie par ceux de la préconfiguration.
Pour ajouter une sortie a la source, faites glisser une source a partir de la file d’attente sur une préconfiguration, un groupe de
préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

Pour remplacer les réglages de la sortie par les parametres de la préconfiguration, faites glisser une sortie de la file d'attente
sur une préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

Sélectionnez une source dans la file d’attente et double-cliquez sur une préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou
un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

Sélectionnez une source de la file d’attente. Sélectionnez des préconfigurations, des groupes de préconfigurations ou des alias



sélectionnés dans I'Explorateur de préconfigurations. Cliquez sur Appliquer la préconfiguration.

Appliquer des préconfigurations ou des groupes de préconfigurations aux dossiers de
controle

Pour appliquer des préconfigurations aux dossiers de contréle dans le panneau Dossiers de contrdle, effectuez I'une des opérations suivantes :

» Faites glisser les préconfigurations, les groupes de préconfigurations ou les alias a partir de I'Explorateur de préconfigurations
et déposez-les sur les dossiers de contrdle ou les sorties dans le panneau Dossiers de contrdle.

« Déposer des préconfigurations sur un dossier de contrdle ajoute de nouvelles sorties au dossier de controle.

« Déposer des préconfigurations sur une sortie existante remplace les parametres de la sortie par ceux de la
préconfiguration.

« Pour ajouter une sortie au dossier de contr6le, faites glisser un dossier de contrdle du panneau Dossiers de contrble sur une
préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

» Pour remplacer les parametres de la sortie par ceux de la préconfiguration, faites glisser une sortie du panneau Dossiers de
contrdle sur une préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

« Sélectionnez un dossier de controle dans le panneau Dossiers de contrdle. Faites un Alt + double-clic (Windows) ou un
Option + double-clic (Mac) sur une préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de
préconfigurations.

« Sélectionnez un dossier de controle dans le panneau Dossiers de controle. Sélectionner des préconfigurations, des groupes de
préconfigurations ou des alias dans I'Explorateur de préconfigurations. Faites un Alt + clic (Win) ouun Opt + clic
(Mac) sur le bouton Appliquer la préconfiguration.

Appliquer des préconfigurations a des séquences Adobe Premiere Pro, des compositions
After Effects et des éléments multimédias lors de I'importation

Appliquer des préconfigurations a des séquences d’Adobe Premiere Pro
Faites glisser une séquence du panneau Projet d'un projet Adobe Premiere Pro ouvert et déposez-la sur une préconfiguration, un alias ou un
groupe de préconfigurations dans I'Explorateur de préconfigurations.

Remarque : Cette procédure est la seule maniére d’ajouter plusieurs préconfigurations a des séquences d’Adobe Premiere Pro en une seule
opération. La boite de dialogue Réglages d’exportation dans Adobe Premiere Pro vous permet d’appliquer des préconfigurations simples lors de
I'exportation des séquences dans Adobe Media Encoder.

Appliquer des préconfigurations a des compositions After Effects

Faites glisser une composition du panneau Projet d'un projet After Effects ouvert sur une préconfiguration, un groupe de préconfigurations ou un
alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

Appliquer des préconfigurations a des éléments vidéo et audio

Faites glisser des éléments audio et vidéo a partir de Finder ou de I'Explorateur Windows et déposez-les sur une préconfiguration, un groupe de
préconfigurations ou un alias dans I'Explorateur de préconfigurations.

Remarques importantes lors de I'application des préconfigurations

« Déposer une seule préconfiguration sur une sortie remplace cette derniére. Les nouvelles sorties héritent du chemin d’acces
de sortie, du nom de sortie et des parameétres de plage source de la sortie ciblée.

« Déposer une seule préconfiguration sur une source ajoute une sortie.

« Déposer un groupe de préconfigurations (ou plusieurs préconfigurations sélectionnées) sur une sortie ajoute des sorties. Les
nouvelles sorties héritent du chemin d’acces de sortie, du nom de sortie, ainsi que des parameétres de plage source de la
sortie ciblée.

« Déposer un groupe de préconfigurations (ou plusieurs préconfigurations sélectionnées) sur une source ajoute des sorties.
Certains parametres, tels que le chemin d'acces de sortie des sorties existants ne sont pas hérités.

P . . En haut
Importer et exporter des preconflguratlons

Les préconfigurations peuvent étre importées et exportées en tant que fichiers EPR. Les fichiers EPR sont enregistrés au format XML.

« Sélectionnez Préconfiguration > Importer pour importer des fichiers EPR. Les préconfigurations importées apparaissent dans
la section Préconfigurations et groupes utilisateur.
« Sélectionnez Préconfiguration > Exporter pour exporter les préconfigurations sélectionnées en tant que fichiers EPR.

Remarque : Vous pouvez également glisser-déposer des fichiers EPR a partir d'une préconfiguration existante dans I'Explorateur de
préconfigurations afin de les importer.



Afficher 'emplacement d’une préconfiguration dans Finder ou I’explorateur
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la préconfiguration dans I'Explorateur de préconfigurations et sélectionnez ensuite Faire apparaitre le
fichier prédéfini.

Trouver rapidement une préconfiguration dans I'explorateur

Au fur et @ mesure que vous saisissez dans le champ Rechercher o) I'Explorateur de préconfigurations filtre la liste de préconfigurations pour
correspondre a votre chaine de recherche. Toutes les colonnes sont numérisées pour établir une correspondance avec des résultats.

. . L . En haut
Amélioration de la mise a I'échelle des images source e

Réglages d'exportation

¥ Réglages d’exportation

Format :
Ajuster

Ajuster au fond
Adapter aufond
Ajuster aux berdures nires

Maodifier la taille de |a sertie pour correspendre 3 la source

Options Mise a I'échelle de la source

Dans Adobe Media Encoder CS6, il n'est pas nécessaire d’activer un recadrage avant d’utiliser cette option. De plus, ce parameétre est disponible
pour tous les formats de sortie avec des dimensions d’image modifiables.

Utilisez les options du menu Mise a I'échelle de la source de la boite de dialogue Réglages d’exportation pour une meilleure mise a I'échelle des

images source dans des images de sortie de tailles différentes.

Ajuster Redimensionne I'image source pour I'adapter a I'image de sortie, tout en conservant le rapport L/H en pixels de la source. Les images
source sont affichées en mode extra-large (Letterbox) ou colonne (Pillarbox) dans I'image de sortie, suivant les besoins.

Ajuster au fond Redimensionne I'image source de maniére a remplir complétement I'image de sortie, tout en recadrant I'image source, suivant
les besoins. Le rapport L/H en pixels de Iimage source est conservé.

Adapter au fond Redimensionne I'image source de maniere a remplir complétement I'image de sortie. Le rapport L/H en pixels de la source n’est
pas conservé.

Ajuster aux bordures noires L'image source, y compris la zone recadrée, est adaptée a I'image de sortie. Le rapport L/H en pixels est conserve.

Remarque : Cette option est identique a Bordures noires dans le menu Paramétres de recadrage d’Adobe Media Encoder CS5.5.

Modifier la taille de la sortie pour correspondre a la source Remplace les paramétres de taille de I'image de sortie afin de les faire
correspondre aux parametres de recadrage de la source.

Remarque : Cette option est identique & Modifier la taille de la sortie dans le menu Parameétres de recadrage d’Adobe Media Encoder CS5.5.

e , . o En haut
Création d’espaces de travail personnalisés e

Dans la nouvelle interface, vous pouvez regrouper les panneaux sous la forme d’onglets dans une seule image ou les rendre flottants en tant que
panneaux distincts.

1. Pour déplacer les panneaux, cliquez sur ceux-ci et faites-les glisser. Pour regrouper des panneaux, faites-les glisser vers la
section supérieure d’un autre panneau. Relachez le bouton de la souris lorsqu’un élément violet apparait au centre du
panneau hote.

2. Aprés avoir personnalisé I'espace de travail, sélectionnez Fenétre > Espace de travail > Nouvel espace de travail pour créer
un espace de travail personnalisé.

Le nouvel Espace de travail est ajouté dans le menu Espace de travail. Vous pouvez a présent utiliser les options du menu Fenétre > Espace de
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travail pour basculer entre les espaces de travail.

L. . En haut
Améliorations du flux
» Les sources sont toujours codées les unes aprés les autres, mais toutes les sorties d’'une source sont désormais codées en
parallele. Pour désactiver le codage parallele, sélectionnez Edition > Préférences, puis désélectionnez Activer le codage
parallele.
« Pour plusieurs sorties, le panneau Codage affiche un apercu en miniature, une barre de progression, ainsi que I'heure de fin
estimée de chaque sortie de codage.
« Dans certains cas, les paramétres d’exportation nécessitent une sortie pour coder en série et non en mode paralléle. Dans de
tels cas, la file d’attente revient au codage paralléle une fois le codage en série temporaire terminé.
A B C D
v Sequenz
¥ [7r] Sequenz 0
v Sequenz 0
A. Ajouter la source B. Ajouter la sortie C. Supprimer la source/sortie D. Dupliquer
« Vous pouvez associer plusieurs sorties a une source. Un format, une préconfiguration et un emplacement de fichier de sortie
différents peuvent étre affectés a chaque sortie.
« Vous pouvez recoder des sorties dans la liste des sorties. Cependant, vous ne pouvez pas les déplacer vers d’autres sources.
« Un clic sur le chemin d'accés au fichier de sortie ouvre le dossier contenant le fichier codé. Avant le codage, cependant, la
boite de dialogue Enregistrer sous s’affiche.
« Pour modifier le chemin d’acces de sortie et le nom de fichier, cliquez sur le lien du fichier de sortie pour cette sortie.
« Pour accéder a un fichier codé, cliquez sur le lien du fichier de sortie pour cette sortie.
« Utilisez le bouton Ajouter la sortie pour ajouter rapidement une sortie a une source.
» Les sources et les sorties peuvent étre dupliquées. Une source dupliquée utilise toutes les sorties de la source d’origine.
En haut

Modifications des exportateurs
Pour obtenir de meilleures performances, les exportateurs ont été mis a jour pour cette version :

» Audio AAC (« Audio seul » dans les versions précédentes)
» H.264

e H.264 Blu-ray

» MPEG4

« Windows Media (Windows uniquement)

Pour des raisons de compatibilité, les versions plus anciennes des exportateurs CS5.5 suivants ont été incluses dans CS6 :

H.264 (hérité) Le codage audio Surcode pour Dolby Digital n’est pas disponible dans le nouvel exportateur.
H.264 Blu-ray (hérité) Préserve la prise en charge de la correspondance des préconfigurations source et de Surcode pour Dolby.

MPEG4 (hérité)

Les préconfigurations créées dans les versions précédentes d’Adobe Media Encoder peuvent étre importées dans Adobe Media Encoder CS6.
Toutefois, les préconfigurations pour Blu-ray H.264 et H.264 s’appliquent uniquement aux exportateurs existants. Les préconfigurations pour
I'audio uniquement ou les exportateurs de Windows Media des versions précédentes ne peuvent pas étre importés.

Modifier les parameétres de rendu pour une composition After Effects

Adobe Media Encoder CS6 vous permet de modifier les parameétres de rendu des calques de guide pour une composition After Effects. Pour
activer ou désactiver la visibilité de calque de guide, sélectionnez une source de composition After Effects et sélectionnez Fichier > Parametres de
la source.
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. . En haut
Raccourcis clavier

Résultat Windows Mac OS

Ajouter un élément a la file d’attente ctrl + 1 Cmd+1
Démarrer/interrompre la file d’attente Entrée Retour chariot
Arréter la file d’attente Echap Echap

Ouvrir la boite de dialogue Préférences ctrl + , (virgule) Cmd+, (virgule)
Enregistrer la file d'attente ctrl + S Cmd+S

Quitter cerl + Q Cmd+Q

Dupliquer les éléments sélectionnés Ctrl + D Cmd+D
:éétluegltlignner tous les éléments de la liste ctrl + A cnd + A
32&&:252;@ de dialogue Parametres ctrl + E Cmd+E

Annuler ctrl + Z Cmd + Z

Rétablir ctrl + Y Cmd + Y

Aide d’Adobe Media Encoder F1 F1

Boite de dialogue Réglages d’exportation

Résultat Windows Mac OS

Déplace I? éte de lecture d'une image Fleches gauche/droite Fleches gauche/droite
avant/apres

Dfaplac_er la téte de lecture sur I'image de origine/Fin origine/Fin
début/fin

Définir le point d’entrée de la plage source

sur la position actuelle de la téte de 1 1

lecture

Définir le point de sortie de la plage

source sur la position actuelle de la téte 0 0

de lecture

Déplacer la téte de lecture sur le point 0 9

d’entrée

Déplacer la téte de lecture sur le point de B B

sortie

I%ffectue un zoom avant dans I'apercu de ctri++(plus) Cmd++(plus)
'image

Eﬁectue un zoom arriere dans l'apercu de ctri+—(moins) Cmd+- (moins)
image

Exporte une préconfiguration en tant que Alt+clic sur le bouton Opt+clic sur le bouton
fichier EPR Enregistrer la préconfiguration Enregistrer la préconfiguration

. . En haut
Nouveaux raccourcis clavier dans CS6 !

Personnalisation des raccourcis clavier
Sélectionnez Edition > Raccourcis clavier (Windows) ou Application > Raccourcis clavier (Mac OS) pour personnaliser les raccourcis clavier dans
Adobe Media Encoder CS6.

Par exemple, pour changer le raccourci clavier pour I'opération Couper de Ctrl+x en Ctrl+t, procédez comme suit :
1. Sélectionnez Edition > Raccourcis clavier.
. Dans le panneau Raccourcis clavier, développez le menu Edition en cliquant sur celui-ci.

2
3. Sélectionnez Couper.
4. Cliquez sur B en regard de Ctrl+x pour supprimer la commande existante.



5. Cliquez sur Ajouter.
6. Appuyez sur Ctri+t.
7. Cliquez sur OK.

Menu Fichier

Résultat Windows Mac OS
Ajouter un dossier de controle ctrl + Alt + 1 Cmd+0pt+1
Arréter I'élément actif Ctrl+ - (signe moins) Cmd+ - (signe moins)
Afficher le journal Ctrl + L ctrl + L
Afficher les erreurs Ctrl + AlIt + L Cmd+Opt+L
Menu Edition
Résultat Windows Mac OS
Rétablir Ctrl + Maj + Z Cmd+Maj+Z
Réinitialiser I'état Ctrl+ . (point) Cmd+. (point)
Ignorer la sélection Ctri+Maj+. (point) Cmd+Maj+. (point)
Afficher les erreurs Ctrl + AlIt + L Cmd+Opt+L
Ouvre la boite de dialogue Raccourcis ctrl + Alt + Maj + K Cmd+Opt+Maj+K
clavier.
Menu Préconfiguration
Résultat Windows Mac OS
Ouvre la boite de dialogue Parametres
prédéfinis. Ctri+Alt+E Cmd+Opt+E
. N - i +
Appliquer a la file d'attente ctrl u Cmd+U
Appliquer aux dossiers de contrdle cerl + Alt + U Cmd+0pt+U
Créer une préconfiguration ctrl + N Cmd4N
Créer un groupe de préconfigurations ctrl + G Cmd+G
Créer un alias pour une préconfiguration ctrl + B Cnd+B
Renommer la precqnflggratloq utilisateur ctrl + R Cmd+R
ou le groupe de préconfigurations
Menu Fenétre
Résultat Windows Mac OS
Panneau de la file d’attente ctrl + & Cmd+1
Panneau de codage cerl + é Cnd+2
Panneau des dossiers de controle cerl + Cnd+3

Explorateur de préconfigurations ctrl + ° Cmd+4



Interface utilisateur principale

Résultat

Ferme le panneau actif

Agrandir/Restaurer le panneau sous le
curseur

Agrandir ou restaurer le panneau actif

Agrandir/Restaurer le panneau situé sous
le curseur (claviers dans une langue autre
que l'anglais)

Agrandir ou restaurer le panneau actif
(claviers dans une langue autre que
I'anglais)

Sélectionner I'élément précédent/suivant
dans la liste

Ajouter I'élément précédent/suivant de la
liste a la sélection actuelle

Sélectionner I'élément précédent/suivant
dans la liste. Si un dossier est sélectionné,
la fleche droite ouvre le dossier et la
fleche gauche le ferme.

Ajouter I'élément précédent/suivant de la
liste a la sélection actuelle. Si un dossier
est sélectionné, la fleche droite ouvre le
dossier et la fleche gauche le ferme.

Windows

Ctrl + W

~ (accent grave sous tilde)

Maj+~ (accent grave sous tilde)

Maj+ <

Fleches Haut et Bas

Maj + Fleches Haut/Bas

Fleches droite et gauche

Maj + Fleches droite et gauche

Boite de dialogue Réglages d’exportation

Champ numérique avec des nombres entiers (par ex. parametre de largeur de

I'image) :
Résultat

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 1

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 10

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 10

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 100

Champ du débit en mbits/s :
Résultat

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 1

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 0,1

Windows

Fléches Haut et Bas

Maj +Fleches Haut/Bas

Ctrl+Fléches Haut/Bas

Ctrl+Maj +Fleches Haut/Bas

Windows

Maj +Fléches Haut/Bas

Fléeches Haut et Bas

Mac OS

Cmd+W

~ (accent grave sous tilde)

Maj+~ (accent grave sous tilde)

Maj+ <

Fleches Haut et Bas

Maj + Fleches Haut/Bas

Fleches droite et gauche

Maj + Fleches droite et gauche

Mac OS

Fleches Haut et Bas

Maj +Fleéches Haut/Bas

Cmd+Fléeches haut/bas

Cmd+Maj +Fleches Haut/Bas

Mac OS

Maj +Fleches Haut/Bas

Fleches Haut et Bas



Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 0,01

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 0,001

Champ de débit en kbits/s :

Résultat

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 10

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 1

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 0,1

Augmenter ou diminuer la valeur actuelle
de 0,01

Boite de dialogue Raccourcis clavier

Résultat

Agrandir/réduire toutes les catégories
dans la boite de dialogue

Ctrl+Fléches Haut/Bas

Ctril+Alt+Fléches Haut/Bas

Windows

Maj +Fleches Haut/Bas

Fleches Haut et Bas

Ctrl+Fléches Haut/Bas

Ctril+Alt+Fléches Haut/Bas

Windows

Alt+clic sur I'en-téte Catégorie

Cmd+Fléches Haut/Bas

Cmd+0Opt+Fléches Haut/Bas

Mac OS

Maj +Fléches Haut/Bas

Fléches Haut et Bas

Cmd+Fleches Haut/Bas

Cmd+Opt+Fléches Haut/Bas

Mac OS

Opt+clic sur I'en-téte Catégorie
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Nouveautés (CS5.5)

Pour obtenir une liste compléte des nouveautés et modifications d’Adobe Premiere Pro CS5.5, consultez cet article de blog dans la zone de travail
d’Adobe Premiere Pro.

Pour visualiser les nouvelles fonctionnalités d’Adobe Premiere Pro CS5.5 en action, visionnez ces didacticiels vidéo de Video2Brain.
Pour plus d'informations sur les nouvelles fonctionnalités d’Adobe Premiere Pro CS5.5, consultez le site Web d’Adobe.

Eléments fusionnés Adobe Premiere Pro CS5.5 integre une méthode de synchronisation des données audio et vidéo « double systeme », qui
simplifie le processus selon lequel les utilisateurs peuvent synchroniser des données audio et vidéo enregistrées séparément. Reportez-vous a la
section Synchronisation des données audio et vidéo avec la fusion des éléments (CS5.5 et versions ultérieures) et visionnez cette vidéo de
Video2Brain.

Performances accrues de Mercury Engine Les nouvelles fonctionnalités accélérées par GPU incluent des changements de vitesse, des options
d’interprétation de métrage, le traitement d’ordre des trames, ainsi que des effets et transitions vidéo. Plusieurs cartes vidéo sont également prises
en charge. Visionnez cette vidéo de Video2Brain.

Plus grande facilité d’utilisation De nombreuses améliorations ont été apportées a I'utilisation d’Adobe Premiere Pro CS5.5, comme décrit dans
cette vidéo de Video2Brain.

« Personnalisation du clavier : vous pouvez désormais personnaliser votre clavier encore plus facilement grace au champ de
recherche de la boite de dialogue des raccourcis clavier. Reportez-vous a la section Recherche de raccourcis clavier et
visionnez cette vidéo de Video2Brain sur les raccourcis clavier dans Adobe Premiere Pro CS5.5.

« Une nouvelle incrustation permet de faire glisser les éléments de I'Explorateur de médias ou du panneau Projet ou Source
vers le panneau Programme en vue de réaliser un montage par incrustation ou remplacement. Reportez-vous a la section
Insertion ou remplacement en faisant glisser un élément sur le panneau Programme.

« Ajoutez des images clés directement dans le montage a l'aide des outils Plume ou Sélection, sans avoir & activer la création
d’'images clés. En outre, aucune touche de modification n'est désormais nécessaire pour définir les images clés. Reportez-
vous a la rubrique Ajout, sélection et suppression des images clés

« La commande Rompre le lien découple désormais la portion audio d’'un élément tout en laissant automatiquement sélectionnée
la portion vidéo. En outre, la commande Rompre le lien fonctionne désormais sur plusieurs éléments en méme temps.
Reportez-vous a la rubrique Liaison des éléements vidéo et audio ou rupture d’un lien.

Montage dans Adobe Audition Un nouveau flux de production vous permet d’échanger avec Adobe Audition CS5.5 un élément, ou une
séquence entiere de données audio et vidéo, y compris des pistes, des éléments individuels et des images clés. Reportez-vous a la section
Montage audio dans Adobe Audition et visionnez cette vidéo de Video2Brain.

Effets vidéo accélérés Plusieurs effets et transitions vidéo sont désormais accélérés par GPU pour Mercury Playback Engine. Reportez-vous a la
section Liste des effets accélérés par GPU dans Adobe Premiere Pro CS5.

Effets audio unifiés Les effets audio sont désormais combinés en un seul effet unifié. Reportez-vous a la section Effets audio et visionnez cette
vidéo de Video2Brain.

Prise en charge native étendue des flux de production de cinéma numérique RED La boite de dialogue Réglages de la source RED R3D,
recongue, octroie des commandes intuitives a ceux qui utilisent des données multimédias RED. Permet d’enregistrer et de charger les versions les
plus récentes de RMD, de créer des préconfigurations et de régler les couleurs a I'aide d'un histogramme ou de courbes. Choisissez une
technologie des couleurs, puis appliquez les parametres simultanément a plusieurs éléments RED. Reportez-vous a la section Formats de fichier
pris en charge pour I'importation et visionnez cette vidéo de Video2Brain.

Améliorations de I'analyse de I'intervention avec Adobe Story Vous pouvez rechercher et corriger plus facilement les erreurs d’analyse de
l'intervention en comparant le texte de I'analyse de I'intervention avec celui du script Adobe Story. Vous pouvez également joindre un fichier de
script Adobe Story (.astx) a un ou plusieurs éléments directement dans Adobe Premiere Pro. Il n’est plus nécessaire d'utiliser OnLocation pour
cette étape. Reportez-vous a la section sur les Amélioration de I'analyse du discours grace aux scripts Adobe Story (CS5.5 et versions ultérieures)
et visionnez cette vidéo de Video2Brain.

Sous-titrage Vous pouvez joindre a une séquence un fichier de sous-titres et afficher ces derniers dans le Moniteur du programme et par le biais
d’une sortie DV Firewire. Reportez-vous a la section Association de fichiers de sous-titres (CS5.5 et versions ultérieures) et visionnez cette video
de Video2Brain.

Intégration a Adobe CS Review Permet aux clients et a leurs coéquipiers de participer a la révision des séquences vidéo a I'aide d’un navigateur
Web et d’outils d’annotation. Les réviseurs peuvent insérer des commentaires a I'image pres en corrélation visuelle avec le montage

d’Adobe Premiere Pro.
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Nouveautés (CS5)

Pour connaitre la configuration requise d’Adobe Premiere Pro, reportez-vous au site \WWeb d’Adobe.

Pour obtenir la liste des différentes catégories de matériel compatibles avec Adobe Premiere Pro, consultez le site Web d’Adobe.
Reportez-vous a cette page pour connaitre les nouveautés et modifications d’Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.2).

Reportez-vous a cette page pour connaitre les nouveautés et modifications d’Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.3).

Reportez-vous a cette page pour connaitre les nouveautés et modifications d’Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.4).

Reportez-vous a cette page pour connaitre les nouveautés et modifications d’Adobe Media Encoder CS5.

Cet article de blog sur le site Web animotion détaille les avantages et les considérations de mise a niveau vers Adobe Premiere Pro CS5.

Prise en charge du mode 64 bits natif et performances accélérées par GPU avec Adobe® Mercury Playback Engine Montez du HD aussi
facilement que du SD. Le logiciel Mercury Playback Engine offre une prise en charge 64 bits native et une accélération GPU, ainsi que d'autres
améliorations des performances et de la stabilité. Ouvrez plus rapidement vos projets, améliorez en temps réel des séquences HD aux effets
nombreux ou avec une résolution élevée, profitez d’'une lecture et d’'un défilement réguliers de projets complexes sans rendu. Visualisez
instantanément les résultats lorsque vous appliquez plusieurs corrections de couleur, la nouvelle incrustation UltraKey, les flous gaussiens et les
modes de fusion. Travaillez avec de nombreux autres effets sur divers calques vidéo. Travaillez en temps réel sur des montages complexes et
des projets longs composés de milliers d’éléments. Gagnez du temps en termes de rendu grace a la lecture en temps réel, que votre projet soit
en SD, HD, 2K, 4K ou au-dela. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Effets accélérés par GPU.

Flux de production sans bande natifs étendus Dans CS5, Adobe Premiere Pro procure une prise en charge native des formats XDCAM HD 50,
AVCCAM, DPX et AVC-Intra, ainsi que du format RED amélioré. Il continue de prendre en charge les formats P2, XDCAM EX et HD, ainsi que
AVCHD. Vous ne perdez jamais un temps de production précieux en transcodage ou en « rewrapping » ; VOUs avez en outre acces en
permanence a la qualité inaltérée des fichiers originaux. Montez des vidéos en mode natif a partir des appareils photo DSLR dernier cri, tels que le
Canon 5D Mark Il et le Canon 7D. Pour plus d’informations, voir Importation d’éléments a partir de formats sans bande.

Flux de production du script a I’écran Rédigez des scripts a plusieurs grace a Adobe Story et soyez avisé en temps réel des principales
directives de production. Créez ensuite automatiquement dans Adobe OnLocation des listes de plans a partir de votre script, afin de gérer vos
prises de vue et de récupérer les notes d’enregistrement. Les métadonnées d’Adobe OnLocation facilitent la création d'un premier montage
préliminaire lorsque vous importez un projet dans Adobe Premiere Pro. Synchronisez le script au montage a I'aide de la fonction de recherche
vocale, puis montez-le en fonction de la transcription du dialogue. Grace a Adobe Premiere Pro, vous glanez les récompenses d’'un projet bien
planifié. Pour plus d’informations, voir la section Utilisation d’Adobe Story, d’Adobe OnLocation et d’Adobe Premiere Pro.

Montage avec allers-retours grace a Final Cut Pro et a Avid Media Composer Profitez des outils exclusifs a Adobe Premiere Pro pour tous
vos flux de production. Final Cut Pro exporte des flux de production de montage avec allers-retours complets grace a Apple Final Cut Pro et &
Avid Media Composer, permettant ainsi un processus de production collaboratif. Mettez a profit les avantages créatifs des outils Adobe tout au
long du projet. Découvrez de nouvelles possibilités avec After Effects, Encore et d’autres applications Adobe. Procédez au montage a l'aide de la
recherche vocale, qui transcrit le dialogue verbal en texte pouvant étre recherché pour un montage plus rapide. Pour plus d’informations, reportez-
vous a la section Flux de production multi-application.

Efficacité du montage et de la production grace aux fonctions de métadonnées Profitez des fonctions de métadonnées novatrices pour
rendre vos éléments plus intelligents. Transcrivez les dialogues verbaux en texte pouvant facilement et précisément étre recherché. Synchronisez
le contenu avec votre script Adobe Story ou en utilisant des scripts de référence optimisés pour votre contenu. Accélérez le montage en marquant
les points d’entrée et de sortie dans le texte d'analyse de l'intervention. Localisez les éléments contenant des visages humains a I'aide de la
technologie de détection des visages. En outre, les métadonnées sont conservées avec les éléments que vous créez, rendant ainsi votre contenu
plus facile a trouver en ligne. Pour plus d’informations, visionnez la vidéo sur la la compréhension du flux de production script-écran et consultez la
rubrique sur I'’Analyse du discours pour des métadonnées XMP de texte.

Révisions des clients et de I'’équipe simplifiées grace a CS Review Le nouveau service en ligne CS Review vous permet de partager pour
révision les taches et les routines quotidiennes en cours. Il n'est ainsi plus nécessaire de graver des disques ou d’échanger des fichiers
volumineux par courrier électronique. Codez les séquences et transférez-les automatiquement en arriére-plan pour révision et collaboration. Un
simple navigateur Web suffit a vos clients et a vos collegues pour commenter votre vidéo. Leurs commentaires apparaissent automatiquement
dans les images précises ou ils ont été insérés dans la séquence Adobe Premiere Pro. La mise a jour vers Adobe Premiere Pro CS5 vous donne
droit a un abonnement d’un an gratuit a CS Review. Les flux de production vidéo CS Review pour Adobe Premiere Pro ne seront pas disponibles
lors du lancement initial d’Adobe Premiere Pro CS5. Les clients d’Adobe Premiere Pro CS5 se verront accorder I'accés aux flux de production
vidéo CS Review des leur disponibilité.

Simplifiez vos taches quotidiennes grace a de simples modifications qui font une énorme différence Profitez des améliorations les plus
demandées en matiere de montage. Constatez des gains de productivité conséquents et des flux de production quotidiens plus fluides. Utilisez la
détection de scéne automatique pour créer des éléments distincts a partir des bandes HDV. Importez des éléments a partir de DVD. Profitez des
nouveaux raccourcis clavier pour le montage étendu et la recherche des espaces. Controlez les images clés de maniére plus précise. Nettoyez
rapidement vos séquences a I'aide des nouvelles commandes de recherche et de suppression des espaces. Pour plus d’informations, voir les
sections Enregistrement des éléments avec détection automatique de scéne, Réalisation des montages par modification compensée avec
l'indicateur d’'instant présent et Recherche d’espaces dans des séquences et des pistes.

Codage simplifié avec un Adobe Media Encoder repensé Grace a Adobe Media Encoder, maintenant doté d’'une interface utilisateur plus
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intuitive, diffusez votre contenu de maniére efficace dans pratiquement n'importe quel format.
Adobe-Media-Encoder-vous-permet-de-gagner-du-temps-en-codant-en-série-plusieurs-versions-de-vos-fichiers-sources-et-de-vos-séquences-Adobe |
Configurez plusieurs éléments pour le codage, gérez-en les priorités et controlez les réglages avancés pour chacun des éléments. Utilisez
n’'importe quelle combinaison de séquences et d’éléments comme sources. Codez-les vers divers formats vidéo. DPX compléte la liste des codecs
FLV, F4V, Windows Media (Windows uniquement), QuickTime, MPEG-2, MPEG-4 et H.264. Pour plus d’'informations, consultez le document
d’aide relatif a Adobe Media Encoder : Utilisation d’Adobe Media Encoder.

Enregistrez le métrage a partir de la plupart des caméras grace a Adobe OnLocation CS5 Mettez a profit les puissantes options
d’enregistrement d’Adobe OnLocation lorsque vous utilisez des caméras sans bande. Indiquez a Adobe OnLocation quel plan est en cours
d’enregistrement. Saisissez ensuite des notes, des commentaires et autres métadonnées. Adobe OnLocation fusionne automatiquement les
informations lorsque vous copiez des é€léments & partir d'une caméra sans bande. Pour plus d’'informations, consultez I'aide d’Adobe OnLocation :
Utilisation d’Adobe OnLocation.

Incrusteur UltraKey pour une incrustation rapide et précise, méme sur les métrages les plus complexes Incrustez le métrage HD en temps
réel grace au nouvel incrusteur de chrominance UltraKey d’Adobe Premiere Pro. Cette fonction est optimisée pour les métrages incluant un
éclairage inégal, des arriere-plans parcheminés et des stries. Elle préserve les ombres et permet de réaliser des incrustations complexes sur la
fumée, les liquides et les objets transparents. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Incrustation Chrominance a I'aide de I'effet
UltraKey.

Prise en charge native des appareils photo DSLR Montez une vidéo a partir des appareils photo DSLR les plus récents. Grace a la nouvelle
prise en charge native, vous ne perdez jamais un temps de production précieux en transcodage ou en « rewrapping » ; VOUs avez en outre acces
en permanence a la qualité inaltérée des fichiers originaux. Adobe Premiere Pro prend en charge les plans vidéo sur les appareils photo reflex
numériques suivants :

« Canon EOS-1D Mark IV ;

« Canon EOS-5D Mark Il ;

e Canon EOS 7D ;

» Nikon D90 ;

« Nikon D300S ;

« Nikon D3S ;

« Nikon D5000 ;

« Panasonic Lumix GH1 utilisant les préconfigurations de séquence AVCHD.

Créez des DVD Web disponibles pour la recherche dans Encore CS5 Optimisez les conditions d'utilisation grace a des DVD Web qui incluent
désormais automatiquement une interface de recherche, permettant ainsi aux utilisateurs de passer directement au contenu qui les intéresse.
Lorsque vous transcrivez le dialogue verbal en texte a rechercher a I'aide de I'analyse de l'intervention dans Adobe Premiere Pro, les informations
sont transmises a Encore. Encore utilise les métadonnées, les sous-titres et le texte des boutons de menu afin de rendre vos DVD Web
disponibles a la recherche. Pour plus d’informations, consultez I'aide d’Adobe Encore : Utilisation d’Adobe Encore.

Dynamic Link est désormais bidirectionnel Les communications Dynamic Link entre Adobe Premiere Pro et Adobe After Effects sont désormais
bidirectionnelles. Auparavant, si vous utilisiez Dynamic Link pour envoyer des informations d’Adobe After Effects vers Adobe Premiere Pro, vous
ne pouviez pas utiliser Dynamic Link par la suite pour envoyer des informations d’Adobe Premiere Pro vers After Effects. Vous deviez redémarrer
les applications pour réinitialiser la direction et pouvoir utiliser Dynamic Link dans I'autre sens. Dans Creative Suite CS5, cette limitation n’existe
plus.

Voir aussi
Premiere Pro CS5 feature tour (Présentation des fonctionnalités de Premiere Pro CS5)
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Didacticiels de prise en main

Pour en savoir plus, nous vous recommandons de consulter les ressources suivantes en ligne.

Didacticiels vidéo d’Adobe Premiere Pro CS6
(14 ao(t 2012)

Adobe Premiere Pro CS6 : atelier sur les nouvelles fonctionnalités
(12 avril 2012)

Nouveautés et modifications d’Adobe Premiere Pro CS6
(11 avril 2012)

Prise en main d’Adobe Premiere Pro (CS4, CS5 et CS5.5)
(20 mai 2011)

Forums d’utilisateurs de Premiere Pro
(16 avril 2012)

Se familiariser avec Adobe Premiere Pro CS5 et CS5.5
(9 mai 2011)

Il se peut qu’'une partie du contenu lié depuis cette page apparaisse uniguement en anglais.
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Espace de travail et flux de production

Il se peut qu’'une partie du contenu lié depuis cette page apparaisse uniguement en anglais.



Espaces de travail

Importer un espace de travail avec un projet
Personnalisation des espaces de travail
Eclaircissement ou obscurcissement de l'interface
Espace de travail de montage double (CS6)

Pour une présentation de l'interface d’Adobe Premiere Pro, reportez-vous a cette présentation sur les panneaux et espaces de travail de
Peachpit Press.

Pour une présentation de l'interface d’Adobe Premiere Pro, visionnez cette video de Maxim Jago pour Learn by Video et Video2Brain..

. . En haut
Importer un espace de travail avec un prOJet

Les sélections et personnalisations d’espaces de travail effectuées dans un projet sont enregistrées dans un fichier de projet. Par défaut,

Adobe Premiere Pro ouvre un projet dans I'espace de travail en cours. Cependant, rien ne vous empéche d’ouvrir un projet dans le dernier
espace de travail avec lequel il a été utilisé. Cette option se révele particulierement utile si vous réorganisez fréquemment I'espace de travail pour
chaque projet.

Q Si vous importez un projet alors que I'espace de travail est vide, fermez le projet. Désélectionnez I'option Importer I'espace de travail a partir
des projets. Réimportez le projet et sélectionnez-lui un espace existant.

« Avant d’ouvrir un projet, sélectionnez Fenétre > Espace de travail > Importer I'espace de travail a partir des projets.

. . . En haut
Personnalisation des espaces de travail !

A propos des espaces de travail

Les applications audio et vidéo Adobe offrent un espace de travail cohérent et personnalisable. Bien que chaque application posséde son propre
ensemble de panneaux (Projet, Métadonnées et Montage par exemple), la facon de déplacer et de regrouper les panneaux est la méme pour tous
les produits.

La fenétre principale d'un programme est la fenétre d’application. Les panneaux sont organisés dans cette fenétre selon une disposition appelée
espace de travail. L’espace de travail par défaut comprend des groupes de panneaux de méme que des panneaux isolés.

Personnaliser un espace de travail signifie disposer les panneaux de la maniére la mieux adaptée a votre style de travail. Lorsque vous réarrangez
des panneaux, les autres sont automatiquement redimensionnés pour correspondre a la fenétre. Vous pouvez créer et enregistrer plusieurs
espaces de travail personnalisés pour différentes taches. Par exemple, un pour les modifications et un pour les apergus.

Q Vous pouvez utiliser des fenétres flottantes pour créer un espace de travail proche de ceux des versions précédentes des applications Adobe
ou pour placer des panneaux sur plusieurs moniteurs.

Dans ces deux didacticiels, Andrew Devis de Creative COW montre comment utiliser différents espaces de travail et comment personnaliser votre
espace de travail.

Exemple d’espace de travail
A. Fenétre de I'application B. Panneaux groupés C. Panneau individuel
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Choix d'un espace de travail

Chaque application vidéo et audio Adobe inclut des espaces de travail prédéfinis qui optimisent la présentation de panneaux pour des taches
spécifiques. Lorsque vous choisissez I'un de ces espaces de travail ou tout espace de travail personnalisé que vous avez enregistré, I'espace de
travail actuel est redéfini en conséquence.

» Ouvrez le projet sur lequel vous souhaitez travailler, choisissez la commande Fenétre > Espace de travail, puis sélectionnez
I'espace de travail de votre choix.

Ancrage, groupement ou flottement des panneaux

Vous pouvez ancrer un panneau a d’autres panneaux, ajouter un panneau a un groupe ou retirer un panneau d’'un groupe et annuler I'ancrage
d’un panneau pour pouvoir le déplacer librement dans la fenétre de I'application. Lorsque vous faites glisser un panneau, les zones de largage sur
lesquelles vous pouvez le déplacer sont mises en surbrillance. La zone de largage que vous choisissez détermine I'endroit ou le panneau sera
inséré et s'il sera ancré ou regroupé avec d’autres panneaux.

Zones d’ancrage

Les zones d’ancrage se trouvent le long d'un panneau, d’'un groupe ou d’'une fenétre. Si vous ancrez un panneau, il devient adjacent au groupe
existant et tous les groupes sont redimensionnés pour recevoir le nouveau panneau.
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Déplacement d'un panneau (A) vers une zone d'ancrage (B) pour I'ancrer (C)

Zones de regroupement

Les zones de regroupement se trouvent au milieu d’'un panneau ou d’'un groupe et le long de I'onglet des panneaux. La dépose d’'un panneau sur
une zone de regroupement permet de I'empiler avec d’autres.

Res

Déplacement d'un panneau (A) vers une zone de regroupement (B) pour le regrouper avec les panneaux existants (C)

Ancrage ou regroupement de panneaux
1. Sile panneau que vous souhaitez ancrer ou regrouper avec d’autres n'est pas visible, sélectionnez-le dans le menu Fenétre.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour déplacer un panneau individuel, faites glisser la zone de prise dans le coin supérieur gauche de I'onglet d'un
panneau vers la zone de largage souhaitée.



Utilisation de la prise d’'un panneau pour déplacer un panneau

« Pour déplacer tout un groupe, faites glisser la prise du groupe dans le coin supérieur gauche sur la zone de largage
désirée.

e

Utilisation de la prise de groupe pour déplacer tout le groupe

L’application ancre ou regroupe le panneau selon le type de zone de largage.
Annulation de I'ancrage d’un panneau dans une fenétre flottante

Lorsque vous annulez I'ancrage d’'un panneau dans une fenétre flottante, vous pouvez ajouter des panneaux a la fenétre et la modifier en
procédant comme pour la fenétre d’application. Vous pouvez utiliser des fenétres flottantes afin de vous servir d’'un second moniteur ou de créer
des espaces de travail semblables a ceux que proposaient les versions précédentes des applications Adobe.

« Sélectionnez le panneau dont vous souhaitez annuler I'ancrage (s'il n’est pas visible, choisissez-le dans le menu Fenétre), puis
effectuez I'une des opérations suivantes :

« Choisissez I'option Désancrer le panneau ou Désancrer I'image dans le menu du panneau. L'option Sortir cadre annule
I'ancrage du groupe de panneaux.

« Cliquez sur le panneau ou le groupe en maintenant la touche Ctrl (Windows®) ou Commande (Mac OS®) enfoncée et
faites-le glisser a partir de son emplacement actuel. Lorsque vous relachez le bouton de la souris, le panneau ou le groupe
apparait dans une nouvelle fenétre flottante.

« Faites glisser le panneau ou le groupe hors de la fenétre d’application. (Si la fenétre d’application occupe toute la surface
de I'écran, faites glisser le panneau vers la barre des taches Windows.)

Redimensionnement des groupes de panneaux

Lorsque vous positionnez le pointeur sur des diviseurs entre des groupes de panneaux, des icdnes de redimensionnement apparaissent. Lorsque
vous faites glisser ces icones, tous les groupes qui partagent le diviseur sont redimensionnés. Par exemple, votre espace de travail contient trois
groupes de panneaux empilés verticalement. Si vous faites glisser la séparation entre les deux derniers groupes, ils sont redimensionnés mais le
groupe le plus haut ne change pas.

Q Pour agrandir rapidement un panneau sous le pointeur, appuyez sur la touche * (accent). (N'appuyez pas sur la touche Maj.) Appuyez de
nouveau sur la touche accent pour lui rendre sa taille d’origine.

1. Effectuez I'une des opérations suivantes :
« Pour effectuer un redimensionnement horizontal ou vertical, positionnez le pointeur entre deux groupes de panneaux. Le
pointeur prend la forme d’'une double fleche qb



Pour commander simultanément un redimensionnement dans les deux directions, positionnez le pointeur sur l'intersection
entre trois groupes de panneaux ou plus. Le pointeur prend la forme d’une quadruple fleche "I"

2. Maintenez le bouton de la souris enfoncé et faites glisser pour redimensionner les groupes de panneaux.

- - 1

Déplacement de la séparation entre des groupes de panneaux pour les redimensionner horizontalement
A. Groupe d’origine avec I'icone de redimensionnement B. Groupes redimensionnés

Ouverture, fermeture et défilement des panneaux
Lorsque vous fermez un groupe de panneaux dans la fenétre d’application, les autres groupes sont redimensionnés afin d'utiliser le nouvel espace
disponible. Lorsque vous fermez une fenétre flottante, les panneaux qu’elle comprend se ferment également.

« Pour ouvrir un panneau, choisissez-le dans le menu Fenétre.

« Pour fermer un panneau ou une fenétre, appuyez sur Ctrl-W (Windows) ou Commande-W (Mac OS), ou cliquez sur son
bouton de fermeture =.

« Pour afficher tous les onglets de panneaux inclus dans un groupe de panneaux étroit, faites glisser la barre de défilement.
o Pour mettre un panneau au premier plan d’'un groupe de panneaux, procédez de I'une des manieres suivantes :

« Cliquez sur I'onglet du panneau que vous souhaitez afficher au premier plan.

« Déplacez le curseur sur la zone de 'onglet, puis actionnez la molette de la souris. La molette de la souris permet d’afficher
au premier plan les différents panneaux, I'un apres l'autre.

« Faites glisser les onglets horizontalement pour modifier leur ordre.

« Pour afficher les panneaux cachés dans un groupe de panneaux étroit, faites glisser la barre de défilement sur le groupe de
panneaux.

Faites glisser la barre de défilement horizontale pour afficher tous les panneaux d’'un groupe étroit.

Utilisation de plusieurs moniteurs

Vous pouvez utiliser plusieurs moniteurs afin d’'augmenter la surface d’écran disponible. Lorsque vous utilisez plusieurs moniteurs, la fenétre
d’application s’affiche sur I'un de ces moniteurs et vous pouvez placer les fenétres flottantes sur le second moniteur. Les configurations des écrans
sont stockées dans I'espace de travail.

Enregistrement, réinitialisation ou suppression d’un espace de travail
Enregistrement d’'un espace de travail personnalisé

Lorsque vous personnalisez un espace de travail, I'application effectue un suivi de vos modifications et stocke la mise en page la plus récente.
Pour stocker une présentation spécifigue de maniere permanente, vous devez enregistrer un espace de travail personnalisé. Les espaces de
travail personnalisés enregistrés apparaissent dans le menu Espace de travail ou vous pouvez les sélectionner et les réinitialiser.

« Organisez les images et les panneaux comme vous le souhaitez, puis choisissez la commande Fenétre > Espace de travail >
Nouvel espace de travail. Saisissez le nom de I'espace de travail, puis cliquez sur le bouton OK.

Remarque : (After Effects, Premiere Pro, Encore) Si un projet enregistré avec un espace de travail personnalisé est ouvert sur un autre systéme,



I'application recherche un espace de travail portant un nom correspondant. Si elle n’en trouve pas (ou si la configuration du moniteur ne
correspond pas), elle utilise I'espace de travail local actuel.

Réinitialisation d’'un espace de travail

Réinitialiser I'espace de travail courant permet de revenir a la présentation de panneaux initiale qui a été enregistrée.

« Choisissez la commande Fenétre > Espace de travail > Réinitialiser nom de I'espace de travail.

Suppression d’un espace de travail
1. Choisissez la commande Fenétre > Espace de travail > Supprimer I'espace de travail.

2. Sélectionnez I'espace de travail a supprimer et cliqguez sur le bouton OK.

Remarque : vous ne pouvez pas supprimer I'espace de travail actif.

L . - En haut
Eclaircissement ou obscurcissement de l'interface !

Vous pouvez diminuer la luminosité, lorsque vous travaillez dans un studio de postproduction sombre ou lorsque vous apportez des corrections
colorimétriques. La modification de la luminosité affecte les panneaux, les fenétres et les boites de dialogue, mais non les barres de défilement, les
barres de titre et les menus qui ne sont pas a l'intérieur des panneaux. La modification n’agit pas non plus sur I'arriere-plan de I'application sous
Windows.

1. Sélectionnez Edition > Préférences > Apparence (Windows) ou Premiere Pro > Préférences > Apparence (Mac OS).

2. Faites glisser le curseur Luminosité de l'interface utilisateur vers la gauche ou la droite. Pour rétablir le niveau de luminosité
par défaut, cliquez sur Valeur par défaut.

Espace de travail de montage double (CS6) e hat

Dans Adobe Premiere Pro CS6, il existe un nouvel espace de travail double. Cet espace de travail affiche le Moniteur source et le Moniteur du
programme en haut de l'interface. De cette fagon, vous pouvez vous concentrer sur les images, plutét que sur l'interface utilisateur.

Espace de travail de montage double et zone de prévisualisation

Dans Adobe Premiere Pro CS6, le nouvel espace de travail de montage par défaut n’affiche pas la zone de prévisualisation dans le panneau
Projet, comme dans les versions antérieures d’Adobe Premiere Pro. Pour afficher la zone de prévisualisation, sélectionnez le menu du panneau >
Zone de prévisualisation dans le panneau Projet.

Rétablissement de I’espace de travail de montage d’Adobe Premiere Pro CS5.5

Vous pouvez utiliser les autres espaces de travail, y compris I'espace de travail standard d’Adobe Premiere Pro CS5.5 et versions antérieures.
Pour revenir a I'espace de travail de montage d’Adobe Premiere Pro CS5.5 ou version antérieure, sélectionnez Fenétre > Espace de travail >
Montage (CS5.5).

Espace de travail double et Explorateur de médias

Dans l'interface double, le panneau Projet couvre I'Explorateur de médias ; il n’est par conséquent pas apparent que vous pouvez faire glisser des
éléments dans le panneau Projet a partir de I'Explorateur de médias. Pour faire glisser des médias a partir de I'Explorateur de médias vers le
panneau Projet, procédez comme suit :

1. Sélectionnez les éléments que vous souhaitez importer dans I'Explorateur de médias.
2. Faites glisser les éléments vers I'onglet Projet.

Le média est alors importé dans le panneau Projet.

Vous pouvez également importer des éléments & partir de I'Explorateur de médias en sélectionnant le média, puis en choisissant Fichier >
Importer a partir de I'Explorateur de médias. Vous pouvez également choisir Importer dans le menu contextuel.
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. . Haut de |
Navigation dans les panneaux auae e bage

Vous pouvez utiliser des touches de raccourci pour activer les panneaux en rotation.
#+ Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour activer les panneaux en rotation vers la droite, appuyez sur Ctrl + Maj + . (point) (Windows) ou sur Controle + Maj + .
(point) (Mac OS).

« Pour activer les panneaux en rotation vers la gauche, appuyez sur Ctrl + Maj + , (virgule) (Windows) ou Contrble + Maj + ,
(virgule) (Mac OS).

Dans ce blog, Kevin Monahan fournit des instructions et des raccourcis clavier pour activer les panneaux.

. s . , Haut de la page
Affichage d’un panneau en mode plein écran

Vous pouvez agrandir n'importe quel panneau en mode plein écran et basculer a nouveau en mode normal. Vous pouvez le faire a I'aide du
panneau en cours d'utilisation ou du panneau que vous survolez avec la souris. Dans Adobe Premiere Pro CS5, procédez comme suit :

1. Placez votre souris sur le panneau a agrandir.

2. Appuyez sur la touche située a gauche de la touche numérique « 1 ». (touche « au carré » (?) ; sur certains claviers étrangers,
il s’agit de la touche accent grave ou tilde (~)). Appuyez de nouveau sur la touche située a gauche de la touche numérique
« 1 » pour restaurer la taille du panneau.

Pour agrandir un panneau sélectionné dans Adobe Premiere Pro CS5.5 et versions ultérieures, sélectionnez Fenétre >
Agrandir le groupe. Pour restaurer la taille du panneau, sélectionnez Fenétre > Rétablir la taille du groupe. Vous pouvez
également appuyer sur la touche Maj + touche située a gauche de la touche numérique « 1 » pour agrandir la taille d’un
panneau sélectionné. Appuyez sur la touche située a gauche de la touche numérique « 1 » pour permuter la taille du panneau
gue vous survolez avec la souris.

Remarque : si Adobe Premiere Pro est installé sur un ordinateur qui n’est pas équipé d’un clavier américain, la commande
Agrandir ou Agrandir ou restaurer I'image sous le curseur est associée a une autre touche. Le raccourci clavier de 'option
Agrandir ou restaurer I'image sous le curseur (et son homologue, Agrandir ou restaurer I'image active) est répertorié dans la
boite de dialogue Raccourcis clavier. Pour la localiser, sélectionnez le jeu Valeurs par défaut d’Adobe Premiere Pro.
Sélectionnez ensuite Application dans le menu. Passez le titre d'aide et faites défiler jusqu’'a Agrandir ou restaurer I'image
sous le curseur, puis définissez le raccourci clavier correspondant.

Affichage des options de panneau Hautde 2 page

%+ Cliquez sur I'icone de menu de panneau -= dans le coin supérieur droit du panneau.
Q L’ouverture d’'un menu est possible méme lorsque le panneau est réduit.

Q Dans Photoshop, vous pouvez modifier le corps de la police du texte des panneaux et des info-bulles. Dans les préférences d'interface,
choisissez une option dans le menu Corps de la police de l'interface utilisateur.

. Haut de la pa
Afficher les menus contextuels et des panneaux e page

Outre le choix proposé dans les menus situés en haut de I'écran, vous pouvez choisir dans les menus contextuels, qui affichent des commandes
spécifiques a I'outil actif ou a I'élément sélectionné. Les menus des panneaux affichent des commandes spécifiques au panneau actif.

« Pour afficher les menus du panneau, cliquez sur le bouton E dans le coin supérieur droit du panneau.

« Pour afficher les menus contextuels, cliquez avec le bouton droit de la souris.


http://blogs.adobe.com/kevinmonahan/2011/08/05/keyboard-shortcuts-selecting-and-toggling-panels/

. . Haut de la page
Panneau Outils et panneau Options Pe
Lorsque vous l'ouvrez, le panneau Options s’affiche par défaut dans la zone d’ancrage horizontale située sous la barre de menus, qui constitue la
barre Options. Comme avec les autres panneaux, il est possible de désancrer, de déplacer et de réancrer le panneau Options. Par défaut, le
panneau Options contient un menu d’espaces de travail et un lien vers CS Services. Le panneau Outils peut également étre ancré au panneau
Options.

Outils
Lorsque vous sélectionnez un outil, le pointeur change de forme selon la sélection. Par exemple, lorsque vous sélectionnez I'outil Cutter et placez

le pointeur sur un élément dans le panneau Montage, I'icbne se transforme en cutter k%\?. Cependant, I'icbne de I'outil Sélection L peut changer
pour illustrer la tache en cours d’exécution. Dans certains cas, appuyer sur une touche de modification (comme Maj) pendant que vous utilisez un
outil peut changer sa fonction et donc son icone. Sélectionnez les outils dans le panneau Outils ou utilisez un raccourci clavier. Vous pouvez
redimensionner le panneau Outils et I'orienter verticalement ou horizontalement.

Remarque : I'outil Sélection est I'outil par défaut. Il est utilisé pour tout ce qui n'est pas une fonction spécialisée. Si le programme ne répond pas
comme prévu, assurez-vous que l'outil Sélection est sélectionné.

m m 9 N @ B

Boite a outils
A. Outil Sélection B. Outil Propagation C. Outil Allongement compensé D. Outil Déplacer dessous E. Outil Plume F. Outil Main G. Outil
Sélection de piste H. Outil Modification compensée |. Outil Cutter J. Outil Déplacer dessus K. Outil Zoom

Sélectionnez un outil en vue de I'utiliser dans le panneau Montage en cliquant dessus ou en utilisant son raccourci-clavier. Placez le curseur sur
un outil pour afficher son nom et son raccourci-clavier.

Outil Sélection Outil standard qui permet de sélectionner des éléments, des éléments de menu et d’autres objets dans l'interface utilisateur. Il est
généralement conseillé de sélectionner I'outil Sélection dés que vous avez terminé d'utiliser un des autres outils plus spécialisés. Pour plus
d’informations sur l'utilisation de I'outil Sélection, reportez-vous a la section Sélection d’'un ou de plusieurs éléments.

Outil Sélection de piste Sélectionnez cet outil pour sélectionner tous les éléments situés a droite du curseur dans une séquence. Pour
sélectionner un élément et tous les éléments qui se trouvent & sa droite dans sa piste, cliquez sur I'élément. Pour sélectionner un élément et tous
les éléments qui se trouvent a sa droite dans toutes les pistes, cliquez sur I'élément tout en appuyant sur la touche Maj. Appuyer sur la touche Maj
permet de passer de I'outil Sélection de piste a I'outil Sélection de pistes multiples. Pour plus d’'informations sur I'utilisation de 'outil Sélection de
piste, reportez-vous aux sections Sélection d'un ou de plusieurs éléments et Suppression de tous les éléments d'une piste.

Outil Propagation Sélectionnez cet outil pour raccorder les points d’entrée ou de sortie d'un élément dans le panneau Montage. L’outil
Propagation comble les vides occasionnés par le montage et conserve tous les montages a gauche ou a droite de I'élément raccordé. Pour plus
d’informations sur l'utilisation de I'outil Propagation, reportez-vous a la section Montages par propagation et par modification compensée ou
visionnez ce didacticiel vidéo sur 'outil Propagation d’Andrew Devis.

Outil Modification compensée Sélectionnez cet outil pour compenser le point de montage entre deux éléments dans un panneau Montage.
L’outil Modification compensée raccorde le point d’entrée d'un élément et le point de sortie de I'autre, sans modifier la durée combinée des deux
éléments. Pour plus d’'informations sur I'utilisation de I'outil Modification compensée, reportez-vous a la section Montages par propagation et par
modification compensée ou visionnez ce didacticiel vidéo sur I'outil Modification compensée d’Andrew Devis.

Outil Allongement compensé Sélectionnez cet outil pour raccourcir un élément dans le panneau Montage en accélérant sa lecture ou pour
I'allonger en le ralentissant. L’outil Allongement compensé modifie la vitesse et la durée sans toucher aux points d'entrée et de sortie. Pour plus
d’informations sur l'utilisation de I'outil Allongement compensé, reportez-vous a la section Modification de la vitesse et de la durée d’'un élément
avec I'outil Allongement compensé ou visionnez cette vidéo sur I'outil Allongement compensé d’Andrew Devis.

Outil Cutter Sélectionnez cet outil pour pratiquer une ou plusieurs incisions dans des éléments du panneau Montage. Cliquez sur un point d'un
élément pour le scinder a un endroit précis. Pour scinder les éléments de toutes les pistes a cet endroit, cliquez a I'endroit en question dans I'un
des éléments tout en maintenant la touche Maj enfoncée. Pour plus d'informations sur I'utilisation de I'outil Cutter, reportez-vous a la section
Fractionnement ou découpage d’'un ou de plusieurs éléments a 'aide de I'outil Cutter ou visionnez cette vidéo sur I'outil Cutter d’Andrew Devis.
Outil Déplacer dessous Sélectionnez cet outil afin de modifier simultanément les points d’entrée et de sortie d’'un élément dans le panneau
Montage tout en conservant la plage de temps constante. Par exemple, si un élément de 10 secondes a été ramené a 5 secondes dans un
panneau Montage, vous pouvez utiliser I'outil Déplacer dessous pour déterminer les 5 secondes de I'élément qui apparaissent dans le panneau
Montage. Pour plus d’'informations sur I'utilisation de I'outil Déplacer dessous, reportez-vous a la section Réalisation des montages par
déplacement dessous et déplacement dessus ou visionnez ce didacticiel vidéo sur I'outil Déplacer dessous d’Andrew Devis.

Outil Déplacer dessus Sélectionnez cet outil pour déplacer un élément vers la gauche ou la droite dans le panneau Montage tout en y raccordant
deux éléments. La durée combinée des trois éléments ainsi que I'emplacement du groupe dans le panneau Montage restent inchangés. Pour plus
d’informations sur l'utilisation de I'outil Déplacer dessus, reportez-vous a la section Réalisation des montages par déplacement dessous et
déplacement dessus ou cette vidéo sur la diapositive Outil par Andrew Devis.


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Learning-the-tools-1/1
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http://library.creativecow.net/devis_andrew/Learning-the-tools-3/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Learning-the-tools-4/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Learning-the-tools-4/1

Outil Plume Sélectionnez cet outil pour définir ou sélectionner des images clés, ou pour ajuster des traits de connexion dans le panneau
Montage. Faites glisser un trait de connexion verticalement pour I'ajuster. Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac OS) enfoncée
et cliquez sur un trait de connexion pour définir une image clé. Maintenez la touche Maj enfoncée et cliquez sur des images clés non adjacentes
pour les sélectionner. Faites glisser une marque sur des images clés adjacentes pour les sélectionner. Pour plus d’'informations sur I'utilisation de
I'outil Plume, reportez-vous a la section Sélection des images clés.

Outil Main Sélectionnez cet outil pour déplacer la zone d’affichage du panneau Montage vers la droite ou vers la gauche. Faites glisser vers la
gauche ou la droite dans la zone d’affichage.

Outil Zoom Sélectionnez cet outil pour effectuer un zoom avant ou arriere dans la zone d’affichage du panneau Montage. Cliquez dans la zone
d'affichage pour effectuer un zoom avant d’'un incrément. Maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) et cliquez pour effectuer un
zoom arriere d’'un incrément. Pour plus d'informations sur I'utilisation de I'outil Zoom, voir Navigation dans une séquence.

Ouverture du panneau Options

« Sélectionnez Fenétre > Options.

Ancrage du panneau Outils au panneau Options
1. Dans le panneau Ouitils, cliquez sur I'icone du menu du panneau.

2. Sélectionnez Ancrer dans le volet Options.

Détachement du panneau Outils du panneau Options
+ Dans le panneau Options, cliquez sur la zone en pointillé située a gauche de I'outil Sélection.

Adobe Premiere Pro supprime le panneau Outils du panneau Options et le replace a I'emplacement qu’il occupait avant d’étre ancré au panneau
Options.

P L1z Haut de la page
Détails des éléments dans le panneau Infos o
Le panneau Infos affiche différentes informations sur un élément sélectionné, ainsi que les données de code temporel des éléments sous
I'indicateur d'instant présent dans la fenétre Montage.

Les informations relatives a la sélection en cours sont affichées dans la partie supérieure du panneau. Ces informations varient en fonction du
type de média, du panneau actif, etc. Ainsi, le panneau Info affiche-t-il des informations concernant uniqguement un espace vide dans un panneau
Montage ou un élément dans le panneau Projet.

Vidéo Indique respectivement le nombre d'images par seconde, la taille d'image et le rapport L/H en pixels.

Audio Indique respectivement I'échantillonnage, la résolution et les couches.

Bande Indique le nom de la bande.

Entrée Indique le code temporel du point d’entrée de I'élément sélectionné.

Sortie Indique le code temporel du point de sortie de I'élément sélectionné.

Durée Indique la durée de I'élément sélectionné.

La section située sous les données de la sélection en cours contient les valeurs de code temporel relatives a la séquence active et aux éléments
de chacune de ses pistes audio et vidéo. Pour garantir une corrélation visuelle aisée, ces valeurs sont affichées dans I'ordre de superposition
correspondant a celui du panneau Montage. Les codes temporels des pistes vidéo sont affichés en commengant par le numéro de piste le plus
élevé ; dans le cas des pistes audio, en revanche, le numéro de piste le plus élevé est affiché en bas. Cette section est vide uniguement lorsque
toutes les séquences sont fermées.

Lors de l'ajout ou de la suppression d’'une piste de la séquence actuelle, le panneau Infos est mis a jour afin d’afficher précisément le nombre de
pistes de la séquence. Le nombre de pistes affichées est illimité. Ce panneau est également actualisé lorsque I'utilisateur bascule vers une autre
séquence.

Le panneau Info affiche le code temporel de la section en cours et de tous les éléments de piste sous l'indicateur d’instant présent. Lorsque la téte
de lecture traverse une zone vierge du panneau Montage, aucune valeur de code temporel n'est affichée pour cette piste, mais le libellé de piste
reste visible. Une corrélation est établie aisément entre la superposition verticale des codes temporels et la disposition physique des pistes de la
séquence.
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- Séquence 01

Le panneau Info

A. Nom de I'élément sélectionné. B. Date de I'élément sélectionné C. Nom de la bande D. Emplacement des codes temporels des points de
début et de fin de la séquence E. Nom de la séquence active F. Emplacement du code temporel source de l'indicateur d’instant présent dans
I'élément sélectionné G. Emplacement du code temporel source de l'indicateur d’instant présent dans les éléments des pistes vidéo H.
Emplacement du code temporel source de l'indicateur d'instant présent dans les éléments des pistes audio

Remarque : vous pouvez modifier le comportement par défaut de certains de ces panneaux dans la boite de dialogue Préférences. Voir la
section Préférences.
Voir aussi
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Utilisation du Moniteur source et du Moniteur du programme

Vue d’ensemble du Moniteur source et du Moniteur du programme

Ouverture ou effacement d’'un élément dans le Moniteur source

Exploration des éléments dans le menu Source dans le Moniteur source

Utilisation des commandes temporelles du Moniteur source et du Moniteur du programme
Affichage des zones admissibles dans les moniteurs

Choix des trames dans le Moniteur source et le Moniteur du programme

Choix d'un mode d’affichage

, . ez . En haut
Vue d’ensemble du Moniteur de référence et du Moniteur du programme

Le Moniteur source lit des éléments individuels. Il permet de préparer les éléments que vous souhaitez ajouter a une séquence. Vous pouvez
définir des points d’entrée et de sortie, ainsi que les pistes source de I'élément (audio ou vidéo). Vous pouvez également insérer des marques
d’élément et ajouter des éléments a une séquence dans le panneau Montage.

Le Moniteur du programme lit la séquence d’éléments que vous assemblez. Il permet de présenter la séquence active dans le panneau Montage.
Vous pouvez définir des marques de séquence et indiquer des points d’entrée et de sortie. Ces points déterminent a quel endroit des images
seront ajoutées ou supprimées dans la séquence.

Chaque moniteur contient a la fois une échelle de temps et des options permettant de lire et de signaler I'image en cours dans un élément ou une
séquence source. Définissez les points d’entrée et de sortie, atteignez les points d’entrée et de sortie et définissez les marques. Par défaut, les
boutons Insérer et Remplacer sont disponibles dans le Moniteur source, et les boutons Prélever et Extraire sont disponibles dans le Moniteur du
programme. Chaque moniteur contient également un bouton Exporter 'image permettant de créer une image fixe a partir d'une image vidéo
unique.
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Moniteur source

A. Code temporel B. Barre de défilement du zoom C. Options de mise a I'échelle D. Téte de lecture E. Faire glisser la vidéo F. Faire glisser I'audio
G. Résolution H. Bouton Réglages |. Editeur de boutons
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Moniteur du programme

A. Code temporel B. Téte de lecture C. Options de mise a I'échelle D. Barre de défilement du zoom E. Résolution F. Bouton Réglages G. Editeur
de boutons

Pour de plus amples informations sur les modifications apportées au moniteur source, au moniteur du programme et aux panneaux Code temporel
et Montage, visionnez cette vidéo de Todd Kopriva et video2brain.

Personnalisation de la barre de boutons du panneau Moniteur (CS6)

Par défaut, les boutons les plus utiles sont affichés en bas du Moniteur source et du Moniteur du programme. Cependant, vous pouvez en ajouter
d’autres. Cliquez sur « + » dans le coin inférieur droit d’'un moniteur pour ouvrir I'éditeur de boutons. Ajoutez des boutons a la barre de boutons en
les faisant glisser a partir de I'éditeur de boutons. Vous pouvez ajouter deux lignes de boutons. Des espaces pour séparer les groupes de boutons
peuvent aussi étre déplacés sur la barre de boutons. Pour supprimer un bouton, faites-le glisser hors de la barre de boutons. Pour désactiver tous
les boutons, accédez au menu du panneau, puis désélectionnez I'option « Afficher les commandes de transfert ».

Q Placez le pointeur de la souris sur un bouton pour afficher son raccourci clavier.

Définition de la qualité d’affichage pour le Moniteur source et le Moniteur du programme

En raison de leur débit ou de leur taux de compression élevés, certains formats s’affichent mal lorsqu’ils sont lus en mode plein écran et a vitesse
nominale. Il est possible dans ce cas de réduire la résolution afin d’en accélérer la lecture, au détriment toutefois de la qualité de I'image a I'écran.
Ce compromis est plus visible lors de I'affichage de formats AVCHD et autres médias incluant des codecs H.264. S'ils ne sont pas en pleine
résolution, en effet, la correction d’erreur est désactivée pour ces formats et des artefacts apparaissent alors frequemment durant la lecture. Ces
artefacts n’apparaissent toutefois pas dans le média exporté.

La définition de résolutions de lecture et d'interruption distinctes vous garantit une plus grande latitude en termes de contréle. Dans le cas d'un
métrage en haute résolution, vous pouvez définir une résolution de lecture plus faible (1/4, par exemple) pour une lecture fluide et régler la
résolution interrompue sur Intégrale. Ces parameétres vous permettent de vérifier la qualité de la mise au point ou du masquage flou lorsque la
lecture est en pause. Le défilement place le moniteur en résolution de lecture, pas en résolution interrompue.

Certaines résolutions ne sont pas disponibles en fonction du type de séquence. Ainsi, seules les résolutions 1/2 et Intégrale sont disponibles pour
les séquences en définition standard (DV par exemple). Les résolutions Intégrale, 1/2 et 1/4 sont disponibles pour de nombreuses séquences HD
ayant une taille d'image jusqu’'a 1 080. Pour les séquences ayant une taille d'image supérieure a 1 080 (RED, par exemple), d’autres fractions de
résolution sont disponibles.

Remarque : Si la résolution du rendu de vos prévisualisations est inférieure a la résolution de la séquence, la résolution de lecture est en fait une
fraction de la résolution de prévisualisation. Vous pouvez, par exemple, définir vos fichiers de prévisualisation pour un rendu a 1/2 de la taille
d’image de la séquence (1/2 résolution) et votre résolution de lecture sur 1/2 résolution. Les prévisualisations rendues seront lues au 1/4 de la
résolution d’origine (a condition que la résolution du média d’origine corresponde a la résolution de la séquence).

Définition de la qualité d’affichage pour le Moniteur source et le Moniteur du programme
Remarque : Vous pouvez attribuer des raccourcis clavier aux résolutions de lecture.

1. Effectuez I'une des opérations suivantes :
« Cliquez avec le bouton droit sur 'image dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme.

» Cliquez sur I'icbne du menu de panneau dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme.

« Cliquez sur le bouton Réglages dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme.


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
« Pour définir la résolution de lecture, sélectionnez Résolution de la lecture.

» Pour définir la résolution interrompue, sélectionnez Résolution interrompue.
3. Sélectionnez la résolution de votre choix dans le menu.

Pour obtenir une explication et des conseils concernant I'accélération des apergus dans Adobe Premiere Pro, voir cette vidéo
sur le site Web de video2brain.

Modification de I'agrandissement

Le Moniteur source et le Moniteur du programme mettent la vidéo a I'échelle de facon a la faire tenir dans la zone disponible. Vous pouvez
augmenter le réglage d’agrandissement de chaque mode pour visionner la vidéo en détail. Vous pouvez également diminuer le réglage
d’agrandissement pour une vue plus compléte de la zone de travail autour de I'image (notamment pour ajuster plus facilement les trajectoires).

1. Choisissez un réglage d’agrandissement dans le menu contextuel Sélectionner le facteur de zoom (a droite de I'affichage de
I'instant présent) dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme.

Dans le Moniteur source, les valeurs en pourcentage font référence a la taille du média source. Dans le Moniteur du
programme, ces valeurs font référence a la taille de I'image précisée dans les réglages de la séquence. Le réglage Adapter
met la vidéo a I'échelle de fagon a la faire tenir dans la zone d’affichage disponible du moniteur.

2. Pour modifier la zone visible de I'image vidéo, utilisez les barres de défilement du moniteur. Les barres de défilement
s’affichent lorsque la taille actuelle du moniteur ne permet pas de contenir I'image compléte.

Indicateur d'images perdues (CS6)

Dans Adobe Premiere Pro CS6, le Moniteur source et le Moniteur du programme offrent désormais tous deux la possibilité d’afficher une icone
(ressemblant & un feu rouge) qui indique si des images sont perdues en cours de lecture. Le feu est vert au démarrage et passe au jaune lorsque
il y a perte d'images, et se réinitialise a chaque lecture. Une info-bulle indique le nombre d’'images perdues.

Pour activer l'indicateur d'images perdues pour le Moniteur source ou le Moniteur du programme, sélectionnez I'option Afficher I'indicateur des
images perdues dans le menu du panneau ou le menu contextuel Réglages.

e . En haut
Ouverture ou effacement d’un élément dans le Moniteur source e

Pour afficher et manipuler les éléments sources présentés dans le panneau Projet ou les occurrences d'éléments contenues dans une séquence,
ouvrez les éléments dans le Moniteur source. Le menu Source, accessible a partir de I'onglet Moniteur source, répertorie les éléments ouverts.

1. Pour ouvrir un élément, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Cliquez deux fois sur I'élément dans le panneau Projet ou Montage, ou faites glisser un élément du panneau Projet vers le
Moniteur source. L'élément apparait dans le Moniteur source et son nom est ajouté au menu Source.

« Faites glisser plusieurs éléments ou un chutier entier du panneau Projet vers le Moniteur source, ou sélectionnez
plusieurs éléments dans le panneau Projet, puis cliguez deux fois dessus. Les éléments sont ajoutés au menu Source
dans l'ordre de sélection, le dernier élément sélectionné apparaissant dans le Moniteur source.

« Choisissez le nom de I'élément a afficher dans le menu Source (cliquez sur le triangle situé a droite du nom de I'élément
actif dans 'onglet Source pour faire apparaitre le menu).


http://www.video2brain.com/en/videos-5367.htm
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Choix d’'un élément a afficher dans le menu Source

+ Le menu Source répertorie les éléments principaux par leurs noms. Les éléments ouverts a partir d’'une séquence sont
répertoriés sous le nom de la séquence, le nom d’élément et I'heure de début dans la séquence.

2. Pour supprimer un élément du Moniteur source, choisissez Fermer pour le supprimer ou Fermer tout pour supprimer tous les
éléments.

Q Vous pouvez également fermer tous les éléments ainsi que le Moniteur source lui-méme en cliquant sur le bouton
Fermeture dans 'onglet Moniteur source.

. e . En haut
Exploration des éléments dans le menu Source du Moniteur source !

Vous pouvez définir des raccourcis clavier pour explorer les éléments dans le Moniteur source. Les raccourcis clavier peuvent accélérer le
basculement d’éléments, le passage direct au premier ou au dernier élément ou encore la fermeture d’un ou de tous les éléments dans le menu
contextuel du Moniteur source.

1. Sélectionnez Edition > Raccourcis clavier (Windows) ou Premiere Pro > Raccourcis clavier (Mac OS).
La boite de dialogue Raccourcis clavier s’ouvre.

2. Dans cette boite de dialogue, cliquez sur le triangle situé en regard des panneaux, puis cliquez sur le triangle en regard du
panneau Moniteur source pour faire apparaitre les raccourcis clavier correspondant a ce panneau.

3. Définissez des raccourcis clavier pour les commandes suivantes :

» Elément source : fermer

« Elément source : tout fermer
« Elément source : premier

« Elément source : dernier

« Elément source : suivant

« Elément source : précédent

4. Cliquez sur OK.
e . . . En haut
Utilisation des commandes temporelles du Moniteur source et du Moniteur du programme e

Le Moniteur source comporte plusieurs commandes permettant de se déplacer d’'une image a l'autre au sein d’'un élément. Le Moniteur du
programme contient des commandes semblables pour se déplacer au sein d’'une séquence.
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A. Affichage de l'instant présent B. Téte de lecture C. Barre de défilement du zoom D. Echelle de temps E. Affichage de la durée


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/fr-fr/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

Echelles de temps Affichent la durée d’'un élément dans le Moniteur source et d'une séquence dans le Moniteur du programme. Les graduations
indiquent la durée en fonction du format d’affichage vidéo défini dans la boite de dialogue Réglages du projet. Vous pouvez changer d’échelle de
temps pour afficher le code temporel dans d’autres formats. Chaque échelle contient également des icones pour les marques (repéeres) du
moniteur correspondant, ainsi que des points d’entrée et de sortie. Vous pouvez régler la téte de lecture, les marques et les points d’entrée et de
sortie en faisant glisser leurs icones respectives sur I'échelle de temps.

Dans Adobe Premiere Pro CS6, les chiffres sur I'échelle de temps sont désactivés par défaut. Vous pouvez les activer ou les désactiver en
sélectionnant Nombre d’échelles de temps dans le menu du moniteur source ou du programme.

Téte de lecture Affiche 'emplacement de I'image en cours dans I'échelle de temps de chaque moniteur.

Remarque : La téte de lecture est I'ancien « indicateur d'instant présent ».

Affichages de I'instant présent Affichent le code temporel de I'image en cours. Les affichages de I'instant présent figurent en bas a gauche de
la vidéo de chaque moniteur. Le Moniteur source affiche I'instant présent pour I'élément ouvert. Le Moniteur du programme affiche 'instant présent
de la séquence. Vous pouvez passer a un autre instant. Pour cela, cliquez dans l'affichage et saisissez un autre instant ou placez le pointeur sur
I'affichage du temps puis faites glisser vers la gauche ou la droite. Pour basculer I'affichage entre le code temporel et le nombre d'images, tout en
maintenant la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac OS) enfoncée, cliquez sur l'instant présent dans I'un ou l'autre des moniteurs ou dans
un panneau Montage.

Affichage de la durée Affiche la durée de I'élément ouvert ou de la séquence ouverte. La durée mesure I'écart temporel entre le point d’entrée et
le point de sortie définis de I'élément ou de la séquence. Lorsque aucun point d’entrée n'est défini, 'heure de début de I'élément ou de la
séquence est indiquée. Lorsque aucun point de sortie n’est défini, le Moniteur source utilise I'heure de fin de I'élément pour calculer la durée, et le
Moniteur du programme utilise I'heure de fin du dernier élément de la séquence pour calculer la durée.

Barres de défilement du zoom Dans Adobe Premiere Pro CS6, les barres de défilement du zoom remplacent les barres de zone d’affichage.
Les barres de défilement du zoom correspondent a la zone visible de I'échelle de temps dans chaque moniteur. Vous pouvez faire glisser les
poignées pour modifier la largeur d'une barre et modifier I'échelle de temps qui se trouve en dessous. La barre indique la durée totale de I'échelle
de temps lorsqu’elle est déployée sur toute sa largeur, tandis qu’elle présente un affichage plus détaillé de I'échelle, une fois contractée. Le
déploiement et la contraction de la barre sont centrés sur la téte de lecture. Avec la souris positionnée sur la barre, contractez et déployez la barre
a l'aide de la molette de la souris. Vous obtenez les mémes effets en tournant la molette de la souris dans les zones situées a I'extérieur des
barres. En faisant glisser le centre de la barre, vous pouvez faire défiler la partie visible d’'une échelle de temps sans avoir a en modifier I'échelle.
Lorsque vous faites glisser la barre, vous ne déplacez pas la téte de lecture. Vous pouvez toutefois déplacer la barre, puis cliquer sur I'échelle de
temps pour déplacer la téte de lecture vers la méme zone que la barre. Une barre de défilement du zoom est également disponible dans le
montage.

Remarque : La modification de I'échelle de temps ou de la barre de défilement du zoom du Moniteur du programme n’a pas d’incidence sur
I'échelle de temps ni sur la zone d’affichage dans un panneau Montage.

Affichage des options des moniteurs source et du programme (CS6)

Dans Adobe Premiere Pro CS6, vous pouvez afficher ou masquer les options des menus du Moniteur source et du Moniteur du programme. Par
exemple, vous pouvez masquer les options de transfert si vous connaissez les raccourcis J-K-L pour la lecture, afin d’avoir plus d’espace pour
afficher vos données.

Sélectionnez ou désélectionnez I'option dans le menu du panneau afin d’afficher ou de masquer les éléments suivants :

« Commandes de transport

¢ Marques

« Nombre d'échelles de temps
» Indicateur d’'images perdues

Vous pouvez également afficher ou masquer plusieurs de ces options a partir du bouton Réglages sur chaque moniteur.

. . . . En haut
Affichage des zones admissibles dans les moniteurs !
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A. Zone admissible de I'actionB. Zone admissible du titre

Objets de référence uniquement, ils n'apparaissent pas dans les apergus et sont exclus de I'exportation.

« Cliquez sur le bouton Marges admissibles sous le Moniteur source ou le Moniteur du programme. Cliquez a nouveau sur le
bouton pour masquer les repéres de zones admissibles.

Q Les marges admissibles standard pour le titre et I'action sont respectivement de 10 et 20 %. Vous pouvez toutefois modifier
leurs dimensions dans la boite de dialogue Réglages du projet. (Voir la section Boite de dialogue Réglages du projet.)

. . . En haut
Choix des trames dans le Moniteur source et le Moniteur du programme e

Il est possible de définir le Moniteur source et le Moniteur du programme afin d’'afficher la premiere, la deuxieme ou les deux trames d’'un métrage
entrelacé. Lorsqu’un élément progressif est ouvert dans le Moniteur source, les réglages de ce dernier sont désactivés. Lorsque la séquence
active utilise une préconfiguration de séquence progressive, les réglages du Moniteur du programme sont également désactiveés.

1. Dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme, cliquez sur le bouton du menu de panneau E

2. Sélectionnez Afficher le premier type de trame, Afficher le deuxiéme type de trame ou Afficher les deux types de trames, selon
vos besoins.

Choix d'un mode d’affichage En haut

Vous pouvez afficher la vidéo, la couche alpha de la vidéo ou un ou plusieurs outils de mesure.

» Dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme, cliquez sur le bouton Réglages ou cliquez sur le menu du panneau et
choisissez un mode d’affichage :

Vidéo composite Affiche la vidéo normale.

Alpha Affiche la transparence en tant qu’image en niveaux de gris.

Tous les modes Affiche un moniteur de forme d’onde, un vectorscope, une parade YCbCr et une parade RVB.

Vectorscope Affiche un vectorscope qui mesure la chrominance de la vidéo, notamment la teinte et la saturation.

Forme d’onde YC Affiche un moniteur de forme d’onde standard, qui mesure la luminance de la vidéo, en IRE.

Parade YCbCr Affiche un moniteur de forme d’'onde qui mesure séparément les composantes Y, Cb et Cr de la vidéo, en IRE.
Parade RVB Affiche un moniteur de forme d’onde qui mesure séparément les composantes R, V et B de la vidéo, en IRE.
Vectorscope/Forme d'onde YC/Parade YCbCr Affiche un moniteur de forme d’onde, un vectorscope et une parade YCbCr.

Vectorscope/Forme d’onde YC/Parade RVB Affiche un moniteur de forme d’onde, un vectorscope et une parade RVB.
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Moniteur du programme défini sur Vectorscope/Onde YC/Parade YCbCr
A. Moniteur de forme d’ondeB. Parade YCbCrC. Vectorscope

Q Pour utiliser plus efficacement les affichages du moniteur de forme d’onde et du vectorscope, affichez-les dans un moniteur de référence qui

est couplé avec le Moniteur du programme. Reportez-vous a la section Moniteur de référence.
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Personnalisation du panneau Projet

Modification des vues du panneau Projet

Utilisation de la vue Liste

Utilisation de la vue Icéne

Personnalisation des colonnes en mode Liste

Sélection du format d’affichage du code temporel dans le panneau Projet

Modification des vues du panneau Projet En haut

Une fois un élément obtenu, son nom apparait dans le panneau Projet. Le panneau Projet répertorie des informations détaillées sur chaque
élément de votre projet. Vous pouvez afficher et trier les éléments en mode Liste ou en mode Icdne. Le mode Liste affiche des informations
supplémentaires pour chaque élément. Vous pouvez personnaliser les informations affichées afin de répondre aux besoins de votre projet.

Consultez le didacticiel vidéo sur la présentation du panneau Projet de Maxim Jago et Learn by Video pour en savoir plus sur les parametres et
commandes du panneau Projet.

5 B £ DE F & H L L
A. Mode liste B. Curseur de zoom C. Automatiser a la séquence D. Rechercher E. Nouveau chutier F. Nouvel élément G. Effacer H. Vue Icone |I.

Elément utilisé dans une séquence J. Elément contenant de la vidéo et du son K. Téte de lecture pour faire défiler la miniature

« Pour changer de mode, cliquez sur le bouton Mode Liste 2= ou Mode Icéne 2 dans la partie inférieure du panneau. Vous
pouvez également sélectionner Affichage > Liste ou Affichage > Icone dans le menu du panneau Projet.

Utilisation de la vue Liste e et
« Pour trier les éléments en mode Liste, cliquez sur I'en-téte de colonne selon laquelle vous souhaitez effectuer le tri. Si les
chutiers sont développés, les objets sont triés en partant du niveau supérieur dans la hiérarchie du panneau Projet. Pour
inverser I'ordre de tri, cliquez de nouveau sur I'en-téte de colonne.
» Pour masquer ou afficher la visionneuse de vignettes et les informations sur les éléments, choisissez Affichage > Zone de
prévisualisation dans le menu du panneau Projet.
» Pour afficher ou masquer les vignettes, choisissez Vignettes dans le menu du panneau Projet. Modifiez la taille des vignettes
en faisant glisser le curseur de Zoom.
« Dans Adobe Premiere Pro CS6, placez le pointeur de la souris sur les éléments pour afficher une info-bulle avec des
informations sur I'élément.
« Dans Adobe Premiere Pro CS6, placez le pointeur de la souris sur les colonnes pour afficher une info-bulle avec des
informations sur la colonne.
En haut

Utilisation de la vue Icbne

Didacticiel vidéo : Hover Scrub


http://www.video2brain.com/en/lessons/introducing-the-project-panel
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Dans Adobe Premiere Pro CS6, la vue Icone présente les fonctionnalités suivantes :

» Utilisez le curseur de Zoom pour augmenter ou réduire la taille des icones. Effectuez un zoom avant sur les icones afin de
visualiser plus facilement le contenu de vos données.

» Pour faire défiler le contenu d'un élément, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Déplacez (mais sans cliquer) le curseur sur la vignette de I'élément. Cette opération s’appelle le « défilement par
pointage ». Elle permet de prévisualiser rapidement le contenu d’'un élément avant de le modifier dans une séquence.
» Désactivez le défilement par pointage dans le menu du panneau Projet ou en appuyant sur Maj + H.
» Lorsque le défilement par pointage est désactivé, vous pouvez I'activer temporairement en appuyant sur la touche Maj.

» Utilisez les raccourcis clavier | et O pour définir les points d’entrée et de sortie de I'élément pendant le défilement par
pointage.

« Tout en passant le pointeur de la souris sur une partie d’'un élément, double-cliquez sur l'icdne ; I'élément sera chargé
dans le Moniteur source ou le pointeur était placé. Avec cette technique, vous pouvez rapidement modifier les
éléments par insertion ou remplacement dans le montage.

« Cliquez sur l'icone. Faites glisser la téte de lecture sur le curseur pour faire défiler I'élément.
« Apres avoir cliqué sur le curseur de la vignette, une téte de lecture s’affiche. Vous pouvez :
« Faites glisser la téte de lecture pour afficher le contenu de I'élément ou pour contréler I'audio.
Utiliser les raccourcis clavier J-K-L pour naviguer dans I'élément.

« Utiliser les raccourcis clavier | et O pour définir les points d’entrée et de sortie de I'élément pendant la pause ou le
rembobinage. Une fois les éléments marqués avec des points d’entrée et de sortie, une barre jaune s’affiche la ou
sont situés ces points.

» Pour définir une image postérisée pour I'icone, faites glisser la téte de lecture ou le variateur de vitesse sur I'image souhaitée,
puis appuyez sur les touches Maj + P (Windows) ou Cmd + P (Mac OS). Pour effacer I'image postérisée, appuyez sur les
touches Ctrl + Maj + P (Windows) ou Option + P (Mac OS).

« Pour voir si I'élément a été utilisé dans une séquence, placez le pointeur de la souris sur I'icone représentant une pellicule
pour afficher I'info-bulle. L’indicateur affiche également le nombre d'utilisations de I'’élément dans la séquence.

o Pour localiser I'élément dans une séquence, cliquez sur 'icone représentant une pellicule et choisissez la séquence et
I'emplacement de la séquence (code temporel) dans le menu contextuel. La téte de lecture se déplacera sur I'élément dans la
séquence appropriée.

Dans Adobe Premiere Pro CS5, et version ultérieure, vous pouvez organiser les éléments dans I'ordre souhaité :

« Pour organiser les éléments en mode Icone, faites glisser un emplacement différent dans la grille. Lorsque vous faites glisser
I'élément, une barre verticale indique I'emplacement ou il doit se trouver. Si vous faites glisser un élément vers un chutier,
I'élément est placé dans le chutier.

Q‘ Vous pouvez voir toute la durée d’'un élément en effectuant un défilement par survol des vignettes de gauche a droite. Dans la partie gauche de
la vignette se situe le point de départ du média d'un élément, et vers la droite, le point d’arrivée du média d’'un élément. Lorsque vous déplacez
le pointeur de la souris hors des limites de I'élément, ou que la mise au point est située loin du panneau Projet, la vignette reprend la forme
d’une image postérisée. Aucune donnée audio n’est lue pendant le défilement par survol.

Q Vous pouvez utiliser le mode Icéne pour organiser les éléments en storyboard, puis utiliser la fonction Automatiser a la séquence pour le
déplacer dans une séquence. Pour plus de détails, reportez-vous au didacticiel vidéo de Franklin McMahon sur le site Web du Layers
Magazine.

Q‘ Si vous utilisez un MacBook Pro, vous pouvez effectuer un zoom au moyen d’un mouvement de pincement sur le trackpad Multi-touch pour
redimensionner les vignettes dans le panneau Projet et I'Explorateur de médias.

. . . En haut
Personnalisation des colonnes en mode Liste

Les colonnes de métadonnées du panneau Projet en mode Liste fournissent divers détails sur les éléments répertoriés. Le panneau Projet peut
afficher les champs de métadonnées XMP de votre choix, et pas seulement les champs de données de I'élément. Vous pouvez sélectionner les
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colonnes de métadonnées affichées par Adobe Premiere Pro, ajouter des propriétés a un schéma et modifier I'ordre des colonnes.
Adobe Premiere Pro enregistre votre sélection dans le fichier de projet. Cette sélection apparaitra dans le panneau Projet chaque fois que vous
ouvrirez le projet.

Modification de I'affichage des colonnes dans les panneaux Projet
1. Sélectionnez Affichage des métadonnées dans le menu du panneau Projet, puis effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour afficher toutes les colonnes d’un schéma de métadonnées dans les panneaux Projet, cochez la case en regard du
nom du schéma.

« Pour afficher les colonnes sélectionnées dans un ou plusieurs schémas, cliquez sur les triangles en regard de leur nom
afin de les ouvrir. Cochez ensuite la case en regard du nom des colonnes que vous souhaitez afficher.

Remarque : Si vous ne parvenez pas a localiser ou modifier une propriété dans la boite de dialogue Affichage des
métadonnées, cela signifie qu’Adobe Premiere Pro I'a verrouillée de telle sorte que vous ne puissiez pas la modifier. Vous
pouvez, par exemple, supprimer des propriétés que vous avez ajoutées, mais pas celles intégrées dans les métadonnées de
projet Adobe Premiere Pro.

2. Cliquez sur OK.

Réorganisation des colonnes

« En mode Liste du panneau Projet, faites glisser I'en-téte de colonne horizontalement vers la position souhaitée.

Modification de la largeur d’une colonne

« En mode Liste du panneau Projet, placez le pointeur de la souris sur une ligne de séparation entre les en-tétes de colonne.
Lorsque l'icone de redimensionnement de colonne 4 apparait, faites glisser le pointeur horizontalement.

Triage d’'une colonne

« En mode Liste du panneau Projet, cliquez sur un nom de colonne pour choisir entre tri croissant et décroissant d’apres le
contenu de cette colonne.

Ajout d’une colonne
1. Sélectionnez Affichage des métadonnées dans le menu du panneau Projet.

2. Cliquez sur Ajouter une propriété.

3. Tapez le nom de la colonne.
4. Choisissez un type :

Entier Les colonnes ne peuvent contenir que des nombres entiers.

Distance réelle Les colonnes peuvent contenir des nhombres avec deux décimales.
Texte Les colonnes peuvent contenir un texte quelconque.

Variable booléenne Les colonnes fournissent I'option relative aux termes booléens.

5. Cliquez sur OK a deux reprises.

Colonnes en mode Liste
Les noms de la plupart des colonnes du panneau Projet sont explicites. Pour les noms moins évidents, vous trouverez les définitions suivantes :

Nom Affiche, par défaut, le nom de fichier de I'élément. Vous pouvez toutefois modifier le nom attribué a I'élément au sein du projet. Vous ne
pouvez pas supprimer le champ Nom du mode Liste.

Libellé Couleur qui permet d’identifier et d’associer des éléments.

Durée du média Longueur du fichier source, exprimée dans I'option d'Affichage spécifiée.

Remarque : Dans Adobe Premiere Pro, les points d’entrée et de sortie spécifient toutes les durées des panneaux y compris les images. Par
exemple, la définition des points d’entrée et de sortie sur la méme image se traduit par la durée d'une seule image.

Durée vidéo Durée du composant vidéo d’'un élément. Pour déterminer la durée de la vidéo, Adobe Premiere Pro calcule la différence entre les
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points d'entrée et de sortie vidéo. Adobe Premiere Pro incorpore ensuite les réglages appropriés tels que les variations de vitesse de I'élément.

Durée audio Durée du composant audio d’'un élément. Pour déterminer la durée de I'audio, Adobe Premiere Pro calcule la différence entre les
points d’entrée et de sortie audio. Adobe Premiere Pro incorpore ensuite les réglages appropriés tels que les variations de vitesse de I'élément.

Infos vidéo Taille d'image et rapport L/H de I'élément, et spécification d'une éventuelle couche Alpha.

Utilisation vidéo Nombre d'occurrences du composant vidéo d’'un élément dans les séquences du projet.

Utilisation audio Nombre d’occurrences du composant audio d’'un élément dans les séquences du projet.

Nom de la bande Nom de la bande source, tel qu'il a été saisi lors de I'enregistrement ou de I'acquisition de I'élément.

Description Description facultative de I'élément, saisie lors de son enregistrement ou de son acquisition.

Commentaire Commentaire facultatif, saisi lors de I'enregistrement ou de I'acquisition de I'élément, destiné a I'identification et au tri.
Remarque de dérushage Champ réservé au texte facultatif saisi dans le panneau Acquisition ou la boite de dialogue Modifier le fichier off-line.
Chemin d’acces Emplacement du fichier sur le disque.

Réglages d’acquisition Déterminent si des réglages d’acquisition sont attribués a un fichier dans Adobe Premiere Pro.

Etat Indique si un élément est en ligne ou hors ligne. Si un élément est hors ligne, I'état en indique la raison.

Propriétés off-line Indiquent si la source d’'un élément hors ligne contient des données vidéo, audio ou les deux.

Scéne Champ réservé au nom de la scéne saisi dans le panneau Acquisition ou la boite de dialogue Modifier un fichier off-line. Il peut étre utile
d’utiliser des noms de scéne provenant d'un script afin de faciliter I'organisation de votre travail.

Plan/Prise Champ réservé au nom du plan ou de la prise, saisi dans le panneau Acquisition ou la boite de dialogue Modifier un fichier off-line.

Bonne prise Indique les éléments préférés.

Sélection du format d’affichage du code temporel dans le panneau Projet et

Par défaut, Adobe Premiere Pro affiche le code temporel des éléments du panneau Projet au format sélectionné dans les préférences. Vous
pouvez toutefois sélectionner un autre format d’affichage.

1. Sélectionnez Projet > Réglages du projet > Général.

2. Dans la section Vidéo de la boite de dialogue Réglages du projet, sélectionnez un format de code temporel dans le menu
Format d’affichage.

3. Cliquez sur OK.

Pour obtenir plus d'informations sur le panneau Projet, reportez-vous a cette série de quatre didacticiels vidéo d’Andrew Devis sur le site Web de
Creative COW :

« Panneau Projet : organisation, automatisation et recherche
« Panneau Projet : nouveaux éléments et modeéles
« Panneau Projet : préférences et structures de chutier

« Panneau Projet : importation de métrage
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Préférences

Modification des préférences

Préférences générales

Préférences d’apparence

Préférences audio

Préférences du matériel audio

Préférences de correspondance de sortie audio

Modification des réglages de la fonction Enregistrement automatique
Préférences d’acquisition

Préférences de pilotage de matériel

Préférences de couleur des libellés

Préférences des parametres par défaut des libellés

Préférences des médias

Préférences de mémoire

Préférences de configuration du lecteur (CS5.5 et versions antérieures)
Préférences des réglages de lecture (CS6)

Préférences du module Titrage

Préférences de raccord

. . vy Haut de la page
Modification des préférences o
Vous pouvez personnaliser I'aspect et le comportement d’Adobe Premiere Pro, depuis la spécification de la durée par défaut des transitions
jusqu’'a la définition de la luminosité de l'interface utilisateur. La plupart de ces préférences restent actives jusqu’a ce que vous les changiez.
Toutefois, les préférences que vous définissez pour les disques de travail sont enregistrées avec vos projets. Ainsi, lorsque vous ouvrez un projet,
il propose, par défaut, les disques de travail que vous aviez sélectionnés lors de la configuration du projet.

« Pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, choisissez Edition > Préférences (Windows) ou Premiere Pro > Préférences
(Mac OS) et sélectionnez la catégorie de préférences que vous voulez changer.

« Pour restaurer les parameétres de préférences par défaut, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée
pendant le lancement de I'application. Vous pouvez relacher la touche Alt ou Option lorsque I'écran de démarrage s’affiche.

o Pour restaurer les parameétres de préférences par défaut et la mémoire cache du module externe en méme temps, maintenez
enfoncées les touches Maj + Alt (Windows) ou Maj + Option (Mac OS) pendant le démarrage de I'application. Relachez les
touches Maj + Alt ou Maj + Option lorsque I'écran de démarrage s’affiche.

Les préférences sont stockées a 'emplacement suivant :
» Pour Windows : <lecteur>\Users\<nom_utilisateur>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Premiere Pro
» Pour Mac OS : <lecteur>/Utilisateurs/<nom_utilisateur>Bibliotheque/Préférences/com.adobe.AdobePremierePro.plist

Ce chapitre de I'ouvrage Adobe Premiere Pro Classroom in a Book expligue comment configurer des projets, des séquences et des préférences
lors de la prise en main d’Adobe Premiere Pro. Reportez-vous a la section sur la sélection des parametres, le réglage des préférences et la
gestion des éléments dans Adobe Premiere Pro CS5.

g2 s 2 Haut de la page
Préférences générales v
Dans le volet Général de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez personnaliser les réglages de nombreux éléments, depuis la durée de
preroll jusqu'au comportement des chutiers.

« Dans Adobe Premiere Pro CS5.5 et les versions antérieures, les préférences Preroll et Postroll correspondent a la durée, en
secondes, avant et apres un point de montage lors de la lecture du métrage pour certaines fonctions de montage, telle
I'utilisation du moniteur de raccord.

Dans Adobe Premiere Pro CS6, les parametres preroll et postroll se trouvent dans Edition > Préférences > Lecture (Windows)
ou Premiere Pro > Préférences > Lecture (Mac OS).

« Dans Adobe Premiere Pro CS6, il existe une préférence pour le défilement du montage a l'aide de la souris. Vous pouvez
choisir le défilement vertical ou horizontal. Par défaut, le défilement a I'aide de la souris est horizontal dans Windows et vertical
dans Mac OS. Pour Windows, appuyez sur la touche Ctrl pour activer le défilement vertical.

» Vous pouvez indiquer si Adobe Premiere Pro affiche, par défaut, la lecture du montage par défilement des pages, par
défilement régulier ou sans défilement. Avec le défilement des pages, chaque nouvelle vue du montage apparait une fois que
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la téte de lecture disparait de I'écran. Avec le défilement régulier, la téte de lecture reste au milieu de I'écran, tandis que les
éléments et I'échelle de temps défilent.

» Vous pouvez indiquer si, par défaut, Adobe Premiere Pro affiche les images clés des éléments, le volume des éléments, des
poignées, des images clés, des images clés de pistes, le volume des pistes, ou au contraire masque les images clés pour les
pistes audio. Sélectionnez I'option de votre choix dans le menu Nouvelles pistes audio de montage.

« Vous pouvez indiquer si, par défaut, Adobe Premiere Pro affiche les pointeurs d’opacité et les images clés ou aucun des deux
pour les pistes vidéo. Sélectionnez I'option de votre choix dans le menu Nouvelles pistes vidéo de montage.

« Le comportement de la Corbeille, lorsque vous double-cliquez sur un chutier ou en cliquant deux fois avec la touche Maj ou
Option, peut étre contrélé dans la préférence des chutiers.

» Dans Adobe Premiere Pro CS6, vous pouvez choisir d'afficher les paramétres de la séquence de correspondance a la boite de
dialogue de I'élément.

Iy y Haut de la page
Préférences d apparence Pe

Dans le volet Apparence de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez définir la luminosité globale de l'interface utilisateur.

Préférences audio Haut de la page
Unité de correspondance automatique La préférence Unité de correspondance automatique indique l'instant, dans le panneau Mixage audio, ou
un contrble ajusté doit rétablir son parametre précédent. Les commandes concernées sont les boutons de paramétrage Volume, Panoramique,
Effet et Emission d’une piste audio, d’'un mixage secondaire et (a I'exception des émissions) d’une piste principale. Cette préférence a une
incidence sur les propriétés du mode Au toucher, ainsi que sur celles du mode Lecture pour les effets relatifs aux images clés.

Type de mixage final 5.1 Indique la maniére dont sont mixés les canaux sources en pistes audio 5.1.

Lecture de I'audio lors du nettoyage Active le nettoyage audio. Dans Adobe Premiere Pro CS6, vous pouvez créer un raccourci-clavier appelé
« basculer I'audio lors du nettoyage » pour activer/désactiver le nettoyage audio lors du nettoyage. Utiliser une touche de raccourci clavier est
préférable a revenir a la boite de dialogue Préférences chaque fois que vous souhaitez activer ou désactiver le nettoyage audio.

Entrée silencieuse pendant I'enregistrement du montage Cochez cette case pour empécher le contréle des entrées audio lors de
I'enregistrement dans la fenétre de montage.

Format de piste par défaut Définit le type de la piste dans laquelle les canaux audio de I'élément sont présentés lorsqu’un élément est ajouté a
une séquence : Mono, Stéréo, Mono en mode stéréo ou 5.1.

Mono Crée une correspondance avec les canaux audio sources de maniere a ce qu'ils soient placés sur des pistes audio mono
distinctes. Par exemple, lorsque vous sélectionnez Mono dans le menu Format de piste par défaut, Adobe Premiere Pro associe chaque
canal source a une piste mono distincte lors de I'acquisition ou de I'importation. Si vous effectuez une acquisition a partir d'une source
stéréo avec ce réglage, Adobe Premiere Pro associe chacun des canaux sources a une piste mono distincte. Vous pouvez appliquer le
format de piste Mono a des éléments contenant n'importe quel nombre de canaux audio. L'importation d’un fichier 5.1 canaux établit une
correspondance avec six pistes audio. Lorsque vous ajoutez I'élément a la séquence, les éléments se trouvant sur les différentes pistes
mono restent reliés.
Stéréo Crée une correspondance avec les canaux audio sources, de maniere a ce que les canaux couplés soient placés sur des pistes
audio stéréo. Vous pouvez appliquer le format de piste Stéréo a des éléments contenant n'importe quel nombre de canaux audio. Si
I’élément ne contient pas un nombre pair de canaux, un canal contenant du silence est créé et couplé au canal non couplé lorsque
I’élément est ajouté a une séquence.
Mono en mode Stéréo Crée une correspondance avec les canaux audio sources, de maniére a ce que chacun d’eux soit placé sur une
piste audio stéréo. Adobe Premiere Pro duplique I'audio de chaque canal source mono et le place dans les canaux de gauche et de droite
d’'une piste stéréo. Vous pouvez appliquer le format de piste Mono en mode Stéréo a des éléments contenant n'importe quel nombre de
canaux audio.
5.1 Crée une correspondance avec les canaux audio sources, de maniere a placer un ou plusieurs groupes de six canaux dans des
canaux audio 5.1 Surround distincts. Si le nombre de canaux sources n’est pas un multiple de six, Adobe Premiere Pro crée une piste
audio surround 5.1 contenant du silence sur un ou plusieurs canaux.
Amincissement linéaire des images clés Créez des images clés uniquement aux points qui ne comportent pas de relation linéaire avec les
images clés de début et de fin. Par exemple, supposons que vous automatisiez une atténuation de 0 dB a -12 dB. Lorsque cette option est
sélectionnée, Adobe Premiere Pro crée uniquement des images clés aux points qui représentent une augmentation de valeur a partir des images
clés de début (0 dB) et de fin (-12 dB). Si vous ne sélectionnez pas cette option, Adobe Premiere Pro peut créer plusieurs images clés
incrémentielles de valeurs identiques entre ces deux points, selon la vitesse a laquelle vous changez la valeur. Cette option est sélectionnée par
défaut.
Réduction de I'intervalle de temps minimum Crée des images clés uniquement a des intervalles supérieurs a la valeur que vous spécifiez.
Saisissez une valeur comprise entre 1 et 2000 millisecondes.

s ;. . Haut de la page
Préférences du matériel audio pag

Dans le volet Matériel audio de la boite de dialogue Préférences, vous définissez le matériel audio de I'ordinateur et les réglages appropriés, tels



que les réglages ASIO (Windows uniquement) ou les parametres de taille de tampon (Mac OS uniquement) utilisé par Adobe Premiere Pro pour
enregistrer du contenu audio.

L. . . Haut de la page
Préférences de correspondance de sortie audio Pe
Dans le volet Correspondance de la sortie audio de la boite de dialogue Préférences, vous indiquez le haut-parleur cible du systeme audio de
I'ordinateur pour chaque canal audio pris en charge.

Remarque : les utilisateurs d’Adobe Audition doivent utiliser les préférences Mappage de la sortie audio pour que ces éléments 5.1 génerent les
canaux Gs, Ds, C et LFE dans le méme ordre qu’Audition.

Modification des réglages de la fonction Enregistrement automatique Hautde la page
Par défaut, Adobe Premiere Pro enregistre automatiquement votre projet toutes les vingt minutes et conserve sur le disque dur les cinq dernieres
versions du fichier de projet. Vous pouvez revenir a une version précédente a tout moment. L’archivage de nombreuses versions d’'un projet
occupe peu d’espace disque dans la mesure ou les fichiers de projet sont plus petits que les fichiers vidéo sources. Il est conseillé d’enregistrer
les fichiers des projets sur le méme disque que votre application. Les fichiers archivés sont stockés dans le dossier Enregistrement automatique
d’Adobe Premiere Pro.

1. Sélectionnez Edition > Préférences > Enregistrement automatique (Windows) ou Premiere Pro > Préférences >
Enregistrement automatique (Mac OS).

2. Procédez de I'une des fagons suivantes, puis cliquez sur OK :
« Sélectionnez Enregistrement automatique des projets et indiquez l'intervalle entre deux enregistrements (en minutes).

« Dans Nombre maximal de versions, entrez le nombre de versions d'un fichier de projet que vous voulez enregistrer. Si,
par exemple, vous saisissez 10, Adobe Premiere Pro enregistre les dix versions les plus récentes.

3. Cliquez sur OK.

Remarque : Adobe Premiere Pro exécute uniquement un enregistrement automatique lorsque le projet actuellement ouvert comprend des
modifications non enregistrées. Ceci s’applique également lorsque le programme se trouve en arriere-plan ou est réduit. Le fait de laisser un projet
ouvert avec des modifications non enregistrées pendant une période suffisamment longue signifie que toutes les versions d’enregistrement
automatique deviendront identiques, en effagant les versions qui pourraient étre utiles pour une restauration. Réglez cette préférence en fonction
de votre flux de production ou fermez Adobe Premiere Pro lorsque vous travaillez sur d’autres applications pendant une période prolongée.

Préférences d’acquisition Hautde la page
Définissent la méthode employée pour transférer les données audio et vidéo directement depuis une console ou une caméra. (Aucune des autres
options de réglages de projet n'a de conséquences sur I'acquisition.) Le contenu de ce panneau dépend du mode de montage. Si vous capturez
un métrage DV, utilisez les réglages d’acquisition DV par défaut. Lorsque le format d’acquisition DV/IEEE 1394 est sélectionné, les options sont
automatiquement définies sur la norme IEEE 1394, et aucune option n’est par conséquent disponible. Des options et formats d’acquisition
supplémentaires s'affichent si vous avez installé un autre logiciel, tel qu’un logiciel accompagnant une carte d’acquisition certifiée compatible avec
Adobe Premiere Pro.

Remarque : pour les projets P2 DVCPRO 50 et P2 DVCPRO HD, le paramétre Format d'acquisition n'est pas significatif, parce que les fichiers
sont capturés et enregistrés directement vers la carte P2 en tant que fichiers numériques par le caméscope.

‘ez . o Haut de la page
Préférences de pilotage de matériel Pe

Dans le volet Pilotage de matériel de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez définir les réglages utilisés par Adobe Premiere Pro pour
piloter un appareil d’enregistrement/lecture, tel qu’'un magnétoscope ou un caméscope.

vy . , Haut de la pal
Préférences de couleur des libellés autde T page

Dans le volet Couleurs des libellés de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez modifier les couleurs et noms de couleurs par défaut. Ces
éléments peuvent ensuite étre utilisés pour attribuer un libellé aux éléments des panneaux Projet.

r N , . L, Haut de |
Préférences des paramétres par défaut des libellés auae e bage

Dans le volet Valeurs par défaut des libellés de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez modifier les couleurs par défaut attribuées aux
chutiers, aux séquences, ainsi qu'aux différents types de médias.

s ;- Haut de la page
Préférences des médias Pe

Base de temps pour les médias indéterminée Indique la fréquence d'images des séquences d’'images fixes importées.



Code temporel Indique si Adobe Premiere Pro affiche les éléments importés au code temporel d’origine ou s'il leur affecte un nouveau code
temporel, commencant a 00:00:00.

Nombre d’'images Indique si Adobe Premiere Pro affecte la valeur O ou 1 a la premiére image d'un élément importé, ou s'il affecte un numéro par
conversion de code temporel.

Ajouter I'ID XMP aux fichiers lors de I'importation Cochez cette case pour écrire les informations d’identification (ID) dans les champs de
métadonnées XMP.

Activer la liaison des métadonnées XMP et de I’élément Cochez cette case pour lier les métadonnées d’élément aux métadonnées XMP, de
telle sorte qu’une seule modification affecte 'ensemble des métadonnées.

Fichiers croissants (CS6) Adobe Premiere Pro CS6 prend en charge les fichiers croissants pour les fichiers OP1A MXF. La préférence permet
aux utilisateurs de choisir si Adobe Premiere actualise automatiquement lors de leur croissance et, le cas échéant, la fréquence de I'actualisation.
Cette préférence vous permet de monter ces fichiers dans votre projet immédiatement.

Haut de la page

Préférences de mémoire

Dans le volet Mémoire de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez spécifier la quantité de RAM réservée a Adobe Premiere Pro et aux
autres applications. Ainsi, la quantité de mémoire restante pour Adobe Premiere Pro augmente lorsque vous réduisez celle réservée aux autres
applications.

Certaines séquences, telles que celles contenant de la vidéo source haute résolution ou des images fixes, nécessitent une grande quantité de
mémoire pour effectuer le rendu simultané de plusieurs images. Ces éléments peuvent obliger Adobe Premiere Pro a annuler le rendu et a
signaler une insuffisance de mémoire dans un message d’avertissement. Dans ces cas, vous pouvez augmenter la mémoire disponible en
remplacant la préférence d’optimisation du rendu Performance par Mémoire. Remplacez cette préférence par Performance lorsque le rendu ne
nécessite plus I'optimisation de la mémoire.

e, . . . L, . Haut de la page
Préférences de configuration du lecteur (CS5.5 et versions antérieures) pe

Vous pouvez sélectionner le lecteur par défaut dans le volet Réglages du lecteur de la boite de dialogue Préférences. Adobe Premiere Pro utilise
ce lecteur pour lire du contenu multimédia a partir d’éléments et de séquences pour les composants suivants :

« Moniteur source

* Moniteur du programme

» Zone de prévisualisation dans la partie supérieure du panneau Projet
» Moniteur de raccord

* Moniteur de caméras multiples

» Prévisualisation des transitions vidéo dans le panneau Options d’effet

Vous pouvez choisir le lecteur par défaut de votre ordinateur ou un module externe de lecture tiers pour Adobe Premiere Pro. Certaines cartes
d’acquisition installent des lecteurs tiers.
Remarque : Les préférences de configuration du lecteur sont appelées les préférences des réglages de lecture dans Adobe Premiere Pro CS6.

Y P Haut de la page
Préférences des réglages de lecture (CS6) raerpeg

Dans le volet des réglages de lecture de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez sélectionner le lecteur par défaut pour I'audio ou la vidéo,
et définir les préférences preroll et postroll. Vous pouvez également accéder aux parametres du périphérique pour les cartes d'acquisition des
fabricants tiers.

Adobe Premiere Pro utilise ce lecteur pour lire du contenu multimédia a partir d’éléments et de séquences pour les composants suivants :
» Moniteur source
e Moniteur du programme
« Zone de prévisualisation dans la partie supérieure du panneau Projet
* Mode Raccord
« Moniteur de raccord
* Moniteur de caméras multiples
« Prévisualisation des transitions vidéo dans le panneau Options d’effet

Vous pouvez choisir le lecteur par défaut de votre ordinateur ou un module externe de lecture tiers pour Adobe Premiere Pro. Certaines cartes
d’acquisition installent des lecteurs tiers.

Configurez les périphériques DV et tiers pour la sortie en cliquant sur le bouton Parametres. Si une carte d’acquisition tierce est installée, cliquez
sur le bouton Parameétres pour accéder aux formats vidéo et pixels dans la boite de dialogue de transmission Mercury.

Une case a cocher est disponible pour désactiver la sortie vidéo pendant I'exécution en arriere-plan.



Choisissez un périphérique audio dans le menu Périphérique audio.

Les préférences Preroll et Postroll sont comprises dans les préférences des réglages de lecture et non dans les préférences générales.
g2 . Haut de la page
Préférences du module Titrage

Dans le volet Titrage de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez modifier les lettres affichées par Adobe Premiere Pro dans le panneau
Nuances de styles du module de titrage et dans I'explorateur de polices.

s Haut de la page
Préférences de raccord Pe

Le Moniteur de raccord comprend des boutons Décalage important. Cliquez sur I'un de ces boutons pour faire avancer ou reculer le point de
raccord. Dans le volet Raccord de la boite de dialogue Préférences, vous pouvez indiquer le nombre d’images correspondant au déplacement des
points de raccord lorsque vous cliquez sur les boutons Décalage important.

Voir aussi
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Flux de production de base

Le flux de production comprend les actions prises dans le cadre du montage de vidéo, depuis I'importation ou I'acquisition jusqu’a la sortie finale.
Le flux de production de base décrit les étapes générales qui entrent dans le cadre de la plupart des projets. Des types de flux spécifiques, tels
que les flux de production P2 ou multiplates-formes, expliquent les réglages, variations ou probléemes propres a chaque type.

Le fait d’examiner I'ensemble du flux de production avant de créer un projet et la premiere séquence peut vous aider a optimiser

Adobe Premiere Pro pour les besoins de cette production. Cela vous permet également de planifier les éventuels besoins spécifiques de votre
production a une étape donnée. Ainsi, en prévoyant les parameétres du métrage avant méme le début des opérations, vous aurez la possibilité de
sélectionner les préconfigurations de séquence les mieux adaptées a votre production.

Pour obtenir des ressources relatives a I'optimisation de votre systéeme informatique, de votre flux de production et d’Adobe Premiere Pro afin
d’'étre plus productif, consultez cet article de blog sur les centres d'intérét d'After Effects.

Si vous utilisez Adobe Premiere Pro pour monter des vidéos pour diffusion, DVD ou le Web, votre flux de production sera probablement identique
a celui présenté ci-dessous. Pour accéder a des didacticiels recommandés par Adobe sur les flux de production de base, rendez-vous au bas de
cette page.

Avant de commencer le montage
Avant de commencer un montage dans Adobe Premiere Pro, il vous faut un métrage. Vous pouvez réaliser votre propre métrage ou utiliser un
métrage réalisé par d’autres personnes. Vous pouvez également utiliser des graphiques, des fichiers audio, etc.

Pour nombre des projets sur lesquels vous travaillez, aucun script ne sera nécessaire. Cependant, il vous arrivera aussi d’utiliser ou de rédiger un
script, en particulier pour les projets dramatiques. Vous pouvez rédiger votre script et organiser les détails de la production a I'aide d’Adobe Story.

Pendant la prise de vue, organisez vos plans et prenez des notes de dérushage. Vous pouvez également régler et contréler le métrage tandis que
vous le réalisez, en I'enregistrant directement sur un lecteur. Pour I'enregistrement sur un lecteur, utilisez Adobe OnLocation.

Remarque importante : I'utilisation d’Adobe Story ou d’Adobe OnLocation n’est pas obligatoire pour le montage dans Adobe Premiere Pro. La
rédaction d’un script et la prise de notes sur le plateau sont des étapes facultatives qui facilitent I'organisation d’un projet avant de commencer.

Commencer le montage
Une fois le métrage acquis, procédez comme suit pour commencer votre montage dans Adobe Premiere Pro.

1. Lancement ou ouverture d’un projet
Ouvrez un projet existant ou créez-en un dans I'écran Bienvenue d’Adobe Premiere Pro.

Bierwenue dans Adobe Premiere Pro =
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Si vous créez un projet, la boite de dialogue Nouveau projet s’affiche. Dans la boite de dialogue Nouveau projet, vous pouvez spécifier le nom et
I'emplacement du fichier de projet, le format d’acquisition vidéo et les autres paramétres de votre projet. (Voir Création et modification de projets.)
Une fois que vous avez choisi des parametres dans la boite de dialogue Nouveau projet, cliquez sur OK.

Aprés avoir quitté la boite de dialogue Nouveau projet, la boite de dialogue Nouvelle séquence apparait. Sélectionnez le parameétre prédéfini de
séquence dans la boite de dialogue qui correspond aux parametres de votre métrage. Ouvrez d’abord le dossier du type de caméra, puis le
dossier de la fréquence d'image (si nécessaire) et cliquez sur un parametre prédéfini. Attribuez un nom a la séquence dans la partie inférieure de
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la boite de dialogue, puis cliqguez sur OK.

Si vous avez besoin d’'aide pour choisir un parametre prédéfini de séquence, reportez-vous a cette entrée de FAQ : Comment choisir les
paramétres de séquence appropriés.

Pour ouvrir un projet existant, cliquez sur un lien sous Projets récents dans I'écran Bienvenue d’Adobe Premiere Pro. Aprés avoir cliqué sur un
lien, le projet s’ouvre.

« Pour une présentation du flux de production d’Adobe Premiere Pro, visionnez cette vidéo de Video2Brain et Learn by Video,
présentée par Maxim Jago.

« Pour commencer rapidement a utiliser Adobe Premiere Pro pour le montage, visionnez cette vidéo de Video2Brain et
Learn by Video, présentée par Maxim Jago.

2. Acquisition et importation de la vidéo et de I'audio
Pour les éléments basés sur fichier, vous pouvez importer des fichiers dans les principaux formats existants a I'aide de I'Explorateur de médias.
Chagque fichier acquis ou importé devient automatiquement un élément dans le panneau Projet.

Le panneau Acquisition vous permet également d’acquérir du métrage directement a partir d'un caméscope ou d’'un magnétoscope. Avec le
matériel adapté, vous pouvez numériser et acquérir d’autres formats, du VHS au HDTV.

Les métadonnées d’Adobe OnLocation peuvent faciliter la création d’un premier montage préliminaire lorsque vous importez un projet
Adobe OnLocation dans Adobe Premiere Pro. Synchronisez le script au montage a I'aide de la fonction de recherche vocale, puis montez-le en
fonction de la transcription du dialogue.
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Vous pouvez également importer diverses images numeériques, y compris de la vidéo, de I'audio et des images fixes. Adobe Premiere Pro importe
également les illustrations Adobe® lllustrator® ou les fichiers a calques Photoshop®, et convertit les projets After Effects® pour un processus
intégré ininterrompu. Vous pouvez créer des médias de synthese, tels que des mires de barres standard, des couleurs de fond et un compte a
rebours. (Voir A propos de I'acquisition et de la numérisation.)

Vous pouvez également classer et rechercher vos fichiers multimédias a I'aide d’Adobe® Bridge. Utilisez ensuite la commande Importer
d’Adobe Bridge pour importer les fichiers directement dans Adobe Premiere Pro.

Dans le panneau Projet, vous pouvez intituler, classer et associer votre métrage dans des chutiers pour conserver I'organisation d'un projet
complexe. Vous pouvez ouvrir plusieurs chutiers simultanément, chacun dans son propre panneau, ou vous pouvez imbriquer des chutiers, I'un
dans l'autre. Dans le mode icone du panneau Projet, vous pouvez organiser des éléments sous forme d'un storyboard pour visualiser ou
assembler rapidement une séquence.

Remarque : avant I'acquisition ou I'importation de données audio, assurez-vous que l'option Préférences > Audio > Format de piste par défaut
est définie pour correspondre au format du canal souhaité.

3. Assemblage et amélioration d’une séquence

Dans le Moniteur source, vous pouvez visualiser des éléments, établir des points de montage et marquer d’autres images importantes avant
d’ajouter des éléments a une séquence. Par facilité, vous pouvez découper un élément principal en un nombre illimité de sous-éléments,
possédant leurs propres points d’entrée et de sortie. Vous pouvez visualiser I'audio sous forme d’un signal détaillé et le modifier avec une
précision basée sur des échantillons. (Voir Vue d’ensemble du Moniteur de référence et du Moniteur du programme.)
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Moniteur source, Moniteur du programme et panneau Montage

Vous ajoutez des éléments a une séquence dans le panneau Montage en les y faisant glisser ou en utilisant les boutons Insérer ou Remplacer
dans le Moniteur source. Vous pouvez assembler automatiquement des éléments dans une séquence qui reflete leur ordre dans le panneau
Projet. Vous pouvez visualiser la séquence montée dans le Moniteur du programme ou regarder la vidéo en plein écran et en haute qualité sur un
téléviseur connecté (Voir Panneaux Montage et Ajout d’éléments a une séquence).

Améliorez la séquence en manipulant des éléments dans le panneau Montage, avec des outils respectant le contexte ou des outils du panneau
Outils. Utilisez le Moniteur de raccord spécialisé afin d'affiner les points de découpe entre les éléments. En imbriquant des séquences, en utilisant
une séquence comme élément dans une autre séquence, vous pouvez créer des effets que vous ne pouvez pas obtenir autrement.

4. Ajout de titres

A l'aide du module de titrage complet d’Adobe Premiere Pro, créez des titres fixes élégants et des titres défilants verticaux ou horizontaux que
vous pouvez facilement surimprimer sur vidéo. Si vous préférez, vous pouvez modifier les modéles de titres fournis de votre choix parmi un large
éventail. Comme avec tous les éléments, vous pouvez modifier, faire des fondus, animer ou ajouter des effets aux titres dans un séquence. (Voir
la section Titrage et module de titrage.)

Propristis da trage
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Module de titrage

5. Ajout des effets et des transitions

Le panneau Effets comprend une longue liste de transitions et d’effets que vous pouvez appliquer a des éléments dans une séquence. Vous
pouvez régler ces effets, de méme que la trajectoire, I'opacité et I'allongement compensé variable au moyen du panneau Options d’effet. Le
panneau Options d'effet vous permet également d’animer les propriétés d’'un élément au moyen de techniques d'images clés traditionnelle.
Lorsque vous ajustez les transitions, le panneau Options d’effet affiche les commandes spécialement congues pour cette tache. Vous pouvez



également visualiser et ajuster les transitions et les images clés d’'un élément dans le panneau Montage. (Voir les sections Vue d’ensemble des
transitions: application de transitions et Application d’effets aux éléments.)
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Panneau Effets en mode filtré, panneau Options d’effet et Moniteur du programme

6. Mixage audio

Pour les réglages audio basés sur les pistes, le panneau Mixage audio émule fidelement une carte de mixage audio compléte, avec des
émissions, des effets et des curseurs de fondu et de panoramique. Adobe Premiere Pro enregistre vos réglages en temps réel. Avec une carte
son prise en charge, vous pouvez enregistrer de 'audio grace au mixage du son ou mixer de I'audio pour un son Surround 5.1. (Voir Mixage de
pistes et éléments audio.)
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Mixage audio

7. Exportation

Produisez votre séquence montée sur le support de votre choix : bande, DVD, disque Blu-ray ou fichier de séquence. Adobe Media Encoder vous
permet de personnaliser les réglages des codecs et formats MPEG-2, MPEG-4, FLV et autres, en fonction des besoins de votre public. (Voir
Types d’exportation.)



I RZahgss dexpartation

* Riglages d'eeportalion

Boites de dialogue Réglages d’exportation et Nouveau projet Encore

Adobe recommande

Adobe Premiere Pro CS5 :

bienvenue dans

Adobe Premiere Pro

Maxim Jago

Reportez-vous a ce didacticiel vidéo de Maxim Jago
sur le site Web de Peachpit Press pour une
présentation d’Adobe Premiere Pro.

Prise en main

d’Adobe Premiere Pro (CS4,

CS5, CS5.5)

Kevin Monahan

Didacticiels vidéo, articles et autres ressources sur la
prise en main d’Adobe Premiere Pro (CS4, CS5 et
CS5.5).

Documents de présentation

d’Adobe Premiere Pro pour

les utilisateurs de

Final Cut Pro et

d’Avid Media Composer

Todd Kopriva

Passez facilement d’Apple Final Cut Pro et
d’Avid Media Composer a Adobe Premiere Pro a
I'aide des ressources de cet article de blog.

Glossaire des termes du

montage

Art of the Guillotine

Suivez ce lien sur le site Web Art of the Guillotine

Bl Vous souhaitez partager un

didacticiel ?

Adobe Premiere Pro CS5 :

commencer le montage

Maxim Jago

Reportez-vous a ce didacticiel vidéo de Maxim Jago
sur le site Web de Peachpit Press pour commencer
rapidement a utiliser Adobe Premiere Pro pour le
montage.

Montage de base avec

Adobe Premiere Pro :

importation, montage et

exportation

Clay Asbury

Un didacticiel de démarrage rapide pour mieux
maitriser Adobe Premiere Pro (CS4, CS5 et CS5.5).

Configuration d’un projet

dans Adobe Premiere Pro

Max Smith

Visionnez cette vidéo pour une présentation plus
détaillée du flux de production de base dans
Adobe Premiere Pro. Bien que créée pour

Adobe Premiere Pro CS3, les techniques de base
restent d’actualité pour la version actuelle.
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pour consulter un glossaire des termes liés au
montage vidéo, ainsi que d’'autres ressources sur le
montage vidéo.

Voir aussi
Présentation d’Adobe Premiere Pro sur Adobe TV

Flux de production Adobe Premiere Pro de base sur Adobe TV
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Raccourcis clavier par défaut dans CS6

Recherche de raccourcis clavier
Personnalisation ou chargement des raccourcis clavier
Suppression de raccourcis
Impression de raccourcis clavier
Outils de sélection (raccourcis clavier)
Fichier

Edition

Affichage des panneaux
Panneau Acquisition

Moniteur de caméras multiples
Panneau Projet

Panneau Montage

Titrage

Alignement du texte

Panneau Moniteur de raccord
Résolution de la lecture
Panneau Mixage audio

Panneau Effets

Espace de travail

Panneau Explorateur de médias
Panneau Historique

Panneau Options d’effet

Bon nombre de commandes sont associées a des raccourcis clavier qui permettent d'effectuer des taches sans recourir systématiquement a la
souris. Vous pouvez également créer ou modifier des raccourcis clavier. Le jeu de raccourcis par défaut se nomme Premiere Pro CS6.

. . En haut
Recherche de raccourcis clavier e

Trouvez le raccourci clavier d’'un outil, d’'un bouton ou d’'une commande de menu en procédant de I'une des maniéres suivantes :
» Placez le pointeur de la souris sur un outil ou un bouton jusqu’a ce que l'info-bulle correspondante s’affiche. S'il existe, le
raccourci clavier est indiqué dans I'info-bulle aprés la description de I'outil.
« Recherchez le raccourci clavier & droite de la commande de menu.

« Pour obtenir les raccourcis clavier les plus fréequemment utilisés qui ne sont pas affichés dans les info-bulles ou les menus,
consultez les tableaux de raccourcis de cette rubrique. Pour obtenir une liste compléte des raccourcis par défaut et existants,
choisissez Edition > Personnalisation du clavier (Windows), (Mac OS dans CS5) ou Premiere Pro > Raccourcis clavier
(Mac OS)

« Dans CSb5.5 et versions ultérieures, utilisez le champ de recherche de la boite de dialogue Personnalisation du clavier pour
rechercher rapidement des commandes spécifiques.

Pour plus d’'informations sur I'utilisation des raccourcis clavier Apple Final Cut Pro ou Avid Media Composer dans Adobe Premiere Pro, sur la
personnalisation des raccourcis clavier et sur le déplacement des raccourcis clavier personnalisés vers un autre systeme, visionnez cette video de
Kevin Monahan et Karl Soule sur AdobeTV.

. . . . En haut
Personnalisation ou chargement des raccourcis clavier

Vous pouvez définir des raccourcis correspondant a ceux des autres logiciels que vous employez. Si d’autres jeux sont disponibles, vous pouvez
les sélectionner dans le menu déroulant Jeu de la boite de dialogue Personnalisation du clavier.

1. Pour personnaliser les raccourcis clavier, sélectionnez I'une des options suivantes :

» Sous Windows, sélectionnez Edition > Personnalisation du clavier.
e Sur Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5), sélectionnez Edition > Personnalisation du clavier.
e Sur Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5), sélectionnez Premiere Pro > Raccourcis clavier.

2. (Facultatif) Dans le menu contextuel Jeu de la boite de dialogue Personnalisation du clavier, sélectionnez le jeu de raccourcis


http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/

clavier a utiliser dans Adobe Premiere Pro :

o Parameétres d'usine Adobe Premiere Pro (Adobe Premiere Pro CS5)

« Adobe Premiere Pro CS5.5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

« Raccourcis clavier pour Avid Xpress DV 3.5 (Adobe Premiere Pro CS5)

« Raccourcis clavier pour Avid Media Composer 5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)
« Raccourcis clavier pour Final Cut Pro 7.0

3. Sélectionnez une option dans le menu de la boite de dialogue Personnalisation du clavier :
Application Répertorie par catégorie les commandes accessibles dans la barre de menus.
Panneaux Répertorie les commandes associées aux panneaux et aux menus.

Outils Répertorie les icones et les intitulés des outils.

4. Dans la colonne Commande, affichez la commande pour laquelle vous souhaitez créer ou changer un raccourci. Si
nécessaire, cliquez sur le triangle en regard du nom de la catégorie pour afficher les commandes correspondantes.

5. Cliquez dans le champ de raccourci de I'élément pour le sélectionner.

6. Saisissez le raccourci a utiliser pour cet élément. La boite de dialogue Personnalisation du clavier affiche une alerte si le
raccourci choisi est déja utilisé.

7. Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour effacer un raccourci et le réaffecter a sa commande originale, cliquez sur Annuler.

o Pour passer a la commande a laquelle le raccourci était précédemment affecté, cliquez sur Atteindre.
« Pour supprimer le raccourci saisi, cliquez sur Effacer.

« Pour saisir de nouveau le raccourci tapé précédemment, cliquez sur Rétablir.

8. Répétez cette procédure pour saisir autant de raccourcis clavier que nécessaire. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur
Enregistrer sous, saisissez le nom de votre jeu de touches de raccourci, puis cliquez sur Enregistrer.

Remarque : certaines commandes sont réservées par le systéme d’exploitation. Vous ne pouvez pas les réattribuer a
Adobe Premiere Pro. En outre, vous ne pouvez pas attribuer les touches plus (+) et moins (-) du pavé numérique, car elles
sont destinées a la saisie de valeurs de code temporel relatives. Vous pouvez toutefois utiliser la touche moins (=) du clavier.

Franklin McMahon explique dans un didacticiel vidéo sur le site Web Layers Magazine comment personnaliser les raccourcis
clavier.

Cette vidéo explique comment transférer vos raccourcis clavier personnalisés vers d’autres systemes d’édition
Adobe Premiere Pro.

Ce didacticiel de Clay Asbury présente les raccourcis Final Cut Pro dans Adobe Premiere Pro CS5.5, puis expligue comment
les enregistrer dans une mise en page personnalisée.

. . En haut
Suppressmn des raccourcis

1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Sous Windows, sélectionnez Edition > Personnalisation du clavier.
e Sur Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5), sélectionnez Edition > Personnalisation du clavier.
e Sur Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5), sélectionnez Premiere Pro > Raccourcis clavier.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Pour supprimer un raccourci clavier, sélectionnez le raccourci choisi, puis cliquez sur Effacer.

« Pour supprimer un jeu de raccourcis clavier, choisissez-le dans le menu Jeu, puis cliquez sur Supprimer. Confirmez votre
choix en cliquant sur Supprimer dans le message d’avertissement.

. . . En haut
Impressmn des raccourcis clavier

Vous pouvez coller les listes de raccourcis clavier de la boite de dialogue Personnalisation du clavier dans un document texte, d’ou vous avez la
possibilité de les imprimer.


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/fr-fr/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/fr-fr/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/fr-fr/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://layersmagazine.com/customizing-premiere-pro.html
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://vimeo.com/23866825

« Pour ce faire, procédez comme suit : Ctrl + Maj + clic sur Personnalisation du clavier (Windows) ou Cmd + Maj + clic sur

Personnalisation du clavier (Mac OS).

« Sélectionnez Edition > Personnalisation du clavier. Pour Adobe Premiere Pro CS5.5 (Mac OS), sélectionnez Premiere Pro >

Raccourcis clavier.

« Sélectionnez un jeu de raccourcis clavier dans le menu Jeu de la boite de dialogue Personnalisation du clavier ou Raccourcis

clavier dans Adobe Premiere Pro CS5.5 (Mac OS).
e Cliquez sur le bouton Presse-papiers.

« Démarrez un nouveau document dans un éditeur de texte.

» Collez le contenu du Presse-papiers dans le document.

Outils de sélection (raccourcis clavier)

Résultat

Outil Sélection

Outil Sélection de piste

Outil Propagation

Outil Modification compensée
Outil Allongement compensé
Outil Cutter

Outil Déplacer dessous

Outil Déplacer dessus

Outil Plume
Outil Main
Outil Zoom

Fichier
Résultat Windows
Quitter Premiere Pro Ctrl + Q
Nouveau projet Ctrl + Alt + N
Nouvelle séquence Ctrl + N
Nouveau chutier Ctrl+/
Nouveau titre Ctrl+ T
Modeéles Ctrl +J
Ouvrir un projet Ctrl + O
Parcourir dans Adobe Bridge Ctrl + Alt + O
Fermer le projet Ctrl + Maj + W
Fermer Ctrl + W
Enregistrer Ctrl+ S
Enregistrer sous Ctrl + Maj + S

Windows et Mac OS

Mac OS
Cmd+Q

Opt+ Cmd + N
Cmd+N

Cmd+/

Cmd+T

Cmd +J

Cmd + O

Opt + Cmd + O
Maj + Cmd + W
Cmd+W

Cmd+S

Maj+ Cmd + S

En haut

En haut



Enregistrer une copie
Acquisition

Acquisition en série

Importer a partir de I'Explorateur de
médias

Importer

Média

Sélectionner

Aide

Modifier

Résultat

Annuler

Rétablir

Couper

Copier

Coller

Coller et insérer
Coller les attributs
Effacer

Supprimer et raccorder

Sélectionner la zone de recherche

Enregistrer sous
Tout sélectionner

Tout désélectionner

Rechercher

Modifier I'original
Vitesse/Durée

Associer

Dissocier

Sélection de I'objet précédent
Sélection de I'objet suivant
Premier plan

En avant

Arriere-plan

En arriére

Rendu des effets dans la zone de travail

Concordance des images

Ajouter le montage

Ajouter le montage a toutes les pistes

Ctrl + Alt + S
F5
F6
Ctrl + Alt + 1

Ctrl + 1

Ctrl + M

Ctrl + Maj + H
F1

Windows
Ctrl+ Z

Ctrl + Maj + Z
Ctrl + X

Ctrl+ C

Ctrl + V

Ctrl + Maj + V
Ctrl + Alt + V

Supprimer en avant

Maj + Supprimer en avant

Maj + F
Ctrl + Maj+/

Ctrl + A

Ctrl + Maj + A

Ctrl+ F

Ctrl + E

Ctrl + R

Ctrl+ G

Ctrl + Maj + G
Ctrl+Alt+]
Ctri+Alt+[

Ctrl + Maj+]
Ctrl+]

Ctrl + Maj+[
Ctrl+[

Entrée

E

Ctrl + K

Ctrl + Maj + K

Opt+Cmd + S

F5

F6
Opt+ Cmd + |

Cmd+l

Cmd+ M

Maj + Cmd + H
F1

Mac OS

Cmd + Z

Maj + Cmd + Z
Cmd + X

Cmd + C

Cmd + V

Maj + Cmd + V
Opt + Cmd + V
Supprimer en avant

Opt + Supprimer
Maj + F

Maj+ Cmd + S
Cmd + A

Maj + Cmd + A

Cmd + F

Cmd+E
Cmd+R
Cmd+G

Maj + Cmd + G
Opt + Cmd + ]
Opt+ Cmd + [
Maj + Cmd + ]
Cmd+]

Maj + Cmd + [
Cmd+[

Retour

F

Cmd + K

Maj + Cmd + K

En haut



Mode de raccord dynamique
Modifier le type de raccord
Raccord d'une image

Raccord d'un décalage important

Définir le point d’entrée de la barre de la
zone de travail

Définir le point de sortie de la barre de la
zone de travail

Déplacer dessous la sélection de
I’élément de cing images vers la gauche

Déplacer dessous la sélection de
I'élément d’'une image vers la gauche

Déplacer dessus la sélection de I'élément
de cing images vers la droite

Déplacer dessus la sélection de I'élément
d’'une image vers la droite

Déplacer dessus la sélection de I'élément
de cing images vers la droite

Déplacer dessus la sélection de I'élément
de cing images vers la gauche

Déplacer dessus la sélection de I'élément
d’'une image vers la gauche

Déplacer dessus la sélection de I'élément
d’'une image vers la droite

Etendre la téte sélectionnée jusqu'a la téte
de lecture

Appliquer la transition vidéo
Appliquer la transition audio
Prélever

Masquage par extraction
Zoom avant

Zoom arriére

Magnétisme

Affichage des panneaux

Résultat

T
Ctrl+ T
Ctrl + fleche gauche ou droite

Ctrl +Maj + fleche gauche ou droite

Alt +

Alt + ]

Ctrl + Alt + Maj + touche Gauche

Ctrl + Alt + touche Gauche

Ctrl + Alt + Maj + touche Droite

Ctrl + Alt + touche Droite

Alt + Maj + . (point)

Alt + Maj + , (virgule)

Alt + , (virgule)

Alt + . (point)

E

Ctrl + D

Ctrl + Maj + D

; (point-virgule)
" (apostrophe)

S

T
Maj + T
Opt + fleche gauche ou droite

Opt +Maj + fleche gauche ou droite

Opt+[

Opt+]

Opt + Maj + Cmd + fleche gauche

Opt + Cmd + fleche gauche

Opt + Maj + Cmd + fleche droite

Opt + Cmd + fleche droite

Opt + Maj + . (point)

Opt + Maj + , (virgule)

Opt + , (virgule)

Opt+. (point)

E

Cmd+D

Maj + Cmd + D
; (point-virgule)
' (apostrophe)

S

Sélectionner le panneau précédent
Sélectionner le panneau suivant

Panneau Explorateur de médias

Panneau Mixage audio

Panneau Options d'effet
Panneau Effets

Panneau Moniteur source
Panneau Moniteur du programme
Panneau Projet

Panneau Montage

Raccourci (Windows et Mac OS)
Ctrl + Maj + , [virgule]
Ctrl + Maj + . [point]

Maj + 8
Maj + -

Maj + (

[0

Maj +
Maj + &
Maj +’

Maj + &

Maj + "

En haut



Ferme le panneau actif Ctrl + W (Windows), Commande + W (Mac OS)

Agrandit le panneau sous le pointeur, quel que soit I'élément actif ‘ [accent] (claviers américains) ou touche située a gauche de la
ou sélectionné. touche numérique « 1 » (autres claviers) ou touche « @ » sur les
claviers japonais

Agrandit le panneau actif ou sélectionné, quel que soit I'endroit Maj + * [accent] (claviers américains) ou touche située a gauche
ou se trouve le pointeur de la souris. (Adobe Premiere Pro CS5.5 de la touche numérique « 1 » (autres claviers) ou touche « @ »
et versions ultérieures.) sur les claviers japonais

Panneau Acquisition e hat
Résultat Windows et Mac OS
Enregistrement audio A
Enregistrement vidéo Vv
Parcourt les images modifiables Tab
Annule I'acquisition Echap
Ejection E
Avance rapide F
Atteindre le point d’entrée Q
Atteindre le point de sortie u
Enregistre G
Rembobine R
En arriere Touche Gauche
En avant Touche Droite
Arrét S
En haut

Moniteur de caméras multiples

Résultat Windows Mac OS
Lecture / Arrét Espace Espace
Enregistrement activé / désactivé a a
Sélectionne la caméra 1 & Cmd+1
Sélectionne la caméra 2 é Cmd+2
Sélectionne la caméra 3 " Cmd+3
Sélectionne la caméra 4 ' Cmd+4
Sélectionne la caméra 5 5 Cmd +5
Sélectionne la caméra 6 6 Cmd + 6
Sélectionne la caméra 7 7 Cmd + 7
Sélectionne la caméra 8 8 Cmd + 8
Sélectionne la caméra 9 9 Cmd + 9



En arriére

En avant

Panneau Projet

Résultat

Liste

Icone

Défilement par pointage

Supprime la sélection avec ses options

Etend la sélection vers le bas

Etend la sélection vers la gauche

Etend la sélection vers la droite

Etend la sélection vers le haut

Déplace la sélection
Déplace la sélection
Déplace la sélection
Déplace la sélection
Déplace la sélection

Déplace la sélection
précédente

Déplace la sélection

Déplace la sélection

en bas

alafin

au début

sur la gauche

sur la page suivante

sur la page

sur la droite

en haut

Champ de colonne suivant

Champ de ligne suivant

Champ de colonne précédent

Champ de ligne précédent

Taille de la vignette suivante

Taille de la vignette précédente

Activer/Désactiver I'affichage

Ouvrir un chutier

Fermer un chutier

Ouvrir et fermer tous les chutiers

Panneau Montage

Touche Gauche

Touche Droite

Windows

Ctrl + Page préc.
Ctrl + Page suiv.
Maj + H

Ctrl + Suppr

Maj + touche Bas
Maj + touche Gauche
Maj + touche Droite
Maj + touche Haut
Touche Bas

Fin

Origine

Touche Gauche
Page suivante

Page précédente

Touche Droite

Touche Haut

Tab

Entrée
Maj+Tab

Maj + Entrée

Maj + ]
Maj + »

Maj+\

Cliquez sur le triangle d’ouverture ou
sélectionnez le chutier et appuyez sur la
fleche droite

Cliquez sur le triangle d’ouverture ou
sélectionnez le chutier et appuyez sur la
fleche gauche

Tout en maintenant la touche Alt
enfoncée, cliquez sur un chutier pour
ouvrir et fermer tous les chutiers.

Touche Gauche

Touche Droite

Mac OS

Cmd + Page préc.
Cmd + Page suiv.
Maj + H

Commande + Suppression avant
Maj + touche Bas
Maj + touche Gauche
Maj + touche Droite
Maj + touche Haut
Touche Bas

Fin

Origine

Touche Gauche
Page suivante

Page précédente

Touche Droite
Touche Haut

Tab

Retour
Maj+Tab

Maj + Retour

Maj + ]
Maj + »

Maj+\

Cliquez sur le triangle d’ouverture ou
sélectionnez le chutier et appuyez sur la
fleche droite

Cliquez sur le triangle d'ouverture ou
sélectionnez le chutier et appuyez sur la
fleche gauche

Tout en maintenant la touche Option
enfoncée, cliquez sur un chutier pour
ouvrir et fermer tous les chutiers.

En haut

En haut



Résultat

Marquer la sélection
Marquer I'élément

Ajouter une image clé

Ajouter une marque

Atteindre la marque suivante
Atteindre la marque précédente
Effacer la marque active
Effacer toutes les marques

Couper au niveau de l'indicateur d'instant
présent

Définit la zone de travail sur une
séquence

Définit le point d’entrée de la zone de
travail

Définit le point de sortie de la zone de
travail

Efface les points d’entrée et de sortie
Efface le point d’entrée

Efface la sélection

Effacer le point de sortie

Modifie les points d’entrée ou de sortie

audio ou vidéo indépendamment

Etendre le montage sélectionné jusqu’a la
téte de lecture

Atteindre le point d’entrée
Atteindre le point de sortie

Atteint le point de montage suivant

Atteindre le point de montage suivant sur
une piste

Atteint le point de montage précédent

Atteindre le point de montage précédent
sur une piste

Atteint le point de montage suivant

Atteindre le point de montage suivant sur
une piste

Atteint le point de montage précédent

Atteindre le point de montage précédent
sur une piste

Atteint la fin de I'élément sélectionné
Atteint le début de I'élément sélectionné

Atteint la fin de la séquence (lorsqu’un
panneau Montage est actif)

Windows

/
Maj+/

Ctrl-clic

M

Maj + M

Ctrl + Maj + M

Ctrl + Alt + M

Ctrl + Alt + Maj + M
Ctrl + K

Double-cliquez sur la barre de la zone de
travail.

Alt + 7

Alt + ]

Ctrl + Maj + X
Ctrl + Maj + |
Ret. arr

Ctrl + Maj + O
Alt + faire glisser le point d’entrée ou de
sortie

E

Maj + |

Maj + O

Touche Haut
Maj + Page suiv.
Touche Bas

Maj + Page préc.

Touche Bas

Maj + touche Bas

Touche Haut

Maj + touche Haut
Maj + Fin
Maj + Origine

Fin

Mac OS

/
Maj+/

Commande-clic

M

Maj + M

Maj + Cmd + M
Opt+ M

Opt + Cmd + M

Commande + K

Double-cliquez sur la barre de la zone de
travail.

Option + 7

Option+ ]

Opt + X
Opt + |
Supprimer
Opt + O

Faire glisser, en maintenant la touche
Option enfoncée, le point d’entrée ou de
sortie

E
