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Volver al principio

Descripcion general de las nuevas funciones

Adobe recomienda:

Serie de video: Novedades y cambios de Premiere Pro CS6
Serie de video: Aprendizaje de Premiere Pro
Blog: Novedades y cambios de Premiere Pro CS6

. . ~ . Volver al principio
Interfaz de usuario redisefiada y personalizable ver e prinet

Nuevo espacio de trabajo predeterminado
Premiere Pro CS6 tiene un nuevo espacio de trabajo de edicién con un Monitor de origen y Monitor de programa mayores (una configuraciéon
denominada “de dos vistas”). Esta vista le permite ver video de alta definicion en este espacio de trabajo con mayor facilidad.

Para volver al espacio de trabajo de edicion estandar de Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, elija Ventana > Espacio de trabajo > Edicién
(CS5.5).

Adobe recomienda:

» El espacio de trabajo de edicion de dos vistas (CS6)
» Video: Cambios en el panel Proyecto y el Navegador de medios
» Blog: nuevo espacio de trabajo de edicion predeterminado

Monitores de origen y programa redisefiados


http://www.video2brain.com/en/premiere-pro-new-features
http://tv.adobe.com/show/learn-premiere-pro-cs6/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Los monitores de origen y de programa se han redisefiado para poderse personalizar ain mas.

« Barra de botones personalizable.

« Los nimeros del codigo de tiempo se pueden activar o desactivar (funcién también disponible en la linea de tiempo).
» MenU emergente de acceso directo a la resolucién de reproduccion.

» Botdn de configuracion para facilitar el acceso a los ajustes del monitor.

Adobe recomienda:

« Informacion general del monitor de origen y el monitor de programa
« Video: Cambios en el Monitor de origen, Monitor de programa, Cadigo de tiempo y en el panel Linea de tiempo
» Blog: Monitores de origen y programa redisefiados

Panel Proyecto redisefiado
El panel Proyecto se ha redisefiado con estas funciones:
e Miniaturas de clip redimensionables.
» Miniaturas de clip maximizadas para utilizar mejor el espacio.

« En la vista de miniaturas, arrastre el ratén por una miniatura para ver los clips. Esta técnica se denomina “pase de
desplazamiento”.

« En la vista de miniatura, se pueden seleccionar los clips y desplazarse pro ellos con el cabezal de reproduccion del clip o con
los métodos abreviados de teclado de la barra espaciadora y JKL.

« Puede marcar los puntos de entrada y salida en los clips por los que se esta desplazando, o sobre la marcha mientras los
reproduce utilizando los métodos abreviados de teclado JKL y barra espaciadora.

« Se puede utilizar un icono de uso para desplazarse a los clips en las secuencias
Adobe recomienda:

« Personalizacion del panel Proyecto
« Video: Cambios en el panel Proyecto y el Navegador de medios
« Blog: El panel Proyecto redisefiado

Panel Codigo de tiempo
Premiere Pro CS6 ahora dispone de un panel que muestra el codigo de tiempo extragrande y pies + fotogramas.

Para ver el panel Codigo de tiempo, elijaWindow > Cddigo de tiempo.
Adobe recomienda:

» Visualizacion de codigo de tiempo en el panel Codigo de tiempo
« Video: Cambios en el Monitor de origen, Monitor de programa, Codigo de tiempo y en el panel Linea de tiempo
* Blog: El panel Cdédigo de tiempo

Pantalla de edicion principal en modo de cine
Muestre el monitor de programa o el monitor de origen en modo de “cine” a pantalla completa en la pantalla principal del sistema.

Para activar o desactivar el modo de cine, pulse la tecla Ctrl y la tecla de acento, y, a continuacién, haga clic en el Monitor de origen o el Monitor
de programa. Presione los métodos abreviados de teclado otra vez para volver a la interfaz.

Adobe recomienda:
« Informacion general del monitor de origen y el monitor de programa
« Video: Conmutar pantalla completa
« Blog: Modo cine

Indicador de fotogramas eliminados

Ahora el Monitor de origen y de programa tienen la opcion de mostrar un icono que indicara si se estan eliminando fotogramas durante la
reproduccion.

Adobe recomienda:

« Indicador de fotogramas eliminados (CS6)
« Video: Cambios en el Monitor de origen, Monitor de programa, Codigo de tiempo y en el panel Linea de tiempo
» Blog: El indicador de fotogramas eliminados

Compatibilidad con los gestos del trackpad para Mac OS
Utilice los gestos del trackpad de MacBook Pro o el Magic Trackpad de Apple para desplazarse por la linea de tiempo y otros paneles de


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b1038518aef7-7f81a.html#WSde116ea917a21f3e44c323e6136dbdfcd85-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.retooled.net/?p=376
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Premiere Pro.
Adobe recomienda:

» Acercar o alejar una secuencia en un panel Linea de tiempo
» Video: Varias funciones nuevas o eliminadas
» Blog: Compatibilidad con los gestos del trackpad para Mac OS

. . . . Volver al principio
Mejoras en el flujo de trabajo de edicion ver e e

Mejoras de Mercury Playback Engine
» La funcién de transmision de Adobe Mercury permite conectar tarjetas de captura de terceros directamente al rendimiento de
Mercury Playback Engine. Esta funcion le permite acceder a la aceleracion CUDA y es méas compatible con E/S SDI y el
control de difusion profesional.

» La nueva compatibilidad con las tarjetas graficas 6750M y 6770 AMD Radeon HD basadas en OpenCL permite utilizar el
hardware de Mercury Playback Engine en determinados equipos MacBook Pro de Apple.

« Se han aprobado mas tarjetas de video basadas en CUDA para Mercury Playback Engine. Para obtener una lista actualizada
de las tarjetas admitidas, consulte: www.adobe.com/go/es/64bitsupport
Adobe recomienda:

« Ajustes del proyecto

« Preferencias de control del dispositivo

« Video: Mercury Playback Engine: aceleracion de GPU
* Blog: Mejoras de Mercury Playback Engine

Ingesta y registro eficaces con Adobe Prelude
Se pueden ingestar clips con Adobe Prelude y, a continuacion, registrarlos y crear subclips, marcadores, puntos de entrada y salida, notas en las
gue se pueden efectuar busquedas, metadatos y cortes preliminares. Puede transferir directamente datos del proyecto de Prelude a Premiere Pro.

Nota: Adobe Prelude es una aplicacion independiente.
Adobe recomienda:
« Ayuda de Adobe Prelude

» Video: Mejora en los marcadores y la importacion desde Prelude
« Blog: Uso de Prelude

Mejoras multicaAmara

Ahora puede utilizar mas de cuatro angulos de camara durante la edicion multicamara. El Gnico limite en el nimero de &ngulos es la potencia de
su equipo. También es mas facil crear secuencias multicamara.

Adobe recomienda:

« Edicion de secuencias multicamara (CS6)
* Video: Mejoras multicamara

* Blog: Mejoras multicamara

Recorte mejorado

Hay nuevas opciones eficaces para seleccionar y cambiar los puntos de edicion rapidamente con el ratén, nuevos métodos abreviados de teclado
o el teclado numérico. También se admite el recorte dinamico JKL. El nuevo modo de recorte proporciona una pantalla de dos vistas que muestra
los fotogramas entrantes y salientes dentro del monitor de programa.

Para abrir el modo de recorte, haga doble clic en cualquier punto de edicién.
Adobe recomienda:

« Recorte de clips (CS6)
« Video: Recorte y edicion dinamicos con el teclado
* Blog: Recorte mejorado

Reproduccion continua
El transporte de la linea de tiempo ahora continda la reproduccién a menos que el usuario emita especificamente un comando Detener. Esta
funcion es compatible con el ajuste en tiempo real de acciones de edicion comunes.

Adobe recomienda:


http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WS3E67AF4C-B2A2-4f04-90B4-F8CCFB74B144.html#WS07289E80-3EDC-46ea-ADCF-F5641BB20A80a
http://www.video2brain.com/en/videos-13091.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.adobe.com/go/es/64bitsupport
http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WSFA3FECD9-86F8-4fd9-A107-7A5992420A42.html
http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WSAB1EDD0E-ADC2-4a10-B399-E809E588618B.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13077.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://helpx.adobe.com/es/prelude/topics.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13063.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/multicamera-improvements
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13061.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

» Reproduccién continua (CS6)
» Video: Capas de ajuste, aplicacion de efectos y reproduccién continua
* Blog: No pares la reproduccion

Nuevas funciones de los marcadores de clip

Los marcadores de clip se han mejorado con etiquetas de colores y la capacidad de abarcar una duracion. Ahora, funciones que solo estaban
disponibles para los marcadores de secuencia también pueden aplicarse a los marcadores de clip. Personalice los marcadores en el cuadro de
didlogo Marcador redisefiado. Visualice todos los marcadores de clip en el nuevo panel Marcadores.

Adobe recomienda:

» Uso de marcadores
* Video: Mejora en los marcadores y la importacion desde Prelude
» Blog: Nueva funcionalidad de los marcadores

Adobe Dynamic Link mejorado
Dynamic Link mejorado que incluye mejoras de rendimiento y la eliminacion de las restricciones de Dynamic Link, que solo funcionaba dentro de
un paquete (por ejemplo, Dynamic Link ahora funcionara entre las aplicaciones CS6 adquiridas como productos individuales).

Adobe recomienda:

+ Adobe Dynamic Link (CS6)
« Video: Mejoras de Dynamic Link
* Blog: Adobe Dynamic Link mejorado

Volver al principio

Mejoras en el flujo de trabajo de audio

Mezclador de audio redisefiado
El panel Mezclador de audio se ha redisefiado para incluir las funciones siguientes.
« Seleccione entre dos modos de medicion visual.
» Haga doble clic en un atenuador para colocarlo en 0 dB.
« Escalas de dB independientes para los medidores y los atenuadores.
« Un menu contextual para las opciones de medicién en el menu del panel.

Adobe recomienda:

» Descripcion del Mezclador de audio
» Video: Cambios en los paneles Mezclador de audio y Medidores de audio

» Blog: Descripcion del Mezclador de audio

Panel Medidor de audio redisefiado
El panel Medidor de audio se ha redisefiado para que sea mas preciso, personalizable y facil de usar. El panel Medidor de audio ofrece las
funciones siguientes:

« Disefio automatico de medidores tanto horizontal como verticalmente

» La escala de los medidores varia segin sea necesario

» Nuevos botones Solo para cada canal

» El panel Medidor de audio ahora mide el contenido del Monitor de origen

» Varias opciones de visualizacion de audio

Adobe recomienda:

« Panel Medidores de audio
» Video: Cambios en los paneles Mezclador de audio y Medidores de audio

« Blog: El panel Medidores de audio

Nuevas funciones de las pistas de audio
Las pistas de audio mono y estéreo ya no son independientes. Un nuevo tipo de pista de audio, denominado “Estandar” puede contener tanto
clips estéreo como mono.

Adobe recomienda:

» Descripcion general de audio y del Mezclador de audio
» Video: Nueva funcion de pista de audio


http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WS52A45F55-4237-480c-86F0-9A3869DBEF57.html#WSde116ea917a21f3e649ab837136ed7428ef-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13069.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13063.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WS318FB3AB-E1D1-40f7-9FD9-BB04A6F6A465.html#WSde116ea917a21f3e-c3f504a136fc900dbc-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13067.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/changes-to-the-audio-mixer-and-audio-meters-panels
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13079.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13081.htm

* Blog: Nueva funcién de pista de audio

Funciones mejoradas de canales de audio en el monitor de origen
En el Monitor de origen, ahora puede ver clips con varios canales de audio, entre ellos clips agrupados o combinados.

Adobe recomienda:

» Uso de clips de audio en el Monitor de origen
« Video: Cambios en las pistas de audio y audio de clips combinados
» Blog: Visualizacion de varios canales de audio en el Monitor de origen

Uso del cédigo de tiempo del audio maestro en los clips combinados
Un nuevo flujo de trabajo de DSLR le permite utilizar el c6digo de tiempo de un clip de audio maestro al crear un clip combinado. También puede
omitir el audio de la camara de origen al crear un clip combinado.

Adobe recomienda:

» Uso del codigo de tiempo de un clip de audio maestro para crear un clip combinado (CS6)
» Video: Varias funciones nuevas o eliminadas

» Blog: Funcion de uso del cédigo de tiempo del audio maestro en los clips combinados

. . . Volver al principio
Mejoras en los efectos y el flujo de trabajo ver e e

Capas de ajuste
Las capas de ajuste, que se utilizan en productos como Photoshop y After Effects, ahora estan disponibles en Premiere Pro CS6. Las capas de
ajuste son Utiles para muchas cosas, incluido un mayor control de la correccién del color.

Para afiadir una capa de ajuste al proyecto, seleccione el panel Proyecto y, a continuacién, elija Archivo > Nueva capa de ajuste.
Adobe recomienda:

« Capas de ajuste
» Video: Capas de ajuste, aplicacion de efectos y reproduccién continua
» Blog: Capas de ajuste

Efecto Estabilizador de deformacién

El Estabilizador de deformacion, anteriormente solo disponible en After Effects CS5.5 (y versiones posteriores), es un efecto acelerado CUDA que
le permite suavizar material de archivo movido grabado con un dispositivo de mano.

Encontrara el efecto en el panel Efectos, Efectos > Distorsionar > Estabilizador de deformacion.
Adobe recomienda:

» Estabilizacion de movimiento con el efecto Estabilizador de deformacion (CS6)
» Video: Efecto Estabilizador de deformacion
» Blog: Efecto Estabilizador de deformacion

Efecto Reparacion de obturacién de desplazamiento
Utilice el efecto Reparacion de obturacion de desplazamiento para corregir los clips con irregularidades de obturacién de desplazamiento.

Encontrara el efecto en el panel Efectos; elija Efectos > Distorsionar > Reparacién de obturacion de desplazamiento.
Adobe recomienda:

« El efecto Reparacion de obturacion de desplazamiento (CS6)
« Video: El efecto Reparacion de obturacion de desplazamiento
» Blog: El efecto Reparacion de obturacion de desplazamiento

Efecto Correccidn de color tridireccional redisefiado
El efecto Correccion de color tridimensional es mucho mas intuitivo. Las herramientas son mas faciles de encontrar y utilizar.

La Correccion de color tridireccional se encuentra en el panel Efectos. Elija Efectos > Correccién de color > Correccion de color tridimensional.
Adobe recomienda:

« Efecto Corrector de color tridireccional (CS6)
« Video: Efecto Correccion de color tridireccional redisefiado

* Blog: Cambios en el efecto Correccion de color tridireccional redisefiado
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Correccion de color de Adobe SpeedGrade
Exporte secuencias a Adobe SpeedGrade para degradar el color de su trabajo de forma profesional.

Para exportar la secuencia a SpeedGrade, selecciénela en el panel Proyecto y, a continuacion, elija Archivo > Enviar a Adobe SpeedGrade.
Nota: Adobe SpeedGrade es una aplicacién independiente.
Adobe recomienda:

e Ayuda de SpeedGrade
» Video: Exportacion a SpeedGrade
* Blog: Exportacion a SpeedGrade

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.
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Novedades de Adobe Media Encoder CS6

Colay carpetas de inspeccion: gestién independiente del origen y la salida
Navegador preestablecido

Importe y exporte ajustes preestablecidos

Escala de fotogramas de origen mejorada

Creacion de espacios de trabajo personalizados

Mejoras en el flujo de trabajo

Cambios en los exportadores

Métodos abreviados del teclado

Nuevos métodos abreviados del teclado en CS6

Volver al principio

Cola y carpetas de inspeccion: gestién independiente del origen y la salida
Ahora, el origen y la salida se gestionan por separado. Esta gestién independiente permite configurar un determinado origen con varias salidas.

Entre las ventajas de Adobe Media Encoder esta la posibilidad de codificar simultaneamente varias salidas de un origen determinado. En
comparacion con la codificacion individual de cada salida, la codificacion simultanea es mas rapida.

. Volver al principio
Navegador preestablecido prew

El nuevo Navegador de ajustes preestablecidos proporciona opciones que permiten optimizar el flujo de trabajo en Adobe Media Encoder.

Los ajustes preestablecidos del sistema se organizan en el navegador por categorias basadas en su uso (como, por ejemplo, difusién, video web)
y en el dispositivo de destino (tales como DVD, Blu-ray, camara, tablet). Puede modificar estos valores para crear ajustes preestablecidos
personalizados, también denominados Ajustes preestablecidos del usuario.

En el Navegador de ajustes preestablecidos, puede encontrar rapidamente un ajuste preestablecido mediante la opcion de bisqueda, o utilizando
la navegacion mejorada que proporciona la estructura de carpetas plegables.

Ajustes preestablecidos de usuario, grupos de ajustes preestablecidos y alias

Se pueden modificar los ajustes preestablecidos del sistema para crear ajustes preestablecidos del usuario. Puede organizar los ajustes
preestablecidos del usuario en carpetas independientes llamadas grupos de ajustes preestablecidos. Los grupos de ajustes preestablecidos
permiten aplicar varios ajustes preestablecidos a un origen en un solo paso.

Los alias permiten crear varios ejemplares de un ajuste preestablecido para usarlo en varios grupos de ajustes preestablecidos.

Por ejemplo, si desea que un ajuste preestablecido exista en mas de un grupo de ajustes preestablecidos, cree alias de ese ajuste preestablecido
en lugar de duplicarlo. A continuacién, agregue los alias a otros grupos de ajustes preestablecidos. Cuando se edita el ajuste preestablecido, los
cambios se aplicaran a todos sus alias.

Administracion de ajustes preestablecidos

Para administrar los ajustes preestablecidos, utilice el menu Ajuste preestablecido o las opciones del Navegador preestablecido
(Ventana>Navegador preestablecido). También puede hacer clic con el boton derecho del raton en un ajuste preestablecido en el Navegador de
ajustes preestablecidos para ver el mend contextual de las opciones disponibles.
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El Navegador preestablecido
A. Ajuste p. del usuario B. Alias creado para un ajuste p. C. Grupo de ajustes p. D. Crear nuevo ajuste p. E. Eliminar ajuste p. F. Crear nuevo
grupo de ajustes p. G. Configuracion de ajustes p. H. Importar ajustes p. |. Exportar ajustes p. J. Buscar ajustes p.

Crear ajustes preestablecidos, grupos de ajustes preestablecidos y alias
Los grupos de ajustes preestablecidos pueden contener ajustes preestablecidos del usuario, alias de los ajustes preestablecidos u otros grupos
de ajustes preestablecidos.

Seleccione Ajuste preestablecido > Crear ajuste preestablecido para crear un ajuste preestablecido.

Seleccione Ajuste preestablecido > Crear grupo para crear un grupo de ajustes preestablecidos.

Para crear un alias de ajuste preestablecido, haga clic con el botén derecho del ratén en el ajuste preestablecido dentro del
Navegador preestablecido y seleccione Crear alias.

Para crear de forma rapida un alias para un ajuste preestablecido del sistema, arrastre el ajuste preestablecido del sistema a
la seccion Ajustes preestablecidos y grupos del usuario.

Para crear de forma rapida un alias para un ajuste preestablecido del usuario, pulse Alt (en Windows) u Opcioén (en Mac
OS) y arrastre el ajuste preestablecido del usuario a un grupo de ajustes preestablecidos.

Modificacién de los ajustes preestablecidos del usuario

Para cambiar el nombre de un ajuste preestablecido, haga clic en el nombre de un ajuste preestablecido seleccionado.
Escriba un nombre para el ajuste preestablecido y pulse Intro. De forma alternativa, puede seleccionar Ajuste preestablecido
> Cambiar nombre para cambiar el nombre de un ajuste preestablecido.

Para modificar ajustes preestablecidos, seleccione un ajuste preestablecido y, a continuacion, seleccione Ajustes
preestablecidos > Configuracion.

Para eliminar un ajuste preestablecido, seleccionelo y presione Eliminar. Como alternativa, seleccione Ajustes
preestablecidos > Eliminar.

Nota: Solo los ajustes preestablecidos del usuario se pueden editar. Los cambios en los ajustes preestablecidos del sistema se pueden guardar
como nuevos ajustes preestablecidos del usuario haciendo clic en el botén Guardar una copia del cuadro de dialogo Ajustes preestablecidos.

Aplicacién de ajustes preestablecidos o grupos de ajustes preestablecidos ala cola
Para aplicar ajustes preestablecidos a los archivos de origen de la cola, realice una de las acciones siguientes:

Arrastre los ajustes preestablecidos, grupos de ajustes preestablecidos o alias desde el Navegador de ajustes preestablecidos
y coléquelos en los archivos de origen o de salidas de la cola.
« Si se coloca un ajuste preestablecido en un origen, se le afiade a este una salida.
« Si se coloca un ajuste preestablecido en una salida existente, se reemplaza la configuracion de la salida con la del ajuste
preestablecido.

Para afiadir una salida al origen, arrastre un origen de la cola a un ajuste preestablecido, grupo de ajustes preestablecidos o
alias en el Navegador de ajustes preestablecidos.

Para reemplazar la configuracion de la salida con la configuracién del ajuste preestablecido, arrastre una salida desde la cola
a un ajuste preestablecido, grupo de ajustes preestablecidos o alias en el Navegador de ajustes preestablecidos.

Seleccione un origen de la cola y haga doble clic en un ajuste preestablecido, grupo o alias en el Navegador de ajustes
preestablecidos.

Seleccione un origen de la cola. Seleccione ajustes preestablecidos, grupos de ajustes preestablecidos o alias seleccionados



en el Navegador de ajustes preestablecidos. Haga clic en Aplicar ajuste preestablecido.

Aplicacién de ajustes preestablecidos o grupos de ajustes preestablecidos alas carpetas de

inspeccion

Para aplicar ajustes preestablecidos a las carpetas de inspeccion del panel Carpetas de inspeccion, lleve a cabo uno de los procedimientos
siguientes:

» Arrastre los ajustes preestablecidos, grupos de ajustes preestablecidos o alias desde el Navegador de ajustes preestablecidos
y suéltelos en carpetas de inspeccion o salidas del panel Carpetas de inspeccion.

« Si se coloca un ajuste preestablecido en una carpeta de inspeccion, se le afiaden nuevas salidas a esta.

« Si se coloca un ajuste preestablecido en una salida existente, se reemplaza la configuracion de la salida con la del ajuste
preestablecido.

« Para agregar una salida a la carpeta de inspeccion, arrastre una carpeta de inspeccién desde el panel Carpetas de inspeccion
a un ajuste preestablecido, grupo de ajustes preestablecidos o alias del Navegador de ajustes preestablecidos.

« Para reemplazar la configuracion de la salida con la configuracion del ajuste preestablecido, arrastre una salida desde el panel
Carpetas de inspeccién a un ajuste preestablecido, grupo de ajustes preestablecidos o alias en el Navegador ajustes
preestablecidos.

« Seleccione una carpeta de inspeccion en el panel Carpetas de inspeccion. Presione Alt + doble clic (Windows) u
Opcion + doble clic (Mac) en un ajuste preestablecido, grupo de ajustes preestablecidos o alias en el Navegador de
ajustes preestablecido.

« Seleccione una carpeta de inspeccion en el panel Carpetas de inspeccion. Seleccione ajustes preestablecidos, grupos de
ajustes preestablecidos o alias en el Navegador de ajustes preestablecidos. Presione Alt + clic (Windows) u Opcidn y
clic (Mac) en el botén Aplicar ajuste preestablecido.

Aplicacién de ajustes preestablecidos para secuencias de Premiere Pro, composiciones de
After Effects y recursos de medios durante la importacion

Aplicacion de ajustes preestablecidos a secuencias de Adobe Premiere Pro

Arrastre una secuencia del panel Proyecto de un proyecto de Adobe Premiere Pro abierto y suéltelo en un ajuste preestablecido, alias o grupo de
ajustes preestablecidos del Navegador de ajustes preestablecidos.

Nota: Este procedimiento es la Unica forma de agregar varios ajustes preestablecidos a las secuencias de Adobe Premiere Pro en un solo paso.
El cuadro de didlogo Ajustes de exportacion de Adobe Premiere Pro le permite aplicar ajustes preestablecidos individuales al exportar secuencias
a Adobe Media Encoder.

Aplicacion de ajustes preestablecidos a composiciones de After Effects

Arrastre una composicion desde el panel Proyecto de un proyecto de After Effects abierto sobre un ajuste preestablecido, grupo de ajustes
preestablecidos o alias del Navegador de ajustes preestablecidos.

Aplicacién de ajustes preestablecidos a recursos de video y audio

Arrastre los recursos de video y audio desde Finder o el Explorador de Windows y suéltelos en un ajuste preestablecido, grupo de ajustes
preestablecidos o alias del Navegador de ajustes preestablecidos.

Consideraciones importantes al aplicar ajustes preestablecidos

« Si se coloca un ajuste preestablecido en una salida, este reemplaza a la salida. Las nuevas salidas heredan la ruta de la
salida, su nombre y la configuracion del rango de origen de la salida de destino

» Si se coloca un ajuste preestablecido en un origen, se le agrega una salida.

« Al soltar un grupo de ajustes predefinidos (o varios ajustes preestablecidos seleccionados) sobre una salida, se afiaden
salidas. Las nuevas salidas heredan la ruta de la salida, su nombre y la configuracion del rango de origen de la salida de
destino.

« Al soltar un grupo de ajustes preestablecidos (o varios ajustes preestablecidos seleccionados) sobre un origen, se afiaden
salidas. No se heredan ajustes como la ruta de salida de las salidas existentes.

. . Volver al principio
Importe y exporte ajustes preestablecidos prinep

Los ajustes preestablecidos se pueden importar y exportar como archivos ERP. Los archivos ERP se guardan en formato XML.

« Seleccione Ajuste preestablecido > Importar para importar archivos EPR. Los ajustes preestablecidos importados aparecen en
la seccion Grupos y ajustes preestablecidos del usuario.

« Seleccione Ajuste preestablecido > Exportar para exportar los ajustes preestablecidos seleccionados como archivos ERP.



Nota: También puede arrastrar y soltar archivos EPR sobre un ajuste preestablecido existente en el Navegador de ajustes preestablecidos para
importarlos.

Mostrar la ubicacion de un ajuste preestablecido en Finder o en el Explorador
Haga clic con el boton derecho del ratén en el Navegador de ajustes preestablecidos y seleccione Mostrar archivo de ajustes preestablecidos.

Encuentre rapidamente un ajuste preestablecido en el navegador

Al mismo tiempo que escribe en el campo de bUsquedasa@, el Navegador de ajustes preestablecidos filtra las lista de ajustes preestablecidos para
que coincida con la cadena de busqueda. Todas las columnas son examinadas para hacer coincidir los resultados.

Volver al principio

Escala de fotogramas de origen mejorada

Ajustes de exportacién

¥ Ajustes de exportacion

Formato:
Escalar para ajustar

Escalar y rellenar

Estirar y rellenar

Escalar para ajustar con bordes negros

Cambiar el tamafio de salida para que coincida con el origen

¥ Resumen

Salida:

Opciones de Escala de origen

En Adobe Media Encoder CS6, no es necesario activar un recorte antes de utilizar esta opcion. Ademas, este ajuste esta disponible para todos
los formatos de salida con dimensiones de fotogramas editables.

Utilice las opciones del menu Escala de origen del cuadro de dialogo Ajustes de exportacion para mejorar la escala de los fotogramas de origen
dentro de los fotogramas de salida con tamafio diferente.

Escalar para ajustar Ajusta el fotograma de origen para que encaje dentro del fotograma de salida manteniendo la proporcion de pixeles del
origen. Los fotogramas de origen apareceran automaticamente en vista panoramica o de pantalla normal dentro del fotograma de salida segun
sea necesario.

Escalar y rellenar Ajusta el fotograma de origen para que llene por completo el fotograma de salida y recorta el fotograma de origen segin sea
necesario. Se mantiene la proporcion del aspecto de pixeles del fotograma de origen.

Estirar y rellenar Cambia el tamafo del fotograma de origen para llenar por completo el fotograma de salida. La proporcion de aspecto de
pixeles de la imagen de origen no se mantiene.

Escalar para ajustar con bordes negros El fotograma de origen, incluyendo el area recortada, se ajusta en el fotograma de salida. Se mantiene
la proporcion de aspecto de pixeles.

Nota: Esta opcion es la misma que Bordes negros en el men( Ajustes de recorte de Adobe Media Encoder CS5.5.

Cambiar el tamafio de salida para que coincida con el origen Omite los ajustes de tamafio del fotograma de salida para que coincidan con los
ajustes de recorte del origen.

Nota: Esta opcion es la misma que Cambiar tamafio de salida en el menu Ajustes de recorte de Adobe Media Encoder CS5.5.

Volver al principio

Creacion de espacios de trabajo personalizados
En la nueva interfaz, puede agrupar paneles como fichas en un solo cuadro o hacerlos flotar como paneles independientes.

1. Para mover los paneles, haga clic en ellos y arrastrelos. Para agrupar paneles, arrastre un panel a la seccién superior de otro
panel. Suelte el boton del ratén cuando aparezca un area morada en el centro del panel principal.

2. Cuando haya personalizado el area segun le convenga, seleccione Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo espacio de trabajo
para crear un espacio de trabajo personalizado.


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

El nuevo Espacio de trabajo se afiadira al menu Espacio de trabajo. Ahora puede usar las opciones del menu Ventana > Espacios de trabajo para
cambiar de espacio de trabajo.

. . . Volver al principio
Mejoras en el flujo de trabajo
« Los origenes se siguen codificando en secuencia, pero ahora todas las salidas de un origen se codifican en paralelo. Para
desactivar la codificacion paralela, seleccione Edicion > Preferencias y anule la seleccién de Activar codificacion paralela.
« Si hay varias salidas, el panel Codificacion mostrara una previsualizacion en miniatura, una barra de progreso y el tiempo
estimado de finalizacion para cada salida de codificacion.

« En ciertos casos, los ajustes de exportacion requieren una salida para codificar en serie en lugar de en modo paralelo. En
estos casos, la cola vuelve a la codificacion en paralelo después de que la codificacion en serie temporal se ha completado.

¥ [¢r| Sequenz 01

¥ 5] Sequenz 01

-
¥ [or] Sequenz 01

A. Agregar origen B. Agregar salida C. Quitar origen/salida D. Duplicar

» Puede asociar varias salidas con un origen. Cada salida puede tener un formato diferente, ajustes preestablecidos distintos y
asignaciones diferentes de ubicacion del archivo de salida.

« Puede reorganizar las salidas en la lista de salidas. Sin embargo, no puede moverlas a otros origenes.

« Al hacer clic en la ruta del archivo de salida se abrira la carpeta que contiene el archivo codificado. Antes de la codificacion,
sin embargo, aparecera el cuadro de didlogo Guardar como.
« Para cambiar la ruta de salida y el nombre de archivo, haga clic en el enlace Archivo de salida para esa salida.

« Para acceder a un archivo codificado, haga clic en el enlace Archivo de salida para esa salida

» Utilice el boton Agregar salida para afiadir una salida a un origen con rapidez.
« Tanto los origenes como las salidas pueden duplicarse. Un origen duplicado utiliza todas las salidas del origen inicial.

Volver al principio

Cambios a los exportadores
Para un mejor rendimiento, los siguientes exportadores se han actualizado en esta version:

« Audio AAC ("Solo audio" en las versiones anteriores)
« H.264

e H.264 Blu-ray

« MPEG4

« Windows Media (solo Windows)

Por motivos de compatibilidad, se han incluido en CS6 versiones mas antiguas de los exportadores CS5.5 siguientes:

H. 264 (heredado) La codificacion de audio Surcode para Dolby Digital no esté disponible en el nuevo exportador.
H. 264 Blu-ray (heredado) Conserva el soporte para los ajustes preestablecidos de Match Source y para SurCode para Dolby.

MPEG4 (heredado)

Los ajustes preestablecidos creados en versiones anteriores de Adobe Media Encoder se pueden importar a Adobe Media Encoder CS6. Sin
embargo, los ajustes preestablecidos para H.264 y H.264 Blu-ray solo se aplican a los exportadores mas antiguos. Ajustes preestablecidos para
los exportadores de Solo audio o Windows Media de versiones anteriores no se pueden importar.

Cambio de la configuracién de procesamiento de iméagenes para una composicion de After

Effects

Adobe Media Encoder CS6 permite modificar la configuraciéon de procesamiento de las capas de guia de una composicién de After Effects. Para
activar o desactivar la visibilidad de una capa de guia, seleccione una composicion de After Effects original y seleccione Archivo > Ajustes de
origen.


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
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Volver al principio

Métodos abreviados de teclado

Resultado Windows Mac OS
Agregar un elemento a la cola Ctri+l Cmd + 1
Iniciar/detener cola Intro Retorno
Detener cola Esc Esc

Abrir cuadro de dialogo Preferencias Cctrl + , (coma) Cmd + , (coma)
Guardar la cola Cctrl + S Cmd + S
Quit ctrl + Q Cmd + Q
Duplica los elementos seleccionados Ctrl + D Cmd + D
igls;:lcionar todos los elementos de la lista ctrl + A cnd + A
Abre el cuadro de didlogo Exportar ajustes =~ Ctrl + E Cmd + E
Deshacer ctrl + Z Cmd + Z
Rehacer ctrl + Y Cmd + Y
Ayuda de Adobe Media Encoder F1 F1

Cuadro de dialogo Ajustes de exportacion

Resultado Windows Mac OS

Desplaza el ca_bezal’de reproduccion un Flechas izquierda/derecha Flechas izquierda/derecha
fotograma hacia atras/delante

Desplaza el cabezal de reproduccion Inicio/Ein Inicio/Ein

hasta el fotograma inicial/final

Define el punto de entrada del rango de
origen en la posicion actual del cabezal de 1 |
reproduccién

Define el punto de salida del rango de
origen en la posicién actual del cabezal de O 0
reproduccion

Desplaza el cabezal de reproduccion

hasta el punto de entrada Q Q
Desplaza el cabezal de reproduccion
. W W
hasta el punto de salida
Amplia la vista previa del fotograma ctrl + + (mas) Cmd + + (mas)
Reduce la vista previa del fotograma Ctrl + - (menos) Cmd + - (menos)
Exporta un ajuste preestablecido como Alt + clic Botdon Guardar ajuste Opc + clic Boton Guardar ajuste
archivo ERP preestablecido preestablecido

. . Volver al principio
Nuevos métodos abreviados del teclado en CS6 prineip

Personalizacion de los métodos abreviados de teclado
Seleccione Edicion > Métodos abreviados de teclado (Windows) o Aplicacion > Métodos abreviados de teclado (Mac OS) para personalizar los
métodos abreviados de teclado en Adobe Media Encoder CS6.

Por ejemplo, para cambiar el método abreviado de teclado para la operacion de corte de Ctrl+x a Ctrl+t, haga lo siguiente:
1. Seleccione Edicion > Métodos abreviados de teclado.

En el panel Métodos abreviados de teclado, haga clic en el mena Edicién para ampliarlo.

Seleccione Cortar.

Haga clic en @junto a Ctrl+x para eliminar el comando existente.

o pr wDN

Haga clic en Afadir.



6. Pulse Ctri+t.
7. Haga clic en Aceptar.

Menu Archivo

Resultado

Agrega una carpeta de inspeccion
Detiene el elemento actual
Muestra el registro
Mostrar errores

MenU Edicion

Resultado

Rehacer

Restablece el estado
Omite la seleccion
Mostrar errores

Abre el cuadro de dialogo Métodos
abreviados de teclado

Menu Ajuste preestablecido

Resultado

Abre el cuadro de didlogo Ajustes
preestablecidos

Aplica a la cola

Aplica a las carpetas de inspeccion
Crea un ajuste preestablecido

Crea grupo de ajustes preestablecidos

Crea un alias de un ajuste preestablecido

Cambia el nombre de un ajuste
preestablecido o grupo de ajustes
preestablecidos

Menu de la ventana

Resultado

Panel Cola
Panel Codificacion
Panel Carpetas de inspeccion

Navegador preestablecido

Windows
cerl + Alt + 1

ctrl + - (signo menos)

ctri+L
Ctrl + AlIt + L

Windows

Ctrl + Mayus + Z
Ctri+ . (punto)
Ctril+Mayus+. (punto)
ctrl + Alt + L

Ctrl + Alt + Mayus + K

Windows

Ctrl + AlIt + E

ctri+uU

Ctrl + Alt + U

Ctrl + N

ctrl+G

ctrl + B

Ctril+R

Windows
cerl + 1

cerl + 2

ctrl + 3

cerl + 4

Mac OS

Cmd + Opc + 1

Cmd + - (signo menos)

Ctri+L
Cmd + Opc + L

Mac OS

Cmd + Mayus + Z

Cmd + .(punto)

Cmd + Mayus + .(punto)
Cmd + Opc + L

Cmd + Opc + Mayus + K

Mac OS

Cmd + Opc + E

Cmd + U

Cmd + Opc + U

Cmd + N

Cmd + G

Cmd + B

Cmd + R

Mac OS

Cmd + 1

Cmd + 2

Cmd + 3

Cmd + 4



Interfaz de usuario principal

Resultado Windows Mac OS

Cierra el panel actual ctrl + W Cmd + W

Maximiza/restaura el panel bajo el cursor

= (comilla inverti igno en til
de puntero (comilla invertida, signo en tilde)

= (comilla invertida, signo en tilde)

. Mayus + = (comilla invertida, signo en
Maximiza o restaura el panel actual

tilde) Mayus+" (comilla invertida, signo en tilde)
Maximiza/restaura el panel situado bajo el
cursor de puntero (en teclados que no < <
sean en inglés)
Maximiza o restaura el pa_nel 'actual (en Desplazamiento+ < Mayls+ <
teclados que no sean en inglés)
Selecciona el elemento anterior/siguiente
de la lista Flechas arriba y abajo Flechas arriba y abajo

Agregan el elemento anterior/siguiente de

) L Mayus + flechas arriba/abajo
la lista a la seleccion actual

Mayus + flechas arriba/abajo

Selecciona el elemento anterior/siguiente
de la lista. Si se selecciona una carpeta,
la flecha derecha abre la carpeta y la
flecha izquierda lo cierra.

Flechas derecha e izquierda Flechas derecha e izquierda

Agrega el elemento anterior/siguiente de

la lista a la seleccion actual. Si se

selecciona una carpeta, la flecha izquierda = Mayus + flechas derecha e izquierda Mayus + flechas derecha e izquierda
abre la carpeta y la flecha derecha la

cierra.

Cuadro de dialogo Ajustes de exportacion

Campo numérico con nimeros enteros (ej. configuracion de anchura del

fotograma):
Resultado Windows Mac OS
Aumenta o disminuye el valor actual en 1 Flechas arriba y abajo

Flechas arriba y abajo

Aumenta o disminuye el valor actual en

10 Mayus + flechas arriba/abajo

Mayus+ flechas arriba/abajo

Aumenta o disminuye el valor actual en

10 Ctrl + flechas arriba/abajo

Cmd + flechas arriba/abajo

Aumenta o disminuye el valor actual en

100 Ctrl + Mayus + flechas arriba/abajo

Cmd + Mayus + flechas arriba/abajo

Campo de velocidad de bits en Mbps:
Resultado Windows Mac OS

Aumenta o disminuye el valor actual en 1 Mayus + flechas arriba/abajo May(s + flechas arriba/abajo

Aumenta o disminuye el valor actual en

01 Flechas arriba y abajo

Flechas arriba y abajo

Aumenta o disminuye el valor actual en

001 Ctrl + flechas arriba/abajo

Cmd + flechas arriba/abajo



Aumenta o disminuye el valor actual en
0.001

Campo de velocidad de bits en Kbps:
Resultado

Aumenta o disminuye el valor actual en
10

Aumenta o disminuye el valor actual en 1

Aumenta o disminuye el valor actual en
0.1

Aumenta o disminuye el valor actual en
0.01

Ctrl + Alt + flechas arriba/abajo

Windows

MayuUs + flechas arriba/abajo

Flechas arriba y abajo

ctrl + flechas arriba/abajo

Ctrl + Alt + flechas arriba/abajo

Cuadro de dialogo Métodos abreviados de teclado

Resultado

Expande/Contrae todas las categorias del
cuadro de dialogo

Windows

Alt + clic en encabezado de categoria

Cmd + Opcion + flechas arriba/abajo

Mac OS

MayuUs + flechas arriba/abajo

Flechas arriba y abajo

Cmd+ flechas arriba/abajo

Cmd + Opcion + flechas arriba/abajo

Mac OS

Opciodn+ clic en encabezado de categoria
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Novedades de (CS5.5)

Para obtener una lista completa de las novedades y los cambios en Adobe Premiere Pro CS5.5, consulte esta entrada en el blog Premiere Pro
Work Area.

Para ver las nuevas funciones de Adobe Premiere Pro CS5.5 en funcionamiento, consulte esta serie de tutorial de video de Video2Brain.
Para obtener mas informacion sobre las nuevas funciones de Premiere Pro CS5.5, consulte el sitio web de Adobe.

Clips combinados Adobe Premiere Pro CS5.5 ofrece un método para sincronizar audio y video de "sistema dual”. Esto optimiza el proceso
mediante el que los usuarios pueden sincronizar el audio y video grabados por separado. Consulte Sincronizacién de audio y video con Combinar
clips (CS5.5 y posterior) y este video de Video2Brain.

Ganancias de rendimiento de Mercury Engine Entre las nuevas funciones de aceleracion de la GPU se incluyen cambios de velocidad,
opciones de interpretacion del material de archivo, procesamiento por orden de campos y transiciones y efectos de video. Asimismo, se admiten
més tarjetas de video. Consulte este video de Video2Brain.

Mejoras de las posibilidades de uso Gran parte de las mejoras de uso se han afiadido a Adobe Premiere Pro CS5.5, tal y como se describe en
este video de Video2Brain.

« Personalizacion del teclado: ahora puede personalizar el teclado de forma mucho mas facil con el campo de busqueda en el
cuadro didlogo de métodos abreviados de teclado. Consulte Bisqueda de métodos abreviados de teclado y este video acerca
de los métodos abreviados de teclado de Premiere Pro CS5.5, de Video2Brain.

« Un nueva superposicion permite arrastrar los clips desde el Navegador de medios, el panel Proyecto, o bien, el panel Origen
al panel Proyecto para realizar una edicién de superposicion o insercion. Consulte Insercion o sobrescritura arrastrando un clip
al panel Programa

« Agregue fotogramas clave directamente en la linea de tiempo las herramientas Pluma o Seleccion sin tener que habilitar
primero los fotogramas clave. Ya no es necesario una tecla modificadora para definir los fotogramas clave. Consulte Adicion,
seleccion y eliminacion de fotogramas clave.

« El comando Desvincular no vincula la parte de audio de un clip mientras se anula la seleccién de la parte de video
automaticamente. El comando Desvincular funciona ahora en varios clips al mismo tiempo. Consulte Vinculacion y
desvinculacién de clips de video y audio.

Edicion en Adobe Audition Un nuevo flujo de trabajo permite el intercambio con Adobe Audition CS5.5 un clip, o bien, una secuencia completa
de datos de audio y video, incluyendo pistas, clips individuales y fotogramas clave. Consulte Edicion de audio en Adobe Audition y este video de
Video2Brain.

Efectos de video acelerados Mas transiciones y efectos de video se aceleran ahora mediante GPU para Mercury Playback Engine. Consulte
Lista de efectos acelerados por GPU efectos en Premiere Pro CS5.

Efectos de audio unificado Los efectos de audio se combinan ahora en un solo efecto unificado. Consulte Efectos de audio y este video de
Video2Brain.

Compatibilidad nativa ampliada para flujos de trabajo de cine digital RED El cuadro de didlogo Ajustes de origen RED R3D se ha redisefiado
y ofrece controles intuitivos para los que trabajan con medios RED. Guarda y carga las versiones mas recientes de RMD, crea ajustes
preestablecidos y permite ajustar el color con un histograma o con curvas. Elija un color deseado y aplique los ajustes a varios clips RED
simultaneamente. Consulte Formatos de archivo compatibles para la importacién y este video de Video2Brain.

Mejoras del anélisis de voz con Adobe Story Puede encontrar y corregir errores del analisis de voz de forma mas sencilla realizando
comparaciones del texto del analisis de voz con el texto del guiéon de Adobe Story. También puede incorporar un archivo de guion de Adobe Story
(.astx) a un solo clips o a varios de ellos directamente en Adobe Premiere Pro. Ya no es necesario utilizar OnLocation para este paso. Consulte
Mejora del andlisis de voz mediante guiones de Adobe Story (CS5.5 y versiones posteriores) y este video de Video2Brain.

Subtitulos optativos Se puede incorporar un archivo de datos de subtitulos opcionales a una secuencia y mostrar los subtitulos en el Monitor del
programa y mediante la salida de Firewire DV. Consulte Adicion de archivos de subtitulos optativos (CS5.5 y posterior) y este video de
Video2Brain.

Integracién con Adobe CS Review Permite que los clientes y compafieros de equipo participen en la revisién secuencias de video con un
navegador web y herramientas de anotacién. Los revisores pueden realizar comentarios comentarios relativos a los fotogramas que visualmente
se correlacionan con la linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.
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Novedades (CS5)

Para consultar los requisitos del sistema de Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.

Para obtener las listas de las distintas categorias de hardware compatible con Adobe Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.
Consulte esta pagina para ver las novedades y los cambios en Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.2).

Consulte esta pagina para ver las novedades y los cambios en Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.3).

Consulte esta pagina para ver las novedades y los cambios en Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.4).

Consulte esta pagina para ver las novedades y los cambios en Adobe Media Encoder CS5.

Esta entrada de blog en el sitio web Animotion detalla las ventajas y consideraciones sobre la actualizacién a Premiere Pro CS5.

Rendimiento acelerado por GPU y de 64 bits nativo con Adobe Mercury Playback Engine Edite HD con la misma eficacia que SD. Mercury
Playback Engine proporciona compatibilidad con 64 bits nativa, aceleracién de GPU y otras mejoras de estabilidad y rendimiento. Los proyectos
se podran abrir con més rapidez, las secuencias de mayor resolucion y de HD con multiples efectos se podran perfeccionar en tiempo real y los
procesos de borrado de suavizado y la reproduccion de proyectos complejos se podran llevar a cabo sin procesamiento. Los resultados se pueden
comprobar de forma instantanea al aplicar varias correcciones de color, la nueva funcion de incrustacion ultra, los desenfoques gaussianos y los
modos de fusion. Trabaje con numerosos y diferentes efectos en las distintas capas de video. Trabaje en tiempo real en lineas de tiempo
complejas y en proyectos de gran tamafio con miles de clips. Ahorre tiempo de procesamiento con la reproduccion en tiempo real,
independientemente de que el proyecto esté en SD, HD, 2K, 4K, etc. Para obtener mas informacion. Consulte Efectos acelerados por GPU.
Flujos de trabajo sin cinta nativos expandidos En CS5, Premiere Pro obtiene compatibilidad nativa para XDCAM HD 50, AVCCAM, DPX y
AVC-Intra, asi como RED mejorado. Premiere Pro continGia con la compatibilidad para P2, XDCAM EX, HD y AVCHD. No se malgasta un tiempo
de produccion valioso en la transcodificacién o reempaquetacion y siempre se tiene acceso a la perfecta calidad de los archivos originales. El
video podréa editarse de forma nativa con las camaras DSLR mas recientes, como Canon 5D Mark Il y Canon 7D. Para obtener méas informacion
Importacion de recursos desde formatos sin cinta.

Flujo de trabajo de guion a pantalla Podra colaborar en la escritura de guiones con Adobe Story, capturando la direccién de produccion clave
mientras se avanza en el proyecto. Después se crean automaticamente listas de tomas del guién en Adobe OnLocation para administrar las notas
de registro de toma y captura. Cuando el proyecto se importa a Premiere Pro, los metadatos de Adobe OnLocation facilitan la creacion de un
montaje inicial preliminar. Podra utilizar la funciéon Busqueda de voz para sincronizar el guién con el material de archivo y posteriormente realizar
la edicion en funcién de la transcripcion del didlogo. Con Premiere Pro, podra beneficiarse de las ventanas de un proyecto bien planificado. Para
obtener mas informacion, visite Trabajo con Adobe Story, Adobe OnLocation y Adobe Premiere Pro.

Proceso completo de edicion con Final Cut Pro y Avid Media Composer Aproveche las herramientas exclusivas de Premiere Pro en cualquier
flujo de trabajo de produccion. Con la exportacion de Final Cut Pro se completan flujos de trabajo de edicion con Apple Final Cut Pro y Avid Media
Composer para habilitar un proceso de produccion de colaboracion. Aproveche las ventanas creativas de las herramientas de Adobe en todo el
proyecto. Explore nuevas posibilidades con After Effects, Encore y otras aplicaciones de Adobe. Para agilizar la edicién, utilice la funcion de
busqueda de voz, que convierte el didlogo hablado en texto que permite busquedas. Para obtener mas informacion, consulte Flujos de trabajo de
varias aplicaciones.

Edicion y produccion eficaces con funciones de metadatos Afiada inteligencia a sus recursos utilizando las funciones innovadoras de
metadatos. La conversion de dialogo hablado a texto que permite blsquedas sera un proceso mas rapido y de mayor precision. El contenido se
sincroniza con su guién de Adobe Story, o bien, pueden utilizarse guiones de referencia que estan optimizados para su contenido. Acelere la
edicién marcando puntos de entrada y salida en el texto de andlisis de voz. Utilice la tecnologia de deteccion de cara para localizar clips que
contengan rostros. Asimismo, los metadatos permanecen en los recursos creados, haciendo que el contenido resulte mas visible en linea. Para
obtener mas informacion, consulte Flujo de trabajo de guion a pantalla y Andlisis de voz para metadatos de texto XMP.

Revisiones de equipo y de cliente mas sencillas con CS Review CS Review es un nuevo servicio en linea que permite compartir las tareas
cotidianas y el trabajo en curso para el proceso de revision. Gracias a CS Review se elimina la necesidad de la grabacion de discos o el
intercambio continuo de grandes de archivos. Las secuencias se podran codificar y cargar automaticamente en segundo plano para revision y
colaboracion. Los clientes y comparieros de equipo pueden realizar comentarios en su video utilizando simplemente un navegador web y sus
comentarios precisos aparecen automaticamente en la secuencia de Premiere Pro. Al actualizar a Premiere Pro CS5, se obtiene una suscripcion
de un afio complementaria a CS Review. Los flujos de video de CS Review para Premiere Pro no estaran disponibles cuando Premiere Pro CS5
se distribuya en un principio. Los clientes de Premiere Pro CS5 recibiran automéaticamente acceso a los flujos de trabajo de video de CS5 Review
cuando estén disponibles.

Pequefios cambios que suponen grandes diferencias en la simplificacion de tareas diarias Aproveche las mejoras de edicion mas
solicitadas. Verd aumentada su productividad en gran medida y se simplificaran los flujos de trabajo diarios. Utilice la deteccién automatica de
escenas para crear clips independientes de las cintas HDV. Importe recursos de DVDs. Utilice los nuevos métodos abreviados de teclado de
edicion extendida y busqueda de espacios. Controle los fotogramas clave con mayor precision. Limpie las secuencias con rapidez mediante los
nuevos comandos para buscar y eliminar espacios. Para obtener mas informacién, consulte Registro de clips con deteccién automatica de
escenas, Ediciones de desplazamiento con el indicador de tiempo actual y Busqueda de espacios en secuencias y pistas.

Codificacion funcional con la modernizacién de Adobe Media Encoder Cree contenido eficazmente en casi cualquier formato con Adobe
Media Encoder y su interfaz de usuario mas intuitiva. Adobe Media Encoder supone un ahorro de tiempo al codificar por lotes varias versiones de
los archivos de origen y secuencias de Premiere Pro. Configure varios elementos para la codificacion, administre prioridades y controle ajustes
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avanzados para cada elemento individualmente. Utilice cualquier combinacion de secuencias y clips como recursos. Realice la codificacion en
una amplia variedad de formatos de video. DPX se une a FLV, F4V, Windows Media (solo Windows), QuickTime, MPEG-2, MPEG-4 y cddecs
H.264. Para obtener mas informacion, consulte el documento de ayuda de Adobe Media Encoder sobre la utilizacion de esta aplicacion.

Registre material de archivo desde practicamente cualquier camara con Adobe OnLocation CS5 Ultilice las eficaces opciones de registro de
Adobe OnLocation a la hora de trabajar con camaras sin cinta. Es posible indicar a Adobe OnLocation qué toma se esta grabado actualmente.
Posteriormente se puede introducir notas, comentarios y metadatos adicionales. Cuando los clips se copian desde la camara sin cinta, Adobe
OnLocation fusiona la informacién automaticamente. Para obtener mas informacion, consulte la ayuda de Adobe OnLocation: Utilizacion de Adobe
OnLocation.

Funcién de incrustacion ultra para obtener unaincrustacion rapida y precisa, incluso en materiales de archivo complejos Incorpore
material de archivo HD en tiempo real con la nueva funcién de incrustacion ultra por cromacidad en Premiere Pro. Esta funcion esta optimizada
para el material de archivo que incluye iluminacion irregular, fondos rugosos y cabello encrespado. Con la incrustacion ultra se conservan las
sombras y pueden obtenerse incrustaciones complejas en humo, liquidos y objetos transparentes. Para obtener mas informacion, consulte
Incrustacion por cromacidad utilizando el efecto Incrustacion ultra.

Compatibilidad nativa para camaras DSLR Edite video con las camaras DSLR mas recientes. La nueva compatibilidad nativa implica que ya no
serd necesario malgastar tiempo de produccion valioso transcodificando o reempaquetando y siempre se tendra acceso a la calidad perfecta del
archivo original. Premiere Pro admite la toma de video en las siguientes camaras DSLR:

e Canon EOS-1D Mark IV

e Canon EOS-5D Mark I

e Canon EOS 7D

» Nikon D90

« Nikon D300S

* Nikon D3S

« Nikon D5000

» Panasonic Lumix GH1 con el uso de ajustes preestablecidos de secuencia AVCHD.

Creacion de DVDs web en Encore CS5 que permiten efectuar bisquedas Cree una experiencia mas interesante con los DVDs web que
ahora incluyen automaticamente una interfaz de bldsqueda, con la que se facilita al usuario el acceso directo al contenido de interés. Cuando se
utiliza el analisis de voz en Premiere Pro para convertir didlogo hablado en texto que permite efectuar basquedas, la informacion se transmite
hasta llegar a Encore. Encore utiliza los metadatos junto con subtitulos y el texto de boton de menu para que en los DVDs web se puedan realizar
busquedas. Para obtener méas informacion, consulte la Ayuda de Encore y el tema sobre la utilizacion de la aplicacion.

Dynamic Link ahora es bidireccional La comunicacién Dynamic Link entre Adobe Premiere Pro y Adobe After Effects ahora es bidireccional.
Anteriormente, si se utilizaba Dynamic Link para enviar informacién de After Effects a Premiere Pro, no se podia volver a utilizar Dynamic Link
para enviar informacion de Premiere Pro a After Effects. Tenian que reiniciarse las aplicaciones para restablecer el sentido y utilizar Dynamic Link
en el otro sentido. En Creative Suite CS5, se ha eliminado esta limitacion.

Mas temas de ayuda
Paseo por las funciones de Premiere Pro CS5
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Espacio y flujo de trabajo

Parte del contenido vinculado a esta pagina puede estar solo en inglés.



Espacios de trabajo

Importacion de un espacio de trabajo con un proyecto
Personalizacion de espacios de trabajo

lluminacién u oscurecimiento de la interfaz

El espacio de trabajo de edicion de dos vistas (CS6)

Para obtener una descripcion general sobre la interfaz de Premiere Pro, consulte esta introduccion a los espacios de trabajo y paneles de
Peachpit Press.

Para obtener una descripcion general sobre la interfaz de Premiere Pro, consulte este video de Maxim Jago de Learn by Video y Video2Brain.

Volver al principio

Importacion de un espacio de trabajo con un proyecto
Las selecciones y personalizaciones realizadas en un proyecto se guardan en el archivo del proyecto. De forma predeterminada, Premiere Pro

abre los proyectos en el espacio de trabajo actual. Pero si se prefiere, puede abrirse el proyecto en el espacio de trabajo en el que se utilizé por
Ultima vez. Esta opcién es Util si reorganiza con frecuencia el espacio de trabajo para cada proyecto.

Q Si se importa un proyecto y el espacio de trabajo esta vacio, cierre el proyecto. Anule la seleccion de Importar espacio de trabajo desde
Proyectos. Importe de nuevo el proyecto y seleccione un espacio de trabajo existente para el mismo.

« Antes de abrir un proyecto, seleccione Ventana > Espacio de trabajo > Importar espacio de trabajo desde proyectos.

. ., . . Volver al principio
Personalizacion de espacios de trabajo prinep

Acerca de los espacios de trabajo

Las aplicaciones de video y audio de Adobe ofrecen un espacio de trabajo uniforme y personalizable. Aunque cada aplicacion tiene su propio
conjunto de paneles (por ejemplo, Proyecto, Metadatos o Linea de tiempo), mueva y agrupe los paneles de la misma manera que lo hace en los
productos.

La ventana principal de un programa es la ventana de la aplicaciéon. Los paneles se organizan en esta ventana en una disposicion denominada
espacio de trabajo. El espacio de trabajo por defecto contiene grupos de paneles y paneles independientes.

Un espacio de trabajo se personaliza organizando los paneles en el disefio que mejor se adapta a su estilo de trabajo. A medida que se
reorganizan los paneles, los deméas paneles se redimensionan automaticamente para adaptarse a la ventana. Se pueden crear y guardar varios
espacios de trabajo personalizados para diferentes tareas, por ejemplo, uno para edicién y otro para previsualizacién.

Q Se pueden utilizar ventanas flotantes para crear un espacio de trabajo méas parecido a los de versiones anteriores de las aplicaciones de
Adobe o para colocar paneles en varios monitores.

En estos dos tutoriales, Andrew Devis de Creative Cow muestra como utilizar diferentes espacios de trabajo y como personalizar el espacio de
trabajo.

Espacio de trabajo de ejemplo
A. Ventana de aplicacién B. Paneles agrupados C. Panel individual
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Eleccion de un espacio de trabajo

Cada aplicacion de video y de audio de Adobe incluye varios espacios de trabajo predefinidos que optimizan el disefio de paneles para tareas
especificas. Cuando elija uno de estos espacios de trabajo, o cualquier espacio de trabajo personalizado que haya guardado, el espacio de
trabajo actual se vuelve a dibujar de la forma correspondiente.

« Abra el proyecto sobre el que desea trabajar, elija Ventana > Espacio de trabajo y seleccione el espacio de trabajo que desee.

Acoplar, agrupar o flotar paneles

Puede acoplar paneles, moverlos a un grupo o fuera de él y desacoplarlos de manera que floten encima de la ventana de la aplicacion. Conforme
arrastra un panel, se resaltan las zonas de colocacién a las que puede mover el panel. La zona de colocacion que elige determina el lugar en el
que se inserta el panel y si se acopla o se agrupa con otros paneles.

Zonas de acoplamiento

Las zonas de acoplamiento existen a lo largo de los bordes de un panel, grupo o ventana. Al acoplar un panel se coloca junto al grupo existente,
redimensionando todos los grupos para alojar al panel nuevo.
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Arrastrar el panel (A) a la zona de acoplamiento (B) para acoplarlo (C)

Zonas de agrupamiento

Las zonas de agrupamiento existen en la mitad de un panel o grupo, y en el area de ficha de paneles. Al soltar un panel en una zona de
agrupamiento, se apila con los demas paneles.

R

Arrastrar el panel (A) a la zona de agrupamiento (B) para agruparlo con los paneles existentes (C)
Acoplar o agrupar paneles

1. Si el panel que desea acoplar o agrupar no esta visible, elijalo en el menu Ventana.

2. Realice una de las acciones siguientes:

« Para mover un panel individual, arrastre el area de agarre de la esquina superior izquierda de la ficha de un panel a la
zona de colocacion deseada.



Arrastrar el agarre del panel para mover un panel

« Para mover un grupo completo, arrastre el area de agarre del grupo de la esquina superior derecha a la zona de
colocacion deseada.
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Arrastrar el agarre de grupo para mover todo el grupo

La aplicacion acopla y agrupa el panel en funcién del tipo de zona de colocacion.
Desacoplar un panel en una ventana flotante

Cuando desacopla un panel en una ventana flotante, puede afiadir paneles a la ventana o modificarla de manera similar a como lo hace con la
ventana de la aplicacion. Puede utilizar ventanas flotantes para utilizar un monitor secundario o para crear espacios de trabajo como los de
versiones anteriores de aplicaciones de Adobe.

» Seleccione el panel que desea desacoplar (si esta oculto, seleccidonelo en el mend Ventana) y, a continuacion, realice una de
las operaciones siguientes:

« Seleccione Desacoplar panel o Desacoplar fotograma en el menu del panel. El comando Desacoplar fotograma desacopla
el grupo de paneles.

+ Mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows®) o Comando (Mac OS®) y arrastre el panel o el grupo fuera de su ubicacién
actual. Cuando suelte el boton del ratén, el panel o el grupo aparecera en una nueva ventana flotante.

« Arrastre el panel o el grupo fuera de la ventana de la aplicacion. (Si la ventana de la aplicacién se maximiza, arrastre el
panel a la barra de tareas de Windows.)

Cambiar el tamafio de los grupos de paneles

Cuando coloque el puntero encima de los divisores entre grupos de paneles, aparecen los iconos de cambio de tamafio. Cuando arrastre estos
iconos, se cambiara el tamafio de todos los grupos que compartan el divisor. Por ejemplo, supongamos que el espacio de trabajo contiene tres
grupos de paneles apilados verticalmente. Si arrastra el divisor entre los dos grupos inferiores, estos se redimensionan pero el grupo superior no
cambia.

Q Para maximizar rapidamente un panel bajo el indicador, presione la tecla del acento. (No pulse Mayus.) Presione la tecla del acento de nuevo
volver al tamafio original del panel.

1. Realice una de las siguientes acciones:
» Para cambiar el tamafio horizontal o verticalmente, coloque el puntero entre dos grupos de paneles. El puntero se
convierte en una doble flecha k.

» Para cambiar el tamafio en ambas direcciones a la vez, coloque el puntero en la interseccion entre tres 0 mas grupos de



paneles. El puntero se convierte en una flecha de cuatro direcciones +

2. Mientras mantiene pulsado el boton del raton, arrastre para redimensionar los grupos de paneles.
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Arrastrar el divisor entre los grupos de paneles para redimensionarlos horizontalmente
A. Grupo original con el icono de redimension B. Grupos redimensionados

Apertura, cierre y desplazamiento en paneles
Al cerrar un grupo de paneles en la ventana de la aplicacion, se redimensionan los demas grupos para ocupar el espacio recién disponible. Al
cerrar una ventana flotante, también se cierran los paneles incluidos en ella.

o Para abrir un panel, escéjalo desde el mena Ventana.

« Para cerrar un panel o una ventana, presione Control-W (Windows) o Comando-W (Mac OS), o haga clic en el botén Cerrarx.

« Para ver todas las fichas de paneles en un grupo de paneles reducido, arrastre la barra de desplazamiento horizontal.

« Para traer un panel al frente de un grupo de paneles, siga una de estas instrucciones:

« Haga clic en la ficha del panel que desea traer al frente.

« Coloque el cursor encima del area de la ficha y desplace la rueda del ratén. El desplazamiento trae al frente los paneles,
uno después de otro.

« Arrastre las fichas horizontalmente para cambiar su orden.

« Para mostrar los paneles ocultos en un grupo de paneles reducido, arrastre la barra de desplazamiento por encima del grupo
de paneles.

Arrastre la barra de desplazamiento horizontal para ver todos los paneles en un grupo reducido

Uso de varios monitores

Para aumentar el espacio de pantalla disponible, utilice varios monitores. Cuando se trabaja con varios monitores, la ventana de la aplicacion
aparece en un monitor y se colocan ventanas flotantes en el segundo monitor. Las configuraciones del monitor se almacenan en el espacio de
trabajo.

Guardado, restablecimiento y eliminacion de espacios de trabajo
Guardado de un espacio de trabajo personalizado

Conforme personaliza un espacio de trabajo, la aplicacion realiza un seguimiento de los cambios, almacenando el disefio més reciente. Para
almacenar un disefio especifico de manera mas permanente, guarde un espacio de trabajo personalizado. Los espacios de trabajo
personalizados guardados aparecen en el menu Espacio de trabajo, adonde puede regresar y restablecerlos.

» Organice los fotogramas y paneles como desee y, a continuacion, elija Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo espacio de
trabajo. Introduzca un nombre para el espacio de trabajo y haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Nota: (After Effects, Premiere Pro, Encore) si un proyecto guardado con un espacio de trabajo personalizado se abre ewn otro sistema, la
aplicacion busca un espacio de trabajo con un nombre coincidente. Si no encuentra una coincidencia (o la configuracion del monitor no coincide),
utiliza el espacio de trabajo local actual.



Restablecimiento de un espacio de trabajo

Restablecer el espacio de trabajo actual para regresar a su disefio original, guardado, de paneles.

« Elija Ventana > Espacio de trabajo > Restablecer nombre de espacio de trabajo.

Eliminacién de un espacio de trabajo
1. Seleccione Ventana > Espacio de trabajo >Eliminar espacio de trabajos.

2. Elija el espacio de trabajo que desee eliminar y a continuacion, haga clic en Aceptar.

Nota: no puede eliminar el espacio de trabajo activo actualmente.

. ., . . Volver al principio
lluminacién u oscurecimiento de la interfaz prinet

Es posible que prefiera reducir el brillo cuando trabaje en una habitacién oscura o cuando realice correcciones de color. EI cambio de la
preferencia de brillo afectara a los paneles, las ventanas y los cuadros de didlogo, pero no afectara a las barras de desplazamiento ni de titulo ni a
los menls que se encuentren fuera de los paneles. Ademas, el cambio tampoco afecta al fondo de la aplicacion en Windows.

1. Seleccione Edicion > Preferencias > Aspecto (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Aspecto (Mac OS).

2. Arrastre el regulador de Brillo de la interfaz de usuario hacia la izquierda o la derecha. Haga clic en Predeterminado para
restaurar el nivel de brillo predeterminado.

El espacio de trabajo de edicion de dos vistas (CS6) volveratprineipio

En Premiere Pro CS6, hay un nuevo espacio de trabajo llamado de dos vistas. Las dos vistas se refieren al Monitor de origen y el Monitor de
Programa grandes situados en la parte superior de la interfaz. Esta disposicion le permite centrarse mas en las imagenes y menos en la interfaz
de usuario.

El espacio de trabajo de edicién de dos vistas y el area de previsualizacion

En Premiere Pro CS6, el nuevo espacio de trabajo de edicién predeterminado no muestra el area de previsualizacion en el panel Proyecto, como
en las versiones anteriores de Premiere Pro. Para ver el area de previsualizacion, seleccione el ment de panel > Area de previsualizacion en el
panel Proyecto.

Vuelta al espacio de trabajo Edicion desde Premiere Pro CS5.5

Puede utilizar los otros espacios de trabajo o volver al espacio de trabajo de edicion estandar en Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores. Para
utilizar el espacio de trabajo de edicién estandar de Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, elija Ventana > Espacio de trabajo > Edicién
(CS5.5).

El espacio de trabajo de dos vistas y el Navegador de medios
En la interfaz de dos vistas, el panel Proyecto cubre el Navegador de medios, por lo que no es evidente que puede arrastrar elementos desde el
Navegador de medios al panel Proyecto. Para arrastrar medios desde el Navegador de medios al panel Proyecto, haga lo siguiente:

1. Seleccione los elementos que desea importar en el Navegador de medios.
2. Arrastre los elementos a la ficha Proyecto.

Los medios se importan en el panel Proyecto.

También puede importar elementos del Navegador de medios si los selecciona y, a continuacion, elige Archivo > Importar desde navegador de
medios. También puede elegir Importar desde el menu contextual.
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Uso de paneles

Navegaciéon por los paneles

Visualizacion de cualquier panel en pantalla completa
Visualizacion de opciones de panel

Visualizacion de los menus contextuales y del panel
Panel Herramientas y panel Opciones

Detalles del clip en panel Info

Volver al principio

Navegacion por los paneles
Puede utilizar los métodos abreviados de teclado para activar los paneles en rotacion.
#* Realice una de las acciones siguientes:

» Para activar paneles en rotacién a la derecha, presione Ctrl+Mayus+. (Punto) (Windows) o Control+Mayus+. (Punto) (Mac
0S).

« Para activar paneles en rotacion a la izquierda, presione Ctrl+Mayus+, (coma) (Windows) o Control+Mayus+(coma) (Mac OS).

Kevin Monahan ofrece instrucciones y métodos abreviados de teclado para activar paneles en esta entrada de blog.

. . ., . Volver al principio
Visualizacion de cualquier panel en pantalla completa prinem
Puede ampliar cualquier panel para visualizarlo en modo de pantalla completa y volver a la visualizacion normal. Puede hacerlo seleccionando el
panel actual o el panel en el que esta situando el raton. En Adobe Premiere Pro CS5, realice lo siguiente.

1. Coloque el puntero del ratén sobre el panel que desee maximizar.

2. Presione la tecla de acento (*), y Normalmente, esta tecla esta a la izquierda de la tecla del numeral uno (1). Algunos
denominan a esta tecla comilla inversa o tilde. Presione la tecla de acento una vez mas para restaurar el tamafio del panel.

En Adobe Premiere Pro CS5.5 y posterior, para maximizar un panel seleccionado, puede elegir Ventana > Maximizar
fotograma. Para restaurar el tamafio del panel, elija Ventana > Restaurar tamafio de fotograma. También puede presionar
Mayus+acento para maximizar el tamafio del panel de un panel seleccionado. Presione la tecla de acento para alternar el
tamafio de un panel que esté sobre el que se esta pasando el raton.

Nota: Cuando Adobe Premiere Pro se instala en un equipo con un teclado que no sea estadounidense, el comando
Maximizar o restaurar fotograma bajo cursor se asigna a una tecla que no sea la de acento. La tecla para Maximizar o
restaurar fotograma bajo cursor (y su contraparte, Maximizar o restaurar fotograma activo) se muestra en el cuadro de dialogo
Métodos abreviados de teclado. Para verla, seleccione el conjunto Valores predeterminados de Adobe Premiere Pro. A
continuacion seleccione Aplicacion del menu. Desplacese mas alla del encabezado de Ayuda hasta Maximizar o restaurar
fotograma bajo cursor y defina el método abreviado de teclado méas adecuado.

. . .. . Volver al principio
Visualizacion de opciones de panel ver e e

% Haga clic en el icono de menu del panel -= situado en la esquina superior derecha.
& Puede abrir un ment de panel incluso cuando el panel esta minimizado.

Q En Photoshop, puede cambiar el tamafio de fuente del texto de los paneles y de la informacién de herramientas. Elija un tamafio en el menu
Tamafio de fuente de IU en las preferencias de interfaz.

. . ., , Vol | principi
Visualizacion de los menUs contextuales y del panel oera e

Ademas de en los menus de la parte superior de la pantalla, también puede realizar las selecciones en los menus contextuales, los cuales ofrecen
comandos relativos a la herramienta activa o al elemento seleccionado. Menus del panel ofrecen comandos relativos al panel activo.

« Para visualizar los menus de los paneles, haga clic en el botén E en la esquina superior derecha del panel.

» Para visualizar los menus contextuales, haga clic con el boton derecho en dicho panel.

Volver al principio

Panel Herramientas y panel Opciones


http://blogs.adobe.com/kevinmonahan/2011/08/05/keyboard-shortcuts-selecting-and-toggling-panels/

Cuando se abre el panel Opciones se hace forma predeterminada en el area de acoplamiento horizontal que se ejecuta justo bajo la barra de
menus, formando la barra Opciones. Es posible desacoplar, mover y volver a acoplar el panel Opciones al igual que cualquier otro panel. De
forma predeterminada, el panel Opciones contiene un menu de espacios de trabajo y un vinculo a CS Services. También puede acoplar el panel
Herramientas al panel Opciones.

Herramientas
Al seleccionar una herramienta, el puntero cambiara la forma en funcién de la seleccion. Por ejemplo, si selecciona la herramienta Cuchilla'y

coloca el puntero sobre un clip de un panel Linea de tiempo, el icono cambiara a una cuchilla %. Sin embargo, es posible que el icono

Herramienta de seleccién & cambie para mostrar la tarea que se esté realizando actualmente. En algunos casos, si se pulsa una tecla
modificadora (como Mayus) mientras se utiliza una herramienta, su funcion y el icono correspondiente cambiaran segun corresponda. Seleccione
herramientas del panel Herramientas o utilice un método abreviado de teclado. Puede cambiar el tamafio del panel Herramientas y orientarlo
vertical u horizontalmente.

Nota: La herramienta Seleccion es la herramienta predeterminada. Se usa para todo, excepto para algunas funciones especiales. Si el programa
no responde como deberia, asegurese de que la herramienta Seleccion esta activada.

Cuadro de herramientas

A. Herramienta Seleccién B. Herramienta Editar rizo C. Herramienta Ampliar velocidad D. Herramienta Desplazar E. Herramienta
Pluma F. Herramienta Mano G. Herramienta Seleccionar pista H. Herramienta Editar desplazamiento |. Herramienta Cuchilla J.
Herramienta Deslizar K. Herramienta de zoom

Para activar cualquier herramienta y utilizarla en un panel Linea de tiempo, haga clic en ella o presione su método abreviado de teclado. Coloque
el cursor encima de una herramienta para ver su nombre y el método abreviado de teclado.

herramienta Seleccion La herramienta estandar para seleccionar clips, elementos de menu y otros objetos es la interfaz de usuario. Se
recomienda seleccionar la herramienta Seleccién en cuando acabe de utilizar cualquiera de las otras herramientas mas especializadas. Para
obtener mas informacién sobre el uso de la herramienta Seleccion, consulte Seleccioén de uno o mas clips.

Herramienta Seleccién de pista Seleccione esta herramienta para seleccionar todos los clips a la derecha del cursor en una secuencia. Para
seleccionar un clip y todos los clips a la derecha de su propia pista, haga clic en el clip. Para seleccionar un clip y todos los clips a la derecha de
todas las pistas, haga clic en el clip y presione Mayus. Si pulsa Mayus, la herramienta Seleccién de pista cambiara a la herramienta Seleccion
multipista. Para obtener mas informacién acerca del uso de la herramienta Seleccién de pista, consulte Seleccion de uno o mas clips y
Eliminacién de todos los clips de una pista.

Herramienta Editar rizo Seleccione esta herramienta para recortar el punto de entrada o salida de un clip en una Linea de tiempo. La
herramienta Editar rizo cierra los espacios causados por la edicion y conserva todas las ediciones a la izquierda o la derecha del clip recortado.
Para obtener mas informacion sobre el uso de la herramienta Editar rizo, consulte Ediciones de desplazamiento y rizo o este tutorial de video
sobre la herramienta Editar rizo de Andrew Devis.

Herramienta Editar desplazamiento Seleccione esta herramienta para desplazar el punto de ediciéon entre dos clips en una linea de tiempo. La
herramienta Editar desplazamiento recorta el punto de entrada de uno y el punto de salida del otro sin cambiar la duracién combinada de los dos
clips. Para obtener mas informacién sobre el uso de la herramienta Editar desplazamiento, consulte Ediciones de desplazamiento y rizo o este
tutorial de video sobre la herramienta Editar desplazamiento de Andrew Devis.

Herramienta Ampliar velocidad Seleccione esta herramienta para acortar un clip en una Linea de tiempo acelerando su reproduccién o
alargarlo ralentizandolo. La herramienta Ampliar velocidad cambiar la velocidad y la duracién pero no cambia los puntos de entrada y salida del
clip. Para obtener méas informacion sobre el uso de la herramienta Ampliar velocidad, consulte Cambio de la velocidad y la duracién de clips con
la herramienta Ampliar velocidad o este video sobre la herramienta Ampliar velocidad de Andrew Devis.

Herramienta Cuchilla Seleccione esta herramienta para realizar una incision o mas en clips de una Linea de tiempo. Haga clic en un punto de
un clip para dividirlo en esa ubicacion. Para dividir los clips en todas las pistas de dicha ubicacion, presione MayUs y haga clic en el punto en
cualquiera de los clips. Para obtener mas informacién sobre el uso de la herramienta Cuchilla, consulte Division o corte de uno o mas clips con la
herramienta Cuchilla o este video sobre la herramienta Cuchilla de Andrew Devis.

Herramienta Desplazar Seleccione esta herramienta para cambiar simultaneamente los puntos de entrada y salida de un clip en una Linea de
tiempo y conservar el espacio de tiempo entre ellos constante. Por ejemplo, si se ha recortado un clip de 10 segundos a 5 segundos en una linea
de tiempo, la herramienta Desplazar se puede emplear para determinar qué 5 segundos del clip aparecen en la linea de tiempo. Para obtener
més informacion sobre el uso de la herramienta Desplazar, consulte Ediciones de desplazar y deslizar o este video sobre la herramienta
Desplazar de Andrew Devis.

Herramienta Deslizar Seleccione esta herramienta para mover un clip a la izquierda o la derecha de una Linea de tiempo y recortar
simultaneamente los dos clips que lo rodean. La duracién combinada de los tres clips y la ubicacién del grupo en la Linea de tiempo no cambian.
Para obtener mas informacién sobre el uso de la herramienta Deslizar, consulte Ediciones de desplazar y deslizar o este video sobre la
herramienta Deslizar de Andrew Devis.

Herramienta Pluma Seleccione esta herramienta para definir o seleccionar fotogramas clave o para ajustar las lineas de conexién en un Linea
de tiempo. Arrastre una linea de conexion y arrastrela verticalmente para ajustarla. Haga clic y presione Control (Windows) o Comando (Mac OS)
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en una linea de conexion para definir un fotograma clave. Presione Mayus y haga clic en fotogramas clave no contiguos para seleccionarlos.
Arrastre un recuadro sobre fotogramas clave contiguos para seleccionarlos. Para obtener méas informacion sobre el uso de la herramienta Pluma,
consulte Seleccion de fotogramas clave.

Herramienta Mano Seleccione esta herramienta para mover el area de visualizacion de una Linea de tiempo a la derecha o la izquierda. Arrastre
a la izquierda o la derecha en el area de visualizacion.

Herramienta Zoom Seleccione esta herramienta para acercar y alejar el area de visualizacion de una Linea de tiempo. Haga clic en el area de
visualizacion para acercarla un incremento. Haga clic y presione Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) para alejarla un incremento. Para obtener mas
informacioén sobre el uso de la herramienta Zoom, consulte Navegacion en una secuencia.

Apertura del panel Opciones

« Seleccione Ventana > Opciones.

Acoplamiento del panel Herramientas al panel Opciones
1. En el panel Herramientas, haga clic en el icono de menu del panel.

2. Seleccione Acoplar en el panel de opciones.

Desacoplamiento del panel Herramientas del panel Opciones
% En el panel Opciones, haga clic en el area punteada situada a la izquierda de la herramienta Seleccion.

Premiere Pro elimina el panel Herramientas del panel Opciones y devuelve el panel Herramientas a su ubicacion antes de acoplarse al panel
Opciones.

. Volver al principio
Detalles del clip en panel Info prnem
El panel Informacion muestra varios datos sobre el elemento seleccionado e informacién de codigo de tiempo para los clips bajo el indicador de
tiempo actual en la Linea de tiempo.

En la parte superior del panel, se muestra informacion para la seleccion actual. Esta informacion varia segun el tipo de medio, el panel activo, etc.
Por ejemplo, el panel Informacion muestra informacién para un espacio vacio en el panel Linea de tiempo o un clip en el panel Proyecto.

Video Indica la velocidad de fotograma, el tamafio de fotograma y la proporcion de pixeles, en ese orden.

Audio Indica la velocidad de muestreo, la profundidad de bits y los canales, en ese orden.

Cinta Indica el nombre de la cinta.

Entrada Indica el cédigo de tiempo del punto de entrada del clip seleccionado.

Salida Indica el codigo de tiempo del punto de salida del clip seleccionado.

Duracion Indica la duracion del clip seleccionado.

La seccion debajo de los datos que estén seleccionados contiene los valores de cédigo de tiempo de la secuencia activa y los clips de cada pista
de video y audio. Estos valores se muestran en un orden de apilamiento que coincide con el de la Linea de tiempo para facilitar la correlacion
visual. Los codigos de tiempo de las pistas de video se muestran con el nimero de pista mas elevado en la parte superior y las pistas de audio
con el nimero de pista méas elevado en la parte inferior. Esta seccion solo aparecera en blanco cuando estén cerradas todas las secuencias.

Cuando se agrega una pista a la secuencia actual o se elimina, el panel Informacién se actualiza para mostrar el nimero exacto de pistas de la
secuencia. El nimero de pistas que se pueden mostrar es ilimitado. De igual forma, cuando el usuario pasa a otra secuencia, el panel Informacion
se actualiza para mostrar el numero correcto de pistas en dicha secuencia.

El panel Informacién muestra el cédigo de tiempo de la seleccion actual y para todos los elementos de pista bajo el indicador de tiempo actual.
Cuando el cabezal de reproduccion pasa por una area en blanco en la linea de tiempo, no se muestra ningun valor de codigo de tiempo para la
pista, pero la etiqueta de la pista esta visible y sin atenuar. Esto facilita la correlacién de la pila vertical de cddigos de tiempo con el formato fisico
de las pistas en la secuencia.



El panel Informacién

A. Nombre del clip seleccionado B. Datos del clip seleccionado C. Nombre de la cinta D. Ubicaciones de los puntos de inicio y final de
caodigo de tiempo de la secuencia E. Nombre de la secuencia activa F. Ubicacion del codigo de tiempo de origen del indicador de tiempo
actual en el clip seleccionado G. Ubicacion del codigo de tiempo de origen del indicador de tiempo actual en clips de pistas de video H.
Ubicacion del codigo de tiempo de origen del indicador de tiempo actual en clips de pistas de audio

Nota: Puede cambiar el comportamiento predeterminado de algunos de los paneles en el cuadro de dialogo Preferencias. Consulte Preferencias.
Mas temas de ayuda
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Uso del Monitor de origen y el Monitor de programa

Informacién general del monitor de origen y el monitor de programa

Abrir o borrar un clip en el monitor de origen

Explorar los clips en el menu de origen del monitor de origen

Uso de los controles de tiempo del Monitor de origen y el Monitor de programa
Visualizacién de zonas seguras en los monitores

Eleccion de campos en los monitores de origen y de programa

Eleccién de un modo de visualizacién

., . . . Volver al principio
Informacion general sobre el Monitor de origen y el monitor de programa prinep

El Monitor de origen reproduce clips individuales. En el Monitor de origen se preparan los clips que se desean agregar a una secuencia. Se
establecen los puntos de entrada y de salida, asi como las pistas de origen del clip (audio o video). También se pueden insertar marcadores de
clip y agregar clips a una secuencia en un panel Linea de tiempo.

El Monitor de programa reproduce la secuencia de clips que esta ensamblando. Es la vista de la secuencia activa en un panel Linea de tiempo.
Se pueden definir los marcadores de secuencia y especificar los puntos de entrada y de salida de la secuencia. Los puntos de entrada y de salida
de la secuencia definen el lugar donde los fotogramas se afiaden o se eliminan de la secuencia.

Cada monitor contiene una regla de tiempo y los controles para reproducir y sefialar el fotograma actual de una secuencia o de un clip de origen.
Establecer los puntos de entrada y salida, ir a los puntos de entrada y de salida, y definir los marcadores. Por defecto, los botones Insertar y
Sobrescribir estan disponibles en el monitor de origen, y los botones Levantar y Extraer estan disponibles en el monitor de programa. Cada control
también contiene un botén Exportar fotograma para crear una imagen fija a partir de un solo fotograma de video.

4, 00:00:04:37

# B L B E F a H |
Monitor de origen
A. Cddigo de tiempo B. Barra deslizante de zoom C. Opciones de escala D. Cabezal de reproduccion E. Arrastre de video F. Arrastre de audio G.
Resolucion H. Botén Ajustes I. Editor de botones



h OB c D E F a
Monitor de programa

A. Cdédigo de tiempo B. Cabezal de reproduccion C. Opciones de escala D. Barra deslizante de zoom E. Resoluciéon F. Boton Ajustes G. Editor
de botones

Para obtener mas informacion acerca de los cambios en el monitor de origen, el monitor de programa, el cédigo de tiempo y los paneles de linea
de tiempo, consulte este video de Todd Kopriva y video2brain.

Personalizacion de la barra de botones del panel del monitor (CS6)

De forma predeterminada, los botones mas Utiles se muestran a lo largo de la parte inferior de los monitores de origen y de programa. Sin
embargo, se pueden afiadir mas. Haga clic en el signo "+", en la esquina inferior derecha de un monitor, para abrir el editor de botones. Agregue
botones a la barra de botones arrastrandolos desde el editor de botones. Se pueden agregar hasta 2 filas de botones. Los espacios para separar
los grupos de botones también se pueden arrastrar a la barra de botones. Para quitar un botén, arrastrelo fuera de la barra de botones. Para
desactivar todos los botones, vaya al menu del panel y anule la seleccién de “Mostrar controles de transporte”.

Q Pase el raton sobre cualquier botén para ver su método abreviado de teclado.

Definicién de la calidad de visualizacién para los monitores de origen y programa

Algunos formatos son dificiles de mostrar en reproduccion de movimiento total, debido a su elevada compresion o alta velocidad de datos. Una
resolucion mas baja permite una reproduccién de movimiento mas rapida, pero a expensas de la calidad de la imagen de visualizacion. Este
equilibrio se hace mas visible al visualizar AVCHD y otros medios basados en el cédec H.264. Con una resolucién que no sea la maxima, estos
formatos tienen la correccion de errores desactivada y se producen irregularidades durante la reproduccion. Sin embargo, estas irregularidades no
se muestran en los medios exportados.

Al proporcionar resoluciones de pausa y reproduccion independientes, se obtiene méas control sobre la experiencia de supervision. Con un material
de archivo de alta resolucion, la resolucion de reproduccion se puede establecer en un valor mas bajo (p.ej. 1/4) para conseguir una reproduccion
regular y la resolucién de pausa puede definirse como Completa. Esto permite comprobar la calidad de los detalles de borde y enfoque cuando se
detiene la reproduccion. El borrado sitda al monitor en resolucién de reproduccion y no en resolucion de pausa.

No todas las resoluciones estan disponibles para todos los tipos de secuencia. Para las secuencias de definicion estandar como, por ejemplo, DV,
s6lo estan disponibles las opciones Completa y 1/2. Para muchas secuencias de HD con un tamafio de fotograma de hasta 1080, estan
disponibles las opciones Completa, 1/2 y 1/4. Para las secuencias con tamafios de fotograma superiores a 1080 como, por ejemplo, RED,
dispone de resoluciones con mas fracciones.

Nota: Si las previsualizaciones se procesan con una resolucion inferior a la resolucion de secuencia, la resolucion de reproduccién es realmente
una fraccion de la resolucion de previsualizacion. Por ejemplo, los archivos de previsualizacion se puede establecer para realicen el
procesamiento en 1/2 del tamafo del fotograma de secuencia (resolucion de 1/2) y la resolucién de reproduccion se define como 1/2. Las
previsualizaciones procesadas se reproduciran a 1/4 de su resolucion original (considerando que la resolucion de los medios originales coincidiera
con la resolucién de secuencia).

Definicion de la calidad de visualizacion para el Monitor de origen y el Monitor de programa
Nota: Se pueden asignar métodos abreviados de teclado a las resoluciones de reproduccion.

1. Realice una de las acciones siguientes:
» Haga clic con el boton derecho en la imagen en el Monitor de origen o el Monitor de programa.

» Haga clic en el icono Menu Panel en el Monitor de origen o el Monitor de programa.

» Haga clic en el botén Ajustes de en el Monitor de origen o el Monitor de programa.


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes

2. Realice una de las acciones siguientes:
« Para establecer la resolucion de reproduccion, seleccione Resolucion de reproduccion.

» Para definir la resolucién en pausa, seleccione Resolucién en pausa.
3. En el men, elija la resolucion deseada.

Para obtener una explicacion y consejos sobre la aceleracién de las previsualizaciones en Premiere Pro, consulte este video
en el sitio Web de video2brain.

Cambio de la ampliacion

El Monitor de origen y el Monitor de programa ajustan el video para adaptarlo al area disponible. Puede aumentar el ajuste de ampliacion de cada
vista para ver el video con mas detalle. También puede reducir el ajuste de ampliacién para ver una parte mayor del area de trabajo alrededor de
la imagen (por ejemplo, para ajustar los efectos de movimiento con mayor facilidad).

1. Elija un ajuste de ampliacion en el menud Seleccionar nivel de zoom (a la derecha del visualizador de tiempo actual) en el
Monitor de origen o el Monitor de programa.

En el Monitor de origen, los valores de porcentaje se refieren al tamafio del medio de origen. En el Monitor de programa, los
valores de porcentaje se refieren al tamafio de la imagen especificado en los ajustes de la secuencia. La opcion Encajar
ajusta el video para adaptarlo al area de visualizacion disponible del monitor.

2. Para cambiar el area visible de un monitor, utilice las barras de desplazamiento del monitor. Se cambiara el area visible de la
imagen de video. Las barras de desplazamiento aparecen cuando no se puede visualizar la imagen completa por el tamafio
actual del monitor.

Indicador de fotogramas eliminados (CS6)

Ahora, en Premiere Pro CS6, los monitores de origen y de programa incluyen la opcion de mostrar un icono (similar a un seméforo) que indica si
se estan eliminando fotogramas durante la reproduccion. La luz comienza en verde, cambia a &mbar cuando se eliminan fotogramas y se
restablece con cada reproduccién. Un consejo de herramienta muestra el nimero de fotogramas eliminados.

Para activar el indicador de fotogramas eliminados del monitor de origen o de programa, elija Mostrar el indicador de fotogramas eliminados en el
menu del panel o en el ment emergente Ajustes.

. . . Volver al principio
Apertura o borrado de un clip en el Monitor de origen prinetp

Para visualizar y editar los clips de origen de la lista del panel Proyecto o los ejemplos de un clip individual en una secuencia, abra los clips en el
Monitor de origen. En el menua Origen, al que se accede desde la ficha Monitor de origen, se muestra una lista de los clips abiertos.

1. Para abrir un clip, realice una de las operaciones siguientes:
» Haga doble clic en el clip en el panel Proyecto o Linea de tiempo, o arrastre un clip desde el panel Proyecto hasta el
Monitor de origen. El clip aparecera en el Monitor de origen y se agregara su nombre al menu Origen.

« Arrastre varios clips o una bandeja completa desde el panel Proyecto hasta el Monitor de origen, o seleccione varios clips
en el panel Proyecto y haga doble clic en ellos. Los clips se agregaran al menu Origen en el orden en el que se hayan
seleccionado; el ultimo clip seleccionado aparecera en el Monitor de origen.

« Elija el nombre del clip que desee ver en el menu Origen (haga clic en el triangulo que aparece a la derecha del nombre
del clip actual en la ficha Origen para que aparezca el menu).


http://www.video2brain.com/en/videos-5367.htm

Cerrar

Cerrar todo

Origen: 0002P.MXF

Origen: enters office.av

Origen: XPOVnEscWS3 Clip 01 22.av

Origen: XPOVatscWS2 Clip 01 12.ave XPDVntscWS3 Clip 00 12.avie 00:00:00:00
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Seleccion de un clip para su visualizacion en el mend Origen

« En el menl Origen aparecera una lista de los clips maestros ordenados por nombre. Los clips abiertos desde una
secuencia aparecen en una lista, ordenados por nombre de la secuencia, nombre del clip y tiempo de inicio en la
secuencia.

2. Para borrar un clip del Monitor de origen, en el men( Origen, seleccione Cerrar para borrar un clip o Cerrar todo para borrar
todos los clips.

Q También puede cerrar todos los clips y el propio Monitor de origen haciendo clic en el botdn cerrar de la ficha Monitor de
origen.

Volver al principio

Navegacion de clips en el Menu de origen del Monitor de origen

Puede definir métodos abreviados de teclado para desplazarse por los clips cargados en el Monitor de origen. Los métodos abreviados de teclado
pueden acelerar la conmutacion de clips, el desplazamiento al primer o ultimo clip o el cierre de uno o todos los clips en el menl emergente
Monitor de origen.

1. Seleccione Edicion > Métodos abreviados de teclado (Windows) o Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado (Mac OS).
Se abre el cuadro de dialogo Métodos abreviados de teclado.

2. En el cuadro de didlogo, haga clic en el triangulo situado junto a los Paneles y, a continuacion, haga clic en triangulo situado
junto al Panel del monitor de origen para mostrar los métodos abreviados de teclado para ese panel.

3. Defina los métodos abreviados de teclado para cualquiera de los siguientes comandos:

« Clip de origen: Cerrar

« Clip de origen: Cerrar todos
« Clip de origen: Primero

« Clip de origen: Ultimo

« Clip de origen: Siguiente

« Clip de origen: Anterior

4. Haga clic en Aceptar.

Uso de los controles de tiempo del Monitor de origen y el Monitor de programa volveratprineipio

El Monitor de origen dispone de varios controles para moverse a través del tiempo (o los fotogramas) de un clip. EI Monitor de programa contiene
controles similares para moverse a través de una secuencia.



A. Visualizacion de tiempo actual B. Cabezal de reproduccion C. Barra deslizante de zoom D. Regla de tiempo E. Visualizador de duracion

Reglas de tiempo Muestran la duracion de un clip en el Monitor de origen y de la secuencia en el Monitor de programa. Las marcas de
graduacion miden el tiempo mediante el formato de visualizacion de video especificado en el cuadro de didlogo Ajustes del proyecto. Puede
conmutar las reglas de tiempo para que muestren el codigo de tiempo en otros formatos. Cada regla también muestra los iconos para los
marcadores y los puntos de entrada y de salida del monitor correspondiente. Puede ajustar el cabezal de reproduccion, los marcadores y los
puntos de entrada y de salida arrastrando los iconos en una regla de tiempo.

En Premiere Pro CS6, los nimeros de regla de tiempo estan desactivados de forma predeterminada. Para activar los nimeros de regla de
tiempo, seleccione Numeros de regla de tiempo en el menu del panel de los monitores de origen o programa.

Cabezal de reproduccion Muestra la ubicacion del fotograma actual en cada regla de tiempo de los monitores.

Nota: El cabezal de reproduccién anteriormente se denominaba "indicador de tiempo actual" (CTI).

Visualizaciones de tiempo actual Muestra el codigo de tiempo para el fotograma actual. Los visualizadores de tiempo actual estan situados en
la parte inferior izquierda del video de cada monitor. EI Monitor de origen muestra el tiempo actual para el clip que se encuentra abierto. El
Monitor de programa muestra el tiempo actual de la secuencia. Para desplazarse a un tiempo diferente. Si lo prefiere, haga clic en el visualizador
e introduzca un nuevo tiempo, o coloque el puntero sobre el visualizador de tiempo y arrastrelo hacia la izquierda o hacia la derecha. Para alternar
entre el cédigo de tiempo completo y el recuento de fotogramas, pulse la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en el tiempo
actual en uno de los monitores o un panel Linea de tiempo.

Visualizador de duracion Muestran la duracion del clip o de la secuencia abiertos. La duracion es la diferencia de tiempos entre el punto de
entrada y de salida del clip o de la secuencia. Si no se ha definido ningln punto de entrada, se sustituira el tiempo de inicio del clip o de la
secuencia. Si no se ha definido ningin punto de salida, el Monitor de origen utilizara el tiempo de finalizacion del clip para calcular la duracion. El
Monitor de programa utilizara el tiempo de finalizacion del Gltimo clip de la secuencia para calcular la duracion.

Barras deslizantes de zoom En Premiere Pro CS6, las barras deslizantes de zoom sustituyen a las barras de area de visualizacion. Estas
barras corresponden al area visible de la regla de tiempo de cada monitor. Puede arrastrar los controles para cambiar el ancho de la barra y
cambiar la escala de la regla de tiempo que se encuentra debajo. Si se expande la barra hasta el ancho maximo, aparecera toda la duracion de la
regla de tiempo. Si se contrae la barra, se acercara para una visualizacion detallada de la regla. La barra, que puede ampliarse y contraerse, se
centra en el cabezal de reproduccion. Al colocar el ratén por encima de la barra, podra utilizar la rueda del raton para contraer y ampliar la barra.
También puede desplazar la rueda del ratén por las areas fuera de las barras para ampliarlas y contraerlas. Si arrastra el centro de la barra, podra
desplazar la parte visible de una regla de tiempo sin cambiar su escala. Al arrastrar la barra, no se mueve el cabezal de reproduccion; sin
embargo, es posible mover la barra y, a continuacion, hacer clic en la regla de tiempo para mover el cabezal de reproduccion a la misma area de
la barra. También hay una barra deslizante de zoom disponible en la linea de tiempo.

Nota: Si se cambia la regla de tiempo o la barra deslizante de zoom del Monitor de programa, la regla de tiempo y el area de visualizacion de un
panel Linea de tiempo no resultaran afectadas.

Visualizacién de los controles del Monitor de origen y Monitor de programa (CS6)

En Premiere Pro CS6, puede mostrar u ocultar los controles de los menus de panel de los monitores de origen y de programa. Por ejemplo, es
posible que quiera ocultar los controles de transporte si sabe los métodos abreviados de teclado J-K-L para su reproduccion para tener asi mas
espacio para ver sus medios.

Seleccione o anule la seleccion de la opcion en el men( del panel para mostrar u ocultar lo siguiente:

« Controles de transporte

« Marcadores

« Numeros de regla de tiempo

« Indicador de fotogramas eliminados

También podra acceder a muchos de los mismos comandos para mostrar y ocultar controles en el boton Ajustes de cada monitor.

. . ., . Volver al principio
Visualizacion de las zonas seguras de los monitores prinep


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

4, 00:00:31:00

A. Area de accion segura B. Area de titulo seguro

Las guias de las zonas seguras sirven como referencia y no se incluyen en la vista previa ni en la exportacion.

» Haga clic en el botén Margenes seguros == situado debajo del Monitor de programa o del Monitor de origen. Vuelva a hacer
clic en el botén para eliminar las guias de las zonas seguras.

Q El porcentaje estandar de los margenes para la accion y para los titulos es de un 10% y de un 20%, respectivamente. No
obstante, puede cambiar las dimensiones de las zonas seguras en el cuadro de dialogo Ajustes del proyecto. (Consulte
Cuadro de dialogo Ajustes del proyecto).

., . . Volver al principio
Seleccion de campos en los monitores de origen y programa

Es posible establecer el Monitor de origen y el Monitor de programa para que muestren el primer campo, el segundo campo o ambos campos
para el material de archivo entrelazado. Los ajustes del Monitor de origen se desactivan cuando un clip progresivo se abre en el mismo. Los
ajustes del Monitor de programa se desactivan cuando la secuencia activa utiliza un ajuste preestablecido de secuencia progresiva.

1. En el Monitor de origen o el Monitor de programa, haga clic en el botén de menu del panel E

2. Seleccione Mostrar primer campo, Mostrar segundo campo o Mostrar ambos campos en funcion de sus necesidades.

Volver al principio

Seleccion de un modo de visualizacion

Puede visualizar video normal, el canal alfa del video o una de las diversas herramientas de medida.

« En el Monitor de programa o el Monitor de origen, haga clic en el botén Ajustes o haga clic en el menu del panel y seleccione
un ajuste de modo de visualizacion:

Video compuesto Muestra el video normal.

Alfa Muestra una transparencia como una imagen en escala de grises.

Todos los ambitos Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio, YCbCr Parade y RGB Parade.
Vectorescopio Muestra un vectorescopio que mide la crominancia del video, incluidos tono y saturacién.
Forma de onda YC Muestra un monitor estandar de forma de onda, que mide la luminancia de video en IRE.

YCbCr Parade Muestra un monitor de forma de onda que mide los componentes Y, Cb y Cr del video de forma
independiente, en IRE.

RGB Parade Muestra un monitor de forma de onda que mide los componentes R, G y B del video de forma independiente,
en IRE.

Vect/Onda YC/YCbCr Parade Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio e YCbCr Parade.

Vect/Onda YC/RGB Parade Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio y RGB Parade.
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Monitor de programa definido en Vect/YC Wave/YCbCr Parade
A. Monitor de forma de onda B. YCbCr Parade C. Vectorescopio

Q Para utilizar los visualizadores de vectorescopio y monitor de forma de onda con mas eficacia, puede mostrarlos en un monitor de referencia
asociado al monitor de programa. Consulte Monitor de referencia.
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Personalizacion del panel Proyecto

Cambiar vistas del panel Proyecto

Trabajar en la vista Lista

Trabajar en la vista Icono

Personalizacién de las columnas de la vista Lista

Seleccionar el formato para visualizacion de c6digo de tiempo en el panel Proyecto

Volver al principio

Modificacion de las vistas del panel Proyecto

Tras obtener un activo, su nombre aparece en el panel Proyecto. El panel Proyecto contiene informacion detallada sobre cada activo del proyecto.
Puede ver y ordenar activos en la vista Lista o la vista Icono. La vista Lista muestra informacion adicional sobre cada recurso. Puede personalizar
la informacién que aparece para satisfacer las necesidades del proyecto.

Consulte el tutorial de video: Presentacion del panel Proyectos de Maxim Jago y Learn by Video para obtener mas informacién sobre sobre los
ajustes y controles del panel Proyecto.

A B C DE F G H LI} K

A. Vista de lista B. Regulador de zoom C. Automatizar a secuencia D. Buscar E. Nueva bandeja F. Nuevo elemento G. Borrar H. Vista Icono |.
Clip utilizado en una secuencia J. El clip contiene tanto audio como video K. Cabezal de reproduccién para pasar por la miniatura

« Para cambiar de una vista a otra, haga clic en el boton Vista Lista 8= o en el botén Vista Icono 2 de la parte inferior del
panel. También puede seleccionar Vista > Lista o Vista > Icono en el menu del panel Proyecto.

. . . Volver al principio
Trabajar en la vista Lista prnew

« Para ordenar elementos en la vista Lista, haga clic en el encabezado de columna por el que desea ordenar los elementos. Si
las bandejas estan expandidas, los elementos se ordenan desde el nivel superior bajando por la jerarquia del panel Proyecto.
Para invertir el orden, haga clic de nuevo en el encabezado de la columna.

« Para ocultar o mostrar el visor de miniaturas y la informacion de clip, seleccione Vista > Area de vista previa en el ment del
panel Proyecto.

» Para ocultar o mostrar las miniaturas, elija Miniaturas en el menu del panel Proyecto. Cambie el tamafio de las miniaturas
arrastrando el regulador Zoom.

« En Premiere Pro CS6, al pasar el ratdn por los clips aparecera una sugerencia de herramienta con informacion sobre el clip.

« En Premiere Pro CS6, al pasar el raton por las columnas, aparecera una sugerencia de herramienta con informacion sobre la
columna.

. . Volver al principio
Trabajar en la vista Icono prinep

Tutorial de video: Eliminacién por desplazamiento

Premiere Pro CS6 incluye la adicion de una
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En Premiere Pro CS6, la vista Icono tiene las siguientes funciones:

« Utilice el regulador Zoom para aumentar o disminuir el tamafio de los iconos. Los iconos pueden ampliarse a un gran tamafio
para poder ver el contenido de los medios mas facilmente.
» Para eliminar contenido de un clip, realice una de las siguientes acciones:

* Mueva (pero no haga clic y arrastre) el cursor por encima de la miniatura del clip de pelicula. Esta accién se denomina
"Eliminacion por desplazamiento”. El borrado por pase es ideal para previsualizar con rapidez el contenido de un clip antes
de editarlo en una secuencia.

« Desactive Borrar por pase en el menu del panel Proyecto, o bien, pulse Mayls + H.
« Cuando Borrar por pase esta desactivado, puede pulsar la tecla Mayus para activarlo temporalmente.

» Utilice los métodos abreviados de teclado | y O para definir los puntos de entrada y salida para el clip mientras esta
borrando por pase.

« Al pasar el ratén por una parte de un clip, haga doble clic en el icono y el clip se cargara en el Monitor de origen alli
donde esté el puntero. Con esta técnica, se pueden realizar ediciones de insercion y sobrescritura con rapidez en el
clip.

« Haga clic en el icono. Arrastre el cabezal de reproduccion por el regulador para borrar el clip.
» Después de hacer clic en el control deslizante en la miniatura, aparecera un cabezal de reproduccién de clip. Puede
hacer lo siguiente:

« Arrastre el cabezal de reproduccion para ver el contenido del clip o controlar el audio.
Utilice los métodos abreviados de teclado J-K-L para desplazarse por el clip.

« Utilice los métodos abreviados de teclado |y O para definir los puntos de entrada y salida para el clip mientras
estéd en pausa o realiza trayectos. Tras marcar los clips con un punto de entrada o de salida, se muestra una barra
amarilla donde se encuentran los puntos de entrada y salida.

» Para establecer un fotograma de poster para el icono, arrastre el cabezal de reproduccion o desplacese al fotograma deseado
y, a continuacion, presione Mayus + P (Windows) o Cmd + P (Mac OS). Para borrar el fotograma de pdster, pulse Ctrl +
Mayus + P (Windows) u Opc + P (Mac OS).

« Para ver si el clip se ha utilizado en una secuencia, coloque el cursor sobre el icono en forma de tira con el raton y vea la
informacién sobre herramientas. El indicador también muestra el nimero de veces que el clip se utiliza en la secuencia.

« Para buscar el clip en una secuencia, haga clic en el icono filmstrip y elija la secuencia y la ubicacion de la secuencia (en el
codigo de tiempo) en el menu contextual. El cabezal de reproduccion saltara hasta el clip en la secuencia correcta.

En Premiere Pro CS5 y versiones posteriores, puede organizar los clips en un orden deseado:

» Para organizar los elementos en la vista Icono, arrastre una ubicacion diferente en la cuadricula. Mientras arrastra, una barra
vertical indica donde se situara el elemento. Si arrastra un elemento a una bandeja, el elemento se transferira a la bandeja.

Q Puede ver toda la duracion de un clip cuando al realizar una eliminacion por desplazamiento sobre las miniaturas de izquierda a derecha. A la
izquierda de una miniatura se encuentra un punto de inicio de medios del clip y a la derecha se encuentra su punto final de medios. Cuando el
raton se mueve fuera de los limites del clip, o el foco se encuentra lejos del panel Proyecto, la miniatura vuelve al fotograma de péster. Durante
la eliminacién por desplazamiento no se reproduce ningun audio.

Q Puede usar la vista Icono para organizar clips en orden de guion grafico y, a continuacion, usar la funcion Automatizar a secuencia para mover
el guion gréafico a una secuencia. Consulte este tutorial de video de Franklin McMahon en el sitio web Layers Magazine para obtener mas
detalles.

Q Si esta utilizando un MacBook Pro, puede hacer zoom con los dedos con el trackpad Multi-Touch para cambiar el tamafio de las miniaturas en
el panel Proyecto y el Explorador de medios.

. ., . . Volver al principio
Personalizacion de las columnas de la vista Lista verarprmert

Las columnas de metadatos de la vista Lista del panel Proyecto ofrecen diversa informacion sobre los activos enumerados. El panel Proyecto
puede mostrar cualquier campo de metadatos XMP que elija, no solo los campos de datos del clip. Puede seleccionar las columnas de metadatos


http://layersmagazine.com/storyboarding-in-premiere-pro.html
http://www.retooled.net/?p=372
http://www.retooled.net/?p=372
http://www.retooled.net/
http://www.retooled.net/
http://www.adobe.com/community/publishing/download.html
http://www.adobe.com/community/publishing/download.html
http://www.adobe.com/community/publishing/download.html

gue mostrara Premiere Pro, agregar propiedades al esquema y cambiar el orden de las columnas. Premiere Pro guarda su seleccion de columnas
en el archivo del proyecto. En el panel Proyecto aparece siempre la misma seleccion de columnas cuando abra el proyecto.

Edicion de la visualizacion de las columnas en los paneles Proyecto
1. Elija Visualizacién de metadatos en el menu del panel Proyecto y realice una de las siguientes acciones:

« Para mostrar todas las columnas de un esquema de metadatos en los paneles Proyecto, active el cuadro junto al nombre
del esquema.

« Para mostrar columnas seleccionadas de uno o mas esquemas, haga clic en los tridngulos junto a los nombres de los
esquemas para abrirlos. A continuacion, seleccione las casillas junto a los nombres de las columnas que desee visualizar.

Nota: Si no puede encontrar o modificar una propiedad del cuadro de didlogo Visualizacion de metadatos, Adobe Premiere
Pro bloquea la propiedad de forma que no se pueda modificar. Por ejemplo, puede eliminar las propiedades agregadas, pero
no las creadas en los metadatos de proyecto de Adobe Premiere Pro.

2. Haga clic en Aceptar.

Reorganizacion de las columnas

« En la vista Lista del panel Proyecto, arrastre el encabezado de columna horizontalmente a la posicion deseada.

Cambio del ancho de una columna

» En la vista Lista del panel Proyecto, coloque el ratén sobre una linea divisoria entre encabezados de columna. Cuando
aparezca el icono Cambiar tamafio de columna “”" arrastre horizontalmente.

Clasificacion por columna

« En la vista Lista del panel Proyecto, haga clic en un nombre de columna para cambiar entre érdenes ascendentes y
descendentes basados en el contenido de esa columna.

Adicién de una columna

1. Elija Visualizacién de metadatos en el menu del panel Proyecto.

2. Haga clic en Agregar propiedad.

3. Introduzca un nombre para la columna.
4. Elija un tipo:

Entero las columnas solo pueden contener nimeros enteros.

Real las columnas pueden contener hasta dos decimales.

Texto las columnas pueden contener cualquier texto que introduzca.
Booleano las columnas ofrecen la opcién de términos booleanos.

5. Haga clic en Aceptar y vuelva a hacer clic en Aceptar.

Columnas de la vista Lista
Los nombres de la mayoria de las columnas del panel Proyecto son explicativos. A continuacion mostramos definiciones para los menos obvios:

Nombre De forma predeterminada, muestra el nombre de archivo del recurso. Puede cambiar el nombre que el recurso utiliza dentro del
proyecto. No es posible eliminar el campo Nombre de la vista Lista.

Etiqueta Color que ayuda a identificar y asociar los recursos.

Duracion de medio Duracion del archivo de origen, expresada en la opcién Visualizacion especificada en ese momento.

Nota: En Premiere Pro, los puntos de entrada y de salida especifican todas las duraciones de cualquier panel que incluya fotogramas. Por
ejemplo, ajustar el punto de entrada y el punto de salida para el mismo fotograma da como resultado un solo fotograma de duracion.

Duracion del video La duracion del componente de video de un clip. Para determinar la duracién de video, se calcula la diferencia entre el punto
de entrada y el punto de salida de video. Premiere Pro incorpora los ajustes relevantes, como los cambios en la velocidad del clip.
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Duracion del audio La duraciéon del componente de audio de un clip. Para determinar la duracion de audio, se calcula la diferencia entre el punto
de entrada y el punto de salida de audio. Premiere Pro incorpora los ajustes relevantes, como los cambios en la velocidad del clip.

Informacién de video El tamafio del fotograma y la proporcion de aspecto del recurso, y si existe un canal alfa.

Uso del video El nimero de veces que se utiliza en las secuencias del proyecto el componente de video de un recurso.

Uso del audio El nimero de veces que se utiliza en las secuencias del proyecto el componente de audio de un recurso.

Nombre de la cinta Nombre de la cinta de origen tal y como se indicaba cuando se registr6 o captur6 el clip.

Descripcion Descripcion opcional del recurso tal y como se indicaba cuando se registré o captur6 el clip.

Comentario Comentario opcional que se introdujo al registrar o capturar el recurso, pensado para identificar y ordenar los recursos.
Nota de registro Campo para texto opcional introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexion.
Ruta del archivo Ubicacion del archivo en disco, indicado como una ruta de carpeta.

Ajustes de captura Indica si un archivo tiene ajustes de captura asignados en Premiere Pro.

Estado Indica si un recurso esta en linea o sin conexién. Si un clip no tiene conexion, Estado también indica el motivo.
Propiedades sin conexién Indica si el origen de un clip sin conexién contiene video, audio o ambos.

Escena Campo para nombre de la escena introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexién. Resulta Util
utilizar nombres de escena de un guion para organizar el trabajo.

Disparo/Toma Campo para nombre de la toma introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexion.

Buena Indica los recursos favoritos.

., . . ., L - . Volver al principio
Seleccion del formato para la visualizacion de codigo de tiempo en el Panel Proyecto prinem

De forma predeterminada, Premiere Pro muestra el cddigo de tiempo de clips del panel Proyecto en el formato seleccionado en Preferencias. Si lo
prefiere, puede cambiar esta opcién predeterminada a cualquier otro formato de visualizacion de cédigo de tiempo.

1. Seleccione Proyecto > Configuracion del proyecto > General.

2. En la seccion Video del cuadro de didlogo Configuracion del proyecto, seleccione un formato de cédigo de tiempo del menu
Formato de visualizacion.

3. Haga clic en Aceptar.

Para obtener informacion sobre el panel Proyecto, consulte esta serie de cuatro tutoriales de video de Andrew Devis en el sitio web Creative
COw:

« Panel Proyecto: organizacion, automatizacion y busqueda
+ Panel Proyecto: elementos y plantillas nuevas
« Panel Proyecto: preferencias y estructuras de bandejas

» Panel Proyecto: importaciéon de material de archivo
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Preferencias

Cambio de preferencias

Preferencias generales

Preferencias de aspecto

Preferencias de audio

Preferencias de hardware de audio
Preferencias de asignacion de salida de audio
Cambio de los ajustes de Guardado automatico
Preferencias de captura

Preferencias de control de dispositivo
Preferencias de colores de etiqueta
Preferencias predeterminadas de etiqueta
Preferencias de medios

Preferencias de memoria

Preferencias de Ajustes de reproductor (CS5.5 y versiones anteriores)
Preferencias de Ajustes de reproducciéon (CS6)
Preferencias del Titulador

Preferencias de recorte

. . Volver al principio
Cambio de preferencias prinem
La apariencia y el comportamiento de Premiere Pro se pueden personalizar, a la hora de determinar la longitud predeterminada de las transiciones
y para definir el brillo de la interfaz de usuario. La mayoria de estas preferencias seguiran siendo efectivas hasta que se modifiquen. No obstante,

las preferencias que defina para discos virtuales se guardan con sus proyectos. Siempre que abra un proyecto, ird de forma predeterminada a los
discos virtuales seleccionados al configurar el proyecto.

» Para abrir el cuadro de dialogo Preferencias, Seleccione Edicion > Preferencias (Windows) o Premiere Pro > Preferencias
(Mac OS) y seleccione la categoria de preferencias que desee modificar.

« Para restaurar los ajustes de preferencias predeterminados, mantenga presionada Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) mientras
se inicia la aplicacién. Puede soltar la tecla Alt u Opcién cuando aparezca la pantalla de bienvenida.

« Para restaurar los ajustes predeterminados de preferencias y el caché del plugin al mismo tiempo, mantenga presionada las
teclas Mayus-Alt (Windows) o Mayls-Opcion (Mac OS) mientras se inicia la aplicaciéon. Suelte las teclas MayUs-Alt o MayUs-
Opcidén cuando aparezca la pantalla de bienvenida.

Las preferencias se almacenan en la siguiente ubicacion:
e Para Windows: <unidad>\Users\<nombre de usuario>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Premiere Pro
e Para Mac OS: <unidad>/Users/<nombre de usuario>/Library/Preferences/com.adobe.AdobePremierePro.plist

Este fragmento de Adobe Premiere Pro Classroom in a Book explica como configurar proyectos, secuencias y preferencias al empezar a trabajar
con Premiere Pro. Consulte “Selecting Settings, Adjusting Preferences, and Managing Assets in Premiere CS5” (“Seleccion de preferencias, ajuste
de preferencias y administracion de recursos en Premiere CS5”).

. Volver al principio
Preferencias generales prinew
En el panel Generales del cuadro de dialogo Preferencias, puede personalizar todos los ajustes, desde la duracion del predesplazamiento de
reproduccion hasta el comportamiento de las bandejas.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, predesplazamiento y postdesplazamiento son la cantidad de segundos antes y
después de un punto de edicion al reproducir material de archivo para ciertas funciones de edicion, como el uso del Control
de recorte.

En Premiere Pro CS6, los ajustes de predesplazamiento y postdesplazamiento se encuentran en Edicion > Preferencias >
Reproducir (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Reproducir (Mac OS).

* En Premiere Pro CS6, hay una preferencia para el Desplazamiento del raton por la linea de tiempo. Puede elegir el
desplazamiento vertical u horizontal. De forma predeterminada, el desplazamiento del raton es horizontal para Windows y
vertical para Mac OS. Para Windows, presione la tecla Ctrl para cambiar al desplazamiento vertical.

» Puede especificar que Adobe Premiere Pro muestre de forma predeterminada la reproduccion de la linea de tiempo mediante
desplazamiento de pagina, por desplazamiento suave o sin desplazamiento. En el desplazamiento de pagina, cada nueva
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vista de la linea de tiempo aparece cuando la cabeza lectora sale de la pantalla. En el desplazamiento suave, la cabeza
lectora permanece en el centro de la pantalla, mientras pasan los clips y la regla de tiempo.

« Puede especificar que Adobe Premiere Pro muestre de forma predeterminada los fotogramas clave de clip, el volumen de clip,
los controles, los fotogramas clave, los fotogramas clave de pista, el volumen de pista, o que oculte los fotogramas clave de
las pistas de audio. Seleccione la opcion deseada del menu Nuevas pistas de audio de la linea de tiempo.

« Puede especificar que Adobe Premiere Pro muestre de forma predeterminada los controles de opacidad, los fotogramas clave,
o ninguna de las dos opciones para las pistas de video. Seleccione la opcion deseada en el mend Nuevas pistas de video de
la linea de tiempo.

« En la preferencia Bandejas podra controlar el comportamiento de las bandejas al hacer doble clic en una bandeja o hacer
doble clic con la tecla Mayus u Opcion.

« En Premiere Pro CS6, se puede optar por mostrar los ajustes de la secuencia de coincidencia en el cuadro de didlogo de clip.

Volver al principio

Preferencias de aspecto

En el panel Aspecto del cuadro de dialogo Preferencias, puede definir el brillo total de la interfaz de usuario.

Preferencias de audio Volver al principio
Correspondencia automatica de hora La preferencia Correspondencia automatica de hora especifica el tiempo, en el Mezclador de audio, para
cualquier control que se haya ajustado para volver a su configuracion anterior. Los controles afectados son los mandos de parametros Volumen,
Panoramica, Efecto y Enviar la pista Audio, Submezcla y (excepto envios) y Maestra. La preferencia Correspondencia automatica de hora afecta a
las propiedades en modo Tocar y en modo de lectura para los efectos con fotogramas clave.

Tipo de mezcla 5.1 Especifica el modo en que Premiere Pro mezcla canales de origen en pistas de audio 5.1.

Reproducir audio durante borrado Permite el desplazamiento de audio. En Premiere Pro CS6, puede crear un método abreviado de teclado
llamado “Conmutar audio durante el borrado” para activar o desactivar el desplazamiento de audio durante borrado. Es preferible utilizar un
método abreviado de teclado que volver al cuadro de didlogo Preferencias cada vez que desee activar o desactivar el borrado de audio.

Silenciar entrada durante grabacién de linea de tiempo Seleccione este cuadro para evitar el control de las entradas de audio durante la
grabacion en la linea de tiempo.

Formato de pista predeterminado Define el tipo de pista en el que se presentan los canales de audio del clip cuando se agrega el clip a una
secuencia: mono, estéreo, mono como estéreo o 5.1.

Mono Asigna los canales de audio de origen para que se coloquen en pistas de audio mono independientes. Por ejemplo, cuando
selecciona Mono en el menu Formato de pista predeterminado, Premiere Pro asigna cada canal de origen a una pista mono
independiente durante la captura o importacion. Si captura un origen estéreo con este ajuste, Premiere Pro asigna cada uno de los
canales de origen a una pista mono independiente. Se puede aplicar el formato de pista Mono a clips que contengan cualquier nimero de
canales de audio. Si importa un archivo que contiene 5.1 canales, se asignaran a seis pistas de audio. Cuando agrega el clip a una
secuencia, los clips de pistas mono independientes permanecen vinculados.
Estéreo Asigna los canales de audio de origen para que los canales emparejados se cologuen en pistas de audio estéreo. Se puede
aplicar el formato de pista Estéreo a clips que contengan cualquier nimero de canales de audio. Si el clip no contiene un nimero par de
canales, se crea un canal silencioso. El canal silencioso se empareja con el canal sin emparejar cuando el clip se agrega a una
secuencia.
Mono como estéreo Asigna los canales de audio de origen para que cada uno se coloque en una pista de audio estéreo. Premiere Pro
duplica el audio de cada canal de origen mono y lo coloca en los canales izquierdo y derecho de una pista estéreo. Puede aplicar el
formato Mono como estéreo a los clips que contengan cualquier nimero de canales de audio.
5.1 Asigna los canales de audio de origen para que uno 0 mas grupos de seis canales se coloquen en pistas de audio 5.1.
independientes. Si el nimero de canales de origen no es multiplo de seis, Premiere Pro crea una pista de audio envolvente 5.1 con
silencio en uno o méas canales.
Reduccién de fotograma clave lineal Crea fotogramas clave solo en puntos que no tienen una relacion lineal con los fotogramas clave de inicio
y fin. Por ejemplo, imagine que esta automatizando una transicion de 0 dB a -12 dB. Con esta opcién seleccionada, Premiere Pro crea fotogramas
clave solo en los puntos que representan un aumento del valor desde los fotogramas clave del principio (0 dB) y del fin (-12 dB). Si no selecciona
esta opcién, Premiere Pro puede crear varios fotogramas clave incrementales de valores idénticos entre esos dos puntos, dependiendo de la
velocidad a la que modifique el valor. Esta opcion esté seleccionada de forma predeterminada.
Reduccién de intervalo de tiempo minimo Crea fotogramas clave solamente a intervalos mayores que el valor especificado. Introduzca
cualquier valor entre 1 y 2.000 milisegundos.

. . Volver al principio
Preferencias de hardware de audio ver al principi

En el panel Hardware de audio del cuadro de didlogo Preferencias, puede especificar el dispositivo de audio del equipo y los ajustes, incluidos los
de ASIO (solo Windows) o los de tamafio de bufer (solo Mac OS) que Premiere Pro utiliza para grabar audio.

Volver al principio



Preferencias de asignacion de salida de audio

En el panel Asignacion de salida de audio del cuadro de dialogo Preferencias, especifique el altavoz de destino en el sistema de sonido de su
equipo para cada canal de audio admitido.

Nota: Los usuarios de Adobe Audition deberan utilizar las preferencias de Asignacion de salida de audio para que los clips 5.1 se generen en los
canales Ls, Ls, C y LFE en el mismo orden que Audition.

Cambio de los ajustes de Guardado automatico volveralprineipio
De forma predeterminada, Premiere Pro guarda el proyecto cada 20 minutos y conserva las dltimas cinco versiones del archivo del proyecto en el
disco duro. Puede volver a una version guardada anteriormente en cualquier momento. El archivo de muchas iteraciones de un proyecto consume
relativamente poco espacio de disco porque los archivos de proyecto son mucho mas pequefios que los de video de origen. Resulta mas
conveniente guardar los archivos del proyecto en el mismo dispositivo que la aplicacion. Los archivos se guardan en la carpeta de guardado
automéatico de Premiere Pro.

1. Seleccione Editar Preferencias > Guardado automatico (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Guardado automatico
(Mac OS).

2. Realice una de las acciones siguientes y haga clic en Aceptar:
« Seleccione Guardar proyectos automaticamente y escriba el nimero de minutos entre guardados.

« Para obtener el NUmero maximo de versiones del proyecto, indique el nUmero de versiones de un archivo de proyecto
que desea guardar. Por ejemplo, si escribe 10, Premiere Pro guardara las diez versiones mas recientes.

3. Haga clic en Aceptar.

Nota: Premiere Pro solo guardara un proyecto automaticamente cuando haya cambios sin guardar en el proyecto abierto. Esto también se aplica
cuando el programa se ejecute en segundo plano o esté minimizado. Si se deja un proyecto abierto con cambios sin guardar durante un largo
periodo de tiempo, al final todas las versiones de almacenamiento automatico seran idénticas y no habra versiones Utiles que recuperar. Ajuste
esta preferencia segun el flujo de trabajo o cierre Premiere Pro cuando vaya a trabajar con otras aplicaciones durante un periodo de tiempo
prolongado.

Preferencias de captura volveralprineipio
Controlan como transfiere Premiere Pro el video y el audio directamente desde una platina o camara. (Los otros ajustes del proyecto no afectan a
la captura.) El contenido de este panel depende del modo de edicion. Si se va a capturar material de archivo DV, utilice los ajustes de captura de
DV predeterminados. Si esta seleccionado el formato Captura de DV/IEEE 1394, no estaran disponibles las opciones ya que estas se ajustan
automaticamente a la norma IEEE 1394. Pueden aparecer opciones y formatos de captura adicionales al instalar otro software, por ejemplo,
software incluido con una tarjeta de captura homologada compatible con Premiere Pro.

Nota: Para los proyectos P2 DVCPRO 50 y P2 DVCPRO HD, el ajuste Formato de captura no es pertinente puesto que la cAmara captura y
graba directamente a la tarjeta P2 en forma de archivo digital.

. . " Volver al principio
Preferencias de control de dispositivo prnem
En el panel Control de dispositivo del cuadro de dialogo Preferencias, puede especificar los ajustes que utilizard Premiere Pro cuando controle un
dispositivo de grabacién/reproduccion, como un VTR o una videocamara.

. . Volver al principio
Preferencias de colores de etiqueta prinee
En el panel Colores de etiqueta del cuadro de dialogo Preferencias, puede cambiar los colores predeterminados y los nombres de color. Puede
etiquetar los recursos con estos colores y nombres de color en los paneles Proyecto.

i i i Vol I principi
Preferencias predeterminadas de etiqueta e e
En el panel Valores predeterminados de etiqueta del cuadro de dialogo Preferencias, puede cambiar los colores predeterminados asignados a las
bandejas, secuencias y diferentes tipos de medios.

Preferencias de medios volveralprineiplo
Base de tiempo de medios indeterminada Especifica la velocidad de fotogramas para las secuencias de imagenes fijas importadas.

Cédigo de tiempo Especifica si Premiere Pro muestra los clips importados de cédigo de tiempo original o les asigna un nuevo cddigo de tiempo,
comenzando en 00:00:00.

Cantidad de fotogramas Especifica si Premiere Pro asigna un 0 o un 1 al primer fotograma de un clip importado, o bien, si asigna un nimero
mediante conversion de codigo de tiempo.



Escribir XMP ID en archivos al importar Active esta casilla para escribir informacion de ID en los campos de metadatos XMP.

Habilitar vinculacion de clip y metadatos de XMP Active esta casilla para vincular metadatos de clip a metadatos XMP, de modo que
cambiando un tipo se cambie el otro.

Archivos crecientes (CS6) Premiere Pro CS6 admite archivos crecientes para los archivos MXF OP1A. La preferencia permite a los usuarios
decidir si Premiere los actualizara automéaticamente a medida que crecen vy, si es asi, con qué frecuencia. Esta preferencia le permite editar con
estos archivos en su proyecto inmediatamente.

. . Volver al principio
Preferencias de memoria verarprmert

En el panel Memoria del cuadro de dialogo Preferencias, puede especificar la cantidad de RAM reservada para otras aplicaciones y para
Premiere Pro. Por ejemplo, a medida que se reduzca la cantidad de RAM reservada para otras aplicaciones, aumenta la RAM disponible para
Premiere Pro.

Algunas secuencias, como las que contienen imagenes fijas o video de origen de alta resolucién, requieren grandes cantidades de memoria para
el procesamiento simultaneo de varios fotogramas. Estas secuencias pueden obligar a Premiere Pro a cancelar el procesamiento y mostrar una
alerta Aviso de memoria baja. En estos casos, puede maximizar la memoria disponible cambiando la preferencia de optimizacion del
procesamiento de Rendimiento a Memoria. Cambie de nuevo esta preferencia a Rendimiento cuando el procesamiento ya no requiera una
optimizacién de la memoria.

Volver al principio

Preferencias de Ajustes de reproductor (CS5.5 y versiones anteriores)

En el panel Ajustes de reproductor del cuadro de dialogo Preferencias, puede seleccionar el reproductor predeterminado. Premiere Pro utiliza el
reproductor para reproducir medios de clips y secuencias de los siguientes:

« Monitor de origen

« Monitor de programa

« El area de previsualizacion en la parte superior del panel Proyecto

» Monitor de recorte

» Monitor multicamara

» La previsualizacion de transicion de video en el panel Controles de efectos.

Puede seleccionar el reproductor predeterminado de su equipo o un reproductor plugin de terceros para Premiere Pro. Los reproductores de
terceros se instalan con ciertas tarjetas de captura.
Nota: Las preferencias de Ajustes de reproductor se llaman preferencias de Ajustes de reproducciéon en Premiere Pro CS6.

Preferencias de Ajustes de reproduccion (CS6) volveralprineipio

En el panel Ajustes de reproduccion del cuadro de dialogo Preferencias, puede seleccionar el reproductor predeterminado de audio o video y
establecer preferencias de predesplazamiento y postdesplazamiento. También puede acceder a la configuracion del dispositivo para las tarjetas
de captura de terceros.

Premiere Pro utiliza el reproductor para reproducir medios de clips y secuencias de los siguientes:
« Monitor de origen
» Monitor de programa
» el area de previsualizacion en la parte superior del panel Proyecto
» Modo de recorte
» Monitor de recorte
» Monitor multicAmara
« La previsualizacion de transicion de video en el panel Controles de efectos.

Puede seleccionar el reproductor predeterminado de su equipo o un reproductor plugin de terceros para Premiere Pro. Los reproductores de
terceros se instalan con ciertas tarjetas de captura.

Haga clic en el botén Ajustes para configurar la salida de los dispositivos DV y de terceros. Si esta instalada una tarjeta de captura de terceros,
haga clic en el botén Ajustes para acceder al cuadro de dialogo Mercury Transmit de didlogo para ver los formatos de video y los formatos de
pixeles.

Hay disponible una casilla de verificacion para desactivar la salida de video cuando esté en segundo plano.
Seleccione un dispositivo de audio en el menu Dispositivo de audio.

Las preferencias de predesplazamiento y postdesplazamiento se incluyen en las preferencias Ajustes de reproduccion en lugar de en las
preferencias generales.



Volver al principio

Preferencias del Titulador

En el panel Titulador del cuadro de dialogo Preferencias, puede cambiar las letras que Premiere Pro muestra en el panel Muestras de estilo del
Titulador y en el Navegador de fuentes.

i Volver al principio
Preferencias de recorte prinem

El Control de recorte incluye los botones de desplazamiento de recorte grande. Al hacer clic en uno de estos botones se mueve un punto de
recorte antes o después. En el panel Recorte del cuadro de didlogo Preferencias, puede especificar el nimero de fotogramas que los botones de
desplazamiento de recorte grande muevan puntos de recorte.

Mas temas de ayuda

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es

Flujo de trabajo basico

Los pasos para la edicion de video, desde la importacion o captura a la salida final, forman su flujo de trabajo. El flujo de trabajo basico describe
los pasos mas generales que realizaria para la mayoria de proyectos. Tipos especificos de flujos de trabajo, como el de P2 o el flujo de trabajo
entre plataformas, explican los ajustes mas importantes, las variaciones o elementos especificos de cada tipo.

La revision de todo el flujo de trabajo de una produccién antes de crear un proyecto y una primera secuencia puede ayudarle a optimizar Adobe
Premiere Pro para las necesidades de esa produccion. También puede ayudarle a planificar las necesidades especiales de su produccion en
cualquier paso concreto. Por ejemplo, si antes de comenzar se conocen los parametros del material de archivo, puede seleccionar los mejores
ajustes preestablecidos de la secuencia para la produccion.

Encontrara recursos que optimicen el sistema, el flujo de trabajo y Premiere Pro para mejorar su productividad en esta entrada del blog After
Effects Region of Interest.

Tanto si utiliza Adobe Premiere Pro para editar video destinado a la difusion, DVD o Internet, seguramente mantendra un flujo de trabajo como el
que se muestra a continuacion. Desplacese al final de esta pagina para ver tutoriales recomendados por Adobe sobre los conceptos basicos del
flujo de trabajo.

Antes de comenzar a editar
Antes de comenzar a editar en Premiere Pro, sera necesario disponer del material de archivo para trabajar. Puede filmar su propio material de
archivo o trabajar con material de archivo de otros usuarios. También puede trabajar con graficos, archivos de audio, etc.

Para muchos proyectos en los que va a trabajar no es necesario disponer de un guién. Sin embargo, a veces se escribe un guién, especialmente
en el caso de proyectos teatrales. Se puede escribir el guién y organizar los detalles de produccién con Adobe Story.

Mientras filma y organiza las tomas y toma notas de registro. También puede ajustar y controlar el material de archivo conforme filma, realizando
la captura directamente en una unidad. Para capturarlo en una unidad, utilice Adobe OnLocation.

Es importante tener en cuenta que el uso de Adobe Story o Adobe OnLocation no es necesario la edicion con Adobe Premiere Pro. El guion y la

toma de notas en el escenario son pasos opcionales para ayudarle a organizar un proyecto antes de empezar.

Introduccion a la edicion
Después de haber obtenido el material de archivo, siga los pasos de introduccion a la edicién con Premiere Pro.

1. Inicio o apertura de un proyecto
Abra un proyecto existente o inicie uno nuevo desde la pantalla de bienvenida de Premiere Pro.
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Si se inicia un nuevo proyecto, se inicia el cuadro de dialogo Nuevo proyecto. Desde el cuadro de didlogo Nuevo proyecto, puede especificar el
nombre y la ubicacion del archivo de proyecto, el formato de captura de video y otros ajustes de su proyecto. (Consulte Creacién y modificaciéon
de proyectos.) Cuando haya seleccionado una configuracion en el cuadro de dialogo Nuevo proyecto, haga clic en Aceptar.

Cuando haya salido del cuadro de didlogo Nuevo proyecto, aparecera el cuadro de didlogo Nueva secuencia. Elija el ajuste preestablecido de
secuencia del cuadro de didlogo que coincida con la configuracioén del material de archivo. En primer lugar, abra la carpeta del tipo de camara,
después la carpeta de velocidad de fotogramas (si fuera necesario), y, a continuacion, haga clic en un ajuste preestablecido. Dé un nombre a la
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secuencia en la parte inferior del cuadro de dialogo y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

Si necesita ayuda para elegir un ajuste preestablecido de secuencia, consulte esta entrada de la seccién de preguntas frecuentes: “How do |
choose the right sequence settings” (“Como elegir los ajustes de secuencia correctos”).

Para abrir un proyecto existente, haga clic en un vinculo en Proyectos recientes en la pantalla de bienvenida de Premiere Pro. Tras hacer clic en
un vinculo, se iniciara el proyecto.

« Para obtener informacion general sobre el flujo de trabajo de Premiere Pro, consulte este video de Video2Brain y Learn by
Video, presentado por Maxim Jago.

» Para comenzar a editar rapidamente con Premiere Pro, consulte este video de Video2Brain y Learn by Video, presentado por
Maxim Jago.

2. Capturar e importar video y audio
Para los recursos basados en archivos, con el Navegador de medios puede importar archivos desde los origenes de su equipo en cualquiera de
los formatos de los medios principales. Cada archivo que capture o importe automaticamente se convertira en un clip del panel Proyecto.

De forma alternativa, mediante el panel Captura, capture material de archivo directamente desde una videocdmara o VTR. Con el hardware
adecuado, puede digitalizar y capturar otros formatos, desde VHS hasta HDTV.

De forma opcional, al importar un proyecto de Adobe OnLocation en Premiere Pro, los metadatos de Adobe OnLocation facilitan la creacion de un
montaje inicial preliminar. Podra utilizar la funcién Basqueda de voz para sincronizar el guién con el material de archivo y posteriormente realizar
la edicion en funcion de la transcripcion del didlogo.
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También puede importar una amplia variedad de medios digitales, incluyendo video, audio e imagenes fijas. Premiere Pro también importa
material grafico de Adobe® lllustrator® o archivos con capas de Photoshop® y convierte proyectos de After Effects® para conseguir un flujo de
trabajo uniforme e integrado. Puede crear medios sintéticos, como barras de colores estandar, fondos de colores y una cuenta atrés. (Consulte
Acerca de la captura y digitalizacion.)

También puede utilizar Adobe®. Bridge para organizar y buscar los archivos de medios. A continuacion, utilice el comando Place (Colocar) en
Adobe Bridge para colocar los archivos directamente en Premiere Pro.

En el panel Proyecto puede etiquetar, categorizar y agrupar el material de archivo en bandejas para mantener organizados los proyectos
complejos. Puede abrir varias bandejas de forma simultanea, cada una en su propio panel, o bien puede anidar bandejas, una dentro de otra. Con
la vista Icono del panel Proyecto, puede organizar los clips en una bandeja con estilo de guion gréafico para visualizar o montar rapidamente una
secuencia.

Nota: Antes de capturar o importar audio, asegurese de establecer las opciones Preferencias > Audio > Formato de pista predeterminada para
que coincidan con el formato de canal deseado.

3. Ensamblar y precisar secuencias

Con el Monitor de origen puede visualizar clips, ajustar puntos de edicidon y marcar otros fotogramas importantes antes de agregar clips a una
secuencia. Si le resulta conveniente, puede dividir un clip maestro en varios subclips, cada uno de ellos con sus propios puntos de entrada y
salida. Puede visualizar audio como una forma de onda detallada y editar con precision de muestra. (Consulte Informacion general sobre el
Monitor de origen y el monitor de programa.)
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Monitor de origen, Monitor de programa y panel Linea de tiempo

Puede agregar clips a una secuencia en un panel Linea de tiempo si los arrastra al panel o si utiliza los botones Insertar o Sobrescribir en el
Monitor de origen. Puede ensamblar automaticamente os clips en una secuencia que refleje su orden en el panel proyecto. Puede visualizar la
secuencia editada en el monitor de programa o ver el video de alta calidad y a pantalla completa en un monitor de televisién adjunto. (Consulte
Paneles de la linea de tiempo y Agregacién de clips a una secuencia.)

Precise las secuencias manipulando clips en un panel Linea de tiempo, con herramientas sensibles al contexto o herramientas del panel
Herramientas. Use el Control de recorte especializado para afinar el punto de corte entre los clips. Mediante la anidaciéon de secuencias (usando
una secuencia como un clip dentro de otra secuencia), puede crear efectos que no conseguiria de otro modo.

4. Agregar titulos

Mediante el Titulador con funciones completas de Premiere Pro, puede crear titulos fijos con estilo, desplazamientos de titulos o arrastres de titulo
que podra superponer facilmente sobre el video. Si lo prefiere, puede modificar una gran variedad de plantillas de titulo proporcionadas. Como
con cualquier clip, puede editar, atenuar, animar o agregar efectos en los titulos de una secuencia. (Consulte Titulacion y Titulador.)
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5. Agregar transiciones y efectos

El panel Efectos incluye una lista exhaustiva de transiciones y efectos que puede aplicar a los clips de una secuencia. Puede ajustar estos
efectos, ademas del movimiento, la opacidad y la ampliacién de la velocidad variable de un clip mediante el panel Controles de efectos. El panel
Controles de Efectos también le permite animar las propiedades de un clip mediante técnicas de fotogramas clave tradicionales. Al ajustar las
transiciones, el panel Controles de efectos muestra controles disefiados especialmente para esta tarea. Alternativamente, puede visualizar y
ajustar transiciones y fotogramas clave de efectos de un clip en un panel Linea de tiempo. (Consulte Descripciéon general de las transiciones:
Aplicacion de transiciones y Aplicacién de efectos a clips.)
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6. Mezclar audio

Para realizar ajustes de audio basados en pistas, el Mezclador de audio emula con fidelidad una mesa de mezclas de audio con funciones
completas, con controles deslizantes para la panoramica y la transicion, envios y efectos. Premiere Pro guarda los ajustes en tiempo real. Con
una tarjeta de sonido compatible, puede grabar audio mediante el mezclador de sonido o mezclar audio para conseguir sonido 5.1 envolvente.
(Consulte Mezcla de pistas y clips de audio.)

Mezclador de audio

7. Exportacion
Entregue la secuencia editada en el medio que desee: cinta, DVD, Disco Blu-ray o archivo de pelicula. Con Adobe Media Encoder puede
personalizar los ajustes de MPEG-2, MPEG-4, FLV y otros cédecs segun las necesidades de la audiencia. (Consulte Tipos de exportacién.)
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Cuadro de dialogo Ajustes de exportacion y Nuevo proyecto de Encore

Adobe recomienda

Adobe Premiere Pro CS5:

bienvenido a Premiere Pro

Maxim Jago

Consulte este tutorial de video de Maxim Jago en el
sitio web Peachpit Press para obtener una
introduccién a Premiere Pro.

Getting Started with Adobe
Premiere Pro (CS4, CS5,
CS5.5) (Procedimientos
iniciales de Adobe Premiere
Pro (CS4, CS5, CS5.5))

Kevin Monahan

Tutoriales de video, articulos y otros recursos sobre
la introduccién a Premiere Pro (CS4, CS5 y CS5.5).

Documentos de introduccién

a Premiere Pro para usuarios

de Final Cut Pro y Avid Media

Composer

Todd Kopriva

Facilite la transicion de Apple Final Cut Pro y Avid
Media Composer a Adobe Premiere Pro con los
recursos de esta entrada de blog.

Glosario de términos de
edicién (eninglés)
Art of the Guillotine

B :Desea compartir un tutorial ?

Adobe Premiere Pro CS5:

Get Editing (Adobe Premiere

Pro CS5: empezar a editar)

Maxim Jago

Consulte este tutorial de video de Maxim Jago en el
sitio web Peachpit Press para comenzar a editar
rapidamente con Premiere Pro.

Basic Editing with Premiere

Pro: Import, Edit, and Export

(Edicién bésica con

Premiere Pro: importacion,

edicion y exportacion)

Clay Asbury

Un tutorial de inicio rapido para aprender a utilizar
Premiere Pro (CS4, CS5 y CS5.5).

Configuracion de un

proyecto en Adobe Premiere

Pro

Max Smith

Para obtener una perspectiva mas detallada del flujo
de trabajo basico en Premiere Pro, consulte este
video, que se cred para Premiere Pro CS3, pero
cuyas técnicas basicas contindan siendo validas
para la version actual.


http://www.adobe.com/community/publishing/download.html
http://goo.gl/vmPBi
http://goo.gl/vmPBi
http://maximjago.com/
http://goo.gl/wCGcM
http://goo.gl/wCGcM
http://goo.gl/wCGcM
http://maximjago.com/
http://goo.gl/OyGxM
http://goo.gl/OyGxM
http://goo.gl/OyGxM
http://blogs.adobe.com/kevinmonahan/
http://goo.gl/DYvkC
http://goo.gl/DYvkC
http://www.claygasbury.com/
http://goo.gl/HHBZ3
http://goo.gl/HHBZ3
http://goo.gl/HHBZ3
http://goo.gl/HHBZ3
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/
http://www.adobe.com/designcenter/video_workshop/?id=vid0230
http://www.adobe.com/designcenter/video_workshop/?id=vid0230
http://www.adobe.com/designcenter/video_workshop/?id=vid0230
http://www.artoftheguillotine.com/index.php?page=glossary
http://www.artoftheguillotine.com/index.php?page=glossary
http://www.artoftheguillotine.com/

:‘A Consulte este vinculo del sitio web Art of the
Guillotine, donde encontrara un glosario de términos
de edicion de video, asi como otros recursos de
edicién de video.

Mas temas de ayuda
What is Premiere Pro? (¢, Qué es Adobe Premiere Pro?), en Adobe TV

Basic Premiere Pro workflow (Flujo de trabajo basico de Adobe Premiere Pro), en Adobe TV

(@) ev-rvo-sn |

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://www.adobe.com/go/lrvid5457_pr_es
http://www.adobe.com/go/lrvid5741_pr_es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es

Métodos abreviados de teclado predeterminados en CS6

Blsqueda de métodos abreviados de teclado
Personalizacion o carga de métodos abreviados de teclado
Eliminacion de métodos abreviados de teclado
Impresion de métodos abreviados de teclado
Seleccién de herramientas (métodos abreviados de teclado)
Archivo

Edicién

Paneles de visualizacion

Panel Captura

Monitor multicamara

Panel Proyecto

Panel Linea de tiempo

Titulador

Alineacion de tipo

Panel Control de recorte

Resolucién de reproduccién

Panel Mezclador de audio

Panel Efectos

Espacio de trabajo

Panel Navegador de medios

Panel Historial

Panel Controles de efectos

Muchos comandos cuentan con el correspondiente método abreviado de teclado, para que pueda realizar las tareas usando el ratén lo menos
posible. También puede crear métodos abreviados de teclado y editarlos. El conjunto de métodos abreviados de teclado predeterminado se
denomina Premiere Pro CS6.

Volver al principio

Busqueda de métodos abreviados de teclado

Para encontrar los métodos abreviados de teclado de una herramienta, un botén o un comando de mend, realice cualquiera de las acciones
siguientes:

» Si se trata de una herramienta o un botén, cologue el puntero encima de ese elemento hasta que aparezca la informacion
sobre herramientas correspondiente. Si esta disponible, el método abreviado de teclado aparece en la informacion sobre
herramienta tras la descripcion de la misma.

« Si se trata de comandos de menu, busque el método abreviado de teclado a la derecha del comando.

« Para encontrar los métodos abreviados de teclado mas utilizados que no se muestran en informaciones sobre herramientas ni
menus, consulte las tablas de este articulo. Para obtener la lista completa de métodos abreviados de teclado predeterminados
actuales, seleccione Edicion > Personalizacién del teclado. (Windows), (Mac OS en CS5) o Premiere Pro > Métodos
abreviados de teclado (Mac OS)

« En CS5.5y versiones posteriores, utilice el campo de busqueda en el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado para
buscar comandos especificos rapidamente.

Para obtener mas informacién sobre el uso de los métodos abreviados de teclado de Apple Final Cut Pro o Avid Media Composer en Adobe
Premiere Pro, la personalizacion de métodos abreviados de teclado y la transferencia de métodos abreviados de teclado personalizados a otro
sistema, consulte este video de Kevin Monahan y Karl Soule en AdobeTV.

. ., , . Volver al principio
Personalizacidon o carga de métodos abreviados de teclado prinep

Los métodos abreviados se pueden establecer para coincidir con otros métodos abreviados de otras aplicaciones que se utilicen. Si estan
disponibles otros conjuntos, puede seleccionarlos desde el ment Conjunto del cuadro de dialogo Personalizacion del teclado.

1. Para personalizar los métodos abreviados de teclado, elija una de las siguientes opciones:

« En Windows, elija Editar > Personalizacién del teclado.
* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5), seleccione Editar > Personalizacion del teclado.


http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/

* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado.
2. (Opcional) Desde el ment Conjunto del cuadro de didlogo Personalizacion del teclado, elija el conjuntos de métodos
abreviados de teclado que desee utilizar en Premiere Pro:

» Valores predeterminados de fabrica de Adobe Premiere Pro (Adobe Premiere Pro CS5)
* Adobe Premiere Pro CS5.5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

« Métodos abreviados para Avid Xpress DV 3.5 (Adobe Premiere Pro CS5)

« Métodos abreviados para Avid Media Composer 5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

« Métodos abreviados de Final Curt Pro 7.0

3. En el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado, seleccione una opcion del menu:
Aplicacion Muestra los comandos de la barra de menus, organizados por categoria.
Paneles Muestra los comandos asociados a menus y paneles.

Herramientas Muestra una lista de los iconos de las herramientas.

4. En la columna Comando, vea el comando para el que desea crear o modificar un método abreviado de teclado. Si es
necesario, haga clic en el triangulo que aparece junto al nombre de una categoria para que se muestren los comandos que
contiene.

5. Haga clic en el campo de método abreviado del elemento para seleccionarlo.

6. Escriba el método abreviado de teclado que desea utilizar para el elemento. El cuadro de didlogo Personalizacion del teclado
muestra un aviso si el método abreviado seleccionado ya esta uso.

7. Realice una de las acciones siguientes:

« Para borrar un método abreviado y devolverlo al comando que en un principio lo tenia, haga clic en Deshacer.
o Para ir al comando que previamente tenia asignado el método abreviado, haga clic en Ir a.

« Para eliminar simplemente el método abreviado que ha escrito, haga clic en Borrar.

« Para volver a introducir el método abreviado que escribié con anterioridad, haga clic en Rehacer.

8. Repita el procedimiento para introducir tantos métodos abreviados de teclado como desee. Cuando haya terminado, haga clic
en Guardar como, escriba un nombre para el conjunto de teclas y, a continuacion, haga clic en Guardar.

Nota: El sistema operativo reserva algunos comandos. Estos comandos no se pueden reasignar a Premiere Pro. De igual
manera, no se pueden asignar las teclas de mas (+) ni menos (-) del teclado numérico, ya que son necesarias para introducir
valores de cddigo de tiempo relativos. No obstante, si se puede asignar la tecla menos (-) del teclado principal.

Franklin McMahon ofrece un tutorial de video en el sitio web Layers Magazine que muestra como personalizar métodos
abreviados de teclado.

Este video muestra como transferir los métodos abreviados de teclado personalizados a otros sistemas de edicién de
Premiere Pro.

Aqui encontrara un tutorial de Clay Asbury sobre la creacion de métodos abreviados de Final Cut Pro en Premiere Pro CS 5.5
y, a continuacion, el almacenamiento en un formato personalizado.

- ., , . Volver al principio
Eliminacién de métodos abreviados de teclado verarprmert

1. Realice una de las acciones siguientes:

« En Windows, elija Editar > Personalizacion del teclado.
* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5), seleccione Editar > Personalizacion del teclado.
* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado.

2. Realice una de las acciones siguientes:

« Para eliminar un método abreviado, seleccione el método abreviado que desee eliminar y haga clic en Borrar.

« Para eliminar un conjunto de métodos abreviados, seleccione el conjunto de teclas del mend Conjunto y haga clic en
Eliminar. Cuando el cuadro de didlogo de advertencia se lo indique, haga clic en Eliminar para confirmar su eleccion.

Volver al principio


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://layersmagazine.com/customizing-premiere-pro.html
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://vimeo.com/23866825

Impresion de métodos abreviados de teclado

Es posible pegar las listas de los métodos abreviados de teclado desde el cuadro de dialogo Personalizacion del teclado en un documento de
texto desde el que podra imprimirla.
« Haga clic en Personalizacion del teclado mientras presiona Ctrl+Mayus (Windows) o Comando+Mayus (Mac OS).

« Elija Edicién > Personalizacion del teclado. En Premiere Pro CS5.5 (Mac OS), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de
teclado.

« Seleccione un conjunto de métodos abreviados de teclado en el menu Definir del cuadro de dialogo Personalizacion del
teclado o Métodos abreviados de teclado en Premiere Pro CS5.5 (Mac OS).

« Haga clic en el botén Portapapeles.
 Inicie un nuevo documento en un editor de texto.
« Pegue el contenido del portapapeles en el documento.

.z . P . Volver al principio
Seleccién de herramientas (métodos abreviados de teclado) ver e e

Resultado Windows y Mac OS
Herramienta Seleccion \Y,
Herramienta Seleccionar pista A
Herramienta Editar rizo B
Herramienta Editar desplazamiento N
Herramienta Ampliar velocidad X
Herramienta Cuchilla C
Herramienta Desplazar Y
Herramienta Deslizar U
Herramienta Pluma P
Herramienta Mano H
Herramienta de zoom Z

Archivo Volver al principio
Resultado Windows Mac OS
Salir de Premiere Pro Ctrl+ Q cmd + Q
Nuevo proyecto Ctrl + Alt + N Opc + Cmd + N
Secuencia nueva Ctrl + N cmd + N
Nueva bandeja Ctrl+/ cmd+/
Titulo nuevo Crl+ T Cmd+ T
Plantillas Ctrl +J Cmd +J
Abrir proyecto Ctrl + O Cmd + O
Examinar en Adobe Bridge Ctrl + Alt + O Opc + Cmd + O
Cerrar proyecto Ctrl + Mayds + W MayUs + Cmd + W

Cerrar Ctrl + W Cmd + W



Guardar

Guardar como
Guardar una copia
Capturar

Captura por lotes

Importar desde el Navegador de medios
Importar

Medio

Seleccionar

Ayuda

Editar

Resultado

Deshacer
Rehacer

Cortar

Copiar

Pegar

Pegar insercion
Pegar atributos
Borrar

Eliminar rizo

Seleccionar cuadro de bisqueda

Guardar como
Seleccionar todo

Anular seleccién

Buscar

Editar original

Velocidad/duracién

Agrupar

Desagrupar

Seleccionar siguiente objeto encima
Seleccionar siguiente objeto debajo
Traer al frente

Poner delante

Enviar al fondo

Poner detras

Procesar efectos en el area de trabajo

Hacer coincidir fotograma

Ctrl + S

Ctrl + Mayus + S
Ctrl + Alt + S

F5

F6

Ctrl + Alt + |
Ctrl+l

Ctrl + M

Ctrl + Mayus + H
F1

Windows

Ctrl + Z

Ctrl + Mayus + Z
Ctrl + X

Ctrl+ C

Ctrl + V

Ctrl + Mayus + V

Ctrl + Alt + V

Eliminacion hacia adelante
Mayus + Suprimir

Mayus + F
Ctrl + Mayus+/

Ctrl + A

Ctrl+Mayus+A

Ctrl+ F

Ctrl + E

Ctrl + R
Ctrl+G

Ctrl + Mayus + G
Ctrl+Alt+]
Ctrl+Alt+[

Ctrl + Mayus+]
Ctrl+]

Ctrl + MayUs+[
Ctrl+[

Intro

F

Cmd + S
Mayus + Cmd + S
Opc+Cmd+ S

F5

F6

Opc + Cmd + |
Cmd + |

Cmd + M

Mayuds + Cmd + H
F1

Mac OS

Cmd + Z

Mayus + Cmd + Z

Cmd + X

Cmd + C

Cmd + V

Mayls + Cmd + V

Opc + Cmd + V
Eliminacion hacia adelante

Opc + Supr
Mayus + F

Mayuis + Cmd + S
Cmd + A

Mayls + Cmd + A

Cmd + F

Cmd + E

Cmd + R

Cmd + G

Mayus + Cmd + G
Opc + Cmd + ]
Opc + Cmd + [
Mayus + Cmd + ]
Cmd+]

Mayus + Cmd + [
Cmd+[

Retorno

=

Volver al principio



Agregar edicion

Agregar edicion a todas las pistas
Modo de recorte dindmico
Cambiar tipo de recorte

Recortar un fotograma

Recortar mediante desplazamiento de
recorte grande

Definir punto de entrada de la barra del
area de trabajo

Definir punto de salida de la barra del
area de trabajo

Desplazar seleccion de clip hacia la
izquierda cinco fotogramas

Desplazar seleccion de clip hacia la
izquierda un fotograma

Desplazar seleccion de clip hacia la
derecha cinco fotogramas

Desplazar seleccion de clip hacia la
derecha un fotograma

Deslizar seleccion de clip hacia la derecha
cinco fotogramas

Deslizar seleccion de clip hacia la
izquierda cinco fotogramas

Deslizar seleccion de clip hacia la
izquierda un fotograma

Deslizar seleccion de clip hacia la derecha
un fotograma

Ampliar edicion seleccionada a cabezal de
reproduccion

Aplicar transicion de video
Aplicar transicion de audio
Levantar

Extraer

Acercar

Alejar

Ajustar

Visualizacion de paneles

Resultado
Seleccionar panel anterior
Seleccionar panel siguiente

Panel Navegador de medios

Panel Mezclador de audio
Panel Controles de efectos
Panel Efectos

Panel Monitor de origen

Panel Monitor de programa

Ctrl + K

Ctrl + Mayus + K

T

Cul+T

Ctrl + Flecha izquierda/derecha

Ctrl + Mayus + Flecha izquierda/derecha

Alt + i

Alt +]

Ctrl + Alt + Mayus + Flecha a la izquierda

Ctrl + Alt + Flecha a la izquierda

Ctrl + Alt + Mayus + Flecha derecha

Ctrl + Alt + Flecha derecha

Alt + Mayus +. (Periodo)

Alt + Mayus + , (coma)

Alt + , (coma)

Alt + . (punto)

E

Ctrl + D

Ctrl + Mayus + D
" (acento agudo)
' (apostrofe)

+

S

Cmd + K

Mayus + Cmd + K

T

Mayus + T

Opc + Flecha izquierda/derecha

Opc + Mayus + Flecha izquierda/derecha

Opc+[

Opc+]

Opc + Mayus + Cmd + Flecha izquierda

Opc + Cmd + Flecha izquierda

Opc + Mayus + Cmd + Flecha derecha

Opc + Cmd + Flecha derecha

Opc + Mayus + . (Periodo)

Opc + Mayus + , (coma)

Opc +, (coma)

Opc+. (Periodo)

E

Cmd + D

Mayus + Cmd + D
" (acento agudo)

' (apostrofe)

S

Volver al principio

Método abreviado (Windows y Mac OS)
Ctrl+Mayus+, [coma]
Ctrl + Mayus+. [punto]

Mayus + 8
Mayus + 6

Mayus + 5
Mayus + 7
Mayus + 2

Mayus + 4



Panel Proyecto
Panel Linea de tiempo
Cerrar el panel activo

Maximiza el panel bajo el puntero, independientemente del que
esté activo o seleccionado.

Maximiza el panel que esté activo o seleccionado,
independientemente del lugar donde esté el puntero. (Adobe
Premiere Pro CS5.5 y versiones posteriores.)

Panel Captura

Resultado

Grabar audio

Grabar video

Desplazarse por campos que se pueden editar
Cancelar captura

Expulsar

Avance rapido

Ir a punto de entrada

Ir a punto de salida

Grabar

Rebobinar

Paso atras

Paso adelante

Detener

Monitor multicamara

Resultado Windows

Reproducir/Detener Barra espaciadora

Activar/Desactivar grabacién 0
Seleccionar camara 1 1
Seleccionar camara 2 2
Seleccionar camara 3 3
Seleccionar camara 4 4
Seleccionar camara 5 5
Seleccionar camara 6 6
Seleccionar camara 7 7

Mayus + 1

Mayus + 3

Ctrl + W (Windows) Comando + W (Mac OS)

' [Acento] (teclados en inglés de EE.UU.) o la tecla a la izquierda
de la tecla numeral "1" (teclados distintos a inglés de EE.UU.), o
bien, la tecla " @" en teclados en japonés

' [Acento] (teclados en inglés de EE.UU.) o la tecla a la izquierda

de la tecla numeral "1" (teclados distintos a inglés de EE.UU.), o
bien, la tecla " @" en teclados en japonés

Volver al principio

Windows y Mac OS

A
\Y

Tabulador

Esc

R
Flecha izquierda
Flecha derecha

S

Volver al principio

Mac OS

Barra espaciadora
0

Cmd +1

Cmd + 2

Cmd + 3

Cmd+ 4

Cmd+5
Cmd + 6
Cmd+7



Seleccionar camara 8

Seleccionar camara 9

Paso atras

Paso adelante

Panel Proyecto

Resultado

Lista
Icono
Borrar por pase

Eliminar seleccién con opciones
Extender seleccion hacia abajo
Extender seleccion hacia la izquierda
Extender seleccion hacia la derecha
Extender seleccion hacia arriba
Bajar selecciéon

Mover seleccion hasta el final
Mover seleccion hasta el inicio
Mover seleccion a la izquierda
Avanzar la seleccion una pagina
Retroceder la seleccion una pagina
Mover seleccién a la derecha

Subir seleccion

Campo de columna siguiente
Campo de fila siguiente
Campo de columna anterior
Campo de fila anterior

Tamafio siguiente de miniatura
Tamafio anterior de miniatura

Conmutar vista

Abrir bandeja

Cerrar bandeja

Abrir y cerrar todas las bandejas

8
9

Flecha izquierda

Flecha derecha

Windows

Ctrl + Re Pag
Ctrl + Av Pag
Mayus + H
Ctrl + Supr

Mayus + Flecha abajo
Mayus + Flecha izquierda
Mayus + Flecha a la derecha
Mayus + Flecha arriba
Flecha abajo

Fin

Inicio

Flecha izquierda

Av Pag

Re Pag

Flecha derecha

Flecha arriba

Tabulador
Intro

Mayus + Tab
Mayus + Intro

Mayus+ ~
Mayus+ A

Mayus+\

Haga clic en el triangulo de revelaciéon o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
derecha

Haga clic en el triangulo de revelacién o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
izquierda

Pulse Alt y haga clic en una bandeja para
abrir y cerrar todas las bandejas.

Cmd + 8
Cmd+9

Flecha izquierda

Flecha derecha

Volver al principio

Mac OS

Cmd + Re Pag
Cmd + Av Péag
Mayus + H

Comando + Borrar

Mayus + Flecha abajo
Mayus + Flecha izquierda
Mayus + Flecha a la derecha
Mayus + Flecha arriba
Flecha abajo

Fin

Inicio

Flecha izquierda

Av Pag

Re Pag

Flecha derecha

Flecha arriba

Tabulador
Retorno

Mayus + Tab
Mayus + Retorno

Mayus+ ~
Mayus+ i

Mayus+\

Haga clic en el triangulo de revelacién o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
derecha

Haga clic en el triangulo de revelacién o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
izquierda

Pulse Opcioén y haga clic en una bandeja
para abrir y cerrar todas las bandejas.



Panel Linea de tiempo

Resultado

Marcar seleccion
Marcar clip

Afiadir fotograma clave

Agregar marcador

Ir al marcador siguiente

Ir al marcador anterior
Borrar marcador actual
Borrar todos los marcadores

Cortar en indicador de tiempo actual

Definir barra de area de trabajo para
secuencia

Definir punto de entrada de barra de area
de trabajo

Definir punto de salida de barra de area
de trabajo

Borrar puntos de entrada y salida
Borrar punto de entrada

Borrar seleccion

Borrar punto de salida

Editar punto de entrada y salida de audio
y video independientemente

Ampliar edicion seleccionada a cabezal de
reproduccion

Ir a punto de entrada
Ir a punto de salida
Ir al punto de edicion siguiente

Ir al punto de edicion siguiente de
cualquier pista

Ir al punto de edicién anterior

Ir al punto de edicion anterior de cualquier
pista

Ir al punto de edicion siguiente

Ir al punto de edicion siguiente de
cualquier pista

Ir al punto de edicién anterior

Ir al punto de edicion anterior de cualquier
pista

Ir al final del clip seleccionado
Ir al inicio del clip seleccionado

Ir al final de la secuencia (cuando un
panel Linea de tiempo esta activo)

Windows

/
Mayus+/

Ctrl + clic

M

MayUls+M
Ctrl+Mayls+M
Ctrl+Alt+M
Ctrl+Alt+Mayds+M
Ctrl + K

Hacer doble clic en barra de area de
trabajo

Alt + i

Alt +]

Ctrl+Mayus+X
Ctrl+Mayus+l
Retroceso
Ctrl+Mayus+0O

Presione Alt y arrastre el punto de entrada
y salida

E

Mayus+I
Mayls+O
Flecha arriba
Mayus + Av Pag

Flecha abajo

Mayus + Av Pag

Flecha abajo

Mayus + Flecha abajo

Flecha arriba

Mayus + Flecha arriba
Mayus + Fin
Mayus + Inicio

Fin

Volver al principio

Mac OS

/
Mayuls+/

Comando + clic

M

Mayls+M
Mayus+Cmd+M
Opc+M
Opc+Cmd+M

Comando + K

Hacer doble clic en barra de area de
trabajo

Opcion + i

Opcion+]

Opc+X
Opc+l
Eliminar
Opc+O

Presione Opcion y arrastre el punto de
entrada y salida

E

Mayus+|
Mayls+0O
Flecha arriba
Mayus + Av Pag

Flecha abajo

Mayus + Av Pag

Flecha abajo

Mayus + Flecha abajo

Flecha arriba

Mayus + Flecha arriba
Mayus + Fin
Mayus + Inicio

Fin



Ir al inicio de la secuencia (cuando un
panel Linea de tiempo esta activo)

Maximizar o restaurar fotograma activo

Maximizar o restaurar fotograma bajo
cursor

Ir al marcador de secuencia numerado
Hacer coincidir fotograma

Definir fotograma del poster
Borrar fotograma de poster
Exportar fotograma

Avanzar clip seleccionado niumero
especificado de fotogramas

Retroceder clip seleccionado nimero
especificado de fotogramas

Reproducir desde el indicador de tiempo
actual hasta el punto de salida

Reproducir de entrada a salida con
predesplazamiento/postdesplazamiento

Conmutar Reproducir/detener

Reproducir hacia delante a velocidad
rapida

Reproducir hacia adelante a velocidad
normal

Reproducir hacia delante un fotograma
cada vez

Reproducir hacia delante lentamente (8
fps)

Reproducir hacia atras a velocidad rapida

Reproducir hacia atras a velocidad normal

Reproducir hacia atrés un fotograma cada
vez

Reproducir hacia atras lentamente (8 fps)
Mostrar secuencia anidada

Eliminar rizo

Marcar entrada

Marcar salida

Mostrar pantalla siguiente

Mostrar pantalla anterior

Trayecto izquierdo

Trayecto lento izquierda

Inicio

Mayus+"

Ctrl + 1
F

Ctrl+P
Ctrl+Mayus+P
Ctrl+Mayus+E

Escriba +, seguido del nimero de
fotogramas y presione Intro

Escriba -, seguido del nimero de
fotogramas y presione Intro

Ctrl + Barra espaciadora

Mayus + Barra espaciadora

Barra espaciadora

Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la L hasta
que se reproduzca a la velocidad
deseada. Suelte la tecla Mayus.

L

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla L

Mantenga pulsadas las teclas Ky L
Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la J hasta que

se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla J

Mantenga pulsadas las teclas Ky J
Ctrl + Mayus + F

Alt + Retroceso

O
Av Pag

Re Pag

J

Mayus + J

Inicio

Mayus+"
Comando +1
F

Cmd + P
Opc+P
Mayus+E

Escriba +, seguido del nimero de
fotogramas y presione Retorno

Escriba -, seguido del nimero de
fotogramas y presione Retorno

Ctrl + Barra espaciadora (solo teclados
ingleses)

Mayus + Barra espaciadora

Barra espaciadora

Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la L hasta que
se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

L

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla L

Mantenga pulsadas las teclas Ky L
Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la J hasta que

se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla J

Mantenga pulsadas las teclas Ky J
Mayus + T

Opcioén + Eliminar

(6]
Av Pag

Re Pag

J

Mayus + J



Trayecto derecho

Trayecto lento derecha
Detencion de trayecto

Deslizar audio o video
independientemente

Paso atras

Retroceder 5 fotogramas/unidades
Paso adelante

Avanzar 5 fotogramas/unidades
Conmutar entre los formatos de
visualizacion de cédigo de tiempo

disponibles.

Conmutar pantalla completa

Recortar
Acercar
Alejar

Acercar/alejar la vista de secuencia
completa

Probar
Reproducir de entrada a salida

Reproducir de entrada a salida con
predesplazamiento/postdesplazamiento

Reproducir desde cabezal de
reproduccion hasta punto de salida

Conmutar entre reproducir y detener

Mostrar secuencia anidada

Titulador

Resultado

Herramienta Arco

Reducir espaciado manual cinco unidades
Reducir espaciado manual una unidad
Reducir interlineado cinco unidades
Reducir interlineado una unidad

Reducir tamafio de texto cinco puntos

Reducir tamafio de texto 1 punto
Herramienta Elipse

Empujar seleccion de clip 5 fotogramas a

L

Mayus + L
K

Presione Alt y arrastre la parte de audio o
video del clip con la herramienta
Seleccion

Flecha izquierda

Mayus + Flecha izquierda
Flecha derecha

Mayus + Flecha a la derecha

Presione Control y haga clic en el texto
activo del codigo de tiempo

Ctrl+"
T

Mayus + K
Alt + K

Mayus + Espacio

Ctrl + Espacio

Espacio

Mayus + T

Windows

A

Alt + Mayus + Flecha a la izquierda
Alt + Flecha izquierda

Alt + Mayus + Flecha abajo

Alt + Flecha abajo

Ctrl + Alt + MayUs + Flecha a la izquierda

Ctrl + Alt + Flecha a la izquierda
E

Alt + MayUs + Flecha a la izquierda

L

Mayus + L
K

Presione Opcion y arrastre la parte de
audio o video del clip con la herramienta
Seleccion

Flecha izquierda

Mayus + Flecha izquierda

Flecha derecha

Mayus + Flecha a la derecha

Presione Comando y haga clic en el texto
activo del cédigo de tiempo

Ctrl+*
T

\ (solo teclados ingleses)

Mayus + K
Opc + K

Mayus + Espacio

Ctrl + Espacio

Espacio

Mayus + T

Volver al principio

Mac OS

A

Opcién + Mayus + Flecha izquierda
Opcién + Flecha izquierda

Opcién + Mayus + Flecha abajo
Opcion + Flecha abajo

Opcién + Mayls + Cmd + Flecha
izquierda

Opcién + Comando + Flecha izquierda
E

Mayus + Cmd + Flecha izquierda



la izquierda

Empujar seleccion de clip un fotograma a
la izquierda

Empujar seleccion de clip 5 fotogramas a
la derecha

Empujar seleccion de clip un fotograma a
la derecha

Aumentar espaciado manual cinco
unidades

Aumentar espaciado manual una unidad
Aumentar interlineado cinco unidades
Aumentar interlineado una unidad
Aumentar tamafio de texto cinco puntos
Aumentar tamafio de texto 1 punto
Insertar simbolo de copyright

Insertar simbolo registrado

Herramienta linea

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles
abajo

Empujar objeto seleccionado 1 pixel abajo

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles a
la izquierda

Empujar objeto seleccionado 1 pixel a la
izquierda

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles a
la derecha

Empujar objeto seleccionado 1 pixel a la
derecha

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles
arriba

Empujar objeto seleccionado 1 pixel arriba

Herramienta Pluma

Colocar objetos en la parte inferior del
margen de titulo seguro

Colocar objetos a la izquierda del margen
de titulo seguro

Colocar objetos en la parte superior del
margen de titulo seguro

Herramienta Rectangulo
Herramienta Giro
Herramienta Seleccién

Herramienta Tipo

Alt + Flecha izquierda

Alt + Mayus + Flecha derecha

Alt + Flecha derecha

Alt + Mayus + Flecha derecha

Alt + Flecha derecha
Alt + Mayus + Flecha arriba

Alt + Flecha arriba

Ctrl + Alt + Mayus + Flecha derecha

Ctrl + Alt + Flecha derecha
Ctrl + Alt + Mayus + C

Ctrl + Alt + Mayus + R

L

Mayus + Flecha abajo

Flecha abajo

Mayus + Flecha izquierda

Flecha izquierda

Mayus + Flecha a la derecha

Flecha derecha

Mayus + Flecha arriba

Flecha arriba
[=]

Ctrl + Mayus + D

Ctrl + Mayus + F

Ctrl + Mayus + O

Cmd + Flecha izquierda

Mayus + Cmd + Flecha derecha

Cmd + Flecha derecha

Opcién + MayUs + Flecha derecha

Opcién + Flecha derecha

Opcién + Mayus + Flecha arriba

Opcién + Flecha arriba

Opcién + Mayuls + Cmd + Flecha derecha
Opcién + Cmd + Flecha derecha

Opcién + Mayls + Cmd + C

Opcién + Mayls + Cmd + R

L

Mayus + Flecha abajo

Flecha abajo

Mayus + Flecha izquierda

Flecha izquierda

Mayus + Flecha a la derecha

Flecha derecha

Mayus + Flecha arriba

Flecha arriba
P

Comando + Mayus + D

Comando + Mayus + F

Comando + Mayus + O



Herramienta de tipo vertical

Herramienta Cufa

Alineacién de tipo

Resultado
Izquierda
Centro
Derecha

Tabulaciones

Panel Control de recorte

Resultado

Foco en lados de entrada y salida
Foco en lado de entrada

Foco en lado de salida

Recortar hacia atras mediante
desplazamiento de recorte grande

Recortar hacia atras un fotograma

Recortar hacia delante mediante
desplazamiento de recorte grande

Recortar hacia delante un fotograma

Resolucién de reproduccion

Resultado
Completa
1/2

1/4
1/8

Panel Mezclador de audio

Resultado

Mostrar/ocultar pistas

Solo entrada(s) de contador

Windows

Ctrl + Mayus + L
Ctrl + Mayus + C
Ctrl + Mayls + R

Ctrl + Mayus + T

Windows
Alt + 1
Alt + 3
Alt + 2

Alt + Mayus + Flecha a la izquierda

Alt + Flecha izquierda

Alt + Mayus + Flecha derecha

Alt + Flecha derecha

Windows
Ctrl+ 0
Ctrl + 2

Ctrl + 4
Ctrl + 8

Windows
Ctrl+ Alt + T

Ctrl+Mayus+|

Volver al principio

Mac OS
Mayls + Cmd + L
Mayus + Cmd + C

Mayuds + Cmd + R

Mayls + Cmd + T

Volver al principio

Mac OS

Opcién + 1
Opcion + 3
Opcién + 2

Opcién + Mayus + Flecha izquierda

Opcién + Flecha izquierda

Opcién + Mayus + Flecha derecha

Opcién + Flecha derecha

Volver al principio

Mac OS
Cmd+0
Cmd + 2

Cmd + 4
Cmd + 8

Volver al principio

Mac OS
Opc+Cmd+T

Ctrl+Mayus+|



Panel Efectos

Resultado

Nueva bandeja personalizada

Eliminacion de elemento personalizado

Espacio de trabajo

Resultado

Espacio de trabajo 1

Espacio de trabajo 2

Espacio de trabajo 3
Espacio de trabajo 4
Espacio de trabajo 5
Espacio de trabajo 6
Espacio de trabajo 7
Espacio de trabajo 8
Espacio de trabajo 9

Zoom a secuencia

Panel Navegador de medios

Resultado

Directorio siguiente

Abrir en monitor de origen

Directorio padre

Directorio anterior

Seleccionar una lista de directorios
Seleccionar una lista de medios

Directorio seleccionado

Panel Historia

Resultado

Retroceder

Paso adelante

Eliminar

Panel Controles de efectos

Windows

Ctrl+/

Eliminar

Windows

Alt + Mayus + 1
Alt + Mayus + 2

Alt + Mayus + 3
Alt + Mayus + 4
Alt + Mayus + 5
Alt + Mayus + 6
Alt + Mayus + 7
Alt + Mayus + 8
Alt + Mayus + 9
\

Windows
Ctrl+Mayus+N
Mayus+0O
Ctrl+Flecha arriba
Ctrl+Mayuls+P
Flecha izquierda

Flecha derecha

Ctrl + Intro

Windows

Flecha izquierda

Flecha derecha

Eliminar

Volver al principio

Mac OS

Cmd+/

Eliminar

Volver al principio

Mac OS

Opc + Mayus + 1
Opc + Mayus + 2
Opc + Mayus + 3
Opc + Mayus + 4
Opc + Mayus + 5
Opc + Mayus + 6
Opc + Mayus + 7
Opc + Mayus + 8
Opc + Mayus + 9
\

Volver al principio

Mac OS

Mayus + Cmd + N

Mayus+O

Cmd + Flecha arriba
Mayis + Cmd + P
Flecha izquierda
Flecha derecha

Cmd + Retorno

Volver al principio

Mac OS

Flecha izquierda

Flecha derecha

Eliminar

Volver al principio



Resultado Windows

Eliminar efecto seleccionado Eliminar

Ir al inicio del clip seleccionado (cuando Inicio
esta activo el panel Controles de efectos)

Ir al fin del clip seleccionado (cuando esta Fin
activo el panel Controles de efectos)

Mac OS

Eliminar

Inicio

Fin

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.

Avisos legales | Politica de confidencialidad en linea
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Métodos abreviados de teclado predeterminados (CS5 y CS5.5)

Blsqueda de métodos abreviados de teclado
Personalizacion o carga de métodos abreviados de teclado
Eliminacién de métodos abreviados

Impresion de métodos abreviados de teclado

Seleccién de herramientas (métodos abreviados de teclado)
Paneles de visualizacion (métodos abreviados de teclado)
Panel Captura (métodos abreviados de teclado)

Monitor multicamara (métodos abreviados de teclado)
Panel Proyecto (métodos abreviados de teclado)

Panel Linea de tiempo (métodos abreviados de teclado)
Titulador (métodos abreviados de teclado)

Panel Recortar (métodos abreviados de teclado)

Panel Controles de efectos (métodos abreviados de teclado)

Muchos comandos cuentan con el correspondiente método abreviado de teclado, para que pueda realizar las tareas usando el ratén lo menos
posible. También puede crear métodos abreviados de teclado y editarlos. El conjunto de métodos abreviados de teclado predeterminado se
denomina Premiere Pro CS5.5.

Volver al principio

Busqueda de métodos abreviados de teclado

Para encontrar los métodos abreviados de teclado de una herramienta, un botén o un comando de mend, realice cualquiera de las acciones
siguientes:

« Si se trata de una herramienta o un botdn, coloque el puntero encima de ese elemento hasta que aparezca la informacion
sobre herramientas correspondiente. Si esta disponible, el método abreviado de teclado aparece en la informacion sobre
herramienta tras la descripcion de la misma.

» Si se trata de comandos de mend, busque el método abreviado de teclado a la derecha del comando.

» Para encontrar los métodos abreviados de teclado mas utilizados que no se muestran en informaciones sobre herramientas ni
menus, consulte las tablas de este articulo. Para obtener la lista completa de métodos abreviados de teclado predeterminados
actuales, seleccione Edicion > Personalizacién del teclado. (Windows), (Mac OS en CS5) o Premiere Pro > Métodos
abreviados de teclado (Mac OS)

« En CS5.5y versiones posteriores, utilice el campo de bldsqueda en el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado para
buscar comandos especificos rapidamente.

Para obtener mas informacion sobre la personalizacion de los métodos abreviados de teclado personalizados en Adobe Premiere Pro CS5.5,
visite esta entrada de blog en Premiere Pro Work Area.

Para obtener mas informacion acerca de los cambios en el cuadro de didlogo de métodos abreviados de teclado de Premiere Pro CS5.5, consulte
este video de Video2Brain.

Para obtener mas informacion sobre el uso de los métodos abreviados de teclado de Apple Final Cut Pro o Avid Media Composer en Adobe
Premiere Pro, la personalizacién de métodos abreviados de teclado y la transferencia de métodos abreviados de teclado personalizados a otro
sistema, consulte este video de Kevin Monahan y Karl Soule en AdobeTV.

. ., , . Volver al principio
Personalizacidon o carga de métodos abreviados de teclado prinep

Los métodos abreviados se pueden establecer para coincidir con otros métodos abreviados de otras aplicaciones que se utilicen. Si estan
disponibles otros conjuntos, puede seleccionarlos desde el menu Conjunto del cuadro de dialogo Personalizacion del teclado.

1. Haga clic en el campo de método abreviado del elemento para seleccionarlo.

2. Escriba el método abreviado de teclado que desea utilizar para el elemento. El cuadro de dialogo Personalizacién del teclado
muestra un aviso si el método abreviado seleccionado ya esta uso.

3. Realice una de las acciones siguientes:

» Para borrar un método abreviado y devolverlo al comando que en un principio lo tenia, haga clic en Deshacer.

« Parair al comando que previamente tenia asignado el método abreviado, haga clic en Ir a.


http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/improved-keyboard-shortcut-customization-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/keyboard-shortcut-changes
http://www.video2brain.com/en/lessons/keyboard-shortcut-changes
http://goo.gl/BHzmA

Para eliminar simplemente el método abreviado que ha escrito, haga clic en Borrar.

« Para volver a introducir el método abreviado que escribié con anterioridad, haga clic en Rehacer.

4. Repita el procedimiento para introducir tantos métodos abreviados de teclado como desee. Cuando haya terminado, haga clic

en Guardar como, escriba un nombre para el conjunto de teclas y, a continuacion, haga clic en Guardar.

Nota: El sistema operativo reserva algunos comandos. Estos comandos no se pueden reasignar a Premiere Pro. De igual

manera, no se pueden asignar las teclas de mas (+) ni menos (-) del teclado numérico, ya que son necesarias para introducir

valores de cadigo de tiempo relativos. No obstante, si se puede asignar la tecla menos (-) del teclado principal.

Franklin McMahon ofrece un tutorial de video en el sitio web Layers Magazine que muestra cémo personalizar métodos

abreviados de teclado.

Este video muestra como transferir los métodos abreviados de teclado personalizados a otros sistemas de edicion de

Premiere Pro.

Aqui encontrara un tutorial de Clay Asbury sobre la creacion de métodos abreviados de Final Cut Pro en Premiere Pro CS 5.5

y, a continuacioén, el almacenamiento en un formato personalizado.

Eliminacion de métodos abreviados de teclado

» Realice una de las acciones siguientes:

« Para eliminar un método abreviado, seleccione el método abreviado que desee eliminar y haga clic en Borrar.

« Para eliminar un conjunto de métodos abreviados, seleccione el conjunto de teclas del menu Conjunto y haga clic en
Eliminar. Cuando el cuadro de dialogo de advertencia se lo indique, haga clic en Eliminar para confirmar su eleccion.

Impresion de métodos abreviados de teclado

Volver al principio

Volver al principio

Es posible pegar las listas de los métodos abreviados de teclado desde el cuadro de dialogo Personalizacion del teclado en un documento de

texto desde el que podra imprimirla.

« Haga clic en Personalizacion del teclado mientras presiona Ctrl+Mayus (Windows) o Comando+Mayus (Mac OS).
» Elija Edicién > Personalizacion del teclado. En Premiere Pro CS5.5 (Mac OS), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de

teclado.

» Seleccione un conjunto de métodos abreviados de teclado en el menu Definir del cuadro de dialogo Personalizacion del

teclado o Métodos abreviados de teclado en Premiere Pro CS5.5 (Mac OS).

« Haga clic en el boton Portapapeles.
« Inicie un nuevo documento en un editor de texto.
« Pegue el contenido del portapapeles en el documento.

Seleccién de herramientas (métodos abreviados de teclado)

Resultado
Herramienta Seleccion
Herramienta Seleccionar pista

Herramienta Editar rizo

Herramienta Editar desplazamiento

Herramienta Ampliar velocidad
Herramienta Cuchilla
Herramienta Desplazar
Herramienta Deslizar
Herramienta Pluma

Herramienta Mano

Windows y Mac OS
\Y

A

Volver al principio


http://layersmagazine.com/customizing-premiere-pro.html
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://vimeo.com/23866825

Herramienta de zoom

Paneles de visualizacion (métodos abreviados de teclado)

Resultado

Activar paneles en rotacion a la izquierda
Activar paneles en rotacion a la derecha
Panel Mezclador de audio

Panel Controles de efectos

Panel Efectos

Panel Monitor de origen

Panel Monitor de programa

panel Proyecto

Panel Linea de tiempo

Cerrar el panel activo

Maximiza el panel bajo el puntero, independientemente del que

esté activo o seleccionado.

Maximiza el panel que esté activo o seleccionado,
independientemente del lugar donde esté el puntero. (Adobe
Premiere Pro CS5.5 y versiones posteriores.)

Panel Capturar (métodos abreviados de teclado)

Resultado
Desplazarse por campos que se pueden editar
Cancelar captura
Expulsar

Avance rapido

Ir a punto de entrada
Ir a punto de salida
Grabar

Rebobinar

Paso atras

Paso adelante

Detener

Método abreviado (Windows y Mac OS)

Ctrl+Mayus+, [coma]

Ctrl + Mayus+. [punto]

Mayus + 6

Mayus + 5

Mayus + 7

Mayus + 2

Mayus + 4

Mayus + 1

Mayus + 3

Ctrl + W (Windows) Comando + W (Mac OS)

' [Acento] (teclados en inglés de EE.UU.) o la tecla a la izquierda
de la tecla numeral "1" (teclados distintos a inglés de EE.UU.), o

bien, la tecla " @" en teclados en japonés

' [Acento] (teclados en inglés de EE.UU.) o la tecla a la izquierda
de la tecla numeral "1" (teclados distintos a inglés de EE.UU.), o
bien, la tecla " @" en teclados en japonés

Volver al principio

Windows y Mac OS
Tabulador
Esc

E

T

s ©

®

R
Flecha izquierda
Flecha derecha

S

Volver al principio



Monitor multicamara (métodos abreviados de teclado)

Resultado

Ir al punto de edicion siguiente
Ir al punto de edicion anterior
Reproducir/Detener
Activar/Desactivar grabacién
Seleccionar camara 1
Seleccionar camara 2
Seleccionar camara 3
Seleccionar camara 4

Paso atras

Paso adelante

Windows y Mac OS
Av Pag

Re Péag

Barra espaciadora

0

3
4
Flecha izquierda

Flecha derecha

Panel Proyecto (métodos abreviados de teclado)

Resultado

Eliminar seleccién con opciones
Extender seleccion hacia abajo
Extender seleccion hacia la izquierda
Extender seleccion hacia la derecha
Extender seleccion hacia arriba
Bajar seleccion

Mover seleccion hasta el final
Mover seleccion hasta el inicio
Mover seleccién a la izquierda
Avanzar la seleccion una pagina
Retroceder la seleccion una pagina
Mover seleccién a la derecha

Subir seleccién

Tamarfio siguiente de miniatura
Tamafio anterior de miniatura

Abrir bandeja

Cerrar bandeja

Windows

Ctrl + Retroceso

Mayus + Flecha abajo
Mayus + Flecha izquierda
Mayus + Flecha a la derecha
Mayus + Flecha arriba
Flecha abajo

Fin

Inicio

Flecha izquierda

Av Pag

Re Pag

Flecha derecha

Flecha arriba

Mayls+ ~

Mayus+ f

Haga clic en el triangulo de revelacion o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
derecha

Haga clic en el triangulo de revelacién o
seleccione la bandeja y presione la Flecha

Volver al principio

Volver al principio

Mac OS

Comando + Borrar

Mayus + Flecha abajo
Mayus + Flecha izquierda
Mayus + Flecha a la derecha
Mayus + Flecha arriba
Flecha abajo

Fin

Inicio

Flecha izquierda

Av Pag

Re Pag

Flecha derecha

Flecha arriba

Mayus+ ~

Mayus+ A

Haga clic en el triangulo de revelacion o
seleccione la bandeja y presione la Flecha
derecha

Haga clic en el triangulo de revelacion o
seleccione la bandeja y presione la Flecha



Abrir y cerrar todas las bandejas

izquierda

Pulse Alt y haga clic en una bandeja para
abrir y cerrar todas las bandejas.

Panel Linea de tiempo (métodos abreviados de teclado)

Resultado
Afiadir fotograma clave
Cortar en indicador de tiempo actual

Definir barra de area de trabajo para
secuencia

Definir punto de entrada de barra de area
de trabajo

Definir punto de salida de barra de area
de trabajo

Borrar puntos de entrada y salida
Borrar punto de entrada

Borrar seleccion

Borrar punto de salida

Editar punto de entrada y salida de audio
y video independientemente

Ir a punto de entrada

Ir a punto de salida

Ir al punto de edicion siguiente
Ir al punto de edicion anterior
Ir al final del clip seleccionado
Ir al inicio del clip seleccionado

Ir al final de la secuencia (cuando un
panel Linea de tiempo esta activo)

Ir al inicio de la secuencia (cuando un
panel Linea de tiempo esta activo)

Ir al marcador de secuencia numerado
Hacer coincidir fotograma

Avanzar clip seleccionado nimero
especificado de fotogramas

Retroceder clip seleccionado nimero
especificado de fotogramas

Empujar seleccion de clip 5 fotogramas a
la izquierda

Empujar seleccion de clip un fotograma a
la izquierda

Windows
Ctrl + clic
Ctrl + K

Hacer doble clic en barra de area de
trabajo

Alt + i

Alt +]

G
D
Retroceso
F

Presione Alt y arrastre el punto de entrada
y salida

Q

w

Av Pag

Re Pag
Mayus + Fin
Mayus + Inicio

Fin

Inicio

Ctrl+ 1
M

Escriba +, seguido del nimero de
fotogramas y presione Intro

Escriba -, seguido del nimero de
fotogramas y presione Intro

Alt + Mayus + ,

Alt +,

izquierda

Pulse Opcion y haga clic en una bandeja
para abrir y cerrar todas las bandejas.

Volver al principio

Mac OS
Comando + clic
Comando + K

Hacer doble clic en barra de area de
trabajo

Opcién + fi

Opcién+]

G
D
Eliminar
F

Presione Opcion y arrastre el punto de
entrada y salida

Q

W

Av Pag

Re Pag
Mayus + Fin
Mayus + Inicio

Fin

Inicio

Comando +1
M

Escriba +, seguido del nimero de
fotogramas y presione Retorno

Escriba -, seguido del nimero de
fotogramas y presione Retorno

Opcioén + Mayus + ,

Opcién + ,



Empujar seleccion de clip 5 fotogramas a
la derecha

Empujar seleccion de clip un fotograma a
la derecha

Reproducir desde el indicador de tiempo
actual hasta el punto de salida

Reproducir de entrada a salida con
predesplazamiento/postdesplazamiento

Conmutar Reproducir/detener

Reproducir hacia delante a velocidad
rapida

Reproducir hacia adelante a velocidad
normal

Reproducir hacia delante un fotograma
cada vez

Reproducir hacia delante lentamente (8
fps)

Reproducir hacia atrés a velocidad rapida

Reproducir hacia atras a velocidad normal

Reproducir hacia atras un fotograma cada
vez

Reproducir hacia atras lentamente (8 fps)
Mostrar secuencia anidada

Eliminar rizo

Definir punto de entrada

Definir siguiente marcador de linea de
tiempo numerado disponible

Definir punto de salida
Definir marcador sin numerar
Mostrar pantalla siguiente
Mostrar pantalla anterior
Trayecto lento izquierda
Trayecto lento derecha
Detencion de trayecto

Deslizar seleccién de clip 5 fotogramas a
la izquierda

Deslizar seleccién de clip un fotograma a
la izquierda

Deslizar seleccién de clip 5 fotogramas a

Alt + Mayus +.

Alt +.

Ctrl + Barra espaciadora

MayUs + Barra espaciadora

Barra espaciadora

Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la L hasta
que se reproduzca a la velocidad
deseada. Suelte la tecla Mayus.

L

Mantenga pulsada la tecla K mientras

pulsa la tecla L

Mantenga pulsadas las teclas Ky L

Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la J hasta que
se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

J

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla J

Mantenga pulsadas las teclas Ky J
Mayls + T

Alt + Retroceso

Mayus + * (utilice el teclado numérico)

O

* (utilice el teclado numérico)
Flecha abajo

Flecha arriba

Mayus + J

Mayus + L

K

Alt + Mayus + Flecha a la izquierda

Alt + Flecha izquierda

Alt + Mayus + Flecha derecha

Opcién + Mayus +.
Opcién +.
Ctrl + Barra espaciadora (solo teclados

ingleses)

Mayus + Barra espaciadora

Barra espaciadora
Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la L hasta que

se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

L
Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla L

Mantenga pulsadas las teclas Ky L

Mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras pulsa varias veces la J hasta que
se reproduzca a la velocidad deseada.
Suelte la tecla Mayus.

J

Mantenga pulsada la tecla K mientras
pulsa la tecla J

Mantenga pulsadas las teclas Ky J
Mayls + T

Opcién + Eliminar

I

Mayus + * (utilice el teclado numérico)

O

* (utilice el teclado numérico)
Flecha abajo

Flecha arriba

Mayus + J

Mayus + L

K

Opcién + MayUs + Flecha izquierda

Opcioén + Flecha izquierda

Opcién + Mayus + Flecha derecha



la derecha

Deslizar seleccion de clip un fotograma a

la derecha

Deslizar audio o video
independientemente

Paso atras

Retroceder 5 fotogramas/unidades
Paso adelante

Avanzar 5 fotogramas/unidades
Conmutar entre los formatos de
visualizacion de cédigo de tiempo
disponibles.

Recortar

Acercar

Alejar

Acercar/alejar la vista de secuencia
completa

Alt + Flecha derecha

Presione Alt y arrastre la parte de audio o
video del clip con la herramienta
Seleccion

Flecha izquierda

Mayus + Flecha izquierda
Flecha derecha

Mayus + Flecha a la derecha

Presione Control y haga clic en el texto
activo del codigo de tiempo

Titulador (métodos abreviados de teclado)

Resultado

Herramienta Arco

Reducir espaciado manual cinco unidades

Reducir espaciado manual una unidad
Reducir interlineado cinco unidades
Reducir interlineado una unidad

Reducir tamafio de texto cinco puntos

Reducir tamafio de texto 1 punto
Herramienta Elipse

Aumentar espaciado manual cinco
unidades

Aumentar espaciado manual una unidad
Aumentar interlineado cinco unidades
Aumentar interlineado una unidad

Aumentar tamafio de texto cinco puntos

Aumentar tamafio de texto 1 punto

Insertar simbolo de copyright

Windows

A

Alt + Mayus + Flecha a la izquierda
Alt + Flecha izquierda

Alt + Mayus + Flecha abajo

Alt + Flecha abajo

Ctrl + Alt + MayUs + Flecha a la izquierda

Ctrl + Alt + Flecha a la izquierda
E

Alt + Mayus + Flecha derecha

Alt + Flecha derecha
Alt + MayUs + Flecha arriba
Alt + Flecha arriba

Ctrl + Alt + MayUs + Flecha derecha

Ctrl + Alt + Flecha derecha

Ctrl + Alt + Mayus + C

Opcién + Flecha derecha

Presione Opcién y arrastre la parte de
audio o video del clip con la herramienta
Seleccion

Flecha izquierda

Mayus + Flecha izquierda

Flecha derecha

Mayus + Flecha a la derecha

Presione Comando y haga clic en el texto

activo del cédigo de tiempo

\ (solo teclados ingleses)

Volver al principio

Mac OS

A

Opcién + Mayus + Flecha izquierda
Opcién + Flecha izquierda

Opcién + Mayus + Flecha abajo
Opcion + Flecha abajo

Comando + Opcién + MayUs + Flecha
izquierda

Comando + Opcion + Flecha izquierda
E

Opcién + Mayus + Flecha derecha

Opcion + Flecha derecha
Opcién + Mayus + Flecha arriba
Opcién + Flecha arriba

Comando + Opcién + MayUs + Flecha
derecha

Comando + Opcioén + Flecha derecha

Comando + Opcién + Mayus + C



Insertar simbolo registrado
Herramienta linea
Titulo nuevo

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles
abajo

Empujar objeto seleccionado 1 pixel abajo

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles a
la izquierda

Empujar objeto seleccionado 1 pixel a la
izquierda

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles a
la derecha

Empujar objeto seleccionado 1 pixel a la
derecha

Empujar objeto seleccionado 5 pixeles
arriba

Empujar objeto seleccionado 1 pixel arriba
Herramienta Pluma

Colocar objetos en la parte inferior del
margen de titulo seguro

Colocar objetos a la izquierda del margen
de titulo seguro

Colocar objetos en la parte superior del
margen de titulo seguro

Herramienta Rectangulo
Herramienta Giro
Herramienta Seleccién
Herramienta Tipo
Herramienta de tipo vertical

Herramienta Cufia

Ctrl + Alt + Mayus + R
L
Ctrl+ T

Mayus + Flecha abajo

Flecha abajo

Mayus + Flecha izquierda

Flecha izquierda

Mayus + Flecha a la derecha

Flecha derecha

Mayus + Flecha arriba

Flecha arriba
P

Ctrl + Mayus + D

Ctrl + Mayus + F

Ctrl + Mayus + O

Panel Recortar (métodos abreviados de teclado)

Resultado

Foco en lados de entrada y salida
Foco en lado de entrada

Foco en lado de salida

Recortar hacia atras mediante
desplazamiento de recorte grande

Recortar hacia atras un fotograma

Windows

Alt + 1

Alt + 3

Alt + 2

Alt + Mayus + Flecha a la izquierda

Alt + Flecha izquierda

Comando + Opcién + Mayus + R

L
Comando + T

Mayus + Flecha abajo

Flecha abajo

Mayus + Flecha izquierda

Flecha izquierda

Mayus + Flecha a la derecha

Flecha derecha

Mayus + Flecha arriba

Flecha arriba
P

Comando + Mayus + D

Comando + Mayus + F

Comando + Mayus + O

Mac OS
Opcién + 1
Opci6n + 3

Opcién + 2

Volver al principio

Opcién + MayUs + Flecha izquierda

Opcién + Flecha izquierda



Recortar hacia delante mediante Alt + Mayus + Flecha derecha
desplazamiento de recorte grande

Recortar hacia delante un fotograma Alt + Flecha derecha

Panel Controles de efectos (métodos abreviados de teclado)

Resultado Windows

Ir al inicio del clip seleccionado (cuando Inicio
esté activo el panel Controles de efectos)

Ir al fin del clip seleccionado (cuando esta Fin
activo el panel Controles de efectos)

Opcién + Mayus + Flecha derecha

Opcién + Flecha derecha

Volver al principio

Mac OS

Inicio

Fin
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Adobe Dynamic Link

Adobe Dynamic Link (CS6)

Adobe Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection)

Rendimiento de Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection)

Creacion y vinculacion de composiciones de After Effects con Dynamic Link (solo en Production Premium o

Master Collection)

Eliminacién de una composicién o un clip enlazados dindmicamente (solo en Production Premium o Master Collection)
Modificacion de una composicion enlazada dindmicamente en After Effects (solo en Production Premium o

Master Collection)

Creacion de una composicion de After Effects a partir de clips en Premiere Pro (solo Production Premium)
Composiciones desconectadas y Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection)

Adobe Dynamic Link (CS6) volveralprineiplo

Premiere Pro CS6 ha mejorado Dynamic Link; es més rapido, méas estable e incluye la eliminacion de las restricciones de Dynamic Link, que solo
funcionaba dentro de un paquete (es decir, Dynamic Link ahora funcionara entre las aplicaciones CS6 adquiridas como productos individuales).
Adobe Dynamic Link alun funciona en Adobe Production Premium CS6 y Adobe Master Collection CS6.

Para obtener mas informacion acerca de Adobe Dynamic Link en Premiere Pro CS6 y After Effects CS6, consulte este video de Todd Kopriva y
video2brain.

Adobe Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection) volveratprineipio

En el pasado, para compartir recursos de medios entre aplicaciones de postproduccién era necesario procesar y exportar el trabajo desde una
aplicacion antes de importarlo a otra. Se trataba de un flujo de trabajo poco eficaz y en el que se perdia mucho tiempo. Si deseaba hacer
cambios en el recurso original, era preciso volver a procesar y exportar el recurso. Multiples versiones procesadas y exportadas de un recurso
consumen espacio del disco y pueden generar dificultades para gestionar los archivos.

Adobe Dynamic Link es una funcién de Adobe Creative Suite Production Premium y Master Collection que ofrece una alternativa a este flujo de
trabajo. Puede crear enlaces dinamicos entre After Effects, Adobe Premiere Pro y Encore. Crear un enlace dindmico es tan sencillo como importar
cualquier otro tipo de recurso. Los recursos con vinculos dinamicos aparecen con iconos Unicos y colores de etiquetas que ayudan a identificarlos.
Los enlaces dinamicos se guardan en proyectos generados por dichas aplicaciones.

Si adquiere Premiere Pro como producto independiente (lo que incluye Adobe Media Encoder y Adobe Encore), Dynamic Works funciona entre
Premiere Pro, Adobe Media Encoder y Encore.

Los cambios realizados en After Effects a una composicion con enlace dindmico aparecen de inmediato en los clips enlazados de Adobe
Premiere Pro o Encore. Los cambios realizados en Adobe Premiere Pro a secuencias con un enlace dinamico aparecen de inmediato en
After Effects y Encore. En resumen: no hace falta procesar ni guardar los cambios primero.

Recursos en linea sobre Adobe Dynamic
Para ver un tutorial de video que presenta Dynamic Link, consulte el sitio web de Adobe.

John Dickinson proporciona un tutorial en video sobre el sitio Web de Motionworks que muestra como utilizar Dynamic Link entre After Effects y
Premiere Pro, y entre After Effects y Encore.

Tim Kolb proporciona un tutorial en video sobre el sitio Web de Adobe que muestra la creacion de un ment de DVD interactivo con Premiere Pro
y Encore, mediante Dynamic Link.

Andrew Devis explica como utilizar Dynamic Link desde la perspectiva de un usuario de Premiere Proen este video del sitio Web Creative Cow.
Obtenga mas informacién sobre el flujo de trabajo de Premiere Pro para Dynamic Link en este video de Jason Levine.

Enlaces en Adobe Premiere Pro

Puede enviar los clips seleccionados desde Adobe Premiere Pro a After Effects como una composicién o una composicién anidada para sustituir
los clips de Adobe Premiere Pro por una composicién enlazada dinamicamente.

Con Dynamic Link, también puede enviar secuencias de Adobe Premiere Pro a Encore para la creacion en archivos SWF, disco DVD o Blu-ray.
Ademas de utilizar Dynamic Link, puede compartir contenido entre aplicaciones mediante alguna de las siguientes acciones:
« copiar y pegar entre After Effects y Adobe Premiere Pro.

« exportar proyectos de After Effects a Adobe Premiere Pro.


http://www.video2brain.com/en/videos-13067.htm
http://www.adobe.com/go/lrvid4108_xp_es
http://www.motionworks.com.au/2010/05/after-effects-cs5-dynamic-link/
http://www.adobe.com/go/lrvid4435_vs_es
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Dynamic-Link/1
http://tv.adobe.com/watch/adobe-evangelists-jason-levine/dynamic-link/

« utilizar el comando Capturar en Adobe Premiere Pro de After Effects.

« importar proyectos de Adobe Premiere Pro en After Effects.

Enlaces en After Effects

Cuando define un vinculo dindmico a una composicion de After Effects desde Adobe Premiere Pro o Encore, aparece en el panel Proyecto de la
aplicacion del host. Es posible utilizar la composicion enlazada dindAmicamente como cualquier otro recurso. Al insertar una composicion enlazada
en la linea de tiempo de la aplicacion del host, aparece un clip enlazado en el panel Linea de tiempo. Un clip enlazado es simplemente una
referencia a la composicion enlazada en el panel Proyecto. After Effects procesa la composicion enlazada fotograma por fotograma durante la
reproduccion en la aplicacion del host.

Existen dos restricciones en el uso de clips con vinculos dinamicos entre After Effects y Adobe Premiere Pro. Ambas restricciones son también
aplicables a la inversa: siguen siendo validas si cambia composicion y secuencia:

» Si una secuencia contiene una composicion, no incluya esa secuencia, ni cualquier otra secuencia en la que esté anidada esta
secuencia, en ningun vinculo dindmico del proyecto de la composicion incluida.

« Si una secuencia contiene una composicion, no incluya vinculos de esta composicién, o cualquier otra composicion anidada
en esta composicion, de vuelta a una secuencia.

En Adobe Premiere Pro, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con una composicion con vinculo dinamico de After Effects:

previsualizarla en el monitor de origen

definir puntos de entrada y salida para ella

afiadirla a una secuencia

editarla con las herramientas de Adobe Premiere Pro

Al afiadir una composicion enlazada que contiene video y audio a una secuencia, Adobe Premiere Pro inserta clips de audio y video enlazados en
la linea de tiempo. Si lo prefiere, anule el enlace del video y el audio de los clips para editarlos por separado.

En Encore, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con una composicion con vinculo dinamico de After Effects:
e crear un mend de movimiento con ella
« insertarla en una linea de tiempo
« editarla con las herramientas de Encore

Puede afiadir una composicion de After Effects vinculada que contenga video y audio a una linea de tiempo de Encore. Encore inserta clips de
audio y video independientes en la linea de tiempo.

Q Aun cuando no disponga de Dynamic Link, puede crear composiciones de After Effects con los menus de Encore.

Enlaces en Encore
Desde Encore, puede hacer cualquiera de las siguientes tareas con un clip con vinculo dinamico:

« editar una secuencia en Adobe Premiere Pro utilizando el comando Editar original.
« editar una composicion de After Effects utilizando el comando Editar original.

» actualizar los marcadores en Encore para que coincidan con los marcadores de capitulos de Encore en una secuencia de
Adobe Premiere Pro.

Color y Dynamic Link

After Effects trabaja con el modelo de color RGB (rojo, verde, azul). Sin embargo, Adobe Premiere Pro trabaja en el modelo de color YUV. Al
trabajar con una composicion enlazada dinamicamente, Adobe Premiere Pro la convierte a YUV o conserva los colores RGB, en funcion del
formato de salida.

Las composiciones enlazadas dindmicamente se procesan en la profundidad de color del proyecto de After Effects (8, 16 o 32 bpc, en funcion de
los ajustes del proyecto). Defina la profundidad de color del proyecto de After Effects en 32 bpc si esta trabajando con recursos HDR (rango
dinamico alto).

Q En Adobe Premiere Pro, seleccione una secuencia. A continuacién, seleccione Secuencia > Ajustes de secuencia. En el panel
Previsualizaciones de video, seleccione Profundidad de bits maxima y Maxima calidad de procesamiento para que Adobe Premiere Pro
procese en la calidad mas alta posible. Tenga en cuenta que estas opciones ralentizan el procesamiento.

Guardar y Dynamic Link

Guarde el proyecto de After Effects al menos una vez antes de crear un vinculo dinamico desde Adobe Premiere Pro o Encore a una de las
composiciones que incluya. Después de eso, no tiene que guardar los cambios en el proyecto de After Effects para ver los cambios de una
composicion enlazada en Adobe Premiere Pro o Encore.

El uso del comando Guardar como para crear una copia de un proyecto de After Effects no cambia los vinculos dinamicos creados en el proyecto
original. Los proyectos de Adobe Premiere Pro y Encore siguen utilizando el proyecto original, y no la copia, como origen de las composiciones
enlazadas. Sin embargo, en cualquier momento puede volver a vincular un clip con un vinculo dinamico a una composicion de la copia.



Nota: En After Effects, puede elegir Archivo > Afadir incremento y guardar. El proyecto abierto recién guardado sigue proporcionando
fotogramas a todas las aplicaciones de cliente mediante las composiciones del proyecto abierto de After Effects.

Volver al principio

Rendimiento de Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection)

Un clip vinculado puede hacer referencia a una composicion de origen compleja. Las acciones que lleve a cabo en la composicion de origen
compleja requieren tiempo de procesamiento adicional. After Effects tarda un tiempo en aplicar las acciones y en poner los datos finales a
disposicion de Adobe Premiere Pro o Encore. En algunos casos, el tiempo de procesamiento adicional retrasa la previsualizacion o la
reproduccion.

Para reducir los retrasos en la reproduccion, siga uno de estos procedimientos:
« desconecte la composicion enlazada
« deshabilite un clip enlazado para que temporalmente no haga referencia a una composicion
» represente la composicion y sustituya la composicion enlazada dinamicamente por el archivo representado
Si normalmente trabaja con composiciones de origen complejas, intente agregar RAM o pruebe un procesador mas rapido.

Nota: Una composicion enlazada de After Effects no sera compatible con el procesamiento multiple de Procesar multiples marcos a la vez de
forma simultanea. Consulte Improve performance by optimizing memory, cache, and multiprocessing settings (Mejore el rendimiento al optimizar
los valores de memoria, caché y procesamiento multiple).

Volver al principio

Creacion y vinculacion de composiciones de After Effects con Dynamic Link (solo en
Production Premium o Master Collection)

Puede crear composiciones de After Effects y vincularlas dinamicamente en Adobe Premiere Pro o Encore. Asimismo, puede vincularlas
dindmicamente a composiciones existentes de After Effects en Adobe Premiere Pro o Encore.

Creacion de una composicion a partir de clips en Adobe Premiere Pro
Puede sustituir los clips seleccionados en Adobe Premiere Pro con una composicion de After Effects enlazada dindAmicamente basada en esos
clips. La nueva composicion hereda los ajustes de la secuencia de Adobe Premiere Pro.

1. En una secuencia, seleccione los clips que desee incluir en la composicion.
2. Haga clic con el botdon secundario en cualquiera de los clips seleccionados.
3. Seleccione Reemplazar con composicion de After Effects.

Creacion de una composicion vinculada dindmicamente desde Adobe Premiere Pro o Encore

Al crear una nueva composicion vinculada dinamicamente desde Adobe Premiere Pro o Encore, se inicia After Effects. A continuacion, After
Effects crea un proyecto y una composicién con las dimensiones, la proporcion de pixeles, la velocidad de fotogramas y la frecuencia de muestreo
de audio del proyecto original. (Si After Effects ya se esta ejecutando, crea una nueva composicion en el proyecto actual.) El nombre de la nueva
composicion se basa en el del proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore, seguido de Comp. vinculada [x].

1. En Adobe Premiere Pro o Adobe Encore, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Nueva composicion de After Effects.

2. Si aparece el cuadro de dialogo Guardar como de After Effects, introduzca un nombre y una ubicacion para el proyecto de
After Effects, y haga clic en Guardar.
Q Al crear una composicién vinculada dindmicamente en After Effects, la duraciéon de la composicion se fija en 30 segundos.
Para modificar la duracion, seleccione la composicion en After Effects y elija Composicion > Ajustes de composicion. Haga
clic en la ficha Bésico y especifique un nuevo valor para Duracion.

Vinculo auna composicion existente
Para obtener mejores resultados, haga que los ajustes de la composicion (como las dimensiones, la proporcion de pixeles y la velocidad de
fotogramas) coincidan con los del proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore.

% Realice una de las siguientes acciones:

* En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Importar composicion de After Effects.
Seleccione un archivo de proyecto de After Effects (.aep) y, a continuacion, elija una o varias composiciones.

« En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione un archivo de proyecto de After Effects y haga clic en Abrir. A continuacion,
seleccione una composicion en el cuadro de diadlogo que aparece y haga clic en Aceptar.

« Arrastre una o varias composiciones desde el panel Proyecto de After Effects hasta el panel Proyecto de Adobe Premiere Pro
o Encore.

« Arrastre un archivo de proyecto de After Effects al panel Proyecto de Adobe Premiere Pro. Si el archivo de proyecto de After
Effects contiene varias composiciones, se abre el cuadro de dialogo Importar composicion.

Nota: Puede vincular una sola composicion de After Effects en un solo proyecto de Adobe Premiere Pro muchas veces. Sin embargo, en un


http://help.adobe.com/es_ES/AfterEffects/CS5/Using/WS36632A11-154A-4246-B287-F83EE07759B4a.html
http://help.adobe.com/es_ES/AfterEffects/CS5/Using/WS36632A11-154A-4246-B287-F83EE07759B4a.html

proyecto Adobe Encore, puede vincular una composicion de After Effects solo una vez.

Si crea una composicion vinculada dindmicamente desde Encore, desactive las capas de resalte de subimagen en After Effects, de manera que
pueda controlar su visualizacion en Encore.
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Composiciones de After Effects vinculadas dinamicamente

L . . . . . Volver al principio
Eliminacion de una composicion o un clip enlazados dinamicamente (solo en

Production Premium o Master Collection)

Se puede eliminar una composicion vinculada desde un proyecto de Encore si no se esta utilizando en el proyecto. Se puede eliminar una
composicién vinculada de un proyecto de Adobe Premiere Pro en cualquier momento, aungue se esté utilizando en un proyecto.

Puede eliminar clips enlazados de la linea de tiempo de una secuencia de Adobe Premiere Pro o de un menu o una linea de tiempo de Encore
en cualquier momento.

#* En Adobe Premiere Pro o Encore, seleccione la composicion o el clip vinculados y pulse la tecla Supr.

. ., ., o, Volver al principio
Modificacion de una composicion enlazada dinamicamente en After Effects (solo en prinep

Production Premium o Master Collection)

En Adobe Premiere Pro o Encore, utilice el comando Editar original para modificar una composicion enlazada de After Effects. Una vez que la
composicion esté abierta en After Effects, puede cambiar la composicion sin tener que volver a utilizar el comando Editar original.

1. Seleccione la composicion de After Effects en el panel Proyecto de Adobe Premiere Pro o Encore, o elija un clip vinculado en
la linea de tiempo vy elija Editar > Editar original.
2. Cambie la composicion en After Effects. A continuacion, vuelva a Adobe Premiere Pro o Encore para ver los cambios.

Los cambios realizados en After Effects aparecen en Adobe Premiere Pro. Adobe Premiere Pro deja de utilizar los archivos de previsualizacion
representados para el clip antes de los cambios.

Nota: Puede cambiar el nombre de la composicion en After Effects después de crear un vinculo dinamico a esta desde Adobe Premiere Pro.
Adobe Premiere Pro no actualizara el nombre de la composicion vinculada en el panel Proyecto. Sin embargo, Adobe Premiere Pro conserva el
vinculo dinamico.

Volver al principio

Creacion de una composicién de After Effects a partir de clips en Premiere Pro (solo
Production Premium)
Puede reemplazar una seleccion de clips en una secuencia en Premiere Pro con una composicion After Effects basada en estos clips. La
composicion hereda los ajustes de secuencia de Premiere Pro y mantiene un vinculo dinamico a After Effects. Puede editar la composicion
en Premiere Pro o en After Effects.

1. En una secuencia, seleccione los clips que desee incluir en la composicion.

2. Haga clic con el boton secundario en cualquiera de los clips seleccionados.

3. Seleccione Reemplazar con composicion de After Effects.

.. . . . . Volver al principio
Composiciones desconectadas y Dynamic Link (solo en Production Premium o prinee

Master Collection)

Adobe Premiere Pro y Encore visualizan las composiciones vinculadas dindmicamente como "sin conexion" en cualquiera de las siguientes
circunstancias:

» Ha cambiado el nombre, movido o eliminado el proyecto de After Effects que contiene la composicion.
» Ha puesto la composicién sin conexion expresamente.

« Ha abierto el proyecto que contiene la composicion en un sistema en el que Production Premium o Master Collection no esta
instalado.

« Esta trabajando con un proyecto recortado por el Administrador de proyectos de Adobe Premiere Pro. El Administrador de
proyectos no mueve las composiciones de origen de After Effects a la carpeta de proyecto recortada. Mueva la composicion
manualmente.

2l



Las composiciones sin conexion aparecen con un icono Sin conexion  en el panel Proyecto de Adobe Premiere Pro. En Encore, la
previsualizacién en miniatura muestra el icono Sin conexioén cuando se selecciona un recurso sin conexion en el panel Proyecto. Si esta
trabajando con una composicién sin conexion, puede volver a vincularla a la composicion de After Effects original. También puede decidir volver a
vincular una composicién vinculada a una composicion de origen diferente.

Desconexion de una composicion enlazada dindmicamente

Si la reproduccion se entrecorta, puede desconectar una composicion enlazada dinamicamente. También puede compartir su proyecto sin
necesidad de abrirlo en un sistema con Production Premium o Master Collection instalados. Puede desconectar una composicion con vinculo
dinamico. Si desconecta una composicion, se rompe el vinculo dinamico con After Effects. La composicion enlazada se sustituye en el panel
Proyecto por una composicion fuera de linea.

Q Puede suprimir temporalmente un clip vinculado en Adobe Premiere Pro seleccionando el clip y eligiendo Clip > Habilitar. Para volver a
vincular el clip, seleccione Clip > Habilitar nuevamente (una marca de verificacion junto al comando indica que el clip se ha habilitado).

1. En Premiere Pro, seleccione la composicion en el panel Proyecto.
2. Elija Proyecto > Desconectar.

Restablecimiento del enlace con una composicidon enlazada dinamicamente
#* Realice una de las siguientes acciones:

» En Adobe Premiere Pro, seleccione la composicién y elija Proyecto > Vincular medios. En el cuadro de didlogo que aparece,
seleccione un proyecto de After Effects. Adobe Premiere Pro vuelve a vincular autométicamente la composicion.

« En Encore, haga clic con el boton derecho en la composicion y elija Encontrar recurso. En el cuadro de dialogo Encontrar
recurso, busque la composicion a la que desee enlazar y, a continuacion, haga clic en Seleccionar (Windows) o Abrir (Mac
0S).

Mas temas de ayuda
Dynamic Link de Premiere Pro a After Effects
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Flujos de trabajo de varias aplicaciones

Edicion de un clip en su aplicacion original

Uso con Photoshop y Premiere Pro

Copia entre After Effects y Adobe Premiere Pro

Trabajo con Adobe Premiere Pro y Adobe Flash

Trabajo con Adobe Story, Adobe OnLocation y Adobe Premiere Pro
Uso de Encore y Premiere Pro

Trabajo con Final Cut Pro y Adobe Premiere Pro

Trabajo con Avid Media Composer y Premiere Pro

Se pueden utilizar varias aplicaciones de Adobe para ampliar o modificar los recursos utilizados en un proyecto de Premiere Pro. Asimismo,
también puede utilizar Premiere Pro para editar proyectos comenzados en otras aplicaciones.

L.y . . ., . Volver al principio
Edicion de un clip en su aplicacion original prinee
En Premiere Pro, el comando Editar original abre clips en las aplicaciones asociadas con los tipos de archivo. Los clips se pueden editar en las
aplicaciones asociadas. Premiere Pro incorpora automaticamente los cambios al proyecto actual sin reemplazar los archivos. Del mismo modo, las
secuencias de Premiere Pro situadas en otras aplicaciones, como Adobe After Effects, se pueden abrir con el comando Editar original del
producto host.

1. Seleccione un clip en el panel Proyecto o en el panel Linea de tiempo.

2. Seleccione Editar > Editar original.
Q Se puede exportar una pelicula desde Premiere Pro con los datos necesarios para el comando Editar original. En el
cuadro de dialogo Exportar ajustes de pelicula, seleccione Proyecto en el mend Opciones de incrustacion.

. Volver al principio
Uso con Photoshop y Premiere Pro ver e e

Si utiliza Photoshop para crear imagenes fijas, podra usar Premiere Pro para que se muevan y cambien. Puede animar una imagen completa o
cualquiera de sus capas.

Es posible editar fotogramas individuales de video y archivos de secuencia de imagenes en Photoshop. Ademas de usar cualquier herramienta de
Photoshop para editar y pintar en el video, podra aplicar también filtros, mascaras, transformaciones, estilos de capas y modos de fusion. Puede
pintar usando las herramientas Tampén de clonar, Tampon de motivo, Pincel corrector o Pincel corrector puntual. También puede editar
fotogramas de video utilizando la herramienta Parche.

En Photoshop, con el Tampdn de clonar podra sacar una muestra de un fotograma de una capa de video y pintar con el origen muestreado en
otro fotograma de video. Conforme se va moviendo por diferentes fotogramas de destino, el fotograma de origen cambia segun el fotograma
desde el que sac6 una muestra en un principio.

Después de realizar ediciones, puede guardar video como archivo PSD o podra procesarlo como una pelicula de QuickTime o secuencia de
imagenes. Podra importar cualquiera de estos elementos a Premiere Pro para continuar con la edicién.

Si utiliza Premiere Pro para crear peliculas, puede utilizar Photoshop para refinar los fotogramas individuales de dichas peliculas. En Photoshop,
puede realizar cualquiera de las siguientes operaciones:

« Eliminar elementos visuales no deseados.
« Dibujar en fotogramas individuales.
« Utilizar las herramientas de mascara y seleccién superior para dividir un fotograma en elementos para animacion o
composicion.
Recursos en linea para el flujo de trabajo de Premiere Pro y Photoshop

« Franklin McMahon ofrece un tutorial de video que muestra la creacién de un titulo en Photoshop para su uso en Premiere Pro
en este tutorial de video de Layers Magazine.

« Este tutorial de video sobre Premiere Pro de Phil Hawkins en Infinite Skills muestra como importar archivos entre Photoshop y
Premiere Pro.

« Jarle Leirpoll muestra como automatizar la produccion de tercios inferiores en Photoshop y Premiere Pro en este articulo del
sitio web ProVideo Coalition (en inglés).

Ventajas comparativas para tareas especificas
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Las ventajas de Premiere Pro radican en sus numerosas caracteristicas de edicién de video. Puede utilizarlo para combinar archivos de
Photoshop con clips de video, clips de audio y otros recursos. Por ejemplo, los archivos de Photoshop se pueden utilizar como titulos, graficos y
mascaras.

Por el contrario, Photoshop tiene excelentes herramientas para pintar, dibujar y seleccionar partes de una imagen. La herramienta de seleccién
rapida de Photoshop o la herramienta de lazo magnético facilitan la creacion de una mascara a partir de una forma compleja. En lugar de dibujar a
mano una mascara en Premiere Pro, considere realizar este trabajo en Photoshop. De manera similar, si esta aplicando varios trazos de pintura a
mano para deshacerse de polvo, piense en utilizar las herramientas de pintura de Photoshop.

Las funciones de animacion y video en Photoshop Extended incluyen la animacion sencilla basada en fotogramas clave. Sin embargo, Premiere
Pro ofrece un poco mas de control de fotogramas clave en varias propiedades.

Intercambio de iméagenes fijas
Premiere Pro puede importar y exportar imagenes fijas en diversos formatos. Sin embargo, para una mayor versatilidad, utilice el formato nativo
PSD de Photoshop al transferir fotogramas individuales o secuencias de imagenes fija desde Photoshop a Premiere Pro.

Cuando importe un archivo PSD en Premiere Pro, podra elegir si desea importarlo como una imagen acoplada o con sus capas independientes e
intactas.

A menudo es una buena idea preparar una imagen fija en Photoshop antes de importarla a Premiere Pro. Ejemplos de dicha preparacion pueden
ser corregir el color, cambiar la escala o recortar. A menudo es mejor que se haga un cambio en la imagen de origen en Photoshop en lugar de
qgue Premiere Pro realice la misma operacion muchas veces por segundo al mismo tiempo que procesa cada fotograma para las
previsualizaciones o el resultado final.

En Photoshop, se puede crear un documento PSD que se configure correctamente para un tipo de salida de video especifico. En el cuadro de
dialogo Nuevo archivo, seleccione un ajuste preestablecido de video y pelicula. En Premiere Pro, es posible crear un documento PSD que
coincida con sus ajustes de secuencia y composicion. Seleccione Archivo > Nuevo > Archivo de Photoshop.

Intercambio de peliculas

En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, puede intercambiar archivos de video, como peliculas de QuickTime, entre Photoshop y Premiere
Pro. Cuando abre una pelicula en Photoshop, se crea una capa de video que hace referencia al material de archivo de origen. Las capas de
video le permiten pintar sin causar dafios en los fotogramas de la pelicula. Cuando se guarda un archivo PSD con una capa de video, Photoshop
guarda las modificaciones realizadas en la capa de video. Photoshop no guarda la modificaciones realizadas en el propio material de archivo de
origen.

En Premiere Pro CS6, ya no se pueden intercambiar archivos de video de PSD con Photoshop; sin embargo, puede procesar una pelicula
directamente desde Photoshop y, a continuacion, importarla a Premiere Pro. Por ejemplo, puede crear una pelicula de QuickTime desde
Photoshop que se puede importar a continuaciéon en Premiere Pro.

Color
Premiere Pro trabaja internamente con colores en un espacio de color RGB (rojo, verde, azul). Si desea editar los clips de video que cree en
Photoshop en Premiere Pro, deberia crearlos en RGB.

Si desea emitir la pelicula final, es mejor asegurarse, en Photoshop, de que los colores de la imagen sean de difusion segura. Asigne el espacio
de color de destino apropiado; por ejemplo, SDTV (Rec. 601), al documento en Photoshop.

Creacion y edicion de archivos de Photoshop
Puede crear un archivo fijo de Photoshop que heredara automaticamente los ajustes de la proporcion de aspecto de los pixeles y el fotograma del
proyecto de Premiere Pro. También puede editar cualquier archivo de imagen fija en un proyecto de Premiere Pro en Photoshop.

Creacién de un archivo de Photoshop en un proyecto
% Seleccione Archivo > Nuevo > Archivo de Photoshop.

Se abrird Photoshop con una nueva imagen fija en blanco. Las dimensiones de los pixeles coinciden con el tamafio de fotograma de video del
proyecto, y las guias de imagenes muestran las zonas seguras de titulo y accion del proyecto.

Ediciéon de unaimagen fija en Photoshop
Desde un proyecto puede abrir un archivo de imagen en la mayoria de formatos compatibles con Adobe Photoshop. Premiere Pro no importa
archivos en formatos de color CMYK ni LAB.

1. Seleccione un clip de imagen fija en el panel Proyecto o en el panel Linea de tiempo.
2. Seleccione Edicién > Editar en Adobe Photoshop.

El archivo se abre en Photoshop. Una vez que haya guardado el archivo, los cambios estaran disponibles en el proyecto de
Premiere Pro.

Copia entre After Effects y Adobe Premiere Pro volveratprineipio

« En el panel Linea de tiempo de After Effects, puede copiar capas basadas en elementos de audio o video del material de



archivo (incluidos solidos) para pegarlos en el panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.

« En el panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro, se pueden copiar recursos (cualquier elemento de una pista) y pegarlos
en un panel Linea de tiempo de After Effects.

« Se pueden copiar elementos del material de archivo de After Effects o Adobe Premiere Pro y pegarlos en el panel Proyecto de
otros.

Nota: Sin embargo, no puede pegar elementos del material de archivo del panel Proyecto de After Effects en el panel Linea
de tiempo de Adobe Premiere Pro.

Si desea trabajar con todos los clips 0 con una sola secuencia del proyecto de Adobe Premiere Pro, utilice el comando Importar para importar el

proyecto a After Effects.

Q Utilice Adobe Dynamic Link para crear vinculos dindmicos, sin procesamiento, entre composiciones nuevas o existentes de After Effects y
Adobe Premiere Pro. (Véase Adobe Dynamic Link (solo en Production Premium o Master Collection).)

Copia de After Effects a Adobe Premiere Pro

Se puede copiar una capa basada en un elemento del material de archivo de una composicién de After Effects y pegarla en una secuencia de
Adobe Premiere Pro. Adobe Premiere Pro convierte estas capas en clips en la secuencia y copia el elemento del material de archivo de origen en
el panel Proyecto. Si la capa contiene un efecto que también utiliza Adobe Premiere Pro, Adobe Premiere Pro convierte el efecto, y todos los
ajustes y fotogramas clave.

También puede copiar composiciones anidadas, capas de Photoshop, capas de color sélido y capas de audio. Adobe Premiere Pro convierte las
composiciones anidadas en secuencias anidadas y las capas de color sélido en mates de color. No se pueden copiar capas de forma, texto,
camara, luz o ajuste en Adobe Premiere Pro.

1. Inicie Adobe Premiere Pro (debe iniciar la aplicacion Premiere Pro antes de copiar la capa en After Effects).

2. Seleccione una capa (o capas) en el panel Linea de tiempo de After Effects.
Nota: Si selecciona varias capas y no se superponen en After Effects, se colocan en la misma pista en Adobe Premiere Pro.
Por otra parte, si las capas se superponen en After Effects, el orden en que las selecciona determina el orden de su
colocacion de pista en Adobe Premiere Pro. Cada capa se coloca en una pista independiente y la Ultima capa seleccionada
aparece en la Pista 1. Por ejemplo, si selecciona capas de arriba abajo, las capas apareceran en orden inverso en Adobe
Premiere Pro y la capa inferior, en la pista 1.

3. Seleccione Edicién > Copiar.

4. En Adobe Premiere Pro, abra una secuencia en el panel Linea de tiempo.

5. Mueva el indicador del tiempo actual a la posicién deseada y elija Edicion > Pegar o Edicién > Pegar insercion.

Resultados de pegar en Adobe Premiere Pro

Cuando se pega una capa en una secuencia de Adobe Premiere Pro, los fotogramas clave, los efectos y otras propiedades de una capa copiada
se convierten de la forma siguiente:

Elemento de After Effects Convertido en Adobe Premiere Pro Notas
Propiedad Volumen de audio Filtro Volumen del canal
Modos de fusion Los modos de fusién admitidos por Adobe

Premiere Pro se convierten

Propiedades y fotogramas clave de Propiedades y fotogramas clave de Adobe Premiere Pro muestra efectos no
efectos efectos, si el efecto también existe en admitidos como sin conexion en el panel
Adobe Premiere Pro Controles de efectos. Algunos efectos de

After Effects tienen los mismos nombres
que los de Adobe Premiere Pro pero,
puesto que son efectos realmente
diferentes, no se convierten.

Expresiones No convertido

Marcadores de capas Marcadores de clip

Mascaras y mates No convertido

Efecto Mezclador estéreo Filtro Volumen del canal

Propiedad Remapeo de tiempo Efecto Remapeo de tiempo

Propiedad Ampliacion de tiempo Propiedad Velocidad La velocidad y la ampliacion de tiempo

tienen una relacion inversa. Por ejemplo,
ampliacion de 200 % en After Effects se



convierte en 50 % de velocidad en Adobe
Premiere Pro.

Valores y fotogramas clave de
propiedades de transformacion

Valores y fotogramas clave de movimiento
u opacidad

Se conserva el tipo de fotograma clave:
Curva, Curva automatica, Curva continua
0 Mantener.

Configuracion de origen para archivos de
origen R3D

Configuracion de origen para archivos de
origen R3D

Copia de Adobe Premiere Pro a After Effects

Puede copiar un recurso de video o audio de una secuencia de Adobe Premiere Pro y pegarlo en una composicion de After Effects. After Effects
convierte los recursos en capas y copia los elementos del material de archivo de origen en su panel Proyecto. Si el recurso contiene un efecto que
también utiliza After Effects, After Effects convierte el efecto, y todos los ajustes y fotogramas clave.

También puede copiar mates de color, imagenes fijas, secuencias anidadas y archivos sin conexion. After Effects convierte los mates de color en
capas de color sélido y las secuencias anidadas en composiciones anidadas. Al copiar una imagen fija de Photoshop en After Effects, After Effects
conserva la informacion de capas de Photoshop. No se pueden pegar titulos de Adobe Premiere Pro en After Effects, pero si se puede pegar texto
con atributos del Titulador de Adobe Premiere en After Effects.

1. Seleccione un recurso del panel Linea de tiempo de Adobe Premiere Pro.
2. Seleccione Edicién > Copiar.

3. En After Effects, abra una composicion en el panel Linea de tiempo.
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. Con el panel Linea de tiempo activo, elija Edicion > Pegar. El recurso aparece como la capa que se encuentra mas arriba en
el panel Linea de tiempo.
Nota: para pegar el recurso en el indicador del tiempo actual, coloque dicho indicador y pulse Ctrl+Alt+V (Windows) o
Comando+Opcién+V (Mac OS).

Resultados de pegar en After Effects

Cuando se pega un recurso en una composicion de After Effects, los fotogramas clave, los efectos y otras propiedades de un recurso copiado se
convierten de la forma siguiente:

Recurso de Adobe Premiere Pro Convertido en After Effects Notas

Pista de audio Capas audio No se admiten pistas de audio de sonido
envolvente 5.1 o superiores a 16 bits. Las
pistas de audio mono y estéreo se
importan como una o dos capas.

Barras y tono No convertido

Modos de fusién Convertido
Marcador de clip Marcador de capa
Mates de color Capas de color s6lido
Filtro Recortar Capa de mascara

Congelar fotograma Propiedad Remapeo de tiempo

Valores y fotogramas clave de movimiento
u opacidad

Marcador de secuencia

Propiedad Velocidad

Efecto Remapeo de tiempo

Valores y fotogramas clave de
propiedades de transformacion

Marcadores en una nueva capa de color

soélido

Propiedad Ampliacion de tiempo

Propiedad Remapeo de tiempo

Se conserva el tipo de fotograma clave:
Curva, Curva automética, Curva continua
o Mantener.

Para copiar marcadores de secuencia,
debe copiar la misma secuencia o
importar todo el Adobe Premiere Pro
€COmMo una composicion.

La velocidad y la ampliacion de tiempo
tienen una relacion inversa. Por ejemplo,
velocidad de 50 % en Adobe Premiere Pro
se convierte en 200 % de ampliacién en
After Effects.



Titulos No convertido

Cuentas atras universales No convertido
Transiciones de video y audio Fotogramas clave de opacidad (solo en
Disolucion cruzada) o capas de color
sélido
Propiedades y fotogramas de efecto de Propiedades y fotogramas clave de After Effects no muestra efectos no
video efectos si el efecto también existe en admitidos en el panel Controles de
After Effects efectos.
Filtros de audio Volumen y Volumen del Efecto Mezclador estéreo Otros filtros de audio no se convierten.
canal

Configuracién de origen para archivos de Configuracion de origen para archivos de
origen R3D origen R3D

Nota: Cuando se importa un proyecto Premiere Pro en After Effects, las funciones se convierten del mismo modo que se convierten al copiar de
Premiere Pro a After Effects.

. . Volver al principio
Trabajo con Adobe Premiere Pro y Adobe Flash prinee
Adobe Premiere Pro es una herramienta profesional para la edicién de video. Si utiliza Adobe Flash Professional para disefiar contenido
interactivo para sitios Web o dispositivos méviles, puede utilizar Adobe Premiere Pro para editar las peliculas para dichos proyectos. Adobe
Premiere Pro le proporciona herramientas profesionales para la edicion de video exacta de fotogramas, incluyendo las herramientas para
optimizar archivos de video para la reproduccion en pantallas de equipos y dispositivos moviles.

Adobe Flash Professional es una herramienta para incorporar metraje de video en las presentaciones para la Web y dispositivos méviles. Adobe
Flash ofrece ventajas creativas y tecnoldgicas que le permiten fusionar video con datos, graficos, sonidos y control interactivo. Los formatos FLV y
F4V permiten colocar video en una pagina Web en un formato que pueden ver practicamente todos los usuarios.

Puede exportar archivos FLV y F4V desde Adobe Premiere Pro. Puede utilizar Adobe Flash para incrustar estos archivos en aplicaciones o sitios
Web interactivos para dispositivos moviles. Adobe Flash puede importar los marcadores de secuencia que afiada a una secuencia de Adobe
Premiere Pro como puntos de referencia. Puede usar estos puntos de referencia para activar eventos en los archivos SWF al reproducirlos.

Si exporta archivos de video en otros formatos estandar, Adobe Flash puede codificar los videos con aplicaciones de medios enriquecidos. Adobe
Flash utiliza las tecnologias de compresién mas avanzadas para ofrecer la mayor calidad posible en archivos de tamafio reducido.

. . . Volver al principio
Trabajo con Adobe Story, Adobe OnLocation y Adobe Premiere Pro ver e e
Se pueden realizar guiones de tomas en Adobe Story, filmarlas en Adobe OnLocation y editarlas en Premiere Pro, transmitiendo los metadatos
XMP que suponen un ahorro de tiempo paso por paso.

También puede adjuntar un guién de Adobe Story directamente a los clips para mejorar el analisis de voz. Consulte Mejora del analisis de voz
mediante guiones de Adobe Story (CS5.5 y versiones posteriores).

Karl Soule trata la nueva capacidad de OnLocation CS5 de admitir flujos de trabajo sin cinta en escenarios y le muestra como crear una edicion
de montaje inicial con rapidez con OnLocation y Premiere Pro en este video.

Importacion de clips con puntos de entrada y salida establecidos en Adobe OnLocation

En Adobe OnLocation, se pueden establecer los marcadores de entrada y salida en los clips. Cuando se importa un clip de un proyecto de Adobe
OnLocation utilizando el Navegador de medios, el clip maestro importado conserva estos marcadores de entrada y salida. Es posible marcar las
partes vélidas de los clips en Adobe OnLocation, importarlas a Premiere Pro e iniciar la edicion de dichas partes de forma inmediata.

. Volver al principio
Uso de Encore y Premiere Pro prinep
Con el uso de Adobe Encore y Adobe Premiere Pro puede grabar una sola secuencia en un DVD o Blu-ray Disc. Es posible grabar cada
secuencia del proyecto en un DVD o disco Blu-ray independiente. En primer lugar, agregue el contenido que desea incluir en un disco en una
secuencia. Una vez editada la secuencia, realice las siguientes tareas:

Adicion de marcadores de capitulo de Encore
Puede afiadir marcadores de capitulo de Encore en una secuencia de Adobe Premiere Pro. Los marcadores de capitulo de Encore se pueden
enviar, junto la secuencia, a Encore.

En Encore, si se crea un DVD de reproduccién automatica, los marcadores de capitulo de Encore se convierten en marcadores de escena. Al ver


http://tv.adobe.com/watch/short-and-suite/creating-a-rough-cut-with-onlocation/

el DVD, al presionar el boton Anterior o Siguiente del mando a distancia se salta al siguiente de estos marcadores. Si crea un disco Blu-ray o
DVD con menus, puede vincular botones de escena de los menus a los marcadores de capitulo de Encore.

Envio a Encore o aun archivo MPEG-2
Se puede enviar toda la secuencia, o cualquier parte de la misma, de Adobe Premiere Pro a Encore. En Encore, puede grabar la secuencia
directamente en un DVD sin menUs o agregar menUs y botones antes de grabar. Desde Encore, el proyecto se puede exportar en cualquiera de
las siguientes formas:

« Grabar el proyecto en disco.

« Guardar el proyecto en un archivo de imagen de DVD.

« Guardar el proyecto en un conjunto de carpetas DVD.

« Guardar el proyecto en archivos maestros DVD en cinta DLT.

« Exportar el proyecto a un archivo SWF para su publicacion en la web.

Si lo prefiere, puede exportar un archivo MPEG2 compatible con DVD desde Adobe Premiere Pro si utiliza el formato MPEG-2-DVD. Puede
utilizar el archivo MPEG-2 en la mayoria de aplicaciones de creacion de DVD.

Elegir una plantilla de menu

Las plantillas de Encore son menus predisefiados con varios estilos. Los botones de las plantillas quedan vinculados automaticamente a los
marcadores de capitulo de la secuencia. Encore crea los submenus adicionales conforme sean necesarios para alojar todos los marcadores de
capitulo en una secuencia.

Nota: los DVDs de reproduccion automatica no cuentan con menus. No seleccione ninguna plantilla para DVDs de reproduccion automatica.

Personalizar la plantilla de menu
Edite titulos, modifique graficos o agregue video para fondos en Encore. También puede utilizar video en botones de miniatura especificando una
seccion de clip para reproducir en el boton.

Previsualizacion del disco
Compruebe la funcionalidad y el aspecto de los menus del disco Blu-ray o DVD en la ventana Previsualizar DVD.

Grabacion del disco

Con una grabadora de DVD o Blu-ray instalada o conectada se puede grabar el contenido en un disco. Puede guardar los archivos comprimidos
en una carpeta para su reproduccién desde una unidad de disco duro del equipo. También se puede grabar una imagen ISO para distribuirla o
grabarla en un DVD.

Nota: Encore crea discos DVD que se corresponden con el formato de video de DVD. No crea DVD de datos ni de audio.
Volver al principio

Trabajo con Final Cut Pro y Adobe Premiere Pro

Los archivos XML de proyecto de Final Cut Pro se pueden importar en Premiere Pro. Para obtener mas informacioén, consulte Importacion de
proyectos XML desde Final Cut Pro. Los archivos de proyecto de Premiere Pro se pueden exportar como archivos XML de Final Cut Pro.

Para obtener mas informacion, consulte Exportacion de archivos XML de proyectos de Final Cut Pro.

Para obtener mas informacién sobre los flujos de trabajo posibles entre Final Cut Pro y Premiere Pro, consulte Open workflows with Final Cut Pro
and Avid software (Apertura de flujos de trabajo con el software de Final Cut Pro y Avid; en inglés).

Joost van der Hoeven ofrece un tutorial de video en el sitio web de Adobe que muestra el intercambio de informacién entre Final Cut Pro y
Premiere Pro utilizando proyectos XML.

Consulte esta pagina para ver varios documentos que facilitan la transicion de Final Cut Pro a Premiere Pro.

Nota: Un archivo XML exportado desde Premiere Pro también se puede importar en algunas versiones de Final Cut Express.
. . . . Volver al principio
Trabajo con Avid Media Composer y Premiere Pro prinem

Para obtener informacion sobre los flujos de trabajo posibles entre Premiere Pro y Avid Media Composer, consulte Open workflows with Final Cut
Pro and Avid software (Apertura de flujos de trabajo con el software de Final Cut Pro y Avid; en inglés).

En este tutorial de video de Premiere Pro CS5 para editores de Avid, Maxim Jago presenta el flujo de trabajo de ida y vuelta con Avid Media
Composer.

Mas temas de ayuda
Importacion de capas 3D de Photoshop

Conceptos basicos del flujo de trabajo de guién a pantalla

Grabacion directa en disco: de Adobe OnLocation a Adobe Premiere Pro
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Flujo de trabajo de varias plataformas

Es posible trabajar en un proyecto en distintas plataformas informaticas. Por ejemplo, puede empezar en Windows y continuar en Mac OS. Sin
embargo, pocas funciones cambiaran cuando el proyecto pase de una plataforma a la otra.

Ajustes de secuencia Los proyectos se pueden crear en una plataforma y moverse de una a otra. Premiere Pro establece los ajustes de
secuencia equivalentes para la segunda plataforma, si existe una equivalente. Por ejemplo, se puede crear un proyecto de DV que contenga
ajustes de control de dispositivo y captura DV en Windows. Cuando el proyecto se abra en Mac OS, Premiere Pro establece los ajustes de control
de dispositivo y captura DV para Mac adecuados. Al guardar el proyecto también se guardan estos ajustes para Mac OS. Premiere Pro traduce
estos ajustes a los ajustes de Windows si el proyecto se va a abrir posteriormente en la plataforma Windows.

Efectos Todos los efectos de video disponibles en Mac OS también lo estan en Windows. Los efectos de Windows que no estan disponibles en
Mac apareceran como efectos sin conexion si ese proyecto se abre en un Mac. Estos efectos se denominan "Solo Windows" en la Ayuda de
Premiere Pro. Todos los efectos de audio estan disponibles en ambas plataformas. Los ajustes preestablecidos de efectos funcionaran en ambas
plataformas (salvo que los ajustes preestablecidos se apliquen en un efecto que no esté disponible en una plataforma determinada).

Ajustes preestablecidos de Adobe Media Encoder Los ajustes preestablecidos creados en una plataforma no estan disponibles en la otra.
Archivos de previsualizacion Los archivos de previsualizacion creados en una plataforma no estan disponibles en la otra. Cuando se abre un
proyecto en una plataforma diferente, Premiere Pro vuelve a procesar los archivos de previsualizacion. Cuando el proyecto se abre en su
plataforma original, Premiere Pro procesa de nuevo los archivos de previsualizacion.

Archivos de alta profundidad de bits Mac OS no admite archivos AVI de Windows que contengan video de 10 bits sin comprimir (4:2:2 v210), o
bien video de 8 bits sin comprimir (4:2:2 UYVU).

Previsualizacién del proceso La calidad de reproduccion de los archivos no nativos no procesados no es tan elevada como la calidad de los
mismos en sus plataformas nativas. Por ejemplo, los archivos AVI no se reproducen tan bien en Mac OS como lo hacen en Windows. Premiere
Pro procesa los archivos de previsualizacion para archivos no nativos en la plataforma actual. Premiere Pro siempre procesa los archivos de
previsualizaciéon en formato nativo. Una barra roja en la linea de tiempo indica qué secciones contienen archivos que necesitan procesamiento.
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Busqueda y personalizacion de métodos abreviados de teclado

Blusqueda de métodos abreviados de teclado
Personalizacion o carga de métodos abreviados de teclado
Eliminar métodos abreviados de teclado

Impresion de métodos abreviados de teclado

Muchos comandos cuentan con el correspondiente método abreviado de teclado, para que pueda realizar las tareas usando el ratén lo menos
posible. También puede crear métodos abreviados de teclado y editarlos. El conjunto de métodos abreviados de teclado predeterminado se
denomina Valores predeterminados de fabrica de Adobe Premiere Pro.

Volver al principio

Blsqueda de métodos abreviados de teclado

#* Para encontrar los métodos abreviados de teclado de una herramienta, un botén o un comando de mend, realice cualquiera de las acciones
siguientes:

« Si se trata de una herramienta o un botén, coloque el puntero encima de ese elemento hasta que aparezca la informacion
sobre herramientas correspondiente. Si esta disponible, el método abreviado de teclado aparece en la informacién sobre
herramienta tras la descripcion de la misma.

» Si se trata de comandos de mend, busque el método abreviado de teclado a la derecha del comando.

» Para encontrar los métodos abreviados de teclado mas utilizados que no se muestran en informaciones sobre herramientas ni
menus, consulte la tabla de este capitulo. Para obtener la lista completa de métodos abreviados de teclado predeterminados
actuales, seleccione Edicion > Personalizacién del teclado. (Windows), (Mac OS en CS5) o Premiere Pro > Métodos
abreviados de teclado (Mac OS en CS5.5 y posterior). Consulte Personalizacién o carga de métodos abreviados de teclado.

« En Premiere Pro CS5.5, existe un campo de bisqueda en el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado para buscar
comandos especificos rapidamente.

Para obtener mas informacion sobre los cambios en el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado de Premiere Pro
CS5.5, consulte este video de Video2Brain

Para obtener mas informacion sobre la personalizaciéon de los métodos abreviados de teclado personalizados en Adobe
Premiere Pro CS5.5, visite esta entrada de blog en Premiere Pro Work Area.

Para obtener mas informacion sobre el uso de los métodos abreviados de teclado de Apple Final Cut Pro o Avid Media
Composer en Adobe Premiere Pro, la personalizacion de métodos abreviados de teclado y la transferencia de métodos
abreviados de teclado personalizados a otro sistema, consulte este video de Kevin Monahan y Karl Soule en AdobeTV.

Volver al principio

Personalizacion o carga de métodos abreviados de teclado

Los métodos abreviados se pueden establecer para coincidir con otros métodos abreviados de otras aplicaciones que se utilicen. Si estan
disponibles otros conjuntos, puede seleccionarlos desde el mend Conjunto del cuadro de dialogo Personalizacion del teclado.

1. Para personalizar los métodos abreviados de teclado, elija una de las siguientes opciones:
« En Windows, elija Editar > Personalizacion del teclado.
* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5), seleccione Editar > Personalizacion del teclado.
* En Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado.

2. (Opcional) Desde el menu Conjunto del cuadro de didlogo Personalizacion del teclado, elija el conjuntos de métodos
abreviados de teclado que desee utilizar en Premiere Pro:

» Valores predeterminados de fabrica de Adobe Premiere Pro (Adobe Premiere Pro CS5)
« Adobe Premiere Pro CS5.5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

« Meétodos abreviados para Avid Xpress DV 3.5 (Adobe Premiere Pro CS5)

» Meétodos abreviados para Avid Media Composer 5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

» Métodos abreviados de Final Curt Pro 7.0

3. En el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado, seleccione una opcion del menu:
Aplicacién Muestra los comandos de la barra de menus, organizados por categoria.


http://goo.gl/7btiu
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/improved-keyboard-shortcut-customization-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html
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Paneles Muestra los comandos asociados a menus y paneles.
Herramientas Muestra una lista de los iconos de las herramientas.

4. En la columna Comando, vea el comando para el que desea crear o modificar un método abreviado de teclado. Si es
necesario, haga clic en el triangulo que aparece junto al nombre de una categoria para que se muestren los comandos que
contiene.

5. Haga clic en el campo de método abreviado del elemento para seleccionarlo.

6. Escriba el método abreviado de teclado que desea utilizar para el elemento. El cuadro de dialogo Personalizacién del teclado
muestra un aviso si el método abreviado seleccionado ya esta uso.

7. Realice una de las acciones siguientes:
» Para borrar un método abreviado y devolverlo al comando que en un principio lo tenia, haga clic en Deshacer.
« Para ir al comando que previamente tenia asignado el método abreviado, haga clic en Ir a.
« Para eliminar simplemente el método abreviado que ha escrito, haga clic en Borrar.
« Para volver a introducir el método abreviado que escribié con anterioridad, haga clic en Rehacer.

8. Repita el procedimiento para introducir tantos métodos abreviados de teclado como desee. Cuando haya terminado, haga clic
en Guardar como, escriba un nombre para el conjunto de teclas y, a continuacion, haga clic en Guardar.
Nota: EIl sistema operativo reserva algunos comandos. Estos comandos no se pueden reasignar a Premiere Pro. De igual
manera, no se pueden asignar las teclas de mas (+) ni menos (-) del teclado numérico, ya que son necesarias para introducir
valores de codigo de tiempo relativos. No obstante, si se puede asignar la tecla menos (-) del teclado principal.

Franklin McMahon ofrece un tutorial de video en el sitio web Layers Magazine que muestra cémo personalizar métodos
abreviados de teclado.

Este video muestra como transferir los métodos abreviados de teclado personalizados a otros sistemas de ediciéon de
Premiere Pro.

Aqui encontrara un tutorial de Clay Asbury sobre la creacion de métodos abreviados de Final Cut Pro en Premiere Pro CS 5.5
y, a continuacion, el almacenamiento en un formato personalizado.

- , . Volver al principio
Eliminar métodos abreviados de teclado verarprmert

1. Elija Edicion > Personalizacién del teclado.
2. Realice una de las acciones siguientes:

« Para eliminar un método abreviado, seleccione el método abreviado que desee eliminar y haga clic en Borrar.

» Para eliminar un conjunto de métodos abreviados, seleccione el conjunto de teclas del mend Conjunto y haga clic en
Eliminar. Cuando el cuadro de didlogo de advertencia se lo indique, haga clic en Eliminar para confirmar su eleccion.

., p . Volver al principio
Impresion de métodos abreviados de teclado ver e e

Es posible pegar las listas de los métodos abreviados de teclado desde el cuadro de didlogo Personalizacion del teclado en un documento de
texto desde el que podra imprimirla.
1. Haga clic en Personalizacion del teclado mientras presiona Ctrl+Mayus (Windows) o Comando+Mayus (Mac OS).

2. Elija Edicion > Personalizacion del teclado. En Premiere Pro CS5.5 (Mac OS), elija Premiere Pro > Métodos abreviados de
teclado.

3. Seleccione un conjunto de métodos abreviados de teclado en el menu desplegable Definir del cuadro de didlogo
Personalizacion del teclado o Métodos abreviados de teclado en Premiere Pro CS5.5 (Mac OS).

4. Haga clic en el botén Portapapeles.
5. Inicie un nuevo documento en un editor de texto.
6. Pegue el contenido del portapapeles en el documento.

Avisos legales | Politica de privacidad en linea
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Configuracion del sistema

Versiones de prueba de Premiere Pro

Configuracion de un sistema DV o HDV

Configuracion de sistemas SD-SDI, HD-SDI o de componentes

Configuracion de un sistema basado en archivos

Configuracion de S-video o sistema compuesto

Especificacién del dispositivo de audio predeterminado

Especificacion de los ajustes de dispositivos ASIO (solo Windows)

Especificacion de cuando procesar el audio cuando se procesa el video
Especificacion de la duracion de pausas de predesplazamiento y postdesplazamiento
Especificacién de discos de memoria virtual para mejorar el rendimiento del sistema
Movimiento o limpieza de la base de datos de caché de medios

Optimizar el procesamiento de la memoria disponible

Para consultar los requisitos del sistema de Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.
Para obtener las listas de las distintas categorias de hardware compatible con Adobe Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.
Jeff Sengstack ofrece sugerencias detalladas para optimizar un sistema informatico y el rendimiento de Premiere Pro en el sitio web de Adobe.

Para ejecutar una serie de pruebas de rendimiento en su sistema y determinar cémo optimizar su rendimiento con Premiere Pro, consulte esta
pagina.

Este articulo del foro de Premiere Pro ofrece recomendaciones para configurar las unidades de disco de manera que sean mas rendibles y
fiables.

Para obtener mas detalles sobre el procesamiento de CUDA, Mercury Playback Engine y el procesamiento de GPU, consulte este articulo en el
foro de usuario a usuario de Adobe Premiere Pro.

Este articulo en el foro de usuario a usuario de Premiere Pro incluye varias sugerencias de usuarios expertos sobre requisitos practicos del
sistema para Adobe Premiere Pro.

Consulte esta pagina para ver recursos sobre la optimizacion del rendimiento.
Consulte este video para ver un taller de rendimiento de video2Brain sobre After Effects y Premiere Pro.
Consulte este video para ver una sugerencia de rendimiento: detener el software que no esté utilizando para su trabajo.

Consulte la entrada de preguntas frecuentes: “What computer and components should | buy for Premiere Pro?” (“¢Qué equipo y componentes
debo comprar para Premiere Pro?”) para obtener asesoramiento sobre los mejores ordenadores para la edicion.

. . Volver al principio
Versiones de prueba de Premiere Pro prinep
La version de prueba de Premiere Pro CS5.5 no incluye algunas funciones que dependen de componentes de software de terceros que solo se
incluyen en la version completa de Premiere Pro. La importacion y exportaciéon de algunos formatos no se admite en la version de prueba: AVC-
Intra, AVCHD, HDV, MPEG-2, MPEG-2 DVD, MPEG-2 Blu-ray y XDCAM. Para ver una lista detallada de las limitaciones de la versién de prueba
de software de Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.

La version de prueba de Adobe Premiere Pro CS5.5 y posterior no presenta las limitaciones de Premiere Pro CS5. Incluye todos los ajustes
preestablecidos de secuencia, modos de edicion, codificadores y descodificadores que se incluyen en la version completa y activada de Premiere
Pro CS5.5 y posterior. Sin embargo, después de la descarga de la version de prueba de Premiere Pro CS5.5 y posterior, no recibira las plantillas
de titulo ni los diccionarios de voz a texto (modelos de analisis de voz) que no estén en inglés. Estos elementos estan disponibles para descarga
después de haber adquirido el software.

Consulte esta leccion de Video2Brain para obtener mas informacion sobre las mejoras en la version de prueba gratuita de Adobe Premiere Pro
CS5.5 y posterior; sobre todo la inclusién de todos los codificadores y descodificadores. Ahora la version de prueba puede importar y exportar los
mismos formatos que la version completa.

Para obtener mas informacién sobre la version de prueba de Adobe Premiere Pro CS5.5 y posterior, consulte esta entrada en el blog Premiere
Pro Work Area.

Para ver preguntas frecuentes sobre las versiones de prueba, consulte el sitio web de Adobe.

Volver al principio

Configuracion de un sistema DV o HDV
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Configuracion de DV/HDV

A. Equipo y monitor de equipo B. Puerto y conector de FireWire de 6 patillas C. Puerto y conector de FireWire de 4 patillas D. Videocamara
DV/HDV E. Conectores RCA y clavijas para audio L (blanco), audio R (rojo), video compuesto (amarillo); conector y clavija para S-video

(y/lc) F. Puertoy conector HDMI G. Monitor de television

Con esta configuracion se puede capturar audio y video desde un origen DV o HDV. Es posible controlar la sefial en un monitor de TV durante la
edicion. Finalmente, es posible volver a exportar cualquier secuencia a cinta de video.
1. Conecte la videocamara o VTR de DV o HDV al equipo utilizando un cable FireWire.
2. Conecte la videocamara o VTR al monitor de television con un cable de video S-video o RCA y cables de audio RCA, o bien
un cable HDMI.
3. Ponga la videocamara o VTR en el modo VTR o de reproduccion.
4. (Para videocamaras HDV o solo VTR) Asegurese de que el dispositivo esta en el modo de reproduccion DV para proyectos
DV, o en modo de reproduccion HDV para proyectos HDV. Para obtener informacion detallada, consulte el manual de usuario
de su dispositivo.

Volver al principio

Configuracién de sistemas SD-SDI, HD-SDI o de componentes
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Configuracion de un componente/SDI con caja de salida

A. Equipo y monitor de equipo B. (Opcional) Caja de salida A/V C. Conectores XLR y clavijas para audio Ly R D. Puerto y conector
RS232/422 E. Conectores BNC y clavijas para video componente Y/Pb/Pr, conector BNC y clavija para video SDI F. HD/SD VTR G.
Conectores BNC y clavijas para video componente Y/Pb/Pr, conector BNC y clavija para video SDI H. Conectores RCA y clavijas para audio L
(blanco) y R (rojo) I. Altavoces J. Monitor de television

Con esta configuracion podra capturar audio y video desde un sistema SD-SDI, HD-SDI o un dispositivo de video componente (videocamara o
VTR). Es posible controlar la sefial en un monitor de TV durante la edicion. Finalmente, se puede volver a exportar cualquier secuencia a la
videocamara o VTR.

Esta configuracién requiere un SDI o una tarjeta de componentes PCI instalados en el equipo. De forma alternativa, requiere un SDI o dispositivo
de componentes externos conectados al equipo mediante FireWire. Tanto una tarjeta interna como un dispositivo externo pueden proporcionar
puertos, generalmente con conectores BNC, capaces de recibir sefiales de video de componentes o SDI.

Algunas tarjetas SDI y PCI de componente se distribuyen con cajas de salida que ofrecen puertos para las sefiales SDI o de componentes.
Algunas cajas de salida también proporcionan puertos para sincronizador. Otras proporcionan las salidas necesarias directamente en la tarjeta.

1. Conecte el SD-SDI, HD-SDI o el dispositivo componente al equipo o la caja de salida mediante cables SDI o de video



componente. Un cable Gnico con conectores BNC transmite video SDI, pero tres cables separados con conectores BNC
transmiten sefiales de video componente. Conecte cables de video desde las salidas de video del equipo o la caja de salida
a las entradas de video del dispositivo. Conecte también cables de video de las salidas de video del dispositivo a las
entradas de video del equipo o la caja de salida.

2. Conecte el SD-SDI, HD-SDI o el dispositivo componente al equipo o la caja de salida mediante cables de audio XLR.
Conecte cables de audio de las salidas de audio del equipo o la caja de salida a las entradas de audio del dispositivo.
Conecte también cables de audio de las salidas de audio del dispositivo a las entradas de audio del equipo o la caja de
salida.

3. Realice una de las acciones siguientes:
« Conecte el puerto serie de control de dispositivo (RS-422 0 RS-232) en la videocdmara o VTR con el puerto serie

(Windows) o puerto USB (Mac OS) en el equipo. Utilice el cable Pipeline Digital ProVTR para dispositivos controlados
mediante RS-232/422.

« Si el sistema posee una caja de salida con un puerto de control de dispositivos serie (RS-422 o0 RS-232), conecte el
puerto de control de dispositivos serie del dispositivo con este puerto en la caja de salida. No conecte el puerto serie de
control del dispositivo con el puerto USB o serie en el equipo. Algunas cajas de salida requieren un cable D-Sub de 9
patillas serie estandar en lugar del cable Pipeline Digital ProVTR. Consulte la documentacion del fabricante de la caja de
salida.

Nota: El control de dispositivos serie nativo solo esta disponible en Windows.

4. Conecte la platina o la videocamara al monitor de television con cables de video componente y a altavoces amplificados con
cables de audio RCA.

5. Ponga la videocamara o platina en el modo VRT o de reproduccion.
6. En Premiere Pro, seleccione Archivo > Nuevo > Secuencia.

7. En el panel Ajustes preestablecidos disponibles del cuadro de didlogo Nueva secuencia, seleccione el ajuste preestablecido
SDI o componente que coincida con el formato del material de archivo de origen. Premiere Pro no ofrece estos ajustes
preestablecidos. Los fabricantes de tarjetas SDI, tarjetas de captura de componente y otros dispositivos proporcionan estos
ajustes preestablecidos. Los ajustes preestablecidos deben estar instalados con estas tarjetas y dispositivos.

8. Escriba un nombre en el cuadro de texto Nombre de secuencia. A continuacion, haga clic en Aceptar.

. ., . . Volver al principio
Configuracién de un sistema basado en archivos ver e e

A
=/E=EI/0D

Sistema basado en archivos

A. Lector de tarjetas, unidad o videocdmara para medios P2, XDCAM HD, XDCAM EX, o AVCHD B. Equipo y monitor de equipo C. Cables
de audio que van a los altavoces o el amplificador D. Altavoces E. Monitor de TV F. Conectores BNC para componentes o cables de video
SDI al monitor TV (alternativa a "G") G. Conector HDMI para cable de audio/video al monitor TV (alternativa a "F")

Con esta configuracion, puede importar o transferir archivos de audio y video a partir de lectores de tarjetas, unidades o videocdmaras sin cinta
grabados en cualquiera de los siguientes formatos de archivo de video digital:

» P2 de Panasonic
« XDCAM HD

« XDCAM EX

« AVCHD

o AVC-I



También puede previsualizar video en un monitor de TV de alta definicidn, si el equipo dispone de lo siguiente:
« Tarjeta de captura de alta definicion.
« Tarjeta de visualizacion con salidas de componentes o SDI o HDMIL.

1. Conecte el lector de tarjeta, la unidad de disco o la videocamara al equipo, normalmente con un cable USB 2.0. Para obtener
informacion detallada consulte el manual de usuario de su dispositivo.
2. Conecte la salida de la tarjeta de sonido del equipo a los altavoces o el amplificador de audio del equipo.

3. Conecte las salidas de video de la tarjeta de captura, la caja de salida o la tarjeta de visualizacion al monitor de TV con
cables de componente, SDI o HDMI.

Volver al principio

Configuracién de S-video o sistema compuesto

S-video/configuracion compuesta

A. Equipo y monitor de equipo B. Puertos y conectores para FireWire y USB 2.0 C. Convertidor de A a D D. Conectores y clavijas para
video compuesto RCA, S-video (y/c) E. Puerto y conector RS 232/422 F. Conectores RCA y clavijas para audio L (blanco) y R (rojo) G.
Videocamara analdgica, VTR analégico H. Conectores RCA y clavijas para audio L (blanco), audio R (rojo) y video compuesto (amarillo);
conector y clavija para S-video (y/c) |. Monitor de television

Gracias a esta configuracion, podra capturar audio y video desde una videocamara analdgica o VTR. Se puede supervisar la sefal de video en
un monitor de television mientras edita. Finalmente, se puede volver a exportar cualquier secuencia a la videocamara o VTR.

Para convertir la sefial de origen analdgica en un archivo digital que el equipo pueda leer, esta configuracion requiere un convertidor de analégico
a digital (de A a D) o un digitalizador. Se pueden utilizar cualquier de los siguientes componentes para digitalizar la sefial de video:

» Digitalizador interno, instalado en el equipo.

Digitalizador externo, conectado al equipo.

Videocamara digital o VTR capaz de digitalizar una sefial analdgica entrante.

1. Conecte la videocamara analégica o VTR al digitalizador utilizando los cables de video RCA o S-Video. Conecte cables de
video desde las salidas de video del equipo o su interfaz a las entradas de video del dispositivo. Conecte también cables de
video de las salidas de video del dispositivo a las entradas de video del equipo o su interfaz.

2. Conecte la videocamara analégica o VTR al digitalizador utilizando los cables de audio XLR o RCA. Conecte cables de audio
de las salidas de audio del digitalizador las entradas de audio del dispositivo. Conecte también cables de audio de las salidas
de audio del dispositivo a las entradas del digitalizador.

3. (Opcional. Parar videocdmara analdgica o VTR con un puerto RS-422 o RS-232. Solo Windows). Conecte el puerto serie de
control de dispositivos de la videocamara o VTR con el puerto serie del equipo o el digitalizador utilizando el cable Pipeline
Digital ProVTR.

Nota: El control de dispositivos serie nativo solo esta disponible en Windows.

4. Conecte la videocamara analégica o VTR, o el digitalizador, al monitor de televisién con un cable de video S-Video o RCA 'y

cables de audio RCA o XLR.

5. Ponga la videocamara o platina analdgica en el modo VTR o de reproduccion.
6. En Premiere Pro, seleccione Archivo > Nuevo > Secuencia.

7. En el panel Ajustes preestablecidos disponibles del cuadro de didlogo Nueva secuencia, seleccione el ajuste preestablecido
que coincida con el formato del convertidor de A a D. No haga coincidir el material de archivo de origen. Por ejemplo, si utiliza
una videocamara DV o un convertidor de A a DV para convertir la sefial analdgica, elija un ajuste preestablecido DV.

8. Escriba un nombre en el cuadro de texto Nombre de secuencia. A continuacion, haga clic en Aceptar.
. . . . o . . Volver al principio
Especificacion del dispositivo de audio predeterminado veratprme

1. Seleccione Edicién > Preferencias > Hardware de audio (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Hardware de audio (Mac
0OS) y defina las opciones siguientes:



« Seleccione un dispositivo de salida del menu Dispositivo predeterminado.
» Seleccione un tamafio de bufer en el menu de tamafio de bufer (Mac OS).

2. Haga clic en Aceptar.

Ajustes de hardware de audio (solo Windows)
Cuando se hace clic en Ajustes de ASIO en el panel Hardware de audio del cuadro de dialogo Preferencias, Premiere Pro abre el cuadro de
didlogo Ajustes de hardware de audio, que incluye las fichas Entrada y Salida.

Habilitar dispositivos Determina qué dispositivo de audio conectado se dirige hacia y desde Premiere Pro. Si el dispositivo es ASIO, seleccione
los controladores ASIO del dispositivo. Si la tarjeta de sonido no contiene controladores ASIO de fabrica, elija Sonido WDM de Premiere Pro para
este ajuste. Para habilitar un dispositivo, aseglrese de instalar un controlador actualizado para el mismo (Windows). Si desea introducir mas de
dos canales estéreo o supervisar audio 5.1 envolvente, el controlador del dispositivo debe adecuarse a la especificacion ASIO (Audio Stream
Input Output). Si no lo hace, solo estaran disponibles las entradas y salidas estéreo, independientemente del nimero de entradas y salidas de
hardware conectadas.

Tamafio de bufer Especifica el tamafio del bufer, en kilobytes, que Premiere Pro utiliza para grabar audio.

Reproduccién/Grabacion de 32 bits de dispositivo En la ficha Entrada, seleccione Grabacion de 32 bits de dispositivo para grabar audio en
muestras de 32 bits. En la ficha Salida, seleccione Reproduccion de 32 bits de dispositivo para habilitar la reproduccion de 32 bits.

Nota: Sitiene problemas para oir el audio, consulte la nota técnica: “No sound during playback of video or audio clips (Premiere Pro CS5, CS4,
or CS3) on Windows” (“No hay sonido durante la reproduccion de clips de video o audio (Premiere Pro CS5, CS4 o CS3) en Windows)”.

Configuracion de un microfono USB (Mac OS)
1. En la aplicacion Configuracion de Audio MIDI de Utilidades, vaya a Audio > Abrir editor de dispositivos agregados.
2. Compruebe los aspectos siguientes:

« Micré6fono USB.
« Un dispositivo de entrada adicional, por ejemplo, Entrada de linea.
« Un dispositivo de salida

3. Seleccione este nuevo dispositivo agregado dentro del panel Preferencias de hardware de audio de Premiere Pro.

Volver al principio

Especificacién de los ajustes de dispositivos ASIO (solo Windows)

1. Seleccione Edicién > Preferencias > Hardware de audio.

2. Haga clic en Ajustes de ASIO. Especifique los ajustes de ASIO para el dispositivo seleccionado.
Nota: El dispositivo y el controlador utilizados determinan los ajustes de este cuadro de dialogo, no Adobe Premiere Pro.
Consulte la documentacion del dispositivo ASIO y del controlador que utilice.

En el cuadro de didlogo Ajustes de hardware de audio, seleccione la ficha Entrada.
Seleccione las casillas junto a los nombres de cualquier dispositivo que desee habilitar.
Seleccione Grabacion de 32 bits de dispositivo si desea grabar audio de 32 bits.
Arrastre el controlador Muestras para definir el tamafio del bufer.

N o o s~ ®

Haga clic en Aceptar.

e ., . , Volver al principio
Especificacion de cuando procesar el audio cuando se procesa el video prinep

Se puede especificar si Premiere Pro procesa las previsualizaciones de audio de forma predeterminada.

En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, seleccione Secuencia > Procesar efectos en el area de trabajo o Secuencia > Procesar toda el
area de trabajo.

En Premiere Pro CS6, seleccione Secuencia > Procesar efectos de entrada a salida, o bien, Secuencia > Procesar de entrada a salida. Estos
comandos se utilizan cuando ha definido los puntos de entrada y de salida para marcar el area para procesar las previsualizaciones de audio, en
lugar de en la barra del area de trabajo.

Si se procesan las previsualizaciones de audio se podria mejorar el rendimiento de reproduccion pero podria tardar mas cuando selecciona
cualquiera de estos comandos.

1. Seleccione Edicion > Preferencias > General (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > General (Mac OS).
2. Seleccione o anule la seleccion de Procesar audio al procesar el video.
3. Haga clic en Aceptar.

Volver al principio

Especificacion de la duracion de pausas de predesplazamiento y postdesplazamiento

Puede configurar la longitud del predesplazamiento y postdesplazamiento para las previsualizaciones de secuencia y de clip en el panel General


http://kb2.adobe.com/cps/828/cpsid_82851.html
http://kb2.adobe.com/cps/828/cpsid_82851.html

del cuadro de dialogo Preferencias.
Nota: Los campos Predesplazamiento y Postdesplazamiento son distintos de la configuracién de Predesplazamiento en el panel Control de
dispositivos del cuadro de dialogo Preferencias. La configuracion de predesplazamiento del panel Control de dispositivos afecta al control de
dispositivos externos como, por ejemplo, videocadmaras y VTR.

1. Seleccione Edicion > Preferencias > General (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > General (Mac OS).

2. En los campos Predesplazamiento y Postdesplazamiento, escriba el nimero de segundos para cada uno.

3. Haga clic en Aceptar.

. ., . . . . . . Volver al principio
Especificacion de discos de memoria virtual para mejorar el rendimiento del sistema prinem
Cuando se edita un proyecto, Premiere Pro utiliza el espacio en disco para almacenar los archivos necesarios para el proyecto. Premiere Pro
almacena audio y video capturados, audio conformado y archivos de previsualizacién. Premiere Pro utiliza archivos de audio conformado y de
previsualizacién para optimizar el rendimiento, lo que facilita la edicién en tiempo real, una calidad de coma flotante de 32 bits y un rendimiento
eficaz.

Todas las preferencias de disco virtual se guardan con cada proyecto. Puede seleccionar diferentes ubicaciones de disco virtual para diferentes
proyectos. Si vuelve a abrir un proyecto tras editar otro con ubicaciones de disco de memoria virtual diferentes, Premiere Pro buscara los archivos
que pertenezcan al primer proyecto en las ubicaciones de disco de memoria virtual que haya escogido para dicho proyecto.

Si elimina archivos de previsualizacion o archivos de audio conformado para un proyecto, Premiere Pro los volvera a crear de forma automatica
cuando vuelva a abrir el proyecto.

De forma predeterminada, los archivos de disco de memoria virtual se almacenan al guardarse el proyecto. Es necesario aumentar el espacio del
disco de memoria virtual a medida que las secuencias van creciendo o se vuelven mas complejas. Para obtener el mejor rendimiento, dedique un
disco o un disco duro Unicamente a los recursos de medios. Seleccione un disco para los recursos distintos al disco donde se guarda el archivo
del proyecto, los archivos del sistema operativo o los archivos para aplicaciones. Asi, los discos de medios pueden acceder a los archivos de
medios y reproducirlos lo mas rapidamente posible, sin tener que acceder a otros archivos. Utilice el comando Proyecto > Ajustes del proyecto >
Discos de memoria virtual para especificar qué discos utiliza Premiere Pro para los archivos de medios. Elija discos de memoria virtual cuando
configure un nuevo proyecto.

En cuanto al rendimiento, resulta mas adecuado dedicar un disco distinto a cada tipo de recurso, pero también puede especificar carpetas en el

mismo disco. Se pueden especificar ubicaciones Unicas de discos de memoria virtual para cada uno de los siguientes tipos de archivo:

Video capturado Archivos de video creados mediante Archivo > Capturar.

Q Si transfiere archivos de video a una carpeta de disco de memoria virtual antes de crear un proyecto para los mismos, especifique la carpeta
que contiene archivos de video para Video capturado.

Audio capturado Los archivos de audio que cree con Archivo > Capturar o si graba a través del Mezclador de audio como cuando graba una voz
superpuesta.

Previsualizaciones de video Los archivos creados al utilizar el comando Secuencia > Procesar toda el area de trabajo o Secuencia > Procesar
de entrada a salida (en Premiere Pro CS6), exportan a un archivo de pelicula o a un dispositivo. Si el area previsualizada incluye efectos, estos
efectos se procesaran a méaxima calidad en el archivo de previsualizacion.

Previsualizaciones de audio Los archivos de previsualizacion de audio se crean a través de los comandos siguientes:

« Secuencia > Procesar toda el area de trabajo
e Secuencia > Procesar de entrada a salida (Premiere Pro CS6)

« El comando Clip > Opciones de audio > Procesar y reemplazar

Utilice Exportar a un archivo de pelicula
« Exporte a un dispositivo DV

Si el area previsualizada incluye efectos, estos se procesaran a maxima calidad en el archivo de previsualizacion.

Especificacion de discos de memoria virtual

Los discos de memoria virtual se configuran en el panel Disco de memoria virtual del cuadro de didlogo Preferencias. Antes de cambiar los
ajustes del disco de memoria virtual, puede comprobar la cantidad de espacio disponible en disco en el volumen seleccionado. La cantidad
aparece en el cuadro situado a la derecha de la ruta. Si la ruta es demasiado larga para leerla, coloque el puntero sobre el nombre de la misma y
aparecera la ruta completa en una informacién sobre herramientas.

1. Seleccione Proyecto > Ajustes de proyecto > Discos virtuales.

2. ldentifique una ubicacién para cada tipo de archivo nombrado en el cuadro de dialogo. Premiere Pro crea una subcarpeta a la
que se le asigna el nombre de cada tipo de archivo (por ejemplo, Video capturado) y en la que se almacenan los archivos
asociados a ella. El mend muestra tres ubicaciones predeterminadas:

Mis Documentos (Windows) o Documentos (Mac OS) Almacena archivos virtuales en la carpeta Mis documentos
(Windows) o Documentos (Mac OS).

Igual que el proyecto Guarda los archivos de memoria virtual en la misma carpeta en la que esta guardado el archivo del
proyecto.



Personalizado Permite especificar una ubicacion de su eleccion. Seleccione Personalizada, haga clic en Examinar y busque
cualquier carpeta disponible.

Optimizacion del rendimiento de los discos de memoria virtual
Para obtener el maximo rendimiento, siga estas pautas:

« Si su equipo dispone de un solo disco duro, piense en dejar todas las opciones de discos de memoria virtual con sus ajustes
predeterminados.

» Configure los discos de memoria virtual en uno o en mas discos duros independientes. En Premiere Pro, se puede configurar
un disco de memoria virtual independiente para cada tipo de medio. Por ejemplo, se puede configurar un disco para video
capturado y otro para audio capturado.

« En Windows, especifique solo las particiones formateadas para el formato de archivo NTFS como discos de memoria virtual.
En Mac OS, utilice particiones formateadas para Mac OS Extended. No se recomiendan las particiones FAT32 para video, ya
gue no admiten tamarios de archivo grandes.

Nota: Existen herramientas de terceros que permiten que las unidades NTFS funcionen en Mac OS. Consulte Tuxera NTFS
para Mac y Paragon NTFS para Mac (en inglés).

« En Mac OS, deshabilite el diario para obtener el mejor rendimiento.

» Especifique el disco duro mas rapido para capturar material de archivo y guardar archivos de memoria virtual. Puede utilizar
un disco mas lento para los archivos de previsualizacién de audio y los archivos del proyecto.

» Especifique solo los discos conectados a su equipo. Un disco duro localizado en una red es, normalmente, demasiado lento.
Evite utilizar medios extraibles ya que Premiere Pro necesita acceder siempre a los discos de memoria virtual. Los discos de
memoria virtual se conservan para cada proyecto, incluso al cerrarlos. Se vuelven a utilizar cuando se abre de nuevo el
proyecto asociado a ellos. Si los discos de memoria virtual se almacenan en medios extraibles y estos se extraen de la
unidad, dichos discos no estaran disponibles para Premiere Pro.

« Un solo disco se puede dividir en particiones y configurar dichas particiones como discos de memoria virtual. No obstante, las
particiones no mejoran el rendimiento, ya que el mecanismo del disco Unico actia como obstaculo. Para obtener unos
resultados 6ptimos, configure los volimenes de discos de memoria virtual que estén en unidades separadas fisicamente.

o Puede capturar audio y video en unidades independientes, si es compatible con el codec de formato. (La captura DV y HDV
nativa de Premiere Pro no admite la captura de audio separado del video.) Defina las ubicaciones de los archivos nuevos
seleccionando Edicion > Preferencias > Discos de memoria virtual (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Discos de
memoria virtual (Mac OS). Si no modifica los ajustes predeterminados, todos los archivos que capture o cree con Premiere
Pro se almacenaran en la misma carpeta en la que se almacenan los archivos del proyecto.

Recursos en linea para mejorar el rendimiento del sistema
Consulte este articulo del foro para ver consejos de usuarios expertos sobre la configuracion de discos para un sistema de edicion de video.

Encontrara una coleccion de videos y articulos sobre cémo acelerar Premiere Pro en esta entrada de blog.

Consulte este video para obtener méas informacion sobre la configuracién de disco duro para obtener un mejor rendimiento en Adobe Premiere
Pro y After Effects.

Para obtener mas informacién sobre cémo formatear un disco como NTFS en Windows, consulte esta pagina en el sitio web de Microsoft.

Para obtener mas informacion sobre como formatear un disco como HFS+ en Mac OS, consulte esta pagina del sitio web kenstone.net. La
informacién de esta pagina es valida para Mac OS X 10.4-10.7

. . . . . Volver al principio
Movimiento o limpieza de la base de datos de caché de medios prinep
Cuando Premiere Pro importa video y audio en algunos formatos, procesa y almacena en caché versiones de estos elementos a los que se puede
acceder con facilidad al generar previsualizaciones. Cada uno de los archivos de audio importados se conforman en un nuevo archivo .cfa, y los
archivos MPEG files se indexan en un nuevo archivo .mpgindex. La caché de medios mejora enormemente el rendimiento de las
previsualizaciones, ya que no es necesario volver a procesar los elementos de audio y video en cada previsualizacion.

Nota: Cuando se importa un archivo por primera vez, es posible que perciba un retraso mientras se procesan los medios y se guardan en caché.
Una base de datos conserva los enlaces para cada uno de los archivos de medios guardados en caché. Esta base de datos de caché de medios
se comparte con Adobe Media Encoder, After Effects, Premiere Pro, Encore y Adobe Soundbooth, de modo que cada una de estas aplicaciones
puede leer y escribir en el mismo conjunto de archivos de medios guardados en caché. Si se modifica la ubicacién de la base de datos desde
cualquiera de estas aplicaciones, la ubicacion también se actualiza en las otras aplicaciones. Cada aplicacion puede utilizar su propia carpeta de
caché, pero la misma base de datos realiza un seguimiento de todas las aplicaciones.

#* Seleccione Edicién > Preferencias > Medios (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Medios (Mac OS) y realice una de las siguientes
acciones.

« Para mover la caché de medios o la base de datos de caché de medios, haga clic en el boton Examinar correspondiente.
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Para eliminar archivos conformados e indexados de la caché y eliminar sus entradas de la base de datos, haga clic en
Limpiar. Este comando solo elimina archivos asociados a los elementos de material de archivo para los que el archivo de
origen ya no esta disponible.

Importante: Antes de hacer clic en el botédn Limpiar, compruebe que los dispositivos de almacenamiento que contienen los
medios de origen utilizados actualmente estén conectados al equipo. Si se ha decidido que falta material de archivo porque el
dispositivo de almacenamiento en el que se ubica no esta conectado, los archivos asociados en la caché de medios se
eliminaran. Debido a esta eliminacion sera necesario volver a conformar o indexar el material de archivo cuando se intente
utilizar con posterioridad.

Q Al limpiar la base de datos y la caché con el boton Limpiar base de datos y caché no se eliminan los archivos asociados con los elementos de
material de archivo para los que los archivos de origen ain estan disponibles. Para eliminar manualmente los archivos de indice y los archivos
conformados, desplacese a la carpeta de caché de medios y elimine los archivos.

Volver al principio

Optimizar el procesamiento de la memoria disponible

De forma predeterminada, Premiere Pro procesa el video utilizando el nimero maximo de procesadores disponibles, hasta 16. Sin embargo,
algunas secuencias, como aquellas que contienen imagenes fijas o video de origen de alta resolucion, requieren grandes cantidades de memoria
para el procesamiento simultaneo de varios fotogramas. Estas secuencias pueden obligar a Premiere Pro a cancelar el procesamiento y mostrar
una alerta Aviso de memoria baja. En tales casos, puede maximizar la memoria disponible cambiando la preferencia de optimizacién del
procesamiento de Rendimiento a Memoria. Cambie de nuevo esta preferencia a Rendimiento cuando el procesamiento ya no requiera una
optimizacién de la memoria.

1. Seleccione Edicion > Preferencias y elija Memoria en el cuadro de dialogo Preferencias.

2. En la lista desplegable, junto a Optimizar procesamiento para, seleccione Memoria.

3. Haga clic en Aceptar, cierre Premiere Pro y abra de nuevo el proyecto para que surta efecto la nueva preferencia.

Mas temas de ayuda

(ec)

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es

Configuracion del proyecto

Parte del contenido vinculado a esta pagina puede estar solo en inglés.



Creacidon y modificacion de proyectos

Creacién de un proyecto

Revision de los ajustes del proyecto
Cuadro de dialogo Ajustes del proyecto
Apertura de un proyecto

Eliminar un archivo de proyecto

Mover un proyecto a otro equipo

Un archivo de proyecto almacena informacion acerca de secuencias y recursos, Como ajustes para captura, transiciones y mezclas de audio.
Ademas, el archivo del proyecto contiene los datos de todas las opciones de edicion, como los puntos de entrada y salida para clips recortados y
los parametros para cada efecto. Premiere Pro crea una carpeta en el disco duro al comienzo de cada nuevo proyecto. De forma predeterminada,
es ahi donde almacena los archivos que captura, los archivos de audio conformados y de previsualizacion que crea, y el propio archivo del
proyecto.

En cada proyecto que se cree, Premiere Pro crea un archivo de proyecto. Este archivo contiene los ajustes que seleccione para cada secuencia,
asi como datos fundamentales acerca de los recursos, las decisiones de edicion y los efectos utilizados en el proyecto.

Premiere Pro no almacena video, audio ni imagenes fijas en el archivo del proyecto, solo almacena una referencia de cada uno de estos archivos,
un clip, segun el nombre y la ubicacién del archivo cuando se import6. Si posteriormente mueve o elimina un archivo de origen o cambia su
nombre, Premiere Pro no podra encontrarlo automéaticamente la préxima ve que abra el proyecto. En ese caso, Premiere Pro muestra el cuadro
de didlogo Donde estéa el archivo.

De forma predeterminada, cada proyecto incluye un Gnico panel Proyecto. Este actla como area de almacenamiento para todos los clips
utilizados en el proyecto. Puede organizar los medios y las secuencias de un proyecto con las bandejas del panel Proyecto.

Un proyecto puede contener varias secuencias y los ajustes de las secuencias dentro del proyecto pueden ser diferentes entre ellas. En un Gnico
proyecto puede editar cada uno de los segmentos como secuencias independientes y, a continuaciéon, combinarlos y formar un programa acabado
mediante su anidacion en una secuencia mas larga. De la misma forma, puede guardar varias versiones de una secuencia, como secuencias
separadas, en el mismo proyecto.

Nota: No es necesario guardar copias de un proyecto al crear diferentes segmentos o versiones del mismo programa de video. Solo ha de crear
secuencias nuevas o duplicadas en un Unico archivo de proyecto.

Recursos en linea
Andrew Devis muestra como configurar un proyecto y una secuencia nuevos en este video de introduccion del sitio web Creative COW.

Maxim Jago explica los ajustes del proyecto y muestra el proceso de inicio de un nuevo proyecto en este video de “Getting Started with Premiere
Pro” (“Procedimientos iniciales de Premiere Pro”) de Video2Brain.

En este capitulo de “Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book” se explica como configurar proyectos, secuencias y preferencias al empezar
a trabajar con Premiere Pro.

Maxim Jago muestra coémo crear un proyecto y una secuencia nuevos en este video de “Premiere Pro CS5: Learn by Video” (“Premiere Pro CS5:
aprendizaje por video”) de Video2Brain.

Obtenga plantillas de proyecto y mas en el blog de Premiere Pro de Jarle Leirpoll.

Volver al principio

Creacion de un proyecto

Los proyectos pueden contener mas de una secuencia y los ajustes de una secuencia pueden ser diferentes a los de otra. Premiere Pro solicitara
ajustes para la primera secuencia cada vez que cree un proyecto nuevo. No obstante, puede cancelar este paso para crear un proyecto que no
contenga secuencias.

1. (Opcional) Si planea capturar video desde un dispositivo, conecte el dispositivo a su equipo con una conexion |IEEE 1394 o
SDI. A continuacion, active el dispositivo y realice una de las acciones siguientes:

« Si el dispositivo es una camara, péngala en el modo de reproduccion, que puede estar sefializado como VTR o VCR.
« Si el dispositivo es una platina, asegurese de que la salida esta definida correctamente.

Nota: No ponga la camara en ninguno de los modos de grabacion, que pueden estar sefializados como Camara o
Pelicula.

2. Elija Nuevo proyecto en la pantalla de bienvenida que aparece cuando se inicia Premiere Pro o, una vez se ha abierto la
aplicacion, elija Archivo > Nuevo > Proyecto.

3. Desplacese a una ubicacién en la que desee guardar el archivo de proyecto y haga clic en Aceptar.


http://bit.ly/bSlxHC
http://www.video2brain.com/en/videos-2714.htm
http://www.video2brain.com/en/videos-2714.htm
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1660188
http://bit.ly/fZT8ho
http://bit.ly/fZT8ho
http://premierepro.net/

Nota: Siempre que sea posible, especifique una ubicacion y un nombre que no tenga que cambiar mas tarde. De forma
predeterminada, Premiere Pro almacena previsualizaciones procesadas, archivos de audio conformados y audio y video
capturado, en la carpeta donde se almacena el proyecto. Para mover un archivo de proyecto posteriormente, sera necesario
mover también sus archivos asociados.

4. Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione un ajuste preestablecido o personalice ajustes para la primera secuencia del proyecto. Para obtener mas
informacién, consulte Creacion de una secuencia. A continuacion, haga clic en Aceptar.

« Para crear un proyecto sin una secuencia, haga clic en Cancelar.

5. (Opcional) Si desea modificar la ubicacién en la que Premiere Pro almacena varios tipos de archivos, especifique las
ubicaciones completas en los discos. Consulte Especificacion de discos de memoria virtual para mejorar el rendimiento del
sistema.

Nota: Premiere Pro también admite video con alta profundidad de bits (mayor de 8 bits por canal), necesaria para editar
material de archivo de definicion estandar y de alta definicion.

. . Volver al principio
Revision de los ajustes del proyecto ver e e

Todos los ajustes del proyecto se aplican a este en su totalidad y, la mayoria de ellos, no se pueden cambiar una vez creado un proyecto.

Una vez que haya comenzado a trabajar en un proyecto, podréa revisar sus ajustes, pero solo podra cambiar algunos. Puede acceder a estos
ajustes a través del cuadro de dialogo Ajustes del proyecto.

1. Seleccione Proyecto > Ajustes del proyecto > Generales o Proyecto > Ajustes del proyecto > Discos virtuales.
2. Vea o cambie los ajustes como sea necesario.
3. Haga clic en Aceptar.

Cuadro de didlogo Ajustes del proyecto volveralprineipio

Generales

Reproduccién y procesamiento de video Especifica si se activado la funcion de software o hardware de Mercury Playback Engine. Si hay
instalada una tarjeta completa de CUDA, se habilitara la opcion de reproduccion y procesamiento de hardware con Mercury Playback Engine. Para
obtener mas informacion sobre CUDA, Mercury Playback Engine y Premiere Pro, consulte esta entrada del blog Premiere Pro Work Area.

Area de titulo seguro Especifica la cantidad de borde de fotograma que se marcara como zona segura para titulos, de manera que no se corten
debido al sobrebarrido de los televisores. Un rectangulo con el cursor en forma de cruz marcara la zona de titulo seguro cuando haga clic sobre el
botén Margenes de seguridad en el monitor de origen o el monitor de programa. Se da por supuesto que, normalmente, los titulos requieren una
zona segura mas ancha que la accion.

Area de accion segura Especifica la cantidad de borde de fotograma que se marcaréa como zona segura para acciones, de manera que no se
corten debido al sobrebarrido de los televisores. Un rectangulo marcara la zona de accién segura cuando haga clic sobre el boton Margenes de
seguridad en el monitor de origen o el monitor de programa.

Formato de visualizacién (video y audio) Para obtener mas informacién sobre los formatos de visualizacion de video y audio, consulte las
entradas en Ajustes generales en Ajustes y ajustes preestablecidos de secuencia.

Formato de captura Para obtener mas informacion sobre el ajuste del formato de captura, consulte Configuracion de formatos de capturas,
preferencias y pistas.

Discos virtuales

Para obtener mas informacion sobre la designacion de discos virtuales, consulte Especificacion de discos de memoria virtual para mejorar el
rendimiento del sistema.

Recursos en linea

Consulte este tutorial de video de Andrew Devis en el sitio web Creative COW para obtener informacion sobre las opciones de la pantalla de
bienvenida y los cuadros de dialogo Nuevo proyecto y Nueva secuencia tras abrir Premiere Pro.

Volver al principio
Apertura de un proyecto prinep
Premiere Pro para Windows puede abrir archivos de proyecto creados con versiones anteriores de Premiere Pro o Adobe Premiere 6.x. Solo se
puede abrir un proyecto a la vez. Para transferir el contenido de un proyecto a otro, utilice el comando Importar.

Utilice el comando Guardado automatico para guardar automaticamente las copias de los proyectos en la carpeta de guardado automatico de
Premiere Pro.

Es posible que se encuentre con archivos que faltan cuando trabaja en un proyecto. Puede seguir trabajando sustituyendo los archivos sin
conexion como marcadores de posicion de los archivos que faltan. Puede editar utilizando archivos sin conexién, pero debera poner los originales
en linea antes de procesar la pelicula.


http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/02/cuda-mercury-playback-engine-and-adobe-premiere-pro.html
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Premiere-Pro-Starting-Splash-Screens/1

Para poner un archivo en linea después de abrir el proyecto, utilice el comando Vincular medios. Puede continuar trabajando sin tener que cerrar
y volver a abrir el proyecto.

1. Elija Archivo > Abrir proyecto.

2. Busque el archivo del proyecto y seleccionelo.

3. Seleccione Abrir.

4. Si se abre el cuadro de didlogo Ddonde esta el archivo, busque el archivo mediante el campo Buscar en o seleccione una de
las opciones siguientes en el cuadro de dialogo Donde esta el archivo:

Buscar Inicia la caracteristica de bisqueda del Explorador de Windows o el Finder de Mac OS.

Q Al mover un proyecto y sus recursos a un equipo diferente, es posible modificar la ruta del archivo de modo que Premiere
Pro busque los archivos asociados al proyecto de forma automatica. Abra el archivo PRPROJ en un editor de texto, o
bien, en un editor de XML como Dreamweaver. Busque la ruta del archivo que se utilizé cuando el proyecto estaba en el
equipo anterior. Sustitlyalo con la ruta del archivo en el nuevo equipo.

Omitir Reemplaza un archivo que falta por un clip sin conexion temporal durante el tiempo de una sesion. Al cerrar el
proyecto y volver a abrirlo, aparece un cuadro de didlogo que le pide que busque el archivo o le permite volver a omitirlo.

Omitir todo Al igual que Omitir, la opcion Omitir todo reemplaza todos los archivos que faltan por archivos sin conexién
temporal.

Importante: Seleccione Omitir o Omitir todo cuando esté seguro de que quiere volver a procesar todas las instancias en las
que se utiliza el archivo en el proyecto. Si desea mantener el archivo en el proyecto pero no puede localizarlo en el momento,
utilice la opcién Sin conexion.

Omitir vistas previas Hace que Premiere Pro deje de buscar los archivos de vista previa que ya se hayan procesado para el
proyecto. Asi, el proyecto se carga mas rapidamente, pero quizas tenga que procesar partes de las secuencias para obtener
un mejor rendimiento de reproduccion.

Sin conexion Reemplaza un archivo que falta por un clip sin conexién, un marcador que mantiene todas las referencias del
archivo que falta en todo el proyecto. A diferencia del clip sin conexiéon temporal creado por Omitir, el archivo creado por Sin
Conexion persiste entre sesiones para que no tenga que localizar los archivos que faltan cada vez que se abre el proyecto.

Todos sin conexion Al igual que Sin conexion, la opcién Todos sin conexiéon reemplaza todos los archivos que faltan por
archivos sin conexion constante.

Nota: No elimine archivos de origen mientras los esté utilizando como clips en un proyecto de Premiere Pro, a menos que los capturara con el
control de dispositivos y quiera volver a capturarlos. Una vez entregada la pelicula final, elimine los archivos de origen.

. . Volver al principio
Eliminar un archivo de proyecto ver e et

1. En el Explorador de Windows (Windows) o el Finder (Mac OS), desplacese al archivo del proyecto de Premiere Proy
seleccionelo. Los archivos de proyecto tienen una extensién de nombre de archivo .prproj.
2. Presione Eliminar.

Volver al principio

Mover un proyecto a otro equipo

Para mover un proyecto a otro equipo en el que desee continuar las ediciones, debe mover copias de todos los recursos del proyecto al segundo
equipo, asi como el archivo del proyecto. Los recursos deberian retener sus nombres de archivo y ubicaciones de carpeta para que Premiere Pro
pueda encontrarlos y volver a vincularlos automaticamente a sus clips en el proyecto.

Asegurese también de instalar en el segundo equipo los mismos codecs utilizados en el proyecto en el primer equipo. Para obtener méas
informacién sobre el movimiento de un proyecto y sus recursos a otro equipo, consulte Recorte o copia del proyecto.

Mas temas de ayuda
www.adobe.com/go/learn_dv_primer_dvbasics_es
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Archivado de proyectos

El Administrador de proyectos Premiere Pro facilita un flujo de trabajo eficiente mediante dos funciones: reduciendo las necesidades de
almacenamiento de un proyecto y consolidando los archivos asociados a un proyecto.

Con el Administrador de proyectos puede crear una version del proyecto, que recibe el nombre de proyecto recortado, que hace referencia
Unicamente al material utilizado en las secuencias. También puede especificar las secuencias que se incluiran en el proyecto recortado. No hace
falta que las incluya todas. Los proyectos recortados se guardan con un nombre Unico en el formato de archivo de proyecto estandar de Premiere
Pro (.prproj).

En el proyecto recortado, las referencias de los archivos han sido modificadas para que el proyecto se refiera solo a las partes de los elementos
del material de archivo, incluidos los clips sin conexion, que se utilicen en secuencias. Puede dar instrucciones al Administrador de proyectos para
que copie las partes importantes de los archivos de medios de origen y que estas sirvan como archivos de origen del proyecto recorte. También
puede hacer que el proyecto recortado muestre la lista de elementos del material de archivo como si estuviera sin conexién, para poder
capturarlos de la cinta de video. (Este Gltimo método es til cuando se utiliza un flujo de trabajo de edicién sin conexién/en linea, en el que se
reemplaza el material de archivo de baja calidad con material de archivo de alta calidad utilizado para la exportacion.) Con cualquiera de los
métodos se reducen los requerimientos de almacenamiento utilizando solo los medios necesarios para crear y exportar las secuencias del
proyecto; puede archivar o eliminar los medios de origen originales.

El Administrador de proyectos también es Util para consolidar o recopilar un proyecto. Con la recopilacion de archivos se copia el proyecto actual y
todos los archivos de medios relacionados en una misma ubicacion. Puede utilizar esta funcion para obtener los archivos de medios de origen de
un proyecto cuando se encuentran en diversas ubicaciones, y también para preparar un proyecto para compartirlo o archivarlo.

Al crear un proyecto recortado y archivos de origen, tenga en cuenta lo siguiente. EI Administrador de archivos solo copia partes del material de
archivo de origen utilizado en secuencias. Sin embargo, puede especificar el nimero de fotogramas adicionales o de controles que incluye el
nuevo material de archivo para que pueda seguir realizando pequefios cambios en el material de archivo. El nuevo material de archivo mantiene
el y el nimero de carrete del material de archivo capturado original. Si uno o méas subclips comparten fotogramas con otro subclip, el
Administrador de proyectos crea un archivo de material de archivo que contiene Unicamente estos fotogramas compartidos. EI Administrador de
proyectos también copia las secuencias de imagenes fijas utilizadas en el proyecto original. Las imagenes fijas, titulos y el material de archivo
generado, como barras de color y cuenta atrds también se conservan, si bien no se recortan. Los clips sin conexion se recortan.

Al recortar o recopilar un proyecto, puede especificar si el nuevo proyecto mantiene alguno de los clips sin utilizar del proyecto original.

El administrador de proyectos no recorta el material de archivo de origen para secuencias multicamara. La secuencia anidada contiene todo el
material de archivo de origen, por lo que el administrador de proyectos no recorta ninguna parte del mismo.

El administrador de proyectos no aplica todos los efectos en un proyecto recortado. Compruebe con cuidado el proyecto recortado antes de
descartar el proyecto de origen.

Hay determinados formatos Long GOP que el Administrador de proyectos no puede recortar.
Nota: EI Administrador de proyectos conserva todos los fotogramas clave de efecto y los marcadores de clip que existen méas alla de los puntos

de entrada y salida de un clip recortado.

Recursos en linea

Consulte este fragmento de Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book, que explica la administracion de recursos de un proyecto, incluido el
uso del Administrador de proyectos.

Franklin McMahon de franklinmcmahon.com muestra cdmo recortar, copiar y archivar proyectos con el Administrador de proyectosen este video
del sitio web Layers Magazine.

(@) ov-ric-57 |
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Recorte o copia del proyecto

1. Seleccione Proyecto > Administrador de proyecto.

2. En el panel Origen de la ventana Administrador de proyecto, seleccione la casilla junto a cada secuencia que desee incluir en
su proyecto recortado. Para seleccionar todas las casillas, presione MayUs y haga clic en cualquiera de ellas.
Nota: Las secuencias anidadas no se afiaden automaticamente a las secuencias recortadas. Si las secuencias que se estan
recortando contienen secuencias anidadas, también debera incluir estas secuencias anidadas en la seleccion, para que se
incluyan en el proyecto recortado.

3. Elija una de las siguientes opciones:
Crear nuevo proyecto recortado para crear una nueva version del proyecto actual que haga referencia solo al material de
archivo utilizado en secuencias seleccionadas

Recopilar archivos y copiar en nueva ubicacion para copiar y consolidar el material de archivo utilizado en las secuencias
seleccionadas.

Nota: EIl Administrador de proyectos no copia y recopila composiciones de After Effects que estén enlazadas dinamicamente
a un proyecto de Adobe Premiere Pro. No obstante, el Administrador de proyecto guarda el clip de Dynamic Link en el
proyecto recortado como un clip sin conexion.

4. Seleccione cualquiera de las opciones siguientes, si estan disponibles.
Nota: Las opciones disponibles dependen de la opcién seleccionada en el paso anterior.
Excluir clips no utilizados Especifica que el Administrador de proyectos no incluya, o copie, medios no utilizados en el
proyecto original.

Desconectar Especifica que el Administrador de proyectos indiqgue como “sin conexién” cualquier material de archivo que
pueda volver a capturar mas adelante. Si selecciona esta opcion, el Administrador de proyectos mantiene los nombres de
carrete y codigos de tiempo para facilitar una captura rapida por lotes. Resulta especialmente (til seleccionar esta opcion si
ha utilizado material de archivo de baja resolucion en el proyecto original, o si va a archivar un proyecto. Esta opcion esta
disponible solo si se ha seleccionado Crear nuevo proyecto recortado. La seleccién de esta opcion no afectara a los archivos
MXF, ya que sus nombres de carrete permaneceran vacios y este medio no puede volverse a capturar mediante la recaptura
por lotes.

Nota: Al volver a capturar material de archivo con clips sin conexién a partir de un proyecto recortado, los clips de origen
gue no coinciden con los ajustes actuales de la secuencia se vuelven a capturar con sus ajustes originales, no con los ajustes
actuales de la secuencia. Para anular este comportamiento, haga clic en Anular ajustes de clip en el cuadro de dialogo
Captura por lotes y especifique los ajustes que desea para todos los clips capturados. No obstante, muy pocas veces es
necesaria esta opcion para capturar material de archivo DV.

Incluir selectores Especifica el nimero de fotogramas que se van a mantener antes del punto de entrada y después del
punto de salida de cada clip recortado. Por ejemplo, el valor 30 significa que se mantienen 30 fotogramas antes del punto de
entrada y 30 fotogramas después del punto de salida. Los selectores funcionan como fotogramas adicionales que permiten
realizar pequefios ajustes adicionales en las ediciones del nuevo proyecto.

Nota: Algunos formatos, como los archivos multimedia basados en Long GOP, no pueden recortar medios ni agregar
controles.

Incluir archivos de previsualizacion Especifica que los efectos procesados en el proyecto original sigan estandolo en el
nuevo. Si no se selecciona esta opciodn, el nuevo proyecto ocupa menos espacio en el disco, pero los efectos no se
procesan. Esta opcién esta disponible solo si se ha seleccionado Recopilar archivos y copiar en nueva ubicacion.

Incluir archivos de audio conformados Comprueba que el audio conformado en el proyecto original sigue estandolo en el
nuevo. Si no se selecciona esta opciodn, el nuevo proyecto ocupa menos espacio en el disco, pero Premiere Pro conforma de
nuevo el audio al abrirlo. Esta opcion esta disponible solo si se ha seleccionado Recopilar archivos y copiar en nueva
ubicacion.

Cambiar de nombre archivos de medios para que coincidan con nombres de clip Cambia de nombre los archivos de
material de archivo copiados para que tengan los mismos nombres que los clips capturados. Seleccione esta opcién si va a
cambiar de nombre los clips capturados desde la ventana Proyecto y desea que los archivos de material de archivo copiados
tengan el mismo nombre. (Los archivos capturados que importe, especialmente los capturados con deteccion de escenas,
pueden no tener nombres intuitivos, por lo que quiza desee cambiarles de nombre desde la ventana Proyecto.) Esta opcion
garantiza que se actualice el nombre de archivo del material de archivo capturado real para que se muestre el nuevo nombre
en la ventana Proyecto, lo que simplifica enormemente la organizacion de los archivos de material de archivo. La seleccién de
esta opcién para un archivo MXF no cambiara el nombre del clip de usuario en el XML del archivo; sin embargo, cambiara el
nombre de archivo del clip que copie en el proyecto recortado para que coincida con el nombre de clip que aparece en el
panel del proyecto.

Nota: Si cambia de nombre a los clips capturados y, a continuacion, selecciona la opcion Desconectar, el proyecto que se
copie posteriormente mantendra y mostrara el nombre de archivo original, no el nuevo.



Destino del proyecto Designa donde ubica los archivos especificados el Administrador de proyectos. Haga clic en Examinar
para desplazarse a una ubicacion distinta de la predeterminada. Al crear un proyecto recortado, el Administrador de proyectos
crea una carpeta con el nombre “Recortado_[Project Name]” y guarda el proyecto recortado y otros archivos especificados,
como archivos de material de archivo recortado, en la carpeta. Al copiar un proyecto, el Administrador de proyectos crea una
carpeta con el nombre “Copiado_[Project Name]” y guarda el proyecto, archivos de material de archivo y otros archivos
especificados en la carpeta.

Nota: Siya existe una carpeta con un nombre idéntico al nombre del proyecto que esta recortando, el Administrador de
proyectos adjunta un nimero al nombre. Por ejemplo, proyectos sucesivos con el mismo nombre pueden tener los sufijos

“_ 001, _002, _003, _004,....”

Espacio en disco Muestra una comparacion entre el tamafio de los archivos del proyecto actual y el tamafio estimado de los
archivos recortados o copiados. Haga clic en Calcular para actualizar el célculo.

5. Haga clic en Aceptar.

Al recortar un proyecto o copiar y recopilar archivos, el Administrador de proyectos no produce una estructura de archivos MXF compatible con P2
para archivos de medios provenientes de un origen P2.

Hay disponibles los siguientes recursos en linea para obtener mas informacién acerca del recorte o la copia de proyectos:

« Franklin McMahon muestra unas cuantas funciones para preparar una pelicula para la exportacion y revision, incluidos
detalles sobre el recorte de proyectosen este video del sitio web Layers Magazine.

« Andrew Devis le muestra como recortar y almacenar sus proyectos con el Administrador de proyectos en este video del sitio
web Creative COW.

(@) ev-rvo-s |

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://layersmagazine.com/preflight-tips-for-premiere-pro-cs5.html
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Archiving-Projects/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Archiving-Projects/1
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es

Importacion de material de archivo

Parte del contenido vinculado a esta pagina puede estar solo en inglés.



Transferencia e importacion de archivos

Formatos de archivos que se pueden importar
Acerca de la transferencia de archivos

Acerca de la importaciéon de archivos

Importacion de archivos con el Navegador de medios
Importacion de archivos con el comando Importar
Importacion de archivos con Adobe Bridge
Compatibilidad con canales

Para obtener mas informacién sobre la grabacion y captura de video y audio de alta calidad, consulte “Shooting and Capturing Great Video
Assets” (“Grabacion y captura de recursos de video fantasticos”), de Premiere Pro CS5 Classroom in a Book.

Formatos de archivo compatibles para la importacion volveralprineipio
Nota: La version de prueba de Premiere Pro CS5.5 no incluye algunas funciones que dependen de componentes de software de terceros que
sélo se incluyen en la version completa de Premiere Pro. La importacion y exportacion de algunos formatos no se admite en la version de prueba:
AVC-Intra, AVCHD, HDV, MPEG-2, MPEG-2 DVD, MPEG-2 Blu-ray y XDCAM. La version de prueba de Adobe Premiere Pro CS5.5 y posterior
no presenta las limitaciones de Premiere Pro CS5. Incluye todos los ajustes preestablecidos de secuencia, modos de edicion, codificadores y
descodificadores que se incluyen en la version completa y activada de Premiere Pro CS5.5 y posterior. Sin embargo, después de la descarga de
la version de prueba de Premiere Pro CS5.5 y posterior, no recibira las plantillas de titulo ni los diccionarios de voz a texto (modos de analisis de
v0z) que no estén en inglés. Estos elementos estan disponibles para descarga después de haber adquirido el software. Para ver una lista
detallada de las limitaciones de la version de prueba de software de Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe. Para obtener mas informacion
sobre la version de prueba de Premiere Pro CS5.5 y posterior, consulte este video.

Premiere Pro puede importar muchos formatos de video y audio. Los médulos de software de plugin ofrecen compatibilidad con el formato de
archivo. La mayoria de estos mddulos de software se instalan automaticamente con Premiere Pro.

Algunas extensiones de nombres de archivo, como MOV, AVI, MXF, FLV y F4V, identifican formatos de archivos contenedores en lugar de un
formato de datos de imagen, video o audio determinado. Los archivos contenedores pueden tener datos codificados mediante varios esquemas
de compresién y codificacion. Premiere Pro puede importar estos archivos contenedores, pero la capacidad de importar los datos del archivo
dependera de los codecs (especialmente los descodificadores) instalados.

Para que Premiere Pro pueda importar mas tipos de archivos, debe instalar cédecs adicionales. Muchos cédecs deben instalarse en el sistema
operativo (Windows o Mac OS) y funcionan como uno de los componentes de los formatos QuickTime o Video para Windows. Pdngase en
contacto con el fabricante del hardware o software para obtener mas informacion sobre los codecs que funcionan con los archivos creados
especificamente por sus aplicaciones o dispositivos. Si Premiere Pro no importa el archivo, consulte esta tutorial de video de preguntas
frecuentes, “Why can't Premiere Pro import my file?” (“¢,Por qué no importa mi archivo Premiere Pro?”) para ver una explicacion.

Los archivos de video y e imagenes fijas que desee importar no deben superar las dimensiones maximas permitidas. Para obtener mas
informacién sobre las dimensiones maximas en Premiere Pro, consulte el blog Premiere Pro Work Area.

Adobe proporciona guias del flujo de trabajo para el material de archivo y las camaras P2, RED, XDCAM, AVCCAM y DSLR, consulte el sitio web
de Adobe.

Colin Brougham explica como funciona Premiere Pro de forma nativa con medios sin cinta (sin transcodificacion) en este articulo y serie de videos
del sitio web ProVideo Coalition.

Para obtener mas informacion sobre las mejoras de cine digital RED (R3D) y Canon XF en Premiere Pro CS5.5 y posterior, consulte esta entrada
del blog Premiere Pro Work Area.

Premiere Pro puede importar archivos en los formatos indicados, siempre que el cédec utilizado para generar un archivo especifico esté instalado
de forma local.

Formatos de archivo de animacion y de video compatibles

« 3GP, 3G2

e ASF (Netshow, s6lo Windows)

« AVI (DV-AVI, Microsoft AVI Tipo 1y Tipo 2)

e DV (flujo DV sin procesar, un formato QuickTime)
o FLVyF4V

Nota: Premiere Pro CS5.5 puede importar archivos FLV con video codificado utilizando el codec de video On2 VP6; Premiere Pro CS5 no puede


http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1625679
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1625679
http://kb2.adobe.com/cps/407/kb407938.html
http://www.video2brain.com/en/videos-3761.htm
http://www.video2brain.com/en/videos-4005.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/07/maximum_dimensions_in_premiere.html
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/06/workflow_guides_for_several_hi.html
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/06/workflow_guides_for_several_hi.html
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/native_format_editing_in_adobe_premiere_pro/
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/native_format_editing_in_adobe_premiere_pro/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/red-r3d-digital-cinema-and-canon-xf-improvements-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/red-r3d-digital-cinema-and-canon-xf-improvements-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html

importar archivos FLV con video codificado con el codec de video Sorenson Spark. Tal y como sucede con cualquier formato no compatible,
transcodifique el archivo en un formato que pueda importar Premiere Pro.

e GIF (GIF animado)

e M1V (archivo de video MPEG-1)

« M2T (Sony HDV)

« M2TS (Blu-ray BDAV, Flujo de transporte MPEG-2, AVCHD)
e M4V (archivo de video MPEG-4)

* MOV (pelicula de QuickTime, requiere QuickTime 7 para la importacién de los archivos no nativos de QuickTime; en Windows,
requiere el reproductor QuickTime)

Nota: La version completa de QuickTime 7 Pro no esta instalada en el Mac OS X 10.7 de forma predeterminada. Si utiliza Mac OS X 10.7, vaya
a esta pagina para descargar la version correcta (QuickTime Player 7.66 para Mac OS X v.10.6.3). Para obtener mas informacion, consulte el
articulo “Install QuickTime 7 Pro with Lion” (“¢ Instalacion de QuickTime 7 Pro con Lion”).

o MP4 (pelicula de QuickTime, XDCAM EX)

« MPEG, MPE, MPG (MPEG-1, MPEG-2), M2V (MPEG-2 compatible con DVD)

« MTS (AVCHD)

« MXF (Formato Media eXchange; Pelicula P2: variante de MXF Op-Atom de Panasonic, con video en formato DV, DVCPRO,
DVCPRO 50, DVCPRO HD, AVC-Intra, Peliculas XDCAM HD y Avid MXF, Sony XDCAM HD 50 (4:2:2))y archivos Canon XF
nativos (nuevo en Premiere Pro CS5.5 y posterior)

Nota: En Premiere Pro CS5.5 y posterior, los archivos Canon XF nativos pueden previsualizarse en el Navegador de medios y se admite el uso
de metadatos.

* R3D (camara RED)

« En Premiere Pro CS5, hubo una actualizacion en el software importador para archivos RED (R3D). La actualizacion esta
relacionado con el sensor Mysterium-X de la camara RED vy la nueva ciencia del color. Consulte el blog Premiere Pro
Work Area para obtener informacion.

« En Premiere Pro CS5 (5.0.2) hubo actualizaciones para el material de archivo RED (R3D) y nuevos plugins REDCODE.
Consulte el blog Premiere Pro Work Area para obtener mas informacion.

« Adobe Premiere Pro CS5.5 y posterior incluye varias adiciones y mejoras de la configuracion de origen para los archivos
RED Digital Cinema (R3D), entre ellas la nueva compatibilidad con la ciencia de color (REDcolor2, REDgamma2,
REDIlogFilm, etc.) y una interfaz de usuario de niveles y curvas mejorada. Para obtener un resumen de las funciones
nuevas y modificadas para el material de archivo RED (R3D), asi como las mejoras introducidas en la actualizacion de
Premiere Pro CS5 (5.0.2), incluyendo la compatibilidad con la tarjeta Red Rocket y RMD, consulte este video de
Video2Brain.

« Adobe también ha lanzado una version preliminar del software importador de RED avanzado que afiade soporte para el
material de archivo RED EPIC, asi como las siguientes funciones:

» Capacidad para girar y voltear material de archivo basado en el indicador de orientacién de la camara en los
metadatos R3D.

« Compatibilidad con el puerto Eco en el cuadro de didlogo Ajustes de origen R3D, de forma que la previsualizacion de
RED se pueda enviar a un monitor externo.

« Aumento del tamafio del cuadro de dialogo Ajustes de origen RED R3D en monitores de gran tamafo.
« Seleccién de pistas HDR y compatibilidad con la fusién HDR.
¢ SWF

Nota: Los archivos SWF se importan con un canal alfa. El audio no se conserva. No se conserva el contenido interactivo ni la animacion con
secuencias de comandos, La animacion definida mediante fotogramas clave en la pelicula principal de nivel superior se mantiene.

- VOB
« WMV (Windows Media, s6lo Windows)

Nota: Procese los clips AVI de tipo 1 antes de previsualizarlos desde un dispositivo DV. Para procesar un clip AVI de tipo 1, agréguelo a una
secuencia en un proyecto DV y previsualicelo.

Formatos compatibles de audio


http://support.apple.com/kb/dl923
http://support.apple.com/kb/dl923
http://www.macworld.com/article/161320/2011/07/lion_quicktime7.html
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« AAC

e AC3 (incluyendo 5.1 envolvente)

o AIFF, AIF

* ASND (documento de Adobe SouNd)

« AVI (Video para Windows)

« BWF (formato Broadcast WAVE, Premiere Pro CS5 (5.0.2) y posterior)
« M4A (Audio MPEG-4)

 MP3 (audio MP3)

« MPEG, MPG (pelicula MPEG)

e MOV (QuickTime; requiere el reproductor QuickTime)

* MXF (Formato Media eXchange; Pelicula P2: variante de MXF Op-Atom de Panasonic, con video en formato DV, DVCPRO,
DVCPRO 50, DVCPRO HD, AVC-Intra, Peliculas XDCAM HD y Avid MXF, Sony XDCAM HD 50 (4:2:2))

 WMA (Audio de Windows Media, s6lo Windows)
« WAV (Forma de onda de Windows)
Formatos compatibles de imagenes fijas y archivos de secuencia

Premiere Pro admite archivos de imagenes fijas de 8 bpc (4 bytes por pixel) y 16 bpc (8 bytes por pixel).

* Al EPS

« BMP, DIB, RLE

« DPX

« EPS

« GIF

» ICO (archivo de icono) (s6lo Windows)
* (JPE, JPG, JPEG, JFIF)

« IMAG

« PNG

« PSD

* PSQ (guién grafico de Adobe Premiere 6)
e PTL, PRTL (titulo de Adobe Premiere)
« TGA, ICB, VDA, VST

o TIF

Formatos de archivos de proyecto de video compatibles

» AAF (Formato de Autoria avanzado)

« AEP, AEPX (proyecto de After Effects)

 CSV, PBL, TXT, TAB (listas por lotes)

« EDL (EDL de CMX3600)

* PLB (bandeja de Adobe Premiere 6.x) (s6lo Windows)

« PREL (proyectos de Adobe Premiere Elements) (s6lo Windows)
« PRPROJ (proyecto de Premiere Pro)

* PSQ (guion grafico de Adobe Premiere 6.x) (s6lo Windows)

« XML (FCP XML)

Nota: Premiere Pro en Mac OS importa proyectos a partir de la version CS3 o posterior. Se necesita la version Windows para abrir los proyectos
de versiones anteriores y guardarlos en una version actual.

Volver al principio



Acerca de la transferencia de archivos

Transferencia de proyectos desde otros equipos

Al transferir archivos de proyecto como, por ejemplo, archivos de proyecto de After Effects, archivos de proyecto de Premiere Pro o de

Final Cut Pro desde otro equipo al equipo en el que se importaran estos archivos en Premiere Pro, asegurese de transferir todos los recursos
asociados a los archivos de proyecto. Conserve los archivos de proyecto, y sus recursos asociados, en el equipo de destino en carpetas que
tengan nombres y estructuras idénticos a los del equipo de origen.

Transferencia de recursos desde medios basados en archivos

Se pueden editar recursos en medios basados en archivo, como tarjetas P2, cartuchos XDCAM, tarjetas SxS o DVD. No obstante, Premiere Pro
es mas rapido si primero transfiere los recursos a un disco duro local. Con el Explorador de Windows (Windows) o el Finder (Mac OS), transfiera
los archivos desde los medios de adquisicion basados en archivos. A continuacion, importe los archivos del disco duro a los proyectos de

Premiere Pro.

Al transferir archivos a discos duros a partir de medios basados en archivo, transfiera la carpeta que contenga todos los archivos relacionados y
todas sus subcarpetas. Mantenga intacta la estructura de la carpeta. Por ejemplo, al transferir archivos de un medio basado en archivos AVCHD,
transfiera la carpeta BDMV y todo su contenido. Al transferir archivos desde medios DVCPRO HD, transfiera la carpeta CONTENTS y todo su
contenido. Al transferir archivos desde medios XDCAM EX, transfiera la carpeta BPAV y todo su contenido. Al transferir archivos de un DVD,
transfiera todo el contenido de la carpeta VIDEO_TS vy, si existe, de la carpeta AUDIO_TS.

Q Transfiera archivos de video de medios basados en archivo a la misma carpeta que especifique para video capturado con los ajuste de disco

de memoria virtual del proyecto.
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La estructura de carpetas para los recursos de video DVD

Volver al principio

Acerca de la importacion de archivos

Para ver un video de descripcion general sobre las formas de importacién de recursos en Premiere Pro, consulte el sitio web de Adobe.

Importar es diferente de capturar. EI comando Importar introduce en su proyecto archivos que ya estén en su disco duro u otro dispositivo de
almacenamiento conectado. La importacion de archivos los hace disponibles en un proyecto de Premiere Pro. Premiere Pro permite importar
distintos tipos de video, imagenes fijas y audio. Por Gltimo, puede exportar un proyecto de Premiere Pro desde After Effects e importarlo en
Premiere Pro.

Puede importar archivos de video, audio y archivos de imagenes fijas en diversos formatos de archivo en un proyecto de Premiere Pro. Puede
importar un solo archivo, varios o toda una carpeta de archivos. Los tamafos de fotogramas no pueden superar 16 megapixeles.

Q Si el software que utiliza para crear los archivos no le permite utilizar pixeles como unidad de medida, puede que sea suficiente con indicar los
puntos.

Para ver un tutorial basico sobre la importacién, edicion y exportacion de un archivo, consulte este video de Clay Asbury.

En Premiere Pro, puede importar archivos con el Navegador de medios o el comando Importar. También puede importar archivos a Premiere Pro
desde Adobe Bridge.

Premiere Pro indexa ciertos tipos de archivos y transcodifica otros tras importarlos. No puede editar estos tipos completamente hasta que se
hayan completado estos procesos. El nombre de archivo de un clip aparece en cursiva en el panel Proyecto hasta que se hayan indexado o
transcodificado totalmente.

Para importar archivos que Premiere Pro no admite de forma nativa, instale la tarjeta de captura o el software plugin de otro fabricante adecuados
Para obtener mas informacion, consulte el manual que venia con la tarjeta o plugin instalados.

Q También puede importar archivos y carpetas arrastrandolos desde el Explorador de Windows o el Finder (Mac OS) hasta el panel Proyecto. En
Windows Vista, si el control de cuenta de usuario (UAC) esté activado, Windows desactiva la funcion de arrastrar y colocar desde el
Explorador de Windows Explorer, o cualquier programa, en cualquier programa que se ejecute en modo de administrador. Premiere Pro se
ejecuta en modo de administrador para la activacion de plugins, acceso a disco especial y permisos de red. Para activar la funciéon de arrastrar
y colocar mientras se ejecuta Premiere Pro en modo de administrador, deshabilite el control de cuenta de usuario (UAC). En el Panel de
control de Windows, seleccione Cuentas de usuario. Desactive las cuentas de usuario para el usuario seleccionado.

., . . Volver al principio
Importacion de archivos con el Navegador de medios prnem

El Navegador de medios facilita la navegacion por los archivos y la busqueda por tipo. Al contrario que el cuadro de dialogo Importar, el
Navegador de medios puede dejarse abierto y acoplarse como cualquier otro panel. El Navegador de medios le permite acceder con rapidez a
todos los recursos mientras realiza ediciones. Asimismo, puede utilizar el Navegador de medios para importar clips desde medios de
almacenamiento de video como tarjetas P2 o SxS, discos XDCAM y DVD. Cuando importa un recurso, Premiere Pro lo deja en su ubicacién
actual y crea un clip en el panel Proyecto que apunta al recurso. De forma predeterminada, Premiere Pro escribe archivos XMP al directorio en el
que estan ubicados los archivos de medios, pero puede desactivar este comportamiento en Preferencias. Para obtener un rendimiento 6ptimo,
primero transfiera archivos desde sus medios basados en archivo a un disco duro local. A continuacién, impértelos en proyectos de Premiere Pro
desde el disco duro.

1. Seleccione Ventana > Navegador de medios.
2. Para desplazarse a los archivos deseados, realice una de las acciones siguientes:

« Para abrir una carpeta abierta recientemente, haga clic en el triangulo del menu Directorios recientes y seleccione la
carpeta.

« En lalista de discos duros y carpetas del Navegador de medios, haga clic en los triangulos junto a los nombres de
carpeta para abrirlos.

3. Para ver sélo archivos de un tipo especifico, haga clic en el triangulo del menu Tipo de archivos y seleccione un tipo de
archivo. Para seleccionar un tipo adicional, vuelva a abrir el menua y seleccione otro tipo. Repitalo hasta que haya
seleccionado todos los tipos que desee.


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/gs03-importing-files-into-adobe-premiere-pro/
http://vimeo.com/23563360

4. Seleccione uno o mas archivos de la lista. Para seleccionar méas de un archivo que no estén contiguos, presione Ctrl
(Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en los nombres de archivo. Para seleccionar mas de un archivo contiguo,
presione Mayus y haga clic en los nombres de archivo.

5. Realice una de las acciones siguientes:
« Seleccione Archivo > Importar desde el navegador o haga clic con el boton secundario del raton en el Navegador de
medios y seleccione Importar. Si lo prefiere, puede arrastrar el archivo desde el Navegador de medios al panel Proyecto o
arrastrar el archivo del Navegador de medios a la linea de tiempo.

El Navegador de medios importa el archivo al panel Proyecto.

« Haga clic con el botdn secundario del ratén en el Navegador de medios y seleccione Abrir en monitor de origen. Si lo
prefiere, haga doble clic en el archivo en el Navegador de medios para abrirlo en el Monitor de origen.

El Navegador de medios abre el archivo en el Monitor de origen.

., . Volver al principio
Importacion de archivos con el comando Importar prnem

Nota: Aunque puede importar clips directamente a partir de medios basados en archivos conectados a su equipo, es mejor transferir los clips de
los medios al disco duro. A continuacion, impértelos desde el disco duro. Para obtener mas informacion sobre la transferencia de archivos,
consulte Acerca de la transferencia de archivos

« Elija Archivo > Importar. Puede seleccionar varios archivos.

« Para importar un clip que se ha importado recientemente, elija Archivo > Importar Ultimo archivo > [nombre de archivo]. (El
nombre del archivo no aparece si las preferencias de Premiere Pro se han restablecido).

« Para importar una carpeta de archivos, elija Archivo > Importar. Busque la carpeta, selecciénela y haga clic en Importar
carpeta. La carpeta, junto con su contenido, se agrega como una nueva bandeja en el panel Proyecto.

« Para obtener instrucciones sobre la importacion de una secuencia de imagenes fijas numerada como clip, consulte
Importacion de secuencias numeradas de imagenes fijas como clip.

Volver al principio

Importacion de archivos con Adobe Bridge

También puede importar archivos a Premiere Pro desde Adobe Bridge.

Inicio de Adobe Bridge desde Adobe Premiere Pro
Puede consultar un video sobre el uso de Adobe Bridge en www.adobe.com/go/vid0090_es.

» Realice una de las acciones siguientes:
« Elija Archivo > Examinar en Bridge.

« Seleccione un archivo en el panel Proyecto, después elija Archivo > Mostrar en Bridge.

Importacion de archivos de Adobe Bridge
1. Inicie Bridge desde Adobe Premiere Pro.
2. En Adobe Bridge, haga doble clic en el clip.
Premiere Pro importa el clip en el Panel Proyecto.

Q También puede arrastrar clips del panel Contenido de Bridge directamente al panel de Proyecto de Adobe Premiere Pro.

Volver al principio

Compatibilidad con canales

Premiere Pro admite recursos de cuatro canales. Cada pixel procesado utiliza cuatro canales. Cuando Premiere Pro procesa un recurso de tres
canales, como material de archivo DV, HDV o MPEG, lo convierte automaticamente en un recurso de cuatro canales. Premiere Pro convierte un
recurso de tres canales cuando agrega un efecto o transicion al recurso.

Premiere Pro admite la profundidad de color de 10 bits, lo que es util para editar material de archivo de definicion estandar y de alta definicion.

¢ Seleccion de un ajuste preestablecido de secuencia

o Especificacion de discos de memoria virtual para mejorar el rendimiento del sistema
e Captura y digitalizacién

e Acerca de Adobe Bridge CS5

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.
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Importacion de recursos desde formatos sin cinta

Importacion de recursos desde origenes basados en archivo con Navegador de medios
Acerca de clips extendidos

Las videocamaras basadas en archivos de diversos fabricantes graban video y audio en archivos de formatos especificos organizados en
estructuras de directorios especificas. Estos formatos incluyen las videocamaras P2 de Panasonic, las XDCAM HD y XDCAM EX de Sony, las
HDV basadas en CF de Sony y las AVCHD.

Normalmente, las videocamaras que graben en cualquiera de estos formatos graban en discos duros, medios épticos o0 medios de memoria Flash
y no en cintas de video. Este tipo de videocaAmaras y formatos se denominan basados en archivo o sin cinta en vez de basados en cinta.

El video y audio de una videocamara basada en archivos ya estan incluidos en archivos digitales. No es necesario realizar una captura o
digitalizacion para importarlos a Premiere Pro. El proceso de leer datos del medio de grabacién y convertirlos a un formato que se pueda utilizar
en un proyecto se denominaingerir. Premiere Pro ingiere archivos en cualquiera de estos formatos basados en archivo desde cualquiera de sus
medios.

Adobe proporciona guias del flujo de trabajo para el material de archivo y las camaras P2, RED, XDCAM, AVCCAM y DSLR en el sitio web de
Adobe.

XDCAM y formatos AVCHD

Los archivos de video de videocamaras XDCAM HD se guardan en la carpeta CLIP en formato MXF. Las videocamaras XDCAM EX escriben los
archivos MP4 en una carpeta denominada BPAV.

Para obtener mas informacion sobre el formato XDCAM, consulte este documento PDF en el sitio web Sony.

Los archivos de video AVCHD se encuentran en la carpeta STREAM. Para obtener mas informacion sobre el formato AVCHD, consulte el sitio
web AVCHD

Formato P2 de Panasonic

Una tarjeta P2 es un dispositivo de memoria de estado sélido que se conecta a la ranura PCMCIA de una videocamara P2 de Panasonic, como la
AG-HVX200. Los datos de video y audio digital de la videocamara se graban en la tarjeta en un formato estructurado independiente de cédec
denominado MXF (Media eXchange Format). Especificamente, Premiere Pro admite la variante de MXF Op-Atom de Panasonic, con video en
formatos DV, DVCPRO, DVCPRO 50, DVCPRO HD o AVC-Il. Un clip esta en formato P2 si su audio y video se contienen en archivos MXF Op-
Atom de Panasonic y dichos archivos estan ubicados en una estructura de archivos especifica.

La raiz de la estructura de archivos P2 es la carpeta CONTENTS. Cada elemento de esencia (un elemento de video o audio) se contiene en un
archivo envolvente MXF. Los archivos MXF de video estan en la subcarpeta VIDEO y los archivos MXF de audio estan en la subcarpeta AUDIO.
Los archivos XML de la subcarpeta CLIP contienen las asociaciones entre los archivos de esencia y los metadatos asociados a estos.

Nota: Premiere Pro no admite proxies grabados con ciertas videocamaras P2 de Panasonic en carpetas PROXY de tarjetas P2.

Para que el equipo lea tarjetas P2, necesitara el controlador apropiado, que puede descargar del sitio web Panasonic. Panasonic también ofrece
la aplicacion P2 Viewer, con la que podra explorar y reproducir medios almacenados en una tarjeta P2.

Nota: Para utilizar algunas funciones con archivos P2, primero debe cambiar las propiedades de archivo de solo lectura a lectura y escritura. Por
ejemplo, para cambiar los metadatos de cddigo de tiempo de un clip mediante el cuadro de dialogo Codigo de tiempo debe establecer
previamente las propiedades de archivo en lectura y escritura. Utilice el explorador de archivos del sistema operativo para cambiar las
propiedades de archivo.

Formato de captura Avid

Los sistemas de edicién Avid capturan material de archivo en archivos MXF, normalmente en una carpeta llamada Avid Media files y el audio se
captura en archivos independientes de los archivos de video. Al importar archivos de video Avid, Premiere Pro importa automaticamente los
archivos de audio asociados. No obstante, es mas facil importar los archivos de proyecto Avid, en formato AAF (Advanced Authoring Format), que
identificar e importar los archivos de video Avid MXF individuales.

Formato DVD

Las videocamaras de DVD y las grabadoras de DVD capturan video y audio en archivos VOB con codificacion MPEG. Los archivos VOB se
escriben en una carpeta VIDEO_TS. Se puede optar por escribir los archivos de audio adicionales en una carpeta AUDIO_TS.

Nota: Premiere Proy Premiere Elements no importan ni descifran archivos DVD cifrados.

Volver al principio

Importacion de recursos desde origenes basados en archivo con Navegador de medios

Puede importar recursos directamente en Premiere Pro a partir de medios sin cinta. No obstante, es mas eficaz transferir el contenido de medios
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sin cinta a un disco duro antes de importarlo. Asimismo, el rendimiento de reproduccién normalmente es mejor desde una unidad interna dedicada
0 RAID que desde una camara o un lector de tarjetas de memoria. En Premiere Pro CS6, hay disponibles iconos méas grandes para previsualizar
clips en el Navegador de medios. Puede desplazarse o borrar por pase para previsualizar el material de archivo mas facilmente antes de
importarlo. Para obtener mas informacién, consulte Trabajar en la vista Icono (CS6).

Utilice el Navegador de medios, en lugar de Archivo > Importar, para importar archivos desde las fuentes sin cinta. El Navegador de medios
ensambla los archivos relevantes en clips coherentes y no importa los archivos irrevalantes que no son de medios y que se encuentran en las
carpetas de los medios sin cinta.

Puede arrastrar recursos seleccionados directamente al panel Proyecto desde el Navegador de medios. También puede seleccionar recursos y, a
continuacion, elegir Archivo > Importar del Navegador de medios, o bien hacer clic con el botén derecho del ratén y, a continuacion, seleccionar
Importar en el menu contextual.

Nota: En Premiere Pro CS6, el panel Proyecto y el Navegador de medios estan acoplados en el mismo panel en el espacio de trabajo
predeterminado. Aunque no es evidente, puede arrastrar los clips al panel Proyecto en esta configuracion del espacio de trabajo. Para importar
recursos en el panel Proyecto desde el Navegador de medios, seleccione los clips que desea importar y, a continuacion, arrastrelos a la ficha
Proyecto. Se importaran los recursos.

1. (Opcional) Transfiera todo el contenido de una o mas tarjetas P2, Sony Compact Flash, medios XDCAM, tarjetas XDCAM EX
SxS, videocamaras de disco duro, DVD o medios AVCHD a un disco duro. Para obtener mas informacién sobre la
transferencia de estos materiales, consulte Acerca de la transferencia de archivos.

Nota: Para XDCAM EX, debe copiar toda la carpeta BPAV y su contenido en vez de los archivos MP4 de uno en uno.
2. Sino estéa abierto, seleccione Ventana > Navegador de medios.

Nota: Puede acoplar o agrupar el Navegador de medios como cualquier otro panel de Premiere Pro.
3. Desplacese a la carpeta que contenga los archivos de medios.

El Navegador de medios muestra una miniatura o un icono (segun el formato) y el nombre de toma para cada toma de la
carpeta. El Navegador de medios agrega automaticamente los clips extendidos y los metadatos de la toma de las
subcarpetas a clips Unicos para cualquiera de estos formatos. El Navegador de medios muestra diferentes conjuntos de
metadatos para diferentes formatos.

4. (Opcional) Para previsualizar un disparo antes de importarlo, haga doble clic en el disparo en el Navegador de medios.
Premiere Pro reproduce el clip en el Monitor de origen sin importarlo en el panel Proyecto.

5. Seleccione Archivo > Importar desde navegador, arrastre los clips desde el Navegador de medios al panel Proyecto, o bien,
arrastre los clips desde el Navegador de medios a una linea de tiempo.

El recurso o recursos se importaran al panel Proyecto como clips completos.

Volver al principio

Acerca de los clips extendidos

Cuando se graba un disparo o una toma superior al limite de tamafio de archivo de un medio, la videocamara basada en archivo inicia otro
archivo y continGia con la toma sin interrupciones. Esto se denomina extensién de clips porque la toma se extiende a mas de un archivo o clip. De
igual forma, una videocamara basada en archivos puede extender una toma en varios clips de tarjetas o discos diferentes si hay mas de una
tarjeta cargada. Grabara la toma hasta que se agote el espacio en el primer medio y, a continuacion, iniciara un nuevo archivo en el medio con
espacio libre y continuara grabando la toma. Aunque un disparo o una toma Unicos se pueden grabar en un grupo de varios clips extendidos,
estan disefiados para tratarse como un clip Unico.

Para P2 y XDCAM EX, Premiere Pro importa todos los clips extendidos de un disparo o una toma Gnicos como un clip Unico. Importara todos los
clips de una toma en una tarjeta cuando seleccione cualquiera de ellos si no falta ninguno de los clips extendidos ni el XML correspondiente.
Cuando falten uno o més clips extendidos en la toma, Premiere Pro importara uno o mas de ellos segun la posicion de los clips que faltan en la
toma.

Para importar un grupo de clips extendidos, seleccione un clip para importarlos todos. Si selecciona mas de uno de los clips extendidos,
importara duplicados de todo el grupo de clips extendidos como clips duplicados en el panel Proyectos.

Si el grupo de clips extendidos ocupa mas de dos tarjetas P2 o XDCAM EX, copie los arboles de directorio completos de ambos a las carpetas del
mismo nivel en el disco duro antes de importarlos. Si lo prefiere, solo para medios P2, puede importar clips que ocupen dos tarjetas P2 si ambas
tarjetas se conectan al equipo simultaneamente.

Colin Brougham explica como funciona Premiere Pro de forma nativa con medios sin cinta (sin transcodificacion) en este articulo del sitio web
ProVideo Coalition (en inglés).

e Importar recursos sin cinta en el navegador de medios
e Creacion de una secuencia de HDV o HD

e Exportacion al formato P2 de Panasonic
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Importacion de imagenes fijas

Preparacién de las imagenes fijas antes de realizar la importacion
Importacién de archivos de Photoshop e lllustrator
Importacion de secuencias de imagenes fijas numeradas como clips de video

En Premiere Pro es posible importar imagenes fijas individuales o importar una serie numerada de imagenes fijas como una secuencia. Puede
importar imagenes fijas desde aplicaciones de Adobe como Photoshop e lllustrator. Para obtener mas informacién acerca de los formatos de
imagen fija que importa Premiere Pro, consulte Formatos de archivo compatibles para la importacion.

Las imagenes fijas importadas utilizan la duracion especificada en las preferencias Imagen fija. Puede cambiar la duraciéon de una imagen fija en
una secuencia.

El tamafio maximo de fotogramas que puede importarse para imagenes fijas y peliculas es de 256 megapixeles, con una dimensién maxima de
32.768 pixeles en cualquier direccion. Para obtener mas informacion, consulte esta entrada del blog Premiere Pro Work Area.

., . L, .. . . ., Volver al principio
Preparacion de las imagenes fijas antes de realizar la importacion

Antes de importar una imagen fija a Premiere Pro, preparela del modo mas completo posible para reducir el tiempo de procesamiento.
Normalmente es mas facil y mas rapido preparar un archivo en la aplicacion en la que se cred. Considere lo siguiente:

« Asegurese de que el formato de archivo es compatible con el sistema operativo que desee utilizar.

» Defina las dimensiones del pixel en la resolucién que utilizara en Premiere Pro. Si tiene intencion de aumentar la imagen con
el tiempo, defina unas dimensiones de la imagen que proporcionen suficiente detalle, en el tamafio mayor que la imagen tenga
en el proyecto.

» Para obtener unos resultados 6ptimos, cree los archivos con un tamafio de fotograma que sea como minimo el tamafio
utilizado en el proyecto, para que no sea necesario aumentar la escala de la imagen en Premiere Pro. Aumentar la escala de
una imagen respecto a su tamafio original puede provocar pérdida de enfoque. Si esta pensando en aumentar el tamafio de
una imagen, preparela en un tamafio de fotograma mayor que el del proyecto. Por ejemplo, si pretende ampliar una imagen al
200%, prepare la imagen al doble del tamafio del fotograma del proyecto antes de importarla.

» Recorte las partes de la imagen que no desea que se vean en Premiere Pro.

« Sidesea designar areas como transparentes, cree un canal alfa o utilice las herramientas de transparencias de aplicaciones
de Adobe como Photoshop o lllustrator.

« Si el resultado final se va a mostrar en pantallas de television estandar, evite usar lineas horizontales finas (como lineas de un
pixel) para imagenes o texto. Pueden parpadear como resultado del entrelazado. Si debe usar lineas finas, afiada un ligero
desenfoque de manera que las lineas aparezca en ambos campos de video. Consulte Video entrelazado, video no
entrelazado y busqueda progresiva.

« Guarde el archivo utilizando la conversiéon de nombres correcta. Por ejemplo, si tiene intencion de importar el archivo
a Premiere Pro en Windows, guardelo utilizando una extensién de nombre de archivo de tres caracteres.

« Al preparar imagenes fijas en aplicaciones que admiten la administracion del color, como Photoshop, es posible que los
colores difieran menos entre la aplicacion y Premiere Pro si las imagenes se preparan en un espacio de color accesible para
video, como sRGB o NTSC RGB.

Volver al principio

Importacion de archivos de Photoshop e lllustrator

Puede importar archivos de Adobe Photoshop 3.0 o posterior o de Adobe lllustrator. Puede controlar la importacion de archivos con capas. Las
areas vacias (transparentes) de archivos no acoplados se muestran transparentes al importarlas a Premiere Pro debido a que la transparencia se
almacena como un canal alfa. Gracias a ello, puede importar graficos de y superponerlos a clips de otras pistas sin mayor complicacion.

Puede importar los archivos con capas de Photoshop con capas seleccionadas importadas como clips individuales en una bandeja, con capas
seleccionadas importadas como clips individuales en una bandeja y secuencia o con capas seleccionadas combinadas en un clip de video unico.

Asimismo, puede importar archivos de Photoshop que contengan videos o animaciones si se han guardado en Photoshop en el modo de
animacion de linea de tiempo.

Nota: Las capas que se trasladan individualmente de una composiciéon de Photoshop a un proyecto de Premiere Pro podrian no tener el
comportamiento esperado.
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Importacion de un archivo de Photoshop con capas
Al importar un archivo con capas guardado con formatos de archivo de Photoshop, puede elegir como importar las capas en el cuadro de dialogo
Importar archivo con capas.

Nota: Algunos atributos de las capas de Photoshop no son compatibles, como los modos de fusién no estandar y la opcion Cobertura. Para
obtener los mejores resultados, utilice transparencia y opacidad basicas en Photoshop. Adobe Premiere Pro admite la mayoria de modos de
mezcla de Photoshop.

Premiere Pro importa todos los atributos que se hayan aplicado al archivo original, incluyendo posicion, opacidad, visibilidad, transparencia (canal
alfa), mascaras de capa, capas de ajustes, efectos de capa comunes, trazados de recorte de capas, mascaras vectoriales y grupos de recorte.
Photoshop exporta un fondo blanco como blanco opaco, mientras que exporta un fondo de tablero de ajedrez como un canal alfa transparente
cuando se exporta a un formato que admita canales alfa.

La importacion de archivos con capas de Photoshop facilita la utilizacién de graficos creados en Photoshop. Cuando Premiere Pro importe
archivos de Photoshop como capas sin mezclar, cada capa del archivo sera un clip individual en una bandeja. EI nombre de los clips esta
compuesto por el nombre de la capa seguido del nombre del archivo en el que se encontraba la capa. Cada capa se importa con la duracién
predeterminada que seleccione para las imagenes fijas en Preferencias.

Puede importar archivos de Photoshop que contengan videos o animaciones como cualquier otro tipo de archivo de Photoshop. Cada capa se
importa en la duracion predeterminada de imagenes fijas, por lo que el video o la animacion importados puede reproducirse a una velocidad
diferente de la de su origen en el archivo de Photoshop. Para que coincida la velocidad, cambie la duraciéon predeterminada de imagenes fijas
antes de importar el archivo de Photoshop. Por ejemplo, si la animacion de Photoshop se cre6 a 30 fps y la velocidad de fotograma de la
secuencia de Premiere Pro es 30 fps, defina la duracién predeterminada de imagenes fijas en Premiere Pro a 30 fotogramas en Preferencias.

Las opciones que seleccione en el cuadro de didlogo Importar archivo con capas determinan la interpretacion de las capas del video o la
animacioén durante la importacién a Premiere Pro.

En el cuadro de didlogo Importar, cuando seleccione un archivo de Photoshop que contenga capas para la importacion, se abrira el cuadro de
didlogo Importar documento de Photoshop. En el menud Importar como se ofrecen las siguientes opciones para importar el archivo:

Fusionar todas las capas Fusiona todas las capas e importa el archivo en Premiere Pro como un clip PSD Unico acoplado.
Capas fusionadas Solo fusiona las capas seleccionadas en Premiere Pro como un clip PSD Unico acoplado.
Capas individuales Solo importa las capas que seleccione en la lista a una bandeja que contenga un clip para cada capa de origen.

Secuencia Solo importa las capas que seleccione, cada una como un clip Unico. Premiere Pro también crea una secuencia que contenga cada
clip en una pista independiente y las deposita todas en su propia bandeja en el panel Proyecto. Si elige Secuencia, puede seleccionar una de las
opciones siguientes del ment Dimensiones del material de archivo:

« Tamafio de documento Cambie el tamafio del fotograma de los clips para que coincida con el tamafio de fotograma
especificado en el cuadro de didlogo Configuracion de la secuencia.

« Tamafio de capa Iguala el tamafio de fotograma de los clips al tamafio de fotograma de sus capas de origen en el archivo de
Photoshop.

Nota: Siimporta una capa como un clip Gnico, el nombre que tendra en el panel Proyecto estara compuesto por el nombre de la capa seguido
del nombre del archivo original.

Importacion de imagenes de lllustrator

Puede importar un archivo de imagen fija de Adobe lllustrator directamente a un proyecto de Premiere Pro. Premiere Pro convierte los archivos de
lllustrator basados en trazados al formato de imagen basado en pixeles que utiliza Premiere Pro, un proceso conocido como rasterizacion.
Premiere Pro suaviza automaticamente los bordes de los archivos de lllustrator. Premiere Pro también convierte todas las areas vacias en un
canal alfa, de modo que queden transparentes.

Si desea definir las dimensiones de los archivos de lllustrator cuando estos se rastericen, utilice lllustrator para definir las marcas de recorte en el
archivo de lllustrator. Para obtener mas informacion sobre la definicién de las marcas de recorte en lllustrator, consulte el ment Ayuda de
lllustrator.

Aunque las capas de lllustrator se combinan en Premiere Pro, puede editarlas si selecciona el clip y elige Edicion > Editar original.

Volver al principio

Importacion de secuencias de imagenes fijas numeradas como clips de video

Puede importar una animacién que ocupe un solo archivo, como un GIF animado. También puede importar una secuencia de archivos de
imagenes fijas numeradas, como una secuencia TIFF, y combinarlos automéaticamente en un Unico clip de video; cada uno de los archivos
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numerados se convierte en un fotograma de video. La importacion de secuencias es Util para las animaciones importadas como series de
imagenes fijas numeradas por aplicaciones como After Effects. Las imagenes de la serie no pueden incluir capas. Para obtener informacién sobre
las capas y el acoplamiento, consulte la documentacién de la aplicacién.

1. Establezca la velocidad de fotogramas para la secuencia de imagenes fijas. Seleccione Edicion > Preferencias > Audio
(Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Medios. A continuacion, seleccione una velocidad de fotogramas en el menu
Base de tiempo de medios indeterminada. Haga clic en Aceptar.

2. Asegurese de gque los nombres de los archivos de imagenes fijas contienen el mismo nimero de cifras al final y que sus
extensiones son correctas; por ejemplo, archivo000.bmp, archivoO01.bmp, etc.

3. Elija Archivo > Importar.
Busque y seleccione el primer archivo numerado de la secuencia, seleccione Imagenes fijas numeradas y haga clic en Abrir.

Cuando se selecciona Iméagenes fijas numeradas, Premiere Pro interpreta todos los archivos numerados como un solo
fotograma en un clip de video.

Nota: EI cambio de la duracion predeterminada de las imagenes fijas en el cuadro de didlogo Preferencias no afecta a la duracién de las
imagenes fijas numeradas que se han importado a un clip de video. Cada imagen fija se convierte en un fotograma cuando se importa de este
modo.

e Cambio de la velocidad y duracién de un clip o méas
e Creacion y edicion de archivos de Photoshop

e Escala de recursos

e Uso con Photoshop y Premiere Pro

e Preferencias de medios

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.
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Importacion de audio digital

Uso de audio desde CD de audio

Uso de formatos de audio comprimido

Uso del audio desde Adobe Soundbooth
Velocidades de muestreo de audio admitidas
Conformacién de audio

Puede importar clips de audio digital almacenados como archivos o pistas de audio en archivos de video. El audio digital se almacena en los
discos duros de los equipos informaticos, los CD de audio o cintas de audio digital (DAT) como datos binarios que se pueden leer en equipos
informaticos. Para mantener el nivel de calidad lo mas alto posible, transfiera los archivos de audio digital a su equipo informatico a través de
conexiones digitales. Evite digitalizar las salidas analdgicas de sus fuentes de audio a través de una tarjeta de sonido.

Nota: Sidesea capturar un archivo solo de audio desde una fuente de video digital, elija Audio en el menl Captura, en el panel Registro del
panel Captura. Premiere Pro no admite la captura de solo audio para algunos formatos como HDV.

Uso de audio desde CD de audio Volveralprineipio

Puede utilizar archivos de audio CD (CDA) en un proyecto, pero antes de importarlos a Premiere Pro, debera convertirlos a un formato de archivo
compatible, como WAV o AIFF. Para convertir archivos CDA puede utilizar una aplicacion de audio como Adobe® Audition®.
Nota: Asegurese de que posee los derechos de autor o la licencia sobre derechos de autor de todas las pistas de audio que utilice.

. . Volver al principio
Uso de formatos de audio comprimido prinem

La musica almacenada en formatos del tipo MP3 y WMA se comprime mediante un método que reduce la calidad de audio original. Para
reproducir audio comprimido, Premiere Pro tendra que descomprimir el archivo y es posible que tenga que volver a muestrearlo para adaptarlo a
sus ajustes de salida. Aunque Premiere Pro utiliza un remuestreador de alta calidad, los mejores resultados se obtienen con una version de audio
de CD o sin comprimir del clip de audio cuando sea posible.

Volver al principio

Uso del audio desde Adobe Soundbooth

Con Adobe® Soundbooth™ puede realizar tareas avanzadas de edicion de audio. Si exporta el audio desde Soundbooth a un formato de archivo
de audio compatible con Premiere Pro, podra importar el audio a sus proyectos de Adobe Premiere Pro.

. . .. Volver al principio
Velocidades de muestreo de audio admitidas prineip

Premiere Pro admite estas velocidades de muestreo de audio de forma nativa:
» 8.000 Hz
e 11.025 Hz
e 22.050 Hz
e 32.000 Hz
e 44.100 Hz
e 48.000 Hz
» 96.000 Hz

Conformacién de audio volveralprineiplo
Premiere Pro procesa cada canal de audio, incluidos los canales de audio en clips de video, como datos de punto flotante de 32 bits en la
velocidad de muestreo de la secuencia. Este procesamiento garantiza el maximo rendimiento de edicion y calidad de audio. Premiere Pro
conforma ciertos tipos de audio para que coincidan con el formato de 32 bits y la velocidad de muestreo de la secuencia. Si es necesaria la
conformacioén, se realiza cuando un archivo se importa en un proyecto por primera vez. La conformacion precisa cierto tiempo y espacio de disco.
Cuando comienza la conformacion, aparece una barra de progreso en la parte inferior derecha de la ventana de Premiere Pro. Premiere Pro
guarda el audio conformado en archivos de previsualizacion de audio cfa. Para determinar la ubicacion en la que se guardaran estos archivos de
previsualizacién de audio, especifique una ubicacion de Disco virtual para las previsualizaciones de audio en el cuadro de dialogo Ajustes del



proyecto.

Puede trabajar con archivos de audio e incluso aplicarles efectos antes de que estén totalmente conformados. No obstante, solo puede
previsualizar las partes conformadas de los archivos. No oir4 las secciones sin conformar durante la reproduccion.

Estas reglas determinan qué tipos de audio se conforman:

Audio sin comprimir

« Premiere Pro no conforma audio en clips sin comprimir grabados a una de las velocidades de muestreo admitidas de forma
nativa si los clips se utilizan en secuencias con velocidades de muestreo que coincidan.

» Premiere Pro conforma audio en clips sin comprimir cuando los utilice en secuencias cuyas velocidades de muestreo no
coinciden. No obstante, no se realiza ninguna conformacion hasta que exporte las secuencias o cree archivos de
previsualizacion de audio.

« Premiere Pro conforma audio en formatos sin comprimir que no se hayan grabado en una velocidad de muestreo admitida de
forma nativa. En la mayoria de casos, se aumentara la muestra de audio hasta la velocidad de muestreo admitida mas
cercana o hasta una velocidad de muestreo admitida que sea un multiplo par de la del audio de origen. Por ejemplo,
aumentara la muestra de un origen 11.024 Hz a 11.025 Hz, porque es la velocidad de muestreo admitida mas cercana y no
hay ninguna velocidad que sea un miltiplo par de 11.024.

Audio comprimido

* Premiere Pro conforma todo el audio comprimido, como el de MP3, WMA, MPEG o archivos MOV comprimidos. Conforma
este audio a la frecuencia de muestreo de su archivo de origen. Por ejemplo, conformara un archivo MP3 de 44.100 Hz a
44.100 Hz. Sin embargo, si se utiliza el audio conformado en una secuencia con una velocidad de muestreo que no coincida,
como cuando se utiliza un clip de 44.100 Hz en una secuencia de 44.000 Hz, el audio se reproducira a la velocidad de
muestreo de la secuencia sin mas conformacion.

Premiere Pro no conforma un archivo conformado en una secuencia cuando lo importa en otra secuencia con la misma velocidad de muestreo de
audio, si no lo ha movido o ha cambiado su nombre desde que se conformé. Premiere Pro mantiene la ubicacién de los archivos de conformidad
para todos los archivos conformados en la Base de datos de caché de medios.

© Para evitar la conformacion, utilice software de edicién de audio o software de transcodificacion para convertir sus archivos a formatos
admitidos sin comprimir a las velocidades de muestreo admitidas.

Ademas de conformar ciertos archivos, Premiere Pro también crea un archivo pek para cualquier archivo que contenga audio cuando se importa
en un proyecto por primera vez. Utiliza estos archivos pek para dibujar las formas de onda de audio en los paneles Lineas de tiempo.

Premiere Pro guarda archivos pek en la ubicacion especificada para archivos de caché de medios mediante el panel Medios del cuadro de
dialogo Preferencias.
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Importacion de secuencias, listas de clips, bibliotecas y
composiciones.

Importacion de clips de proyectos de Adobe OnlLocation utilizando el Navegador de medios
Importacion de proyectos anteriores de Premiere Pro

Importacion de secuencias seleccionadas de proyectos de Premiere Pro

Importacion de un proyecto de Premiere Elements (solo Windows)

Importacion de bibliotecas (solo Windows)

Importacion de composiciones de After Effects

Importacion de proyectos CMX3600 EDL

Importacién de clips de proyectos de Adobe OnLocation utilizando el Navegador de medios """ PP

En Adobe OnLocation, se pueden establecer los puntos de entrada y salida en los clips. Cuando se importa un clip de un proyecto de Adobe
OnLocation utilizando el Navegador de medios, Premiere Pro conserva estos marcadores de entrada y salida. Es posible marcar los segmentos
vélidos de los clips en Adobe OnLocation y seleccionar Unicamente los segmentos aptos para importarlos a Premiere Pro.

1. (Opcional) Si es necesario, copie los clips y el proyecto de Adobe OnLocation al equipo donde se ejecuta Premiere Pro.
(Opcional) Si el Navegador de medios no esté abierto, seleccione Ventana > Navegador de medios para abrirlo.
En el Navegador de medios, dirijase al archivo de proyecto de Adobe OnLocation deseado y seleccionelo.

Eal e

En el mend Ver como, seleccione Proyecto de Adobe OnLocation.

Los clips incluidos en el archivo de proyecto de Adobe OnLocation seleccionado aparecen en el panel de la parte derecha del
Navegador de medios. Los clips se pueden ordenar por sus campos de metadatos.

5. Seleccione los clips deseados.
6. Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Archivo > Importar desde navegador de medios.

« En el Navegador de medios, haga clic con el botdén secundario del ratén en cualquiera de los clips seleccionados.
Seleccione Importar.

« Arrastre los clips del Navegador de medios y suéltelos en el panel Proyecto. En Premiere Pro CS6, puede arrastrar clips a
la ficha Proyecto e importarlos.

Importacién de proyectos anteriores de Premiere Pro volveralprineipio
Puede agregar contenido de un proyecto creado con Premiere Pro CS3 en Mac OS o Windows. Asimismo, en Windows, puede importar un
proyecto creado con versiones anteriores de Premiere Pro o Premiere 6.0 0 6.5. Los clips y las secuencias del proyecto importado se agregan al
panel Proyecto en una bandeja con el mismo nombre que el proyecto importado. La jerarquia de bandejas del proyecto importado se mantiene
dentro de la nueva bandeja. Las transiciones y efectos discontinuos no se mantienen. Preste atencion al importar un proyecto a otro proyecto con
una base de tiempo o velocidad de muestra de audio distinta, ya que estas diferencias podrian alterar el posicionamiento de edicion y la calidad
del audio.

La Unica forma de transferir toda la informacién de clips y secuencias y de un proyecto es importandolo a otro proyecto.

Ademas, también puede abrir proyectos realizados con Premiere Pro para Windows, incluido cualquier contenido que se haya importado de
versiones anteriores, en Premiere Pro para Mac OS.

Nota: En versiones anteriores de Adobe Premiere, los guiones gréaficos se almacenaban en archivos independientes de los archivos de proyecto.
Premiere Pro contiene todas las funciones del guién grafico en el panel Proyecto. En Windows, puede importar archivos de guién gréafico creados
en versiones anteriores, seleccionando Archivo > Importar.

., . . . Volver al principio

Importacion de secuencias seleccionadas de proyectos de Premiere Pro prinep

Puede importar una o0 mas secuencias de otro proyecto de Premiere Pro.

Q‘ Para facilitar la importacion de recursos para una secuencia, en primer lugar fusione el proyecto que contenga la secuencia. Recopile los
archivos y copielos a una nueva ubicacion con el Administrador de proyectos.

1. Seleccione Archivo > Importar y vaya al archivo de proyecto que contenga la secuencia o secuencias deseadas y
seleccionelas.



2. Haga clic en Abrir.

3. En el cuadro de didlogo Importar proyecto, seleccione si desea importar el proyecto entero o secuencias seleccionadas y
haga clic en Aceptar.

4. En el cuadro de dialogo Importar secuencia de Premiere Pro, seleccione cada secuencia que desee importar y haga clic en
Aceptar.

.z . . Volver al principio
Importacién de un proyecto de Premiere Elements (solo Windows) ver e e

1. Seleccione Archivo > Abrir proyecto.
2. Desplacese a un archivo de proyecto de Adobe Premiere Elements, con la extensiéon de archivo PREL.
3. Haga clic en Abrir.

Premiere Pro convierte el archivo de proyecto de Premiere Elements en un archivo de proyecto de Premiere Pro.

., e . Volver al principio
Importacion de bibliotecas (solo Windows) prnem

Adobe Premiere 6.5 admite contenedores conocidos como bibliotecas, en los que se almacenan clips de uno o varios proyectos. Una biblioteca
(PLB) es un archivo independiente de los archivos de proyecto. Aunque Premiere Pro no admite bibliotecas directamente, si permite importar
archivos de biblioteca PLB, solo en Windows. Una biblioteca se convierte en una bandeja al importarla a un proyecto de Premiere Pro. Para
almacenar un conjunto de clips de forma que queden disponibles para otros proyectos, solo tiene que guardar el proyecto que contenga los clips
e importarlo a otros proyectos.

., .. Volver al principio
Importacion de composiciones de After Effects prnem

Es posible importar composiciones de After Effects como cualquier otro tipo de archivo compatible mediante el comando Archivo > Importar.
Puede exportar un archivo de proyecto de Premiere Pro desde After Effects y abrirlo para editarlo en Adobe Premiere Pro. También puede copiar
y pegar capas y recursos entre Premiere Pro y After Effects. Si tiene Adobe Creative Suite Production Premium o Adobe Creative Suite Master
Collection instalado, podréa crear o importar las composiciones de After Effects con Adobe Dynamic Link. También puede seleccionar clips en una
linea de tiempo de Premiere Pro y sustituirlos con una composicion de After Effects mediante Adobe Dynamic Link. Adobe Dynamic Link permite
gue los cambios realizados en un archivo en cualquiera de las dos aplicaciones aparezcan en ambas de forma instantanea, sin necesidad de
llevar a cabo un procesamiento.
Q Para mover un proyecto de After Effects de otro equipo al equipo en el que se esté ejecutando Premiere Pro, compruebe que haya movido
todos los archivos asociados con el proyecto de After Effects.

Importacion de composiciones de After Effects
1. Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Archivo > Importar y localice el archivo AEP deseado.
* (Solo Production Premium) Seleccione Archivo > Adobe Dynamic Link > Importar composicion After Effects.
2. Seleccione el archivo AEP y haga clic en Abrir.

Si el proyecto de After Effects contiene varias composiciones, se abrira el cuadro de didlogo Importar composicion After
Effects.

3. Seleccione una o varias composiciones. Presione Mayus y haga clic para seleccionar composiciones contiguas. Mantenga
presionada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic para seleccionar los clips no contiguos.

Premiere Pro importa las composiciones de After Effects seleccionadas y las coloca en el panel Proyecto. Si ha seleccionado varias
composiciones: Premiere Pro crea una bandeja con el nombre del archivo AEP y coloca las composiciones en dicha bandeja.

Importacién de proyectos CMX3600 EDL volveratprineipio

Puede importar archivos de proyecto en el formato de archivo EDL.

1. Seleccione Archivo > Importar y vaya al archivo de proyecto que contenga el archivo EDL y selecciénelo.
2. Haga clic en Abrir.

Mas temas de ayuda
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Importacion de proyectos XML desde Final Cut Pro

Importacién de un archivo XML desde Final Cut Pro
Datos de clips de Final Cut Pro

Efectos y transiciones de Final Cut Pro

Modos compuestos de Final Cut Pro

Multiclips de Final Cut Pro

Puede importar proyectos enteros, clips seleccionados o secuencias seleccionadas que haya exportado desde Final Cut Pro como archivos XML.
En Premiere Pro, las bandejas y los clips tienen las mismas jerarquias y nombres que en los proyectos de origen de Final Cut Pro. Asimismo,
Premiere Pro conserva los marcadores de secuencia, los ajustes de secuencia, el formato de pistas, las pistas bloqueadas y los puntos de inicio
de codigo de tiempo de secuencia de los proyectos de origen de Final Cut Pro. Premiere Pro importa texto desde los generadores de textos de
Final Cut Pro en titulos de Premiere Pro.

Nota: No puede importar archivos de proyecto nativos de Final Cut Pro, solo archivos XML exportados desde Final Cut Pro. Es posible exportar
archivos XML de Final Cut Pro desde Premiere Pro. Los efectos que se convierten de Premiere Pro son los mismos que los que se importan
desde un archivo XML de Final Cut Pro.

Joost van der Hoeven ofrece un tutorial de video en el sitio web de Adobe que muestra el intercambio de informacion entre Final Cut Pro y
Premiere Pro utilizando proyectos XML.

Para obtener una lista de elementos de Premiere Pro que se convierten desde un archivo XML de Final Cut Pro, consulte Datos de clips de
Final Cut Pro, Efectos y transiciones de Final Cut Pro, Modos compuestos de Final Cut Proy Multiclips de Final Cut Pro. Ademas, consulte el PDF
de Richard Harrington, Robbie Carman y Jeff Greenberg para obtener mas informacién.

Consulte esta entrada de blog sobre las actualizaciones Premiere Pro CS5 (5.0.2), que incluya varias mejoras de la exportacion de archivos XML
de Final Cut Pro.

Robbie Carman explica el proceso de exportacién de un proyecto de Final Cut Pro y la importacién a Premiere Pro en este tutorial de video en
AdobeTV. Se incluye informacion sobre errores de lectura en el informe de traduccion.

Hay un vinculo a recursos adicionales sobre la importacion de proyectos de Final Cut Pro en de este articulo en el sitio web de Adobe.

Importacion de un archivo XML desde Final Cut Pro volveratprineipio

Exportacién de un archivo XML desde Final Cut Pro. Para obtener mas informacién, consulte la Ayuda de Final Cut Pro.
En Final Cut Pro, cierre el proyecto de origen.

En Premiere Pro, seleccione Archivo > Importar.

N

Desplacese al archivo XML y haga clic en Abrir.
. . Volver al principio
Datos de clips de Final Cut Pro prinep

Los datos de clip de los campos Descripcion, Escena, Disparo/Toma y Nota de registro en Final Cut Pro aparecen en los campos de metadatos
del clip con los mismos nombres en Premiere Pro.

Volver al principio

Efectos y transiciones de Final Cut Pro

Premiere Pro conserva los efectos basicos de movimiento y opacidad y los fotogramas de movimiento y opacidad de los proyectos de origen de
Final Cut Pro. Asimismo, Premiere Pro convierte algunos efectos y transiciones de Final Cut Pro segun las tablas siguientes:

Conversioén de efectos de video de Final Cut Pro

Efecto de de Final Cut Pro Efecto de Premiere Pro

Cortar Cortar

Eight-Point Garbage Matte (Ocho puntos de anclaje mate) Eight-Point Garbage Matte (Ocho puntos de anclaje mate)
Four-Point Garbage Matte (Cuatro puntos de anclaje mate) Four-Point Garbage Matte (Cuatro puntos de anclaje mate)

Gaussian Blur (Desenfoque gaussiano) (siempre que la seleccion Desenfoque gaussiano
de canal en Final Cut Pro sea Alpha+RGB (Alfa+tRGB))


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/using-final-cut-pro-with-adobe-premiere-pro/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/09/final-cut-pro-xml-export-improvements.html
http://tv.adobe.com/watch/peachpit-tv-for-video/importing-a-final-cut-pro-project/
http://tv.adobe.com/watch/peachpit-tv-for-video/importing-a-final-cut-pro-project/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/09/premiere-pro-overview-documents-for-final-cut-pro-and-avid-media-composer-use

Luma Key (Incrustaciéon por luminancia)

Three-Way Color Corrector (Correccion de color tridireccional)
Conversioén de transiciones de video de Final Cut Pro

Transicion de de Final Cut Pro

Dip To White (Pasar a blanco)

Dip to [color] (Pasar a [color])

Transiciones Edge Wipe (Barrido de bordes)

Otras transiciones de video
Conversion de efectos de audio de Final Cut Pro
Efecto de audio de Final Cut Pro
Valores y fotogramas clave de nivel de audio
Valores y fotogramas clave de panoramica de audio
Low Pass Filter (Filtro de paso bajo)
High Pass Filter (Filtro de paso alto)
Band Pass Filter (Filtro de paso de banda)
Conversion de transiciones de audio de Final Cut Pro
Transicion de audio de Final Cut Pro
Cross Fade (0 dB) (Fundido cruzado (0 dB))
Cross Fade (+3 dB) (Fundido cruzado (+3 dB))

Otras transiciones

Modos compuestos de Final Cut Pro

Premiere Pro conserva los efectos basicos de movimiento y opacidad y los fotogramas de movimiento y opacidad de los proyectos de origen de

Luma Key (Incrustacion por luminancia)

Three-Way Color Corrector (Correccion de color tridireccional)

Transicién de Premiere Pro
Dip To White (Pasar a blanco)
Pasar a negro

Barrido, con la direcciéon de barrido redondeada a la mas cercana
de las ocho direcciones admitidas por Premiere Pro.

Disolucién cruzada

Efecto de audio de Premiere Pro

Valores y fotogramas clave de volumen de clip de audio
Valores y fotogramas clave de panoramica de pista
Paso bajo

Paso alto

Paso de banda

Transicion de audio de Premiere Pro
Ganancia constante
Potencia constante

Potencia constante

Volver al principio

Final Cut Pro. Premiere Pro convierte los modos compuestos de Final Cut Pro segun la tabla siguiente:

Modo de Final Cut Pro
Normal

Agregar

Subtract (Restar)
Difference (Diferencia)
Multiply (Multiplicar)
Pantalla

Overlay (Superposicion)
Hard Light (Luz fuerte)
Soft Light (Luz suave)

Darken (Oscurecer)

Modo de Premiere Pro
Normal
Sobreexposicion lineal
No se admite
Difference (Diferencia)
Multiply (Multiplicar)
Pantalla

Overlay (Superposicion)
Hard Light (Luz fuerte)
Soft Light (Luz suave)

Darken (Oscurecer)



Lighten (Aclarar) Lighten (Aclarar)
Travel Matte Alpha (Alfa mate en movimiento) No se admite

Travel Matte Luma (Luma mate en movimiento) No se admite

Volver al principio

Multiclips de Final Cut Pro

Premiere Pro convierte los multiclips sin contraer de Final Cut Pro, con hasta cuatro entradas, a secuencias multicamara. Premiere Pro convierte
los multiclips contraidos en clips individuales.

Nota: Premiere Pro muestra una advertencia cuando intente importar un multiclip con mas de cuatro entradas.
Mas temas de ayuda
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Captura y recaptura de lotes

Acerca del registro de clips

Registro de clips para la captura por lotes
Acerca de la captura por lotes

Seleccién de los ajustes de captura por lotes
Captura de clips por lotes

Solucién de problemas de captura por lotes
Importacion y exportacion de listas por lotes
Volver a capturar clips

. . Volver al principio
Acerca del registro de clips prinep
Puede especificar las tomas de la cinta de origen que desea utilizar registrandolas como un conjunto de clips sin conexion para su captura
posterior. Si configura las opciones del control de dispositivo en el cuadro de didlogo Preferencias para que controle de forma remota su camara o
su platina, podra utilizar los controles de registro de clips del panel Captura para crear clips sin conexion y, después, podra utilizar el comando
Captura por lotes para capturar automaticamente los clips registrados.

Si dispone de una lista de puntos de entrada y salida, puede registrarlos manualmente sin necesidad de conectar ningn dispositivo; solo tiene
que introducir los puntos de entrada y salida de cada toma y hacer clic en el botén Registrar clip. También puede registrar nimeros de fotograma
utilizando un registro distinto o un programa de hojas de célculo y, a continuacién, importar la hoja de calculo a Premiere Pro como una lista de
clips sin conexion.

Ademas, puede registrar clips de forma interactiva: puede definir los puntos de entrada y salida mientras se reproduce la cinta de origen.

. . Volver al principio
Registro de clips para la captura por lotes ver e e

1. En el panel Captura, asegurese de que su dispositivo esta en linea, comprobando la indicacion situada encima del panel de
previsualizacion.

2. Introduzca una cinta en el dispositivo. Premiere Pro le pedira que introduzca un nombre para la cinta. Aseglrese de introducir
nombres distintos de registro para todas las cintas.

3. Utilice los controles del panel Captura para desplazarse hasta el primer fotograma de la primera toma y haga clic en el botén
Definir entrada. Después desplacese hasta el ultimo fotograma de la toma y haga clic en el botén Definir salida.

4. En la seccién Configuracion del panel Registro, elija el tipo de medio del menu Captura.

5. Si desea que la captura incluya algunos fotogramas mas antes y después de los puntos de entrada y salida definidos para
cada clip, introduzca el numero de fotogramas deseado para estos selectores en la seccion Selectores del panel Captura.

6. Haga clic en el botdon Registrar clip de la seccion Codigo de tiempo del panel Registro para registrar el clip que ha
identificado. Introduzca un nombre para el clip cuando se le solicite. Premiere Pro registrara el clip colocando un clip sin
conexion para dicho clip en el panel Proyecto.

~

Repita los pasos 2 a 6 para registrar cada una de las tomas que desee capturar por lotes.
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Panel Captura con Registro activo

Q Al registrar HDV y otros formatos Long GOP, asegurese de que afiade los controles en la opcién Controles de la seccion Captura. Debido a la
naturaleza de los formatos Long GOP, puede que el contenido real de los medios no sea totalmente exacto. Al agregar los controles, tendra
los fotogramas necesarios para la edicion y, si es necesario, la nueva captura.

Registro de clips de forma interactiva
1. Asegurese de que el dispositivo esta conectado y se encuentra en modo VTR o VCR (no en modo de camara); a
continuacion, elija Archivo > Captura.

2. En el panel Registro, introduzca los ajustes que desea utilizar como predeterminados para Configurar y Datos de clip.

3. Reproduzca la cinta. Haga clic en Definir entrada o Definir salida cuando lo desee, incluso durante la reproduccion de la cinta.
Repita el proceso tantas veces como sea necesario.

4. Cuando haya terminado de definir los puntos de entrada y salida, haga clic en Registrar clip, compruebe los datos del clip y
haga clic en Aceptar.
Q Puede realizar pequefios ajustes de codigo de tiempo con los signos mas (+) y menos (—). Por ejemplo, para agregar
cinco fotogramas al final del punto de salida, seleccione todo el codigo de tiempo del punto de salida, escriba +5y
presione Entrar/Retorno.

Informacion sobre el registro de clips de forma interactiva

» Defina las opciones en el panel Registro del panel Captura. Premiere Pro utiliza los datos actuales de las secciones
Configurar y Datos de clip como valores predeterminados para los clips que se registraran posteriormente. Si desea registrar
una serie de clips en la misma bandeja y con datos de registro parecidos, ahorre tiempo especificando los datos del clip antes
de empezar a registrar la serie. Cuando haga clic en el boton Registrar clip, aparecera un cuadro de didlogo en el que podra
aceptar o modificar los datos del clip.

» En la seccién Datos de clip, especifique el nombre de la cinta. Premiere Pro le pedira que indique el nombre de la cinta cada
vez que inicie una captura por lotes.

« EI Nombre de clip en la seccion Datos de clip avanza en progresion numeérica automaticamente. Por ejemplo, si desea
numerar una serie de clips con un nombre que comience por Persecucion en coche, escriba “Persecucion en coche 017, y
asegurese de que el nombre del clip termina con el nimero. Los clips que se registren a continuacion recibiran de forma



predeterminada la numeracion sucesiva, por ejemplo, “Persecucion en coche 02"

» Puede modificar los ajustes del panel Captura siempre que lo desee. Por ejemplo, si ve que la accion va a cambiar a medida
gue avanza la reproduccion de la cinta, puede prepararse para capturar la siguiente accion seleccionando una bandeja distinta
para registrar los clips sucesivos o escribiendo un nombre distinto en Descripcién o Escena. No tiene que detener la cinta
para modificar los ajustes.

« Puede manejar el dispositivo y registrar clips utilizando el teclado. Consulte la informacién sobre los controles del panel
Captura o elija Edicion > Personalizacion del teclado para ver o modificar los métodos abreviados.

« Debe hacer clic en Registrar clip para crear un nuevo clip sin conexion. La cinta se detendra cuando confirme los datos del
clip para el nuevo clip sin conexion.

Acerca de la captura por lotes volveralprineipio
Premiere Pro admite la captura por lotes (captura automatica no asistida de varios clips desde un dispositivo controlable). Puede definir un lote
seleccionando un grupo de clips que haya registrado. Estos apareceran como clips sin conexion (marcador) en el panel Proyecto o en una
bandeja. Para capturar todos los clips sin conexion registrados que desee, seleccidnelos y elija Archivo > Captura por lotes. Cuando inicie la
captura, Premiere Pro volvera a clasificar las entradas automéaticamente por nombre de cinta y cédigo de tiempo de los puntos de entrada, de
modo que la captura se lleve a cabo con la mayor eficacia posible.

Para ahorrar tiempo registrando manualmente el menor nimero de clips posible, puede utilizar la funcién Deteccion de escena. Consulte Registro
de clips con deteccion automatica de escenas

Si desea capturar por lotes un conjunto de clips registrados sin conexioén, seleccionelos en el panel Proyectos y elija Archivo > Captura por lotes.
Si ha organizado los clips sin conexion en bandejas, puede capturar una bandeja entera por lotes seleccionandola.

Premiere Pro puede capturar video en segundo plano, permitiéndole realizar otras tareas durante la captura. Cuando inicia una captura manual o
por lotes en Premiere Pro, puede minimizar la aplicacién o cambiar a otra aplicacion sin detener la captura. Una vez que haya restaurado la
ventana de Premiere Pro, puede hacer clic en cualquier punto de su interior para interrumpir la captura. No obstante, tenga en cuenta que si
ejecuta tareas de alto rendimiento durante la captura, se podrian eliminar fotogramas. Las probabilidades de eliminar fotogramas es menor con
sistemas de alto rendimiento, como los de doble procesador.

Nota: La captura por lotes no es recomendable para los primeros y Ultimos 30 segundos de la cinta, ya que pueden aparecer problemas de
codigo de tiempo y de bisqueda. Capture estas secciones manualmente.

b
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., . Volver al principio
Seleccion de los ajustes de captura por lotes

Una lista por lotes de clips registrados aparece como una lista de clips sin conexién en el panel Proyecto. Si tiene intencion de capturar gran
cantidad de clips, puede crear bandejas en el panel Proyecto antes de comenzar, para poder registrar directamente cada conjunto de clips sin
conexion en su propia bandeja. Al realizar la captura por lotes, los clips sin conexion se iran reemplazando por los clips capturados, manteniendo
la organizacion de la bandeja configurada antes de comenzar.

De forma predeterminada, Premiere Pro utiliza los ajustes de captura del proyecto para la captura por lotes de clips sin conexion. Si un clip sin
conexion tiene sus propios ajustes de captura, Premiere Pro utilizara los ajustes del clip para capturarlo; el clip obtenido conservara sus ajustes
de captura, de modo que se pueda volver a capturar facilmente utilizando los mismos ajustes. Por ejemplo, si un clip sin conexion tiene formato
HDV y el formato especificado en los ajustes de captura del proyecto es DV, Premiere Pro captura el clip en HDV a menos que cambie los ajustes
de captura del clip. Para omitir los ajustes de captura del clip, elija la opcion Omitir configuracion de captura en el cuadro de didlogo Captura por



lotes.

Determinacion de si un clip sin conexion tiene ajustes de captura
Puede averiguar si un clip sin conexion ya tiene sus propios ajustes de captura.
% En el panel Proyecto, desplacese a la derecha hasta la columna Configuracién de captura. Si la columna esté oculta, seleccione Visualizacién

de metadatos de un men( panel Proyecto. A continuacion, haga clic en el triangulo junto a Metadatos de proyecto de Premiere para mostrar los
nombres de columna. Seleccione Configuracién de captura. Haga clic en Aceptar.

Si un clip sin conexion tiene sus propios ajustes de captura, la casilla de verificacion de esta columna estara seleccionada.

Cambio de los ajustes de captura de un clip sin conexién
Puede cambiar los ajustes de captura de un clip sin conexién. Por ejemplo, puede capturar el clip con una resolucion superior a la que tenia la
primera vez que se capturd o registro.

1. Seleccione el clip en el panel Proyecto,

2. Elija Clip > Ajustes de captura > Definir ajustes de captura de clip.
Se abrira el cuadro de dialogo Ajustes de captura.

3. Consulte Especificacion de los ajustes de captura.

Eliminacién de los ajustes de captura de un clip sin conexion
1. En el panel Proyecto, seleccione el clip.
2. Elija Clip > Ajustes de captura > Borrar ajustes de captura de clip.

De forma predeterminada, Premiere Pro captura este clip con los ajustes de captura del proyecto.

. Volver al principio
Captura de clips por lotes prinee

1. Seleccione el clip sin conexion que desea capturar y elija Archivo > Captura por lotes.
2. En el cuadro de didlogo Captura por lotes, realice cualquiera de las acciones siguientes:
« Si desea capturar otros fotogramas fuera de los puntos de entrada y salida definidos para los clips del lote, elija Capturar
con controles e introduzca el nimero de fotogramas para los controles.

Nota: El nimero de fotogramas que introduzca aqui se afiadira al nimero definido para los controles en el panel
Captura.

« Elija Omitir configuraciéon de captura si desea reemplazar los ajustes de captura de los clips individuales del lote con los
ajustes predeterminados del proyecto.

3. Compruebe que la platina y la cinta de video de origen estan configuradas correctamente para la captura y, a continuacion,
haga clic en Aceptar.

4. En el cuadro de didlogo Insertar cinta, introduzca la cinta solicitada y haga clic en Aceptar. Si esta realizando capturas desde
varias cintas, esté listo para insertarlas cuando se le pida.

5. Si desea detener la captura por lotes, haga clic en el boton Detener del panel Captura o presione la tecla Esc.

., Volver al principio
Solucion de problemas de captura por lotes

Podra realizar capturas por lotes sin problemas siempre que el control de dispositivos y los ajustes de captura del proyecto estén configurados
correctamente y los clips sin conexién que ha registrado sean uniformes y no contengan datos conflictivos. Si tiene problemas con la captura por
lotes, asegurese de que los ajustes de todos los clips que desea capturar estan configurados correctamente:

» El estado de todos los clips debe ser Sin conexién. Compruebe el estado en la vista Lista del panel Proyecto. Si un clip no
esta sin conexion, seleccionelo en el panel Proyecto y elija Proyecto > Desvincular medios. Si selecciona varios clips y
algunos estan en linea, Premiere Pro capturara Unicamente los clips sin conexion.

« Debe especificar Nombre de la cinta, Inicio de medio y Fin de medio en el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexion para
cada uno de los clips sin conexion. Siempre que al menos uno de los clips sin conexién seleccionados contenga estos
ajustes, el comando Captura por lotes estara disponible, pero solo se capturaran los clips que tengan los tres ajustes. Si es
necesario, compruébelo en Ver lista en el panel Proyecto o haga doble clic en cada uno de los clips sin conexion para editar
Sus ajustes.

« El dispositivo de captura seleccionado debe admitir la grabacion de video, audio o ambas. Por ejemplo, no se podra capturar
el audio si el dispositivo de captura no captura audio. Si existen ajustes que no se pueden capturar, la captura por lotes se
detendra y apareceré el cuadro de didlogo Error de ajustes de captura.

« Los nombres de archivo de los clips (tal y como se ha especificado en el cuadro de dialogo Ajustes de captura) no deben
duplicar los de los clips ya existentes. Si es necesario, haga doble clic en cada uno de los clips sin conexién para comprobar



que el nombre no esta repetido. Si selecciona un clip sin conexién con un nombre duplicado para la captura por lotes,
Premiere Pro cambia ligeramente el nombre de ese clip cuando lo captura. De esta manera, evita que el otro archivo con el
mismo nombre se sobrescriba.

Para gestionar los errores de captura cuando aparezca el cuadro de dialogo Error de ajustes de captura, realice una de las siguientes acciones:

» Para corregir los ajustes de captura de cualquiera de los clips de la lista, seleccione uno o mas archivos de la lista y haga clic
en Editar ajustes.

» Para omitir los clips que contengan ajustes de captura incorrectos y proseguir con la captura por lotes, haga clic en Omitir.
Los clips omitidos se quitaran de la lista y no se capturaran.

» Para detener la captura por lotes, haga clic en Cancelar. No se capturara ningun clip.

Importacion y exportacion de listas por lotes volveralprineipio
Puede importar listas de lotes en una variedad de formatos de archivos: texto delimitado por tabuladores (TXT), valores separados por comas
(CSV), TAB y PBL. Tras la importacion, cada una de las entradas de la lista por lotes en formato de texto aparece como un clip sin conexién en el
panel Proyecto. También puede exportar los clips sin conexién como listas por lotes en formato CSV para poder transferir listas de clips
registrados entre distintos proyectos y estaciones de trabajo. Para ver el formato de una lista por lotes, expoértela y abra el archivo con un editor
de texto como el Bloc de notas o con una aplicacion de hojas de calculo. Las listas por lotes en formato de texto pueden proceder de fuentes
como Adobe Premiere 6.5, utilidades de registro como Pipeline Autolog o algun software personalizado de produccion de video que utilice bases
de datos o programas de hojas de calculo para generar listas por lotes.

Al importar una lista por lotes, el orden de los campos de la lista debe ser el siguiente: nombre de la cinta, punto de entrada, punto de salida,
nombre de clip y comentarios. Al exportar clips sin conexion como una lista por lotes, Premiere Pro ordena los campos de la siguiente forma:
nombre de la cinta, punto de entrada, punto de salida, nombre de clip, nota de registro, descripcion, escena y disparo/toma. Los datos de los
campos exportados se toman de las columnas correspondientes en la vista Lista del panel Proyecto.

» Para importar un registro de codigo de tiempo en formato de lista por lotes, abra un proyecto y elija Proyecto > Importar lista
por lotes. Busque el archivo, seleccidnelo y haga clic en Abrir.

« Para exportar un registro de codigo de tiempo en formato de lista por lotes, seleccione los archivos que desea registrar. A
continuacion, elija Proyecto > Exportar lista por lotes. Especifique un nombre de archivo y una ubicacién y haga clic en
Guardar.

. Volver al principio
Volver a capturar clips ver al principi

Puede volver a capturar los clips de un proyecto existente utilizando la captura por lotes. Es posible volver a capturar los clips solo si se han
desvinculado de sus archivos de origen, con lo que pasan a ser clips sin conexion, si tienen nombres en los campos Nombre de la cinta y si el
medio de origen contiene cadigo de tiempo.

1. Sidesea omitir los ajustes de captura de alguno de los clips que desea volver a capturar, defina los Ajustes de captura del
clip.

2. En el panel Proyecto, seleccione todos los clips que desee volver a capturar. Si desea seleccionar clips de distintas
bandejas, utilice la vista Lista, donde podra ver las distintas bandejas.

3. Elija Proyecto > Desconectar. Los clips seleccionados estan desvinculados de sus archivos de origen actuales.

4. En el cuadro de dialogo Poner sin conexion, especifique si desea que los archivos de los medios de origen permanezcan en
el disco o se eliminen.

5. Con los clips sin conexién todavia seleccionados, elija Archivo > Captura por lotes. Defina los ajustes segliin sea necesario.

6. Compruebe que la platina y la cinta de video de origen estan configuradas correctamente para la captura y, a continuacion,
haga clic en Aceptar.

7. Una vez finalizada la recaptura, guarde el proyecto.

En Premiere Pro CS5.5 y posterior, puede volver a capturar clips combinados sin conexion. El clip combinado no pasara a ser un clip en linea
hasta que todos clips integrantes se capturen.

Mas temas de ayuda
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Captura de video DV o HDV

Puede capturar audio y video desde un dispositivo DV o HDV conectando el dispositivo a su equipo con un cable FireWire. Premiere Pro graba la
sefial de audio y video en el disco duro y controla el dispositivo mediante el puerto FireWire.

Es posible capturar material de archivo DV o HDV desde dispositivos XDCAM o P2. La captura se puede realizar mediante puertos SDI si su
equipo dispone de un dispositivo o tarjeta de captura de terceros compatible. Asimismo, el equipo debe contar con los controladores
correspondientes.

En una secuencia realizada con uno de los ajustes preestablecidos DV o HDV, los ajustes de captura se establecen para captura de DV o de
HDV, respectivamente. No obstante, podra cambiar los ajustes de captura a DV o HDV desde el panel Captura en un proyecto concreto.

Puede escoger si quiere previsualizar el video DV en la ventana Captura durante la previsualizacion y captura. También puede previsualizar
material de archivo HDV en la ventana Captura, solo en Windows. Sin embargo, no puede previsualizar material de archivo HDV en la ventana
Captura durante la captura. La palabra Capturando aparecera en esta ventana durante la captura HDV.

Importante: Puede transferir e importar recursos DVCPRO HD, recursos XDCAM HD y XDCAM EX, y recursos AVCHD desde sus medios sin
capturarlos. La captura es un proceso mas prolongado que el de transferencia y no conserva todos los metadatos. Para obtener méas informacion
Importacion de recursos desde formatos sin cinta.

Mas temas de ayuda
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Captura de video HD

Puede capturar audio y video desde un dispositivo HD con un puerto SDI. Su equipo debe disponer de una tarjeta de captura SDI compatible y
sus controladores y software deben estar instalados. De igual manera, podra capturar el material de archivo HD desde origenes SDI XDCAM
siempre que se haya instalado una tarjeta de captura XDCAM compatible junto con los controladores correspondientes. Si la instalacion es
correcta, se agregaran los ajustes preestablecidos HD al panel Ajustes preestablecidos disponibles del cuadro de didlogo Nueva secuencia.
También se agregan formatos HD al mend Formato de captura en la ficha Generales del cuadro de dialogo Ajustes del proyecto.

Normalmente conecta el dispositivo HD al equipo conectando los puertos SDI mediante un cable coaxial con conectores BNC. Para ofrecer
control de dispositivo (solo Windows), conecte también el puerto serie del dispositivo con un puerto RS-422 o0 RS-232 en el equipo. Consulte las
instrucciones de configuracion proporcionadas por el fabricante de la tarjeta de captura.

Para obtener mas informacion sobre la captura de cintas desde dispositivos AJA y la configuracion en Premiere Pro CS5.5 y posterior, consulte
este video de Walter Biscardi.

Importante: Puede transferir e importar recursos DVCPRO HD, recursos XDCAM HD y XDCAM EX, y recursos AVCHD desde sus medios sin
capturarlos. La captura es un proceso mas prolongado que el de transferencia y no conserva todos los metadatos. Para obtener mas informacion
Importacion de recursos desde formatos sin cinta.

Mas temas de ayuda
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Captura y digitalizaciéon

Acerca de la captura y digitalizacion

Requisitos del sistema para la captura

Configuracion de formatos de capturas, preferencias y pistas
Captura desde origenes estéreo a pistas mono

Limites de tamafio de los archivos

Ajuste del control de dispositivos

Desactivacion del control de dispositivo

Captura sin control de dispositivos

Captura con control de dispositivos

Determinar si el dispositivo esta en linea

Registro de clips con deteccién automatica de escenas
Problemas habituales durante la captura

Andrew Devis demuestra la captura y captura por lotes desde una cinta miniDV con Adobe Premiere Pro en este tutorial de video en el sitio web
Creative COW.

. . .. Volver al principio
Acerca de la captura y digitalizacion ver e e

Para traer material de archivo que no esta en forma de archivo o de conjunto de archivos a un proyecto de Premiere Pro, puede capturarlo o
digitalizarlo, dependiendo del tipo de material de origen:

Capturar Puede capturar video digital de camaras en directo o de cintas: grabelo desde el origen al disco duro. Muchas videocamaras digitales y
platinas graban de video a cinta. Puede capturar video desde cinta al disco duro antes de usarlo en un proyecto. Premiere Pro captura video a
través de un puerto digital, como un puerto FireWire o SDI instalado en el equipo. Premiere Pro guarda el material de archivo capturado en el
disco como archivos e importa dichos archivos en proyectos como clips. Podra usar Adobe After Effects para iniciar Premiere Pro e iniciar el
proceso de captura. Por otro lado, puede utilizar Adobe OnLocation para capturar video.

Digitalizacion Puede digitalizar video analégico a partir de una cadmara analdgica en directo o desde un dispositivo de cinta analdgica. Puede
digitalizar el video analégico, convertirlo a digital para que el equipo pueda almacenarlo y procesarlo. EI comando de captura digitaliza el video
cuando hay un dispositivo o una tarjeta de captura instalados en el equipo. Premiere Pro guarda el material de archivo digitalizado en el disco
como archivos e importa dichos archivos en proyectos como clips.

Para ver un tutorial en video acerca de la captura e importacion de recursos, consulte www.adobe.com/go/vid0231_es.

Nota: Al capturar material de archivo, puede controlar los niveles de audio en el panel Medidores de maestro de audio.

. . Volver al principio
Requisitos del sistema para la captura ver e e

Para capturar material de archivo de video digital, necesitara los siguientes componentes para el sistema de edicién:
» Para material DV o HDV, una de las opciones siguiente:

« Una tarjeta de captura o puerto (FireWire, i.Link) IEEE 1394 compatible con OHCI.

« Una tarjeta IEEE 1394 incompatible con OHCI con ajustes preestablecidos, controladores y plugins escritos
especificamente para Premiere Pro.

o Para el material de archivo HD o SD que se puede reproducir en un dispositivo con salidas SDI o de componentes, es
necesaria una tarjeta de captura HD o SD compatible con entradas de SDI o componentes.

« Para material de archivo HD o SD almacenado en medios desde videocamaras basadas en archivos, un dispositivo conectado
a su equipo capaz de leer los medios correspondientes.

« Para grabar audio desde origenes analégicos, una tarjeta de audio compatible con una entrada de audio analdgica.

* Un codec (compresor/descompresor) para el tipo de material de archivo que desee capturar. Premiere Pro tiene sus propios
cédecs para importar material de archivo DV y HDV. Hay c6decs plugin de software disponibles para los demas tipos. Algunas
tarjetas de captura tienen los cédecs de hardware integrados.

« Un disco duro que admita la velocidad de datos del tipo de material de archivo que desea capturar.

» Espacio suficiente en disco para el material de archivo capturado.
Nota: Su sistema operativo o formato de disco duro podria limitar la longitud de un clip capturado.

« Un proyecto creado con ajustes preestablecidos en el cuadro de didlogo Nuevo proyecto y en el que todos los ajustes
coincidan con el material de archivo que se va a capturar.


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Premiere-Pro-Capturing-Batch/1
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Nota: Algunas videocamaras DV y HDV precisan una conexion a sus adaptadores de alimentacion para que se activen los puertos IEEE 1394.
Otras videocamaras entran en modo inactivo o en modo de demostracion si permanecen en modo de camara sin actividad de la cinta durante un
periodo determinado. Para evitar estos problemas, conecte su videocamara al adaptador de alimentacién cuando la esté configurando para
capturar o doblar video. Si la videocamara entra en modo de demostracion con el adaptador de alimentaciéon conectado, desactive esta opcion en
el sistema de menus de la videocamara.

. ., . . Volver al principio
Configuracion de formatos de capturas, preferencias y pistas prinep
Utilice el panel Captura (elija Archivo > Captura), para capturar video y sonido digital o analégico. Este panel incluye una vista previa, que
muestra el video que se esta capturando, y controles para grabar con o sin control del dispositivo. El panel Captura también contiene un panel
Ajustes para editar sus ajustes de captura y un panel Registrando para registrar clips para la captura por lotes. Para su comodidad, algunas de
las opciones disponibles en el panel Captura también estan disponibles en el meni del panel Captura.

Puede controlar ciertos dispositivos de origen, como videocdmaras y platinas, directamente a partir del panel Captura. Su equipo debe tener un
controlador IEEE1394, RS-232 0 RS-422 compatible con Premiere Pro. Si su dispositivo de origen no dispone de ninguna de estas interfaces,
podréa seguir utilizando el panel Captura. Tendra que utilizar sus controles para introducir, iniciar y detener el dispositivo de origen.

Nota: Cuando no esté realizando capturas en Adobe Premiere Pro, cierre el panel Captura. El panel Captura tiene preferencia cuando esta
abierto, de modo que, si no lo cierra mientras edita o previsualiza videos, se deshabilitara la salida al dispositivo de origen, Al dejar el panel

Captura abierto también puede disminuir el rendimiento.
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Especificacion de los ajustes de captura

1. Con un proyecto abierto, seleccione Archivo > Capturar y seleccione la ficha Ajustes.

2. En el panel Ajustes de captura, haga clic en Editar.

3. En el cuadro de didlogo Ajustes de captura, seleccione una opcion en el menu Formato de captura.

4. Haga clic en Aceptar.
Nota: Al capturar formatos DV, Premiere Pro utilizara QuickTime como contenedor para el codec DV en Mac OS y AVI para
Windows. En el caso de la captura de HDV, Premiere Pro utilizara el formato MPEG. Para otros formatos, debera utilizar una
tarjeta de captura de video para la digitalizacion o captura. Consulte Digitalizacién del video analégico y Captura de video
HD.

Definicion de las preferencias de la captura
1. Seleccione Edicion > Preferencias > Captura (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Captura (Mac OS).
2. Especifique si desea cancelar la captura de los fotogramas eliminados, notificar sobre fotogramas eliminados o generar un
registro por lotes.

3. Especifique si desea utilizar el cadigo de tiempo del control de dispositivos. Si existe un controlador de dispositivo instalado,
Premiere Pro puede registrar el cédigo de tiempo proporcionado por el controlador en lugar de registrar cualquier codigo de
tiempo escrito en la cinta de origen.

Seleccion de pistas para la captura
1. Para abrir el panel Captura, seleccione Archivo > Capturar.



2. En el panel Captura, haga clic en el menu del panel.
3. Seleccione la opcién Grabar video, Grabar audio o Grabar audio y video, segln desee.

. P . Volver al principio
Captura desde origenes estéreo a pistas mono
Puede realizar capturas desde origenes que contengan canales estéreo o audio 5.1 de forma que cada canal de audio se asigne su propia pista
de audio mono automaticamente. La preferencia Mono del Formato de pista predeterminado habilita este comportamiento para el material de
archivo capturado desde origenes de varios canales y para archivos multicanal importados. Para obtener més informacion sobre la asignacion de
canales de audio, consulte Asignacién de canales de audio de salida y origen.

1. Seleccione Edicion > Preferencias > Audio (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Audio (Mac OS).

2. En el panel Asignacion de canal de origen del cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Mono en el mend Formato de pista
predeterminado.

3. Haga clic en Aceptar.

. ~ . Volver al principio
Limites de tamafio de los archivos prnew
Premiere Pro no establece ningln limite de tamafio para los archivos. No obstante, es posible que su tarjeta de captura, su sistema operativo o su
disco duro si establezcan dichos limites. Consulte la documentacion de su tarjeta de captura y de su disco duro para obtener informacién sobre la
compatibilidad con archivos grandes.

El formato del disco duro determina su capacidad para procesar archivos grandes. El formato FAT32 establece un limite de 4 GB o 18 minutos
por archivo para material de archivo DV. El formato NTFS no establece ningln limite de tamafio para los archivos. Resulta mas adecuado utilizar
discos con formato NTFS como discos de memoria virtual en los que realizar capturas de video y para los dispositivos de destino en los que
exportar archivos de video. Sin embargo, otros componentes del sistema de edicién de video pueden limitar el tamafio del archivo.

. . L Volver al principio
Ajuste del control de dispositivos prnew
Puede utilizar el control de dispositivo para gestionar y automatizar la captura de video y para exportar secuencias a cinta. El control de
dispositivos permite controlar con precision dispositivos como platinas y videocamaras mediante los controles de captura y de captura por lotes.
Con el control de dispositivo, puede utilizar el panel Captura para registrar todos los clips y, a continuacion, utilizar el comando Captura por lotes
para grabar los clips registrados automaticamente.

Premiere Pro controla los dispositivos a través de su compatibilidad integrada con IEEE 1394 (FireWire, i.Link) y la compatibilidad con
controladores RS-232 y RS-422 de otros fabricantes. Independientemente del tipo de dispositivo, si no se reconoce automaticamente, sera
necesario configurarlo manualmente. Antes de configurar el control de dispositivo, compruebe si su platina o videocamara es compatible con un
control de dispositivo externo y asegurese de que dispone de un cable que permita la conexion entre el dispositivo y su controlador, su equipo
informético, o ambos.

Configuracion de un proyecto para el control de dispositivos

Puede configurar algunos de los ajustes del control de dispositivos en Edicion > Preferencias > Control del dispositivos (Windows) o en Premiere
Pro > Preferencias > Control del dispositivos (Mac OS), y otros en la seccion Control de dispositivos de la parte inferior del panel Ajustes del
panel Captura. Los ajustes del control de dispositivo se aplicaran a todo el proyecto.

1. Seleccione Edicion > Preferencias > Captura (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Captura (Mac OS).

2. Seleccione al menos una opcién de captura. Si esta usando un controlador de dispositivos que genera su propio codigo de
tiempo, seleccione Usar codigo de tiempo de control del dispositivo. Usar codigo de tiempo de control del dispositivo
sustituye el codigo de tiempo ilegible grabado en la cinta por el cédigo de tiempo generado por el controlador. Haga clic en
Aceptar.

3. Sidesea guardar los clips capturados en una bandeja especifica de un proyecto, en primer lugar abra el proyecto. Antes de
realizar la captura, compruebe que la bandeja existe en el panel Proyecto.

4. Seleccione Archivo > Capturar.

5. En el panel Ajustes, haga clic en Editar para verificar que el formato de captura especificado en el cuadro de dialogo Ajustes
de captura es apropiado para su dispositivo. Haga clic en Aceptar.

Nota: No todos los formatos tienen opciones para la configuracion de la captura. Por ejemplo, el formato HDV no tiene
opciones.

6. En la seccion Capturar ubicaciones del panel Ajustes, aseglrese de que las unidades de disco seleccionadas para guardar el
video y el audio capturado disponen de suficiente espacio libre. Si desea cambiar las ubicaciones, haga clic en el botén
Examinar correspondiente, defina la ubicaciéon y haga clic en Aceptar.

7. En la seccién Control del dispositivo, si no se ha configurado el control de dispositivo, seleccione un dispositivo en el meni
Dispositivo. Haga clic en Opciones para configurarlo. Las opciones varian dependiendo del dispositivo. Para obtener mas
informacion, consulte la documentacion de su controlador de dispositivos.

8. Pruebe los botones de control del dispositivo en el panel Captura para verificar que funcionen. Si el formato admite la



10.

previsualizacion de video, asegurese de ver el video en la previsualizacion.

Haga clic en Registro. En el area de configuracion, seleccione Audio, Video o Audio y video del menu Captura segun lo que
desee capturar. Seleccione una bandeja de Registrar clips en si es necesario. De manera predeterminada, se ha
seleccionado el panel Proyecto en el campo Registrar clips en.

Introduzca la informacién que considere necesaria en la seccion Datos de clip. Esta informacién se guardara en los
metadatos del clip.

Nota: Para evitar confusiones, asegurese de que el nombre de la cinta no existe ya en el sistema. Es posible que algunos
tipos de software para control de dispositivo le soliciten que defina el ajuste Nombre de la cinta cada vez que introduzca una
cinta nueva. Las demas opciones de Datos de registro no son obligatorias.

Configuracion de un dispositivo para el control de dispositivos

Premiere Pro admite el control de dispositivos como videocamaras y VTR. Premiere Pro controla dispositivos DV y HDV por medio de conexiones
IEEE 1394 (FireWire, i.Link). Premiere Pro controla los dispositivos controlados en serie por medio de controladores RS-232 o RS-422 de otros
fabricantes instalados en el equipo.

1.

Para abrir el cuadro de didlogo Preferencias de control de dispositivo, seleccione Editar > Preferencias > Control de
dispositivos (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Control de dispositivos (Mac OS).

2. Seleccione el tipo de dispositivo que desea controlar en el menu Dispositivos.

3. Haga clic en Opciones.
4. (Opcional) Si se conecta un dispositivo DV o HDV, seleccione de los menus Estandar de video, Marca de dispositivo, Tipo de

dispositivo y Formato de cédigo de tiempo. En el ment Tipo de dispositivo, si no se incluye su modelo concreto,realice una
de las siguientes operaciones:

« Seleccione un modelo de la misma familia (si lo conoce),
« déjelo como estandar,

« 0 bien, haga clic en Conectar para obtener informacién sobre el dispositivo.

. Si conecta un dispositivo en serie, seleccione de los menus Protocolo, Puerto, Origen de tiempo y Base de tiempo.

Seleccione una de las casillas de verificacion del protocolo que seleccione o ambas.

. (Solo para el control de dispositivos DV/HDV) Haga clic en Comprobar estado. Premiere Pro muestra uno de los siguientes

estados:
Sin conexion Premiere Pro no ve el dispositivo. Compruebe todas las conexiones y los ajustes.

Detectado Premiere Pro detecta el dispositivo pero no puede controlar la cinta (probablemente porque no se ha introducido
ninguna cinta).

En linea Premiere Pro detecta el dispositivo y puede controlar la cinta.

7. Haga clic en Aceptar.

8. En la seccién Control del dispositivo del panel Ajustes, especifique las siguientes opciones segun sea necesario:

Tiempo de predesplazamiento Indica el tiempo que tarda el Punto de entrada para que Premiere Pro comience a reproducir
la cinta antes de la captura. El valor correcto varia en funcién del dispositivo que se esta utilizando.

Desplazamiento de c6digo de tiempo Indica el nimero de fotogramas para ajustar el codigo de tiempo incrustado en el
video capturado. Defina el desplazamiento de modo que el cédigo de tiempo coincida con el nimero del codigo de tiempo del
mismo fotograma en la cinta de origen.

Seleccion de un dispositivo para el control de dispositivos

1.

En el panel Capturar, seleccione la ficha Ajustes.

2. En el menu Dispositivo, seleccione el tipo de dispositivo que desee controlar.
3.
4. (Opcional) Si se conecta un dispositivo DV o HDV, seleccione de los menus Estandar de video, Marca de dispositivo, Tipo de

Haga clic en Opciones.

dispositivo y Formato de cédigo de tiempo. En el ment Tipo de dispositivo, si no se incluye su modelo concreto,realice una
de las siguientes operaciones:

« Seleccione un modelo de la misma familia (si lo conoce),
« déjelo como estandar,
« 0 bien, haga clic en Conectar para obtener informacion sobre el dispositivo.

Si conecta un dispositivo en serie, seleccione de los menus Protocolo, Puerto, Origen de tiempo y Base de tiempo.
Seleccione una de las casillas de verificacién del protocolo que seleccione o ambas.

(Solo para el control de dispositivos DV/HDV) Haga clic en Comprobar estado. Premiere Pro muestra uno de los siguientes
estados:

Sin conexi6n Premiere Pro no ve el dispositivo. Compruebe todas las conexiones y los ajustes.

Detectado Premiere Pro detecta el dispositivo pero no puede controlar la cinta (probablemente porque no se ha introducido



ninguna cinta).
En linea Premiere Pro detecta el dispositivo y puede controlar la cinta.

7. Haga clic en Aceptar.

8. En la seccién Control del dispositivo de la ficha Ajustes, especifique las siguientes opciones segln sea necesario:
Tiempo de predesplazamiento Indica el tiempo que tarda el Punto de entrada para que Premiere Pro comience a reproducir
la cinta antes de la captura. El valor correcto varia en funcion del dispositivo que se esta utilizando.

Desplazamiento de codigo de tiempo Indica el nimero de fotogramas para ajustar el codigo de tiempo incrustado en el
video capturado. Defina el desplazamiento de modo que el cédigo de tiempo coincida con el nimero del codigo de tiempo del
mismo fotograma en la cinta de origen.

Calibracion de un dispositivo RS-422 0 RS-232 (solo de otros fabricantes)
1. Seleccione Archivo > Exportar > Exportar a cinta.

2. Haga clic en Opciones.

3. Establezca el numero de fotogramas de desplazamiento, segun corresponda para su dispositivo, en los campos Retardar
inicio de pelicula, Editar manualmente temporizador y Predesplazamiento.

Control de un dispositivo RS-422 0 RS-232 (solo de otros fabricantes)

Seleccione Edicion > Preferencias > Control de dispositivos.

Desde la ventana Dispositivos, seleccione Control de dispositivo serie.

Haga clic en Opciones.

En la secciéon VTR y control de puertos, seleccione un protocolo y un puerto para el dispositivo.

g~ w DN e

En la seccién Control de tiempo, seleccione un origen de tiempo y una base de tiempo para el dispositivo.

Controles del dispositivo en el panel Captura

Puede utilizar los controles del panel Captura para manejar el dispositivo mientras registra clips. El control Empujar permite desplazarse
rapidamente por los fotogramas cercanos y el control Trayecto &= permite cambiar la velocidad de la cinta a medida que la reproduce hacia
delante o hacia atras. El botén Grabar @ permite iniciar una captura manual.

Si presiona el boton Rebobinar €4 con la cinta parada, el dispositivo rebobinara la cinta a velocidad maxima. Si rebobina cuando la cinta esta en
reproduccion o en pausa, el dispositivo rebobinara la cinta mostrando el video en la previsualizacion.

Si pulsa el botén Avance rapido ®#¥ con la cinta parada, el dispositivo hara avanzar la cinta a velocidad méaxima. Si pulsa el boton cuando la cinta
esté en reproduccion o en pausa, el dispositivo hara avanzar la cinta mostrando el video en la previsualizacion.

Si presiona el boton Escena anterior, la cinta se desplazara hasta el punto de inicio anterior y se detendra en modo de pausa. Si pulsa el botén
Escena siguiente B , la cinta se desplazara hasta el siguiente punto de inicio y se detendréa en pausa.

Nota: Las funciones Escena anterior y Escena siguiente son compatibles para DV solo en Windows y no son compatibles para HDV en Windows
ni en Mac OS.

También puede utilizar las teclas J, K y L para controlar el dispositivo. J rebobina la cinta; L la reproduce hacia delante con rapidez y K la pone en
pausa. La velocidad de reproduccion hacia delante o hacia atras aumentara cada vez que presione J o L. Para rebobinar o hacer avanzar los
fotogramas de uno en uno, mantenga pulsada K y presione J o L una vez. Para rebobinar o hacer avanzar la cinta lentamente, mantenga
pulsadas K+ Jo K + L.

Q Para manejar los controles del panel Captura a través del teclado, consulte la informacién sobre herramientas del panel Captura. Puede
cambiar los métodos abreviados eligiendo Edicion > Personalizacion del teclado. Para que una cinta se desplace rapidamente a un fotograma
especifico, escriba su codigo de tiempo en el campo del codigo de tiempo actual del Panel Captura, en la parte inferior izquierda del monitor.
Presione Introducir (Windows o Mac OS).

. ., . L Volver al principio
Desactivacion del control de dispositivo prinep

1. Para abrir el cuadro de dialogo Preferencias de control de dispositivo, realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Edicion > Preferencias > Control de dispositivos (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Control de
dispositivos (Mac OS).

« En el panel Captura, haga clic en Ajustes.

2. En el menu Dispositivos, seleccione Ninguno.
3. Haga clic en Aceptar.

Nota: Cuando el control de dispositivo esté desactivado, inicie la reproduccion en el dispositivo manualmente.

. . L Volver al principio
Captura sin control de dispositivos prinep



Si no dispone de ningun dispositivo que se pueda controlar a través de Premiere Pro, puede capturar video manualmente. Tendra que manejar
tanto los controles del dispositivo de reproduccién como los controles del panel Captura en Premiere Pro.
Nota: Al realizar trayectos, registrar y capturar en Mac OS, la previsualizacion del material de archivo de HDV se debe hacer en una pantalla de
TV externa o, si el origen es una camara de video, en el visor de la cAmara. El panel de previsualizacion del panel Captura mostrara las palabras
Previsualizacion en camara.

1. Asegurese de que la platina o videocamara esta conectada correctamente al equipo informatico.

2. Seleccione Archivo > Capturar.

3. (Mac OS) Si se abre un cuadro de dialogo de Ajustes de captura de QuickTime, seleccione los ajustes de video y audio

apropiados para su proyecto.

Estos ajustes se mantendran en el proyecto, pero es posible que necesite definirlos de nuevo para cada nuevo proyecto.

4. En la seccién Configuracion del panel Registro, elija el tipo de medio del menl Captura.

5. Utilice los controles de la platina o videocamara para mover la cinta de video hasta un punto que se encuentre varios
segundos antes del fotograma donde desea comenzar la captura.

6. Presione el botén Reproducir de la platina o videocamara y, a continuacion, haga clic en el botén rojo Grabar del panel
Captura.

7. Prolongue la grabacion unos segundos mas tras finalizar el material de archivo que necesita y dispondra de espacio para la
edicién. Presione la tecla Esc para detener la grabacion.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo Guardar archivo capturado, introduzca los datos de registro y haga clic en Aceptar. El
nuevo archivo aparecera en la lista del panel Proyecto y se guardara en la ubicacion del disco especificada en el panel
Ajustes del panel Captura.

. s Volver al principio
Captura con control de dispositivos Jer e e

Una vez que haya configurado correctamente el dispositivo y el proyecto, podra comenzar a capturar clips utilizando el control de dispositivo.
Puede capturar una cinta entera o bien marcar puntos de entrada y salida para cada clip y capturar el clip a continuaciéon. Puede registrar puntos
de entrada y salida para tantos clips como desee y hacer que Premiere Pro capture cuantos quiera en un lote. Premiere Pro es compatible con el
control de dispositivo FireWire, pero solo es compatible con los controladores de otros fabricantes para el control de dispositivos serie.

Nota: Al realizar trayectos, registrar y capturar en Mac OS, la previsualizacion del material de archivo de HDV se debe hacer en un monitor de
TV externo o, si el origen es una videocamara, en el visor de la camara. El panel de previsualizacion del panel Captura mostrara las palabras
Previsualizacion en camara.

Nota: Al capturar con los puntos de entrada y salida, la primera posicion temporal permitida para el punto de entrada es de 2 segundos. Si el
punto de entrada elegido es anterior, se ajustara automaticamente para iniciarse a los 2 segundos.

Para obtener mas informacién sobre la captura de cintas desde dispositivos AJA y la configuracién en Premiere Pro CS5.5 y posterior, consulte
este video de Walter Biscardi.

Captura de una cinta entera o parte de una cinta
1. Seleccione Archivo > Capturar.

2. (Mac OS) Si se abre un cuadro de didlogo de Ajustes de captura de QuickTime, seleccione los ajustes de video y audio
apropiados para su proyecto.

Estos ajustes se mantendran en el proyecto, pero es posible que necesite definirlos de nuevo para cada nuevo proyecto.

3. En el panel Captura, asegurese de que su dispositivo esta en linea, tal y como se indica en el panel de previsualizacion.

4. Introduzca una cinta en el dispositivo. Premiere Pro le pedira que introduzca un nombre para la cinta. Asegurese de introducir
nombres distintos para todas las cintas.
Q Para evitar la repeticién de un mismo nombre, puede resultar Gtil incluir un nimero distinto en cada nombre.

5. En el area Configuracion del panel Registro, elija el tipo de medio del men( Captura.

6. Rebobine la cinta hasta el principio o hasta el principio de la parte que desee capturar.

7. Para crear un archivo independiente (Windows) o un subclip (Mac OS) para cada escena nueva de la cinta, seleccione
Deteccion de escena en el area de captura.

8. Puede capturar fotogramas que se extiendan mas alla de los puntos de entrada y salida de cada clip. Introduzca el nGmero
de fotogramas en el cuadro Selectores del area de captura.

9. Haga clic en Cinta.

10. Para detener la captura al final de una parte, haga clic en el boton Detener. De lo contrario, la captura se detendra cuando la
cinta llegue al final.

Seleccion y capturade un clip
1. Seleccione Archivo > Capturar.

2. (Mac OS) Si se abre un cuadro de didlogo de Ajustes de captura de QuickTime, seleccione los ajustes de video y audio
apropiados para su proyecto.


http://vimeo.com/25741693
http://vimeo.com/25741693

Estos ajustes se mantendran en el proyecto, pero es posible que necesite definirlos de nuevo para cada nuevo proyecto.

3. En el panel Captura, asegurese de que su dispositivo esta en linea, tal y como se indica en el panel de previsualizacion.

4. Introduzca una cinta en el dispositivo. Premiere Pro le pedira que introduzca un nombre para la cinta. Asegurese de introducir
nombres distintos para todas las cintas.

5. En el area Configuracion del panel Registro, elija el tipo de medio del menu Captura.

6. Utilice los controles del panel Captura para desplazarse hasta el primer fotograma que desee capturar y haga clic en el botén
Definir entrada. Después desplacese hasta el tltimo fotograma que desea capturar y haga clic en Definir salida.
Nota: Si se captura HDV en Mac OS, debe previsualizar en un monitor de TV externo o un visor de la videocamara mientras
se realiza el registro. El panel de previsualizacion del panel Captura mostrara las palabras Previsualizacion en camara.

7. Sidesea que la captura incluya algunos fotogramas mas antes y después de los puntos de entrada y salida definidos para
cada clip, introduzca el numero de fotogramas en la opcion Controles de la seccion Captura.

8. Haga clic en el boton Entrada/Salida del area Captura del panel Registro para capturar el clip.

. . . .. L, , Volver al principio
Determinar si el dispositivo esta en linea prmer

1. Seleccione Archivo > Capturar.

2. (Mac OS) Si se abre un cuadro de dialogo de Ajustes de captura de QuickTime, seleccione los ajustes de video y audio
apropiados para su proyecto.
Estos ajustes se mantendran en el proyecto, pero es posible que necesite definirlos de nuevo para cada nuevo proyecto.

3. Seleccione la ficha Ajustes en el panel Captura.
4. En el area Control del dispositivo de la ficha Ajustes, haga clic en Opciones.
5. En el cuadro de dialogo Ajustes de control de dispositivo DV/HDV, haga clic en Comprobar estado.

Registro de clips con detecciéon automatica de escenas volveralprineipio
Con la Deteccion de escena se puede agilizar en gran medida el proceso de registro de clips. Cuando se captura video, la deteccion de escena
registra un clip donde exista una interrupcion en una marca de fecha/hora de la cinta. Con la Deteccion de escena, Premiere Pro captura
automaticamente un archivo independiente (Windows) o crea un clip maestro con un subclip (Mac OS) en cada salto de escena. En Mac OS,
Premiere Pro sitda los subclips en una nueva bandeja. La opcién Deteccion de escena se ejecutara tanto si captura una cinta entera como si
captura Unicamente una seccion comprendida entre un punto de entrada y uno de salida. Con la Deteccion de escena se crean clips incluso entre
puntos de entrada y salida definidos, si se detecta un salto de escena.

La deteccion de escenas registra las escenas de la captura por lotes sin alterar el progreso de la cinta. También registra las escenas que se
encuentran en saltos del cédigo de tiempo.

Tracy Peterson ofrece un tutorial de video que muestra la deteccién automatica de escenas en el sitio web de Adobe.
% En el panel Captura, realice una de las siguientes acciones:
« Haga clic en el botén Deteccién de escena B4 situado debajo de la imagen.

» Seleccione Deteccion de escena en la seccion Captura del panel Registro.

Nota: La deteccién de escenas funciona para el material de archivo DV, HDV 1080i y HDV 720p.

. Volver al principio
Problemas habituales durante la captura prmer
Si tiene problemas durante la captura de material de archivo digital, consulte la Ayuda de Premiere Pro o la documentacion de su camara, platina
o tarjeta de captura. Para obtener mas informacién, consulte Troubleshoot digital video capture and playback (Solucién de problemas de captura y
reproduccion de video digital; en inglés). Estos son algunos de los problemas con los que podria encontrarse durante la captura de video digital:

» Si su dispositivo (camara o platina) entra en modo inactivo, cierre el panel Captura y vuelva a abrirlo; o bien cierre el panel
Captura, apague el dispositivo, vuelva a encenderlo y, a continuacion, vuelva a abrir el panel Captura. EI modo inactivo se
puede deshabilitar en muchas camaras conectandolas a corriente alterna y expresionando la cinta.

« Si el video se muestra granulado en el panel Captura o en el panel Monitor, posiblemente Premiere Pro haya disminuido la
calidad de la visualizacién para conservar la calidad de la captura. El video se captura y se almacena con la calidad
determinada por el usuario y se reproduce siempre con esa misma calidad en monitores NTSC o PAL. En sistemas inferiores,
es posible que Premiere Pro reduzca la calidad de la previsualizacion de la captura para garantizar que los recursos de la
CPU disponibles son suficientes para una captura de maxima calidad.

« Silaimagen de video no aparece en el panel Captura, compruebe el control de dispositivo y los ajustes de captura. A
continuacion, con el dispositivo encendido, reinicie Premiere Pro.

« Si el audio y el video capturados no estan sincronizados, asegurese de que no han quedado partes de la cinta sin grabar
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entre distintas tomas. Los fragmentos de la cinta que quedan en blanco no tienen cédigo de tiempo, por lo que se pueden
producir interrupciones en el modo de tiempo de la camara. Cuando se captura el fragmento que esta en blanco, la camara no
transmite fotogramas validos, pero el tiempo se sigue marcando.

« Sino se graba el audio, intente reproducir una fuente a través de la entrada de sonido de su equipo informatico y del sistema
de altavoces sin realizar ninguna grabacién. Si no oye nada, es posible que la fuente de audio no esté bien conectada o que
los parametros de audio no estén bien definidos. Compruebe las conexiones del hardware, los Dispositivos de sonido y audio
del Panel de control de Windows y los ajustes del mezclador, y consulte la documentacion de la tarjeta de sonido. En Premiere
Pro, seleccione Edicion > Preferencias (Windows) o Premiere Pro > Preferencias (Mac OS), y compruebe los ajustes de
Audio, Hardware de audio y Asignacion de salida de audio.

« Al realizar trayectos, registrar y capturar el material de archivo de HDV en Mac OS, el panel de previsualizacion del panel
Captura se quedara en blanco. La previsualizacién de este metraje se debe hacer en una pantalla de TV externa o, si el
origen es una camara de video, en el visor de la caAmara.

Mas temas de ayuda
Importacién de material de archivo a Premiere Pro

Solucionar problemas de captura y reproduccién de video digital
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Captura de contenido para DVD

El contenido de DVD se comprime de acuerdo con las especificaciones de DVD, de manera que se reproducira de manera fiable en un amplia
gama de reproductores. Al preparar el contenido para un proyecto de DVD ponga atencion al tamafio y a la velocidad de los fotogramas, de
manera que el contenido conserve su calidad en la transicién a DVD.

Para obtener resultados 6ptimos, aseglrese de capturar o grabar siguiendo estas especificaciones:

Tamafo de fotograma Estandar NTSC 720 x 480 o estandar PAL 720 x 576. Si el proyecto utiliza un tamafio de fotograma diferente, Premiere
Pro lo escala automaticamente.

Velocidad de fotogramas 29,97 fps (NTSC) o 25 fps (PAL); de manera alternativa, 23,976 (NTSC) para 24p. Todo el material de archivo de un
Unico proyecto debe tener la misma velocidad de fotogramas.

Proporcion de aspecto 4:3 0 16:9 (pantalla ancha).

Profundidad de bits de audio 16 bits.

Velocidad de muestra de audio 48 kHz.

(@) ov-ric-57 |
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Creacion de clips para la ediciéon sin conexion

Creacion de clips de baja resolucién para la edicién sin conexién
Sustitucion de clips de baja resolucién por clips de alta resolucion para la edicién en linea

Para la edicién en linea, los clips se editan con el nivel de calidad necesario para la version final del programa de video. Este es el método de
trabajo predeterminado en Premiere Pro. La edicion en linea funciona bien cuando la capacidad de velocidad y almacenamiento del equipo
informéatico anfitrién cubre las necesidades de los formatos de video utilizados. Por ejemplo, la mayoria de los equipos informéaticos modernos
admiten la velocidad de datos de DV con resolucién maxima. No obstante, pueden encontrarse con exigencias mucho mayores, por ejemplo,
material de archivo en formato HDV o HD. Para la mayoria de editores graficos, aqui es donde comienza la edicion sin conexion.

En la edicion sin conexion, tras capturar clips de alta resolucién, puede realizar copias de baja resolucion de los mismos para editarlos. Tras la
edicion, se sustituye el material de archivo de baja resolucién asociado a los clips con material de archivo original de alta calidad. Puede finalizar,
procesar y exportar el producto final en alta resolucion. La edicién de clips de baja resolucion permite utilizar equipos informaticos estandar para
editar recursos de gran tamafio, como material de archivo en formato HDV o HD, sin que disminuya por ello la velocidad de rendimiento. También
permite a los editores editar utilizando equipos portatiles, por ejemplo, cuando estan en un estudio.

Puede editar un proyecto con el material de archivo de alta resolucion en linea en todo el proyecto. Por otra parte, la edicion se puede realizar en
un flujo de trabajo de dos fases. La decisiones creativas iniciales se adoptan con el material de archivo de alta resolucion sin conexion.
Posteriormente, el material de archivo de alta resolucion vuelve a estar en linea para el ajuste, gradacion y correccion de color.

Por ejemplo, puede editar sin conexion un proyecto en formato HD con Premiere Pro y, mas tarde, exportarlo a EDL para transferirlo a un sistema
de edicion con un hardware mas potente. De este modo, podra realizar la edicién y el procesamiento en linea, con maxima resolucion y el
hardware mas eficaz.

Volver al principio

Creacion de clips de baja resolucion para la edicion sin conexion

1. Capture o importe componentes en el panel Proyecto con maxima resolucion.

2. En el panel Proyecto, haga clic en el botén Nueva bandeja y asigne un nombre a una bandeja para los clips de baja
resolucion.

3. Inicie Adobe Media Encoder y afiada todos los clips para el proyecto en la cola de Adobe Media Encoder.

4. En Adobe Media Encoder, haga clic en Ajustes.

5. Cambie el formato y otros ajustes al formato y la configuracion para un formato de resolucion mas baja.

6. Haga clic en el nombre de archivo del campo de nombre de salida y busque la carpeta que se cre6 para los clips de baja
resolucion.

7. Haga clic en Aceptar.

8. Haga clic en Iniciar cola.

Adobe Media Encoder codifica los clips en formato de baja resolucion y, de forma predeterminada, conserva el nombre de
archivo de los clips originales en los nombres de archivo de los clips codificados.

Nota: Al crear clips de baja resolucién para la edicion sin conexion con Adobe Media Encoder, se crean clips con dos
canales de audio, incluso si tiene cuatro canales de audio o mas en el material de archivo. Este problema es una limitacion
de Adobe Media Encoder; utilice una herramienta alternativa si desea conservar los otros canales de audio.

9. En panel Proyecto de Premiere Pro, abra la bandeja donde que se cre6 para los clips de baja resolucién. Importe los clips de
baja resolucién en esta bandeja.

10. Edite el proyecto utilizando los clips de baja resolucion.

. ., . . .. . .. .y . Volver al principio
Sustitucién de clips de baja resolucion por clips de alta resolucion para la edicion en linea Jeraprne

Se pueden sustituir las copias de baja resolucién de los recursos con la alta resolucién original de modo que se pueda procesar un proyecto con
la maxima resolucién.

1. Seleccione Clip > Reemplazar material de archivo. Busque el clip de alta resolucion original que tenga el mismo nombre de
archivo que el clip de baja resolucion elegido y selecciénelo. Haga clic en Seleccionar.

2. Repita los dos pasos anteriores para cada clip de baja resolucion utilizado en el proyecto.

(@) ev-rvo-s |
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Digitalizacion del video analogico

Acerca de los ajustes de la tarjeta de captura
Digitalizacion de video analdgico

Para poder editar tomas de video en formato analégico, en primer lugar debera digitalizarlas. Puede hacerlo direccionando la sefial de video a
través de una videocamara digital que la digitalice al momento, o bien a través de un dispositivo de digitalizacion instalado en su equipo
informéatico. También puede duplicar el material de archivo analdgico en formato digital para luego capturar el video desde un dispositivo digital a
través de una tarjeta de captura, como cualquier otra fuente digital. En funcion del equipo informatico que tenga, podra digitalizar video analdgico
desde distintos tipos de sefial, incluidas las de video componente, video compuesto y S-video. Algunos digitalizadores de otros fabricantes
incluyen control de dispositivo. Se conectan al dispositivo de origen a través de puertos RS-232 o RS-422, permitiéndole controlar el dispositivo a
través del panel Captura de Premiere Pro y realizar capturas por lotes. Consulte el manual de instrucciones de su videocamara y de su
digitalizador o tarjeta de captura. Para obtener mas informacion sobre la solucion de problemas de captura de video analégico, consulte
Troubleshoot analog capture problems in Premiere Pro (Solucion de problemas de captura analdgica en Premiere Pro; en inglés).

Acerca de los ajustes de la tarjeta de captura volveratprineipio
Es posible que algunos de los ajustes de captura a los que se hace referencia en Premiere Pro procedan del software plugin de los digitalizadores
o las tarjetas de captura. Por ello, es posible que las opciones especificas y los formatos admitidos varien en funcién del fabricante. Dada la
compleja relacion entre las tarjetas de captura de video y Premiere Pro, es posible que resulte dificil identificar qué pieza del sistema es
responsable de determinadas opciones o problemas. , asi como la mayoria de fabricantes de tarjetas de captura, pone a su disposicion
documentos para la solucién de problemas en linea que le ayudaran a determinar si las opciones o problemas estan relacionados con la tarjeta
de captura de video y su software o con Adobe Premiere Pro. Consulte los recursos de solucion de problemas de Premiere Pro y del fabricante de
la tarjeta de captura a través de los vinculos que encontrara en sus respectivas paginas Web.

La mayoria de las tarjetas de captura compatibles instalan un archivo de ajustes (ajustes preestablecidos) que podra seleccionar en el cuadro de
dialogo Nuevo proyecto de Premiere Pro, en el panel Cargar ajustes preestablecidos. Estos ajustes preestablecidos definen todos los ajustes de
captura para que la compatibilidad con su tarjeta de captura sea 6ptima. Para obtener los mejores resultados, utilice los ajustes preestablecidos
de la tarjeta de captura y no los cambie en el panel Ajustes personalizados.

Volver al principio

Digitalizacién de video analdgico

1. Salga de Premiere Pro.

2. Conecte las salidas de video y audio de su dispositivo analdgico a las entradas analdgicas de su dispositivo digital
(digitalizador, videocdmara digital o platina digital).

3. Si el dispositivo digital es un digitalizador, platina o videocdmara externos, conecte el puerto FireWire o SDI al equipo.

4. Si el dispositivo digital de otros fabricantes es un digitalizador con controles de dispositivos (y tiene controladores de
dispositivos para Premiere Pro), conecte el puerto de control de dispositivo (RS-232 o RS-422) al puerto del mismo tipo en el
dispositivo analégico.

Encienda el origen analégico y el dispositivo digitalizador.

Si el dispositivo digitalizador es una videocamara, péngala en modo VTR, VCR o Reproduccién (no en modo de camara).

En el control de seleccion de entrada del dispositivo digitalizador, defina la entrada analégica pertinente.

Inicie Premiere Pro.

© © N o O

Cuando aparezca la pantalla de bienvenida, realice una de las siguientes acciones:

« Para iniciar un nuevo proyecto mediante una tarjeta de captura, haga clic en Nuevo proyecto, seleccione el ajuste
preestablecido de la tarjeta de captura (si esta disponible) en el panel Cargar ajustes preestablecidos y haga clic
en Aceptar.

« Para abrir un proyecto existente mediante una tarjeta de captura, seleccione uno existente que se haya configurado con
el ajuste preestablecido de la tarjeta de captura.

« Para iniciar un nuevo proyecto mediante un dispositivo externo, como una videocamara o platina, que se va a digitalizar,
haga clic en Nuevo proyecto, seleccione un ajuste preestablecido DV o HDV que coincida con el estandar y el formato de
la television de destino y haga clic en Aceptar.

« Para abrir un proyecto existente que digitalizar mediante un dispositivo externo, como una videocamara o platina,
seleccione un proyecto existente que se haya configurado con el ajuste preestablecido DV o HDV correcto.

10. (Opcional) Especifique el modo en que Premiere Pro asigna los canales de audio desde el dispositivo de digitalizacion a las
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pistas de audio. Seleccione Edicion > Preferencias > Audio (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Audio (Mac OS). En
el panel Asignacion de canal de origen, seleccione un formato de canal de audio en el mend Formato de pista
predeterminado.

11. Seleccione Archivo > Capturar.

12. En el panel Captura, compruebe detenidamente los ajustes del panel Ajustes. Si es necesario cambiarlos, haga clic en
Edicién. (Si esta usando una tarjeta de captura, la configuracion vendra con el software del plugin del fabricante de la tarjeta,
no con Premiere Pro, y variara en funcion de la marca y modelo de la tarjeta de captura. Consulte la documentacion del
controlador del software proporcionada por el fabricante de la tarjeta de captura.)

13. Realice una de las acciones siguientes:

« Si el dispositivo digital no incluye ningin control de dispositivos, introduzca su fuente utilizando los controles del
dispositivo analdgico. Presione Reproducir en el dispositivo analdgico y haga clic en el boton Grabar @enel panel
Captura.

« Si el dispositivo digital incluye control de dispositivos, capture o registre el material de archivo utilizando los controles del
panel Captura, del mismo modo que lo haria con una fuente digital.

Mas temas de ayuda
Solucionar problemas de captura analdgica en Premiere Pro
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Uso del cédigo de tiempo

Acerca del cédigo de tiempo

Seleccién del formato de visualizacion del cédigo de tiempo

Cambiar la visualizacién del cédigo de tiempo

Creacion de franjas en una cinta o reemplazo de codigo de tiempo
Captura del cédigo de tiempo

Definicion manual del c6digo de tiempo para un clip

Introduccidn del codigo de tiempo

Visualizacion de cédigos de tiempo como una grabacion

Visualizacion del cédigo de tiempo de origen en el Monitor de programa
Visualizacion del codigo de tiempo en el panel Cédigo de tiempo (CS6)

PAT . Volver al principio
Acerca del codigo de tiempo

Muchas videocdmaras y platinas de video de gama alta registran el codigo de tiempo, un componente que marca determinados fotogramas con
sefias Unicas. El cédigo de tiempo es importante cuando se desean capturar exactamente los mismos fotogramas que se han identificado o
capturado previamente, como ocurre en los siguientes casos:

« Desea registrar los clips antes de capturarlos.

» Tiene intencién de capturar clips utilizando la captura por lotes (automatizada).

» Desea volver a capturar clips porque los archivos originales estan dafiados o se han eliminado.
« Tiene intencién de exportar secuencias a otro sistema utilizando EDL.

« Esté utilizando un sistema en el que edita rapidamente con capturas de baja resolucion y méas tarde vuelve a capturar los clips
con resolucion y calidad maximas para la version final.

« Tiene intencién de sincronizar video capturado con audio grabado por separado.

A diferencia de los contadores de tiempo que encontramos en las videocamaras domésticas, el codigo de tiempo se registra en la cinta de video
como parte de la sefial de video. Si el material de archivo no tiene cédigo de tiempo, puede agregarlo copiandolo con una cadmara o platina que
escriba codigos de tiempo. A continuacion, podra registrar o capturar el video desde ese mismo dispositivo.

Para obtener los mejores resultados, el cédigo de tiempo deberia avanzar de forma continua desde el principio hasta el final de la cinta; no
deberia volver a empezar desde cero en ningun punto intermedio. Durante las tareas de edicion, si registra un punto de entrada para la captura
como 00:00:01:09, pero dicho nimero aparece en la cinta dos o tres veces por interrupciones del cédigo de tiempo, Premiere Pro no podra saber
en cual de los 00:00:01:09 debe iniciar la captura. En cintas con codigos de tiempo discontinuos, es probable que no se capturen los clips
deseados.

Para garantizar la continuidad del codigo de tiempo, debe registrarlo de forma continua o crear una franja de codigo de tiempo en la cinta antes
de la grabacion.

Q‘ Para asegurarse de que registra siempre codigos de tiempo continuos, grabe al menos 5 segundos mas de video tras el final de la accién en
cualquier toma. Si revisa un clip en la camara, asegurese de rebobinar la cinta hasta el comienzo de ese margen de 5 segundos antes de
volver a grabar. La videocamara leera el codigo de tiempo del fotograma en el que se haya detenido y cuando empiece a grabar la préxima
toma, comenzara a registrar el cédigo de tiempo con el nimero del fotograma inmediatamente sucesivo. Preste mucha atencién, pues si deja
un espacio en blanco entre el tltimo fotograma de la toma anterior y el primer fotograma de la toma siguiente, la videocamara comenzara a
escribir el cédigo de tiempo desde 00:00:00:00 otra vez.

Seleccion del formato de visualizacion del codigo de tiempo volveralprineipio
De forma predeterminada, Premiere Pro muestra el codigo de tiempo para cualquier clip que se haya escrito de forma original en el medio de
origen. Si un fotograma tiene un cédigo de tiempo de 00:00:10:00 en la cinta, el codigo de tiempo mostrado tras la captura es 00:00:10:00. A
menudo el cédigo de tiempo de origen facilita el registro de clips. El cédigo de tiempo de origen se muestra para un clip sin que importe la base
de tiempo de las secuencias en que se utilice. Cuando la base de tiempo del clip es diferente a la de la secuencia, el codigo de tiempo de origen
puede facilitar el registro del material de archivo. Por ejemplo, un clip flmado en 24p tiene una base de tiempo de 30 fps y un cédigo de tiempo
de 30 fps. Premiere Pro mostrara el cédigo de tiempo original de 30 fps del clip, aunque se utilizara en una secuencia con una base de tiempo de
23,976. Sin embargo, puede cambiar esta opcién predeterminada para que muestre el codigo de tiempo para cada clip que empiece en
00:00:00:00.

Asimismo, puede determinar cémo muestra Premiere Pro el recuento de fotogramas cuando se muestre Fotogramas o Pies + fotogramas para un



panel. Puede hacer que el recuento de fotogramas de cada clip empiece en 0 o 1 o convertirlo desde el codigo de tiempo de origen. Si un
fotograma de un clip de 30 fps tiene un cédigo de tiempo de origen de 00:00:10:00, la opciéon de Conversion de codigo de tiempo numera este
fotograma como 300. Premiere Pro convierte 10 segundos a la velocidad de fotogramas de 30 fps en 300 fotogramas.
1. Seleccione Edicion > Preferencias > Medios (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Medios (Mac OS).
2. En el mena Cédigo de tiempo, seleccione una de las opciones siguientes:
Usar origen de medio Muestra el codigo de tiempo grabado en el origen.
Empezar en 00:00:00:00 Inicia el cédigo de tiempo mostrado para cada clip en 00:00:00:00.

3. En el menl Cantidad de fotogramas, seleccione una de las opciones siguientes:
Empezar en 0 Numera cada fotograma de forma secuencial, con el primer fotograma en 0.

Empezar en 1 Numera cada fotograma de forma secuencial, con el primer fotograma en 1.

Conversion de codigo de tiempo Genera los nimeros de de fotograma equivalentes a partir de los niumeros de codigo de
tiempo de origen.

4. Haga clic en Aceptar.

Volver al principio

Cambiar la visualizacion del cédigo de tiempo
Puede cambiar la visualizacién del cédigo de tiempo en cualquier panel en que el cédigo de tiempo se muestre como texto activo.

1. (Optativo) Para mostrar el cddigo de tiempo en unidades de audio (Muestras de audio en milisegundos), haga clic en el botén
de menu de panel E en el panel que desee y seleccione Mostrar unidades de tiempo de audio.

2. Presione Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en un cédigo de tiempo con texto activo para conmutar por los
formatos de cédigo de tiempo disponibles. Las dos Ultimas opciones solo estaran disponibles si selecciona Mostrar unidades
de tiempo de audio en el menu del panel.

« Cadigo de tiempo de fotograma eliminado
« Cadigo de tiempo sin fotograma eliminado
« Fotogramas

» Pies + fotogramas 16 mm

« Pies + fotogramas 35 mm

* Muestras de audio

» Milisegundos

El formato de visualizaciéon de codigo de tiempo para el Monitor de programa (incluida la instancia en el Monitor de recorte) y los paneles de
Linea de tiempo siempre coinciden. Si cambia el formato de visualizaciéon en uno de estos paneles, cambiara en el otro.

., . . JORT] . Volver al principio
Creacion de franjas en una cinta o reemplazo de codigo de tiempo prinep
Puede asegurarse de que el cédigo de tiempo sera continuo registrandolo en la cinta antes de usarla. Este proceso se conoce como creacion de
franjas en la cinta. La creacion de franjas no es necesaria si sigue las practicas recomendadas para la grabacion, pero puede evitar que el codigo
de tiempo se interrumpa accidentalmente al manipular la cinta en su camara.

Creacion de franjas de codigo de tiempo en una cinta
1. Introduzca una cinta virgen en la camara. No debe contener ningun codigo de tiempo.
2. Si esta utilizando una camara para la creacion de franjas, ponga la tapa en el objetivo y deshabilite la grabacion de audio.

3. Asegurese de que todos los ajustes de la camara (especialmente la velocidad de muestreo de audio) son exactamente los
mismos que utilizara para filmar. Utilice los mismos ajustes siempre que grabe en esta cinta.

4. Comienzo de la grabacion. Deje la camara o la platina en funcionamiento hasta que se haya grabado toda la cinta.

5. Antes de grabar video en una cinta con franjas, reproduzca unos 30 segundos desde el principio. Compruebe que la
videocamara lee el cédigo de tiempo que ha creado antes de comenzar a grabar. El margen de 30 segundos vacios en la
cinta también es de utilidad para la captura por lotes.

Q Verifique los ajustes de la cAmara siempre que cambie de cinta, en especial cuando vuelva a reinsertar una cinta con la
que comenz6 a filmar previamente. Aunque puede utilizar ajustes distintos para cintas distintas, es preferible utilizar los
mismos ajustes desde el principio hasta el final en cada cinta. Los ajustes deben coincidir con aquellos utilizados cuando
cred la franja en esa cinta la primera vez.

Reemplazo de codigo de tiempo DV
Si el material de archivo de origen esta en formato DV y el cédigo de tiempo no es continuo, puede reemplazar el cédigo de tiempo realizando
una copia o duplicado de la cinta en formato DV. El dispositivo DV que realiza la copia graba un nuevo cédigo de tiempo continuo, de modo que



ahora podra registrar y capturar video desde la copia con el nuevo cddigo de tiempo.

Nota: Esta técnica no se puede utilizar para realizar duplicados en formato DVCAM o cuando la platina de grabacion es Panasonic AG-DV2500.
1. Introduzca la cinta DV en la que ha realizado la grabacion en una videocdmara o platina DV y rebobinela completamente.
2. Introduzca una nueva cinta en otra videocamara o platina para grabar la copia.

3. Si el dispositivo de grabacion dispone de una opcion para grabar video con el codigo de tiempo de la cinta original,
asegurese de que esta opcion esta deshabilitada. Consulte el manual de instrucciones del dispositivo para obtener mas
informacioén acerca de esta opcion.

4. Si el dispositivo de grabacion es digital, conéctelo al dispositivo de origen DV utilizando un cable digital como, por ejemplo,
IEEE 1394 o SDI. De este modo, obtendra una copia de maxima calidad.

. Conecte el dispositivo de grabacion a un monitor de television.
. Ponga ambos dispositivos en modo VTR.
. Asegurese de que el dispositivo de grabacion esta configurado para grabar desde el puerto digital.

0 N o O

. Inicie la grabacion en la cinta virgen y, a continuacion, inicie la reproduccion de la cinta original. Deje las videocamaras o
platinas en funcionamiento hasta que se haya copiado la cinta original en su totalidad.
Nota: La funcion Deteccion de escena reconoce los puntos de inicio y fin de cada toma localizando los saltos en las
indicaciones horarias. Al copiar una cinta de este modo se crea un unico clip con una indicacién horaria continua, de modo
que no podra utilizar Deteccién de escena cuando capture la copia en Premiere Pro.

JORT] . Volver al principio
Captura del codigo de tiempo prinee
Cuando se utiliza el control de dispositivos, se captura el codigo de tiempo del video de origen. La captura del codigo de tiempo con dispositivos
analogicos controlables depende de la precisiéon de la platina utilizada. Si su platina no detecta el cddigo de tiempo con precision, es posible que
tenga que calibrar el sistema o asignar manualmente el cédigo de tiempo a la pelicula, haciendo que los fotogramas coincidan.

Nota: Solo sera posible ver el cédigo de tiempo en el contador de la cinta si el equipo utilizado lo reconoce, a menos que el codigo se haya
fundido o grabado sobre la imagen en una copia de la cinta. La mayoria de las videocamaras analégicas domésticas no pueden leer ni escribir
codigos de tiempo.

Definicién manual del cédigo de tiempo para un clip volveralprineipio
Puede cambiar el codigo de tiempo grabado por Premiere Pro. Por ejemplo, es posible que capture material de archivo desde una copia en
formato DV de una cinta Hi8 grabada originalmente con cédigos de tiempo en formato RCTC (Rewriteable Consumer Time Code). La copia en
formato DV y los archivos de video correspondientes copiados en su equipo informatico llevan el codigo de tiempo en formato DV y no en el
formato RCTC original. Para una mayor comodidad al consultar los registros de las tomas creados para la cinta original Hi8, se recomienda
restablecer el formato RCTC original del cédigo de tiempo.

1. Seleccione el clip en el panel Proyecto.
2. Elija Clip > > Maodificar > Codigo de tiempo, especifique las opciones segun sea necesario y haga clic en Aceptar.

., L - . Volver al principio
Introduccion del codigo de tiempo prinee
Durante la captura y la edicién de video, tendra que introducir valores de cédigo de tiempo varias veces. Por ejemplo, debera introducir valores de
codigo de tiempo para definir los puntos de entrada y salida para los clips y para desplazarse por un panel Linea de tiempo. Premiere Pro
presenta distintas formas para introducir el cédigo de tiempo.

En Premiere Pro, la duracion comprendida entre los puntos de entrada y salida incluye los fotogramas indicados por el cédigo de tiempo. Por
ejemplo, si introduce el mismo cédigo de tiempo para los puntos de entrada y salida de un clip, la duracion del clip sera de un fotograma. Al
introducir el cédigo de tiempo, puede sustituir los puntos por dos puntos o escribir nimeros sin puntuacion. Premiere Pro interpretaré los nimeros
que escriba como horas, minutos, segundos y fotogramas.

» Para definir un cédigo de tiempo concreto, seleccione el codigo de tiempo, escriba un nuevo cédigo y, a continuacion,
presione Entrar/Retorno.

o Para ajustar el codigo de tiempo actual arrastrandolo, hagalo horizontalmente. Por ejemplo, para definir un cédigo de tiempo
anterior, arrastrelo hacia la izquierda.

» Para ajustar el codigo de tiempo actual utilizando un valor relativo, escriba el signo mas (+) o el signo menos (-) seguido del
nimero de fotogramas que desea sumar o restar. Por ejemplo, para restar cinco fotogramas al cédigo de tiempo actual,
seleccione todo el cédigo, escriba -5 y, a continuacion, presione Entrar/Retorno.

. . ., ;- . ., Volver al principio
Visualizaciéon de codigos de tiempo como una grabaciéon prinetp
Puede mostrar un cédigo de tiempo de un clip dentro de la previsualizacion del video del clip si aplica el efecto Cédigo de tiempo a ese clip.
Puede visualizar el codigo de tiempo de un previsualizacion de video de cualquier parte de una secuencia si aplica el efecto Cadigo de tiempo a
un clip de video transparente. A continuacion, recorte el clip de video transparente del periodo en el que desee que se vea el codigo de tiempo. El



caodigo de tiempo en pantalla normalmente se denomina cédigo de tiempo de grabacion. Se utiliza en las ediciones en borrador y las pruebas
para que los editores y sus colaboradores tengan puntos de referencia precisos.

Visualizar el cédigo de tiempo de clip como una grabacion
1. En el panel Efectos, haga clic en el triangulo junto a la bandeja Efectos de video para abrirla. A continuacion, haga clic en el
triangulo junto a la bandeja Video para abrirla.

. Arrastre el efecto Cédigo de tiempo y coléquelo en un clip en una secuencia.

. Haga clic en el panel Controles de efectos para que el panel se vuelva activo.

. Haga clic en el triangulo situado junto al cédigo de tiempo para ver las opciones de este efecto.
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. Ajuste las opciones seglin sea necesario.

Visualizacién del c6digo de tiempo de secuencia como una grabacion
1. En la parte inferior del panel Proyecto, haga clic en el icono Nuevo elemento &l.. Seleccione Video transparente.
Nota: En Premiere Pro CS6, puede utilizar una capa de ajuste en lugar de video transparente para llevar el efecto de cédigo
de tiempo.
2. Arrastre el clip de video transparente a una pista vacia de la secuencia mas alta que el resto de pistas de video.
. En el panel Efectos, haga clic en el triangulo junto a la bandeja Efectos de video para abrirla. A continuacion, haga clic en el
triangulo junto a la bandeja Video para abrirla.

w

. Arrastre el efecto Codigo de tiempo y coléquelo en el clip de video transparente.
. Haga clic en el panel Controles de efectos para que el panel se vuelva activo.
. Haga clic en el triangulo situado junto al cédigo de tiempo para ver las opciones de este efecto.
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. Ajuste las opciones seglin sea necesario.

. . ., ;- . . . Volver al principio
Visualizacion del codigo de tiempo de origen en el Monitor de programa prinee

Puede visualizar codigo de tiempo de origen en la previsualizacion del Monitor de programa de clips en una secuencia mientras realiza la edicion:
« Sirecorta un clip, aparecera el cédigo de tiempo de origen del clip.

« Sirealiza una edicién de deslizamiento, apareceran los puntos de entrada y de salida de los nuevos medios de origen de los
clips adyacentes.

« Sirealiza una edicion de desplazamiento, apareceran los puntos de entrada y de salida de los nuevos medios de origen del
clip.

<+ Elija la opcién Superposicion de codigo de tiempo durante la edicion del menu del panel Monitor de programa. Una marca de verificacion indica
gue el comando esté seleccionado.

Visualizacion del codigo de tiempo en el panel Cédigo de tiempo (CS6) volveralprineipio

En Premiere Pro CS6, puede ver el codigo de tiempo en el panel Linea de tiempo. Para ver el panel Cédigo de tiempo, seleccione Ventana >
Cadigo de tiempo.

Puede ver lo siguiente en el panel Cadigo de tiempo:
« Si el panel Origen esta seleccionado, el panel Codigo de tiempo mostrara el codigo de tiempo de origen.

« Sitiene seleccionado el panel Linea de tiempo o el panel Programa, puede elegir mostrar el cédigo de secuencia, o un cédigo
de tiempo de origen en el menl del panel. En el men( del panel también podra seleccionar de qué pista de audio o video
mostrar el codigo de tiempo.

Para aumentar el tamafo del panel Linea de tiempo, arrastre la esquina inferior derecha de la ventana hacia afuera.

Mas temas de ayuda
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Personalizacion del panel Proyecto

Cambiar vistas del panel Proyecto

Trabajar en la vista Lista

Trabajar en la vista Icono

Personalizacién de las columnas de la vista Lista

Seleccionar el formato para visualizacion de c6digo de tiempo en el panel Proyecto

Volver al principio

Modificacion de las vistas del panel Proyecto

Tras obtener un activo, su nombre aparece en el panel Proyecto. El panel Proyecto contiene informacion detallada sobre cada activo del proyecto.
Puede ver y ordenar activos en la vista Lista o la vista Icono. La vista Lista muestra informacion adicional sobre cada recurso. Puede personalizar
la informacién que aparece para satisfacer las necesidades del proyecto.

Consulte el tutorial de video: Presentacion del panel Proyectos de Maxim Jago y Learn by Video para obtener mas informacién sobre sobre los
ajustes y controles del panel Proyecto.

A B C DE F G H LI} K

A. Vista de lista B. Regulador de zoom C. Automatizar a secuencia D. Buscar E. Nueva bandeja F. Nuevo elemento G. Borrar H. Vista Icono |.
Clip utilizado en una secuencia J. El clip contiene tanto audio como video K. Cabezal de reproduccién para pasar por la miniatura

« Para cambiar de una vista a otra, haga clic en el boton Vista Lista 8= o en el botén Vista Icono 2 de la parte inferior del
panel. También puede seleccionar Vista > Lista o Vista > Icono en el menu del panel Proyecto.

. . . Volver al principio
Trabajar en la vista Lista prnew

« Para ordenar elementos en la vista Lista, haga clic en el encabezado de columna por el que desea ordenar los elementos. Si
las bandejas estan expandidas, los elementos se ordenan desde el nivel superior bajando por la jerarquia del panel Proyecto.
Para invertir el orden, haga clic de nuevo en el encabezado de la columna.

« Para ocultar o mostrar el visor de miniaturas y la informacion de clip, seleccione Vista > Area de vista previa en el ment del
panel Proyecto.

» Para ocultar o mostrar las miniaturas, elija Miniaturas en el menu del panel Proyecto. Cambie el tamafio de las miniaturas
arrastrando el regulador Zoom.

« En Premiere Pro CS6, al pasar el ratdn por los clips aparecera una sugerencia de herramienta con informacion sobre el clip.

« En Premiere Pro CS6, al pasar el raton por las columnas, aparecera una sugerencia de herramienta con informacion sobre la
columna.

. . Volver al principio
Trabajar en la vista Icono prinep

Tutorial de video: Eliminacién por desplazamiento

Premiere Pro CS6 incluye la adicion de una
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En Premiere Pro CS6, la vista Icono tiene las siguientes funciones:

« Utilice el regulador Zoom para aumentar o disminuir el tamafio de los iconos. Los iconos pueden ampliarse a un gran tamafio
para poder ver el contenido de los medios mas facilmente.
» Para eliminar contenido de un clip, realice una de las siguientes acciones:

* Mueva (pero no haga clic y arrastre) el cursor por encima de la miniatura del clip de pelicula. Esta accién se denomina
"Eliminacion por desplazamiento”. El borrado por pase es ideal para previsualizar con rapidez el contenido de un clip antes
de editarlo en una secuencia.

« Desactive Borrar por pase en el menu del panel Proyecto, o bien, pulse Mayls + H.
« Cuando Borrar por pase esta desactivado, puede pulsar la tecla Mayus para activarlo temporalmente.

» Utilice los métodos abreviados de teclado | y O para definir los puntos de entrada y salida para el clip mientras esta
borrando por pase.

« Al pasar el ratén por una parte de un clip, haga doble clic en el icono y el clip se cargara en el Monitor de origen alli
donde esté el puntero. Con esta técnica, se pueden realizar ediciones de insercion y sobrescritura con rapidez en el
clip.

« Haga clic en el icono. Arrastre el cabezal de reproduccion por el regulador para borrar el clip.
» Después de hacer clic en el control deslizante en la miniatura, aparecera un cabezal de reproduccién de clip. Puede
hacer lo siguiente:

« Arrastre el cabezal de reproduccion para ver el contenido del clip o controlar el audio.
Utilice los métodos abreviados de teclado J-K-L para desplazarse por el clip.

« Utilice los métodos abreviados de teclado |y O para definir los puntos de entrada y salida para el clip mientras
estéd en pausa o realiza trayectos. Tras marcar los clips con un punto de entrada o de salida, se muestra una barra
amarilla donde se encuentran los puntos de entrada y salida.

» Para establecer un fotograma de poster para el icono, arrastre el cabezal de reproduccion o desplacese al fotograma deseado
y, a continuacion, presione Mayus + P (Windows) o Cmd + P (Mac OS). Para borrar el fotograma de pdster, pulse Ctrl +
Mayus + P (Windows) u Opc + P (Mac OS).

« Para ver si el clip se ha utilizado en una secuencia, coloque el cursor sobre el icono en forma de tira con el raton y vea la
informacién sobre herramientas. El indicador también muestra el nimero de veces que el clip se utiliza en la secuencia.

« Para buscar el clip en una secuencia, haga clic en el icono filmstrip y elija la secuencia y la ubicacion de la secuencia (en el
codigo de tiempo) en el menu contextual. El cabezal de reproduccion saltara hasta el clip en la secuencia correcta.

En Premiere Pro CS5 y versiones posteriores, puede organizar los clips en un orden deseado:

» Para organizar los elementos en la vista Icono, arrastre una ubicacion diferente en la cuadricula. Mientras arrastra, una barra
vertical indica donde se situara el elemento. Si arrastra un elemento a una bandeja, el elemento se transferira a la bandeja.

Q Puede ver toda la duracion de un clip cuando al realizar una eliminacion por desplazamiento sobre las miniaturas de izquierda a derecha. A la
izquierda de una miniatura se encuentra un punto de inicio de medios del clip y a la derecha se encuentra su punto final de medios. Cuando el
raton se mueve fuera de los limites del clip, o el foco se encuentra lejos del panel Proyecto, la miniatura vuelve al fotograma de péster. Durante
la eliminacién por desplazamiento no se reproduce ningun audio.

Q Puede usar la vista Icono para organizar clips en orden de guion grafico y, a continuacion, usar la funcion Automatizar a secuencia para mover
el guion gréafico a una secuencia. Consulte este tutorial de video de Franklin McMahon en el sitio web Layers Magazine para obtener mas
detalles.

Q Si esta utilizando un MacBook Pro, puede hacer zoom con los dedos con el trackpad Multi-Touch para cambiar el tamafio de las miniaturas en
el panel Proyecto y el Explorador de medios.

. ., . . Volver al principio
Personalizacion de las columnas de la vista Lista verarprmert

Las columnas de metadatos de la vista Lista del panel Proyecto ofrecen diversa informacion sobre los activos enumerados. El panel Proyecto
puede mostrar cualquier campo de metadatos XMP que elija, no solo los campos de datos del clip. Puede seleccionar las columnas de metadatos
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gue mostrara Premiere Pro, agregar propiedades al esquema y cambiar el orden de las columnas. Premiere Pro guarda su seleccion de columnas
en el archivo del proyecto. En el panel Proyecto aparece siempre la misma seleccion de columnas cuando abra el proyecto.

Edicion de la visualizacion de las columnas en los paneles Proyecto
1. Elija Visualizacién de metadatos en el menu del panel Proyecto y realice una de las siguientes acciones:

« Para mostrar todas las columnas de un esquema de metadatos en los paneles Proyecto, active el cuadro junto al nombre
del esquema.

« Para mostrar columnas seleccionadas de uno o mas esquemas, haga clic en los tridngulos junto a los nombres de los
esquemas para abrirlos. A continuacion, seleccione las casillas junto a los nombres de las columnas que desee visualizar.

Nota: Si no puede encontrar o modificar una propiedad del cuadro de didlogo Visualizacion de metadatos, Adobe Premiere
Pro bloquea la propiedad de forma que no se pueda modificar. Por ejemplo, puede eliminar las propiedades agregadas, pero
no las creadas en los metadatos de proyecto de Adobe Premiere Pro.

2. Haga clic en Aceptar.

Reorganizacion de las columnas

« En la vista Lista del panel Proyecto, arrastre el encabezado de columna horizontalmente a la posicion deseada.

Cambio del ancho de una columna

» En la vista Lista del panel Proyecto, coloque el ratén sobre una linea divisoria entre encabezados de columna. Cuando
aparezca el icono Cambiar tamafio de columna “”" arrastre horizontalmente.

Clasificacion por columna

« En la vista Lista del panel Proyecto, haga clic en un nombre de columna para cambiar entre érdenes ascendentes y
descendentes basados en el contenido de esa columna.

Adicién de una columna

1. Elija Visualizacién de metadatos en el menu del panel Proyecto.

2. Haga clic en Agregar propiedad.

3. Introduzca un nombre para la columna.
4. Elija un tipo:

Entero las columnas solo pueden contener nimeros enteros.

Real las columnas pueden contener hasta dos decimales.

Texto las columnas pueden contener cualquier texto que introduzca.
Booleano las columnas ofrecen la opcién de términos booleanos.

5. Haga clic en Aceptar y vuelva a hacer clic en Aceptar.

Columnas de la vista Lista
Los nombres de la mayoria de las columnas del panel Proyecto son explicativos. A continuacion mostramos definiciones para los menos obvios:

Nombre De forma predeterminada, muestra el nombre de archivo del recurso. Puede cambiar el nombre que el recurso utiliza dentro del
proyecto. No es posible eliminar el campo Nombre de la vista Lista.

Etiqueta Color que ayuda a identificar y asociar los recursos.

Duracion de medio Duracion del archivo de origen, expresada en la opcién Visualizacion especificada en ese momento.

Nota: En Premiere Pro, los puntos de entrada y de salida especifican todas las duraciones de cualquier panel que incluya fotogramas. Por
ejemplo, ajustar el punto de entrada y el punto de salida para el mismo fotograma da como resultado un solo fotograma de duracion.

Duracion del video La duracion del componente de video de un clip. Para determinar la duracién de video, se calcula la diferencia entre el punto
de entrada y el punto de salida de video. Premiere Pro incorpora los ajustes relevantes, como los cambios en la velocidad del clip.
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Duracion del audio La duraciéon del componente de audio de un clip. Para determinar la duracion de audio, se calcula la diferencia entre el punto
de entrada y el punto de salida de audio. Premiere Pro incorpora los ajustes relevantes, como los cambios en la velocidad del clip.

Informacién de video El tamafio del fotograma y la proporcion de aspecto del recurso, y si existe un canal alfa.

Uso del video El nimero de veces que se utiliza en las secuencias del proyecto el componente de video de un recurso.

Uso del audio El nimero de veces que se utiliza en las secuencias del proyecto el componente de audio de un recurso.

Nombre de la cinta Nombre de la cinta de origen tal y como se indicaba cuando se registr6 o captur6 el clip.

Descripcion Descripcion opcional del recurso tal y como se indicaba cuando se registré o captur6 el clip.

Comentario Comentario opcional que se introdujo al registrar o capturar el recurso, pensado para identificar y ordenar los recursos.
Nota de registro Campo para texto opcional introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexion.
Ruta del archivo Ubicacion del archivo en disco, indicado como una ruta de carpeta.

Ajustes de captura Indica si un archivo tiene ajustes de captura asignados en Premiere Pro.

Estado Indica si un recurso esta en linea o sin conexién. Si un clip no tiene conexion, Estado también indica el motivo.
Propiedades sin conexién Indica si el origen de un clip sin conexién contiene video, audio o ambos.

Escena Campo para nombre de la escena introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexién. Resulta Util
utilizar nombres de escena de un guion para organizar el trabajo.

Disparo/Toma Campo para nombre de la toma introducido a través del panel Captura o el cuadro de didlogo Editar archivo sin conexion.

Buena Indica los recursos favoritos.

., . . ., L - . Volver al principio
Seleccion del formato para la visualizacion de codigo de tiempo en el Panel Proyecto prinem

De forma predeterminada, Premiere Pro muestra el cddigo de tiempo de clips del panel Proyecto en el formato seleccionado en Preferencias. Si lo
prefiere, puede cambiar esta opcién predeterminada a cualquier otro formato de visualizacion de cédigo de tiempo.

1. Seleccione Proyecto > Configuracion del proyecto > General.

2. En la seccion Video del cuadro de didlogo Configuracion del proyecto, seleccione un formato de cédigo de tiempo del menu
Formato de visualizacion.

3. Haga clic en Aceptar.

Para obtener informacion sobre el panel Proyecto, consulte esta serie de cuatro tutoriales de video de Andrew Devis en el sitio web Creative
COw:

« Panel Proyecto: organizacion, automatizacion y busqueda
+ Panel Proyecto: elementos y plantillas nuevas
« Panel Proyecto: preferencias y estructuras de bandejas

» Panel Proyecto: importaciéon de material de archivo

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.

Avisos legales | Politica de confidencialidad en linea


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.es_GT
http://help.adobe.com/es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Project-Panel-1/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Project-Panel-2/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Project-Panel-3/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Project-Panel-4/1

Organizacion de recursos en el panel Proyecto

Uso de bandejas

Etiquetar los recursos

Cambiar nombre de recursos

Saltar a un recurso en el panel Proyecto
Blsqueda de recursos en el panel Proyecto
Busqueda de recursos en funcidn de criterios
Busqueda de clips con la deteccion de caras
Eliminacion de recursos de un proyecto
Definir una miniatura diferente para los clips
Edicion de celdas en el panel Proyecto

Ver las propiedades del clip

Ver orden de campos para clips

Determinar si un clip tiene escaneo entrelazado o progresivo
Cambiar la velocidad de fotogramas de clips

Volver al principio

Uso de bandejas

El panel Proyecto puede incluir bandejas, que se pueden utilizar para organizar el contenido del proyecto casi del mismo modo que en el
Explorador de Windows® o el Finder de Mac OS®. Las bandejas pueden contener archivos de origen, secuencias y otras bandejas.

A medida que crece el proyecto, puede crear nuevas bandejas para contener dichos elementos. No es absolutamente necesario crear y utilizar las
bandejas (especialmente para proyectos cortos), pero la mayoria de los editores las consideran indispensables para mantenerse organizados.

Las bandejas se pueden utilizar de las siguientes maneras:

« Para almacenar clips sin conexién para su captura por lotes.
« Para almacenar secuencias principales y secuencias de copia de seguridad.

« Para organizar archivos por tipo, como video, imagenes fijas y archivos de audio.

B C D E F G H I

A. Bandeja en una bandeja B. Vista Lista C. Vista Icono D. Regulador de zoom E. Automatizar a secuencia F. Buscar G. Nueva bandeja H. Nuevo
elemento |. Borrar

Estos son los comportamientos predeterminados de las bandejas del panel Proyecto. Los tres Gltimos comportamientos predeterminados de las
carpetas se pueden cambiar mediante la edicién del comportamiento de las carpetas en las preferencias generales.

Para obtener mas informacion sobre el uso de las bandejas, consulte el tutorial de video Bandejas mejoradas en Premiere Pro CS3, en el Sitio
web de Creative COW.

Adicion y eliminacion de bandejas
» Para agregar una bandeja, haga clic en el boton Nueva bandeja @ dela parte inferior del panel Proyecto. También puede
utilizar el método abreviado de teclado Control+/ (Windows) o Comando+/ (Mac OS).
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« Para eliminar una o mas bandejas, selecciénelas y haga clic en el icono Eliminar i de la parte inferior del panel Proyecto.
También puede eliminar bandejas si las selecciona y, a continuacion, presiona la tecla Supr.

Consulte toda la serie de tutoriales de video de Andrew Devis sobre el panel Proyecto en el sitio Web de Creative COW.
Panel Proyecto 1: Organizacion, automatizacion y busqueda en el panel Proyecto

Panel Proyecto 2: Nuevos elementos y plantillas

Panel Proyecto 4: Importar material de archivo

Articulo: Uso de las bandejas

goma e e e e = e = = Antony Bolante muestra como usar las
bandejas en Premiere Pro.... Leer mas

por Antony Bolante
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Haga doble clic para abrir una bandeja en su propio panel acoplable.

Modificacién de comportamientos de carpeta

Al trabajar en un proyecto, a veces se desea cambiar la visualizacion de las bandejas. En el formato estandar, vera la jerarquia de todo el
proyecto, lo que es util. Sin embargo, a veces querra abrir una bandeja en su propia ficha, o en un panel nuevo. Asi podra centrarse en los clips
de una bandeja determinada, ordenar los clips por orden de guion grafico en el modo Icono, o escribir en el campo de busqueda para buscar
clips en una bandeja.

A algunos editores les gusta que la ventana de la bandeja se superponga a la interfaz, mientras que otros prefieren que las bandejas se abran alli
donde estén o en fichas nuevas.

Para abrir una bandeja en su propio panel flotante, en su lugar o en una nueva ficha, haga lo siguiente:
« Para abrir una bandeja en su propio panel flotante, haga doble clic en la bandeja. Este panel se puede acoplar o agrupar
como cualquier otro panel.

» Para abrir una bandeja en su sitio, mantenga presionada la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Comando (Mac OS) y haga doble
clic en la bandeja.

« Para abrir una bandeja en una ficha nueva, mantenga presionada la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Comando (Mac OS) y
haga doble clic en la bandeja.

Puede modificar los comportamientos predeterminados de las bandejas del panel Proyecto mediante la edicion de las preferencias de las
bandejas.
1. Seleccione Edicion > Preferencias > General (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > General (Mac OS).

2. En el &rea Bandejas, seleccione las opciones en los menus para doble clic + Ctrl (Windows) o + Comando (Mac OS) y + Alt
(Windows) o + Opc (Mac OS).

3. Haga clic en Aceptar.

Sugerencias de bandejas
- Para mover un elemento a una bandeja, arrastrelo al icono de dicha bandeja. Puede mover bandejas dentro de otras para
anidarlas. Al soltar un elemento en una bandeja, esta no se abre automaticamente.

» Para visualizar el contenido de una bandeja, en la vista Lista, haga clic en el triangulo que hay junto al icono de bandeja para
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expandirla o haga doble clic en la bandeja.

« Para mostrar el contenido de una bandeja inclusiva (primaria) cuando solo se estéa visualizando el contenido de una bandeja
anidada, haga clic en el boton Bandeja primaria = del panel Proyecto. Puede seguir haciendo clic en este boton hasta que
aparezca el contenido del nivel principal del panel Proyecto.

« Para abrir o cerrar mas de una bandeja a la vez, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) y haga clic en
varias bandejas.

Q Si hace clic varias veces en Nueva bandeja de una fila, cada una de las bandejas nuevas se anida dentro de la anterior.

Volver al principio

Etiquetado de recursos

Las etiquetas son colores que ayudan a identificar y asociar recursos. Las etiquetas se asignan y visualizan en el panel Proyecto. Los colores de
las etiqguetas marcan recursos en la columna Etiqueta del panel Proyecto y en un panel Linea de tiempo.

« Para asignar una etiqueta a un recurso, seleccione un clip en el panel Proyecto, elija Edicion > Etiqueta y seleccione un color.

« Para seleccionar todos los recursos que tengan la misma etiqueta, elija un recurso que la utilice y seleccione Editar > Etiqueta
> Seleccionar grupo de etiquetas.

« Para editar los nombres o colores de etiquetas, seleccione Edicion > Preferencias > Colores de etiqueta (Windows) o
Premiere Pro > Preferencias > Colores de etiqueta (Mac OS). Haga clic en una muestra de color para editar el color.

» Para definir etiquetas predeterminadas para un tipo de medios, seleccione Edicién > Preferencias > Valores predeterminados
de etiqueta (Windows) o Premiere Pro > Preferencias > Valores predeterminados de etiqueta (Mac OS).

Nota: Los valores predeterminados de la etiqueta afectaran a los recursos que agregue al panel Proyecto desde el momento en el que cambie
dichos valores. Este comando no cambia los colores de etiqueta de los recursos que ya existen en el panel Proyecto. Para cambiar los colores de
etiquetas de recursos que estan en el panel Proyecto, seleccione Ediciéon > Preferencias > Colores de etiqueta (Windows) o Premiere Pro >
Preferencias > Colores de etiqueta (Mac OS).

. Volver al principio
Cambio de nombre de los recursos vera e

Todos los archivos del proyecto se almacenan en el disco duro como archivos individuales. En Premiere Pro, solo se agrega una referencia a
cada archivo en el panel Proyecto. Siempre que cambie el nombre de un clip en Premiere Pro, el nombre del archivo y el archivo original
permaneceran inalterados en el disco duro.

Q Al cambiar el nombre del clip, el nombre del archivo de origen no refleja el cambio. Algunos usuarios sugieren introducir el nombre de clip
deseado en la columna “Descripcion” para mantener el esquema de nomenclatura del nombre de clip y el archivo de origen. El inconveniente
es que el nombre del clip no es descriptivo en el panel Linea de tiempo o en el panel Proyecto en la vista Icono. El usuario decidird qué
sistema es mas conveniente para su flujo de trabajo.

Cambiar el nombre de un clip
Puede cambiar el nombre de un clip. Premiere Pro almacena el nombre del clip con las otras propiedades del clip en el archivo del proyecto. Si
cambia el nombre del clip no se cambiara el nombre del archivo de origen del clip.

Nota: Para almacenar automaticamente el nombre nuevo en el campo Titulo del esquema de metadatos Dublin Core, primero vincule la
propiedad Nombre de clip. Consulte Vincular los datos de clip a metadatos XMP.

1. En el panel Proyecto, seleccione el clip.

2. Realice una de las acciones siguientes:

« En el panel Proyecto, seleccione Clip > Cambiar de nombre, escriba el nombre nuevo y presione Intro (Windows) o
Retorno (Mac OS).

« En el panel Proyecto, haga clic en el campo Nombre, escriba el nombre nuevo y presione Intro (Windows) o Retorno
(Mac OS).

« En el panel Metadatos, haga clic en el triangulo junto a Clip para mostrar el los campos de propiedades de clip. Escriba
otro nombre en el campo Nombre y presione Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

Q El comando Cambiar nombre esta disponible cuando haga clic con el botén secundario del ratén (Windows) o presione
control y haga clic (Mac OS) en un clip del panel Proyecto, o en una Linea de tiempo.

Cambio de nombre de un archivo de origen original
« Salga de Premiere Pro y cambie el nombre del archivo en el escritorio de

La préxima vez que abra el proyecto, Premiere Pro inicia un cuadro de dialogo.

1. Navegue hasta el archivo que haya cambiado de nombre y seleccidnelo en el cuadro de diédlogo.
2. Haga clic en Abrir
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3. Premiere Pro se inicia con el archivo vinculado otra vez al archivo que ha cambiado de nombre.

Volver al principio

Saltar a un recurso en el panel Proyecto

1. Seleccione el panel Proyecto.
2. Escriba la primera letra del nombre del clip.

, Volver al principio
Busqueda de recursos en el panel Proyecto prinep

1. En el panel Proyecto, seleccione una de esta opciones del menu Entrada:

Todo Busca en todos los metadatos.
Visible Busca solo en los campos de metadatos visibles en el panel Proyecto.

Transcripcion de texto Solo busca en el campo de metadatos Voz a texto.

2. Realice una de las acciones siguientes:
« Sitle el cursor en el cuadro Buscar del panel Proyecto.
« Seleccione el panel Proyecto, y presione Mayus+F.

3. (Opcional) Haga clic en el icono de la lupa del cuadro Buscar para ver un menu que incluya los términos buscados mas
recientes.

4. Escriba el término que desee buscar.
El panel Proyecto solo muestra los recursos que coinciden con sus criterios de busqueda. El menu de la lupa sugiere

términos de blsqueda. Las sugerencias incluyen los errores ortograficos presentes en los metadatos del clip. Esta funcién
permite la localizacién y correccién de errores.

El menu se actualiza dinamicamente conforme se escribe cada nueva letra.

Cuando se abre una bandeja mientras que un término de blusqueda esta en el cuadro Buscar, Premiere Pro copia este
término en el nuevo cuadro Buscar. El filtro continla para la bandeja abierta.

5. (Opcional) Haga clic en una sugerencia para iniciar una bldsqueda del término.
6. Haga clic en el icono Cerrar * para terminar la blisqueda y mostrar todos los recursos.

. .z . . Volver al principio
Busqueda de recursos en funcién de criterios ver e e

Para realizar busquedas mas precisas, puede buscar los recursos del proyecto que cumplan ciertos criterios. Por ejemplo, puede buscar un clip
de video que tenga una palabra en la columna Nombre y una frase en la columna Comentario.
1. Realice una de las acciones siguientes:
« Haga clic en el icono Buscar ¢ de la parte inferior del panel Proyecto.
« Seleccione el panel Proyecto y presione Ctrl + F (Windows) o Comando + F (Mac OS).

2. En el cuadro de didlogo Buscar, seleccione el nombre de las columnas para la basqueda en los menuds que hay bajo
Columna.
3. Seleccione los operadores adecuados en los menus que hay bajo Operador.
4. Escriba los caracteres que se tienen que buscar en las columnas especificadas en los campos de busqueda respectivos.
5. Siva a hacer una busqueda por dos criterios a la vez, realice una de las acciones siguientes:
» Para buscar recursos que coincidan con los dos criterios, seleccione Todos en el menu Coincidir.

« Para buscar recursos que coincidan con cualquiera de criterios, seleccione Cualquiera en el menud Coincidir.

6. Haga clic en Buscar.

. . . . Volver al principio
Busqueda de clips con la deteccién de caras ver e e

Puede encontrar clips que contienen caras si en primera lugar se utiliza la funcién Deteccion de cara para poder identificarlas.

Identificacion de clips que contienen caras
Identifique los clips que contengan caras para que posteriormente pueda filtrar el panel Proyecto para los clips que incluyen caras.

Nota: El andlisis de contenido funciona en todos los tipos de medios admitidos, incluyendo las imagenes fijas. En Premiere Pro CS5.5 y posterior,
se habilita la deteccién de cara para los clips combinados si al menos uno de los clips integrantes contiene video.
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1. Para seleccionar uno o varios clips para la deteccion de caras, realice una de las siguientes operaciones:

« Seleccione un clip en el panel Proyecto. Seleccione Clip > Analizar contenido.
« En el panel Proyecto, haga clic con el botén derecho en un clip seleccionado y elija Analizar contenido.
Aparecera el cuadro de dialogo Analizar contenido.
2. Compruebe la deteccion de caras. Elija entre calidad Alta, Media o Baja (la alta da mejores resultados, mientras La baja es
mas rapida) y, a continuacion, haga clic en Aceptar.
Adobe Media Encoder se abrira con los clips seleccionados en su cola de codificacion y analizara los clips. Una marca de

verificacion verde aparece en la columna Estado para cada clip que se haya analizado.

3. Cierre la ventana de Adobe Media Encoder.

Busqueda de clips que contienen caras
Puede filtrar el panel Proyecto para mostrar Gnicamente los clips que contienen caras. En primer lugar, identifique los clips que contienen caras
utilizando la Deteccién de cara.

1. Realice una de las acciones siguientes:

« Haga clic en la lupa del cuadro Buscar y seleccione Buscar caras.
« Seleccione Ediciéon > Buscar caras.

El panel Proyecto mostrara solamente los clips que contienen caras. Todas las bandejas permanecen visibles en esta vista
filtrada para que pueda arrastrar los clips a las mismas.

2. Para borrar el filtro, haga clic en la X situada en la parte derecha del cuadro Buscar.

El panel Proyecto muestra todos los clips.

.. ., Volver al principio
Eliminacion de recursos de un proyecto prnem

Puede eliminar los recursos que no necesite del panel Proyecto sin eliminarlos del disco duro.

Eliminacién de un recurso del panel Proyecto
« Seleccione el elemento y presione la tecla Supr.

El archivo se conserva en el disco duro.

Nota: Si utiliza el comando Proyecto > Desconectar, tiene la opcion de borrar el archivo de origen real junto a su referencia en el proyecto.
(Consulte Uso de clips sin conexién.)

Eliminacién de los recursos no utilizados del panel Proyecto
Puede eliminar recursos que no haya utilizado en un panel Linea de tiempo desde el panel Proyecto.
» Realice una de las acciones siguientes:
« Ordene la vista Lista del panel Proyecto por las columnas Uso del video y Uso del audio para identificar los clips no
utilizados, a continuacion, seleccionelos y eliminelos.

« Elija Proyecto > Eliminar no utilizados.

.. . . . Volver al principio
Definir una miniatura diferente para los clips yer e e

En Premiere Pro CS5 y CS5.5, puede cambiar el fotograma de poster de clips en la vista Icono. De forma predeterminada, el primer fotograma de
un clip aparece en el visor de miniaturas y en otros lugares del proyecto donde se muestra la miniatura. Se puede anular la miniatura
predeterminada designando cualquier fotograma del clip como fotograma de poster.

1. Seleccione el clip en un panel Proyecto.

2. Presione el botén Reproducir ® o arrastre el control deslizante de la reproduccion del visor de miniaturas de la esquina
superior izquierda del panel Proyecto hasta que aparezca el fotograma que desea.

3. Haga clic en el botén Definir fotograma de péster .

Q También puede definirlo haciendo clic con el botén derecho (Windows) o manteniendo presionada la tecla Control y
haciendo clic (Mac OS) en el visor de miniaturas y seleccionando Definir fotograma de poster.



En Premiere Pro CS6, puede cambiar el fotograma de pdéster de un clip en la vista Icono. Consulte Trabajar en la vista Icono para obtener méas
informacion.

Nota: A causa de las miniaturas mejoradas en Premiere Pro CS6, el visor de miniaturas en el Area de vista previa del panel Proyecto esta oculto
de manera predeterminada. Activelo en el menua del panel Proyecto.

., Volver al principio
Edicién de celdas en un panel Proyecto prinem
Puede editar los datos en celdas editables, para las propiedades de clip o metadatos XMP para cualquier clip en el panel Proyecto. Premiere Pro
almacena los datos escritos en celdas de metadatos XMP en los archivos de origen. No obstante, almacena datos escritos en las celdas de
propiedades de clip en un archivo de proyecto, no en los archivos de origen. Las propiedades de clip no se transfieren con los archivos de origen
y solo las puede leer Premiere Pro.

De forma predeterminada, el panel Proyecto solo muestra las propiedades de clip. Para escribir datos que Premiere Pro almacena en archivos de
origen, primero agregue columnas de metadatos a la visualizacion del panel Proyecto. Consulte Personalizacion de las columnas de la vista Lista.

1. Realice una de las acciones siguientes:
« En la vista de lista del panel Proyecto, haga clic en un icono a la izquierda del nombre de archivo para seleccionar un clip.
Presione el Tabulador varias veces hasta que se resalte la celda editable deseada y se cambie al modo de edicion.

« Haga clic en una celda editable.

2. Escriba los datos con los que desee reemplazar los datos de la celda, si los hay.

3. Realice una de las acciones siguientes:
« Para guardar los datos nuevos y para resaltar la celda siguiente para el mismo clip, presione el tabulador.

o Para guardar los datos nuevos y para resaltar la celda anterior para el mismo clip, presione Mayus y el tabulador.

« Para guardar los datos nuevos y para resaltar la misma celda en el clip siguiente, presione Intro (Windows) o Retorno
(Mac OS).

« Para guardar los datos nuevos y para resaltar la misma celda en el clip anterior, presione Mayus+Intro (Windows) o
Mayus+Retorno (Mac OS).

Nota: En la vista de icono del panel Proyecto, presione el tabulador para resaltar el nombre de archivo del recurso siguiente
y ponerlo en el modo de edicion.

Volver al principio

Visualizacién de las propiedades del clip

Premiere Pro incluye herramientas de andlisis del clip que se pueden utilizar para evaluar un archivo en cualquier formato admitido almacenado
dentro o fuera del proyecto. Por ejemplo, tras crear un clip de video para difundirlo desde un servidor Web, se pueden utilizar herramientas de
andlisis del clip para determinar si un clip exportado tiene una velocidad de datos adecuada para su distribucion por Internet.

El panel Propiedades proporciona informacion detallada acerca de cualquier clip. Para los archivos de video, las propiedades analizadas pueden
incluir el tamafio del archivo, el nimero de canales de audio, la duracién, la velocidad de fotogramas media, la velocidad de muestreo de audio, la
velocidad de datos de video y los cédecs. En el panel Propiedades no se visualizan todas estas propiedades para todos los clips. El formato de
archivo del clip que se estd examinando determina los datos visualizados en el panel Propiedades.

Visualizacién de las propiedades del clip
» Realice una de las acciones siguientes:
« Si el clip se encuentra en el panel Proyecto, selecciénelo para mostrar un subconjunto de sus propiedades en el area de
previsualizacion de la parte superior del panel Proyecto.

« Si el clip se encuentra en el Monitor de origen, en el panel Linea de tiempo o en el panel Proyecto, seleccidnelo y elija
Archivo > Obtener propiedades para > Seleccion.

« Si el clip no estéa incluido en el proyecto, elija Archivo > Obtener propiedades para > Archivo. Busque y seleccione el clip
gue desea analizar y, a continuacién, haga clic en Abrir.

Q También se pueden ver las propiedades del clip en el Monitor de origen, en el panel Linea de tiempo o en el panel
Proyecto haciendo clic con el botén derecho (Windows) o manteniendo presionada la tecla Ctrl y haciendo clic (Mac OS) en
un clip y eligiendo Propiedades.

. . ., . Vol | principi
Orden de visualizacién de campo para clips oera e

En Premiere Pro CS6, puede determinar el orden de campos de un clip en el Area de previsualizacion del panel Proyecto. Vera informacion sobre
el clip en el Area de previsualizacion y junto al clip. El orden de campos se muestra junto a la informacién de codigo de tiempo.



» LFF indica que el clip esta en el orden de campo inferior primero.
» UFF indica que el clip esta en el orden de campo superior primero.

Nota: En Premiere Pro CS6, el Area de vista previa esta oculta de manera predeterminada. Activela en el ment del panel Proyecto.

Volver al principio

Determinar si la busqueda de un clip es entrelazada o progresiva

En Premiere Pro CS6, puede determinar si un clip tiene blsqueda entrelazada o progresiva en el area de previsualizacion del panel Proyecto.
Vera informacion sobre el clip en el Area de previsualizacion y junto al clip. Junto a la informacion de codigo de tiempo, aparecera un indicador de
busqueda entrelazada o progresiva.

« "" indica busqueda entrelazada

« "p"indica busqueda progresiva

Volver al principio

Cambio de la velocidad de fotogramas de clips

Puede utilizar el comando Interpretar material de archivo para cambiar la velocidad de fotogramas que asume Premiere Pro para un clip. Al
cambiar la velocidad de fotogramas de un clip, se cambia tanto el audio como el video. Al cambiar la velocidad de fotogramas se cambia la
duracion original de forma proporcional. Por ejemplo, si define un clip de 10 segundos y 24 fps como 48 fps, se reducira a la mitad, con una
duracion de 5 segundos. La velocidad de fotogramas del clip se concilia con la velocidad de fotogramas de la secuencia. Por ejemplo, si se
cambia un clip de 24 fps en una secuencia de 24 fps a 48 fps, la secuencia solo muestra uno de cada dos fotogramas del clip.

También se puede cambiar la velocidad y la duracion del clip seleccionando el comando Clip > Velocidad/Duracion. El clip correspondiente debe
estar seleccionado en un panel Linea de tiempo. No obstante, tal cambio afectara solo a ese ejemplo de clip en un panel Linea de tiempo.
Mediante el comando Interpretar material de archivo se cambia la forma de interpretacion de un archivo en todo el proyecto.

1. En el panel Proyecto, haga clic con el botén derecho en el clip deseado.

2. Seleccione Modificar > Interpretar material de archivo y realice una de las siguientes acciones:
« Seleccione Usar velocidad de fotograma de archivo.

« Seleccione Aplicar la siguiente frecuencia de fotogramas y escriba el nUmero de fotogramas por segundo.
3. Haga clic en Aceptar.
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Gestion de metadatos

Acerca del panel Metadatos y XMP

Acerca del panel Metadatos en Premiere Pro

Acerca de los metadatos XMP de archivos, clips y proyectos
Uso de metadatos de clip y metadatos de archivo

Edicion de metadatos XMP

Busqueda de metadatos XMP

Visualizacion u ocultacién de metadatos XMP

Visualizacion de los datos de clip en el Panel de metadatos
Vincular los datos de clip a metadatos XMP

Volver al principio
Acerca del panel Metadatos y XMP prner
Para perfeccionar el flujo de trabajo y organizar los archivos, use los metadatos XMP. Los metadatos son un conjunto de informacién descriptiva
sobre un archivo concreto. Los archivos de audio y video incluyen automaticamente propiedades de metadatos basicos como, por ejemplo, la
fecha, la duracion o el tipo de archivo. Si lo desea, puede afiadir detalles con las propiedades como, entre muchos otros, la ubicacion, el director
o los derechos de autor.

El panel Metadatos permite compartir esta informacion relativa a los recursos por medio de las aplicaciones de audio y video de Adobe. A
diferencia de las propiedades clasicas de los clips (que se limitan al panel Proyecto o Archivos de una sola aplicacion), las propiedades de los
metadatos estan incrustadas en los archivos de origen, por lo que los datos aparecen de forma automatica en las demas aplicaciones. Gracias al
uso compartido de los metadatos, resulta muy sencillo llevar a cabo el seguimiento y la gestion de los recursos de video a medida que avanzan
por el flujo de trabajo de produccién.

Nota: las propiedades que figuran en el panel Metadatos también aparecen en Adobe Bridge, donde ofrecen detalles adicionales que permiten
explorar con mas rapidez los recursos.

Para ver un video sobre el panel Metadatos, visite el sitio Web de Adobe.

Maxim Jago explica los metadatos XMP en un video de "Premiere Pro CS5 para editores voraces".

Acerca de esquemas y propiedades

Un esquema de metadatos es una recopilacion de propiedades especificas de un flujo de trabajo determinado. El esquema de medios dindmicos,
por ejemplo, incluye propiedades como Escena y Ubicacion de la escena, que son idéneas para los proyectos de video digital. Los

esquemas EXIF, en cambio, incluyen propiedades adaptadas a la fotografia digital como Tiempo de exposicion y Valor de apertura. Otras
propiedades mas generales como Fecha y Titulo aparecen en el esquema Dublin Core. Para ver las distintas propiedades, consulte Visualizacion
u ocultacion de metadatos XMP.

Q Para obtener informacién sobre una propiedad y un esquema concretos, pase el puntero por encima en el panel Metadatos. Para la mayoria
de elementos aparece la informacion de herramientas con detalles.

Acerca del estandar XMP

Para almacenar los metadatos, las aplicaciones de Adobe usan Extensible Metadata Platform (XMP). XMP se crea en XML, lo que facilita el
intercambio de metadatos entre diversas aplicaciones y la publicacion de flujos de trabajo. Los metadatos en la mayoria de los demés formatos
(como Exif, GPS o TIFF) se transfieren de manera automatica a XMP para facilitar su visualizacién y gestion.

En la mayoria de los casos, los metadatos XMP se almacenan directamente en los archivos de origen. Ahora bien, cuando un formato de archivo
concreto no admite XMP, los metadatos se almacenan en un archivo sidecar independiente.

Los recursos de proyectos que carezcan de los archivos correspondientes no admiten XMP. Algunos ejemplos de Adobe Premiere Pro son Barras
y tono, Cuenta atras universal, Color mate, Titulos, Video en negro y Video transparente.

Q Para personalizar la creacion y el intercambio de los metadatos, use el XMP Software Development Kit. Para obtener méas informacién sobre
XMP, consulte Extensible Metadata Platform.

. Volver al principio
Acerca del panel Metadatos en Premiere Pro prnem

El panel Metadatos muestra los metadatos de instancia de clip y los metadatos de archivos XMP para un recurso seleccionado. Los campos en el
encabezado Clip muestran metadatos de instancia de clip: informacion sobre un clip seleccionado en el panel Proyecto o en una secuencia. Los
metadatos de instancia de clip se almacenan en el archivo de proyecto de Premiere Pro y no en el archivo al que hace referencia el clip.
Unicamente Premiere Pro lee metadatos de instancias de clip y no otras aplicaciones. No obstante, en Premiere Pro puede vincular ciertos
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campos de metadatos de clip con campos de metadatos XMP. Esta opcion permite que otras aplicaciones fuera de Premiere Pro accedan a
metadatos basados en clip por medio de los campos XMP.

Si no utiliza nunca subclips ni importa varias instancias de clips maestros, cada clip del proyecto seré exclusivo. Puede utilizar propiedades de
archivo XMP de forma exclusiva, de manera que todos sus metadatos se graben en un archivo de origen, visible para otras aplicaciones. Si lo
prefiere, puede utilizar las propiedades de clip tradicionales y activar los vinculos para todas ellas. Premiere Pro copia automaticamente los datos
de clip en propiedades de XMP coincidentes a partir de ese punto.

Las campos bajo los encabezados Archivo y Transcripcion de voz muestran metadatos XMP. Con la bisqueda de voz, puede transcribir las
palabras pronunciadas en un clip a texto y, a continuacién, busca el texto para encontrar la palabra especifica que se pronuncia en el clip. Para
obtener mas informacién sobre la utilizacion de la basqueda de voz, consulte Andlisis de voz para metadatos de texto XMP.

Para obtener mas informacién sobre los metadatos XMP, consulte la descripcion general en el sitio web de Adobe.

Para obtener mas informaciéon sobre los metadatos XMP, consulte el articulo en el sitio web de Adobe.

Espacio de trabajo Registro de metadatos
El espacio de trabajo Registro de metadatos se utiliza para introducir metadatos después de la importacién, captura o digitalizacion de medios en
Premiere Pro. El panel Proyecto y los paneles Metadatos se maximizan para facilitar la introduccion de metadatos.

Para activar el espacio de trabajo Registro de metadatos, elija Ventana > Espacio de trabajo > Registro de metadatos.
Phil Hawkins ofrece detalles sobre el espacio de trabajo Registro de metadatos en este tutorial de video de Infinite Skills.

Franklin McMahon muestra cdmo utilizar el espacio de trabajo Registro de metadatos en el tutorial de video “DSLR Video Editing in Premiere Pro
CS5” (“Edicién de video DSLR en Premiere Pro CS5”) de Layers Magazine.

. . Vol | princii
Acerca de los metadatos XMP de archivos, clips y proyectos eI
Las aplicaciones de audio y video de Adobe otorgan un trato casi idéntico a los metadatos XMP. Sin embargo, existen algunas pequefias
diferencias que reflejan la etapa del flujo de trabajo que aborda cada una de las aplicaciones. Si se usan varias aplicaciones de a la vez, conviene
comprender esas ligeras diferencias para sacar el maximo partido de los metadatos.

Adobe OnLocation y Encore proporcionan un conjunto de propiedades de metadatos para todos los recursos. Adobe Premiere Pro, After Effects y
Soundbooth, en cambio, dividen el panel Metadatos en secciones independientes para los distintos tipos de recursos.

Adobe Premiere Pro Separa los metadatos en estas secciones:

Clip Muestra las propiedades de los clips seleccionados en el panel Proyecto o en panel Linea de tiempo. Como estos metadatos se
almacenan en archivos de proyecto, solo aparecen en Adobe Premiere Pro.
Archivo Muestra las propiedades de los archivos de origen seleccionados en el panel Proyecto. Como estos metadatos se almacenan
directamente en los archivos de origen, aparecen en otras aplicaciones (también Adobe Bridge).

After Effects Separa los metadatos en estas secciones:

Proyecto Muestra las propiedades del proyecto global. Si selecciona Incluir metadatos XMP de origen en el cuadro de dialogo Ajustes
del médulo de salida, esta informacion se incrusta en los archivos que obtenga de Cola de procesamiento.

Archivos Muestra las propiedades de los archivos de origen seleccionados en el panel Proyecto. (Si selecciona un servidor proxy,
aparecen las propiedades del archivo real.)

En After Effects, tanto la propiedad Proyecto como la propiedad Archivos se almacenan directamente en los archivos; por consiguiente, se
puede acceder a estos metadatos en Adobe Bridge.

Soundbooth Separa los metadatos en estas secciones:

Archivo Muestra las propiedades del archivo ASND o de audio mostrado en el momento. Como estos metadatos se almacenan
directamente en dichos archivos, aparecen en otras aplicaciones. (Adobe Bridge, sin embargo, no muestra los metadatos de los
archivos ASND.)
Clip Muestra las propiedades de los clips multipista seleccionados en el panel Editor. Como estos metadatos se almacenan en el
archivo ASND que los contiene, solo aparecen en Soundbooth.

Q Adobe Premiere Pro y Soundbooth también disponen de la secciéon Andlisis de voz, que contiene metadatos exclusivos de dichas aplicaciones.

. . Volver al principio
Uso de metadatos de clip y metadatos de archivo prinem
Los metadatos de archivo XMP son informacién sobre un archivo de origen almacenados en el archivo de origen. Los metadatos de clip son
informacioén sobre un clip almacenados en un archivo de proyecto de Premiere Pro. En Premiere Pro, cualquier numero de clips puede apuntar al
mismo archivo de origen. Por ejemplo, un grupo de subclips, cada uno con diferentes puntos de entrada y salida, apuntan al mismo archivo de
origen. Asimismo, si importa un archivo dos veces pero da un nombre diferente a cada clip importado, ambos clips apuntan al mismo archivo de
origen.

Utilice los campos de metadatos XMP para almacenar datos que se aplican al archivo de origen y todas las instancias de clip que apunten a él.
Utilice los campos de metadatos de clip para almacenar datos particulares de cada clip Unico. Vincule campos de metadatos de clip a campos de
metadatos XMP cuando quiera copiar los metadatos de clip al archivo de origen. Sin embargo, no vincule un campo de metadatos de clip para
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mas de un clip que apunte al mismo archivo de origen.

Volver al principio

Edicién de metadatos XMP

En las aplicaciones de video de Adobe, las propiedades con nombres similares se enlazan en los paneles Metadatos y Proyecto. No obstante, el
panel Metadatos no solo ofrece propiedades méas amplias sino que, ademas, permite editarlas al mismo tiempo para varios archivos.

Nota: en lugar del panel Proyecto, Soundbooth utiliza el panel Archivos.
1. Seleccione los archivos o clips deseados.
2. En el panel Metadatos, edite el texto o ajuste los valores como sea pertinente.
Si selecciona varios elementos, el panel muestra las propiedades como sigue:
« Si una propiedad coincide con todos los elementos, aparece la entrada correspondiente.

« Si una propiedad es diferente, aparece <Valores multiples>. Para aplicar los valores coincidentes, haga clic en el cuadro
de texto y escriba el oportuno.

Volver al principio

Blsqueda de metadatos XMP
1. Seleccione los archivos o clips que desee buscar.
2. En el cuadro de bisqueda situado en la parte superior del panel Metadatos, escriba el texto que desee buscar.
La lista de metadatos se contrae y revela solo las propiedades que contengan la cadena de blsqueda.

3. (Solo Adobe Premiere Pro) Para navegar por los resultados de la busqueda, haga clic en los botones Anterior y Siguiente =1 =
que hay a la derecha del cuadro de busqueda o pulse el tabulador.

4. Para salir del modo de busqueda y volver a la lista completa de metadatos, haga clic en el boton Cerrar B que hay a la
derecha del cuadro de busqueda.

Foaweiesd iy

Bésico
Gestion de derechos
Gesl medios

Entrada de cédi

Panel Metadatos
A. Antes de la busqueda, aparecen todas las propiedades. B. Después de la busqueda, solo aparecen las propiedades que contienen la
cadena de blusqueda. En Adobe Premiere Pro, los botones Anterior y Siguiente permiten navegar por los resultados de la bisqueda.

Volver al principio

Visualizacién u ocultacién de metadatos XMP

Optimice el panel Metadatos del flujo de trabajo mostrando u ocultando esquemas enteros o propiedades concretas con el fin de visualizar solo
los elementos imprescindibles.

1. En el mena de opciones E del panel Metadatos, seleccione Visualizacion de metadatos.

2. Para mostrar u ocultar esquemas o propiedades, seleccione o deseleccione el elemento que desee de la lista.

Guardado, cambio y eliminacién de conjuntos de metadatos
Si usa varios flujos de trabajo y cada uno de ellos necesita que se muestren distintos metadatos, guarde estos como conjuntos para cambiar con
facilidad de uno a otro.

1. En el mena de opciones E del panel Metadatos, seleccione Visualizacion de metadatos.

2. Realice una de las siguientes acciones:



« Para guardar un conjunto personalizado de metadatos mostrados, haga clic en Guardar configuraciones. A continuacion,
escriba un nombre y haga clic en Aceptar.

« Para mostrar un conjunto de metadatos guardado con anterioridad, seleccionelo en el mend.

« Para eliminar un conjunto de metadatos guardado con anterioridad, seleccionelo en el men( y haga clic en Suprimir
configuraciones.

Creacion de esquemas y propiedades

Si dispone de un flujo de trabajo exclusivo personalizado que no pueden abarcar las opciones predeterminadas de metadatos, cree esquemas y
propiedades propios.

1. En el mena de opciones E del panel Metadatos, seleccione Visualizacion de metadatos.

2. Haga clic en Nuevo esquema y escriba un nombre.

3. En lalista, haga clic en Agregar propiedad a la derecha del nombre del esquema.

4. Escriba el nombre de la propiedad y seleccione uno de los tipos siguientes:
Entero Muestra nimeros enteros que arrastra o en los que hace clic para cambiarlos.
Real Muestra nimeros fraccionarios que arrastra o en los que hace clic para cambiarlos.
Texto Muestra un cuadro de texto (para propiedades como, por ejemplo, ubicaciones).

Booleano Muestra una casilla de verificacion (para propiedades que se activan o desactivan).

Volver al principio

Visualizacién de los datos de clip en el Panel de metadatos

Puede mostrar u ocultar informacion de clip en el Panel de metadatos como en cualquier metadato. Premiere Pro guarda la informacion de clip en
el esquema denominado Metadatos de proyecto de Premiere.

Para obtener mas informacion sobre mostrar u ocultar esquemas de metadatos, consulte Visualizacion u ocultacion de metadatos XMP.
1. Realice una de las acciones siguientes, si es necesario:
« Si el panel Metadatos no esta abierto, seleccione Ventana > Metadatos.

« Si el contenido del panel Metadatos esté oculto tras otro panel, haga clic en la ficha Metadatos para traer el panel hacia
delante.
2. Haga clic en el boton de menu de panel en el panel Metadatos y seleccione Visualizacion de metadatos.
3. Haga clic en el triangulo junto a Metadatos de proyecto de Premiere para visualizar todos los campos de informacién de clip.
4. Realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione la casilla Metadatos de proyecto de Premiere para visualizar toda la informacién de clip.
» Seleccione solo las casillas junto a los nombres de los campos de informacion de clip que desee visualizar.

5. Haga clic en Aceptar.

. . Volver al principio
Vincular los datos de clip a metadatos XMP prinem
En el panel Metadatos, los campos del valor de propiedad Clip son internos. Residen en el archivo de proyecto de Premiere Pro y solo se pueden
leer en Premiere Pro. No obstante, ciertos campos de valor de propiedad en la seccién Clip tiene una casilla de opcién de vinculo junto a ellos.
Cuando se selecciona la opcion de vinculo, Premiere Pro introduce automaticamente la informacién que introduzca en el campo de valor Clip en
un campo XMP correspondiente.

Cuando se selecciona la opcion de vinculo, el panel Metadatos vincula un campo de datos de clip a un campo de metadatos XMP en uno de los
esquemas. Si selecciona esta opcién no se copian los datos de clip en campos XMP. Premiere Pro copia cualquier dato de clip agregado tras
realizar el vinculo en los campos vinculados a XMP. En la mayoria de casos, el campo XMP tiene el mismo nombre que el campo de datos de
clip al que esta vinculado. En los dos casos siguientes, los campos XMP tienen nombres diferentes de los de los campos de datos de clip a los
que estan vinculados:

Nombre del campo de datos del clip Nombre del campo XMP
Nombre Titulo (en el esquema Dublin Core)
Nota de registro Comentario de registro (en el esquema Dynamic Media)

1. En el panel Metadatos, arrastre la barra de desplazamiento de debajo del encabezado del clip hacia abajo hasta que se vean



los campos con botones de vinculo vacio a la derecha.
2. Haga clic en los botones de vinculo junto a los campos que desee vincular a los metadatos XMP.

Aparece un icono de cadena en el botén de vinculo (© | para cualquier campo vinculado.

Mas temas de ayuda
Metadatos XMP en Creative Suite 4 Production Premium
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Uso de las proporciones de aspecto

Acerca de las proporciones de aspecto

Uso de recursos con distintas proporciones de aspecto

Correccioén de la distorsion de la proporcion de aspecto

Correccioén de interpretaciones erréneas individuales de la proporciéon de aspecto
Correccién de interpretaciones erréneas recurrentes de la proporcion de aspecto
Proporciones de aspecto de pixeles comunes

. Volver al principio
Acerca de las proporciones de aspecto prnem
La proporcién de aspecto especifica la proporcion entre la anchura y la altura. Los fotogramas de imégenes fijas y de video tienen una proporcion
de aspecto de fotogramas, y los pixeles que conforman el fotograma tienen una proporcion de aspecto de pixeles (a veces denominada PAR). Se
graba video para television en la proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 0 16:9. Asimismo, diferentes estandares de grabacion de video
tienen proporciones de aspecto de pixeles diferentes.

Al crear un proyecto de Premiere Pro, se definen las proporciones de aspecto de pixeles y de fotogramas. Una vez definidas, no se pueden
modificar para ese proyecto. Sin embargo, en ese proyecto puede usar recursos creados con diferentes proporciones de aspecto.

Premiere Pro intenta compensar automaticamente la proporcion de aspecto de pixeles de los archivos de origen. Si algin recurso sigue
apareciendo distorsionado, se puede especificar manualmente la proporcion de aspecto de pixeles. Reconcilie las proporciones de aspecto de
pixeles antes de las de fotogramas, porque si las proporciones de aspecto de pixeles no se interpretan bien, las de fotogramas seran incorrectas.

Proporcion de aspecto de fotogramas

La proporcién de aspecto de fotogramas indica la relaciéon entre la anchura y la altura en las dimensiones de una imagen. Por ejemplo, DV NTSC
tiene una proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 (o una anchura de 4,0 por una altura de 3,0) y un fotograma de pantalla ancha tipico tiene
una proporcion de aspecto de 16:9. Muchas videocamaras que tienen un modo de pantalla ancha pueden grabar con la proporcion de aspecto
16:9. Muchas peliculas se han filmado utilizando proporciones de aspecto aun mayores.
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Proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 (izquierda) y de 16:9 mas ancha (derecha)

Al importar clips tomados en una determinada proporcion de aspecto de fotogramas en un proyecto que utiliza otra proporciéon de aspecto de
fotogramas distinta, hay que decidir cémo conciliar los valores diferentes. Por ejemplo, hay dos técnicas comunes que se usan para mostrar una
pelicula de 16:9 en una television de 4:3 estandar. Puede ver toda la anchura de una pelicula de 16:9 dentro de un fotograma para television de
4:3. Esta colocacion muestra bandas negras por encima y debajo del encuadre de la pelicula, lo que se denomina panoramica. Si lo prefiere,
puede llenar todo el encuadre 4:3 verticalmente con toda la altura del fotograma 16:9. A continuacion, puede colocar la posicion horizontal del
fotograma de 16:9 dentro del fotograma mas estrecho de 4:3 para que la accion importante siempre esté dentro del fotograma de 4:3. Esta
técnica se denomina pan & scan. En Premiere Pro, se pueden llevar a cabo ambas técnicas mediante propiedades del efecto Movimiento, como
Posicion y Escala.



Pantallas NTSC

A. Material de archivo NTSC de 16:9 B. Visualizacion en un reproductor de DVD con el formato de pantalla ancha original en una television de
pantalla ancha C. Imagen 16:9 en una television de 4:3 recortada con la funcion de panoramica y exploracion automatica D. Imagen 16:9 en
una television de 4:3 con la funcion de panordmica automatica para reducir el tamafio del fotograma completo y ver toda la imagen

Proporcion de aspecto de pixeles
Para ver un video que explica los conceptos basicos de las proporciones de aspecto de pixeles, consulte el sitio web de Adobe.

La proporcion de aspecto de pixeles indica la relacion entre la anchura y la altura en un Unico pixel de un fotograma. Las proporciones de aspecto
de pixeles varian porque los diferentes sistemas de video realizan distintos supuestos sobre el nimero de pixeles necesarios para llenar un
fotograma. Por ejemplo, muchos estandares de video para equipos informaticos definen un fotograma de proporcion de aspecto de 4:3 como 640
pixeles de ancho por 480 de alto, lo que produce pixeles cuadrados. Los estandares de video como DV NTSC definen un fotograma de
proporcion de aspecto 4:3 como 720 x 480 pixeles, lo que produce pixeles rectangulares y méas estrechos ya que hay mas pixeles en la misma
anchura. Los pixeles de video del equipo en este ejemplo tienen una proporcion de pixeles de 1:1 (cuadrados). Los pixeles de DV NTSC tienen
una proporcion de pixeles de 0,91 (no cuadrados). Los pixeles DV, que siempre son rectangulares, se orientan verticalmente en sistemas que
producen video NTSC y horizontalmente en sistemas que producen video PAL. Premiere Pro muestra la proporcion de aspecto de pixeles de un
clip junto a la miniatura del clip en el panel Proyecto.

Si se muestran pixeles rectangulares en un monitor de pixeles cuadrados sin alteracion, las imagenes apareceran distorsionadas, por ejemplo, los
circulos apareceran como 6valos. No obstante, si se muestran en un monitor de difusion, las imagenes apareceran con las proporciones correctas
porque estos monitores utilizan pixeles rectangulares. Premiere Pro puede visualizar y mostrar clips de varias proporciones de pixeles sin
distorsion. Premiere Pro intenta reconciliarlos automaticamente con la proporcion de pixeles de su proyecto.

En ocasiones podria encontrar un clip distorsionado si Premiere Pro interpreta la proporcion de aspecto de pixeles incorrectamente. Puede
corregir la distorsion de un clip concreto especificando manualmente la proporcion de aspecto de pixeles del clip de origen en el cuadro de
dialogo Interpretar material de archivo. Puede corregir otras interpretaciones erréneas parecidas de grupos de archivos del mismo tamafio
mediante la edicién del archivo Reglas de interpretacion.txt.
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A B C
Proporciones de aspecto de pixeles y de fotogramas
A. Imagen 4:3 de pixeles cuadrados visualizada en un monitor de 4:3 pixeles cuadrados (ordenador) B. Imagen 4:3 de pixeles cuadrados
interpretada correctamente para ser visualizada en un monitor de 4:3 pixeles no cuadrados (television) C. Imagen 4:3 de pixeles cuadrados
interpretada incorrectamente para ser visualizada en un monitor de 4:3 pixeles no cuadrados (television)

<<Premiere Pro CS3 y versiones anteriores utilizaban proporciones de aspecto de pixeles para formatos de video de definicion estandar que
ignoran el concepto de apertura limpia. No teniendo en cuenta el hecho de que la apertura limpia difiere de la apertura de produccion en el video
de definicion estandar, las proporciones de aspecto de pixeles utilizadas en After Effects CS3 y versiones anteriores eran ligeramente inexactas.


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/gs02-understanding-pixel-aspect-ratio/

Las proporciones de aspecto de pixeles incorrectas hacen que algunas imagenes se muestren ligeramente distorsionadas.

Nota: La apertura limpia es la porcién de la imagen que esta libre de los artefactos y las distorsiones que aparecen en los bordes de una imagen.
La apertura de produccion es toda la imagen.

Para obtener mas detalles sobre las proporciones de aspecto de pixeles corregidas en Premiere Pro CS4 y posterior (asi como otras
aplicaciones), consulte el sitio web de Adobe.

Uso de recursos con distintas proporciones de aspecto volveratprineipio
Premiere Pro intenta conservar automaticamente la proporcién de aspecto de los fotogramas de los recursos importados, en ocasiones
cambiando la proporcién de aspecto de pixeles, las dimensiones del fotograma o ambas cosas, para que el recurso no aparezca recortado o
distorsionado cuando se utilice en una secuencia. Algunos recursos contienen metadatos que permiten que Premiere Pro realice los calculos de
forma automatica y precisa. Para los recursos que carecen de estos metadatos, Premiere Pro aplica un conjunto de reglas para interpretar la
proporcion de aspecto de pixeles.

Al capturar o importar material de archivo NTSC con el tamafio de fotograma ATSC de 704 x 480, el tamafio de fotograma D1 de 720 x 486 o el
tamafo de fotograma DV de 720 x 480, Premiere Pro define automaticamente la proporcién de aspecto de pixeles para dicho recurso en D1/DV
NTSC (0.91). Al capturar o importar material de archivo con el tamafio de fotograma HD de 1440 x 1080, Premiere Pro define automaticamente la
proporcion de aspecto de pixeles para dicho archivo en HD Anamérfico 1080 (1,33). Al capturar o importar material de archivo PAL con la
resolucion D1 o DV de 720 x 576, Premiere Pro define autométicamente la proporcion de pixeles para dicho archivo en D1/DV PAL (1.094).

Para otros tamafios de fotograma, Premiere Pro asume que el recurso fue disefiado con pixeles cuadrados y cambia la proporcion de aspecto de
pixeles y las dimensiones de fotograma para mantener la proporcion de aspecto de imagen del recurso. Si el recurso importado aparece
distorsionado, es posible que necesite cambiar la proporciéon de aspecto de pixeles manualmente.

Si arrastra un recurso a una secuencia, Premiere Pro lo centra en el fotograma del programa de forma predeterminada. Segun su tamafio de
fotograma, la imagen resultante puede ser demasiado pequefia o estar demasiado recortada para las necesidades del proyecto. En ese caso,
puede cambiar esta escala. Puede hacerlo manualmente o dejar que Premiere Pro lo haga automaticamente siempre que arrastre un recurso a
una secuencia.

Siempre es recomendable comprobar que los archivos se estan interpretando correctamente. Puede leer las dimensiones de fotograma de un
recurso y su proporcion de aspecto de pixeles cerca de la previsualizaciéon en miniatura y en la columna Informacion de video del panel Proyecto.
También encontraré estos datos en el cuadro de didlogo Propiedades del recurso, el cuadro de dialogo Interpretar material de archivo y el panel
Informacion.

Correccion de la distorsién de la proporcién de aspecto volveratprineipio
El ajuste preestablecido de secuencia seleccionado al crear una secuencia define las proporciones de aspecto de pixeles para la misma. Estas
no se podran cambiar una vez creada la secuencia, pero si podra cambiar la proporcion de aspecto de pixeles que Premiere Pro asume para
recursos individuales. Por ejemplo, si un recurso de pixeles cuadrados generado por un programa de graficos o de animacion aparece
distorsionado en Premiere Pro, puede corregir su proporcion de aspecto de pixeles para que se visualice correctamente. Para asegurarse de que
todos los archivos se interpreten correctamente, puede combinar material de archivo con diferentes proporciones en el mismo proyecto. A
continuacion, puede generar salidas que no distorsionen las imagenes resultantes.

., . . . . .o .. Volver al principio
Correccion de interpretaciones erroneas individuales de la proporcion de aspecto veraprne

Haga clic con el botén derecho en la imagen fija en el panel Proyecto.
Seleccione Modificar > Interpretar material de archivo.
Seleccione una opcidén en la seccién Proporcion de pixeles y haga clic en Aceptar.

PN PR

Elija una de las siguientes opciones:

Uso de proporcion de aspecto pixeles desde archivo Utiliza la proporcién de aspecto original guardada con la imagen
fija.

Conforme con Permite elegir de una lista de proporciones de aspecto estandar.

Nota: Cuando utilice Photoshop para generar imagenes que después utilizara en proyectos de video, le recomendamos que
utilice los ajustes preestablecidos de Photoshop bajo el nombre del formato de video que va a utilizar. Si utiliza estos ajustes,
las imagenes se generaran con la proporcion de aspecto correcta.

., . . , ., Volver al principio
Correccién de mterpretacmnes errOoneas recurrentes de la proporcion de aspecto

Premiere Pro asigna automaticamente proporciones de aspecto de pixeles a archivos segin un archivo de reglas. Si un tipo especifico de imagen
se interpreta incorrectamente de forma recurrente al importarlo, puede cambiar la regla relevante.

1. Abra un editor de texto.
2. Desde el editor de texto, vaya a la carpeta Plugins de Premiere Pro.


http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2009/07/pixel-aspect-ratios-in-after-e.html

3. Abra el archivo con el nombre Reglas de interpretacion.txt.
4. Edite la regla que desea modificar y elija Guardar.

Proporciones de aspecto de pixeles comunes

Proporcion de aspecto de pixeles

Pixeles cuadrados 1.0

D1/DV NTSC 0,91
D1/DV NTSC Pantalla ancha 1,21
D1/DV PAL 1,09
D1/DV PAL Pantalla ancha 1,46
Anamorfico 2:1 2,0

HDV 1080/DVCPRO HD 720, HD 1,33

Anamorphic 1080

DVCPRO HD 1080 1,5

Mas temas de ayuda
AE CS4: Nuevas proporciones de aspecto de pixeles

(@) ov-ric-57 |

Avisos legales | Politica de privacidad en linea
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Cuando se utiliza

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 640 x 480 6 648 x 486, es
1920 x 1080 HD (no HDV o DVCPRO
HD), es 1280 x 720 HD o HDV, o se ha
exportado de una aplicacién que no es
compatible con pixeles no cuadrados.
Este ajuste también puede ser apropiado
para material de archivo que se haya
transferido desde peliculas o para
proyectos personalizados.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 720 x 486 6 720 x 480 y
desea que el resultado tenga una
proporcion de aspecto de fotogramas de
4:3. Este ajuste también puede ser
adecuado para el material de archivo que
se ha exportado de una aplicacion que
funciona con pixeles no cuadrados como
una aplicacion de animacion 3D.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 720 x 486 6 720 x 480 y
desea que el resultado tenga una
proporcion de aspecto de fotogramas de
16:9.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 720 x 576 y desea que el
resultado tenga una proporcion de
aspecto de fotogramas de 4:3.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 720 x 576 y desea que el
resultado tenga una proporcion de
aspecto de fotogramas de 16:9.

El material de archivo se tomé con lentes

de pelicula anamorfica o se ha transferido
de forma anamoérfica desde un fotograma

de pelicula con una proporcién de aspecto
de 2:1.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 1440 x 1080 6 960 x 720 y
desea que el resultado tenga una
proporcion de aspecto de fotogramas de
16:9.

El material de archivo tiene un tamafio de
fotograma de 1280 x 1080 y desea que el
resultado tenga una proporcion de
aspecto de fotogramas de 16:9.


http://www.lynda.com/home/Player.aspx?lpk4=40550
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es




Uso de marcadores

Marcadores

Panel Marcadores (CS6)

Adicién de marcadores en la linea de tiempo (CS6)
Adicién de marcadores a clips (CS6)

Blsqueda, movimiento y eliminacién de marcadores
Mostrar comentarios de marcadores

Compartir marcadores con After Effects, Encore y Flash

Volver al principio
Marcadores e

Los marcadores indican los puntos importantes en el tiempo y sirven de ayuda en la colocacion y organizacion de los clips. Puede usar un
marcador para identificar una accion o sonido importante de una secuencia o clip. Los marcadores solo se utilizan como referencia y no alteran el
video.

Nota: Los marcadores se han simplificado y consolidado en Premiere Pro CS6. Ya no existen marcadores especificos para secuencias y clips ni
marcadores numerados. Ahora solo hay disponible un tipo de marcador unificado. El nuevo tipo de marcador realiza todas las funciones de los
tipos anteriores de marcador. Ahora también hay un panel Marcadores.

Los siguientes tipos de marcadores estan disponibles en Premiere Pro:

Marcador Descripcion

Un comentario o nota sobre la parte seleccionada de la Linea de

Comentario -
tiempo.

Los puntos de sefial de Flash se pueden utilizar para
desencadenar eventos o desplazarse por contenido
interactivo disefiado para reproducirse con tecnologia Adobe
Flash.

Punto de sefal de Flash

Afada una direccién URL que proporcione mas informacion

Vinculo W . : ’
culo Web sobre la parte seleccionada del clip de pelicula.

Encore lee estos marcadores como puntos de capitulo cuando
exporta a Encore mediante Archivo > Vinculo dindmico de Adobe
> Enviar a Encore. En Encore, puede vincular puntos de capitulo
con botones de menus. Asimismo, los espectadores pueden
utilizar los botones de avance de capitulo en sus controles
remotos de DVD para desplazarse por los puntos de capitulo.
Premiere Pro sita automaticamente un marcador de capitulo de

Marcador de capitulos de Encore Encore, denominado Chapter 1, al principio de cada secuencia
creada. Puede cambiar el nombre de este marcador de capitulo
en Encore.

Puede dar nombres a los marcadores de Encore conforme los va
colocando. El nombre que introduzca en Premiere Pro aparecera
como la etiqueta de un botén en el menu principal o menud de
escenas en Adobe Encore.

Si lo desea, puede agregar marcadores a una secuencia o a un clip de origen. Los marcadores tienen codigos de color para su mejor
identificacion.

<, 00:00:00:00

A B C o
Indicadores de marcador

A. Marcador de comentario B. Marcador de punto Flash C. Marcador de capitulo D. Marcador de vinculo Web



Marcadores en los paneles Marcador y Linea de tiempo
A. Marcador de comentario B. Marcador de punto de sefial Flash C. Marcador de capitulos de Encore D. Marcador de vinculo Web E. Secuencia
de pelicula F. Clip de pelicula G. Marcadores en la linea de tiempo

Volver al principio

Panel Marcadores (CS6)

Utilice el panel Marcadores (Ventana > Marcadores) para ver todos los marcadores de un clip o secuencia abiertos. Se mostraran los detalles
asociados con clips como, por ejemplo, etiquetas con cddigos de color, puntos de entrada, puntos de salida y comentarios. Al hacer clic en una
miniatura de clip en el panel Marcadores, el cabezal de reproduccion se mueve a la ubicacién del marcador correspondiente.

Q Haga clic en un marcador del panel Marcadores y el cabezal de reproduccion se desplazara a esa posicion de marcador en la linea de tiempo.

Un marcador en un clip o en una secuencia muestra los puntos de entrada y de salida en el panel Marcadores. Se puede desplazar el punto de
entrada o de salida para cambiar el marcador de un solo fotograma en el tiempo a otro que abarque un intervalo de tiempo.

Recursos en linea para los marcadores en Premiere Pro CS6:

En este video de Todd Kopriva y video2brain vera como se han mejorado los marcadores en Premiere Pro CS6. También podra obtener una
descripcién general de Adobe Prelude y cémo importar los marcadores de Prelude a Premiere Pro.

Recursos en linea para los marcadores en Premiere Pro CS5.5y versiones anteriores:
Franklin McMahon dispone de este tutorial de video en el que explica como utilizar los marcadores de clip.
Consulte este tutorial de Andrew Devis en Creative COW sobre el uso de marcadores para espaciar su edicion.

Richard Harrington ofrece un tutorial de video en el sitio web Creative COW que demuestra la colocacion de los marcadores para sincronizar las
ediciones al audio.

Robbie Carman explica como utilizar marcadores para marcar las pulsaciones y palabras para ayudarle a alinear y recortar clips en este video de
Peachpit TV for Video.

Volver al principio

Adicion de marcadores en la linea de tiempo (CS6)

Si lo desea, puede agregar marcadores en el Monitor de origen, el Monitor de programa o la Linea de tiempo. Los marcadores que se agreguen al
Monitor de programa se reflejan en la Linea de tiempo. Del mismo modo, los marcadores que se agreguen a la Linea de tiempo se reflejan en el
Monitor de programa.

En Premiere Pro CS6, se pueden afiadir varios marcadores, lo que permite al usuario afiadir varias notas y comentarios en los clips en la misma
posicion de la linea de tiempo.
1. Mueva el cabezal de reproduccion en el punto en el que desee afiadir el marcador.

2. Seleccione Marcador > Agregar marcador o presione la tecla M.

También se pueden definir marcadores especializados.
Para definir un marcador de capitulos de Encore, elija Marcador > Definir marcador de capitulos de Encore.
Para definir un marcador de sefal Flash, seleccione Marcador > Definir marcador de sefial Flash.
3. Haga doble clic en el icono del marcador para abrir el cuadro de didlogo Marcador.
Q En Premiere Pro CS6, puede crear un método abreviado de teclado para abrir el cuadro de didlogo Marcador.
4. Defina cualquiera de las opciones siguientes:
Nombre Introduzca un nombre para el marcador.

Duracion Arrastre el valor de duracién o haga clic en el valor para resaltarlo, escriba un nuevo valor y presione Intro o
Retorno. Si se utilizan marcadores para los vinculos con una direccion URL y para los marcadores de capitulo, se pueden


http://www.video2brain.com/en/lessons/improved-markers-and-importing-from-prelude
http://www.franklinmcmahon.com/
http://layersmagazine.com/using-clip-markers-in-adobe-premiere.html
http://library.creativecow.net/devis_andrew/using-markers/1
http://library.creativecow.net/harrington_richard/Premiere-Pro_Edit-to-the-Beat/1
http://tv.adobe.com/watch/peachpit-tv-for-video/trimming-to-beats-and-words/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/es-es/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

6.

Adicion de marcadores a clips (CS6)

definir marcadores de secuencia con una duracion mayor de un fotograma. Por ejemplo, puede utilizarlo al ajustar marcadores
en Premiere Pro que convertira en puntos de sefial en archivos FLV.

Comentarios Escriba un comentario que desee asociar al marcador.

Marcador de capitulos de Encore Seleccione esta casilla si desea que el marcador sea un marcador de capitulos de
Encore.

Vinculo Web Seleccione esta casilla si desea asociar el marcador con un hipervinculo.

URL Este campo solo se habilita cuando se selecciona Vinculo Web. Introduzca la direccion de la pagina Web que desee
abrir.

Nota: Cuando la pelicula esté incluida en una pagina Web y se alcance el marcador en la pelicula, se abrira la pagina Web
de forma automatica. Los vinculos Web solo funcionan con formatos compatibles, como QuickTime.

Fotograma de destino Este campo solo se habilita cuando se selecciona Vinculo Web. Introduzca el fotograma de destino
para una pagina Web si utiliza un marco HTML.

Punto de sefial de Flash Seleccione esta casilla para que el marcador sea un punto de sefial en Adobe Flash.

Texto Este campo solo se habilita si esta seleccionado el punto de sefial de Flash. Seleccione Evento para crear un
marcador de punto de sefial de Flash que provocara un evento. Seleccione Navegacion para crear un marcador de punto de
sefial de Flash que se utilizara solo para la navegacion.

Botones mas (+) y menos (-) Haga clic en Mas (+) para agregar un punto de sefial de Flash y darle un nombre o valor.
Haga clic en Menos (-) para quitar el punto de sefial de Flash.

Nombre Esta campo solo se habilita si se ha seleccionado Punto de sefial de Flash. Escriba un nombre para el punto de
sefial de Flash.

Valor Esta campo solo se habilita si se ha seleccionado Punto de sefal de Flash. para el punto de sefial de Flash.

Para introducir comentarios o especificar opciones para otros marcadores de secuencia, haga clic en Anterior o Siguiente.

Nota: Los programas de creacion de DVD, como Encore, cumplen las directrices de DVD que restringen la proximidad de los
vinculos de capitulos. Al definir los marcadores para su utilizacion como vinculos de capitulos, compruebe que mantiene entre
ellos un espacio minimo de 15 fotogramas o en la cantidad precisa segun el software de creacién. En caso contrario, puede
que el programa de creacion mueva los vinculos de capitulo de forma automatica.

Haga clic en Aceptar.

Se pueden agregar marcadores a clips en el Monitor de origen o a clips seleccionados en la linea de tiempo.

Para agregar un marcador a un clip en el Monitor de origen, haga lo siguiente:

1.
2.
3.

Abra el clip en el Monitor de origen.
Coloque el cabezal de reproduccion en el punto en el que desee colocar el marcador.
Seleccione Marcador > Agregar marcador o presione M.

El marcador se agregara al clip.

Para agregar un marcador a un clip en la linea de tiempo, haga lo siguiente:

1.

2.
3.
4.

Configure un método abreviado de teclado para “Agregar marcador de clip” en Edicién > Métodos abreviados de teclado
(Windows) o Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado (Mac OS).

Seleccione el clip.
Coloque el cabezal de reproduccion en el punto en el que desee colocar el marcador.
Seleccione Marcador > Agregar marcador o presione M.

El marcador se agregara al clip.

Agregacion de un marcador de clip sin numerar (CS5.5y versiones anteriores)

1.

Realice una de las acciones siguientes:

Volver al principio
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« Para agregar un marcador a un clip de origen, haga doble clic en el clip en el panel Proyecto para abrirlo en el monitor de
origen.

« Para agregar un marcador a un clip en una secuencia, haga doble clic en el clip para abrirlo en el monitor de origen.
2. En el Monitor de origen, desplace el indicador de tiempo actual W hasta la ubicacién donde desea definir el marcador.

3. Realice una de las acciones siguientes:
« Haga clic en el botén Marcador sin numerar /.

« Seleccione Marcador > Definir marcador de clip > Sin numerar.

Adicién de un marcador de secuencia sin numerar (CS5.5y versiones anteriores)
1. En el panel Linea de tiempo, mueva el indicador de tiempo actual hasta el lugar donde desea definir el marcador.

2. Realice una de las acciones siguientes:
« Haga clic en el botén Definir marcador sin numerar en el monitor de programa Joenun panel Linea de tiempo “I. (Haga
doble clic en el botén Definir marcador sin numerar para abrir el cuadro de didlogo Marcador mientras lo define.)

« Seleccione Marcador > Definir marcador de secuencia > Sin numerar.

Q Para insertar marcadores sin numerar mientras se reproduce un clip 0 una secuencia, presione la tecla asterisco (*) en el
teclado numérico siempre que desee insertar un marcador.

Adicion de un marcador numerado (CS5.5y versiones anteriores)

1. Realice una de las acciones siguientes:
» Para definir un marcador de clip, abra un clip en el monitor de origen o selecciénelo en un panel Linea de tiempo.

« Para definir un marcador de secuencia, seleccione el monitor de programa o el panel Linea de tiempo.

2. Mueva el indicador de tiempo actual donde desee definir el marcador.
3. Seleccione Marcador > Definir marcador de clip o Marcador > Definir marcador de secuencia y elija una opcién del submenu:

Siguiente numerado disponible Define un marcador numerado utilizando el nimero mas bajo no utilizado.

Otro numerado Abre un cuadro de didlogo en el que se puede especificar cualquier nimero no utilizado entre 0 y 99.

Creacion de marcadores en el panel Controles de efectos

En el panel Controles de efectos puede ver todos los marcadores creados en el panel Linea de tiempo. También puede agregar marcadores a la
secuencia para designar donde le gustaria colocar efectos y para ver los marcadores a medida que trabaja en el panel Controles de efectos.
Ademas, puede crear y manipular los marcadores directamente en el panel Controles de efectos.

1. Arrastre el cabezal de reproduccion al lugar donde desea crear un marcador.

2. Haga clic con el botéon derecho del ratén (Windows) o pulse Control y haga clic (Mac OS) en la regla de la linea de tiempo:

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, elija Definir marcador de secuencia y, a continuacion, elija el tipo de
marcador que desee definir.
« En Premiere Pro CS6, elija Agregar marcador o pulse la tecla M.

Volver al principio

Busqueda, movimiento y eliminacion de marcadores

Podra buscar marcadores mediante la herramientas de navegacién de marcadores. Podra moverlos desde sus ubicaciones originales
arrastrandolos o eliminarlos todos juntos.

Navegar entre marcadores

1. Haga clic en el icono del marcador.

2. En Premiere Pro CS6, realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Marcador > Ir al marcador siguiente.
« Seleccione Marcador > Ir al marcador anterior.

En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, realice una de las acciones siguientes:

« Seleccione Marcador > Marcador de secuencia > Ir a siguiente.
« Seleccione Marcador > Marcador de secuencia > Ir a anterior.
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Direccién aun marcador de clip o marcador de secuencia en un panel Linea de tiempo (CS5.5
y versiones anteriores)
« Realice una de las acciones siguientes:
« Para sefialar el cabezal de reproduccién en un marcador de clip, seleccione el clip en la secuencia y elija Marcador > Ir a
marcador de clip > [marcador].

« Para sefialar el cabezal de reproduccién en un marcador de secuencia, seleccione el Monitor de programa o el panel
Linea de tiempo, elija Marcador > Ir a marcador de secuencia > [marcador].

Movimiento de un marcador
» Realice una de las acciones siguientes:
« Para mover un marcador de clip en un clip que se encuentre en una secuencia, abra el clip en el monitor de origen y
arrastre el icono Marcador # en la regla de tiempo del monitor de origen. (No se pueden manipular los marcadores de clip
en el panel Linea de tiempo.)

« Para mover un marcador de secuencia, arrastre el marcador en la regla de tiempo del Monitor de programa o de un panel
Linea de tiempo.

« Si arrastra un marcador en la regla de tiempo del monitor de programa o de origen, el icono marcador correspondiente se
movera en un panel Linea de tiempo.

Nota: Los marcadores de secuencia en una secuencia anidada aparecen como marcadores de clip (con un color ligeramente
diferente) en la secuencia primaria y en el monitor de origen. Para ajustar un marcador anidado, abra la secuencia anidada en
un panel Linea de tiempo y, a continuacion, arrastre el marcador.

Eliminacién de un marcador
1. Realice una de las acciones siguientes:

« Para eliminar un marcador de clip, sitte el cabezal de reproduccion en el marcador de clip y, a continuacion, abra el clip
en el Monitor de origen.

« Para eliminar un marcador de secuencia, sitle el cabezal de reproduccion en el marcador.

2. Realice una de las acciones siguientes:

« En Premiere Pro CS6, para borrar un marcador, seleccione Marcador > Borrar el marcador actual
« En Premiere Pro CS6, para borrar varios marcadores, seleccione Marcador > Borrar todos los marcadores.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, seleccione Marcador > Borrar marcador de secuencia y, a continuacion,
elija una de las siguientes opciones del submenu:

Marcador actual Elimina el marcador de tiempo actual.

Todos los marcadores Elimina todos los marcadores en el clip o en la secuencia (en funcion de la vista que se esté
utilizando).
Numerado Elimina un marcador numerado de una lista de todos los marcadores numerados.

Nota: No se puede eliminar un marcador de secuencia arrastrandolo fuera de la regla de tiempo.

Q Para borrar un marcador de secuencia, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione Ctrl y haga clic
(Mac OS) en un marcador y, a continuacion, elija Borrar el marcador actual en el men( contextual.

Volver al principio

Mostrar comentarios del marcador

Una vez establecido el marcador, al situarse sobre la regla de tiempo aparece una informacién sobre herramientas que indica la informacion del
marcador. Es posible examinar rdpidamente el contenido del marcado sin abrir el cuadro de didlogo Marcador.

La informacién de herramientas del marcador de secuencia muestra la siguiente informacion en hasta cuatro elementos:

« Nombre del marcador (opcional, solo se muestra si se ha indicado).

« Inicio del cédigo de tiempo (siempre se muestra).

» Duracion (opcional, solo se muestra si el marcador tiene una duracion).
« Texto de comentario (opcional, solo se muestra si se ha indicado).

Nota: Si se selecciona la opcion Mostrar unidades de tiempo de audio, las informaciones sobre herramientas muestran la duracion y la ubicacion
del marcador en unidades de tiempo de audio en lugar de unidades de coédigo de tiempo.
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Marcadores compartidos con After Effects, Encore y Flash volveratprineipio

Es posible compartir marcadores entre Premiere Pro, Adobe Encore y Adobe Flash de cualquiera de las formas siguientes.

Nota: En Premiere Pro CS6, los marcadores de secuencia se denominan “marcadores”.

» Cuando importe un proyecto de Premiere Pro en After Effects, After Effects convierte los marcadores de secuencia en
marcadores de composicion.

» Cuando copie una secuencia de un panel Proyecto de Premiere Pro y la pegue en After Effects, la composicion resultante
mantiene los marcadores de secuencia como marcadores de composicion y los marcadores de clip como marcadores de capa.
Por lo tanto, la operacién de copia y pegado conserva los marcadores tal como lo esperaria.

» Cuando exporta una secuencia de Premiere Pro a través de Adobe Media Encoder a un formato contenedor, como AVI, los
marcadores de secuencia se guardan en el archivo como metadatos temporales XMP. Cuando utilice el archivo de video
como origen de la capa, After Effects convierte estos marcadores de secuencia en marcadores de capa.

« Cuando cree una composicion de After Effects a través de Dynamic Link en Premiere Pro, After Effects no conserva los
marcadores de secuencia y marcadores de clip.

» Los marcadores de capitulo de Encore afiadidos a una secuencia en Premiere Pro se mostrardn como marcadores de capitulo
en Encore cuando el clip del host se exporte desde Premiere Pro mediante el comando Archivo > Adobe Dynamic Link >
Enviar a Encore.

» Los marcadores de secuencia en clips exportados de Premiere Pro aparecen como puntos de sefial en proyectos de Adobe
Flash si contienen texto en sus campos de capitulo. Los datos de punto de sefial en el campo del capitulo de un marcador de
secuencia en Premiere Pro se codificaran como XML. En el caso del protocolo XML necesario, consulte la Ayuda de Flash.

Nota: Debe agregar texto a un marcador de capitulo en Adobe Premiere Pro para que aparezca como punto de sefial en los proyectos de Adobe
Flash.

e Metadatos y marcadores
¢ Uso de marcadores y puntos de sefial

e Creacion de una composicion vinculada dinamicamente desde Adobe Premiere Pro o Encore
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Uso del Monitor de origen y el Monitor de programa

Informacién general del monitor de origen y el monitor de programa

Abrir o borrar un clip en el monitor de origen

Explorar los clips en el menu de origen del monitor de origen

Uso de los controles de tiempo del Monitor de origen y el Monitor de programa
Visualizacién de zonas seguras en los monitores

Eleccion de campos en los monitores de origen y de programa

Eleccién de un modo de visualizacién

., . . . Volver al principio
Informacion general sobre el Monitor de origen y el monitor de programa prinep

El Monitor de origen reproduce clips individuales. En el Monitor de origen se preparan los clips que se desean agregar a una secuencia. Se
establecen los puntos de entrada y de salida, asi como las pistas de origen del clip (audio o video). También se pueden insertar marcadores de
clip y agregar clips a una secuencia en un panel Linea de tiempo.

El Monitor de programa reproduce la secuencia de clips que esta ensamblando. Es la vista de la secuencia activa en un panel Linea de tiempo.
Se pueden definir los marcadores de secuencia y especificar los puntos de entrada y de salida de la secuencia. Los puntos de entrada y de salida
de la secuencia definen el lugar donde los fotogramas se afiaden o se eliminan de la secuencia.

Cada monitor contiene una regla de tiempo y los controles para reproducir y sefialar el fotograma actual de una secuencia o de un clip de origen.
Establecer los puntos de entrada y salida, ir a los puntos de entrada y de salida, y definir los marcadores. Por defecto, los botones Insertar y
Sobrescribir estan disponibles en el monitor de origen, y los botones Levantar y Extraer estan disponibles en el monitor de programa. Cada control
también contiene un botén Exportar fotograma para crear una imagen fija a partir de un solo fotograma de video.

4, 00:00:04:37

# B L B E F a H |
Monitor de origen
A. Cddigo de tiempo B. Barra deslizante de zoom C. Opciones de escala D. Cabezal de reproduccion E. Arrastre de video F. Arrastre de audio G.
Resolucion H. Botén Ajustes I. Editor de botones



h OB c D E F a
Monitor de programa

A. Cdédigo de tiempo B. Cabezal de reproduccion C. Opciones de escala D. Barra deslizante de zoom E. Resoluciéon F. Boton Ajustes G. Editor
de botones

Para obtener mas informacion acerca de los cambios en el monitor de origen, el monitor de programa, el cédigo de tiempo y los paneles de linea
de tiempo, consulte este video de Todd Kopriva y video2brain.

Personalizacion de la barra de botones del panel del monitor (CS6)

De forma predeterminada, los botones mas Utiles se muestran a lo largo de la parte inferior de los monitores de origen y de programa. Sin
embargo, se pueden afiadir mas. Haga clic en el signo "+", en la esquina inferior derecha de un monitor, para abrir el editor de botones. Agregue
botones a la barra de botones arrastrandolos desde el editor de botones. Se pueden agregar hasta 2 filas de botones. Los espacios para separar
los grupos de botones también se pueden arrastrar a la barra de botones. Para quitar un botén, arrastrelo fuera de la barra de botones. Para
desactivar todos los botones, vaya al menu del panel y anule la seleccién de “Mostrar controles de transporte”.

Q Pase el raton sobre cualquier botén para ver su método abreviado de teclado.

Definicién de la calidad de visualizacién para los monitores de origen y programa

Algunos formatos son dificiles de mostrar en reproduccion de movimiento total, debido a su elevada compresion o alta velocidad de datos. Una
resolucion mas baja permite una reproduccién de movimiento mas rapida, pero a expensas de la calidad de la imagen de visualizacion. Este
equilibrio se hace mas visible al visualizar AVCHD y otros medios basados en el cédec H.264. Con una resolucién que no sea la maxima, estos
formatos tienen la correccion de errores desactivada y se producen irregularidades durante la reproduccion. Sin embargo, estas irregularidades no
se muestran en los medios exportados.

Al proporcionar resoluciones de pausa y reproduccion independientes, se obtiene méas control sobre la experiencia de supervision. Con un material
de archivo de alta resolucion, la resolucion de reproduccion se puede establecer en un valor mas bajo (p.ej. 1/4) para conseguir una reproduccion
regular y la resolucién de pausa puede definirse como Completa. Esto permite comprobar la calidad de los detalles de borde y enfoque cuando se
detiene la reproduccion. El borrado sitda al monitor en resolucién de reproduccion y no en resolucion de pausa.

No todas las resoluciones estan disponibles para todos los tipos de secuencia. Para las secuencias de definicion estandar como, por ejemplo, DV,
s6lo estan disponibles las opciones Completa y 1/2. Para muchas secuencias de HD con un tamafio de fotograma de hasta 1080, estan
disponibles las opciones Completa, 1/2 y 1/4. Para las secuencias con tamafios de fotograma superiores a 1080 como, por ejemplo, RED,
dispone de resoluciones con mas fracciones.

Nota: Si las previsualizaciones se procesan con una resolucion inferior a la resolucion de secuencia, la resolucion de reproduccién es realmente
una fraccion de la resolucion de previsualizacion. Por ejemplo, los archivos de previsualizacion se puede establecer para realicen el
procesamiento en 1/2 del tamafo del fotograma de secuencia (resolucion de 1/2) y la resolucién de reproduccion se define como 1/2. Las
previsualizaciones procesadas se reproduciran a 1/4 de su resolucion original (considerando que la resolucion de los medios originales coincidiera
con la resolucién de secuencia).

Definicion de la calidad de visualizacion para el Monitor de origen y el Monitor de programa
Nota: Se pueden asignar métodos abreviados de teclado a las resoluciones de reproduccion.

1. Realice una de las acciones siguientes:
» Haga clic con el boton derecho en la imagen en el Monitor de origen o el Monitor de programa.

» Haga clic en el icono Menu Panel en el Monitor de origen o el Monitor de programa.

» Haga clic en el botén Ajustes de en el Monitor de origen o el Monitor de programa.
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2. Realice una de las acciones siguientes:
« Para establecer la resolucion de reproduccion, seleccione Resolucion de reproduccion.

» Para definir la resolucién en pausa, seleccione Resolucién en pausa.
3. En el men, elija la resolucion deseada.

Para obtener una explicacion y consejos sobre la aceleracién de las previsualizaciones en Premiere Pro, consulte este video
en el sitio Web de video2brain.

Cambio de la ampliacion

El Monitor de origen y el Monitor de programa ajustan el video para adaptarlo al area disponible. Puede aumentar el ajuste de ampliacion de cada
vista para ver el video con mas detalle. También puede reducir el ajuste de ampliacién para ver una parte mayor del area de trabajo alrededor de
la imagen (por ejemplo, para ajustar los efectos de movimiento con mayor facilidad).

1. Elija un ajuste de ampliacion en el menud Seleccionar nivel de zoom (a la derecha del visualizador de tiempo actual) en el
Monitor de origen o el Monitor de programa.

En el Monitor de origen, los valores de porcentaje se refieren al tamafio del medio de origen. En el Monitor de programa, los
valores de porcentaje se refieren al tamafio de la imagen especificado en los ajustes de la secuencia. La opcion Encajar
ajusta el video para adaptarlo al area de visualizacion disponible del monitor.

2. Para cambiar el area visible de un monitor, utilice las barras de desplazamiento del monitor. Se cambiara el area visible de la
imagen de video. Las barras de desplazamiento aparecen cuando no se puede visualizar la imagen completa por el tamafio
actual del monitor.

Indicador de fotogramas eliminados (CS6)

Ahora, en Premiere Pro CS6, los monitores de origen y de programa incluyen la opcion de mostrar un icono (similar a un seméforo) que indica si
se estan eliminando fotogramas durante la reproduccion. La luz comienza en verde, cambia a &mbar cuando se eliminan fotogramas y se
restablece con cada reproduccién. Un consejo de herramienta muestra el nimero de fotogramas eliminados.

Para activar el indicador de fotogramas eliminados del monitor de origen o de programa, elija Mostrar el indicador de fotogramas eliminados en el
menu del panel o en el ment emergente Ajustes.

. . . Volver al principio
Apertura o borrado de un clip en el Monitor de origen prinetp

Para visualizar y editar los clips de origen de la lista del panel Proyecto o los ejemplos de un clip individual en una secuencia, abra los clips en el
Monitor de origen. En el menua Origen, al que se accede desde la ficha Monitor de origen, se muestra una lista de los clips abiertos.

1. Para abrir un clip, realice una de las operaciones siguientes:
» Haga doble clic en el clip en el panel Proyecto o Linea de tiempo, o arrastre un clip desde el panel Proyecto hasta el
Monitor de origen. El clip aparecera en el Monitor de origen y se agregara su nombre al menu Origen.

« Arrastre varios clips o una bandeja completa desde el panel Proyecto hasta el Monitor de origen, o seleccione varios clips
en el panel Proyecto y haga doble clic en ellos. Los clips se agregaran al menu Origen en el orden en el que se hayan
seleccionado; el ultimo clip seleccionado aparecera en el Monitor de origen.

« Elija el nombre del clip que desee ver en el menu Origen (haga clic en el triangulo que aparece a la derecha del nombre
del clip actual en la ficha Origen para que aparezca el menu).
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Cerrar

Cerrar todo

Origen: 0002P.MXF

Origen: enters office.av

Origen: XPOVnEscWS3 Clip 01 22.av

Origen: XPOVatscWS2 Clip 01 12.ave XPDVntscWS3 Clip 00 12.avie 00:00:00:00
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Seleccion de un clip para su visualizacion en el mend Origen

« En el menl Origen aparecera una lista de los clips maestros ordenados por nombre. Los clips abiertos desde una
secuencia aparecen en una lista, ordenados por nombre de la secuencia, nombre del clip y tiempo de inicio en la
secuencia.

2. Para borrar un clip del Monitor de origen, en el men( Origen, seleccione Cerrar para borrar un clip o Cerrar todo para borrar
todos los clips.

Q También puede cerrar todos los clips y el propio Monitor de origen haciendo clic en el botdn cerrar de la ficha Monitor de
origen.

Volver al principio

Navegacion de clips en el Menu de origen del Monitor de origen

Puede definir métodos abreviados de teclado para desplazarse por los clips cargados en el Monitor de origen. Los métodos abreviados de teclado
pueden acelerar la conmutacion de clips, el desplazamiento al primer o ultimo clip o el cierre de uno o todos los clips en el menl emergente
Monitor de origen.

1. Seleccione Edicion > Métodos abreviados de teclado (Windows) o Premiere Pro > Métodos abreviados de teclado (Mac OS).
Se abre el cuadro de dialogo Métodos abreviados de teclado.

2. En el cuadro de didlogo, haga clic en el triangulo situado junto a los Paneles y, a continuacion, haga clic en triangulo situado
junto al Panel del monitor de origen para mostrar los métodos abreviados de teclado para ese panel.

3. Defina los métodos abreviados de teclado para cualquiera de los siguientes comandos:

« Clip de origen: Cerrar

« Clip de origen: Cerrar todos
« Clip de origen: Primero

« Clip de origen: Ultimo

« Clip de origen: Siguiente

« Clip de origen: Anterior

4. Haga clic en Aceptar.

Uso de los controles de tiempo del Monitor de origen y el Monitor de programa volveratprineipio

El Monitor de origen dispone de varios controles para moverse a través del tiempo (o los fotogramas) de un clip. EI Monitor de programa contiene
controles similares para moverse a través de una secuencia.



A. Visualizacion de tiempo actual B. Cabezal de reproduccion C. Barra deslizante de zoom D. Regla de tiempo E. Visualizador de duracion

Reglas de tiempo Muestran la duracion de un clip en el Monitor de origen y de la secuencia en el Monitor de programa. Las marcas de
graduacion miden el tiempo mediante el formato de visualizacion de video especificado en el cuadro de didlogo Ajustes del proyecto. Puede
conmutar las reglas de tiempo para que muestren el codigo de tiempo en otros formatos. Cada regla también muestra los iconos para los
marcadores y los puntos de entrada y de salida del monitor correspondiente. Puede ajustar el cabezal de reproduccion, los marcadores y los
puntos de entrada y de salida arrastrando los iconos en una regla de tiempo.

En Premiere Pro CS6, los nimeros de regla de tiempo estan desactivados de forma predeterminada. Para activar los nimeros de regla de
tiempo, seleccione Numeros de regla de tiempo en el menu del panel de los monitores de origen o programa.

Cabezal de reproduccion Muestra la ubicacion del fotograma actual en cada regla de tiempo de los monitores.

Nota: El cabezal de reproduccién anteriormente se denominaba "indicador de tiempo actual" (CTI).

Visualizaciones de tiempo actual Muestra el codigo de tiempo para el fotograma actual. Los visualizadores de tiempo actual estan situados en
la parte inferior izquierda del video de cada monitor. EI Monitor de origen muestra el tiempo actual para el clip que se encuentra abierto. El
Monitor de programa muestra el tiempo actual de la secuencia. Para desplazarse a un tiempo diferente. Si lo prefiere, haga clic en el visualizador
e introduzca un nuevo tiempo, o coloque el puntero sobre el visualizador de tiempo y arrastrelo hacia la izquierda o hacia la derecha. Para alternar
entre el cédigo de tiempo completo y el recuento de fotogramas, pulse la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en el tiempo
actual en uno de los monitores o un panel Linea de tiempo.

Visualizador de duracion Muestran la duracion del clip o de la secuencia abiertos. La duracion es la diferencia de tiempos entre el punto de
entrada y de salida del clip o de la secuencia. Si no se ha definido ningln punto de entrada, se sustituira el tiempo de inicio del clip o de la
secuencia. Si no se ha definido ningin punto de salida, el Monitor de origen utilizara el tiempo de finalizacion del clip para calcular la duracion. El
Monitor de programa utilizara el tiempo de finalizacion del Gltimo clip de la secuencia para calcular la duracion.

Barras deslizantes de zoom En Premiere Pro CS6, las barras deslizantes de zoom sustituyen a las barras de area de visualizacion. Estas
barras corresponden al area visible de la regla de tiempo de cada monitor. Puede arrastrar los controles para cambiar el ancho de la barra y
cambiar la escala de la regla de tiempo que se encuentra debajo. Si se expande la barra hasta el ancho maximo, aparecera toda la duracion de la
regla de tiempo. Si se contrae la barra, se acercara para una visualizacion detallada de la regla. La barra, que puede ampliarse y contraerse, se
centra en el cabezal de reproduccion. Al colocar el ratén por encima de la barra, podra utilizar la rueda del raton para contraer y ampliar la barra.
También puede desplazar la rueda del ratén por las areas fuera de las barras para ampliarlas y contraerlas. Si arrastra el centro de la barra, podra
desplazar la parte visible de una regla de tiempo sin cambiar su escala. Al arrastrar la barra, no se mueve el cabezal de reproduccion; sin
embargo, es posible mover la barra y, a continuacion, hacer clic en la regla de tiempo para mover el cabezal de reproduccion a la misma area de
la barra. También hay una barra deslizante de zoom disponible en la linea de tiempo.

Nota: Si se cambia la regla de tiempo o la barra deslizante de zoom del Monitor de programa, la regla de tiempo y el area de visualizacion de un
panel Linea de tiempo no resultaran afectadas.

Visualizacién de los controles del Monitor de origen y Monitor de programa (CS6)

En Premiere Pro CS6, puede mostrar u ocultar los controles de los menus de panel de los monitores de origen y de programa. Por ejemplo, es
posible que quiera ocultar los controles de transporte si sabe los métodos abreviados de teclado J-K-L para su reproduccion para tener asi mas
espacio para ver sus medios.

Seleccione o anule la seleccion de la opcion en el men( del panel para mostrar u ocultar lo siguiente:

« Controles de transporte

« Marcadores

« Numeros de regla de tiempo

« Indicador de fotogramas eliminados

También podra acceder a muchos de los mismos comandos para mostrar y ocultar controles en el boton Ajustes de cada monitor.

. . ., . Volver al principio
Visualizacion de las zonas seguras de los monitores prinep
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A. Area de accion segura B. Area de titulo seguro

Las guias de las zonas seguras sirven como referencia y no se incluyen en la vista previa ni en la exportacion.

» Haga clic en el botén Margenes seguros == situado debajo del Monitor de programa o del Monitor de origen. Vuelva a hacer
clic en el botén para eliminar las guias de las zonas seguras.

Q El porcentaje estandar de los margenes para la accion y para los titulos es de un 10% y de un 20%, respectivamente. No
obstante, puede cambiar las dimensiones de las zonas seguras en el cuadro de dialogo Ajustes del proyecto. (Consulte
Cuadro de dialogo Ajustes del proyecto).

., . . Volver al principio
Seleccion de campos en los monitores de origen y programa

Es posible establecer el Monitor de origen y el Monitor de programa para que muestren el primer campo, el segundo campo o ambos campos
para el material de archivo entrelazado. Los ajustes del Monitor de origen se desactivan cuando un clip progresivo se abre en el mismo. Los
ajustes del Monitor de programa se desactivan cuando la secuencia activa utiliza un ajuste preestablecido de secuencia progresiva.

1. En el Monitor de origen o el Monitor de programa, haga clic en el botén de menu del panel E

2. Seleccione Mostrar primer campo, Mostrar segundo campo o Mostrar ambos campos en funcion de sus necesidades.

Volver al principio

Seleccion de un modo de visualizacion

Puede visualizar video normal, el canal alfa del video o una de las diversas herramientas de medida.

« En el Monitor de programa o el Monitor de origen, haga clic en el botén Ajustes o haga clic en el menu del panel y seleccione
un ajuste de modo de visualizacion:

Video compuesto Muestra el video normal.

Alfa Muestra una transparencia como una imagen en escala de grises.

Todos los ambitos Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio, YCbCr Parade y RGB Parade.
Vectorescopio Muestra un vectorescopio que mide la crominancia del video, incluidos tono y saturacién.
Forma de onda YC Muestra un monitor estandar de forma de onda, que mide la luminancia de video en IRE.

YCbCr Parade Muestra un monitor de forma de onda que mide los componentes Y, Cb y Cr del video de forma
independiente, en IRE.

RGB Parade Muestra un monitor de forma de onda que mide los componentes R, G y B del video de forma independiente,
en IRE.

Vect/Onda YC/YCbCr Parade Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio e YCbCr Parade.

Vect/Onda YC/RGB Parade Muestra un monitor de forma de onda, vectorescopio y RGB Parade.
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Monitor de programa definido en Vect/YC Wave/YCbCr Parade
A. Monitor de forma de onda B. YCbCr Parade C. Vectorescopio

Q Para utilizar los visualizadores de vectorescopio y monitor de forma de onda con mas eficacia, puede mostrarlos en un monitor de referencia
asociado al monitor de programa. Consulte Monitor de referencia.

Las publicaciones de Twitter™ y Facebook no estan sujetas a los términos de Creative Commons.
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Reproduccion de recursos

Reproduccién de video en los paneles Monitor de origen y Monitor de programa

Reproduccion continua (CS6)

Reproduccion de una secuencia o clip con pausas de predesplazamiento y postdesplazamiento
Reproduccion de empuje o trayecto

Movimiento a otro fotograma en el Monitor de origen y el Monitor de programa

Uso de las teclas J, K y L para desplazarse por video

Coincidencia de un fotograma con su origen

., , . . . Volver al principio
Reproduccion de video en los paneles Monitor de origen y Monitor de programa prinem
El Monitor de origen y el monitor de programa contienen varios controles similares a los controles de reproduccion de una platina de video. Utilice
los controles del monitor de origen para reproducir o sefialar un clip. Utilice los controles del monitor de programa para reproducir o visualizar la
secuencia activa.

La mayoria de los controles de reproduccion disponen de equivalencias en el teclado. Cuando utilice los métodos abreviados de teclado para
controlar la reproduccion, compruebe que el monitor que desea esta activo. Haga clic en la imagen de video en el monitor que desee activar.

En Premiere Pro CS6, los controles de reproduccion se han optimizado y ahora pueden personalizarse con el Editor de botones. Si el botén que
desea utilizar no se encuentra disponible, haga clic en el signo “+” en la esquina inferior derecha del monitor. Tras iniciar el Editor de botones,
puede arrastrar el boton que prefiera a la barra de botones. Para obtener mas informacién, consulte Personalizacién de la barra de botones del
panel del monitor.

Nota: Cuando utilice los métodos abreviados de teclado para desplazarse en una regla de tiempo, compruebe que el panel deseado esta activo.
(solo teclados en japonés) Para utilizar estos métodos abreviados de teclado en un teclado en japonés, aseglrese de que su teclado esta en
modo de entrada directa, en vez de modo de entrada en japonés.

+* Realice cualquiera de las acciones siguientes:

« Para reproducirlo, haga clic en el botén Reproducir ® o presione L o la barra espaciadora. (Para detenerlo, haga clic en el
botén Detener B o presione K o la barra espaciadora. El botén y la barra espaciadora alternan entre Reproducir y Detener.)

» Para reproducir hacia atras, presione J.
« Para reproducir desde el punto de entrada hasta el de salida, haga clic en el botén Reproducir de entrada a salida 1*+.

« Para reproducir repetidamente una secuencia o un clip entero, haga clic en el botén Bucle & y, a continuacion, haga clic en el
botén Reproducir ®. Para anular la seleccion y evitar el bucle, haga clic de nuevo en el botén Bucle &,

« Para reproducir repetidamente desde el punto de entrada hasta el punto de salida, haga clic en el boton Bucle & y, a
continuacion, haga clic en el botén Reproducir de entrada a salida i*+. Para anular la seleccion y evitar el bucle, haga clic de
nuevo en el botén Bucle &.

« Para reproducir con cada vez mas rapidez, presione L repetidamente. Para la mayoria de los tipos de medios, la velocidad del
clip va aumentando gradualmente, de uno a dos a tres a cuatro veces.

» Para reproducir hacia atras con cada vez mas rapidez, presione J repetidamente. Para la mayoria de los tipos de medios, la
velocidad hacia atras del clip va aumentando gradualmente, de uno a dos a tres a cuatro veces.

» Para avanzar un fotograma, mantenga pulsada la tecla K y puntee la tecla L.

« Para retroceder un fotograma, mantenga pulsada la tecla K y puntee la tecla J.
« Para reproducir hacia delante en camara lenta, presione la tecla MayUs+L.

» Para reproducir hacia atrds en movimiento lento, presione Mayus+J.

» Para reproducir en tiempo real desde dos segundos antes del cabezal de reproduccién a dos segundos después, presione Alt
(Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en el boton Reproducir de entrada a salida. Si presiona Alt (Windows) u Opcién
(Mac OS) el botén se convierte en el botén Probar ®*. En Premiere Pro CS6, el boton Probar esta disponible para arrastrarlo
a la barra de botones.

Consulte el tutorial de video de Andrew Devis en el sitio web Creative COW titulado “Understanding the Source Panel tools”
(“Herramientas del panel Origen”) para obtener mas informacion.

.. . Volver al principio
Reproduccion continua (CS6) ver e e
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En

Premiere Pro CS6, la reproduccién continla a menos que el usuario emita especificamente un comando de detencion. Esta funcion es

compatible con el ajuste en tiempo real de las acciones comunes de edicion. Por ejemplo, puede ajustar efectos de video mientras se reproduce
en un bucle. A continuacién se indican algunas de las acciones que no detienen la reproduccion:

En

Fotogramas clave de efectos

Elementos de la interfaz

Elementos de la linea de tiempo

Entrada de metadatos

Parametros de audio

Titulacion

Acercamiento y alejamiento de la linea de tiempo
Cambio a otra aplicacion

este video de Todd Kopriva y video2brain, consulte como aplicar efectos con rapidez en capas de ajuste y como modificar las propiedades de

los efectos mientras la secuencia contintia reproduciéndose.

Reproduccién de una secuencia o clip con pausas de predesplazamiento y

Volver al principio

postdesplazamiento

Mediante las pausas de predesplazamiento y postdesplazamiento se puede obtener una vista previa de un clip o una secuencia.

1.

2.

Reproduccién de empuje o trayecto

Realice una de las acciones siguientes:

« Haga clic en una ficha Secuencia para activar una secuencia y obtenga una vista previa de la misma en el monitor de
programa.

« Haga doble clic en el panel Origen o en una linea de tiempo para previsualizarla en el monitor de origen.

Presione MayUs+barra espaciadora.

Volver al principio

#* Realice una de las acciones siguientes:

Movimiento a otro fotograma en el Monitor de origen y el Monitor de programa

Para reproducir hacia atras, arrastre el deslizador de trayecto hacia la izquierda. Para reproducir hacia adelante, deslicelo
hacia la derecha. La velocidad de la reproduccién aumentara a medida que se aleje el deslizador de su posicion central. Al
soltar el deslizador, este volvera a la posicion central y se detendra la reproduccion.

Arrastre el disco de progreso hacia la izquierda o hacia la derecha, incluso mas alla del borde del controlador, si fuese
necesario. Si arrastra el disco hasta el borde de la pantalla y no se ha llegado al final del clip o de la secuencia, podra
continuar a partir de la misma posicién de tiempo si vuelve a arrastrar de nuevo el disco de progreso.

00;00;05;20
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Controles de progreso y transicion
A. Control deslizante de progreso B. Disco de progreso

Volver al principio

+* Realice cualquiera de las acciones siguientes:

Para avanzar un fotograma, haga clic en el botén Avanzar 1B, mantenga pulsada la tecla K y presione la tecla L o presione la
tecla de flecha derecha.

Para avanzar cinco fotogramas, presione MayUs y haga clic en el botén Avanzar I® o presione MayUs y la tecla de flecha
derecha.

Para retroceder un fotograma, haga clic en el boton Retroceder 4l, mantenga pulsada la tecla K y presione la tecla J o la
tecla de flecha izquierda.

Para retroceder cinco fotogramas, presione MayUs y haga clic en el botén Retrocede 4l o presione Mayus y la tecla de flecha


http://www.video2brain.com/en/videos-13069.htm

izquierda.
. . . . 2 . - 1 . .
« Para ir al marcador siguiente, haga clic en el boton Ir al marcador siguiente = en el monitor de origen.
. . . L, . | . .
« Para ir al marcador anterior, haga clic en el boton Ir al marcador anterior =* en el monitor de origen.

e Parair al punto de entrada de un clip, seleccione el Monitor de origen y, a continuacion, haga clic en el botén Ir a punto de
entrada 1*.

« Parair al punto de salida de un clip, seleccione el Monitor de origen y, a continuacién, haga clic en el botén Ir a punto de
salida .

» Coloque el puntero del raton sobre el Monitor de origen o el Monitor de programa. Gire la rueda del ratén para desplazarse
hacia delante o hacia atras de fotograma a fotograma.

« Haga clic en el visualizador de tiempo actual del monitor que desee sefialar y escriba el nuevo tiempo. No es necesario que
escriba dos puntos ni punto y coma. Los nimeros por debajo de 100 se interpretan como fotogramas.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, para ir al punto de edicion anterior en la pista de audio o video de destino de
una secuencia, haga clic en el boton Ir a punto de edicion anterior I+ en el Monitor de programa o presione Av Pag con un
panel Linea de tiempo o el Monitor de programa activos.

» En Premiere Pro CS6, para ir al punto de edicién anterior en la pista de audio o video de destino de una secuencia, haga clic
en el botén Ir a punto de edicién anterior + en el Monitor de programa o presione Av Pag con un panel Linea de tiempo o el
Monitor de programa activos. Agregue la tecla modificadora Mayus para ir al punto de edicion anterior para todas las pistas.

« In Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, para ir al siguiente punto de edicién en las pistas de audio o video de destino
de una secuencia, haga clic en el boton Ir al punto de edicion siguiente = en el Monitor de programa o presione Re Pag con
un panel Linea de tiempo o el Monitor de programa activos.

« En Premiere Pro CS6, para ir al siguiente punto de edicion en las pistas de audio o video de destino de una secuencia, haga
clic en el botén Ir al punto de edicion siguiente = en el Monitor de programa o presione Re Pag con un panel Linea de tiempo
o el Monitor de programa activos. Agregue la tecla modificadora Mayus para ir al punto de edicién anterior para todas las
pistas.

» Parair al principio de la secuencia, seleccione el Monitor de programa o la Linea de tiempo y presione Inicio, o haga clic en el
botén Ir a punto de entrada #+ en el Monitor de programa.

« Parair al final de la secuencia, seleccione el Monitor de programa o la Linea de tiempo y presione Fin, o haga clic en el botén
Ir a punto de salida * en el Monitor de programa.

Uso de las teclas J, Ky L para desplazarse por video volveralprineipio
Para desplazarse de forma rapida y precisa a través de los fotogramas en una secuencia, utilice las teclas J, Ky L. En Premiere Pro CS6,
también puede utilizar las teclas para trasladarse por los iconos. La tecla J siempre mueve el cabezal de reproduccion hacia atréas y la tecla L
siempre lo mueve hacia adelante. La tecla K es un modificador y la tecla de detencion de la reproduccion. Para desplazarse hacia atras a una
velocidad normal, presione J. Para desplazarse hacia atras a una velocidad lenta, presione Jy K. Si desea desplazarse hacia atras fotograma por
fotograma, mantenga pulsada la tecla K y presione J. Las teclas K y L funcionan del mismo modo para avanzar. Para obtener méas informacion
sobre el uso de las teclas J, K y L para la reproduccion, consulte este video de Richard Harrington en el sitio web Creative COW.

Si necesita un control més refinado de las teclas J, K y L, especialmente para oir mejor el audio, haga lo siguiente:

» Tras desplazarse hacia adelante con las teclas K y L, presione MayUs+L para avanzar un poco mas rapido. Presione Mayus+L
de nuevo para una reproduccién mas rapida.

« Tras desplazarse hacia atras con la teclas J y K, presione MayUs+J para desplazarse hacia atras un poco mas rapido.
Presione MayuUs+J de nuevo para reproducir hacia atras mas rapidamente.

» Puede presionar MayUs+L y May(s+J hasta cinco veces para ajustar la velocidad de reproduccion.

Q Si la reproduccién hacia atrés es demasiado rapida, presione el método abreviado de teclado opuesto para ralentizar la reproduccion. Por
ejemplo, si se reproduce demasiado rapido hacia adelante, presione Mayus+J para ralentizar la reproduccion en un incremento.

. . . . Volver al principio
Coincidencia de un fotograma con su origen ver e e

Mientras edita en un panel Linea de tiempo, puede encontrar el fotograma de origen de cualquier fotograma en el clip de la secuencia y mostrarlo
en el monitor de origen. Asimismo, puede encontrar el fotograma de origen de cualquier fotograma de una secuencia anidada, mostrarlo en el
monitor de origen y saltar a su localizacion en la secuencia de origen.

1. Haga clic en la cabecera de la pista donde esté ubicada el clip de secuencia para establecer la pista como destino.
Si se establece una pista como destino, Premiere Pro hara coincidir el fotograma en la pista de destino superior.

2. En un panel Linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccion sobre el fotograma deseado de un clip.
Nota: Si el clip de origen del fotograma del clip de la secuencia ya esta abierto en el monitor de origen o se encuentra en la


http://library.creativecow.net/harrington_richard/Premiere-Pro_Timeline-Navigation/1

lista del mena Origen, el monitor de origen mostrara el ultimo fotograma del clip que haya visualizado. Para hacer coincidir el
fotograma, cierre el clip en el Monitor de origen antes de pulsar la tecla de acceso abreviado para Hacer coincidir fotograma o
Mostrar una secuencia anidada.

3. Realice una de las acciones siguientes:
« En Adobe Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, presione la tecla M.
+ En Premiere Pro CS6, presione la tecla F.
» Elija Secuencia > Hacer coincidir fotograma.

« Para un clip de una secuencia anidada, presione la tecla de acceso abreviado para Mostrar secuencia anidada, de forma
predeterminada, Ctrl + Mayus + T (Windows) o Mayus + T (Mac OS).

Mas temas de ayuda

(@) ev-re-sn |
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Uso de los monitores de forma de onda y el vectorescopio

Visualizacién de un alcance
Vectorescopio

Forma de onda YC

YCbCr Parade

RGB Parade

Premiere Pro ofrece vectorescopios y monitores de formas de onda (Forma de onda YC, YCbCr Parade y RGB Parade) como ayuda para crear
programas de video que cumplan los estandares de emision y para realizar ajustes basados en consideraciones estéticas, como correcciones de
color.

Durante décadas, las funciones de produccion y duplicacion de videos han utilizado monitores de forma de onda y vectorescopios para evaluar de
forma precisa los niveles de video—en concreto, el color y el brillo.

Un vectorescopio mide la crominancia (componentes de color) de una sefal de video, incluidos el tono y la saturacion. Un vectorescopio muestra
la informacion de color de un video en un gréfico circular.

El monitor de forma de onda convencional resulta util para medir el brillo, o el componente de luminancia, de una sefial de video. En Premiere
Pro, los monitores de formas de onda también pueden mostrar la informacién de crominancia. El monitor de forma de onda funciona de manera
parecida a un gréfico. El eje horizontal del grafico corresponde a la imagen de video de izquierda a derecha. En vertical, la forma de onda muestra
los niveles de luminancia y, de manera opcional, los niveles de crominancia.

Andrew Devis explica el Vectorescopio y su ubicacion en Premiere Pro en este tutorial de video del sitio web Creative COW.
Andrew Devis explica el monitor de forma de onda YC y su ubicacién en Premiere Pro en este tutorial de video del sitio web Creative COW.

Jeff Sengstack explica como utilizar el monitor de forma de onda YC y el Vectorescopio en su articulo “Streamlining Color Correction in Premiere
Pro” (“Mejora de la correccion de color en Premiere Pro”) del sitio web ProVideo Coalition (en inglés).

Maxim Jago presenta el uso del monitor de forma de onda para ajustar el color en Adobe Premiere Pro en este video del sitio web de
video2Brain.

Volver al principio

Visualizacion de un alcance

Puede ver los ambitos Vectorescopio, Forma de onda YC, YCbCr Parade y RGB Parade, ya sea individualmente o en grupo, en el monitor de
referencia, el monitor de programa o el monitor de origen.

1. Seguln desee ver un ambito para un clip maestro o un clip de secuencia, realice una de las acciones siguientes:
« Haga doble clic en el clip del panel Proyecto.
« En un panel Linea de tiempo, sitle el cabezal de reproduccion en la secuencia deseada.

2. (Opcional) Elija Nuevo monitor de referencia en el menu Ventana si ha seleccionado un clip en un panel Linea de tiempo.

3. Seleccione cualquiera de las siguientes opciones del ment Monitor de referencia, Monitor de programa o Monitor de origen:
Todos los ambitos Muestra los ambitos Vectorescopio, Forma de onda YC, YCbCr Parade y RGB Parade en un monitor.

Vectorescopio Muestra un vectorescopio para ver la crominancia del video.

Forma de onda YC Muestra un monitor de forma de onda para ver la informacion de luminancia y de crominancia.
YCbCr Parade Muestra un ambito con informacion de luminancia (Y) y de diferencia de color (Cb y Cr).

RGB Parade Muestra un ambito que presenta los componentes rojo, verde y azul del video.

Vect/Onda YC/YCbCr Parade Muestra los &mbitos Vectorescopio, Forma de onda YC y YCbCr Parade en un monitor.

Vect/Onda YC/RGB Parade Muestra los ambitos Vectorescopio, Forma de onda YC y RGB Parade en un monitor.

Vectorescopio Volver al principio
El vectorescopio muestra un grafico circular, parecido a una rueda de color, que presenta la informacién de crominancia del video. La saturacion
se mide desde el centro del grafico hacia afuera. Los colores intensos saturados producen un patrén a cierta distancia del centro del grafico,
mientras que una imagen en blanco y negro produce Unicamente un punto en el centro del gréafico. El color, o tono, concreto de la imagen
determina la direccion (angulo del patrén). Los cuadros de destino pequefios ( indican donde deberian aparecer (presentados segin un modelo
de prueba de barras de color) el magenta, cian, verde, amarillo y rojo totalmente saturados. En video NTSC, los niveles de crominancia no deben
superar estas areas de destino.


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Premiere-Pro-Vectorscope/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/YC-Waveform-graph-Premiere-Pro/1
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/streamlining_color_correction_in_premiere_pro/P0
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/streamlining_color_correction_in_premiere_pro/P0
http://www.video2brain.com/en/videos-6387.htm

Vectorescopio
A. Cuadros de destino B. Perfil de la imagen

El vectorescopio tiene los siguientes controles:

Intensidad Ajusta el brillo del patron mostrado. No afecta a la sefial de salida de video.
75% Posicion predeterminada. Se emplea para comprobar la entrada de video en el que se usan barras de intensidad del 75% estandar, como
las de Premiere Pro.

100% Permite visualizar toda la gama de crominancia de la sefial de video. Se usa con entrada de video que contiene barras de intensidad del
100%.

Volver al principio
Forma de onda YC prnew
La forma de onda YC muestra un grafico que presenta la intensidad de la sefial en el clip de video. El eje horizontal del grafico corresponde a la
imagen de video (de izquierda a derecha) y el eje vertical es la intensidad de la sefial en unidades llamadas IRE (siglas que provienen del Institute
of Radio Engineers).

La forma de onda YC muestra la informacion de luminancia como una forma de onda verde. Los objetos brillantes producen un patrén de forma
de onda (areas de color verde brillante) cerca de la parte superior del grafico, mientras que los objetos méas oscuros producen una forma de onda
hacia la parte inferior. Para video NTSC en Estados Unidos, los niveles de luminancia deben encontrarse entre 7,5 y 100 de IRE (a veces llamado
el limite de emision legal). La implementacion de los estandares de NTSC en Jap6n permite un rango de luminancia entre 0 y 100 de IRE.
Generalmente, los valores de luminancia y de croma deben ser muy parecidos y estar distribuidos por igual entre 7,5 y 100 de IRE.

La forma de onda YC también muestra la informacién de crominancia como una forma de onda azul. La informacién de crominancia se superpone
sobre la forma de onda de luminancia.

Puede especificar si la forma de onda YC muestra tanto la informacién de luminancia como de crominancia, o solo la informacion de luminancia.
Para ver un video acerca de la lectura de un monitor de forma de onda, consulte www.adobe.com/go/vid0238_es.

Forma de onda YC con control de croma habilitado
A. Unidades de IRE B. Forma de onda de luminancia (verde) C. Forma de onda de crominancia (azul) D. Rango de componentes de la
sefial

La forma de onda YC tiene los siguientes controles:


http://www.adobe.com/go/vid0238_es

Intensidad Ajusta el brillo de la forma de onda mostrada. No afecta a la sefial de salida de video.
Configuracion (7.5 IRE) Muestra una forma de onda que se aproxima a la sefial de salida final de video analégico. Al cancelar la seleccion de
esta opcién, se muestra la informacion de video digital.

Croma Muestra la informaciéon de crominancia, ademas de la informacién de luminancia. Al cancelar la seleccion de esta opcién, se muestra solo
la luminancia.

Volver al principio

YCbCr Parade

El ambito YCbCr Parade muestra formas de onda que representan los niveles de la luminancia y los canales de diferencia de color en la sefal de
video. Las formas de onda aparecen en un grafico una detras de otra.

El control Intensidad ajusta el brillo de las formas de onda. No afecta a la sefial de salida de video.

Nota: Cby Cr son los canales de diferencia de color en una sefial de video digital. Cb es azul menos la luminancia y Cr es rojo menos la
luminancia. Y representa la luminancia.

B C D E
Ambito YCbCr Parade

A. Valores B. Forma de onda Y (luminancia) C. Forma de onda Cb D. Forma de onda Cr E. Rango de componentes de la sefal

Volver al principio

RGB Parade

El ambito RGB Parade muestra formas de onda que representan los niveles de los canales rojo, verde y azul de un clip. Las formas de onda
aparecen en un grafico de forma consecutiva, como en un desfile. Este ambito resulta Gtil para ver la distribucion de los componentes de color de
un clip. Los niveles de cada canal de color se miden proporcionalmente entre si mediante una escala de 0 a 100.

El control Intensidad ajusta el brillo de las formas de onda. No afecta a la sefial de salida de video.

Ambito RGB Parade
A. Valores B. Forma deonda R C. Forma de onda G D. Forma de onda B E. Rango de componentes de la sefal

Mas temas de ayuda
Vectorescopio en Premiere Pro Wikia

Lectura de un monitor de forma de onda


http://premierepro.wikia.com/wiki/Category%3aVectorscope
http://www.adobe.com/go/vid0238_es

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es

Uso del Monitor de referencia

Apertura de un monitor de referencia
Asociaciéon del monitor de referenciay el monitor de programa

Los monitores de referencia actian como un monitor de programa secundario. Puede utilizar el monitor de referencia para comparar distintos
fotogramas de una secuencia uno al lado del otro, o para ver el mismo fotograma de una secuencia con modos de visualizacion diferentes.

Puede sefalar el fotograma de una secuencia que aparezca en el monitor de referencia de forma independiente del monitor de programa. De esta
forma, puede sefalar cada vista de un fotograma diferente para realizar una comparacion; por ejemplo, para utilizar el filtro de coincidencia de
color.

Como alternativa, puede asociar el monitor de referencia al monitor de programa de forma que ambos muestren el mismo fotograma de la
secuencia y se muevan de forma conjunta. Esto resulta especialmente Util para las tareas de correccion de color. Si define el modo de
visualizacion del monitor de referencia como un monitor de forma de onda o un vectorescopio, podra realizar ajustes en el corrector de color o en
cualquier otro filtro de video de forma mas eficaz.

00;00:06,00 11

00,06, 52,16

Puede especificar los ajustes de calidad, aumento y modo de visualizacion del monitor de referencia del mismo modo que en el monitor de
programa. La regla de tiempo y la barra del area de visualizacién también funcionan de igual forma. No obstante, dado que se utiliza como
referencia y no para la edicion en si misma, el monitor de referencia contiene controles para la sefializacién de fotogramas pero no para la
reproduccion ni para la edicion. Si asocia el monitor de referencia al monitor de programa, podra utilizar los controles de reproduccién del monitor
de programa. Puede abrir Unicamente un monitor de referencia.

Andrew Devis muestra como corregir el brillo y el contraste y utilizar el Monitor de referencia en este video del sitio web Creative COW.

Volver al principio

Apertura de un monitor de referencia

% En el menu Ventana, seleccione Monitor de referencia. Se abrird el monitor de referencia en un panel independiente. Si lo desea, puede
arrastrar la ficha Monitor de referencia a una zona de colocacién cercana al Monitor de origen.

Volver al principio

Asociacion del monitor de referencia y el monitor de programa
Puede asociar el Monitor de referencia y el Monitor de programa para que ambos controlen el mismo fotograma.
% Realice una de las acciones siguientes:

« En el monitor de referencia, haga clic en el botén Ir a Monitor de programa i

« En el mena del panel Monitor de referencia, elija Ir a monitor de programa.

« En el mena del panel Monitor de programa, elija Ir a monitor de referencia.

Ambos monitores muestran el mismo fotograma. Desplazar el cabezal de reproduccion W en el Monitor de referencia, el Monitor de programa o la
Linea de tiempo desplazara los cabezales de reproduccion en los otros dos elementos al mismo fotograma.

(@) ev-rio-sn |

Avisos legales | Politica de privacidad en linea


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Color-Correction-1_Premiere-Pro/1
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//es_ES/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_es




Edicion de secuencias y clips

Parte del contenido vinculado a esta pagina puede estar solo en inglés.



Creacion y modificacion de secuencias

Paneles de la linea de tiempo

Navegaciéon en una secuencia

Uso de las pistas

Definicion de visualizacion de pista

Creacién de una secuencia

Creacion de ajustes preestablecidos de secuencia personalizados
Cambio de los ajustes de secuencia

Cambio de los ajustes de resolucion de previsualizacion de secuencia
Creacion de una secuencia de pantalla ancha

Creacién de una secuencia de HDV o HD

Creacion de una secuencia mediante la reproduccién de un video sin comprimir
Creacion de una secuencia para material de archivo de camara RED
Secuencias de 24p

Inicio de una secuencia de dispositivo movil

Uso de varias secuencias

Anidacién de secuencias

Adicién de archivos de subtitulos optativos (CS5.5 y posterior)

En Premiere Pro, puede especificar los ajustes para cada secuencia, recortar los clips y montarlos en secuencias.

Cada proyecto de Premiere Pro puede contener una 0 mas secuencias y cada secuencia de un proyecto puede tener ajustes diferentes de los de
las otras. Por ejemplo, un proyecto puede contener una secuencia optimizada para recursos de DV de pantalla ancha de 30 fps, otra para
recursos de DV de 24 fps estandar y otra para el material de archivo HDV.

Las secuencias se montan y se reorganizan en uno o mas paneles de Linea de tiempo, en los que los clips, las transiciones y los efectos se
representan graficamente. Se puede abrir una secuencia concreta en una ficha de un panel Linea de tiempo entre otras secuencias o conservarla
separada en su propio panel Linea de tiempo.

Una secuencia puede estar formada por varias pistas de audio y de video, con una ejecucion en paralelo en un panel Linea de tiempo. Se utilizan
varias pistas para superponer o mezclar clips. En una secuencia debe haber al menos una pista de video y una pista de audio.

Las secuencias con pistas de audio también deben incluir una pista maestra de audio, donde se dirige la salida de las pistas de audio normales
para las mezclas. Para realizar las mezclas de audio se utilizan varias pistas de audio. Puede especificar el tipo de canales de audio compatibles
con cada pista de audio y decidir el modo en que se envian a una pista maestra de audio. Si desea obtener un control superior sobre el proceso
de mezclado, puede crear pistas de submezcla.

Andrew Devis muestra cdmo crear una nueva secuencia con las dimensiones conocidas de un clip en este tutorial de video en el sitio web
Creative COW.

Andrew Devis muestra cOmo crear una nueva secuencia a partir de las dimensiones de un clip arrastrando un clip al botén Nuevo elemento en el
panel Proyecto en este tutorial de video. También se trata la funcién de ajuste a tamafio de secuencia predeterminada.

En este capitulo de “Adobe Premiere Pro Classroom in a Book” se explica cémo configurar proyectos, secuencias y preferencias al empezar a
trabajar con Premiere Pro.

Tracy Peterson ofrece un tutorial de video que muestra varias mejoras de edicién en Premiere Pro CS5 en el sitio web de Adobe.

Consulte este video de Andrew Devis en el sitio web Creative COW para obtener méas informacion sobre la edicion de material de archivo de
origen al que se han aplicado efectos.

”

Para obtener mas informacién sobre las herramientas de edicion, consulte el capitulo “Using editing tools: rolling, ripple, slip, slide, lift, and extract
(“Uso de las herramientas de edicion: desplazamiento, rizo, desplazar, deslizar, levantar y extraer”) de Premiere Pro CS5 Classroom in a Book.

Para obtener mas informacién sobre la introduccion a la edicion en Adobe Premiere Pro, consulte este video de Maxim Jago de Learn by Video y
video2Brain.

Para obtener recursos sobre la introduccion a la edicion en Adobe Premiere Pro, consulte esta entrada de blog de Kevin Monahan.

“FAQ: How do | choose the right sequence settings?” (“PF: ¢ Como puedo elegir los ajustes de secuencia correctos?”)

. . Volver al principio
Paneles de la linea de tiempo prmer


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Creating-Custom-Sequences/1
http://library.creativecow.net/articles/devis_andrew/Creating-Custom-Sequences-2/video-tutorial
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1660188
http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/improved-editing-efficiencies/
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Editing-Source-Footage/1
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1660201
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1660201
http://www.peachpit.com/podcasts/episode.aspx?e=9654d0e9-4668-4786-8056-90f60e94c3fa
http://blogs.adobe.com/kevinmonahan/2011/05/20/getting-started-with-adobe-premiere-pro-cs4-cs5-cs5-5/
http://forums.adobe.com/thread/878497

Panel Linea de tiempo
A. Fichas de secuencia B. Regla de tiempo C. Pistas de video D. Pistas de audio

Aparece un panel Linea de tiempo Unico en un fotograma en la parte inferior central de la pantalla cuando inicie Premiere Pro por primera vez,
abra cualquiera de sus espacios de trabajo predeterminados o cree un proyecto. Puede quitar todas las secuencias de un panel Linea de tiempo
0 agregar varias secuencias al mismo. Cada una de ellas aparecerd como una ficha dentro del panel Linea de tiempo. También puede abrir
varias paneles Linea de tiempo, cada uno dentro de su propio fotograma y cada uno con un nimero cualquiera de secuencias.

En Premiere Pro CS6, puede mostrar u ocultar los elementos si los selecciona o anula su seleccion en el menu del panel Linea de tiempo. Estos
elementos incluyen: los nimeros de regla de tiempo y la barra del area de trabajo.

Apertura de mas paneles Linea de tiempo
Si tiene mas de una secuencia en el proyecto, puede abrir mas de un panel Linea de tiempo.

1. Abra mas de una secuencia. Para obtener mas informacion sobre la apertura de secuencias, consulte Apertura de una
secuencia.

Cada una aparecera en su propia ficha en el panel Linea de tiempo predeterminado.
2. Arrastre una ficha de secuencia y suéltela en otra area de acoplamiento.

La ficha de secuencia aparece en un nuevo panel Linea de tiempo.

Apertura de una secuencia en un panel linea de tiempo
Puede abrir una secuencia o0 mas en un panel Linea de tiempo.

% En el panel Proyecto, haga doble clic en la secuencia que desee abrir.

., . Volver al principio
Navegacion en una secuencia

Un panel Linea de tiempo contiene varios controles para desplazarse a través de los fotogramas de una secuencia.

G H I
Controles de navegacion de tiempo en un panel Linea de tiempo
A. Presentacion del tiempo actual B. Cabezal de reproduccién C. Barra del area de trabajo D. Barra del area de visualizacion E. Regla de
tiempo F. Indicadores de pista de origen G. Alejar H. Regulador de zoom |. Acercar

Regla de tiempo Mide el tiempo de la secuencia en horizontal. Las marcas de graduacion y los nimeros que indican el tiempo de la secuencia
se muestran a lo largo de la regla y cambian de acuerdo al nivel de detalle con el que se visualiza la secuencia. De forma predeterminada, las
marcas de graduacion y los nimeros se basan en el estilo de visualizacion de codigo de tiempo especificado en el campo Formato de
visualizacién en el cuadro de didlogo Nueva secuencia (aunque puede cambiar a un método de recuento basado en muestras de audio). En



Premiere Pro CS6, los nimeros de regla de tiempo estan desactivados de forma predeterminada. Para activar los nimeros de cddigo de tiempo,
seleccione Numeros de regla de tiempo en el menu del panel Linea de tiempo. En la regla de tiempo también aparecen iconos para los
marcadores y para los puntos de entrada y de salida de la secuencia.

Cabezal de reproduccion (Anteriormente denominado indicador de tiempo actual o CTI.) Indica el fotograma que esté visualizado actualmente
en el monitor de programa. El fotograma actual se visualiza en el monitor de programa. En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, el cabezal
de reproduccién es un triangulo de color azul claro en la regla. En Premiere Pro CS6, es naranja. Se extiende una linea vertical desde el cabezal
de reproduccién hasta la parte inferior de la regla de tiempo. Para cambiar el tiempo actual, arrastre el cabezal de reproduccion.

Visualizador de tiempo actual Muestra el cddigo de tiempo del fotograma actual en un panel Linea de tiempo. Para desplazarse a un tiempo
diferente, haga clic en el visualizador de tiempo e introduzca un nuevo tiempo, o coloque el puntero sobre el visualizador y arrastrelo hacia la
izquierda o hacia la derecha. Para maodificar la visualizacién entre el cédigo de tiempo y el recuento simple de fotogramas, presione Control
(Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic en el tiempo actual en un monitor o en el panel Linea de tiempo.

Barra del area de visualizacién (CS 5.5 y versiones anteriores) Corresponde a la parte visible de la secuencia en un panel Linea de tiempo.
Puede cambiar el tamafio y la posicién de la barra del area de visualizacion para ver, de forma rapida, las diferentes partes de la secuencia. La
barra del area de visualizacion esta situada justo encima de la regla de tiempo.

Barra deslizante de zoom (CS6) Situada en la parte inferior del panel Linea de tiempo, esta barra se corresponde con el area visible de la regla
de tiempo en la linea de tiempo. El Monitor de origen y Monitor de programa también tienen barras deslizantes de zoom. Puede arrastrar los
controles para cambiar el ancho de la barra y cambiar la escala de la regla de tiempo. Si se expande la barra hasta el ancho maximo, aparecera
toda la duracion de la regla de tiempo. Si se contrae la barra, se acercara para una visualizacion detallada de la regla. La ampliacion y la
contraccion de la barra se centra en el cabezal de reproduccion. Si coloca el ratén por encima de la barra, podra desplazar la rueda del ratén para
ampliar y contraer la barra. También puede desplazar la rueda del ratén en las areas fuera de las barras para replicar el mismo comportamiento
de ampliacion y contraccion. Si arrastra el centro de la barra, podra desplazar la parte visible de una regla de tiempo sin cambiar su escala. Al
arrastrar la barra, no se mueve el cabezal de reproduccién; sin embargo, es posible mover la barra y, a continuacién, hacer clic en la regla de
tiempo para mover el cabezal de reproduccion a la misma area que la barra. Se admiten los gestos de trackpad para Mac OS para la barra
deslizante de zoom.

Barra del area de trabajo Especifica el area de la secuencia que desea que procese las previsualizaciones, o para definir una region en la que
se va a exportar. La barra del area de trabajo esta situada en la parte inferior de la regla de tiempo. Puede arrastrar los bordes de la barra del
area de trabajo o usar los métodos abreviados de teclado para definir el area de trabajo en una secuencia. Para obtener mas informacién,
consulte Definicion del area de trabajo para su procesamiento.

En Premiere Pro CS6, la barra del area de trabajo no es visible de forma predeterminada. Para devolver la barra del area de trabajo a la linea de
tiempo, activela en el menu del panel seleccionando Barra del area de trabajo. Cuando la barra del area de trabajo esta activada, estaran
disponibles los comandos Procesar efectos en el area de trabajo y Procesar toda el area de trabajo en el mend Secuencia. Ahora puede utilizar
los puntos de entrada y salida para la mayoria de funciones del area de trabajo, por lo que se puede mantener oculta y utilizar los puntos de
entrada y de salida para procesar un area de la linea de tiempo o para marcar el area que desea exportar para su codificacion.

Controles de zoom Cambie la escala de la regla de tiempo para aumentar o reducir el nimero de fotogramas visibles en el area de visualizacion
actual. Los controles de zoom estan situados en la parte inferior izquierda de un panel Linea de tiempo.

Indicador de pista de origen Representa una pista de video o audio del clip en el Monitor de origen. Péngalo al principio de la pista de la Linea
de tiempo en la que desea insertar o sobrescribir la pista del clip de origen.

En este tutorial de Premiere Pro en el sitio web Creative COW, Richard Harrington proporciona sugerencias rapidas sobre como desplazarse con
rapidez por la linea de tiempo mientras controla sus clips de video como un profesional.

Ubicacion del cabezal de reproduccién en un panel Linea de tiempo
% Realice cualquiera de las acciones siguientes:

« En laregla de tiempo, arrastre el cabezal de reproducci()nw o haga clic donde desee colocar el cabezal de reproduccion.
« Arrastre el visualizador de tiempo actual.

» Haga clic en la pantalla de tiempo actual, escriba un tiempo valido y presione Entrar (Windows) o Retorno (Mac OS).

» Utilice cualquier control de reproduccion del monitor de programa.

« Presione las teclas Flecha derecha o izquierda para desplazar el cabezal de reproduccic’mw en la direccion deseada. Para
mover el indicador en incrementos de cinco fotogramas, mantenga pulsada la tecla MayUs y presione las teclas de flecha.

Desplazamiento del cabezal de reproduccién con el cddigo de tiempo

% Haga clic en el valor del codigo de tiempo, escriba otro tiempo y presione Entrar (Windows) o Retorno (Mac OS). No use el teclado numérico
de Mac OS. Al introducir cédigos de tiempo, se puede utilizar cualquiera de los métodos abreviados de teclado siguientes:

Omitir ceros delante Por ejemplo, 0;0;12;3 se convierte en 00;00;12;03.

Omitir puntos y comas (NTSC) o dos puntos (PAL) Por ejemplo, 1213 se convierte en 00;00;12;13 en los proyectos NTSC y en 00:00:12:13 en
los proyectos PAL.

Introducir valores que excedan los valores normales Por ejemplo, con un cédigo de tiempo de 30 fps, si el cabezal de reproduccion esta en
00:00:12:23 y desea moverse 10 fotogramas hacia adelante, puede cambiar el nimero de fotograma a 00:00:12:33. El cabezal de reproduccion se
mueve a 00:00:13:03.

Incluir un signo mas (+) o un signo menos (-) El signo mas o el signo menos situado antes de un numero desplaza el cabezal de
reproduccion hacia delante o hacia atras en el nimero de fotogramas especificado. Por ejemplo, +55 desplaza el cabezal de reproduccion 55
fotogramas hacia delante.


http://help.adobe.com/es_ES/premierepro/cs/using/WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b1038518aef7-7cd7a.html#WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b1038518aef7-7cd5a
http://library.creativecow.net/harrington_richard/Premiere-Pro_Timeline-Navigation/1

Agregar un punto Un punto delante de un nimero especifica un nimero de fotograma exacto, en vez de su valor de codigo de tiempo. Por

ejemplo, 0,1213 desplaza el cabezal de reproduccion hasta 00:00:40:13 en un proyecto NTSC, y hasta 00:00:48:13 en un proyecto PAL.

Q También puede colocar la herramienta Seleccion sobre el valor del codigo de tiempo y arrastrarlo hacia la izquierda o hacia la derecha. Cuanto
mas se arrastre, mas rapidamente cambia el codigo de tiempo.

Ajuste alos bordes y marcadores del clip
#* Arrastre el cabezal de reproduccién en un panel Linea de tiempo mientras mantiene pulsada la tecla Mayus.

Acercamiento o alejamiento de una secuencia en un panel Linea de tiempo
% Realice una de las acciones siguientes:

« Con el panel Linea de tiempo activo, para acercar, presione el boton +. Para alejarse, presione -.

Para acercar, seleccione la herramienta Zoom Q y, a continuacion, haga clic o arrastre la seleccion del area de marco
alrededor de la parte de la secuencia que desee visualizar con mayor detalle. Para acercar, seleccione la herramienta Zoom
Q y, a continuacion, presione Alt (Windows) o Opcion (Mac OS) y haga clic en un area de un panel Linea de tiempo.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, para acercar, arrastre el regulador de zoom hacia la derecha, o haga clic en el
botén Acercar <. Para alejar, arrastre el control de zoom hacia la derecha o haga clic en el boton Alejar=.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, para acercar, arrastre los extremos de la barra del area de visualizacion para
acercarlos. Para alejar, arrastrelos para separarlos.

« En Premiere Pro CS6, use la barra deslizante de zoom. Para acercar, arrastre los extremos de la barra del area de
visualizacion para acercarlos. Para alejar, arrastrelos para separarlos.

« Presione la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga girar la rueda del raton para acercar y alejar en la posicion del
puntero del raton.

« En Premiere Pro CS6 y en equipos Apple MacBook Pro, puede pellizcar para ampliar en el trackpad multitoque para acercar y
alejar la secuencia.

* (Solo para teclados latinos y rusos) Para alejarse, de manera que toda la secuencia aparezca en un panel Linea de tiempo,
presione la tecla de barra inversa (\). Para acercar la vista anterior a haber presionado la tecla de barra invertida, vuelva a
presionar la misma tecla.

Desplazamiento horizontal por una secuencia de un panel Linea de tiempo

Cuando tenga una secuencia larga de clips, muchos de ellos estaran fuera de la vista. Si tiene que trabajar con un clip que esté fuera de la vista,
tendra que desplazarse horizontalmente en la secuencia en el panel Linea de tiempo. No obstante, para cada uno de estos comandos, no tiene
gue seleccionarse el panel Linea de tiempo; debe pasar el ratén sobre el panel Linea de tiempo.

» En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, arrastre la barra de desplazamiento en la parte inferior de la linea de tiempo
hacia la derecha o la izquierda.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, con un panel Linea de tiempo activo, presione la tecla Flecha arriba para
desplazarse hacia la izquierda y la tecla Flecha abajo para desplazarse hacia la derecha. La secuencia se desplazara hacia la
izquierda o la derecha en el nimero de fotogramas visibles en el area de visualizacion.

» En Premiere Pro CS5.5 y versiones posteriores, desplace la rueda del ratén.

« En Premiere Pro CS6, utilice la tecla Re Pag para desplazarse hacia la izquierda y la tecla Av pag para desplazarse hacia la
derecha.

« En Premiere Pro CS6, presione la tecla Alt (Windows) o Comando (Mac OS) y, a continuacion, gire la rueda del raton.

* En Premiere Pro CS6, arrastre la barra deslizante de zoom en la parte inferior del panel Linea de tiempo hacia la derecha o la
izquierda.

« En Premiere Pro CS6, en equipos Apple MacBook Pro, mueva dos dedos en horizontal en el trackpad multitoque para
desplazarse por la secuencia en horizontal.

Desplazamiento vertical por una secuencia de un panel Linea de tiempo

Cuando se apilan clips de video o audio en las pistas de la linea de tiempo, a veces pueden estar ocultos. Si tiene que trabajar con un clip que
esté fuera de la vista, tendra que desplazarse verticalmente por la secuencia en la linea de tiempo. Realice una de las siguientes acciones para
desplazarse verticalmente en una secuencia en la linea de tiempo. Para cada uno de estos comandos no es necesario seleccionar el panel Linea
de tiempo, sin embargo, debe pasar el ratén sobre el panel Linea de tiempo.

« En la parte derecha del panel Linea de tiempo arrastre hacia arriba o hacia abajo en la barra de desplazamiento.

« En Premiere Pro CS5.5 y versiones anteriores, coloque el puntero del raton sobre la barra de desplazamiento a la derecha del
panel Linea de tiempo y gire la rueda del raton.

« En Premiere Pro CS6, coloque el puntero del ratén en cualquier parte del panel Linea de tiempo y gire la rueda del raton.



Nota: Puede devolver el desplazamiento del raton al comportamiento de CS5.5 y versiones anteriores en Edicion >
Preferencias > General (Windows), o Premiere Pro > Preferencias > General, seleccionando Desplazamiento del ratén por la
linea de tiempo > Horizontal.

« En Premiere Pro CS6, en los equipos Apple MacBook Pro, mueva en vertical dos dedos en el trackpad multitoque para
desplazarse por la secuencia en vertical.

Volver al principio

Uso de las pistas

Los clips se organizan en las pistas de video y audio de un panel Linea de tiempo, donde también se editan y se les pueden agregar efectos
especiales. Puede agregar o eliminar las pistas que desee, cambiar su nombre y decidir cuales se veran afectadas por un procedimiento.

Adicion de pistas

Las nuevas pistas de video aparecen sobre las pistas de video existentes; las nuevas pistas de audio aparecen bajo las pistas de audio
existentes. Si se elimina una pista, se eliminaran todos los clips de la pista, aunque los clips de origen que se incluyan en la lista del panel
Proyecto no se veran afectados.

Nota: Se puede agregar cualquier niumero de pistas; el Unico limite lo estableceran los recursos del sistema.
1. Con un panel Linea de tiempo activo, seleccione Secuencia > Agregar pistas.
2. En el cuadro de didlogo Agregar pistas, elija una de las siguientes opciones:

« Para agregar pistas, escriba o arrastre el texto activo al nimero de pistas que desee agregar en el campo Agregar para
las pistas de video, audio y submezcla de audio.

» Para especificar la ubicacion de las pistas agregadas, seleccione una opcion del ment Colocacion para cada tipo de pista
agregada.
« Para especificar el tipo de la pista de audio o submezcla que desea agregar, elija una opcion en el menu Tipo de pista

para las pistas de audio y submezcla de audio. (Si desea obtener mas informacion acerca de los tipos de canales de
audio, consulte Pistas de audio en una secuencia.)

3. Haga clic en Aceptar.
Nota: Una pista de audio solo puede aceptar clips de audio que utilicen el tipo de canal coincidente: mono, estéreo o 5.1. Si
no esta seguro de qué tipo de audio utilizan los clips, seleccione el clip en el panel Proyecto y lea la informacién del area de
previsualizacion.
Q Se puede agregar una pista mientras se agrega un clip a la secuencia. Consulte Adicion de una pista al agregar un clip.

Andrew Devis muestra como agregar y eliminar pistas en este tutorial de video del sitio web Creative COW.

Eliminacién de pistas
Puede eliminar una o més pistas de video o audio a la vez.
1. Con un panel Linea de tiempo activo, seleccione Secuencia > Eliminar pistas.
2. En el cuadro de didlogo Eliminar pistas, active la casilla de verificacion de cada tipo de pista que desee eliminar.

3. Para cada elemento activado, especifique en el meni qué pistas desea eliminar.

Cambio de nombre de una pista
1. Haga clic con el botén derecho (Windows) o presione Control (Mac OS) y haga clic en el nombre de la pista y seleccione
Cambiar nombre.

2. Escriba otro nombre para la pista y presione Entrar (Windows) o Retorno (Mac OS).

Especificacion de las pistas que desea cambiar con Sinc. bloquear

Puede determinar las pistas que resultaran afectadas cuando realiza una insercién, elimina o recorta una ondulacion si habilita la sincronizacién
de bloqueos en esas pistas. Las pistas que tienen un clip que forme parte de esta operacion siempre se desplazaran sin importar su estado de
sincronizacion de bloqueo, pero las otras pistas desplazaran el contenido del clip solo si se ha habilitado Sinc. bloqueo. Por ejemplo, con la
edicion de insercion, si quiere desplazar todos los clips a la derecha de la edicion en Video 1 y Audio 1 a la derecha y mantener todos los clips en
Audio 2 en su lugar, habilite el bloqueo de sincronizacién en Video 1 y Audio 1.

% Realice una de las acciones siguientes:

« Para habilitar el bloqueo de sincronizacion en pistas seleccionadas, haga clic en el cuadro Conmutar el bloqueo de
sincronizacion al principio de ca