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Kapitel 1: Erste Schritte mit Adobe
Premiere Elements

Adobe® Premiere® Elements 8 ist eine leistungsstarke Software, die sich dennoch einfach bedienen ldsst, sodass es
Thnen leicht fallen wird, das Beste aus Ihren Fotos zu machen. Sie konnen diese mit anderen Personen teilen und haben
stets Zugriff auf Thre Fotos und Videos - schnell und einfach.

Zu Beginn

Uberpriifen der Systemanforderungen

Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob Adobe Premiere Elements auf Ihrem Computer ausgefiihrt werden kann,
tiberpriifen Sie die Systemanforderungen und Empfehlungen fiir Ihre Adobe®-Software. Néheres finden Sie in der
Bitte-lesen-Datei auf dem Softwareinstallations-Datentrager.

Installieren der Software

1 Schlieflen Sie alle anderen Adobe-Anwendungen, die evtl. auf Ihrem Computer geéffnet sind.
2 Legen Sie die Installations-CD in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Hinweis: Im Verlauf der Installation der Anwendung konnen Sie Sprache und Land wihlen.

Muss ich meine friiheren Installationen von Adobe Premiere Elements deinstallieren? Wenn Sie eine Probeversion
von Adobe Premiere Elements installiert haben, empfiehlt es sich, diese zunéchst zu deinstallieren. Frithere Versionen
von Adobe Premiere Elements miissen jedoch nicht deinstalliert werden. Sie kénnen jedoch eine frithere Version
deinstallieren, wenn Sie das mochten.

Wie deinstalliere ich eine Version von Adobe Premiere Elements? Wenn Sie mit Windows® arbeiten, klicken Sie auf
das Menti ,,Start und anschliefSend auf ,,Systemsteuerung“. Doppelklicken Sie auf ,,Programme dndern oder
entfernen®. Wihlen Sie die zu deinstallierende Version von Adobe Premiere Elements und klicken Sie auf
»Entfernen. Bestitigen Sie nach Aufforderung die Deinstallation.

Registrierung
Nach dem Installieren von Adobe Premiere Elements registrieren Sie die Software, um kostenlose Unterstiitzung bei

der Installation, Benachrichtigungen iiber Updates und andere Services zu erhalten.

Hinweis: Wenn Sie die Registrierung zu einem spiteren Zeitpunkt vornehmen maochten, konnen Sie dies jederzeit unter
»Hilfe“ >, Registrierung® durchfiihren.

Readme-Datei

Auf der Installations-CD befindet sich die ReadMe-Datei fiir die Software. (Diese Datei wird auch bei der Installation
des Produkts in den Anwendungsordner kopiert.) Offnen Sie die Datei und lesen Sie die darin enthaltenen wichtigen
Informationen.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 2
Erste Schritte mit Adobe Premiere Elements

Neue und erweiterte Funktionen

Informationen {iber neue und erweiterte Funktionen finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_pre_features_de. Das
Aufwerten und Erweitern des Verwendungszwecks Ihrer Videos ist nun einfacher als je zuvor.

Hilfe und Support

Lernprogramme fiir Adobe Premiere Elements

Auf der Adobe Premiere Elements Hilfe- und Supportseite im Internet stehen Links zu Artikeln und Video-Tutorials
fiir die Einfithrung in Adobe Premiere Elements zur Verfiigung. Auf diesen Webseiten mit Hilfe und Support finden
Sie jedoch auch detaillierte Tipps fiir die Fehlerbehebung, weiterfithrende Artikel und Links zur Hilfe und zu
verschiedenen Foren. Weitere Informationen finden Sie unter www.adobe.com/support/premiereelements/.

Wo erhalte ich Antwort auf meine Fragen? Wenn Sie Fragen zu Photoshop Elements und Adobe Premiere Elements
haben oder Ratschldge von anderen Benutzern einholen mochten, finden Sie Hilfe unter
www.adobe.com/go/forums_de.

Verwenden der Hilfe von Adobe Premiere Elements

Die Hilfe von Adobe Premiere Elements kann auf verschiedene Weise aufgerufen werden. Wenn Sie auf die Hilfe
zugreifen mochten, wihlen Sie ,,Hilfe“ > ,,Adobe Premiere Elements-Hilfe“ oder driicken Sie F1 auf der Tastatur.
Wenn Thr Computer mit dem Internet verbunden ist, startet Adobe Premiere Elements die Online-Hilfe automatisch.

Ausfiihrliche Hilfe zu Adobe Premiere Elements finden Sie in den Hilfesystemen von Elements Organizer und Adobe
Premiere Elements Editor.

Online-Hilfe Die Online-Hilfe ist die umfassendste und aktuellste Version der Adobe Premiere Elements-Hilfe. Sie
konnen die Hilfe online unter www.adobe.com/go/learn_pre8_de anzeigen. Hierfiir muss der Computer an das
Internet angeschlossen sein. Verwenden Sie das Suchfeld, um die Adobe Premiere Elements-Hilfe zu durchsuchen.

Hilfe innerhalb der Anwendung Die Hilfe innerhalb der Anwendung bietet Zugrift auf wichtige Aufgaben und
Konzepte. Wenn Sie nicht mit dem Internet verbunden sind, startet Adobe Premiere Elements die Hilfe innerhalb der
Anwendung. Die innerhalb der Anwendung verfiigbare Hilfe ist nur ein kleiner Teil der vollstindigen Online-Hilfe.

Hilfe-PDF Die Hilfe ist auch im PDF-Format erhéltlich, das fiir den Druck optimiert wurde. Weitere Hilfe finden Sie
unter www.adobe.com/go/learn_pre8_printpdf_de. Sie konnen die Hilfe-PDF auch durch Klicken auf den Link am
oberen Rand der Hilfeseite 6ffnen. Wenn Sie keine Internetverbindung haben, ist das PDF-Format die beste
Moglichkeit fiir den Zugriff auf die ausfiihrlichste Hilfe.

Hyperlinks in der Anwendung Adobe Premiere Elements enthélt einige Hilfelinks. Durch Klicken auf einen dieser
Links gelangen Sie zum entsprechenden Thema in der Online-Hilfe oder in der Hilfe innerhalb der Anwendung.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, ein Hilfethema aufzurufen, das nur in der Hilfe im Web enthalten ist, zeigt
Adobe Premiere Elements eine Meldung mit der entsprechenden URL und einem Link zur vollstindigen Hilfe im Internet an.

Tipps fiir die Hilfesuche

« Wenn Sie eine Wortgruppe wie ,,gerade Linien“ suchen mdchten, setzen Sie die Worter in Anfiihrungszeichen. Als
Suchergebnis werden nur Themen angezeigt, die alle Worter der Wortgruppe enthalten.

« Achten Sie auf die korrekte Schreibweise der Suchbegriffe.

+ Wenn Sie fiir einen Suchbegriff keine Ergebnisse erhalten, verwenden Sie ein Synonym, z. B. ,,Web“ anstelle von
»Internet®.


http://www.adobe.com/go/learn_pre_features_de
http://www.adobe.com/support/premiereelements/
http://www.adobe.com/go/forums_de
http://www.adobe.com/go/learn_pre8_de
http://www.adobe.com/go/learn_pre8_printpdf_de
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« Wenn Sie ein Thema finden, das Sie sich spater evtl. noch einmal ansehen méchten, legen Sie ein Lesezeichen dafiir
an, damit Sie es schnell abrufen kénnen.

Drucken eines Hilfethemas Wenn Sie ein Thema aus der Hilfe drucken mochten, wihlen Sie im Browser den Befehl
zum Drucken.

Suchen nach Themen zur Fehlerbehebung Unter www.adobe.com/support/premiereelements konnen Sie die
wichtigsten Themen anzeigen und nach haufigen Problemen und Fehlermeldungen suchen. Hier konnen Sie Fragen
an andere Benutzer von Adobe Premiere Elements stellen: www.adobe.com/go/forums_de.

Forum Sie konnen aus der Anwendung heraus auf das Elements-Benutzerforum zugreifen. Von elements organizer
aus konnen sie Die Forumsseite iiber ,,Hilfe“ > ,Forum® > ,,Premiere Elements“ aufrufen. Wenn Sie mit dem Internet
verbunden sind, 6ffnet Adobe Premiere Elements die Forumsseite. Im Forum kénnen Sie andere Adobe Premiere
Elements-Benutzer um Design-Vorschldge bitten sowie niitzliche Tipps und Tricks veréffentlichen, die fiir andere
hilfreich sein kénnen.

Suche nach Updates fiir Adobe Premiere Elements Wenn Thr Computer mit dem Internet verbunden ist, erhalten Sie
eine Benachrichtigung, wenn Adobe Premiere Elements aktualisiert wird. Informationen zu den neuesten Updates
finden Sie hier: www.adobe.com/de/downloads/updates.

Wie erreiche ich den Kundendienst?

Sie erreichen den Kundendienst, indem Sie entweder Adobe direkt kontaktieren oder einen Fall iiber das Internet
melden. Kontaktinformationen finden Sie unter www.adobe.com/de/support/contact. Besuchen Sie die Website von
Adobe Support unter www.adobe.com/go/support_de. Bei Adobe Support finden Sie Informationen zur
Fehlerbehebung sowie Informationen tiber kostenlose und kostenpflichtige Support-Optionen.

Konvertieren eines Katalogs aus einer friiheren Version

Beim Offnen von Elements Organizer kann es zu Problemen beim Offnen von Katalogen kommen, die Sie in einer
fritheren Version von Adobe Premiere Elements verwendet haben. Konvertieren Sie den Katalog, um Fotos und
Videoclips anzuzeigen.

1 Wihlen Sie im Elements Organizer ,,Datei“ > ,Katalog®.

2 Kilicken Sie im Katalogmanager auf ,Konvertieren®.

3 Wibhlen Sie im Fenster ,,Katalog konvertieren® den Katalog aus, den Sie konvertieren méchten.

Hinweis: Kataloge, die in einem anderen als dem Standardordner fiir Kataloge gespeichert sind, werden nicht
automatisch im Fenster ,,Katalog konvertieren“ angezeigt. Klicken Sie auf ,, Weitere Kataloge suchen“ und wihlen Sie
den Ordner aus, in dem sich Ihr Katalog befindet. In diesem Ordner gespeicherte Kataloge werden dann der Liste von
Katalogen, die konvertiert werden konnen, hinzugefiigt.

4 Klicken Sie auf ,,Konvertieren®.

Anzeigen bereits konvertierter Kataloge

Sie konnen bereits konvertierte oder von einer Vorversion gesicherte Kataloge anzeigen. Im Fenster , Katalog
konvertieren“ werden diese Kataloge standardméflig nicht angezeigt. Wahlen Sie ,,Bereits konvertierter Kataloge
anzeigen®, um eine Liste bereits konvertierter Kataloge anzuzeigen.


http://www.adobe.com/support/premiereelements
http://www.adobe.com/go/forums_de
http://www.adobe.com/de/downloads/updates
http://www.adobe.com/de/support/contact/
http://www.adobe.com/go/support_de
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Hinweis: Sie konnen einen konvertierten Katalog nicht mehr mit Vorversionen verwenden. Beim Konvertieren werden
die Daten in eine neue Katalogdatei kopiert und die urspriingliche Katalogdatei bleibt unverdndert. Sie kénnen den
urspriinglichen Katalog weiter mit den Vorversionen verwenden.

Arbeitenim Elements Organizer undim Adobe Premiere
Elements Editor

Elements Organizer ist integraler Bestandteil sowohl der Adobe® Premiere® Elements 8-Software als auch von Adobe
Photoshop Elements. Sie konnen den Elements Organizer verwenden, um Mediendateien zu importieren, zu
verwalten und anzuzeigen. Zur ausfithrlichen Bearbeitung konnen Sie mit Videodateien im Adobe Premiere Elements
Editor arbeiten. Nutzen Sie zur effizienten Verwaltung Ihrer Mediendateien (Fotos und Videos) die leistungsstarken
Funktionen des Elements Organizer. Elements Organizer erleichtert die effiziente Organisation von Mediendateien.
Durch Kennzeichnen der Mediendateien mit Tags konnen Sie die Suche nach bestimmten Mediendateien erleichtern.
Nutzen Sie zum Suchen von Mediendateien und zur Erstellung und Bearbeitung von Filmen kénnen die
leistungsstarken Funktionen von Adobe Premiere Elements. Sie konnen vom Elements Organizer zu Adobe Premiere
Elements navigieren. Wenn Sie in Adobe Premiere Elements ein Videoprojekt erstellen, wird es automatisch im
Elements Organizer gespeichert.

« Um Videodateien zu bearbeiten, wihlen Sie die entsprechenden Mediendateien aus und wahlen Sie ,,Beheben® >
»Video bearbeiten®.

+ In Adobe Premiere Elements erstellte Videoprojekte konnen vom Elements Organizer aus gedffnet werden.

1 Erweitern Sie im Elements Organizer die Option ,Albums®, um eine Liste von Alben und die Option
»Videoprojekte“ anzuzeigen.

2 Erweitern Sie ,,Videoprojekte“, um eine Liste der in Adobe Premiere Elements erstellten Videoprojekte
anzuzeigen.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Videoprojekt und wiahlen Sie ,,Mit Premiere Elements 6ffnen®.

Elements Organizer startet Adobe Premier Elements und 6ffnet das gewiinschte Projekt.

Importieren und Anordnen von Fotos und Videos

Wenn Sie in Adobe Premiere Elements arbeiten, importieren Sie zunéchst Fotos in Elements Organizer, wo Sie alle
Thre Fotos und Videoclips anzeigen, verwalten und suchen konnen.

Herunterladen von Dateien mit dem Media Downloader

1 Schlielen Sie die Kamera oder den Kartenleser an den Computer an. (Lesen Sie hierzu bei Bedarf die zum
Lieferumfang Thres Gerits geh6rende Dokumentation.)

Das Windows-Dialogfeld ,,Automatische Wiedergabe“ wird mit einer Liste von Optionen zum Laden der Medien
angezeigt.

2 Waihlen Sie im Windows-Dialogfeld ,,AutoPlay“ ,Mit Adobe Elements Organizer 8 verwalten und bearbeiten und
klicken Sie auf ,,OK*.
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Adobe Premiere Elements wird gestartet (sofern es nicht bereits ausgefiithrt wird). Anschlieflend wird das Dialogfeld
»Media Downloader® ge6ffnet. Wird Adobe Premiere Elements bereits ausgefiihrt, wihlen Sie ,Datei® > ,,Medien
abrufen von“ und wiéhlen Sie eine der folgenden Optionen, um den Media Downloader zu 6ffnen:

+ DVD (Camcorder oder DVD-Laufwerk)

+ AVCHD-Camcorder oder andere Camcorder mit Festplattenspeicher
« Digitale Standbildkamera

+ Mobiltelefone und Player

3 Treffen Sie im Dialogfeld ,, Media Downloader” unter ,,Quelle“ eine Auswahl im Menii ,,Medien anrufen von®, um
anzugeben, von wo Sie die Medien kopieren bzw. importieren méchten.

4 Legen Sie im Bereich ,,Importeinstellungen® folgende Optionen fest:
Verzeichnis Gibt den Ordner an, in dem die Bilder abgelegt werden. Um den Standardordner zu dndern, klicken Sie

auf ,,Durchsuchen® und geben Sie einen neuen Ordner an.

Unterordner erstellen Unter Verwendung des im Popup-Menii gewahlten Namensschemas werden Unterordner
erstellt. Wenn Sie ,,Eigener Name“ auswéhlen, konnen Sie in das Textfeld den gewiinschten Namen eingeben.

Dateien umbenennen Dateien werden unter Verwendung des im Popup-Menii gewéhlten Namensschemas
umbenannt. Bei Auswahl von , Eigener Name® geben Sie einen Ausgangsdateinamen und eine Startnummer ein, um
den Fotos durchlaufend nummerierte Dateinamen zuzuweisen.

Hinweis: Wenn der eingegebene Name bereits vorhanden ist, wird an die Namen der kopierten Dateien ,,-1° oder eine
entsprechende Kennung angehdngt.

Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten Aktivieren Sie diese Option, wenn der aktuelle Dateiname in den
Metadaten des Fotos gespeichert werden soll.

Hinweis: Wenn Ihre Kamera unter Windows Vista® im PTP-Modus angeschlossen ist, konnen Sie im Media Downloader
u. U. keine Dateien mit Rohdaten oder Videodateien anzeigen. Um Roh- oder Videodateien anzeigen zu konnen, miissen
Sie die Kamera im USB-Massenspeichermodus anschlieffen oder die Speicherkarte aus der Kamera nehmen und tiber
einen Kartenleser mit dem Computer verbinden.

5 (Optional) Um Fotos automatisch in Adobe Premiere Elements herunterzuladen, nachdem ein Gerit
angeschlossen wurde, wihlen Sie ,,Automatischer Download®. Optionen fiir den automatischen Download werden
in den Voreinstellungen der Kamera oder des Kartenlesers festgelegt.

6 (Optional) Fiir weitere Download-Optionen klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltfliche ,,Erweitertes Dialogfeld*.
Weitere Information finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_de.

7 Klicken Sie auf ,,Medien abrufen®.
Die Mediendateien werden auf Thre Festplatte kopiert.
8 Kilicken Sie im Dialogfeld ,,Dateien erfolgreich kopiert auf ,,OK*.

Hinweis: Wird Elements Organizer wihrend des Kopierens der Medien gestartet, klicken Sie im Dialogfeld ,, Dateien
erfolgreich kopiert® auf ,,Ja“.

Verwenden eines Video-Aufnahmegerits

Die Aufnahme umfasst das Aufnehmen von Videos und Audios direkt auf den Computer von einem DV- oder HDV-
Camcorders, einer Webcam oder anderen WDM (Windows Driver Model)-Geriten. Adobe Premiere Elements
erkennt automatisch das angeschlossene Aufnahmegerit und stellt das Aufnahmefenster entsprechend ein.


http://www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_de
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Hinweis: Bevor Sie ein Digitalvideo aufnehmen, miissen Sie ein Projekt mit einer Voreinstellung erstellen, die dem
Format (DV oder HDV), der Fernsehnorm (NTSC oder PAL) und dem Frame-Seitenverhdltnis (Standard 4:3 oder
Widescreen 16:9) entspricht, das zum Einstellen des Filmmaterials verwendet wurde.

Im Aufnahmefenster stehen Steuerelemente zur Verfiigung, mit denen Sie die Remote-Steuerung des Gerits
durchfithren kénnen. Wiedergabe, Aufnahme, Pause und Stoppen des Videos auf dem Gerit sind so ganz einfach.
Zum Offnen des Aufnahmefensters klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“. Das Aufnahmefenster dient
zur Uberwachung des Videos und zum Zugriff auf alle Aufnahmebefehle. Adobe Premiere Elements erkennt
automatisch das angeschlossene Aufnahmegerit und stellt das Aufnahmefenster entsprechend ein.

1 Schlielen Sie das Aufnahmegerit an den Computer an. (Lesen Sie hierzu bei Bedarf die zum Lieferumfang Ihres
Gerits gehorende Dokumentation.)

2 Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie den Wiedergabemodus ein, der mit ,,VTR®, ,,VCR" oder ,,Play*
gekennzeichnet sein kann. Sie kdnnen auch den Aufnahmemodus aktiviert lassen.

Adobe® Premiere” Elements 8 wird gestartet (sofern es nicht bereits ausgefithrt wird). Anschlieflend wird das
Aufnahmefenster ge6ffnet. Wird Adobe® Premiere® Elements 8 bereits ausgefiihrt, wihlen Sie ,,Datei“ > ,Medien
abrufen von“ und wihlen Sie eine der folgenden Optionen, um das Aufnahmefenster zu 6ffnen:

« DV-Camcorder
« HDV-Camcorder
« Webkamera oder WDM-Gerit

3 Legen Sie die Aufnahmeeinstellungen im Aufnahmefenster fest und klicken Sie auf ,,Aufnahme®.

Verwandte Themen

»Videoaufnahme* auf Seite 45

Anordnen von Fotos und Videoclips

Verwenden Sie Elements Organizer, um IThre Dateien zu verwalten. Sie kdnnen an verschiedenen Orten Ihres
Computers gespeicherte Fotos, Videodateien, Audioclips und Adobe PDF-Dokumente suchen.

Adobe Premiere Elements sortiert Mediendateien beim Herunterladen automatisch nach dem Datum. Elements
Organizer enthilt eine Zeitleiste (Aufruf iiber ,,Fenster” > ,,Zeitleiste“) und eine Datumsansicht, mit der Sie
Mediendateien nach Datum suchen kénnen. Sie konnen zusammengehoérige Fotos zu einem Album zusammenfassen.
Alben erméglichen das Weitergeben von Fotos in Projekten, Kreationen und Online-Alben und erleichtern die Suche
nach zusammengehorigen Fotos.

Sie konnen Fotos noch besser sortieren und kategorisieren, indem Sie diese mit Bewertungssternen versehen, sie
stapeln oder ihnen Stichwort-Tags zuweisen. Weitere Informationen zur Verwendung von Stichwort-Tags finden Sie
unter www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_de.

Muss ich den Elements Organizer verwenden? Nein. Sie konnen auch einfach Ihre Fotos auf den Computer kopieren
und sie mit dem Editor bearbeiten. In Elements Organizer koénnen Sie Thre Fotos jedoch auf vielfiltige Weise
aufwerten. Wenn Sie hunderte oder gar tausende von Fotos auf Ihrem Computer zusammengetragen haben, werden
Sie dariiber hinaus feststellen, dass die Suche und Verwaltung von Fotos mit dem Elements Organizer sehr viel
einfacher ist.

Erstellen eines Albums

1 Klicken Sie im Elements Organizer auf die Schaltfliche ,Neues Album oder neue Albumgruppe erstellen® == im
Album-Fenster und wihlen Sie ,,Neues Album®.


http://www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_de
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2 (Optional) Wihlen Sie aus dem Menii ,,Kategorie“ eine Kategorie, in der das Album platziert werden soll.

Organisieren  Korreldur -~ Erstellen Vieitery.

Menii ,,Albumkategorie®

3 Geben Sie im Feld ,,Name des Albums* einen Namen fir das Album ein.
4 Ziehen Sie Fotos in den Bereich ,,Elemente®.
5 Klicken Sie auf ,,Fertig*.

Das Album wird in im Album-Fenster unter der Albumgruppe, die Sie festgelegt haben, angezeigt. Weitere
Informationen zur Erstellung von Alben finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_de.

Suchen nach Fotos und Videoclips

Sie konnen Fotos und Videodateien nach Datum, Bewertungssternen, Album, Pfad, Dateiname, Medientyp,
Stichwort-Tag, Text oder anderen Kriterien suchen. Weitere Information finden Sie unter
www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_de.

Fir die Fotosuche in Elements Organizer stehen u. a. folgende Funktionen zur Verfiigung:

Schnittfenster Klicken Sie auf einen Monat oder geben Sie einen Zeitraum an, um Fotos und Medien chronologisch
nach Datum, Importstapel oder Ordnerpfad zu suchen.

Suchleiste Zichen Sie ein Foto, Stichwort-Tag, Projekt oder Album auf die Suchleiste, um iibereinstimmende oder
ahnliche Fotos und Mediendateien zu suchen.

Album-Fenster Wihlen Sie ein Album, um nur die darin enthaltenen Mediendateien anzuzeigen.

Stichwort-Tag-Fenster Wihlen Sie ein Stichwort-Tag aus, wenn Sie nur die Dateien mit diesem Tag anzeigen
mochten.

Textfeld Geben Sie Text in das Suchfeld des Elements Organizer ein, um Dateien mit entsprechendem Text zu finden.
Klicken Sie auf ,,Elements Organizer®, um den Elements Organizer von Adobe Premiere Elements aus zu starten. Die
Ubereinstimmungen kénnen Elemente wie Dateinamen, Metadaten, Stichwort-Tags, Bildtitel, Anmerkungen,
Albumnamen, Albumgruppen, Kamerainformationen, Datumsangaben, Ordner oder Formate beinhalten.


http://www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_de
http://www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_de
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Elements Organizer verfiigt tiber zahlreiche Werkzeuge und Funktionen zur Fotosuche.
A. Suchleiste B. Textfeld C. Schnittfenster D. Album-Fenster E. Stichwort-Tag-Fenster

Suchen nach der eigentlichen Datei eines Medienclips

1 Wihlen Sie das gesuchte Foto bzw. den gesuchten Medienclip in Elements Organizer aus.

2 Driicken Sie Alt + Eingabetaste, um das Fenster ,,Eigenschaften® > ,, Allgemein® aufzurufen.

3 Klicken Sie auf das Symbol ,,Im Explorer anzeigen® | ™.

Tipps zur Fehlerbehebung

Probieren Sie bei der Fehlerbehebung in Adobe Premiere Elements zunéchst folgende Mafinahmen aus. Weitere
Tipps finden Sie unter www.adobe.com/go/forums_de.

« Starten Sie Adobe Premiere Elements oder den Computer neu.

« Setzen Sie die Adobe Premiere Elements-Voreinstellungen zuriick. Starten Sie die Anwendung
Adobe Premiere Elements und wéhlen Sie ,Neues Projekt“. Halten Sie die Tastenkombination Strg + Alt +
Umschalt unmittelbar nach Auswahl der Option ,Neues Projekt“ gedriickt.

« Beenden Sie andere Programme, einschlief3lich Virenschutz-, Firewall- und CD/DVD-Brennprogramme, die im
Hintergrund ausgefiihrt werden.

« Vergewissern Sie sich, dass das Betriebssystem des Computers auf dem neuesten Stand ist. Installieren Sie die
aktuellsten Treiber fiir Grafikkarte, Soundkarte, Drucker und andere Gerite.

 Entfernen Sie Komponenten, die Sie kiirzlich zum Computer hinzugefiigt haben. Was haben Sie am Computer
gedndert, unmittelbar bevor das Problem zum ersten Mal auftrat? Haben Sie einen neuen Drucker, neue Schriften
oder andere Software installiert?

« Wenn in Adobe Premiere Elements etwas nicht wie erwartet funktioniert, sollten Sie zunachst in der
Adobe Premiere Elements-Hilfe nachschlagen.

+ Wenn ein Problem beim Offnen oder Bearbeiten eines Fotos auftritt, passiert dasselbe mit allen Fotos? Tritt es auch
bei Fotos von anderen Kameras oder Quellen auf?


http://www.adobe.com/go/forums_de

Kapitel 2: Adobe Premiere Elements
Arbeitsbereich

Der Adobe Premiere Elements-Arbeitsbereich wurde fiir die Organisation von Medien, die Bearbeitung und Freigabe
von Filmen und die Erstellung von Meniis fiir DVDs und Blu-ray-Discs optimiert. Er kann an Thre Anforderungen
angepasst werden. Adobe Premiere Elements enthélt alle zum Erstellen eines Films erforderlichen Komponenten, wie
Video, Audio, Effekte, Uberblendungen und Titel, in der so genannten Projektdatei.

Info liber den Arbeitsbereich

Startbildschirm

Beim Starten von Adobe Premiere Elements wird der Startbildschirm automatisch angezeigt. Im Startbildschirm
stehen folgende Optionen zur Auswahl:

Organisieren Offnet den Elements Organizer
Neues Projekt Erstellt ein neues Projekt
Projekt 6ffnen Offnet ein vorhandenes Projekt

Wenn Sie auf das Symbol [ klicken, wird das Dialogfenster Adobe Premiere Elements mit den folgenden Optionen
angezeigt. Mit den hier vorhandenen Einstellungen bestimmen Sie, wie sich das Programm beim Start verhalt. Wahlen
Sie eine der folgenden Optionen und klicken Sie auf ,,OK*:

« Nur den Startbildschirm anzeigen
+ Den Elements Organizer immer nach dem Startbildschirm starten

« Den Premiere Elements Editor immer nach dem Startbildschirm starten.

Deaktivieren Sie die Nachverfolgung von Informationen

Der Startbildschirm zeichnet standardmaflig einige Verwendungsinformationen auf und gibt diese an Adobe weiter,
damit die Bedienungsfreundlichkeit des Startbildschirms verbessert werden kann. Die Verwendungsdaten des
Startbildschirms sind anonym und verkniipfen die Informationen nicht zu Ihren persénlichen Daten oder zu Thren
Adobe-ID-Kontoinformationen. Verwendungsinformationen vom Photoshop Elements Editor, vom Adobe Premiere
Elements Editor oder Adobe Premiere Elements werden nicht nachverfolgt. So deaktivieren Sie die Nachverfolgung
von Informationen iiber den Startbildschirm:

1 Klicken Sie in Windows XP auf Start > Ausfithren (oder klicken Sie in Windows Vista auf die Schaltfliche Start und
wihlen Sie Ausfiithren aus), geben Sie regedit.exe ein und klicken Sie auf OK.

Der Windows-Registrierungseditor wird geoffnet. Navigieren Sie {iber den Baum auf der linken Seite zu
HKEY_CURRENT_USER\Software\Adobe\Elements Organizer\8.0\Organizer.

2 Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im rechten Bedienfeld und wahlen Sie Neu > DWORD-Wert aus.
Ein neuer DWORD-Wert mit dem Namen ,Neuer Wert #1“ wird erstellt.
3 Benennen Sie ,,Neuer Wert #1“ in ,,DisableTracking® um.

4 Doppelklicken Sie auf ,,DisableTracking®.
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Das Dialogfeld ,DWORD-Wert bearbeiten® wird geoftnet.

5 Geben Sie ,1“ in das Datenfeld ,, Wert® ein, klicken Sie auf OK und schliefSen Sie den Registrierungseditor.

Ubersicht iiber den Arbeitsbereich

Der Adobe Premiere Elements-Arbeitsbereich eignet sich optimal fiir die vier Hauptphasen eines Projekts: das
Organisieren des Filmmaterials (Video, Standbilder und Audio), das Bearbeiten eines Films, das Erstellen von Meniis
fir DVDs und Blu-ray-Discs und die Freigabe von Filmen. Sie kénnen einfach von einer Aufgabe zur nichsten
wechseln, indem Sie die verschiedenen aufgabenbasierten Schaltflichen im Aufgabenfenster auswahlen. Wenn Sie
zwischen den Aufgaben wechseln, zeigt der Arbeitsbereich die entsprechenden Fenster und Fensteransichten an. Sie
konnen den Arbeitsbereich auch an Ihre Anforderungen anpassen, indem Sie Fenster hinzufiigen und anordnen.

Ablagebereiche sind Bereiche im Arbeitsbereich, in denen Fenster abgelegt oder verschoben werden konnen. Wenn Sie
ein Fenster ziehen, werden die darunter liegenden Ablagebereiche markiert. Der markierte Ablagebereich zeigt an, wo
das Fenster in den Arbeitsbereich eingefiigt wird. Wenn Sie ein Fenster in einen Ablagebereich an einem Fensterrand
ziehen, wird es angedockt.

Hinweis: Um die Namen der Fenster im Arbeitsbereich anzuzeigen, wihlen Sie ,,Fenster > ,,Angedockte Header
anzeigen .

Arbeitsbereich fiir die Bearbeitung
A. Monitorfenster B. Aufgabenfenster C. Fenster "Mein Projekt” (Szenenfenster)

Verwandte Themen
»Ubersicht iiber die Projektansicht” auf Seite 23

»ouchen nach einem Effekt® auf Seite 158
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Anpassen des Arbeitsbereichs

Der Arbeitsbereich in Adobe Premiere Elements ist sehr anpassungsfihig. Sie konnen Fenster hinzufiigen, deren
Grofle anpassen und sie verschieben, ausblenden und gruppieren, um sie an Ihren Arbeitsstil anzupassen.
Anderungen, die Sie am Arbeitsbereich vornehmen, bleiben so lange erhalten, bis Sie die urspriingliche Konfiguration
wiederherstellen. Wenn Sie den Arbeitsbereich anpassen, speichert Adobe Premiere Elements die von Thnen
vorgenommenen Anderungen. Wenn Sie ein Projekt speichern, werden die aktuellsten Anderungen am Layout
ebenfalls gespeichert. Wenn Sie das Projekt spéter wieder 6ffnen, stellt Adobe Premiere Elements das gespeicherte
Layout wieder her.

Ein-/Ausblenden von Andock-Headern

Jedes Fenster hat einen Andock-Header, der den Titel und ggf. Meniischaltflichen enthélt. Sie ziehen die Andock-
Header, um Fenster an einer neuen Position abzulegen. Um Platz auf dem Bildschirm zu sparen, kdnnen Sie die
Andock-Header ausblenden und erst bei Bedarf wieder einblenden. Standardmafig sind die Andock-Header
ausgeblendet.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um die Andock-Header anzuzeigen, wahlen Sie ,,Fenster > ,,Angedockte Header anzeigen®.
+ Um die Andock-Header auszublenden, wihlen Sie ,,Fenster” > ,,Angedockte Header ausblenden®.

Hinweis: Um auf einen Befehl im Fenstermenii zuzugreifen, wenn die Andock-Header ausgeblendet sind, klicken Sie mit
der rechten Maustaste in das Fenster.

Ein-/Ausblenden von Fenstern
+ Sie blenden ein Fenster ein bzw. aktivieren es, indem Sie im Menii ,,Fenster den entsprechenden Namen
auswihlen oder auf den zugehdrigen Andock-Header klicken, sofern dieser angezeigt wird.

+ Ein angedocktes Fenster blenden Sie ein bzw. aus, indem Sie auf das Dreieck auf dem zugehorigen Andock-Header
klicken. Nur angedockte Fenster, die vertikal ausgerichtet sind und die rechten und linken Rénder mit einem
anderen Fenster teilen, konnen erweitert oder reduziert werden.

+ Um ein Fenster zu schlieflen, das nicht angedockt ist, klicken Sie rechts vom zugehorigen Andock-Header auf die
Schaltfliche ,,Schlieflen“ EJ.

Andocken von Fenstern

Die Ablagebereiche entlang des Fensterrandes dienen zum Andocken von Fenstern. Beim Andocken eines Fensters
wird es neben dem Zielfenster abgelegt und alle anderen Fenster werden angepasst, um Platz fiir das neue Fenster zu
schaffen.

[
B C

Fenster (A) wird in Ablagebereich (B) gezogen, um es bei (C) anzudocken

% Ziehen Sie ein Fenster bei gedriickter Strg-Taste an seinem Andock-Header in einen Ablagebereich an einem
Fensterrand und legen Sie es dort ab.
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Offnen eines Fensters in einem verschiebbaren Fenster

Sie konnen ein Fenster in einem verschiebbaren Fenster 6ffnen. Sie konnen dem verschiebbaren Fenster andere
Fenster hinzufiigen oder es anderweitig bearbeiten, dhnlich wie beim Anwendungsfenster. Verschiebbare Fenstern
ermdglichen Thnen, einen dhnlichen Arbeitsbereich wie in fritheren Adobe-Anwendungen zu erstellen oder einen
sekundiren Monitor zu verwenden.

% Ziehen Sie das Fenster oder die Gruppe aus der aktuellen Position in einen Bereich, in dem sich keine
Ablagebereiche befinden, und legen Sie es dort ab.

Das Fenster wird in einem neuen verschiebbaren Fenster angezeigt.

GroBe eines Bedienfelds dandern

Wenn Sie ein Fenster verschieben oder die Grofle eines Fensters dndern, werden die anderen Fenster entsprechend
angepasst.

< Die GrofSe eines Fensters dndern Sie, indem Sie den Rahmen ziehen.

A B

Ziehen Sie die Trennlinie zwischen Fenstergruppen, um die Grofie zu dndern.
A. Originalfenster nach Auswahl der Trennlinie B. Fenster mit gednderter GrofSe

Wenn mehrere Monitore am System angeschlossen sind und das Betriebssystem einen Desktop mit mehreren
Bildschirmen unterstiitzt, konnen Sie Fenster in einen beliebigen Bildschirm ziehen.

Offnen von Fenstermeniis
Die meisten Fenster enthalten Meniis mit Befehlen, die auf einzelne Fenster zugeschnitten sind.
+ Wenn die Andock-Header ausgeblendet sind (Standard), klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster.

« Wenn Andock-Header angezeigt werden, klicken Sie auf die Schaltfliche "Fenstermeni" pj in der oberen rechten
Ecke des Fensters. (Um die Andock-Header und die Mentischaltfliche anzuzeigen, wéhlen Sie ,,Fenster® >
»Angedockte Header anzeigen®.)
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Bearbeiten Clip Schnittfenster Disc!

Datei Bearbeiten Clip Schnittfenster Disc

Sif\gre Rinder
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s ¥ |

Sichere Rander
Wiedergabezinstellungen_

beachball01 avi

A B
Fenstermenii
A. Rechtsklick auf Fenster, um Fenstermenii anzuzeigen B. Klick auf Fenstermeniischaltfliche, um Fenstermenii anzuzeigen

Verwandte Themen
»Ein-/Ausblenden von Andock-Headern“ auf Seite 11

Wiederherstellen des Standardarbeitsbereichs

< Wihlen Sie ,,Fenster > ,, Arbeitsbereich wiederherstellen®.

Anpassen der Fensterhelligkeit

Sie konnen die Helligkeit der Hintergrundfarben von Fenstern anpassen. Eine geringere Helligkeit ist beispielsweise
fiir die Arbeit in einem abgedunkelten Schnittstudio oder fiir Farbkorrekturen empfehlenswert.

% Wihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Voreinstellungen® > ,,Benutzeroberfldche® und ziehen Sie den Regler oder klicken Sie
auf ,,Standardwert*.

Uberpriifen oder Entfernen von Warnungen

In Adobe Premiere Elements werden Warnungen, Fehlermeldungen und andere Informationen zum Identifizieren
und Beheben von Fehlern angezeigt. Dies bezieht sich vor allem auf Fehler, die durch Plug-Ins und Komponenten
anderer Hersteller hervorgerufen werden. Ein Warnungssymbol 1, 23, i in der Statusleiste informiert Sie iiber
Fehler. Doppelklicken Sie auf dieses Symbol, um das Ereignisfenster zu 6ffnen. Loschen Sie dann das entsprechende
Element aus dem Ereignisfenster, um das Symbol in der Statusleiste wieder auszublenden.

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie auf das Warnungssymbol in der Statusleiste.

+ Wihlen Sie ,,Fenster” > ,,Ereignisse®.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Kilicken Sie auf ,,Details®, um weitere Informationen zu einem Element in der Liste anzuzeigen.

+ Klicken Sie auf ,,Alle 16schen®, um die Ereignisliste zu l6schen.

Ubersicht iiber die Fenster

In Adobe Premiere Elements sind drei Hauptfenster enthalten: das Aufgabenfenster, das Monitorfenster und das
Fenster ,Mein Projekt® (Schnitt- und Szenenfenster). Fiir alle Basisaufgaben werden diese drei Fenster verwendet.
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Uberblick iiber das Aufgabenfenster

Das Aufgabenfenster wird standardmafig fiir alle Arbeitsbereiche angezeigt. Hier werden Medien hinzugefiigt und
organisiert, Effekte und Uberblendungen gesucht, angewendet und angepasst, DVD- und Blu-ray-Disc-Meniis erstellt
und fertig gestellte Projekte freigegeben. Das Fenster umfasst vier Hauptarbeitsbereiche: ,,Organisieren®, ,,Bearbeiten®,
»Discmeniis“ und ,,Verteilen®. In diesen Arbeitsbereichen befinden sich alle Werkzeuge, die zum Fertigstellen von
Aufgaben erforderlich sind.

Arbeitsbereich "Bearbeiten”, der die Ansicht "Effekteigenschaften"anzeigt

Verwandte Themen
»Ubersicht iiber die Projektansicht” auf Seite 23

»Hinzufligen von Dateien zu einem Projekt“ auf Seite 56

»Anzeigen von Clips im Elements Organizer® auf Seite 77

Arbeitsbereich ,,Organisieren”

Im Arbeitsbereich ,,Organisieren werden Miniaturansichten aller Medien (Videos, Standbilder und Audio)
angezeigt, die Sie in Adobe Photoshop® Elements® oder Adobe Premiere Elements importiert haben. Sie konnen alle
Dateien im Organizer nahtlos zwischen den zwei Anwendungen aufrufen und freigeben.

BEARBEITEN DISCMENUS. VERTEILEN

= &

Medienabrufen  Instantl Tagging Intelligentes Tagging

Filtern nach: Album auswa_.. Tag auswahlen Alles einblenden

und héher

Details Neuesteszue_

Arbeitsbereich ,,Organisieren
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Uber den Organizer-Arbeitsbereich im Aufgabenfenster kénnen Sie Folgendes aufrufen:

Medien abrufen Ermoglicht das Hinzufiigen von Dateien aus verschiedenen Quellen einschliefilich Videokameras,
Webcams, digitalen Standbildkameras, WDM-Geréten, Mobiltelefonen und Ordnern auf der Festplatte.

Medien Zeigt die Vorschaubilder aller Mediendateien an.

InstantMovie Fiihrt Sie automatisch und schnell durch die Schritte zum Auswihlen und Bearbeiten fiir das Erstellen
von Filmen, Hinzufiigen von themenbasierten Effekten, Titeln, Uberblendungen und Audio. Sie kénnen diese
Einstellungen wie gewiinscht dndern.

Organizer Lidt das Fenster ,,Elements Organizer®, in dem Sie Mediendateien importieren, anzeigen, suchen, ordnen
und verwalten kénnen.

Projekt Zeigt die Details aller Mediendateien an.

Verwandte Themen
»Auto-Analyzer® auf Seite 81

Bearbeiten, Arbeitsbereich

Wenn Sie Medien anordnen oder bearbeiten mochten, klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten®. Im
Arbeitsbereich ,,Bearbeiten® konnen Sie Titelsongs und Vorlagen zu den Filmen hinzufiigen, Effekte und
Uberblendungen anwenden und Titel erstellen und hinzufiigen. Dariiber hinaus wird die Eigenschaftenansicht im
Aufgabenfenster angezeigt, wenn Sie ,,Fenster” > , Eigenschaften“ wiihlen oder Effekte oder Uberblendungen
bearbeiten.

Uber den Bearbeitungs-Arbeitsbereich kénnen Sie Folgendes aufrufen:

Effekte )« Hier werden Effekte und Vorgaben angezeigt, die Sie in Threm Film verwenden konnen. Sie konnen nach
einem Effekt suchen, indem Sie den Namen in das Suchfeld eingeben. Um nur bestimmte Effekttypen anzuzeigen,
wihlen Sie im ersten Meni eine der folgenden Optionen aus: ,, Videoeffekte®, ,, Audioeffekte, ,Vorgaben®, ,,Meine
Vorgaben® oder ,,Favoriten®. Sie kdnnen auch bestimmte Kategorien anzeigen, indem Sie eine Kategorie (z. B.
»Anpassen“ oder ,, Kanile“) aus dem zweiten Menii auswahlen (standardmaf3igist ,,Alles einblenden ausgewéhlt). Um
einen Effekt vor der Anwendung zu bearbeiten, wahlen Sie ihn aus und klicken auf ,,Effekte bearbeiten®, um die
Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

Uberblendungen Zeigt Uberblendungen an, die Sie in Threm Film verwenden konnen. Sie kénnen nach einer
Uberblendung suchen, indem Sie den Namen in das Suchfeld eingeben. Um nur bestimmte Uberblendungstypen
anzuzeigen, wihlen Sie im ersten Menii eine der folgenden Optionen aus: ,,Videoiiberblendungen®,
»Audioiiberblendungen® oder ,,Favoriten®. Sie kdnnen auch bestimmte Kategorien anzeigen, indem Sie eine Kategorie
(z.B.,,3D-Bewegung“ oder ,,Uberschieben®) aus dem zweiten Menii auswihlen (standardmifig ist ,, Alles einblenden
ausgewihlt). Um eine Uberblendung vor der Anwendung zu bearbeiten, wihlen Sie sie aus und klicken auf ,Effekte
bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

Titel 8l Zeigt vorformatierte Titel an, die Sie in Ihrem Film verwenden kénnen. So werden nur bestimmte Typen
von Titeln angezeigt:

« Wihlen Sie eine der Optionen im ersten Menii (,,Unterhaltung®, ,,Allgemein®, ,Happy Birthday“ usw.).

+ Wenn Sie die Auswahl weiter einschranken mochten, wahlen Sie ein spezifisches Thema wie ,, Traurige Noten® oder
»Marienkafer-Picknick“ aus dem zweiten Menii.

Die Standardeinstellung ist ,,Alle anzeigen®.

Themen & Hiermit kdnnen Sie Themen anzeigen. Zeigt InstantMovie-Themen an, die Thre Filme sofort und
auffillig verbessern. Themen sind ein einfacher Weg, IThrem Film eine professionelle Gestaltung zu verleihen. Die
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Clips werden automatisch bearbeitet, auflerdem werden Effekte, Uberblendungen, Titel und Abspinne, Videos,
Soundeffekte usw. angewendet. Sie konnen alle Optionen eines Themas anwenden oder die gewiinschten Optionen
auswihlen.

Clip Art & Zeigt Clip Arts an, die Sie in Ihren Videos verwenden kénnen.

Arbeitsbereich , Discmeniis”
Wenn Sie Meniis zu Threm Film auf DVD oder Blu-ray-Disc hinzufiigen mochten, klicken Sie im Aufgabenfenster auf
»Discmeniis“. In diesem Arbeitsbereich haben Sie Zugrift auf die Medien- und Meniivorlagen.

Hinweis: Wenn Sie im Aufgabenfenster auf , Discmeniis® klicken, wechselt das Monitorfenster zur Disc-Layoutansicht.
Verwenden Sie die Disc-Layoutansicht, um Vorlagen und Medien zum Personalisieren Ihrer Meniis auszuwdhlen und
zu verschieben.

Vom Arbeitsbereich ,,Discmeniis“ aus kénnen Sie vorformatierte Meniivorlagen in der Vorschau betrachten und
auswéhlen. Um nur bestimmte Typen von Vorlagen anzuzeigen, wihlen Sie eine Option aus dem ersten Menii:
»Unterhaltung®, ,,Allgemein®, ,,Happy Birthday“ usw. Wenn Sie die Auswahl einschrdnken méchten, wihlen Sie ein
bestimmtes Thema aus.

Freigeben des Arbeitsbereichs

Wenn Sie eine DVD oder Blu-ray-Disc brennen méchten oder Ihr Film so gespeichert werden soll, dass er online, auf
einem Mobiltelefon, PC, Videoband oder einem anderen Gerit abgespielt werden kann, klicken Sie im
Aufgabenfenster auf ,Verteilen®. In diesem Arbeitsbereich stehen alle Werkzeuge zur Verfiigung, die Sie zum
Speichern und Freigeben der Datei fiir andere benétigen.

Anhand der Option Schnellfreigabe konnen Sie vorgegebene Freigabeoptionen erstellen und wiederverwenden, die das
Freigeben einfach und schnell gestalten. Wenn Sie hiufig Projekte austauschen, indem Sie sie auf DVD brennen, legen
Sie die optimalen Brenneinstellungen fest und speichern Sie diese Einstellungen als Schnellfreigabe. Wenn Sie dann
das nichste Mal ein Projekt auf eine DVD brennen, konnen Sie diese Schnellfreigabe verwenden, anstatt alle DVD-
Optionen erneut festzulegen.

Ubersicht iiber das Monitorfenster

Wenn Sie viele Aufgaben in Adobe Premiere Elements durchfiihren, verwenden Sie das Monitorfenster. Sie konnen z.
B. eine Vorschau der Dateien und Filme anzeigen, Clips zuschneiden und teilen, Effekte anwenden, Titel erstellen
sowie Bilder und Text positionieren, indem Sie sichere Zonen anzeigen.

Das Monitorfenster ist in allen Arbeitsbereichen verfiigbar. Wenn Sie mit Meniis arbeiten, wechselt das Monitorfenster
in die Disc-Layoutansicht, in die Sie einfach Bilder und Layoutmendis einfiigen kdnnen. Wenn Sie Titel erstellen,
werden im Monitorfenster Textwerkzeuge angezeigt, so dass Text einfach erstellt und bearbeitet werden kann.
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Monitorfenster

Uberblick iiber Schnittfenster und Szenenfenster

Im Schnittfenster und Szenenfenster kénnen Sie die Medien in der gewiinschten Reihenfolge zusammenstellen und
Clips bearbeiten. Im Monitorfenster konnen Sie eine Vorschau der Clips anzeigen, die Sie im Schnittfenster oder im
Szenenfenster zusammengestellt haben.

Im Szenenfenster kénnen Sie die Medien schnell anordnen, Titel, Uberblendungen und Effekte hinzufiigen; im
Schnittfenster konnen Sie die Medien zuschneiden, auf Ebenen anordnen und synchronisieren. Sie kdnnen jederzeit
zwischen den beiden Fenstern umschalten.

Hinweis: Wenn Sie die Fenster-Header anzeigen (,,Fenster > ,,Angedockte Header anzeigen®), ist der Name dieses
Fensters ,Mein Projekt. "Schnittfenster” und "Szenenfenster” sind zwei unterschiedliche Ansichten dieses Fensters.

Ubersicht liber das Informationsfenster

Im Informationsfenster (,,Fenster > , Informationen“) werden Informationen iiber die in der Projektansicht des
Aufgabenfensters bzw. im Schnitt- oder Szenenfenster ausgewahlten Elemente angezeigt. Das Informationsfenster
zeigt fiir Clips Informationen wie Dauer, In-Point, Out-Point und die Cursorposition. Welche Informationen
angezeigt werden, hingt von Faktoren wie dem Medientyp und dem aktiven Fenster ab. Es sind dort beispielsweise
unterschiedliche Informationen zu einem leeren Bereich im Schnittfenster, zu einem Rechteck im Titelfenster oder zu
einem Clip im Aufgabenfenster zu sehen.

Im Informationsfenster gibt der Video-Eintrag die Framerate, die Framegrofle, die Abmessungen und das Pixel-
Seitenverhiltnis an, wihrend der Audio-Eintrag die Samplerate, Bittiefe und Kanile enthilt.
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Kapitel 3: Projekte

Adobe Premiere Elements enthalt alle zum Erstellen eines Films erforderlichen Komponenten, wie Video, Audio,
Standbilder, Effekte, Uberblendungen und Titel, in der so genannten Projektdatei.

Erstellen eines neuen Projekts

Projekte

Adobe Premiere Elements erstellt fiir jedes neue Projekt, das Sie beginnen, eine Projektdatei. Standardmaflig
verwendet es eine Projektvorgabe fiir den TV-Standard (NTSC oder PAL), den Sie beim Installieren des Programms
ausgewdhlt haben.

In der Projektdatei werden hierzu nur die Titeldateien und Verweise auf die aufgenommenen oder importierten
Originaldateien gespeichert, so dass diese relativ klein ist. Da nur Verweise auf Originaldateien gespeichert werden,
sollten Sie diese nicht verschieben, umbenennen oder l6schen, damit Adobe Premiere Elements die Dateien finden kann.

Sie konnen ein eigenes Projekt erstellen, indem Sie Medien hinzufiigen, anordnen und bearbeiten, Uberblendungen,
Effekte und Titel hinzufligen oder ein InstantMovie-Projekt erstellen. Mit InstantMovie werden Sie durch den
Vorgang der Medienauswahl aus der Organizer-Ansicht und der Themenauswabhl fiir Thren Film sowie die Anpassung
aller Themenoptionen wie Titel und Vor- bzw. Nachspanntext oder auch Hintergrund-Audio geleitet.

Adobe Premiere Elements analysiert und sortiert das Filmmaterial im Schnittfenster, fiigt Uberblendungen, Titel und
Audio hinzu und zeigt es im Szenenfenster als Vorschau an, die Sie im gewiinschten Format speichern kénnen.

Verwandte Themen
»Ubersicht iiber den Arbeitsbereich“ auf Seite 10

»Erstellen eines InstantMovie-Projekts auf Seite 19

Offnen eines neuen Projekts

Wenn Sie ein neues Projekt oder ein InstantMovie-Projekt starten, konnen Sie die Standardvorgabe und die
Einstellungen tiberpriifen, indem Sie auf die Schaltfliche ,,Einstellungen dndern® klicken. Verwenden Sie eine
Vorgabe, die dieselben Einstellungen wie Ihr Quellmedium aufweist.

Wichtig: Einige Einstellungen, wie etwa Framerate, GrofSe und Seitenverhdltnis, konnen nach der Projekterstellung nicht
mehr gedndert werden. Daher sollten Sie alle Projekteinstellungen vor dem Start eines Projekts tiberpriifen. Die
Verwendung der falschen Projekteinstellungen kann sich negativ auf die Leistung wihrend der Arbeit am Projekt
auswirken.

Standardmiflig werden im Projektordner auch gerenderte Vorschauen, angeglichene Audiodateien sowie Audio- und
Videoaufnahmen gespeichert. Da diese Dateien sehr grof3 sind, sollten Sie sie auf der grofiten und schnellsten
Festplatte speichern. Um die Dateien vom Projekt getrennt zu speichern, klicken Sie auf ,,Bearbeiten® >
»Voreinstellungen® > ,, Arbeitslaufwerke®.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wihlen Sie auf dem Willkommenbildschirm die Option ,,Neues Projekt® aus.

« Ist Adobe Premiere Elements bereits gedffnet, wihlen Sie ,,Datei” > ,Neu® > , Projekt®.
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2 (Optional) Um die verwendeten Einstellungen zu dndern, klicken Sie auf "Einstellungen dndern", wahlen Sie eine
andere Vorgabe aus und klicken Sie auf OK.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Neues Projekt” einen Namen und Speicherort fiir das Projekt ein und klicken Sie auf
»OK*.

Verwandte Themen
»Projekteinstellungen und Projektvorgaben® auf Seite 32

»Erstellen oder Andern von Projektvoreinstellungen auf Seite 32

»Wissenswertes iiber Arbeitslaufwerke“ auf Seite 38

Offnen eines Projekts

Sie konnen nur jeweils ein Projekt 6ffnen. Damit Adobe Premiere Elements ein vorhandenes Projekt 6ffnen kann,
miissen die Projektdatei (.prel) und die im Projekt verwendeten Originaldateien auf dem Computer zugénglich sein.

% Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Kilicken Sie auf dem Willkommensbildschirm auf ,,Projekt 6ffnen“ und dann auf den Projektnamen. (Falls das
Projekt nicht angezeigt wird, wihlen Sie ,,Offnen®, markieren Sie die Projektdatei und klicken Sie auf ,,Offnen®.)

« Falls Adobe Premiere Elements bereits geoffnet ist, wihlen Sie ,,Datei > ,,Projekt 6ffnen“ oder ,Letztes Projekt
&ffnen”. Markieren Sie anschlieSend die Projektdatei und klicken Sie auf ,,Offnen®.

+ Unter Windows® doppelklicken Sie auf die Projektdatei.

Hinweis: Adobe Premiere Elements kann Projekte Offnen, die in friiheren Versionen des Programms erstellt wurden,
umgekehrt konnen friihere Versionen des Programms jedoch keine Projekte offnen, die in spdteren Versionen erstellt
wurden. Wenn mehrere Versionen von Adobe Premiere Elements installiert sind, konnen Sie ein Projekt nicht ffnen,
indem Sie darauf doppelklicken, sondern miissen es aus der Anwendung heraus éffnen oder mit der rechten Maustaste
auf die Projektdatei klicken und die Anwendung auswdhlen.

Verwandte Themen

,Offnen eines automatisch gespeicherten Projekts“ auf Seite 38

Erstellen eines InstantMovie-Projekts

InstantMovie-Projekte und Themen

Mit InstantMovies konnen Sie schnell einen professionellen, bearbeiteten Film mit Titeln, Soundtrack, Effekten und
Uberblendungen erstellen, indem Sie einem einfachen (und schnellen) schrittweisen Prozess folgen. Wenn Sie ein
InstantMovie erstellen, analysiert Adobe Premiere Elements den Clip (sofern er noch nicht analysiert wurde) und
wendet je nach Bedarf intelligente Tags an, bearbeitet den Clip und weist ein Thema Ihrer Wahl zu. Sie kdnnen das
Thema individuell anpassen, indem Sie einen eigenen Titel und Abspann sowie Ihre eigene Musik und Effekte IThrer
Wahl verwenden.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 20
Projekte

]

VERTEILEN

]

Erstellen von InstantMovies

Filmthemen erstellen ganz bestimmte Arten von Filmen. Beispielsweise fiigt das Thema ,,Hochzeitstauben® eine
elegante Einleitung und einen angemessenen Schluss, Uberlagerungen mit weiflen Tauben und passende
Hintergrundmusik ein. Das Thema ,,Comicheft“ erstellt ein lustiges Video einer Kinderparty mit Effekten wie
Farbrelief, Bild-im-Bild-Uberlagerungen und groflen, ansprechenden Buchstaben im Titel. Jedes Thema verwendet
einen einzigartigen Bearbeitungsstil beim Auswiéhlen, Zuschneiden und Sequenzieren der Clips.

Die Standarddauer eines Themas betréagt zwischen 4 und 6 Minuten. Sie kénnen InstantMovie fiir alle oder nur fiir
bestimmte Clips in Ihrem Film verwenden und eine Montage oder spezielle Effekte am Anfang oder Ende einer DVD
erstellen.

Sie konnen aus zahlreichen verschiedenen Themen wiéhlen. Sie konnen alle Eigenschaften eines Themas anwenden
oder nur einen Teil auswéhlen. Dariiber hinaus konnen Sie festlegen, ob Sie das Thema zu einer gesamten Sequenz im
Szenenfenster oder nur zu einem Clip hinzufiigen.

Verwandte Themen
»Auto-Analyzer® auf Seite 81

Erstellen von InstantMovies

Sie konnen einen InstantMovie aus der Organizer-Ansicht starten.

Erstellen Sie einen InstantMovie aus der Organizer-Ansicht
1 Wenn Adobe Premiere Elements gedffnet ist, klicken Sie in der Organizer-Ansicht & auf ,InstantMovie®.

Adobe Premiere Elements wird im InstantMovie-Modus der Organizer- Ansicht geoftnet.
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2 Befolgen Sie die Anweisungen im oberen linken Bereich des Organizers. Diese Anweisungen leiten Sie durch den
Prozess der Erstellung eines InstantMovie:

a Waihlen Sie die Clips aus, die Sie in Ihrem Film verwenden mochten. (Wenn sich bereits Clips im Szenen- oder
Schnittfenster befinden, kénnen Sie je nach Wunsch weitere Clips auswahlen.) Klicken Sie auf ,, Weiter®.

b Wibhlen Sie ein Thema fiir Thren Film aus. Wenn Sie eine Vorschau eines Themas anzeigen mochten, platzieren
Sie den Cursor iiber der Miniaturansicht des gewiinschten Themas, um eine Beschreibung anzuzeigen, und
klicken Sie auf die Schaltfliche zur Wiedergabe [l Klicken Sie auf ,, Weiter*.

¢ Legen Sie die Eigenschaften fiir IThr Thema fest. Klicken Sie auf ,Anwenden®.

Sie konnen auflerdem InstantMovies vom Elements Organizer aus erstellen.

Anwenden eines Themas auf ein vorhandenes Projekt

Wenn Sie bereits ein Projekt erstellt haben und ein Thema fiir das gesamte Projekt oder Teile davon verwenden
mdochten, wihlen Sie in der Bearbeitungsansicht die Schaltfliche ,,Themen®.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie das Thema auf das gesamte Projekt anwenden mochten, wihlen Sie keine Clips aus.

+ Wenn Sie das Thema nur auf einen Teil des Projekts anwenden mochten, wihlen Sie die gewiinschten Clips aus.
2 Kilicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten® und dann auf ,,Themen®.

Die Themenansicht des Aufgabenfensters wird gedffnet. Wenn Sie eine Vorschau eines Thema anzeigen mochten,
platzieren Sie den Cursor iiber der Miniaturansicht des Themas und klicken Sie auf die Schaltflache zur
Wiedergabe [

3 Waihlen Sie ein Thema aus und klicken Sie auf ,,Weiter®.

4 Legen Sie in der Ansicht mit den Themeneigenschaften die gewiinschten Eigenschaften fest und klicken Sie auf
»Anwenden®.

Themeneigenschaften

Wenn Sie Ihrem Projekt ein Thema hinzugefiigt haben, konnen Sie die gewiinschten Themeneigenschaften und die
Art ihrer Verwendung festlegen. Sie konnen auf die Themeneigenschaften zugreifen, nachdem Sie ein Thema
ausgewdhlt und im Aufgabenfenster auf ,, Weiter” geklickt haben.

Die Standardoptionen dndern sich je nach gewdhltem Thema und der Art, wie Sie auf das Thema zugreifen. Wenn Sie
beispielsweise {iber die Schaltfliche , InstantMovie“ auf Themen zugreifen, ist die Option ,Automatische Analyse®
standardmiflig ausgewdhlt. Wenn Sie dagegen ein Thema tiber die Schaltflidche ,,Themen hinzufiigen, ist diese
Option nicht ausgewahlt.

Sie konnen jede der folgenden Eigenschaften festlegen.

Anfangs- und Abspanntitel Anfangs- und Abspanntitel konnen mehrere Zeilen lang sein. Beste Ergebnisse erzielen
Sie jedoch, wenn Sie den Anfangstitel auf eine Zeile beschrianken.

InstantMovie Legt fest, ob Sie eine automatische Bearbeitung durchfithren méchten, bei der die Clips automatisch
zugeschnitten und dem Projekt basierend auf ihren intelligenten Tags hinzugefiigt werden. Alternativ kénnen Clips
auch analysiert und mit intelligenten Tags versehen werden.

Anwenden auf Legt fest, ob das Thema auf das gesamte Projekt oder nur auf die im Szenen- oder Schnittfenster
ausgewdhlten Clips angewendet werden soll. (Diese Option ist nicht verfiigbar, wenn Sie Thr InstantMovie durch
Klicken auf ,,InstantMovie“ vom Organizer aus erstellt haben.)
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Musik Legt fest, ob die Themenmusik, Ihre eigene Musik (zum Suchen und Offnen auf ,,Durchsuchen® klicken) oder
keine Musik verwendet werden soll. Sie konnen mehrere Musikclips auswihlen (Sie konnen diese an dieser Stelle oder
als Teil der urspriinglichen Auswahl tiber die Organizer-Ansicht auswéhlen). Die Clips werden in der angegebenen
Reihenfolge abgespielt. Ziehen Sie den Schieber zwischen ,,Musik/Soundeffekte und ,,Meine Clips“, um die
gewlinschte Mischung aus Soundtrack- und Audioeffekten und dem Ton Threr Clips festzulegen. InstantMovie fithrt
eine Synchronisierung mit dem Takt der Musik durch. Das Andern eines Songs kann daher auch das Gesamtergebnis
verindern. Dariiber hinaus wird durch das Andern eines Songs die Dauer des Films an die Dauer des neuen Songs
angepasst.

Geschwindigkeit und Intensitdt Ermoglicht Thnen, die Geschwindigkeit von Schnitten und die Menge der Effekte zu
steuern. Klicken Sie auf das Dreieck neben der Option "Geschwindigkeit und Intensitit" und verwenden Sie den
Regler, um die Geschwindigkeit von Schnitten und die Menge der Effekte einzustellen.

Dauer Legt die Dauer des fertigen Films fest. ,Musik abstimmen® erstellt einen Film, der exakt der Dauer der
Themenmusik entspricht. Uber ,,Dauer angeben® kénnen Sie die exakte Linge in Stunden, Minuten und Sekunden
festlegen. ,,Alle Clips verwenden* stellt sicher, dass alle ausgewéhlten Clips verwendet werden, und nimmt ihre
Gesamtdauer als Grundlage fiir die Lange.

Hinweis: Wenn Sie eine Dauer angeben, die linger als die der Themenmusik ist, wird die Musik wiederholt. Wenn die
Dauer kiirzer als die der Themenmusik ist, endet die Musik mit dem letzten Clip.

Sequenz Legt fest, ob Clips entsprechend dem Stempel ,,Zeit/Datum® oder entsprechend der Bearbeitungsregeln des
Themas im Schnittfenster platziert werden.

Themeninhalt Legt fest, welche Aspekte des Themas im fertigen Film verwendet werden. Aktivieren oder deaktivieren
Sie nach Belieben Optionen. Wenn auf einige Threr Clips bereits Effekte angewendet wurden, kénnen Sie diese
wahlweise beibehalten oder entfernen, um stattdessen die Themeneffekte anzuwenden.

Vorschau anzeigen Ermoglicht Thnen eine Vorschau des gesamten Instant Movies. Klicken Sie auf das Dreieck neben
der Option "Vorschau anzeigen" und wéhlen Sie fiir die Vorschau "Ja" aus.

Bearbeiten von InstantMovies

Wenn Sie ein InstantMovie erstellen, kombiniert Adobe Premiere Elements alle Clips zu einem einzigen Clip. Sie
konnen diesen Clip zerlegen, wenn Sie die einzelnen Clips bearbeiten oder ersetzen mochten. Wenn Sie einen
InstantMovie-Clip zerlegen, konnen Sie den Befehl ,,Clip ersetzen® verwenden, um einen Clip schnell durch einen
anderen zu ersetzen, ohne den neuen Clip zuschneiden oder bearbeiten oder die darauf angewendeten Effekte und
Uberlagerungen éndern zu miissen.

InstantMovie fithrt eine Synchronisierung mit dem Takt der Musik durch. Das Andern eines Musikclips kann sich also
entscheidend auf den fertigen Film auswirken. Dariiber hinaus wird durch das Andern eines Songs die Dauer des Films
an die Dauer des neuen Songs angepasst.

Zerlegen von InstantMovies

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den InstantMovie-Clip im Schnitt- oder Szenenfenster und wahlen Sie
»InstantMovie aufteilen®.

Ersetzen eines Clips in einem InstantMovie

1 Wihlen Sie in der Organizer- oder in der Projektansicht den Clip aus, den Sie verwenden méchten.

2 Klicken Sie in der Zeitleiste mit der rechten Maustaste auf den Clip, den Sie ersetzen mochten, und wéhlen Sie ,,Clip
ersetzen aus“ > ,Medien® oder ,,Projekt aus.

Wenn der neue Clip ldnger ist, wird er am Ende abgeschnitten, damit er der aktuellen Dauer des alten Clips entspricht.
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Wenn der neue Clip kiirzer ist, wird eine Warnmeldung angezeigt. Sie konnen wéhlen, ob Sie den Vorgang zum
Ersetzen abbrechen oder einen schwarzen Bildschirm verwenden mochten, um die zusitzliche Dauer auszufiillen.

Anzeigen der Projektdateien

Ubersicht iiber die Projektansicht

Mithilfe der Projektansicht konnen Sie Originalmaterial fiir Thre Projekte in einer Vorschau anzeigen. Um die
Projektansicht aufzurufen, wéhlen Sie ,,Fenster > ,,Verfiigbare Medien® oder ,,Organisieren® > ,,Projekte*.
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Projektansicht
A. Video anzeigen B. Audio anzeigen C. Standbilder anzeigen D. Neues Objekt E. Ordner F. Miniatur des Clips G. Listenansicht
H. Symbolansicht I. Eine Ebene nach oben ]J. Neuer Ordner K. Loschen

Verwandte Themen

»Anpassen der Listenansichtseigenschaften auf Seite 29

»Zuschneiden im Vorschaufenster® auf Seite 130

Anzeigen und Anordnen von Medienobjekten

In der Projektansicht konnen Sie Objekte in der Listen- oder Symbolansicht anzeigen. Die Listenansicht bietet
gegeniiber der Symbolansicht den Vorteil, dass darin mehr Objekte gleichzeitig angezeigt werden kénnen. Auflerdem
konnen Sie Objekte darin nach Eigenschaften wie beispielsweise dem Medientyp oder der Dauer sortieren. In der
Symbolansicht werden Miniaturbilder angezeigt, die Sie optisch nach Projektinhalten anordnen konnen.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 24
Projekte

WERTEILEM

WERTEILEM

=t

Projekt

COrodner

Filrn

COroner

Qraner

Film

Film

Anzeigeoptionen der Projektansicht
A. Symbolansicht B. Listenansicht C. Ziehen Sie die Bildlaufleiste oder den Fensterrahmen, um weitere Spalteniiberschriften in der
Listenansicht anzuzeigen.

+ Klicken Sie zum Andern der Ansicht auf , Listenansicht“ := oder auf ,,Symbolansicht“ lll unten im Fenster. Sie
konnen auch mit der rechten Maustaste in das Aufgabenfenster klicken und ,,Ansicht“ > , Liste“ oder ,,Ansicht“ >
»Symbol“ wihlen.

+ Um die Objekte in der Symbolansicht neu anzuordnen, ziehen Sie diese auf ein beliebiges Quadrat. Dabei zeigt eine
vertikale Leiste an, wohin das Objekt gezogen wird. Wenn Sie ein Objekt in einen Ordner ziehen, wird es darin
abgelegt.

+ Kilicken Sie zum Sortieren der Objekte in der Listenansicht auf die Spalteniiberschrift, nach der die Objekte sortiert
werden sollen. (Klicken Sie beispielsweise auf ,,Medientyp®, um Objekte nach Typ zu sortieren.) Wenn Ordner
erweitert sind, werden die Objekte in der Hierarchie der Projektansicht von oben nach unten sortiert. Um die
Sortierfolge umzukehren, klicken Sie erneut auf die Spalteniiberschrift.

+ Um die Spalteniiberschriften in der Listenansicht vollstandig anzuzeigen, ziehen Sie die rechte Seite des
Aufgabenfensters nach rechts, um die Grofle zu dndern, oder ziehen Sie die Bildlaufleiste unten im Fenster nach
rechts.

+ Um Leerrdume zwischen den Objekten in der Symbolansicht zu entfernen und die Objekte horizontal in der
Projektansicht anzuordnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Aufgabenfenster. Wihlen Sie
»Entfernen®.

Andern der Anzeige von Miniaturen

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Projektansicht und wihlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten:
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Hinweis: Wiihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.
+ ,Miniaturen® > [Befehl], um Miniaturansichten auszublenden oder ihre Grofle zu dndern.
+ »Ansicht“ >, Liste“, um die Miniaturansichten in einer Liste zusammen mit allen Clipinformationen anzuzeigen.

+ ,Ansicht“>,,Symbol“, um die Clips als Symbole in einem Raster anzuzeigen. Mit dieser Ansicht konnen Sie einfach
zwischen den Clips wechseln und ihre Reihenfolge dndern. (Sie konnen die Symbole verschieben, dann alle
auswiéhlen und in das Szenenfenster ziehen, um die vorhandenen Clips im Szenenfenster zu ersetzen.)

+ ,Ansicht“ > ,Vorschaubereich, um die Miniaturansicht und Clipinformationen ein- oder auszublenden.

BEARBEITEM 5 WERTEILEN

Film

Film

B : Film

Ordner

Ordner

Vorschaubereich und Miniaturen in der Projektansicht
A. Vorschaubereich B. Kleine Clip-Miniaturansichten

Festlegen eines Clipframes als Titelframe

Im Vorschaubereich der Projektansicht haben Sie die Moglichkeit, die Standardminiaturansicht des Clips (den ersten
Frame) durch einen beliebigen Clipframe zu ersetzen, indem Sie diesen als Titelframe festlegen. Dies ist dann hilfreich,
wenn der Inhalt des Clips nicht deutlich aus dem ersten Frame hervorgeht.

1 Waihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

2 Wihlen Sie den Clip in der Projektansicht aus. Wenn der Vorschaubereich ausgeblendet ist, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Projektansicht und wahlen ,,Ansicht“ > ,Vorschaubereich®.

3 Klicken Sie im Vorschaubereich auf die Wiedergabeschaltfliche b oder ziehen Sie den Wiedergaberegler, bis der
gewiinschte Frame angezeigt wird.

4 Klicken Sie auf ,, Titelframe* [&i] .
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Anordnen von Clips in Ordnern

Die Projektansicht kann auch Ordner enthalten. Diese dienen zur Organisation des Projektinhalts und werden dhnlich
wie die Ordner in Windows Explorer verwendet. Ordner konnen Medien und andere Ordner enthalten. Die
Verwendung von Ordnern empfiehlt sich, wenn Sie Medientypen wie etwa DV-Aufnahmen, Adobe Photoshop
Elements-Standbilder und Audiodateien organisieren mochten.

% Fiihren Sie in der Projektansicht einen der folgenden Schritte aus:

Hinweis: Wihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

+ Klicken Sie zum Hinzufiigen eines neuen Ordners am unteren Rand der Projektansicht auf die Schaltflache fiir
neue Ordner *. Wenn Sie mehrere Male hintereinander auf die Schaltfliche ,,Neuer Ordner® klicken, wird jeder
neue Ordner im jeweils vorherigen neuen Ordner erstellt.

« Um ein Objekt in einen Ordner zu verschieben, ziehen Sie dieses auf das Ordnersymbol. Sie konnen Ordner in
andere Ordner verschieben und auf diese Weise verschachteln.

+ Doppelklicken Sie auf einen Ordner, um dessen Inhalt anzuzeigen. Klicken Sie alternativ in der Listenansicht auf
das Dreieck neben dem Ordnersymbol, um den Ordner zu erweitern.

« Sie wechseln zwischen untergeordneten und iibergeordneten Ordnern, indem Sie am unteren Rand der
Projektansicht auf das Symbol fiir iibergordnete Ordner :# klicken. Sie konnen auf diese Schaltflache klicken und
die Maustaste gedriickt halten, um alle Ordner tiber dem aktuell aufgelisteten Ordner anzuzeigen. Sie kdnnen auch
zu einem Ordner wechseln, indem Sie darauf zeigen und dann die Maustaste loslassen.

Organisieren von Clips mit Farbkennzeichnungen

Sie konnen Clips farbige Kennzeichnungen zuweisen, um sie organisieren und verfolgen zu kénnen. Sie konnen
beispielweise verschiedene Farben zum Kennzeichnen verschiedener Leute in den Clips oder zum Kennzeichnen
verschiedener Cliptypen (Audio, Standbild, Video usw.) verwenden.

+ Um einem Clip eine Farbkennzeichnung zuzuweisen, wihlen Sie den Clip in der Projektansicht oder im
Schnittfenster aus. Klicken Sie auf ,,Bearbeiten® > ,Kennzeichnung®, und wihlen Sie anschliefSend eine Farbe aus.

Hinweis: Wiihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

+ Um alle Clips auszuwihlen, die die gleiche Kennzeichnung verwenden, wéhlen Sie einen Clip mit dieser
Kennzeichnung aus, und wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Kennzeichnung® > ,, Kennzeichnungsgruppe auswahlen®.

« Wihlen Sie zum Bearbeiten von Kennzeichnungsnamen oder -farben ,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen® >
»Kennzeichnungsfarben und bearbeiten Sie die Namen oder klicken Sie auf ein Farbfeld, um die Farbe zu éndern.

« Wihlen Sie zum Festlegen der Standard-Kennzeichnungen fiir einen Medientyp ,,Bearbeiten® >
»Voreinstellungen® > ,,Standard-Kennzeichnung® und wihlen Sie eine neue Kennzeichnungsfarbe fiir den
Medientyp aus.

Hinweis: Standard-Kennzeichnungen betreffen Clips, die Sie der Projektansicht nach Anderung der
Standardeinstellungen hinzufiigen. Durch diesen Befehl werden Kennzeichnungsfarben fiir Clips, die sich bereits im
Aufgabenfenster befinden, nicht geindert. Um diese Farben der Kennzeichnungen zu dndern, wihlen Sie ,,Bearbeiten“
>, Voreinstellungen > ,,Kennzeichnungsfarben®.

Wiedergeben eines Clips in der Projektansicht

1 Wibhlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

2 Wenn der Vorschaubereich nicht angezeigt wird, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Projektansicht und
wihlen ,,Ansicht® > ,,Vorschaubereich®.

3 Wibhlen Sie einen Clip in der Projektansicht aus.
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4 Klicken Sie im Vorschaubereich auf die Schaltfliche zum Abspielen . Anschlieend wird diese Schaltflache zur
Stopp-Schaltfliche. (Die Wiedergabe eines Clips im Aufgabenfenster hat keine Auswirkungen auf die Clips im
Monitorfenster, im Schnittfenster oder im Szenenfenster.)

Umbenennen einer Originaldatei in einem Projekt

 Markieren Sie den Clip, den Sie umbenennen moéchten, und wéhlen Sie ,,Clip“ > ,,Umbenennen®. Geben Sie den
neuen Namen ein und driicken Sie dann die Eingabetaste. (Die Anderung betrifft nur die im Projekt verwendeten
Verweise. Der Name der Originaldatei im Organizer und in Windows dndert sich nicht.)

+ Um eine Originaldatei umzubenennen, schlieflen Sie Adobe Premiere Elements und benennen die Datei in
Windows um. Wenn Sie das Projekt das nachste Mal 6ffnen, werden Sie von Adobe Premiere Elements zum
Suchen der Datei aufgefordert.

Sie konnen einen ausgewdhlten Clip auch umbenennen, indem Sie einmal auf seinen Namen klicken, um diesen zu
markieren, den neuen Namen eingeben und anschliefSend die Eingabetaste driicken.

Suchen eines Objekts in einem Projekt

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Suchen®.

2 Legen Sie Optionen anhand des Inhalts einer der Spalten in der Listenansicht fest.
3 Kilicken Sie auf ,Suchen®.

Um ein auf der Festplatte gespeichertes Objekt zu suchen, markieren Sie den Clip und wdihlen ,,Datei >
»Eigenschaften abrufen fiir“. Achten Sie auf den Pfad am oberen Rand des Eigenschaftenfensters.

Suchen fehlender Dateien fiir ein Projekt

Adobe Premiere Elements speichert keine Originaldateien in Projekten, sondern erstellt einen Verweis auf den
Dateinamen und Speicherort jeder importieren Originaldatei. Wenn Sie spéter unter Windows eine der
Originaldateien verschieben, umbenennen oder 16schen, werden Sie beim nichsten Offnen des Projekts aufgefordert,
den Speicherort der Datei anzugeben.

Neben den Originaldateien existieren in einem Projekt auch Verweise auf Vorschaudateien. Mit Vorschaudateien
konnen Sie eine Vorschau von Effekten in Echtzeit anzeigen, ohne die Dateien einem unter Umstanden langwierigen
Rendering zu unterziehen. Vorschaudateien konnen immer wieder neu erstellt werden.

Hinweis: Nachdem Sie den Film fertig gestellt haben, konnen Sie die Originaldateien loschen, wenn Sie diese Dateien
nicht fiir ein weiteres Projekt verwenden mochten. Wenn Sie den Film in Zukunft erneut bearbeiten méchten, archivieren
Sie das Projekt in der Projektarchivierung, bevor Sie die Quelldateien loschen.

% Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Wo ist die Datei“ eine der nachstehenden Optionen:

Nur exakte Treffer anzeigen Zeigt nur die Dateien mit dem Namen an, den die fehlende Datei beim letzten Schliefien
des Projekts hatte. Wenn Sie wissen, dass der Dateiname gedndert wurde, deaktivieren Sie diese Option.

Auswihlen Ersetzt die fehlende Datei durch die ausgewéhlte Original- oder Ersatzdatei.
Suchen Startet die Suchfunktion von Windows XP.
Vorschau iiberspringen Uberspringt fehlende Vorschaudateien, so dass Sie diese nicht angeben miissen.

Uberspringen Ersetzt die fehlenden Dateien durch eine Offlinedatei, die zugehérigen Clips werden in der
Projektansicht des Aufgabenfensters und im Schnitt- oder Szenenfenster durch leere Platzhalter ersetzt.

Alle iiberspringen Ersetzt automatisch alle fehlenden Clips durch Offlinedateien.
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Verwandte Themen

»Wissenswertes iiber archivierte Projekte® auf Seite 313
»Vorschau von Filmen® auf Seite 113

»Fehlerbehebung“ auf Seite 317

Loschen eines Clips

Da Adobe Premiere Elements die eigentlichen Mediendateien nicht im Projekt speichert, werden durch das Loschen
eines Clips alle Instanzen dieses Clips aus einem Film geloscht. Allerdings 16scht Adobe Premiere Elements die
Originaldatei des Clips nicht vom Windows-Desktop. Um Speicherplatz freizugeben, sollten Sie auch die
Originaldatei im Windows-Explorer 16schen.

+ Um eine Mediendatei aus einem Projekt zu l6schen, markieren Sie sie in der Projektansicht und driicken die Entf-
Taste.

Hinweis: Wiihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

+ Um eine Mediadatei aus der Organizer-Ansicht zu l6schen, klicken Sie in dieser auf die betreffende Datei und
wibhlen Sie "Loschen" aus. Sie konnen die Datei auch l6schen, indem Sie sie markieren und anschliefiend die
"Loschen"-Taste driicken. Die Datei wird aus dem Elements Organizer, jedoch nicht von Ihrer Festplatte geloscht.

+ Um eine Mediendatei sowohl aus dem Projekt als auch vom Computer zu entfernen, wihlen Sie die Datei in der
Projektansicht aus und driicken STRG+Entf. Klicken Sie anschlieflend im Dialogfeld ,,Loschen® auf ,,OK®.

Unbenutzte Elemente in einem Projekt erkennen Sie in der Listenansicht an den Eintrigen in den Spalten
»Videoverwendung® und , Audioverwendung®. Um diese Spalten anzuzeigen, bewegen Sie den Schieberegler auf der
Bildlaufleiste nach rechts.

Verwandte Themen
»Verwalten von Clips mit dem Organizer® auf Seite 77

»Erstellen von speziellen Clips“ auf Seite 68
»Arbeiten mit Offlinedateien® auf Seite 70

»Arbeiten mit Seitenverhéltnissen und Feldoptionen auf Seite 71

Clipeigenschaften anzeigen

Uberblick iiber grundlegende Clipeigenschaften

1 Wihlen Sie Organisieren > Projekt aus und erweitern Sie entweder das Bedienfeld oder verschieben Sie es
horizontal, um die Spalten anzuzeigen. (Gegebenenfalls sind einige Spalten ausgeblendet.)

2 Rechtsklicken Sie zur Anzeige weiterer Details in der Projekt- Ansicht, wéihlen Sie Ansicht > Vorschaubereich aus
und anschlieflend den Clip aus.

Hinweis: Wiihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.

Verwandte Themen

»Anpassen der Listenansichtseigenschaften® auf Seite 29
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Anzeigen umfassender Dateiinformationen

In Adobe Premiere Elements sind Hilfsmittel enthalten, mit denen Sie Informationen zu Dateien unterstiitzter
Formate innerhalb und auflerhalb eines Projekts anzeigen konnen. Sie konnen beispielsweise bestimmen, ob ein
exportierter Clip tiber eine Datenrate verfiigt, die fiir das Internet geeignet ist. Bei Videodateien beinhalten die
Eigenschaften z. B. Angaben zu Dateigrofie, Anzahl der Video- und Audiospuren, Dauer, durchschnittliche
Framerate, Audio-Samplerate, Videodatenrate und Komprimierungseinstellungen sowie Informationen dariiber, ob
in einem aufgenommenen Clip Frames ausgelassen wurden.

Uberpriifen Sie mit der Funktion zum Abrufen von Eigenschaften, ob in einem gerade aufgenommenen Clip Frames
ausgelassen wurden. Uberpriifen Sie anhand des Datenratenanalyse-Diagramms, inwieweit die ausgegebene
Datenrate den Anforderungen Ihres Ausgabemediums entspricht. In diesem Diagramm sind die Datenraten der
Render-Keyframes, die Differenz zwischen den Komprimierungs-Keyframes und Differenzframes (Frames, die sich
zwischen den Keyframes befinden) sowie die Datenraten der einzelnen Frames eingezeichnet.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn der Clip in der Projektansicht angezeigt wird, kénnen Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und
»Eigenschaften® wéhlen.

+ Wenn sich der Clip im Schnittfenster befindet, wihlen Sie ihn aus und wéhlen dann , Datei“ > ,,Eigenschaften
abrufen fir® > ,,Auswahl®.

« Istder Clip nicht Teil des Projekts, miissen Sie ,Datei“ > ,,Eigenschaften abrufen fiir“ > ,, Datei“ wihlen. Suchen und
markieren Sie denn den zu analysierenden Clip und klicken Sie auf ,,Offnen®.

Die Diagramme enthalten folgende Informationen:
Datenrate/Sekunde Die Linie stellt die durchschnittliche Datenrate dar.
SamplegroBe: Die blauen Sdulen stellen die Samplegrofie der einzelnen Keyframes dar.

SamplegroBe des Differenzframes Die roten Sdulen (falls angezeigt) stellen die Samplegrofie der Differenzframes
zwischen den Komprimierungs-Keyframes dar. Diese Sdulen werden nur angezeigt, wenn Sie die Eigenschaften eines
Clips analysieren, der mit einem Codec (Kompressor/Dekompressor) komprimiert wurde, das Differenzframes
unterstiitzt. Differenzframes speichern nur Daten, die sich zwischen zwei Keyframes gedndert haben. DV-
Filmmaterial enthilt keine Differenzframes.

Hinweis: Die Eigenschaften von VOB- und MPEG-Dateien enthalten keine Diagramme zu Datenrate oder SamplegrifSe.

Anpassen der Listenansichtseigenschaften

Sie konnen die Listenansicht anpassen, so dass nur die gewiinschten Daten angezeigt werden. Auflerdem konnen Sie
Spalten umbenennen, eigene Spalten hinzufiigen, Spalten neu anordnen und die Spaltenbreite dndern.

Verwandte Themen

»Umbenennen einer Originaldatei in einem Projekt® auf Seite 27
»Ubersicht iiber die Projektansicht“ auf Seite 23

»Uberpriifen der Projekteinstellungen® auf Seite 33
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Festlegen, welche Eigenschaften in der Listenansicht angezeigt werden sollen

Die Namenseigenschaft wird standardmaf3ig ge6ffnet und zeigt den Namen des Clips auf der Festplatte. Sie konnen
die Namenseigenschaft nicht mithilfe des Dialogfelds ,,Spalten bearbeiten® entfernen. Sie kdnnen innerhalb des
Projekts einen anderen Namen fiir diesen Clip verwenden.

1 Wihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.
2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Projektansicht und wihlen Sie ,,Spalten bearbeiten®.

3 Wihlen Sie aus den folgenden Eigenschaften die aus, die in der Projektansicht angezeigt werden sollen, und klicken
Sie auf ,,OK*:

Verwendet Wird markiert, wenn der Clip im Projekt verwendet wird.
Kennzeichnung Farbe zur Identifizierung und Zuordnung von Clips.
Medientyp Medien, etwa Filme oder Standbilder.

Framerate Die Framerate des Clips, beispielsweise 29,97 fps.
Medienstart Der Timecode fiir den Start der Aufnahme.

Medienende Der Timecode fiir das Ende der Aufnahme.

Mediendauer Die Linge des aufgenommenen Mediums auf der Festplatte, die im Dialogfeld ,,Projekteinstellungen®
im Abschnitt mit den allgemeinen Einstellungen im Anzeigeformat angegeben ist.

Hinweis: In Adobe Premiere Elements umfasst die Dauer in jedem Fenster stets die Frames, die vom In-Point und Out-
Point bestimmt werden. Wenn beispielsweise der In-Point und der Out-Point auf denselben Frame gesetzt werden,
betrigt die Dauer der Linge eines Frames.

Video In-Point Der Timecode des In-Point, wie im Monitorfenster, im Schnittfenster oder Szenenfenster festgelegt.

Video Out-Point Der Timecode des Out-Point, wie im Monitorfenster, im Schnittfenster oder im Szenenfenster
festgelegt.

Videodauer Die durch den Video In-Point und Video Out-Point definierte Clipdauer, bei der alle in
Adobe Premiere Elements vorgenommenen Anpassungen beriicksichtigt sind, wie z. B. eine Anderung der
Clipgeschwindigkeit.

Audio In-Point Der Timecode des In-Point, wie im Monitorfenster, im Schnittfenster oder Szenenfenster festgelegt.

Audio Out-Point Der Timecode des Out-Point, wie im Monitorfenster, im Schnittfenster oder im Szenenfenster
festgelegt.

Audiodauer Die durch den Audio In-Point und Audio Out-Point definierte Clipdauer, bei der alle in
Adobe Premiere Elements vorgenommenen Anpassungen beriicksichtigt sind, wie z. B. eine Anderung der
Clipgeschwindigkeit.

Videoinformationen Die Framegrofle und das Seitenverhéltnis des Clips sowie die Angabe, ob ein Alphakanal
vorhanden ist.

Audioinformationen Die Audiospezifikationen des Clips.

Videoverwendung Wie oft die Videokomponente eines Clips im Film verwendet wird.

Audioverwendung Wie oft die Audiokomponente eines Clips im Film verwendet wird.

Bandname Der Name des Bands, von dem der Clip aufgenommen wurde. (Geben Sie ggf. diesen Namen ein.)
Beschreibung Eine Beschreibung des Clips. (Geben Sie ggf. eine Beschreibung ein.)

Kommentar Text zur Identifizierung und Sortierung.
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Protokollhinweis Text, der mithilfe der Option ,,Aufzeichnungshinweis“ eingegeben wurde, als ein Clip im
Aufnahmefenster aufgenommen wurde.

Mediendatei-Pfad Der Speicherort der Datei.
Aufnahmeeinstellungen Zeigt an, ob eine Datei im aktuellen Projekt aufgenommen wurde.

Status Zeigt an, ob ein Clip online oder offline ist. Wenn der Clip offline ist, wird aufSerdem eine Begriindung
angegeben.

Offline-Eigenschaften Gibtan, ob Adobe Premiere Elements Zugriff auf die Quelldatei hat. Wenn die Quelldatei nicht
verfugbar ist (offline), kdnnen Sie das Objekt in der Projektansicht neu verkniipfen, neu erstellen oder loschen.

Szene Text, der im Aufnahmefenster in das Feld ,,Szene® eingegeben wurde, wenn Videodaten mit
Adobe Premiere Elements aufgenommen wurden.

Einstellung/Take Text, der im Aufnahmefenster in das Feld ,,Einstellung/Take® eingegeben wurde, wenn Videodaten
mit Adobe Premiere Elements aufgenommen wurden.

Kunde Feld fiir die Eingabe des Kundennamens oder anderer Informationen.

Gut Zeigt bevorzugte Clips an.

Anpassen von Spalten in der Listenansicht

Verwenden Sie die Listenansicht, um Clips anhand spezifischer Eigenschaften bewerten, suchen und organisieren zu
kénnen.

1 Waihlen Sie Organisieren > Projekte aus, um die Projektansicht aufzurufen.
2 Kilicken Sie unten in der Projektansicht auf die Schaltflache fiir die Listenansicht i=.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Positionieren Sie zum Andern der Spaltenbreite den Cursor iiber einer Trennlinie zwischen den
Spalteniiberschriften, bis das Symbol zum Andern der Spaltengréfie #+ eingeblendet wird. Ziehen Sie die
Trennlinie dann horizontal.

+ Ziehen Sie die Spalteniiberschrift horizontal, um die Spalten neu anzuordnen. (Die Spalte ,Name® kann nicht
verschoben werden.)

+ Klicken Sie zum Erstellen einer Spalte mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,Spalten bearbeiten®, klicken Sie
anschlieffend auf ,,Hinzufiigen“ und wihlen Sie einen Spaltennamen (worauthin die neue Spalte angezeigt wird).
Geben Sie einen Namen und einen Typ fiir die neue Spalte an und klicken Sie auf ,,OK“. Textspalten konnen jeden
von Thnen eingegebenen Text enthalten. Boolesche Spalten beinhalten ein Kontrollkdstchen.

« Klicken Sie zum Anzeigen einer Spalte mit der rechten Maustaste, wihlen Sie ,,Spalten bearbeiten und klicken Sie
in das Kontrollkédstchen neben dem Namen der Spalte, die angezeigt werden soll.

+ Klicken Sie zum Umbenennen einer Spalte mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie ,,Spalten bearbeiten, wahlen
Sie einen Spaltennamen, klicken Sie auf ,,Umbenennen® und bearbeiten Sie den Namen.

+ Klicken Sie zum Entfernen einer Spalte mit der rechten Maustaste und wihlen Sie ,,Spalten bearbeiten®, wihlen Sie
einen Spaltennamen und klicken Sie auf ,,Entfernen®.

+ Klicken Sie zum Neuanordnen von Spalten mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,Spalten bearbeiten®, wihlen
Sie einen Spaltennamen und klicken Sie auf ,,Nach oben“ oder ,,Nach unten®. Sie kénnen Spalten auch neu
anordnen, indem Sie sie in der Projektansicht horizontal ziehen.
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Hinweis: Wenn Sie im Dialogfeld ,,Spalten bearbeiten ein Spaltenattribut nicht finden oder dndern konnen, wurde das
Attribut von Adobe Premiere Elements gesperrt und kann nicht gedndert werden. Sie konnen beispielsweise die Namen
von Spalten dndern, die Sie selbst hinzugefiigt haben, aber nicht die Namen von Spalten, die bereits in

Adobe Premiere Elements vorhanden sind.

Anzeigen von Effekteigenschafts-Details

1 Wihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen Clip aus.
2 Kilicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten® und anschliefend auf die Schaltfléche ,,Effekte®.

3 Klicken Sie in der Effekteansicht unten im Fenster auf ,,Effekte bearbeiten®, erweitern Sie den Effekt und
uiberpriifen Sie die Werte.

Projekteinstellungen und -vorgaben

Projekteinstellungen und Projektvorgaben

Die Projekteinstellungen bestimmen das Video- und Audioformat eines Projekts, z. B. ob es sich bei Threm
Filmmaterial um DV, HDV, AVCHD handelt oder von der Festplatte oder einem Flash-Speicher-Camcorder stammt
und ob es sich um Standard- oder Breitbildvideo handelt. Aulerdem wird die Framerate, das Seitenverhaltnis, die
Audio-Samplerate, oberes oder unteres Halbbild zuerst und die Bittiefe fiir das Projekt angegeben.

Auf neue Projekte in Adobe Premiere Elements wird eine Projektvorgabe angewendet. Bei einer Projektvorgabe
handelt es sich um eine Zusammenstellung vorab konfigurierter Projekteinstellungen. In den meisten Fillen kénnen
Sie die standardméflige Projektvorgabe verwenden, die fiir 4:3 DV-Filmmaterial fiir den TV-Standard eingestellt ist,
den Sie bei der Installation von Adobe Premiere Elements ausgewéhlt haben. NTSC (National Television Standards
Committee) ist in Nord- und Stidamerika, der Karibik, Japan, Siidkorea und Taiwan das TV-Standardformat; PAL
(Phase Alternating Line) ist in Europa, Russland, Afrika, dem Nahen Osten, Indien, Australien, Neuseeland, dem
Stidpazifik, China und anderen asiatischen Landern das Standardformat.

Die Vorgaben kénnen nach dem Projektstart nicht mehr gedndert werden, weshalb Sie das Format des Original-
Filmmaterials iberpriifen sollten, bevor Sie eine Projektvorgabe auswahlen. Je nach Original-Filmmaterial miissen Sie
eine andere Vorgabe verwenden oder eine neue definieren. Wenn Sie zum Beispiel iiber Filmmaterial im
Breitbildformat verfiigen, miissen Sie vor dem Starten des Projekts eine Breitbildvorgabe auswéhlen; wenn das
Material im Format HDV vorliegt, miissen Sie eine der HDV-Vorgaben verwenden. Wenn die Projektvorgaben nicht
mit den Originaldateien tibereinstimmen, kann dies zu unerwarteten oder unerwiinschten Ergebnissen fiihren.

Wenn Sie fiir die Ausgabe eine niedrige Qualitit festlegen miissen (wenn das Video z. B. iiber Internet zur Verfiigung
gestellt werden soll), sollten Sie anstelle der Projekteinstellungen die Exporteinstellungen dndern.

Erstellen oder Andern von Projektvoreinstellungen

Die Standardprojektvorgaben in Adobe Premiere Elements sind fiir die meisten Originalmedien geeignet
(einschlieSlich Video von DV-Camcordern, Kameras, DVD-Discs und Mobiltelefonen). Wenn Sie fiir Ihr Original-
Filmmaterial eine spezielle Projektvorgabe benétigen, konnen Sie diese erstellen. Je nach dem, ob Sie Einstellungen fiir
ein gedffnetes Projekt dndern oder fiir ein neues Projekt festlegen, wird die Vorgabe auf unterschiedliche Weise
erstellt. Erstellte Vorgaben konnen auf neue Projekte angewendet werden. Wenn Sie Vorgabedateien sichern oder
verteilen mochten, finden Sie sie im Adobe Premiere Elements-Ordner auf Ihrer Festplatte im Unterordner
»Einstellungen®.
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Auswahlen einer Projektvorgabe

Standardmiflig verwendet Adobe Premiere Elements eine DV-Vorgabe fiir den TV-Standard, den Sie beim
Installieren des Programms angeben. Zum Erstellen von neuen Projekten in einem anderen Format (wie z. B. HDV),
TV-Standard (wie z. B. PAL) oder Frame-Seitenverhaltnis (wie z. B. Widescreen) miissen Sie eine neue Vorgabe
wihlen.

Die von Thnen ausgewihlte Vorgabe wird die Standardeinstellung und wird fiir alle neu erstellten Projekte verwendet,
bis Sie eine andere Vorgabe auswihlen. Wenn Sie eine Vorgabe nur voriibergehend verwenden méchten, miissen Sie
diese nach der Nutzung dndern.

1 Starten Sie Adobe Premiere Elements.

2 Klicken Sie auf dem Willkommensbildschirm auf ,,Neues Projekt®. (Oder wéhlen Sie ,,Datei“ > ,Neu® > ,,Projekt“.)
3 Klicken Sie im Dialogfeld ,Neues Projekt* auf ,,Einstellungen dndern®.
4

Waihlen Sie die Vorgabe, die dem Format und dem Standard des Filmmaterials entspricht, das Sie bearbeiten
mochten. Um beispielsweise das meiste HDV-Filmmaterial zu bearbeiten, das mit 1080i-Camcordern
aufgenommen wurde, wihlen Sie HDV 1080i 30 oder HDV 1080i 25.

5 Klicken Sie auf ,,OK*.

6 Geben Sie einen Namen und einen Speicherort fiir das Projekt ein und klicken Sie auf ,,OK*®.

Andern der Einstellungen eines gedffneten Projekts
1 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Projekteinstellungen® > ,, Allgemein®.

2 Legen Sie im Dialogfeld ,,Projekteinstellungen® die Projekteinstellungen fiir Allgemein, Aufnahme und Video-
Rendering fest.

3 Klicken Sie auf ,,OK“.

Uberpriifen der Projekteinstellungen

Die Projektvorgaben bestehen aus Einstellungen in drei Hauptkategorien: Allgemein, Aufnahme und Video-
Rendering. Nach dem Start eines Projekts konnen Sie die meisten Projekteinstellungen, wie etwa Framerate und
Grofle sowie das Seitenverhiltnis, nicht mehr dndern. Sie konnen jedoch die Einstellungen tiberpriifen, um
sicherzugehen, dass das Material, das Sie dem Projekt hinzufiigen mochten, kompatibel ist.

% Offnen Sie das Projekt in Adobe Premiere Elements und wihlen Sie ,,Bearbeiten” > ,,Projekteinstellungen® und
dann die entsprechende [Kategorie].

Hinweis: Mit Fremdanbieterprodukten wie PCs, Aufnahmekarten oder Hardwarepaketen werden ggf.
benutzerdefinierte Vorgaben bereitgestellt. In der Dokumentation der Drittanbieterprodukte finden Sie nihere Angaben
hierzu.

Verwandte Themen

»Seitenverhiltnisse® auf Seite 71
»Vorbereiten eines Projekts fiir Videoaufnahmen® auf Seite 44
»Videoaufnahme® auf Seite 45

»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303
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Vorgaben fiir NTSC oder PAL

NTSC-Vorgaben entsprechen dem NTSC-Standard, in dem jeder Videoframe aus 525 horizontalen Linien besteht, die
mit 29,97 Frames pro Sekunde angezeigt werden. Die NTSC-Standardvorgabe wird fiir Filmmaterial mit einem
Seitenverhiltnis von 4:3 verwendet, wihrend die NTSC-Breitbildvorgabe fiir Filmmaterial im Seitenverhaltnis 16:9
entwickelt wurde.

PAL-Vorgaben entsprechen dem PAL-Standard, in dem jeder Videoframe aus 625 Linien besteht, die mit 25 Frames
pro Sekunde angezeigt werden.

Allgemeine Einstellungen

Die allgemeinen Einstellungen (,,Bearbeiten > ,,Projekteinstellungen® > , Allgemein®) steuern die grundlegenden
Eigenschaften des Projekts, einschlieSlich der verwendeten Bearbeitungsmodi zur Videoverarbeitung, der
Framegrofle, der Seitenverhéltnisse, der Zeitmessung (Anzeigeformat) und der Wiedergabeeinstellungen (Timebase).
Diese Einstellungen sollten mit den am haufigsten in Ihrem Projekt vorkommenden Originalmedien ibereinstimmen
(wird beispielsweise tiberwiegend DV-Material verwendet, eignet sich der Bearbeitungsmodus DV-Wiedergabe am
besten). Willkiirliche Anderungen an diesen Einstellungen kénnen zu Qualititseinbuflen fithren.

Diese allgemeinen Einstellungen beinhalten folgende Optionen.

Bearbeitungsmodus Bestimmt den TV-Standard und das fiir das Projekt gewéhlte Format. Die folgenden
Videovorschaueinstellungen konnen nicht gedndert werden, da sie durch den Bearbeitungsmodus bestimmt werden:
Timebase, Framegrofle, Pixel-Seitenverhiltnis, Halbbilder und Samplerate.

Hinweis: Die Wahl des Bearbeitungsmodus sollte sich an den Spezifikationen der Originalmedien orientieren und nicht
an den Einstellungen der fertigen Ausgabe. Ausgabeeinstellungen legen Sie beim Export eines Projekts fest.

Timebase Hiermitlegen Sie die Zeiteinteilung fest, anhand der die Zeitposition jedes Bearbeitungsvorgangs berechnet
wird: 25 fiir PAL (europiische Norm) und 29,97 fiir NTSC (Norm in Nordamerika und Japan).

Wiedergabeeinstellungen Diese Schaltfliche ist verfiigbar, wenn Sie eine DV-Vorgabe verwenden, im DV-
Bearbeitungsmodus arbeiten oder ein Plug-In fiir zusitzliche Wiedergabefunktionen installieren. In einem DV-
Bearbeitungsmodus geben Sie mit dieser Option an, wo Vorschaudateien abgespielt werden sollen: auf dem DV-
Camcorder bzw. einem anderen angeschlossenen Gerit oder auf dem Desktop. Informationen iiber die verfiigbaren
Wiedergabeeinstellungen fiir Plug-Ins von Drittanbietern finden Sie in der entsprechenden Dokumentation des
Herstellers.

FramegréBe Gibt die Maf3e fiir Frames in Pixel an, wenn Sie Projekte abspielen. In den meisten Fillen sollte die
Framegrof3e des Projekts mit der Framegrof3e der Originalmedien iibereinstimmen. Sie konnen die Framegrof3e nicht
an die verlangsamte Wiedergabe anpassen, aber Sie konnen die Wiedergabeeinstellungen dndern: Klicken Sie im
Monitorfenster mit der rechten Maustaste auf ,, Wiedergabeeinstellungen®. Sie konnen die Framegrofle der
letztendlichen Ausgabe auch anpassen, indem Sie die Exporteinstellungen dndern.

Pixel-Seitenverhiltnis Legt das Seitenverhaltnis fiir einzelne Pixel fest. Dieses Seitenverhiltnis richtet sich nach dem
Videoformat: PAL oder NTSC. Wenn Sie ein anderes Pixel-Seitenverhéltnisses als fiir das Video verwenden, kann es
beim Abspielen und Rendern des Videos zu Verzerrungen kommen. Weitere Informationen finden Sie unter
»deitenverhiltnisse“ auf Seite 71.

Halbbilder Legt die Halbbilddominanz bzw. die Reihenfolge fest, in der die beiden aufeinander folgende Halbbilder
jedes Frames gezeichnet werden. Adobe Premiere Elements erfasst DV-Filmmaterial mit Halbbildern, auch wenn das
Filmmaterial als Progressive Scan aufgenommen wurde.

Anzeigeformat (Video) Gibt an, wie die Zeit im Projekt angezeigt wird. Die Optionen fiir die Zeitanzeige entsprechen
den Standards fiir die Bearbeitung von Videos und Kinofilmen. Wihlen Sie fiir DV-NTSC-Videos die Option ,,30-fps-
Drop-Frame-Timecode“. Wihlen Sie fiir PAL-Videos die Option ,,25-fps-Timecode®.
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Bereich fiir geschiitzten Titel Legt fest, wie viel vom Framerand als geschiitzter Bereich fiir Titel markiert wird, so dass
bei Fernsehern, die das Bild leicht vergroflern, keine Titel abgeschnitten werden (wird auch als Uberscannen
bezeichnet). Ein Rechteck mit Fadenkreuz kennzeichnet diesen Bereich, wenn Sie im Monitorfenster auf die
Schaltfliche ,,Sichere Rinder® klicken. Titel benétigen in der Regel einen grofleren geschiitzten Bereich als Aktionen.

Bereich fiir geschiitzte Aktion Legt fest, wie viel vom Framerand als geschiitzter Bereich fiir Aktionen markiert wird,
so dass bei Fernsehern, die das Bild leicht vergroflern, keine Aktionen abgeschnitten werden. Wenn Sie im
Monitorfenster auf die Schaltflache ,,Sichere Rander klicken, wird dieser Bereich mit einem Rechteck mit Fadenkreuz
gekennzeichnet.

Samplerate Gibt die in der Projektvorgabe definierte Audio-Samplerate an. Hohere Raten verbessern in der Regel die
Audioqualitit bei der Wiedergabe von Audioclips in Projekten, nehmen aber mehr Festplattenspeicher und
Verarbeitungszeit in Anspruch. Sie sollten daher den Audioclip mit einer hohen Samplerate analog aufzeichnen und
den Audioclip mit der Rate digital aufnehmen, mit der er aufgezeichnet wurde.

Anzeigeformat (Audio) Legt fest, ob die Audiozeit in Audio-Samples oder Millisekunden angezeigt wird.
Standardmiflig wird die Zeit in Audio-Samples angegeben, aber sie kann auch in Millisekunden angezeigt werden,
damit Sie den Audioclip exakt auf Sampleebene bearbeiten kdnnen.

Aufnahmeeinstellungen

Uber die Aufnahmeeinstellungen (,,Bearbeiten® > ,,Projekteinstellungen > ,,Aufnehmen®) wird gesteuert, wie Video-
und Audiodaten direkt {iber einen Recorder oder DV-Camcorder iibertragen werden. (Andere
Projekteinstellungsfenster wirken sich nicht auf die Aufnahme aus.)

Video-Rendering, Einstellungen
Die Video-Rendering-Einstellungen steuern die Bildqualitit, Komprimierungseinstellungen und Farbtiefe, die in
Adobe Premiere Elements bei der Videowiedergabe im Schnitt- oder Szenenfenster verwendet werden.

Klicken Sie zum Offnen der Video-Rendering-Einstellungen auf ,,Bearbeiten® > , Projekteinstellungen“ > ,,Video-
Rendering®. Diese Einstellungen beinhalten folgende Optionen:

Maximale Bittiefe Hierdurch kann Adobe Premiere Elements die 32-Bit-Verarbeitung nutzen, selbst wenn im Projekt
eine niedrigere Bittiefe eingesetzt wird. Bei Auswahl dieser Option wird die Prizision erhéht, die Leistung nimmt
jedoch ab.

Dateiformat Gibt das Format des Vorschauvideos an.

Kompressor Gibt den Codec (Kompressor/Dekompressor) an, der in Adobe Premiere Elements bei der Vorschau von
Filmen verwendet wird. Der Codec wird durch die Projektvorgaben definiert und kann nicht geandert werden, da er
der DV-Norm entsprechen muss.

Hinweis: Wenn Sie in Ihrem Videoprogramm einen Clip verwenden, ohne Effekte anzuwenden oder die Frame- und
Zeiteigenschaften zu dndern, verwendet Adobe Premiere Elements den urspriinglichen Codec des Clips fiir die
Wiedergabe. Wenn Sie Anderungen vornehmen, die eine Neuberechnung der einzelnen Frames erfordern, wird der hier
festgelegte Codec verwendet.

Standbilder optimieren Wihlen Sie diese Option, um Standbilder effektiv in Projekten zu verwenden. Wenn zum
Beispiel ein Standbild in einem Projekt mit 30 fps eine Dauer von 2 Sekunden hat, wird in Adobe Premiere Elements
anstelle von 60 Frames mit jeweils 1/30 Sekunde ein Frame von 2 Sekunden Lénge erstellt. Deaktivieren Sie diese
Option, wenn in Projekten bei der Anzeige von Standbildern Wiedergabeprobleme auftreten.
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Anderungen riickgidngig machen

Schrittweise riickgdngig machen

Wenn Sie eine Anderung oder einen Effekt riickgingig machen mochten, bietet Adobe Premiere Elements Thnen
mehrere Moglichkeiten. Sie konnen nur Anderungen am Videoinhalt riickgingig machen, zum Beispiel einen
Bearbeitungsschritt, nicht aber das Bléttern in einem Fenster.

+ Um die letzte Anderung riickgingig zu machen oder zu wiederholen, withlen Sie ,,Bearbeiten“ >, Riickgingig®. (Sie
konnen die zuletzt vorgenommenen Anderungen der Reihe nach riickgingig machen.)

+ Umalle Anderungen, die Sie nach dem letzten Offnen eines Projekts vorgenommen haben, riickgéngig zu machen,
l6schen Sie es aus dem Protokollfenster.

+ Um einen Anderungsvorgang abzubrechen, den Adobe Premiere Elements noch nicht vollstindig verarbeitet hat
(z. B. bei der Anzeige eines Statusbalkens), driicken Sie die Esc-Taste.

+ Um alle Anderungen riickgiingig zu machen, die seit der letzten Speicherung des Projekts vorgenommen wurden,
wihlen Sie ,,Datei > ,,Zuriick®.

Um Anderungen riickgingig zu machen, die vor der letzten Speicherung des Projekts vorgenommen wurden, ffnen

Sie eine frithere Version im Ordner Premiere — Automatische Speicherung. Klicken Sie anschliefSend auf ,,Datei“ >
»Speichern unter®, um das Projekt auflerhalb des Ordners Premiere — Automatische Speicherung abzulegen. Wie viele
Anderungen Sie riickgingig machen konnen, hingt von den Voreinstellungen der automatischen Speicherung ab.

Riickgiangigmachen einer friiheren Anderung

Im Protokollfenster werden die an einem Projekt vorgenommenen Anderungen erfasst. Beispielsweise wird jedes Mal,
wenn Sie einen Clip hinzufiigen, eine Marke einfiigen oder einen Effekt anwenden, diese Aktion am Ende der Liste des
Protokollfensters hinzugefiigt. Das von Thnen verwendete Werkzeug oder der Befehl wird dabei zusammen mit einem
eigenen Symbol angezeigt. Mithilfe des Fensters kénnen Sie schnell mehrere Anderungen riickgingig machen. Wenn
Sie eine Anderung im Fenster auswihlen, kehrt das Projekt zu dem Status zuriick, der zum Zeitpunkt der Anderung
aktuell war. Die danach vorgenommenen Anderungen werden grau angezeigt und mit der nichsten Anderung
entfernt.

Das Protokollfenster zeichnet nur Anderungen fiir die aktuelle Sitzung auf. Wenn Sie ein Projekt schlielen oder den
Befehl ,,Zuriick“ wihlen, wird das Protokollfenster geleert. Im Fenster werden die meisten Anderungen aufgelistet. Es
enthilt jedoch keine Angaben zu einzelnen Anderungen innerhalb bestimmter Fenster und fiihrt keine
programmweiten Anderungen auf, wie etwa geinderte Voreinstellungen.

« Wihlen Sie zum Einblenden des Protokollfensters ,,Fenster > ,,Protokoll“.
+ Klicken Sie zum Auswihlen einer Anderung im Protokollfenster auf diese.
+ Um eine ausgewihlte Anderung zu loschen, klicken Sie auf das Symbol "Léschen” i und anschlieffend auf "OK".

« Ziehen Sie zum Navigieren im Protokollfenster den Schieberegler bzw. die Bildlaufleiste in dem Fenster. Oder
wihlen Sie im Menii des Protokollfensters "Schritt vorwarts" oder "Schritt zuriick".

+ Um alle Anderungen im Protokollfenster zu l6schen, wihlen Sie im Menii des Protokollfensters "Protokoll 16schen”
und klicken Sie anschlieflend auf "OK".
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Protakell

Anderungsliste im Protokollfenster
A. Ausgewdihlte Anderung B. Spiitere Anderungen, die durch die néiichste Anderung ersetzt werden C. Protokollfenstermenii

Speichern und Sichern von Projekten

Speichern eines Projekts

Beim Speichern eines Projekts werden IThre Anderungen, Verweise auf Originaldateien und die aktuelle Anordnung
der Fenster gespeichert. Sichern Sie Thre Arbeit durch hiufiges Speichern.

+ Wihlen Sie zum Speichern des geoffneten Projekts ,,Datei > ,,Speichern®.

« Um eine Kopie eines Projekts zu speichern und mit der neuen Kopie des Projekts weiterzuarbeiten, wéihlen Sie
»Datei“ > ,,Speichern unter®, geben einen Speicherort und einen Dateinamen an und klicken auf ,,Speichern®.

« Wenn Sie eine Kopie eines Projekts speichern und mit der Originaldatei des Projekts weiterarbeiten méchten,
wihlen Sie ,,Datei” > ,,Kopie speichern®, geben einen Speicherort und einen Dateinamen an und klicken auf
»Speichern®.

Q Um anzugeben, wo Adobe Premiere Elements Projektdateien wie erfasste Videos und Audiodateien sowie Video- und
Audiovorschauen speichert, legen Sie ein Arbeitslaufwerk fest.

Verwandte Themen

»Konfigurieren eines Arbeitslaufwerks“ auf Seite 39

Sichern eines Projekts mit der Option ,Automatisch speichern”

Aktivieren Sie die Option Automatisch speichern, um Bearbeitungen leichter erneut aufzurufen oder das System nach
einem Absturz wiederherzustellen. Mit dieser Option werden automatisch in festgelegten Intervallen
Sicherungskopien der Projektdateien in Adobe Premiere Elements im Ordner fiir die automatische Speicherung
abgelegt. Sie konnen beispielsweise festlegen, dass in Adobe Premiere Elements alle 15 Minuten eine Sicherungskopie
Thres Projekts erstellt wird. Auf diese Weise werden eine Reihe von Dateien erstellt, die den Status des Projekts zum
jeweiligen Zeitpunkt widerspiegeln.

Je nachdem, wie viele Anderungen zwischen den Speichervorgingen vorgenommen werden, stellt das automatische
Speichern eine Alternative zum Befehl ,,Riickgingig“ dar. Da Projektdateien im Vergleich zu den Original-
Videodateien relativ klein sind, wird auch bei mehrfachen Speicherungen eines Projekts relativ wenig Speicherplatz
belegt.

1 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,, Automatisch speichern®.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie anschliefSend auf ,,OK*:

« Waihlen Sie die Option ,,Projekte automatisch speichern®, und geben Sie das Zeitintervall fiir das automatische
Speichern des Projekts in Minuten an.

+ Geben Sie einen Wert fiir Maximale Anzahl an Projektversionen ein, um festzulegen, wie viele Versionen jeder
Projektdatei gespeichert werden. Wenn Sie beispielsweise den Wert 5 eingeben, speichert
Adobe Premiere Elements fiinf Versionen von jedem Projekt, das Sie 6ffnen.

Hinweis: Jedes Projekt muss nach dem Offnen mindestens einmal gespeichert werden, bevor die Option ,Automatisch
speichern® in Kraft tritt.

Offnen eines automatisch gespeicherten Projekts

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
- Starten Sie Adobe Premiere Elements und klicken Sie im Begriiflungsbildschirm auf "Projekt 6ffnen".
+ Klicken Sie in Adobe Premiere Elements auf ,,Datei“ > ,,Projekt 6ffnen®.

2 Offnen Sie im Projektordner die im Adobe Premiere Elements-Ordner fiir automatische Speicherungen enthaltene
Datei. (Wenn keine Dateien verfiigbar sind, ist die Voreinstellung ,,Automatisch speichern® u. U. deaktiviert.)

Hinweis: Wenn Sie Adobe Premiere Elements nach einem Systemabsturz starten, werden Sie gefragt, ob Sie die letzte
automatisch gespeicherte Version des Projekts ffnen méchten.

Verwandte Themen
»Offnen eines Projekts“ auf Seite 19

Verwenden von Arbeitslaufwerken

Wissenswertes liber Arbeitslaufwerke

Beim Bearbeiten eines Projekts verwendet Adobe Premiere Elements Speicherplatz auf der Festplatte, um fiir das
Projekt benétigte Arbeitsdateien zu speichern, z. B. aufgenommenes Video und Audio, angeglichene Audiodaten und
Vorschaudateien. Adobe Premiere Elements verwendet angeglichene Audiodateien und Vorschaudateien zur
Optimierung der Leistung. Dies ermdglicht die Bearbeitung in Echtzeit, eine hohe Verarbeitungsqualitit und eine
effiziente Ausgabe. Alle Arbeitsdateien bleiben wihrend der Arbeitssitzungen erhalten. Wenn Sie angeglichene
Audiodateien l6schen, werden sie automatisch von Adobe Premiere Elements neu erstellt. Wenn Sie Vorschaudateien
l6schen, werden sie nicht automatisch neu erstellt.

Arbeitsdateien werden standardmaf3ig am selben Speicherort wie das Projekt abgelegt. Je linger und komplexer Filme
werden, desto mehr Arbeitslaufwerkplatz ist erforderlich. Wenn in Threm System mehrere Festplatten vorhanden
sind, konnen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen > ,,Arbeitslaufwerke“ wahlen, um anzugeben, welche Festplatten
Adobe Premiere Elements fiir diese Dateien verwendet. Richten Sie die Arbeitslaufwerke vor dem Aufnehmen oder
Bearbeiten ein, um optimale Ergebnisse zu erzielen.
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Arbeitslaufwerkstypen

Sie konnen die Leistung verbessern, indem Sie fiir jeden Arbeitslaufwerktyp eine andere Festplatte wihlen oder indem
Sie mehrere Ordner auf derselben Festplatte angeben. Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,Voreinstellungen® >
»Arbeitslaufwerke®, um die folgenden Optionen fiir Arbeitslaufwerke festzulegen.

Videoaufnahme Ordner oder Datentréger fiir die Videodateien und Bild-fiir-Bild-Dateien, die Sie im
Aufnahmefenster aufnehmen.

Audioaufnahme Ordner oder Datentréger fiir die Audiodateien, die Sie im Aufnahmefenster aufnehmen.

Videovorschau Ordner oder Datentréger fiir Videovorschaudateien, die erstellt werden, wenn Sie die Befehlsfolge
»Schnittfenster > ,, Arbeitsbereich rendern® verwenden bzw. in eine Filmdatei oder auf ein DV-Gerit exportiert.
Wenn der Vorschaubereich Effekte beinhaltet, werden die Effekte in der Vorschaudatei mit gleich bleibender Qualitat
gerendert.

Audiovorschau Ordner oder Datentréger fiir Audiovorschaudateien, die erstellt werden, wenn Sie die Befehlsfolge
»Schnittfenster” > ,, Arbeitsbereich rendern® oder ,,Clip“ > ,,Audio-Optionen® > ,Rendern und ersetzen® verwenden
bzw. in eine Filmdatei oder auf ein DV-Gerit exportieren. Wenn der Vorschaubereich Effekte beinhaltet, werden die
Effekte in der Vorschaudatei mit gleich bleibender Qualitat gerendert.

Medien-Cache Ordner oder Datentréiger fiir Audio-Peak-Dateien, Dateien zur Audio-Angleichung,
Videoindexdateien und andere Dateien, die Adobe Premiere Elements beim Lesen von Mediendateien zur
Leistungssteigerung erzeugt.

DVD-Kodierung Ordner oder Datentréger fiir kodierte Video- und Audiodateien, die beim Erstellen einer DVD
erzeugt werden.

Hinweis: Adobe Premiere Elements speichert Vorschaudateien, codierte Dateien, Mediencache-Dateien und andere
Typen in Unterordnern der Ordner, die fiir diese Typen angegeben sind. Jeder Unterordner wird nach dem Typ der
Arbeitsdateien benannt, den er enthiilt.

Konfigurieren eines Arbeitslaufwerks

Sie konnen Arbeitslaufwerke im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® im Fenster ,,Arbeitslaufwerke® einrichten. Bevor Sie
die Einstellungen fiir das Arbeitslaufwerk dndern, konnen Sie im Feld rechts neben dem Pfad tiberpriifen, wie viel
Speicherplatz auf dem ausgewdhlten Datentréger zur Verfiigung steht. Wenn der Pfad nicht vollstindig angezeigt
wird, zeigen Sie mit der Maus auf den Pfadnamen, worauthin der komplette Pfadname als QuickInfo erscheint.

1 Klicken Sie auf ,,Bearbeiten® >, Voreinstellungen® > ,,Arbeitslaufwerke®.

2 Geben Sie fir jeden Arbeitslaufwerktyp einen Festplattenspeicherort an, in dem Adobe Premiere Elements die
entsprechenden Dateien speichern kann. Wihlen Sie aus dem Popupmenii eine der folgenden Optionen:

Eigene Dateien Arbeitsdateien werden im Ordner , Eigene Dateien® gespeichert.
Wie Projekt Arbeitsdateien werden in demselben Ordner wie das Projekt gespeichert.

Benutzerdefiniert Der aktuelle Pfad wird nicht im Einblendmenti aufgefiihrt. Der aktuelle Pfad wird erst dann
gedndert, wenn Sie auf ,,Durchsuchen® klicken, um einen beliebigen verfiigbaren Festplattenpfad anzugeben.

Leistung des Arbeitslaufwerks optimieren

+ Wenn Ihr Computer nur iiber eine Festplatte verfiigt, sollten Sie die Standardeinstellungen der
Arbeitslaufwerkoptionen beibehalten.
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Wenn mehrere Festplatten vorhanden sind, wéhlen Sie anstatt des Startlaufwerks eine grofie, zweite Festplatte fiir
das Arbeitslaufwerk aus. In Adobe Premiere Elements konnen Sie fiir jeden Arbeitslaufwerktyp eine eigene
Festplatte angeben (z. B. eine Festplatte fiir Videoaufnahme und eine weitere fiir Audioaufnahme).

Defragmentieren Sie die Arbeitslaufwerke regelmaflig mit dem Defragmentierungs-Dienstprogramm in Windows
oder einem Programm eines Drittanbieters. Der Pfad fiir das Windows-Dienstprogramm lautet wie folgt: ,,Start® >
»Programme* > ,,Zubehor” > ,Systemprogramme* > ,,Defragmentierung. Weitere Informationen finden Sie in
der Dokumentation zu Windows bzw. zum verwendeten Drittanbieter-Programm.

Legen Sie die leistungsstérkste Festplatte fiir Medienaufnahmen und die Speicherung von Arbeitsdateien fest. Fiir
Audiovorschaudateien und die Projektdatei kann eine langsamere Festplatte verwendet werden.

Geben Sie nur an Thren Computer angeschlossene Festplatten an. Eine Festplatte im Netzwerk ist in der Regel zu
langsam. Verwenden Sie keine anderen austauschbaren Datentrager als Arbeitslaufwerke, da Arbeitsdateien in
Adobe Premiere Elements jederzeit zugriffsbereit sein miissen. Dateien auf dem Arbeitslaufwerk bleiben erhalten,
auch wenn Sie das Projekt schlieflen. Adobe Premiere Elements verwendet diese Dateien erneut, wenn Sie das
damit verkniipfte Projekt das ndchste Mal 6ffnen. Wenn Sie die Arbeitslaufwerksdateien auf einem austauschbaren
Datentréger speichern und diesen herausnehmen, steht das Arbeitslaufwerk Adobe Premiere Elements nicht mehr
fir zur Verfiigung.

Sie konnen zwar eine Festplatte in Partitionen unterteilen und diese als virtuelle Arbeitslaufwerke einrichten, aber
dadurch wird die Leistung nicht verbessert, da es sich nach wie vor nur um eine Festplatte handelt. Eine optimale
Losung ist es, die Arbeitslaufwerke auf physisch getrennten Festplatten einzurichten.



Kapitel 4: Videoaufnahmen

Die Aufnahme umfasst das Aufnehmen von Videos und Audios direkt auf die Festplatte eines DV- oder HDV-
Camcorders, einer Webcam oder anderen WDM-Geriten (Windows-Treibermodell). Adobe Premiere Elements
erkennt automatisch das angeschlossene Aufnahmegerit und stellt alle Aufnahmeeinstellungen entsprechend ein. Im
Aufnahmefenster stehen Steuerelemente zur Verfiigung, mit denen Sie die Remote-Steuerung des Gerits durchfiithren
konnen. Wiedergabe, Aufnahme, Pause und Stoppen des Videos auf dem Gerit sind so ganz einfach.

Verwandte Themen

»Importieren und Hinzufiigen von Medien® auf Seite 56

Vorbereiten zum Aufnehmen

Voraussetzungen zum Aufnehmen von Videos

Stellen Sie vor der Aufnahme von Videos tiber die folgenden Richtlinien sicher, dass das System ordnungsgeméf3 fiir
die Verwendung von digitalen Videos eingerichtet ist:

Wichtig: Eine Liste der aktuellen Systemvoraussetzungen und Hilfe bei den Fehlermeldungen finden Sie in der Support-
Knowledgebase unter www.adobe.com/support.

DV- oder HDV-Camcorder, Webcam oder WDM-Gerdt Uberpriifen Sie die Camcorder-Dokumentation, wenn Sie nicht
sicher sind, ober der Camcorder digital oder analog ist.

Hinweis: Wenn es sich um ein analoges Gerdt handelt (z. B. VHS-Recorder), miissen Sie die Daten zundchst in digitale
Videodaten umwandeln und dann in Adobe Premiere Elements importieren.

Computerverbindungen und -kabel Um den DV- oder HDV-Camcorder anzuschlieflen, muss der Computer tiber
eine der folgenden Optionen verfiigen:

« IEEE 1394-Anschluss und Kabel (auch bekannt als FireWire oder i.LINK)

R
i @ "
g ome

EEE 1394-Anschluss und -Kabel

+ USB 2.0-Anschluss mit installiertem USB Video Class 1.0-Treiber (auch USB 2.0 genannt)

41
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USB -Anschluss mit installiertem USB Video Class 1.0-Treiber

Verwenden Sie wenn moglich IEEE 1394. Nicht alle Camcorder verfiigen iiber einen USB-Anschluss. Viele Computer
verfligen iiber integrierte IEEE 1394-Karten. Wenn keine Karte auf dem Computer verfiigbar ist, konnen Sie eine
Karte erwerben und selbst installieren.

Hinweis: Wenn Sie iiber den USB 2.0-Anschluss aufnehmen und die Kamera als ,,Offline“ angezeigt wird, wird
wahrscheinlich nicht der USB Video Class 1.0-Treiber verwendet. Fiihren Sie stattdessen die Aufnahme iiber die
FireWire-Schnittstelle durch oder besuchen Sie die Support-Knowledgebase auf der Adobe-Website, um weitere
Informationen zu erhalten.

Festplattengeschwindigkeit Daten im DV-Format werden bei einer Geschwindigkeit von 3,6 MB pro Sekunde
ibertragen. Die Dateniibertragungsrate (oft auch kurz als Datenrate bezeichnet) Ihrer Festplatte sollte mindestens
dieser Rate entsprechen, wenn Sie DV-Daten aufnehmen mochten. Dazu muss die Festplatte mit mindestens 7200
U/min betrieben werden. Die meisten in den letzten fiinf Jahren hergestellten Festplatten erfiillen diese Bedingung.
Genaue Angaben zur Rate oder Umdrehungsgeschwindigkeit der Festplatte finden Sie in der Dokumentation Thres
Computers bzw. der Festplatte.

Festplattenspeicher Fiinf Minuten DV-AVI-Video belegen ca. 1 GB Festplattenspeicher. Es muss ausreichend
Speicherkapazitit vorhanden sein, und zwar nicht nur fiir das aufzunehmende Original-Filmmaterial, sondern auch
fir die Vorschaudateien und die endgiiltigen gerenderten Film-, DVD- und Blu-ray-Ordner, sofern Sie diese erstellen.
Mindestens 4,5 GB werden empfohlen. Defragmentieren Sie die Festplatte in regelméfligen Abstinden. Wenn Sie auf
eine fragmentierte Festplatte schreiben, kann die Schreibgeschwindigkeit der Festplatte beeintrichtigt werden,
wodurch méglicherweise Frames bei der Ubertragung verloren gehen. Sie kénnen das Dienstprogramm zur
Defragmentierung in Windows verwenden.

Hinweis: Stellen Sie vor dem Aufnehmen sicher, dass geniigend Festplattenspeicher fiir die Linge des aufzunehmenden
Filmmaterials zur Verfiigung steht. Vor der Aufnahme wird im Aufnahmefenster angezeigt, wie viel freier Speicherplatz
zur Verfiigung steht. Wihrend der Aufnahme wird angezeigt, welche Linge das aufgenommene Filmmaterial anhand
des freien Speicherplatzes haben kann.

Externe Festplatten Das Aufnehmen auf externe Festplatten wird nicht empfohlen. Wenn Sie eine externe Festplatte
verwenden miissen, sollten Sie sicherstellen, dass die Kabel die Datenraten und Drehzahlen problemlos verarbeiten
konnen. Auflerdem sollten UDMA 133 IDE/SATA-Treiber mit grofler Kapazitit verwendet werden, die speziell auf
Videos ausgerichtet sind.

Hinweis: Mit Hilfe der Media Downloader-Funktion konnen Sie auch Video-, Audio- und Standbilddateien von
bestimmten Digitalkameras, Mobiltelefonen (die Nokia PC Suite 6.0 und hoher unterstiitzen), DVD-Camcordern und
anderen austauschbaren Datentrdigern abrufen. Es werden jedoch nicht alle Videogerdite und Dateitypen unterstiitzt.
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Verwandte Themen

»Hinzuftigen von Dateien mithilfe von Media Downloader auf Seite 57
»Hinzufligen von Medien zum Projekt“ auf Seite 56

»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import* auf Seite 60
»Fehlerbehebung“ auf Seite 317

»Konvertieren analoger Videos in digitale Videos® auf Seite 51

Verbinden des Camcorders mit dem Computer

In Adobe Premiere Elements konnen Sie mit einem IEEE 1394- Anschluss (empfohlen) oder einem USB 2.0- Anschluss
digitale Videos, Audios oder beides von verschiedenen Geriten aufnehmen. Die meisten DV- und HDV-Camcorder
bzw. Kassettengerite (und die meisten Webcams) verfiigen tiber diese Anschliisse. Der IEEE 1394-Anschluss am
Camcorder kann als DV IN/OUT, i.LINK oder IEEE 1394 gekennzeichnet sein. Der USB 2.0-Anschluss ist durch ein
USB-Symbol ®<* markiert.

=

1 2@5_".0‘2
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Anschliisse und Stecker fiir die Aufnahme von digitalen Audio- und Videodaten sowie Standbildern
A. IEEE 1394 B. USB

1 Fiihren Sie je nach verwendetem Aufnahmegerit einen der folgenden Schritte aus:

DV-Camcorder Schlieflen Sie den DV-Camcorder an den IEEE 1394- Anschluss am Computer an. Verwenden Sie
dazu ein IEEE 1394-Kabel. Einige Camcorder verfiigen {iber einen USB 2.0-Anschluss, der {iber ein USB-Kabel
verwendet werden kann, die Verwendung des IEEE 1394- Anschlusses wird jedoch empfohlen. Falls Thr Camcorder
tiber einen IEEE 1394-Anschluss und einen USB-Anschluss verfiigt, verwenden Sie den IEEE 1394- Anschluss fiir
Videoaufnahmen.

Hinweis: Schliefen Sie auf keinen Fall den Camcorder an den IEEE 1394- und den USB 2.0-Anschluss gleichzeitig an.

HDV-Camcorder Schlieflen Sie den HDV-Camcorder an den IEEE 1394-Anschluss am Computer an. Verwenden Sie
dazu ein IEEE 1394-Kabel. Sie konnen HDV-Videos nicht iiber USB-Anschliisse aufnehmen.

Webkamera oder WDM-Gerét SchliefSen Sie die Webcam bzw. das andere WDM-Gerét mit einem USB-Kabel an den
USB-Anschluss des Computers an. Sie konnen mit USB 1.0-Anschliissen auch Videos oder Standbilder von Webcams
aufnehmen.

Analoges Geridt Schliefien Sie das analoge Gerit an einen AD/DV-Wandler oder den digitalen Camcorder an.
Verwenden Sie dazu analoge Stecker und Buchsen. Schlieflen Sie den AD/DV-Wandler oder den digitalen Camcorder
mit einem IEEE 1394-Kabel an den IEEE 1394-Anschluss an.
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Hinweis: Wenn weder ein IEEE 1394- noch ein USB 2.0-Anschluss im Computer integriert sind, oder wenn kein
passendes Kabel fiir den Camcorder zur Verfiligung steht, konnen Sie ein Kabel in einem Computer-, Foto- oder
Unterhaltungselektronik-Fachgeschift kaufen.

2 Verwenden Sie falls fiir die Kamera erforderlich das Netzgerit, um den IEEE 1394-Anschluss zu aktivieren.

Hinweis: Bei einigen Camcordern wird der Schlaf- oder Ruhe-Modus eingeschaltet, wenn sie sich ldngere Zeit ohne
Aktivitit im Kamera-Modus befinden, selbst wenn sie an ein Netzgerdit angeschlossen sind.

Verwandte Themen

»Erstellen eines Sprachkommentars® auf Seite 259

»Hinzuftigen von Dateien mithilfe von Media Downloader auf Seite 57

Vorbereiten eines Projekts fiir Videoaufnahmen

Bevor Sie ein Digitalvideo aufnehmen, miissen Sie ein Projekt mit einer Voreinstellung erstellen, die dem Format (DV
oder HDV), der Fernsehnorm (NTSC oder PAL) und dem Frame-Seitenverhaltnis (Standard 4:3 oder Widescreen
16:9) entspricht, das zum Einstellen des Filmmaterials verwendet wurde.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wihlen Sie auf dem Willkommenbildschirm die Option ,,Neues Projekt“ aus.
+ Waihlen Sie ,Datei“ > ,Neu“ > ,,Projekt®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,Neues Projekt“ einen Namen fiir das Projekt ein und klicken Sie auf ,,Einstellungen
andern®.

3 Wihlen Sie eine Voreinstellung (erweitern Sie den Ordner mit den Voreinstellungen, um alle Voreinstellungen
anzuzeigen) und klicken Sie anschlieflend auf ,,OK*®.

Hinweis: Die Voreinstellungen fiir Festplatten- und Flashspeicher-Camcorder verwenden eine umgekehrte Halbbild-
Reihenfolge. Wiihlen Sie diese Voreinstellungen, wenn im Filmmaterial das obere Halbbild zuerst verwendet wird.

Verwandte Themen

»Offnen eines neuen Projekts“ auf Seite 18
»Erstellen oder Andern von Projektvoreinstellungen auf Seite 32

»Projekteinstellungen und Projektvorgaben® auf Seite 32

Wissenswertes zu Timecodes

Um Videos aufzunehmen, miissen Sie iiber Grundkenntnisse iiber den Timecode verfiigen. Der Timecode gibt an, wo
sich ein Frame in einem Videoclip befindet. Viele Camcorder zeichnen den Timecode als Teil des Videosignals auf.
Das Timecodeformat basiert auf der Anzahl der Frames pro Sekunde (fps), die der Camcorder aufzeichnet, sowie auf
der Anzahl der Frames pro Sekunde, die das Video bei der Wiedergabe anzeigt. Videos verfiigen {iber eine Standard-
Framerate von entweder 29,97 fps fiir NTSC-Video (TV-Standard in Nordamerika und Japan) oder 25 fps fiir PAL-
Video (TV-Standard in Europa). Der Timecode beschreibt die Position des Frames im Format
Stunden:Minuten:Sekunden:Frames. Beispiel: 01:20:15:10 gibt an, dass der angezeigte Frame sich 1 Stunde, 20
Minuten, 15 Sekunden und 10 Frames vom Anfang der Szene befindet.
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Videoaufnahme

Ubersicht iiber das Aufnahmefenster

Das Aufnahmefenster dient zur Uberwachung des Videos und zum Zugriff auf alle Aufnahmebefehle. Adobe Premiere
Elements erkennt automatisch das angeschlossene Aufnahmegerit und stellt das Aufnahmefenster entsprechend ein.

In diesem Fenster befinden sich ein Vorschaufenster, Aufnahmesteuerelemente, eine Speicherplatz-Anzeige fiir die
Festplatte sowie eine Timecode-Anzeige. Auf der rechten Seite des Aufnahmefensters konnen Sie
Aufnahmeeinstellungen festlegen.

Zum Offnen des Aufnahmefensters klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und anschliefend auf ,,Medien
abrufen“ & und wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

« @® DV-Camcorder
« @® HDV-Camcorder
« @ Webkamera oder WDM-Gerit

A B C

Aufnzhme

o Aufnahmequelle: yolle Bewegung Bild fur Bild

Aufnahme "ac_02 01.avi®

Aufnahmefenster
A. Statusbereich B. Menii der Aufnahmequelle C. Vorschaubereich D. Menii des Aufnahmefensters E. Aufnahmeeinstellungen

Verwandte Themen
»Fehlerbehebung® auf Seite 317
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Aufnehmen von Footage mit der Geratesteuerung

Das Aufnehmen von Filmmaterial mit der Gerdtesteuerung bedeutet einfach, dass die Steuerelemente (Abspielen,
Schneller Vorlauf, Zuriickspulen, Pause, Anhalten, Aufnehmen usw.) im Aufnahmefenster anstatt der Steuerelemente
auf dem Gerit zur Steuerung des Gerits verwendet werden. Die Gerdtesteuerung bietet eine bequeme Moglichkeit
zum Suchen und Aufnehmen von Szenen.

|
A B C D EF G H |

Steuerelemente im Aufnahmefenster
A. Vorherige Szene B. Niichste Szene C. Zuriickspulen D. Schritt zuriick E. Abspielen F. Shuttle G. Anhalten H. Schritt vorwirts I. Schneller
Vorlauf

Die Geritesteuerung kann fiir DV-, HDV-Camcorder und Kassettengerite verwendet werden, wenn Sie diese Gerite
an den IEEE 1394-Anschluss (empfohlen) oder den USB-Anschluss anschlieflen. Wenn bei der Verbindung iiber den
USB-Anschluss die Geritesteuerung nicht zur Verfiigung steht, verwenden Sie stattdessen den IEEE 1394- Anschluss.

Wenn das Gerit diese Anschliisse nicht verwendet, steht die Geritesteuerung nicht zur Verfiigung. In diesem Fall
miissen Sie die Steuerelemente auf dem Gerit selbst zum Aufnehmen verwenden.

Videoaufnahme

Wenn Sie statt eines ganzen Bandes nur ausgewihlte Szenen von einem Band aufnehmen, nehmen Sie am Anfang und
am Ende der Aufnahme mindestens drei Sekunden Filmmaterial zusatzlich auf (so genannte Zusatzframes), um
sicherzustellen, dass Sie einen gewissen Spielraum haben. Zusatzframes erméglichen auflerdem saubere
Uberblendungen und mehr Flexibilitit beim Zuschneiden von Clips.

1 Schlielen Sie den DV-, HDV- oder WDM-Camcorder oder die Webcam an Thren Computer an.

2 Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie den Wiedergabemodus ein, der mit ,,VIR®, ,,VCR® oder ,,Play*
gekennzeichnet sein kann. Sie kodnnen auch den Aufnahmemodus aktiviert lassen.

3 Starten Sie Adobe Premiere Elements.
4 Wibhlen Sie im Begriifungsbildschirm ,,Neues Projekt oder ,,Projekt 6ffnen.

5 Klicken Sie auf ,,Organisieren“ > ,,Medien abrufen® und wéhlen Sie ,,DV-Camcorder®, ,HDV-Camcorder“ oder
»Webkamera oder WDM-Gerit“ aus.

Adobe Premiere Elements erkennt automatisch das angeschlossene Gerit und richtet das Aufnahmefenster und die
Projekteinstellungen entsprechend ein. Falls Sie mehrere Gerite angeschlossen haben, wihlen Sie das Gerit im Menil
»Aufnahmequelle® aus.

6 (Optional) Wihlen Sie eine der folgenden Optionen oder Einstellungen im Aufnahmefenster aus:
Clipname Gibt den Namen des aufgenommenen Clips an.

Speichern unter Legt fest, in welchem Ordner die aufgenommenen Clips gespeichert werden.
Aufnahme: Video Audio Gibt an, ob Video, Audio oder beides aufgenommen wird.

Aufnahme fiir Schnittfenster Ordnet automatisch alle erfassten Clips im Schnittfenster in der Reihenfolge an, in der
sie aufgenommen wurden. Dies ist eine sehr schnelle Moglichkeit zum Vorbereiten des Films fiir die Bearbeitung. Sie
konnen diese Option deaktivieren, wenn Sie die Clips in einer anderen Reihenfolge als auf dem Originalband
anordnen mochten.
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Szenen trennen Teilen Sie Clips basierend auf den Timecode-Informationen oder dem Videoinhalt in separate
Szenen. Wenn Sie diese Option wihlen, werden nach dem Aufzeichnen automatisch Szenen eingeteilt. Timecode
erkennt Szenen daran, wann die Aufnahmetaste wihrend der Aufnahme gedriickt wurde. Inhalt erkennt Szenen
basierend auf Anderungen im Inhalt. Sie kénnen in HDV- oder WDM-Video mit der Option ,,Szene nach Inhalt
suchen“ nach Szenen suchen, nachdem Sie Filmmaterial aufgenommen haben.

Auto-Analyzer Analysiert den aufgenommenen Inhalt anhand vorgegebener Kategorien und wendet automatisch die
entsprechenden Tags an. Wenn Sie diese Option wihlen, fithrt Adobe Premiere Elements nach dem Aufzeichnen
automatisch eine Analyse der Clips durch und versieht sie mit Tags. Wenn Sie ,Automatische Analyse® wahlen,
miissen Sie auch die Option ,,Szenen trennen wahlen. Ohne das Einteilen in Szenen kann keine automatische Analyse
durchgefiihrt werden.

Aufnahmeeinstellungen (Aufnahmefenster-Menil) Diese werden automatisch anhand des angeschlossenen Gerits
eingestellt, Sie konnen sie jedoch bei Bedarf dndern. Diese Einstellungen legen das Format Ihrer Videoquelle im Menii
»~Aufnahmeformat® fest: DV-Aufnahme, HDV-Aufnahme oder WDM-Aufnahme (verwenden Sie WDM fir
Webcam-Aufnahmen).

7 Suchen Sie die Szene, die Sie aufnehmen mochten, indem Sie einen der folgenden Schritte ausfiihren:

+ Ziehen Sie die Anzeige des Timecodes der aktuellen Position oder klicken Sie darauf und geben Sie den
gewiinschten Timecode ein.

+ Wechseln Sie zur nichsten oder vorherigen Szene, indem Sie auf "Nichste Szene" ¢ | oder auf "Vorherige Szene"

| 4 Klicken.

Hinweis: Wenn Sie ein anderes Anwendungsfenster als das Aufnahmefenster aktivieren, wird die Aufnahme gestoppt.
Falls die Aufnahme ohne Unterbrechung fortgesetzt werden soll, versuchen Sie nicht, auf ein anderes Fenster zuzugreifen.

8 Klicken Sie auf ,,Aufnehmen®.

Eine Vorschau des Videos wird im Aufnahmefenster angezeigt. Falls das Video aus irgendeinem Grund nicht im
Aufnahmefenster angezeigt werden kann, wird ein Standardbild mit dem Hinweis ,,Playing on video hardware®
eingeblendet, und Sie konnen die Wiedergabe direkt auf dem Gerat anschauen.

9 Sie konnen die Aufnahme beenden, bevor das Band zu Ende ist, indem Sie auf ,, Aufnahme stoppen® klicken.
10 (Optional) Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie die Option ,,Szene suchen“ auswéhlen, kénnen Sie mit den Schaltflichen ,,Néchste Szene“ und
»Vorherige Szene“ zur nachsten Szene wechseln, die aufgenommen werden soll.

« Falls Sie die Szenensuche nicht verwenden und nur ein Segment des Videos aufgenommen haben, kénnen Sie
diesen Vorgang zum Suchen und Aufnehmen eines weiteren Videosegments wiederholen.

11 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, schlieflen Sie das Aufnahmefenster.

Die aufgenommenen Clips werden sowohl in der Projektansicht des Aufgabenfensters als auch im Organizer
angezeigt.

Informationen zur Bedienung einiger Steuerelemente im Aufnahmefenster iiber die Tastatur, finden Sie in den
QuickInfos fiir die einzelnen Steuerungsschaltflichen. (Halten Sie den Mauszeiger iiber einer Schaltfliche, um die
QuickInfo anzuzeigen.)

Verwandte Themen

»Teilen von Szenen nach Timecode oder Inhaltsinderungen® auf Seite 50

»Auto-Analyzer® auf Seite 81
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Andern der Einstellungen fiir die Geritesteuerung

Die Einstellungen fiir die Geratesteuerung sind mit optimierten Werten voreingestellt. Die Gerédteinformationen
werden direkt aus dem angeschlossenen Gerit abgeleitet (z. B. DV-Camcorder oder Webcam). Sie kdnnen jedoch
auch einen anderen Geritetyp fiir die Aufnahme angeben oder die Einstellungen des Gerits dndern. Sie konnen auch
Vorlauf und Timecode-Offset andern. Wenn die Gerite- und Kameraeinstellungen des Projekts nicht
ibereinstimmen, wird eine Warnung mit dem Hinweis angezeigt, dass die Ergebnisse moglicherweise nicht optimal
ausfallen.

% Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,,Gerétesteuerung“ oder wéhlen Sie im Menii des
Aufnahmefensters ,,Gerétesteuerung® aus. Legen Sie dann folgende Optionen fest:

Gerdte Legt den Geritetyp fest, von dem das Filmmaterial aufgenommen wird. Wenn Sie tiber einen IEEE 1394-
Anschluss aufnehmen, wihlen Sie die Option ,,DV/HDV Geritesteuerung®. Wenn Sie tiber einen USB 2.0-Anschluss
aufnehmen, wihlen Sie ,,USB Video Class 1.0 - Geritesteuerung®.

Vorlauf Legt die Anzahl von Sekunden fest, die das Band in Adobe Premiere Elements vor der festgelegten Startzeit
laufen lassen soll, so dass das Gerit eine konstante Geschwindigkeit erreichen kann. Das Band wird die festgelegte Zeit
abgespielt, bevor die Aufnahme beginnt.

Timecode-Offset Legt die Anzahl von Frames fest, die fiir die Anpassung des eingebetteten Timecodes des
aufgenommenen Videos verwendet werden. Bei diesem Schritt wird der Timecode der aufgenommenen Frames an die
Timecodes der entsprechenden Frames auf dem Originalband angepasst.

Optionen Hier konnen die folgenden Optionen fiir das Gerit festgelegt werden:
+ Videostandard Legt fest, ob das Gerdt NTSC oder PAL verwendet.
+ Geritemarke Gibt die genaue Marke des Gerits an.

+ Gerdtetyp Legt die zu verwendenden Geriteeinstellungen fest: ,,Standard“ verwendet die normalen Einstellungen
fir das Gerit, ,Alternativ® verwendet die Einstellungen eines vergleichbaren Gerits, wenn das eigentlich verwendete
Gerit nicht aufgelistet wird, ,,HDV* verwendet fiir HDV-Gerite spezifische Einstellungen.

+ Timecode-Format Hier kann die Art des Timecodes ausgewdhlt werden, der fiir die Aufnahme verwendet werden
soll. Die besten Ergebnisse werden mit der Einstellung ,,Automatische Erkennung® erzielt. Die Option ,,Drop-Frame*
eignet sich am besten fiir NTSC-Inhalte, die im Fernsehen gesendet werden.

Aufnehmen von Filmmaterial ohne Geratesteuerung

Wenn das Gerit mit dem Original-Filmmaterial weder iiber einen IEEE 1394- noch iiber einen USB 2.0-Anschluss
verfiigt und wenn Sie keine Seriensteuerung verwenden, um ein analoges Gerit zu steuern, konnen zum Aufnehmen
des Filmmaterials nicht die Steuerelemente im Aufnahmefenster verwendet werden. In diesem Fall kann das Gerit
beim Aufnehmen manuell bedient werden. Sie kénnen auch Live-Video-Daten von Camcordern im Kamera-Modus
und von Geraten wie Webcams aufnehmen.

1 Schlieflen Sie das Gerit an den Computer an.

2 Kilicken Sie auf ,,Organisieren® > ,,Medien abrufen“ und wahlen Sie ,,DV-Camcorder®, ,HDV-Camcorder® oder
»Webkamera oder WDM-Gerit“ aus.

3 (Optional) Wihlen Sie eine der folgenden Optionen oder Einstellungen im Aufnahmefenster aus:

Clipname Gibt den Namen des aufgenommenen Clips an.
Speichern unter Legt fest, in welchem Ordner die aufgenommenen Clips gespeichert werden.

Aufnahme: Video Audio Gibt an, ob Video, Audio oder beides aufgenommen wird.
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Aufnahme fiir Schnittfenster Ordnet automatisch alle erfassten Clips im Schnittfenster in der Reihenfolge an, in der
sie aufgenommen wurden. Dies ist eine sehr schnelle Moglichkeit zum Vorbereiten des Films fiir die Bearbeitung. Sie
konnen diese Option deaktivieren, wenn Sie die Clips in einer anderen Reihenfolge als auf dem Originalband
anordnen mochten.

Szenen trennen Teilen Sie Clips basierend auf den Timecode-Informationen oder dem Videoinhalt in separate
Szenen. Wenn Sie diese Option wihlen, werden nach dem Aufzeichnen automatisch Szenen eingeteilt. Timecode
erkennt Szenen daran, wann die Aufnahmetaste wihrend der Aufnahme gedriickt wurde. Inhalt erkennt Szenen
basierend auf Anderungen im Inhalt. Sie kénnen in HDV- oder WDM-Video mit der Option ,,Szene nach Inhalt
suchen® nach Szenen suchen, nachdem Sie Filmmaterial aufgenommen haben.

Auto-Analyzer Analysiert den aufgenommenen Inhalt anhand vorgegebener Kategorien und wendet automatisch die
entsprechenden Tags an. Wenn Sie diese Option wihlen, fithrt Adobe Premiere Elements nach dem Aufzeichnen
automatisch eine Analyse der Clips durch und versieht sie mit Tags. Wenn Sie ,,Automatische Analyse® wihlen,
miissen Sie auch die Option ,,Szenen trennen wahlen. Ohne das Einteilen in Szenen kann keine automatische Analyse
durchgefiihrt werden.

Aufnahmeeinstellungen (Aufnahmefenster-Menii) Diese werden automatisch anhand des angeschlossenen Gerits
eingestellt, Sie konnen sie jedoch bei Bedarf dandern. Diese Einstellungen legen das Format Ihrer Videoquelle im Menii
»Aufnahmeformat® fest: DV-Aufnahme, HDV-Aufnahme oder WDM-Aufnahme (verwenden Sie WDM fir
Webcam-Aufnahmen).

4 Wibhlen Sie die Geritesteuerung aus dem Menii des Aufnahmefensters aus, und legen Sie dann im Gerdtemenii
»Kein “ fest.

5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Falls es sich bei dem Gerét um einen Videorekorder oder Camcorder handelt, verwenden Sie die Geritesteuerung,
um das Videoband an einen Punkt einige Sekunden vor der Stelle zu spulen, an der die Aufnahme beginnen soll,
und stellen Sie das Gerat auf ,,Pause“. Driicken Sie dann die Wiedergabetaste des Gerits und klicken Sie im
Aufnahmefenster auf ,,Video abrufen®.

« Falls es sich um eine Live-Videoquelle wie z. B. eine Webcam handelt, vergewissern Sie sich, dass Sie die Vorschau
des Videos im Aufnahmefenster sehen kénnen. Klicken Sie anschlieflend im Aufnahmefenster auf ,,Video
abrufen®.

6 Wenn Sie an die Stelle gelangen, an der Sie die Aufnahme beenden méchten, warten Sie noch einige Sekunden, so
dass geniigend Platz fiir das Bearbeiten vorhanden ist, und klicken Sie dann auf ,,Aufnahme stoppen®, um den
Aufnahmevorgang abzubrechen.

Die aufgenommenen Clips werden sowohl in der Projektansicht des Aufgabenfensters als auch im Organizer
angezeigt.

Verwandte Themen

»Teilen von Szenen nach Timecode oder Inhaltsinderungen® auf Seite 50

»Auto-Analyzer® auf Seite 81
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Analysieren Sie den Inhalt bei der Aufnahme und verwenden Sie die
automatischeAnalyse

Wenn Sie die Option ,,Automatische Analyse“ im Aufnahmefenster auswihlen, analysiert Adobe Premiere Elements
nach dem Ende der Aufnahme das Video automatisch auf Qualitdt und Inhalt. Die automatische Analyse fiigt
Qualitdts- und Inhalts-Tags fiir die gefundenen Attribute hinzu, z. B. Weichzeichner, Schwenken, Kippen, Dialog und
Musik. Diese Tags werden im Tag-Fenster von Organizer unter ,,Intelligente Tags“ angezeigt. Sie konnen diese Tags
verwenden, um bestimmte Cliptypen zu suchen, z. B. Clips von hoher Qualitit mit Dialog.

Dariiber hinaus verwendet Adobe Premiere Elements diese Tags beim Erstellen von InstantMovies.

Hinweis: Wenn Sie bei der Aufnahme die Option ,,Automatische Analyse“verwenden méchten, miissen Sie auch ,Szenen
trennen® wihlen.

Verwandte Themen
»Auto-Analyzer® auf Seite 81

»Tagging von Dateien® auf Seite 80

»Anzeigen von Clips im Elements Organizer® auf Seite 77

Teilen von Szenen nach Timecode oder Inhaltsanderungen

Standardmiflig verwendet Adobe Premiere Elements die Szenensuche beim Aufnehmen von Clips. Sie kénnen
zwischen den beiden folgenden Optionen fiir die Szenensuche auswihlen: Timecode und Inhalt.

Timecode (Standard fiir DV, nicht verfiigbar fiir HDV) Erkennt das Ende von Szenen mithilfe des Zeit-
/Datumstempels des Bands. (DV- und HDV-Camcorder fiigen jedes Mal, wenn Sie die Aufnahmetaste driicken, einen
Zeit-/Datumsstempel hinzu). Bei der Szenensuche anhand des Timecodes wird fiir jede Szene ein separater Clip
aufgenommen und in der Projektansicht des Aufgabenfensters platziert. Die Szenensuche anhand des Timecodes
funktioniert bei HDV-Clips, WDM-Clips oder DV-Clips nicht, die von einem anderen Band kopiert wurden (DV zu
DV oder analog zu DV). In der Organizer-Ansicht wird jede Szene als separater Clip angezeigt.

Inhalt (Standard fiir HDV und WDM) Ermittelt Unterbrechungen iiber Anderungen im Inhalt. Dieser Vorgang
erfolgt nach der Aufnahme und kann fiir jeden Videoclip in der Projektansicht vorgenommen werden. Wenn Sie die
Szenensuche anhand des Inhalts verwenden, werden neue Instanzen des Clips zu einem Ordner in der Projektansicht
hinzugefiigt. Jede Instanz umfasst den gesamten Inhalt, wurde jedoch auf eine Szene zugeschnitten. Die Szenensuche
anhand des Inhalts ist projektspezifisch. Wenn Sie die Szenensuche anhand des Inhalts fiir einen Clip durchfithren
und den Clip dann in ein anderes Projekt importieren, miissen Sie die Szenensuche erneut durchfithren. Im Organizer
wird nur der Originalclip angezeigt.

Obwohl die Szenensuche anhand des Inhalts nicht wihrend der Aufnahme verwendet werden kann, kann sie sofort
nach dem Aufnehmen auf Clips angewendet werden.

% Fihren Sie im Aufnahmefenster einen der folgenden Schritte aus:
« Wihlen Sie ,,Szenen trennen nach® > ,, Timecode®.
+ Waihlen Sie ,,Szenen trennen nach® > ,Inhalt®.

Nachdem die Clips aufgenommen und die Szenen gesucht wurden, werden die zugeschnittenen Clips in einem Ordner
in der Projektansicht angezeigt.
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Konvertieren analoger Videos in digitale Videos

Vor der Verbreitung von DV-Camcordern wurden meist Camcorder verwendet, die analoge Videos auf
Videokassetten oder 8-mm-Bandern und anderen analogen Bandformaten aufzeichneten. Wenn Sie Videos aus
analogen Quellen in Threm Adobe Premiere Elements-Projekt verwenden mochten, miissen Sie das Filmmaterial
zunéchst in digitale Daten umwandeln, also digitalisieren, da Adobe Premiere Elements direkte Eingaben nur aus
digitalen Quellen zuldsst. Verwenden Sie zur Digitalisierung des Filmmaterials entweder Ihren digitalen Camcorder
oder ein separates Gerit, das die Analog/Digital-Umwandlung (AV-DV) vornimmt.

000 e

A B

Analoge Stecker und Buchsen
A. Analoge RCA-Video- und -Audioausginge fiir Video (gelb), linken Audiokanal (weifs) und rechten Audiokanal (rot). B. Stereo-
Minianschluss (iiblicherweise fiir die Verwendung von Stereo-Audiogerdten)

Sie konnen eine der folgenden Methoden zur Umwandlung anwenden:

+ Verwenden Sie den digitalen Camcorder zur Ausgabe eines digitalen Signals von einem analogen Eingang.
Verbinden Sie die analoge Quelle mit dem Eingang am digitalen Camcorder und schlief8en Sie den digitalen
Camcorder an den Computer an. Nicht alle digitalen Camcorder unterstiitzen diese Methode. Weitere
Informationen finden Sie in der Dokumentation des Camcorders.

+ Verwenden Sie den digitalen Camcorder zur Aufnahme von Filmmaterial aus einer analogen Quelle. Schlieflen Sie
den Ausgang der analogen Quelle an den analogen Eingang des digitalen Camcorders an. AnschliefSend konnen Sie
das analoge Filmmaterial auf ein digitales Band iibertragen. Sobald die Aufnahme beendet ist, kann
Adobe Premiere Elements das Filmmaterial aus dem digitalen Camcorder iibernehmen. Dies ist eine weit
verbreitete Methode. Weitere Informationen zur Aufnahme aus analogen Quellen finden Sie in der
Dokumentation des Camcorders.

+ Verwenden Sie zum Aufnehmen von Ton iiber ein Mikrofon die Soundkarte Thres Computers, wenn diese iiber
einen Mikrofoneingang verfugt.

+ Verwenden Sie einen AV-DV-Wandler zur Uberbriickung der Verbindung zwischen analoger Quelle und
Computer. Verbinden Sie die analoge Quelle mit dem Wandler und schliefSen Sie den Wandler an den Computer
an. So kann Adobe Premiere Elements das digitalisierte Filmmaterial {ibernehmen. AV-DV-Wandler werden in
vielen groflen Elektronikfachmarkten angeboten.

Hinweis: Falls Sie zur Aufnahme einen AV-DV-Wandler verwenden, miissen Sie moglicherweise ohne
Gerdtesteuerung aufnehmen.
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Bild-flir-Bild-Aufnahmen und Zeitraffervideos

Wissenswertes liber Bild-fiir-Bild-Aufnahmen und Zeitraffervideos

Mit Hilfe von Bild-fiir-Bild-Aufnahmen und Zeitraffervideos kénnen Sie unbelebte Objekte scheinbar in Bewegung
versetzen oder eine Blume in Sekunden wachsen und aufblithen lassen. In diesem Modus kénnen Sie einzelne
Videoframes in grof3en Zeitabstdnden zur spiteren Wiedergabe mit normalen Frameraten aufzeichnen.

Mit der Schaltflache ,,Bild fiir Bild“ im Aufnahmefenster konnen Sie Bild-fiir-Bild-Animationen oder Zeitraffervideos
erstellen. Sie konnen Frames entweder von zuvor aufgenommenen Bandern oder von einer Live-Kamera aufzeichnen.
In Bild-fiir-Bild-Aufnahmen kénnen Sie manuell Frames fiir die Aufnahme auswiahlen. Bei Zeitrafferaufnahmen
werden die Frames automatisch in festgelegten Intervallen aufgenommen. Im Zeitraffermodus konnen Sie einen
langen Vorgang, z. B. einen Sonnenuntergang oder eine aufblithende Blume, in einer sehr kurzen Zeitspanne
wiedergeben.

Hinweis: Sie konnen kein Bild-fiir-Bild-Video von einer HDV-Quelle aufnehmen. Weitere Informationen zum Thema
Bild-fiir-Bild-Video finden Sie in der Hilfe von Adobe Premiere Elements.

Aufnehmen von Bild-fiir-Bild-Videos
1 Schlieflen Sie das Aufnahmegerit an den Computer an und schalten Sie ihn ein.

Hinweis: Wenn es sich um ein WDM-Gerit handelt, miissen Sie es moglicherweise durch Doppelklicken auf das
entsprechende Symbol im Windows-Ordner ,,Arbeitsplatz einschalten. Daraufhin wird moglicherweise ein Windows-
Videovorschaufenster gedffnet. SchliefSen Sie das Vorschaufenster, bevor Sie fortfahren.

2 Wenn es sich um ein Videobandgerit handelt, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie live von einem Camcorder aufnehmen, stellen Sie fiir den Camcorder den Kamera-Modus ein.

« Wenn Sie von einem Videoband aufnehmen, stellen Sie fiir das Gerat den Wiedergabe-, VIR- oder VCR-Modus ein.
3 Klicken Sie auf ,,Organizer” > ,,Medien abrufen® und wihlen Sie das angeschlossene Gerit.

4 Wihlen Sie im Aufnahmefenster ,,Bild fir Bild“.

5 Klicken Sie auf ,Neues Bild-fiir-Bild-Video erstellen. Eine Vorschau der Live-Video-Quelle wird im
Aufnahmefenster angezeigt.

6 Um von einer Videokassette aufzunehmen, spulen Sie das Band an eine Stelle einige Sekunden vor dem ersten
Frame, den Sie aufnehmen mochten, und stellen Sie das Gerit auf ,,Pause®. Verwenden Sie die Schieberegler im
Aufnahmefenster, falls Sie iiber eine Geritesteuerung verfiigen, oder andernfalls die geréteeigene Steuerung.

7 (Optional) Wihlen Sie im Menii des Aufnahmefensters die Option ,,Aufnahme fiir Schnittfenster, wenn jeder
Frame so in das Schnittfenster eingefiigt werden soll, wie bei seiner Aufnahme.

8 (Optional) Wihlen Sie unten rechts im Aufnahmefenster die Option ,,Onion Skinning®, um die Uberlagerungen
der zuvor aufgenommenen Frames (der so genannten ,,Onion Skins“) anzuzeigen. Sie kdnnen damit die zu
animierenden Abbildungen aufreihen.

9 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Fir Aufnahmen von Videokassetten lokalisieren Sie die Frames, die aufgenommen werden sollen, mit den
Steuerelementen ,,Abspielen® und ,,Pause” im Aufnahmefenster oder auf dem Gerit selbst.

« Fir Aufnahmen von einer Live-Video-Quelle richten Sie die Kamera auf das Subjekt und starten die Aufnahme.

10 Klicken Sie jedes Mal, wenn im Aufnahmefenster ein Frame angezeigt wird, den Sie aufnehmen méchten, auf
»Frame digitalisieren.
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Alle digitalisierten Frames werden in der Projektansicht angezeigt und auf der Festplatte als BMP-Datei mit einer
fortlaufenden Nummer im Dateinamen gespeichert.

11 Klicken Sie oben rechts im Aufnahmefenster auf die Schaltfliche ,,Schlieflen“ 4.
12 Speichern Sie die Bilder mit einer der folgenden Methoden:

« Wenn Sie die aufgenommenen Bilder in einer Filmdatei und als Standbilder speichern méchten, klicken Sie auf
»Ja“. Legen Sie dann einen Namen und Speicherort fiir den neuen Film fest und klicken Sie auf ,,Speichern®.

« Wenn Sie die aufgenommenen Bilder nur als einzelne Standbilder speichern mochten, klicken Sie auf ,,Nein®.

Je nach ausgewihlter Methode werden entweder die Standbilder oder die Standbilder und die Filmdatei in der
Projektansicht und im Organizer gespeichert. Wenn Sie die Option ,,Aufnahme fiir Schnittfenster auswahlen, werden
zusitzlich die Standbilder jedoch nicht die Filmdatei im Schnittfenster platziert.

Anhalten und Starten einer Bild-fiir-Bild-Aufnahme

Wenn Sie die Aufnahme eines Bild-fiir-Bild-Videos von einer Videokassette anhalten miissen, konnen Sie die
Aufnahme spiter wieder aufnehmen, wenn Sie den ersten Frame der Fortsetzung und den letzten Frame der
vorherigen Sitzung anpassen.

1 Klicken Sie auf ,,Organizer > ,Medien abrufen“ und wihlen Sie das angeschlossene Gerit.
2 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschlieflend auf ,,Projekt®.

3 Ziehen Sie das in der vorherigen Sitzung zuletzt aus der Projektansicht aufgenommene Standbild in den
Vorschaubereich des Aufnahmefensters.

Im Aufnahmefenster wird die aktuelle Videoquelle durch den letzten Frame tiberlagert, wodurch ein Objekt einfach
an seinem letzten Bild ausgerichtet werden kann. Wenn Sie durch Klicken auf ,,Frame digitalisieren® die ndchste
Sitzung beginnen, wird der neu aufgenommene Frame mit der Nummer versehen, die auf die Nummer des zuletzt
aufgenommenen Frames folgt.

Aufnehmen von Zeitraffervideos

1 Schlieflen Sie das Aufnahmegerit an den Computer an und schalten Sie ihn ein.

Hinweis: Wenn es sich um ein WDM-Geriit handelt, miissen Sie es moglicherweise durch Doppelklicken auf das
entsprechende Symbol im Windows-Ordner ,,Arbeitsplatz* einschalten. Daraufhin wird moglicherweise ein Windows-
Videovorschaufenster gedffnet. Schliefien Sie dieses Fenster, bevor Sie fortfahren.

2 Wenn es sich um ein Videobandgerit handelt, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie live von einem Camcorder aufnehmen, stellen Sie fiir den Camcorder den Kamera-Modus ein.

«  Wenn Sie von einem Videoband aufnehmen, stellen Sie fiir das Gerdt den Wiedergabe-, VIR- oder VCR-Modus ein.
3 Klicken Sie auf ,,Organizer” > ,,Medien abrufen® und wihlen Sie das angeschlossene Gerit.

4 (Optional) Wihlen Sie ,Aufnahme fiir Schnittfenster®, wenn jeder Frame so in das Schnittfenster eingefiigt werden
soll wie bei seiner Aufnahme.

5 Waihlen Sie im Aufnahmefenster ,,Bild fir Bild“.

6 Klicken Sie auf ,,Neues Bild-fiir-Bild-Video erstellen®. Eine Vorschau der Live-Video-Quelle wird im
Aufnahmefenster angezeigt.

7 (Optional) Wihlen Sie unten rechts im Aufnahmefenster die Option ,,Onion Skinning“, um die Uberlagerungen
der zuvor aufgenommenen Frames (der so genannten ,,Onion Skins“) anzuzeigen. Sie konnen damit die zu
animierenden Abbildungen aufreihen.
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8 Waihlen Sie in der unteren linken Ecke des Aufnahmefensters die Option ,,Zeitraffer*.
9 Klicken Sie auf "Zeit festlegen" & .

10 Ziehen Sie unter ,,Frequenz* eines der Zeitsteuerelemente (Stunden, Minuten, Sekunden), um die Lange des
Intervalls zwischen den Frames festzulegen, die der Computer erfassen soll. Beispiel: Wenn als Frequenz eine
Minute festgelegt wird, wird jede Minute ein Frame erfasst.

11 Ziehen Sie unter ,Dauer® eines der Zeitsteuerelemente, um die Linge der Aufnahmesitzung festzulegen. Beispiel:
Bei einer Dauer von 5 Stunden erfasst der Computer Frames in dem von IThnen festgelegten Intervall fiir einen
Zeitraum von 5 Stunden.

12 Klicken Sie auf ,,OK“ und dann auf die Schaltfliche ,,Zeitraffer starten®.
Die Frames werden mit der von Thnen festgelegten Rate erfasst.

13 Wenn die Frame-Digitalisierung abgeschlossen ist, klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Aufnahmefensters
auf ,,SchliefSen” .

14 Speichern Sie die Bilder mit einer der folgenden Methoden:

« Wenn Sie die aufgenommenen Bilder in einer Filmdatei und als Standbilder speichern méchten, klicken Sie auf
»Ja“. Legen Sie dann einen Namen und Speicherort fiir den neuen Film fest und klicken Sie auf ,,Speichern®.

+ Wenn Sie die aufgenommenen Bilder nur als einzelne Standbilder speichern méchten, klicken Sie auf ,,Nein®.

Je nach ausgewdhlter Methode werden entweder die Standbilder oder die Standbilder und die Filmdatei in der
Projektansicht und im Organizer gespeichert. Wenn Sie die Option ,,Aufnahme fiir Schnittfenster auswéhlen, werden
zusétzlich die Standbilder jedoch nicht die Filmdatei im Schnittfenster platziert.

Loschen des vorherigen Bild-fiir-Bild- oder Zeitrafferframes

Beim Erfassen von Bild-fiir-Bild-Frames mochten Sie moglicherweise gelegentlich den letzten erfassten Frame
16schen, beispielsweise wenn Sie versehentlich eine Hand oder ein Objekt aufgenommen haben.

< Wihlen Sie in der unteren linken Ecke des Aufnahmefensters die Option ,,Frame 16schen i .

Hinweis: Sie konnen zusdtzliche Frames loschen, indem Sie sich durch wiederholtes Klicken auf die Schaltfliche ,, Frame
loschen® vom letzten erfassten Frame riickwdrts durcharbeiten.

Anzeigen einer Vorschau eines Bild-fiir-Bild- oder Zeitrafferfilms

Sie konnen wiahrend der Erstellung eines Bild-fiir-Bild- oder Zeitrafferfilms jederzeit eine Vorschau anzeigen.
Beispielsweise mochten Sie tiberpriifen, ob Sie die gewiinschten Ergebnisse erzielen oder ob Sie vor dem Fortfahren
bestimmte Frames 16schen miissen.

1 Wenn sich das Aufnahmefenster im Bild-fiir-Bild-Modus befindet, wahlen Sie die Vorschau unten rechts im
Aufnahmefenster.

2 Klicken Sie im Aufnahmefenster auf "Abspielen" .
Im Aufnahmefenster wird eine Vorschau des aus den bisher erfassten Bild-fiir-Bild-Frames erstellten Films angezeigt.

3 Deaktivieren Sie die Vorschau, um weitere Frames zu erfassen.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 55
Videoaufnahmen

Voreinstellungen fiir Bild-fiir-Bild-Aufnahmen

Sie konnen im Menii des Aufnahmefensters Bild-fiir-Bild-Voreinstellungen auswahlen.

Deckkraftniveau: Diese Option ermoglicht das Einstellen des Deckkraftniveaus fiir die Onion Skins. Wenn Sie diese
Zahl erh6hen, werden die Onion Skins weniger transparent angezeigt. Onion Skinning iiberlagert zuvor
aufgenommene Frames in der Videoquelle, damit Sie Abbildungen positionieren kdnnen, die animiert werden sollen.

Anzahl der Skins Diese Option ermdglicht das Festlegen der Anzahl der gleichzeitig sichtbaren Onion Skins.

Framerate Diese Option ermdglicht das Festlegen der Anzahl der Frames pro Sekunde.



Kapitel 5: Importieren und Hinzufiigen
von Medien

Adobe Premiere Elements erméoglicht Thnen, Video, Audio, Grafiken und Standbilder aus vielen verschiedenen
Quellen zum Projekt hinzuzufiigen. Sie konnen von Live-Quellen oder aufgezeichneten Quellen sowie von einer Reihe
verschiedener Gerite im analogen oder digitalen Format importieren.

Hinzufiigen von Dateien zu einem Projekt

Hinzufligen von Medien zum Projekt

Es gibt vier grundlegende Methoden zum Hinzufiigen von Medien zu Thren Projekten: Aufnehmen von Band oder
Live-Quellen, Importieren von Dateien aus anderen Speicherquellen, Hinzufiigen aus dem Organizer oder Aufzeichnen
von Sprachkommentaren tiber ein Mikrofon.

Wenn Sie Mediendateien zum Projekt hinzufiigen, werden diese sowohl zur Projekt- als auch zur Organizer-Ansicht
hinzugefiigt. Jede Datei wird durch eine Miniatur dargestellt, einen so genannten Clip. Clips (die Audio, Video oder
Standbilder enthalten) sind die Bausteine fiir Ihre Filme.

Um neue Medien in das Projekt aufzunehmen, klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren und anschlielend
auf ,Medien abrufen®. Sie konnen folgende Optionen zum Hinzufiigen von Medien verwenden:

f® Dv-Camcorder Nimmt Video von einem DV-Camcorder auf, der tiber FireWire (IEEE 1394) oder USB
angeschlossen ist. Mit dieser Option wird das Aufnahmefenster getftnet.

B= HDV-Camcorder Nimmt Video von einem HDV-Camcorder auf, der iiber FireWire (IEEE 1394) angeschlossen
ist. Mit dieser Option wird das Aufnahmefenster ge6ffnet.

£ DVD (Camcorder oder PC-DVD-Laufwerk) Importiert Video vom DVD-Laufwerk oder einer DVD im Camcorder,
der tiber USB angeschlossen ist. Sie konnen AVCHD von einem DVD-Camcorder importieren. Mit dieser Option
wird das Adobe Premiere Elements - Media Downloader-Fenster geoftnet.

B4 AVCHD Importiert Video von einem AVCHD-DVD-Camcorder oder einem AVCHD-Camcorder, der auf eine
Festplatte oder Speicherkarte aufnimmt, die tiber USB angeschlossen ist. Mit dieser Option wird das Adobe Premiere
Elements - Media Downloader-Fenster geoffnet.

@i Digitale Standbildkamera Importiert Video oder Fotos von einer Standbildkamera, die iiber USB angeschlossen
ist. Mit dieser Option wird das Adobe Premiere Elements - Media Downloader-Fenster geoffnet.

B Mobiltelefone und Player Importiert Videos und Fotos von Mobiltelefonen, MP3-Playern oder anderen tragbaren
Geriten, die tiber USB angeschlossen sind. Mit dieser Option wird das Adobe Premiere Elements - Media
Downloader-Fenster geoftnet.

© webkamera oder WDM-Gerit Nimmt Video von einer Webcam oder einem WDM-kompatiblen Aufnahmegerit
auf. Mit dieser Option wird das Aufnahmefenster ge6ffnet.

PC-Dateien und Ordner Importiert Videodateien, Fotos und Audiodateien von der Festplatte des PCs.

Verwandte Themen

»Videoaufnahmen* auf Seite 41

‘56
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Hinzufiigen von Dateien mithilfe von Media Downloader

Neben DV-Camcordern kénnen noch viele andere Gerite zur Aufnahme und zum Speichern von Videos und
Standbilddateien verwendet werden. Mit dem Media Downloader konnen Sie Dateien von Camcordern und mobilen
Geriten ohne Band sowie von austauschbaren Datentréigern (z. B. DVDs, Speicherkarten und Multimedia-Karten)

importieren. Diese Dateien werden in den angegebenen Speicherort auf der Festplatte kopiert und zur Organizer- und
Projektansicht hinzugefiigt.

Stellen Sie stets sicher, dass das zu einem Projekt hinzugefiigte Footage der Projektvorgabe entspricht.
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Adobe Premiere Elements — Media Downloader (Dialogfeld ,, Erweiterte Einstellungen®)
A. Bilddateien einblenden/ausblenden B. Videodateien einblenden/ausblenden C. Audiodateien einblenden/ausblenden

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Legen Sie die DVD in das DVD-Laufwerk des Computers ein.

+ Verbinden Sie die Digitalkamera, das Mobiltelefon oder andere Gerite iiber den USB 2.0-Anschluss mit dem
Computer.

-

USB 2.0-Anschluss

Hinweis: Installieren Sie alle fiir das Gerit erforderlichen Treiber. Informationen finden Sie im Handbuch.
2 Kilicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren und anschlieflend auf ,,Medien abrufen®.

3 Klicken Sie auf das Gerit, von dem Sie importieren mochten:

- DVD
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+ Bandloser Camcorder

« Digitale Standbildkamera
+ Mobiltelefone und Player
« Webcam

4 Klicken Sie im Dialogfeld ,Adobe Premiere Elements - Media Downloader auf die Schaltfliche fiir erweiterte
Einstellungen.

5 Wibhlen Sie das Laufwerk oder das Gerit aus dem Popup-Menii ,Medien abrufen von®.
Miniaturen von allen importierbaren Dateien werden im Dialogfeld angezeigt.

Hinweis: Beim Importieren einer DVD mit dem Media Downloader werden die VOB-Dateien fiir Meniis durch das Wort
»~Menu“von den Videodateien unterschieden (z. B. (Menu)VTS_01_0.VOB).

6 Um ein Verzeichnis fiir die gespeicherten Dateien anzugeben, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um Dateien im Adobe-Standardordner unter ,,Eigene Videos“ zu speichern, tibernehmen Sie das im Dialogfeld
angezeigte Verzeichnis.

+ Um ein anderes Verzeichnis anzugeben, klicken Sie auf ,,Durchsuchen® und wéhlen Sie einen Ordner. Sie konnen
auch auf ,Neuen Ordner erstellen® klicken und einen Ordner mit einem neuen Namen erstellen.

« Um einen oder mehrere Unterordner zum Gruppieren von Dateien anhand von Kriterien zu erstellen, klicken Sie
auf das Dreieck neben dem Feld ,,Unterordner erstellen® und wihlen Sie eine der Optionen aus dem Popup-Menii
zum Benennen des Unterordners.

+ Um die Dateien entsprechend dem Ordner umzubenennen, klicken Sie auf das Dreieck neben dem Feld ,,Dateien
umbenennen® und wihlen Sie eine der Optionen aus dem Popup-Mentii zum Benennen der Dateien. Der
eingegebene Ordnername wird als Standard-Dateiname verwendet. Beim Hinzufiigen der Dateien zum Ordner
und zur Projektansicht werden die Dateinamen in Schritten von 001 erh6ht. Wenn Sie z. B. Sommer eingeben,
werden die Dateinamen in Sommer001.vob, Sommer002.vob usw. gedndert.

7 Klicken Sie fiir die Optionen von ,,Einblenden® auf ,,Bilder* |4, ,,Video* [, ,Audio“ # oder auf alle anderen
Schaltflichen.

8 Wihlen Sie Dateien aus, die der Projektansicht hinzugefiigt werden sollen. Ein Hédkchen unter der Dateiminiatur
zeigt an, dass die Datei ausgewihlt ist. Standardmiaf3ig sind alle Dateien ausgewihlt. Klicken Sie auf eine Option,
um das Hékchen zu entfernen und eine Datei aus der Auswahl auszuschlieffen. Sie konnen auch alle Dateien
auswihlen oder ihre Auswahl aufheben, indem Sie die Schaltfliche ,,Alle aktivieren® =% oder ,,Alle
deaktivieren“ “@ wiahlen.

9 Wenn Sie Metadaten verwenden, konnen Sie ,,Aktuellen Dateinamen in XMP beibehalten“ auswiahlen.

10 Klicken Sie auf das Dreieck neben ,,Metadaten anwenden®, wéhlen Sie eine Vorlage aus und fiillen Sie bei Bedarf
die Felder fiir Autor und Copyright aus.

11 Klicken Sie auf ,Medien abrufen®. Sie konnen im Statusdialogfeld jederzeit auf ,,Abbrechen® klicken, um den
Vorgang anzuhalten.

Hinweis: Wenn nicht alle hinzugefiigten Dateien verwendet werden sollen, konnen Sie die iiberfliissigen Dateien in der
Projektansicht loschen. Auch wenn Sie Dateien aus dem Aufgabenfenster loschen, sind die Dateien weiterhin auf der
Festplatte gespeichert. Diese Vorgehensweise wird bei groffen VOB-Dateien empfohlen.
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Verwandte Themen

»Vorbereiten eines Projekts fiir Videoaufnahmen® auf Seite 44
»Aufnehmen von Footage mit der Geritesteuerung® auf Seite 46

»Projekteinstellungen und Projektvorgaben® auf Seite 32

Hinzufiligen von Dateien von der Festplatte

« Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren®, anschlieflend auf ,,Medien abrufen® und dann auf ,,PC,
Dateien und Ordner*. Suchen und markieren Sie die gewiinschten Dateien und klicken Sie auf ,,Offnen®. Um einen
gesamten Ordner hinzuzufiigen, markieren Sie ihn und klicken auf ,,Ordner hinzufiigen®.

« Ziehen Sie Dateien oder Ordner vom Desktop in die Projektansicht.

Hinweis: Uber den Elements Organizer konnen Sie aufferdem auf Dateien zugreifen, die auf der Festplatte gespeichert
sind, wenn Sie diese entweder iiber Adobe Premiere Elements oder Adobe Photoshop Elements zum Organizer
hinzugeftigt haben.

Hinzufligen von nummerierten Standbilddateien als Clip

1 Uberpriifen Sie, ob die Standbilddateien die richtige Dateinamenerweiterung aufweisen und simtliche Dateinamen
in der Sequenz vor der Dateinamenerweiterung iiber die gleiche Anzahl von Ziffern verfiigen, z. B. Datei000.bmp,
Datei001.bmp usw.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren®, anschlieflend auf ,Medien abrufen® und dann auf ,PC-Dateien
und Ordner®.

« Waihlen Sie ,,Datei > ,,Medien abrufen von® > ,,PC-Dateien und Ordner®.

3 Suchen und markieren Sie das erste nummerierte Standbild in der Sequenz. Wiahlen Sie im Menis ,,Dateitypen®
die Option ,Nummerierte Standbilder und klicken Sie dann auf ,,Offnen“.

Adobe Premiere Elements interpretiert alle nummerierten Dateien als eine Sequenz.

Hinweis: Informationen zum Andern der Dauer von Standbildern finden Sie unter ,, Festlegen der Dauer fiir importierte
Standbilder® in der Hilfe.

Festlegen der Dauer fiirimportierte Standbilder

Sie konnen einem Standbild beim Hinzufiigen eine spezifische Dauer zuweisen. Diese gibt an, wie viel Zeit das Bild im
Schnittfenster einnimmt. Sie konnen auch eine Standarddauer fiir alle hinzugefiigten Standbilder festlegen oder die
Dauer im Schnittfenster dndern.

Die Framerate des Projekts legt den Zeitrahmen fest, der von einer bestimmten Anzahl von Frames belegt wird. Wenn
Sie beispielsweise bei NTSC mit 29,97 Frames pro Sekunde (fps) arbeiten und als Dauer 30 Frames eingeben, hat jedes
Standbild, das Sie dem Schnittfenster hinzufiigen, eine Dauer von ungefihr 1 Sekunde. Wenn Sie bei PAL mit 25
Frames pro Sekunde arbeiten und als Dauer 25 Frames eingeben, hat jedes Standbild, das Sie dem Schnittfenster
hinzufiigen, eine Dauer von ca. 1 Sekunde.

Andern der Standarddauer fiir Standbilder

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie im Menii ,,Bearbeiten® die Optionen ,,Voreinstellungen® > ,, Allgemein®.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 60
Importieren und Hinzufiigen von Medien

« Kilicken Sie mit der rechten Maustaste in die Projektansicht des Aufgabenfensters und wihlen Sie ,,Standbilddauer®.
2 Legen Sie als Standarddauer fiir Standbilder die Anzahl der Frames fest, die als Standarddauer gelten soll.

Hinweis: Eine Anderung der Standarddauer fiir Standbilder wirkt sich nicht auf die Dauer von Standbildern aus, die
sich bereits im Schnittfenster, Szenenfenster oder der Projektansicht befinden. Um die neue Standardlinge auf alle
Standbilder im Projekt anzuwenden, loschen Sie die Bilder aus der Projektansicht und importieren Sie sie erneut in das
Projekt.

Festlegen einer eindeutigen Dauer fiir ein Standbild

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Positionieren Sie das Auswahlwerkzeug iiber einem Ende des Bildes und ziehen Sie.

+ Markieren Sie den Clip und wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Zeit verldngern®. Geben Sie einen neuen Wert ein und klicken Sie
auf ,,OK".

Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import

Zusitzlich zum Aufnehmen von Footage konnen Sie Bild-, Video- und Audiodateien importieren. Sie konnen Dateien
aus Ordnern auf Threm Computer, zugehorigen Festplatten, Kartenlesegeraten, Mobiltelefonen, DVDs, Blu-ray-Discs,
CDs, Digitalkameras, anderen Gerdten oder dem Internet hinzufiigen. Adobe Premiere Elements 8.0 unterstiitzt fiir
DV, HDV, WDM und AVCHD formatiertes Video.

Dateien, die Sie einem Projekt hinzugefiigt haben, werden in der Projektansicht aufgefiihrt und automatisch zum
Elements Organizer hinzugefiigt. Die hinzugefiigten Dateien konnen mit der Adobe-Anwendung verkniipft bleiben,
in der sie erstellt wurden, wenn Sie beim Speichern der Datei in der urspriinglichen Anwendung die Option zum
Einbetten einer Projektverkniipfung wéhlen. Diese Verkniipfung ermdéglicht Ihnen, die Originalanwendung der Datei
iiber Adobe Premiere Elements zu 6ffnen, Anderungen vorzunehmen und die Ergebnisse direkt zu iiberpriifen.

Hinweis: Fiir einige Dateiformate miissen bestimmte Komponenten aktiviert werden, bevor Sie sie einem Projekt
hinzufiigen konnen.

Verwandte Themen

»Unterstiitzte Dateitypen zum Speichern und Exportieren® auf Seite 309
»Suchen fehlender Dateien fiir ein Projekt“ auf Seite 27

»Importieren einer Titeldatei auf Seite 256

Unterstiitzte Videoformate
« Adobe Flash® (.swf)

« AVI-Film (.avi)

« AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
« DV Stream (.dv)

+ FilmStrip (.flm)

« MPEG-Film (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .mv, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, . m21v, .mp4,
.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

+ QuickTime-Film (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
« TOD (.tod)



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 61
Importieren und Hinzufiigen von Medien

« Windows Media (.wmv, .asf)

Hinweis: Um Videos von Mobiltelefonen (.3gp und .mp4) importieren zu kénnen, muss die aktuelle Version von
QuickTime auf dem Computer installiert sein.

Unterstiitzte Standbildformate
« Adobe Illustrator® (.ai)

+ Adobe Photoshop® (.psd)

+ Adobe Premiere Elements-Titel (.prtl)
+ Bitmap (.bmp, .dib, .rle)

+ Compuserve GIF°® (.gif)

« Encapsulated PostScript® (.eps)

« Fireworks (.wbm)

« Icon (.ico)

« JPEG®, JPEG 2000 (.jpg, .jpe, .jpeg, -jfif)
+ Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)

+ PCX (.pcx)

+ Pixar Picture (.pxr)

« Portable Network Graphic (.png)

« RAW (raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)
o TIFF® (.tif, .tiff)

+ Truevision Targa® (.tga, .icb, .vst, .vda)

Unterstiitzte Audioformate
+ Advanced Audio Coding (.aac)

+ Dolby® AC-3 (.ac3)

« Macintosh® Audio AIFF (.aif, .aiff)

« MP3® Audio (.mp3)

« MPEG® Audio (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
« QuickTime (.mov, .m4a)

+ Windows Media (.wma)

+ Windows WAVE (.wav)

Hinweis: Dolby AC-3 wird als separate AC3-Datei oder als Teil einer kodierten Audiodatei in eine VOB-Datei (DVD)
oder MOD-Datei (JVC® Everio) importiert, jedoch immer als Dolby Digital Stereo exportiert.

Aktivieren einer Komponente zum Import

Fiir einige Dateiformate wie z. B. MPEG-2, MPEG4(SP) und AMR ist eine Komponentenaktivierung erforderlich,
bevor diese zu einem Projekt hinzugefiigt werden konnen. Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, erfolgt die
Komponentenaktivierung automatisch. Wenn Sie nicht mit dem Internet verbunden sind, wird das Dialogfeld zum
Aktivieren von Komponenten angezeigt.

1 Wenn dieses Dialogfeld angezeigt wird, stellen Sie eine Internetverbindung her.
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2 Kilicken Sie im Dialogfeld ,,Komponente wird aktiviert auf ,,Kopieren®, um die Seriennummer zu kopieren.
3 Klicken Sie auf die URL, um zur Website fiir die Aktivierung zu gelangen.
4 Figen Sie die Seriennummer in das entsprechende Feld auf der Website ein.

Die Website zeigt den Schliissel fiir die Freischaltung an.

5 Kopieren Sie den Schliissel, fiigen Sie ihn in das Dialogfeld ,,Komponente wird aktiviert“ ein, und klicken Sie auf
»OK".

6 Laden Sie das erforderliche Installationsprogramm herunter und speichern Sie es am gewiinschten Ort.

Richtlinien zum Hinzufiligen von Dateien

Wenn Sie Dateien zum Projekt hinzufiigen, miissen Sie auf mdgliche Konflikte achten und sicherstellen, dass die
hinzugefiigten Dateien mit dem Projekt kompatibel sind.

Verwandte Themen

»Seitenverhiltnisse® auf Seite 71
»Aktivieren einer Komponente zum Freigeben® auf Seite 309
»Erstellen einer Photoshop-Datei“ auf Seite 66

»Uberlagerungen und Transparenz® auf Seite 171

Richtlinien zum Hinzufiigen von Videodateien

Sie konnen dem Projekt verschiedene Videodateiformate hinzufiigen. Importierte Video- und Sequenzdateien
konnen eine Framegrof3e bis zu 4096 x 4096 Pixel aufweisen.

Bevor Sie Videodateien hinzufiigen, die Sie nicht selbst aufgenommen haben, stellen Sie sicher, dass Sie das Video
auflerhalb von Adobe Premiere Elementsanzeigen konnen. In der Regel wird durch Doppelklicken auf die Videodatei
eine Anwendung zur Wiedergabe gedffnet, z. B. Windows Media Player. (Vergewissern Sie sich, dass Sie die aktuelle
Version von Windows Media Player verwenden.) Wenn Sie die Datei in der entsprechenden Anwendung wiedergeben
konnen, konnen Sie die Datei zumeist auch in Adobe Premiere Elements verwenden.

Hinweis: Verwenden Sie zum Wiedergeben von VOB-Dateien (Video Object) den DVD-Player, der im Lieferumfang des
DVD-Brenners enthalten ist.

Beim Hinzufiigen von Videodateien sollten Sie Folgendes beachten:

Kompatibilitdt von MPEG-Dateien Eine MPEG-Datei, die in Windows Media Player abgespielt wird, kann
moglicherweise nicht in Adobe Premiere Elements importiert und abgespielt werden. Dies ist der Fall, wenn das
Dateiformat nicht unterstiitzt oder der Kompressor, mit dem die Datei erstellt wurde, nicht mit dem

Adobe Premiere Elements-Dekompressor kompatibel ist. Probleme treten haufig bei MPEG-Dateien auf, die aus dem
Internet heruntergeladen wurden. Diese MPEG-Dateien konnen normalerweise in Windows Media Player abgespielt
werden, da die Kompatibilititsanforderungen fiir die Wiedergabe von komprimierten Dateien nicht so strikt sind wie
die Anforderungen fiir die Bearbeitung dieser Dateien.

Hinweis: Wenn Sie eine MPEG-2-Datei zum ersten Mal importieren, aktiviert Adobe Premiere Elements die
Komponenten automatisch, sofern eine Verbindung zum Internet besteht. Wenn keine Verbindung zum Internet besteht,
werden Sie moglicherweise aufgefordert, die MPEG-2-Komponente zu aktivieren. Die Anweisungen hierzu finden Sie im
Dialogfeld fiir die Aktivierung von Komponenten.

EPS-Dateiskalierung Sie konnen EPS-Dateien auf eine beliebige Grofle skalieren, ohne dass Treppen- oder
Pixeleffekte auftreten.
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Anforderungen zum Rendern von AVI-Dateien des Typs 1 Diese Dateien miissen gerendert werden, bevor Sie eine
Vorschau der Datei auf Ihrem DV-Camcorder anzeigen konnen. Fiigen Sie zum Render eines Typ 1-AVI-Clips den
entsprechenden Clip zum Schnittfenster hinzu, und erstellen Sie durch Driicken der Eingabetaste eine Vorschaudatei
des Schnittfensterabschnitts. Wenn der Clip gerendert werden muss, wird iiber dem Clip im Schnittfenster eine rote
Linie angezeigt.

DVD-Dateischutz Wenn Videos von einer nicht kommerziellen DVD (z. B. einer selbst gebrannten DVD) oder von
einem DVD-Camcorder hinzugefiigt werden sollen, verwenden Sie den Media Downloader und wihlen Sie die
gewiinschten VOB-Dateien aus. Wenn es sich bei der DVD um eine Film-Disc mit Kopierschutz handelt, ist das
Hinzufligen der Dateien nicht méglich.

Richtlinien zum Hinzufiigen von Audiodateien

Wenn Sie dem Projekt Audiodateien hinzufiigen, werden diese an die Audio-Samplerate angeglichen, die im
Dialogfeld ,,Projekteinstellungen® festgelegt ist. Wahrend dieses Prozesses wird unten rechts im Anwendungsfenster
eine Fortschrittsleiste angezeigt. Angeglichene Audiodateien konnen unmittelbar in hoher Qualitit wiedergegeben
werden, weil sie an die anderen Audiodateien des Projekts angepasst wurden.

Angeglichene Audiodateien werden standardméflig im selben Ordner wie das Projekt gespeichert. Sie konnen den
Speicherort dndern, indem Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,, Arbeitslaufwerke“ wihlen und dann einen neuen
Speicherort fiir den Medien-Cache festlegen.

Hinweis: Nachdem ein Audioclip angeglichen wurde, muss dieser Vorgang nicht wiederholt werden, sofern Sie nicht die
angeglichenen Audiodateien im Medien-Cache l6schen. Wenn Sie angeglichene Audiodateien loschen, erstellt
Adobe Premiere Elements sie beim Offnen des entsprechenden Projekts neu.

Beim Hinzufiigen von Audiodateien sollten Sie Folgendes beachten:

Stereo- und Monodateien Sie konnen zahlreiche Stereo-Audiodateien zum Projekt hinzufiigen, die sich mit einem
anderen Audio-Player wie Windows Media Player wiedergeben lassen. Um aus einer Monodatei eine Stereoversion zu
erstellen, wird der Monokanal fiir die neue Stereospur jeweils auf den linken und rechten Kanal kopiert. Beide Kanale
enthalten in diesem Fall die gleichen Informationen.

5.1 Surround-Sounddateien Beim Importieren von Clips, die 5.1-Audio enthalten, wird eine 5.1-Kanal-Audiospur
hinzugefiigt.

MP3- und WMA-Dateien Formate wie MP3 und WMA werden komprimiert, indem die urspriingliche Audioqualitit
geringfigig reduziert wird. Um komprimierte Audiodaten wiederzugeben, muss Adobe Premiere Elements (wie die
meisten Anwendungen zur Videobearbeitung) die Datei dekomprimieren und die Samplerate dndern. Diese
Komprimierung erfolgt zumeist auf Kosten der Audioqualitat.

CD-Dateien Wenn Sie Audiodateien von einer CD hinzufiigen mdchten, miissen Sie die Audiospuren zunéchst mit
einer anderen Anwendung auf Thre Festplatte kopieren (auch als rippen bezeichnet). Sie konnen diesen Vorgang mit
dem in Windows XP enthaltenen Windows Media Player durchfiihren. Alternativ dazu kénnen Sie Adobe” Audition®
verwenden, um die CD in verschiedenen Qualitdtseinstellungen zu kopieren und die Datei mit komplexen Audio-
Verarbeitungsfunktionen zu bearbeiten. Falls Sie Thren Film 6ffentlich vorfithren oder vertreiben méchten, achten Sie
darauf, dass Sie fiir alle CD-Audiodateien, die Sie verwenden, das Copyright besitzen bzw. iiber eine Lizenz des
Copyrights verfiigen.

Internetdateien Wenn Sie Musik fiir Thre Projekte aus dem Internet herunterladen, beachten Sie, dass einige Dateien,
z. B. WMA (Windows Media Audio) und AAC (QuickTime), festcodierte Einstellungen haben, die verhindern, dass
die Datei in Adobe Premiere Elements wiedergegeben werden kann.
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Richtlinien zum Hinzufiigen von Standbilddateien

Standardmiflig skaliert Adobe Premiere Elements Standbilder, so dass sie der Framegrofie des Projekts entsprechen.
Sie kdnnen diese Vorgehensweise dndern und festlegen, dass die Dateien in der Originalgrofie hinzugefiigt werden. Sie
konnen auflerdem die Standarddauer fiir alle hinzugefiigten Standbilder festlegen, indem Sie in den allgemeinen
Voreinstellungen die Option ,,Standardwert fiir Skalierung auf Framegrofle® deaktivieren.

Standbilder kénnen mit einer Framegrofie von bis zu 4096 x 4096 Pixel hinzugefiigt werden. Die besten Ergebnisse
erzielen Sie mit Dateien, deren Framegrofie mindestens so grof} ist wie die Framegrofie des Videos, so dass Sie das Bild
in Adobe Premiere Elements nicht vergroflern oder skalieren miissen. Wenn Sie ein Bild vergréflern, treten hiufig
Pixeleffekte auf, so dass Sie das Bild in einer groferen Framegrofie als der des Projekts erstellen sollten. Wenn Sie ein
Bild zum Beispiel um 200 % vergrofliern mochten, erstellen Sie das Bild mit der doppelten Framegrofie des Projekts,
bevor Sie es hinzufiigen. (Um die FramegrofSe des Videos zu ermitteln, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Projektansicht oder das Schnittfenster und wihlen Sie ,,Eigenschaften®. Die Framegrof3e ist unter ,,Bildgrofie®
angegeben. Die Framegrofle des ausgewdhlten Clips wird auch im Vorschaubereich der Projektansicht angezeigt.
Klicken Sie zum Anzeigen des Vorschaubereichs mit der rechten Maustaste in die Projektansicht und wahlen Sie
Ansicht > Vorschaubereich.

AufSerdem kénnen Sie Animationen hinzufiigen, die in der Regel als mehrere aufeinander folgende, nummerierte
Standbilder oder Sequenzen gespeichert werden.

Beim Hinzufiigen von Dateien mit Standbildern sollten Sie Folgendes beachten:

Photoshop- und Photoshop Elements-Dateien Sie konnen in Adobe Premiere Elements problemlos Bilder und
Videovorlagen verwenden, die Sie in Photoshop Elements oder Photoshop CS und héher erstellt haben. Sie kénnen
Photoshop-Standbilder erstellen, indem Sie in Adobe Premiere Elements den Befehl ,,Datei“ > ,,Neu® > ,,Photoshop-
Datei“ wahlen und anschlieflend die in den Filmprojekten zu verwendenden Bilder bearbeiten. Beispiel: Um ein
Standbild mit der geeigneten Framegrofle und dem Pixel-Seitenverhaltnis fiir das aktuelle Projekt zu erstellen, wahlen
Sie ,,Datei“ > ,Neu“ > ,, Photoshop-Datei‘.

Sie konnen als Ausgangsbasis auch eine Videografik mit dem Befehl ,,Datei“ > ,Neu® > ,Leere Datei” in Photoshop
Elements oder dem Befehl ,,Datei > ,Neu® in Photoshop CS erstellen und anschlieflend eine der DV- oder HDV-
Dokumentvorgaben verwenden. Diese Vorgaben sind fiir Videoausgaben optimiert. (Weitere Informationen finden
Sie in der Photoshop-Hilfe.)

JPEG-Dateien Wenn beim Importieren von JPEG-Dateien in Adobe Premiere Elements Probleme auftreten, 6ffnen
Sie die Dateien in Photoshop Elements und speichern Sie sie neu. Versuchen Sie anschlieflend erneut, sie zu
importieren.

TIFF-Bilder Sie konnen Dateien ab Photoshop 3.0 hinzufiigen. Adobe Premiere Elements unterstiitzt jedoch keine 16-
Bit-TIFF-Bilder, die in Photoshop oder anderen Anwendungen erstellt wurden. Leere (transparente) Bereiche nicht
geglitteter Photoshop-Dateien werden in Adobe Premiere Elements transparent angezeigt, da die Transparenz als
Alphakanal gespeichert wird.

RGB-Modus Stellen Sie beim Bearbeiten oder Erstellen von Standbildern sicher, dass alle Bilder im RGB-Modus
erstellt werden. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des Produkts im Abschnitt zur
Farbverwaltung. Im RGB-Modus werden Farben verwendet, die fiir Videos geeignet sind.

Verwandte Themen

»Anpassen des Pixel-Seitenverhiltnisses fiir ein Standbild oder einen Originalclip“ auf Seite 73
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Richtlinien zum Hinzufiigen von Animations- oder Standbildsequenzen

Sie konnen Animationen hinzufiigen, die nur aus einer einzigen Datei bestehen, z. B. GIF-Animationen. Eine
Animation unterscheidet sich von einem Video dadurch, dass Frames in einer Animation als Grafik gezeichnet sind,
also keine Live-Szenen darstellen wie in einem herkémmlichen digitalen Video. Sie konnen in

Adobe Premiere Elements aber auch eine Folge nummerierter Standbilddateien importieren und automatisch zu
einem einzigen Clip zusammenfiigen lassen; jede einzelne Datei stellt dabei einen Frame dar. Einige Anwendungen
wie Adobe After Effects” konnen eine nummerierte Sequenz von Standbildern erzeugen. Bilder in einer
Standbildsequenz konnen keine Ebenen enthalten. Daher sollten Sie Bilder, die Teil einer Sequenz sind, glatten.
Weitere Informationen zu Ebenen und zum Glitten von Bildern mit mehreren Ebenen finden Sie in der
Dokumentation zu der Anwendung, mit der Sie die jeweilige Datei erstellt haben.

Hinweis: Eine Anderung der Standarddauer fiir Standbilder im Dialogfeld ,, Voreinstellungen“ wirkt sich nicht auf die
Dauer von Standbildern aus, die Teil einer Sequenz sind.

Wenn Sie dreidimensionale Bilder oder Animationen erstellen, die in Adobe Premiere Elements importiert werden
sollen, beachten Sie nach Mdglichkeit die folgenden Richtlinien:

+ Verwenden Sie sendesichere Farben. Die meisten Anwendungen, mit denen Animationen erstellt werden (z. B.
Adobe After Effects), ermdglichen die Priifung auf sendesichere Farben. Weitere Informationen finden Sie in der
Dokumentation der Anwendung.

+ Verwenden Sie das in den Projekteinstellungen angegebene Pixel-Seitenverhiltnis und die entsprechende
Framegrofie in Adobe Premiere Elements.

+ Verwenden Sie IThrem Projekt entsprechende geeignete Halbbildeinstellungen.

+ Wenn Sie die Sequenz mit einer Adobe-Anwendung (z. B. Photoshop) erstellen, aktivieren Sie die Option zum
Einbetten einer Projektverkniipfung, um die Sequenz in der urspriinglichen Anwendung 6ffnen zu kénnen. Wenn
Sie beispielsweise in der Ansicht ,,Verfiigbare Medien“ des Medienfensters von Adobe Premiere Elements eine
PSD-Datei auswahlen und den Befehl ,,Bearbeiten® > ,,Original bearbeiten“ wihlen, wird die Datei in Photoshop
mit intakten Originalebenen getftnet.

Verwenden von Dateien aus Photoshop Elements

Gemeinsame Verwendung von Dateien in Adobe Premiere Elements und
Adobe Photoshop Elements

Sie kénnen in einem Photoshop Elements-Katalog direkt vom Organizer-Arbeitsbereich des

Adobe Premiere Elements auf alle Bilder zugreifen. Dariiber hinaus konnen Sie Bilder hinzufiigen, bearbeiten und
verwalten und anschlieflend zur Verwendung im Projekt in das Adobe Premiere Elements Szenenfenster oder
Schnittfenster ziehen.

Adobe Photoshop Elements und Adobe Premiere Elements sind so konzipiert, dass mit beiden Programmen
gemeinsam gearbeitet werden kann. Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie die Produkte separat oder im Paket erwerben.
Diese Programme kombinieren nahtlos digitale Fotografie und Videobearbeitung, so dass Sie erstaunliche
Videoprojekte entwerfen konnen. Die beiden Programme unterstiitzen weitgehend die gleichen Dateitypen, was die
Ubertragung der meisten Dateien zwischen ihnen einfach und effizient macht. Sie kénnen beispielsweise PSD-Dateien
in Photoshop Elements katalogisieren und anschlieflend direkt vom Elements Organizer in Adobe Premiere Elements
aus zum Szenenfenster hinzufiigen.
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Hinweis: Der Photoshop Elements Organizer zeigt Clips von Audio-AVI-Dateien mit unterbrochenen Video-
Miniatursymbolen an. Sie werden jedoch korrekt wiedergegeben. Der Photoshop Elements-Editor kann einzelne
Videoframes aus ASF-, AVI-, MPEG- und Windows Media-Dateien importieren. (Wihlen Sie ,,Datei“ > ,Importieren
> ,Frame aus Video“.)

Hier sind einige Mdglichkeiten zur gemeinsamen Nutzung von Dateien zwischen Photoshop Elements und
Adobe Premiere Elements:

+ Organisieren Sie Ihre Fotos, Videoclips und Audioclips entweder in Adobe Premiere Elements oder in Photoshop
Elements, suchen Sie sie iiber den Elements Organizer in einer der beiden Anwendungen und fiigen Sie sie zum
Projekt hinzu.

« Nehmen Sie ein Video in Adobe Premiere Elements auf, 6ffnen Sie es iiber den Elements-Organizer und erstellen
und bearbeiten Sie Standbilder aus dem Video.

« Erstellen Sie in Photoshop Elements 6.0 oder spiter eine Diashow mit Bildtiteln, Uberblendungen, Effekten, Musik,
Sprechtext, Grafiken und Titeln und senden Sie die Diashow dann zur weiteren Bearbeitung oder zum Brennen auf
DVD an Adobe Premiere Elements. Oder fiigen Sie einzelne Fotos in Adobe Premiere Elements hinzu und
erstellen Sie dort eine Diashow.

Hinweis: Der Befehl ,An Adobe Premiere Elements senden® in Photoshop Elements funktioniert nur, wenn Sie
Photoshop Elements 6.0 oder hoher mit Adobe Premiere Elements 4.0 oder héher verwenden.

+ Passen Sie die Meniivorlagen in Photoshop Elements an und verwenden Sie sie in Threm
Adobe Premiere Elements-Projekt. (Meniivorlagen sind PSD-Dateien, die im Anwendungsordner von
Adobe Premiere Elements gespeichert sind.)

« Erstellen Sie eine Photoshop Elements-Datei mit den Einstellungen Thres Videoprojekts, iiberarbeiten Sie diese in
Photoshop Elements und verwenden Sie sie dann in Adobe Premiere Elements.

Verwandte Themen

»Verwalten von Clips mit dem Organizer auf Seite 77
»Erstellen einer Diashow* auf Seite 91

»Meniivorlagen® auf Seite 276

Erstellen einer Photoshop-Datei

Sie konnen Adobe Premiere Elements verwenden, um eine neue Photoshop-Datei (PSD) in Photoshop Elements zu
offnen. Die Abmessungen und Seitenverhéltnisse entsprechen dann den Einstellungen IThres Projekts. (Photoshop
Elements-Dateien und Photoshop-Dateien verwenden beide die Erweiterung PSD.) Wenn das

Adobe Premiere Elements-Projekt beispielsweise ein DV NTSC-Projekt (720 x 480) mit einem Pixel-Seitenverhaltnis
von 0,9 ist, wird beim Erstellen der PSD-Datei eine Vorlage mit denselben Einstellungen verwendet. Auf diese Weise
stellen Sie sicher, dass die Datei fiir das Projekt optimiert ist. Standardméafig wird mit dem Befehl ,,Datei“ > ,Neu® >
»Photoshop-Datei“ in Adobe Premiere Elements die neue Datei in die Projektansicht von Adobe Premiere Elements
eingefiigt.

Wenn Sie die Erstellung von Standbildern in Photoshop Elements von Adobe Premiere Elements verwalten lassen,
verhindern Sie damit auch mégliche Verzerrungen bei der Videokodierung des Bildes. Adobe Premiere Elements
speichert das Bild mit korrekter Skalierung fiir die Anzeige in Videos.

Nachdem Sie die Datei in Adobe Premiere Elements erstellt und gespeichert haben, konnen Sie zu Photoshop
Elements zuriickkehren und die Datei dort bearbeiten. Wenn Sie die Datei in Photoshop Elements speichern und
schliefen, wird sie automatisch in Adobe Premiere Elements aktualisiert. Sie konnen die Datei auch mit dem Befehl
»Original bearbeiten® in Adobe Premiere Elements bearbeiten.
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Adobe Premiere Elements verwendet vorgegebene Vorlagen als Grundlage fiir diese PSD-Dateien. Die
Standardvorlagen befinden sich im Ordner ,Document Templates“ von Adobe Premiere Elements 8.0. Sie kénnen
Thre eigenen Vorlagen in Photoshop Elements erstellen und diese im Ordner ,,Document Templates® speichern, falls
Sie Dateien unterschiedlicher Gréfle in Photoshop Elements erstellen wollen. Diese Vorlagen sind dann jedoch nicht
bereits fiir Ihr Projekt optimiert.

Hinweis: Wenn Photoshop Elements nicht auf Ihrem Computer installiert ist, ist der Befehl Photoshop File nicht
verfiigbar.

1 Wihlen Sie in Adobe Premiere Elements ,,Datei“ > ,Neu“ > ,,Photoshop-Datei‘.
2 Geben Sie einen Speicherort und einen Namen fiir die PSD-Datei an und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Die Datei wird im Photoshop Elements-Editor gedffnet. Wenn Sie ,,Zu Projekt hinzufiigen (zusammengefiihrte
Ebenen)“ ausgewéhlt haben, wird in der Projektansicht von Adobe Premiere Elements ebenfalls ein schwarzes
Platzhalterbild angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Datei in Photoshop Elements und wihlen Sie ,,Datei® > ,,Speichern®.
4 Legen Sie im Dialogfeld ,,Speichern unter® die gewiinschten Optionen fest und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Die Datei wird im Elements Organizer angezeigt.
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Erstellen einer fiir Ihr Projekt optimierten Photoshop-Datei (PSD) in Adobe Photoshop Elements.

Verwandte Themen

»Bearbeiten eines Clips in der Originalanwendung® auf Seite 140



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 68
Importieren und Hinzufiigen von Medien

Erstellen von speziellen Clips

Spezielle Clips sind Clips, die Sie erstellen (und nicht hinzufiigen), indem Sie die Befehle in der Projektansicht
verwenden. Sie befinden sich wie auch die hinzugefiigten Clips im Aufgabenfenster.

Sie konnen fiir Thr Projekt einen allgemeinen Filmvorspann, Farbbalken, einen 1-kHz-Signalton, leere Videoclips und
farbige Hintergriinde erstellen, die fiir die Videokalibrierung eingesetzt oder einfach als Filmmaterial verwendet
werden konnen.

Erstellen eines allgemeinen Filmvorspanns

Ein allgemeiner Filmvorspann ist die Countdown-Grafik, die am Anfang von manchen Filmen angezeigt wird. Mit
einem Filmvorspann ldsst sich tiberpriifen, ob die Audio- und Videospuren richtig funktionieren und synchronisiert
sind. Sie konnen die Farbe, Darstellung und Audioeinstellungen des in Adobe Premiere Elements erstellten

Filmvorspanns anpassen. Der Vorspann ist 11 Sekunden lang.
> =
y . W

Beispielframes aus einem Filmvorspann

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschliefSend auf ,,Projekt®.
2 Kilicken Sie auf die Schaltfliche ,,Neues Objekt“ - und wiahlen Sie , Allgemeiner Filmvorspann®.

3 Legen Sie je nach Bedarf die folgenden Optionen fest (klicken Sie auf das Kontrollkdstchen neben den
Farboptionen, um eine Farbe auszuwéhlen) und klicken Sie auf ,,OK®.

Blendenfarbe Legt eine Farbe fest, die um die Nummer herum angezeigt wird.

Hintergrundfarbe Legt eine Farbe fiir den Bereich hinter der Blendenfarbe fest.

Linienfarbe Legt eine Farbe fiir die horizontalen und vertikalen Linien fest.

Zielfarbe Legt eine Farbe fiir die zwei Kreise um die Ziffer fest.

Ziffernfarbe Legt eine Farbe fiir die Countdown-Ziffer fest.

Signalton am Ende des Vorspanns Zeigt eine kleine runde Bildmarke im letzten Frame des Vorspanns an.
Signalton bei 2 Sekunden Gibt bei Erreichen der 2-Sekunden-Marke einen Signalton aus.

Signalton jede Sekunde Gibt bei jeder Sekunde des Vorspanns einen Signalton aus.

Sie konnen die Optionen fiir den Filmvorspann dndern, indem Sie in der Medienansicht oder im Schnittfenster auf
den Vorspann doppelklicken.

Adobe Premiere Elements platziert einen Filmvorspannclip in der Projektansicht. Wenn sich die Marke fiir die
aktuelle Zeit iiber einem leeren Bereich im Schnittfenster oder im Szenenfenster befindet, wird der allgemeine
Filmvorspannclip auch an der Position der Marke fiir die aktuelle Zeit eingefiigt. Wenn die Marke fiir die aktuelle Zeit
sich iiber einem Clip befindet, wird der allgemeine Filmvorspannclip nach diesem Clip eingefiigt.
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Hinzufiigen von Farbbalken und 1-KHz-Signaltonen

Sie konnen die Farbbalken und die 1-kHz-Signalton-Clips am Anfang des Videos zusammen verwenden. Farbbalken
sind mehrfarbige vertikale Balken zu Beginn der Videoausstrahlung, damit der Vorfiihrer die Farbe fiir das Video
anpassen kann.

Der 1-kHz-Signalton ist ein kurzer Ton mit der Frequenz von 1 kHz, der zum Anpassen des Audiopegels dient. Der
Vorfithrer legt fiir ihn einen bestimmten Pegel als Referenz fest und passt den eigenen Audiopegel entsprechend an.
Da einige Audioaufnahmen mit einer bestimmten Tonhohe kalibriert werden miissen, konnen Sie die Tonhohe an die
Audioaufnahme anpassen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und anschlieflend auf ,,Projekt*.
2 Kilicken Sie in der Projektansicht auf ,Neues Objekt“ 1] und wéhlen Sie ,Balken und Ton®.

Ein Balken und Ton-Clip wird in der Medienansicht und im Szenenfenster oder im Schnittfenster platziert.

Erstellen und Hinzufiigen eines Schwarzstreifen-Videoclips

Schwarzstreifen-Videoclips werden hinzugefiigt, um mehrere Filme voneinander zu trennen oder um Pausen im Film
zu erzeugen. Sie konnen auch einen Schwarzstreifen-Videoclip als Titel verwenden.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und anschlieflend auf ,,Projekt*.

2 Klicken Sie auf ,,Neues Objekt“ ] und wéhlen Sie ,,Schwarzstreifen®.

Erstellen einer Farbmaske fiir einen Hintergrund

Sie konnen einen Clip erstellen, der aus einer Volltonmaske besteht, die den ganzen Frame ausfiillt. Sie konnen diese
Maske als Hintergrund fiir Titel und animierte Clips verwenden.

Helle Farbflichen konnen beim Anpassen eines Key-Effekts als tempordire Hintergriinde verwendet werden, um die
Transparenzen besser sichtbar zu machen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und anschliefSend auf ,,Projekt®.
2 Kilicken Sie auf ,Neues Objekt“ 1] und wihlen Sie ,,Farbfliche®.
3 Wihlen Sie im Adobe-Dialogfeld ,,Farbe wahlen® eine Farbe aus und klicken Sie auf ,,OK*.

In der Projektansicht und im Schnittfenster oder dem Szenenfenster wird ein Farbflichenclip platziert.

Verwandte Themen

»Erstellen von Transparenz mit einem Keying-Effekt* auf Seite 175

»2Auswihlen einer Farbe mit der Adobe-Farbauswahl“ auf Seite 177

Andern des Tonwerts von Clips

1 Waihlen Sie einen Clip und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Hohe fiir alle neuen Clips festzulegen, wéhlen Sie in der Projektansicht die Option ,,Balken und Ton®.
+ Um die Hohe nur fiir einen Clip festzulegen, wihlen Sie den Clip im Schnittfenster aus.

2 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Audio-Optionen® > ,,Audioverstarkung®.
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3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Clip-Verstirkung® eine der folgenden Méglichkeiten und klicken Sie auf ,,OK*.

« Ziehen Sie das Steuerelement nach links, um die Lautstdrke zu verringern, oder nach rechts, um die Lautstarke zu
erhohen.

+ Markieren Sie den Steuerelementwert und geben Sie eine Zahl ein, um die Lautstirke zu verringern oder zu
erhéhen. Mit einer positiven Zahl wird sie erhoht. Mit einer negativen Zahl wird sie verringert.

Arbeiten mit Offlinedateien

Offlinedateien

Eine Offlinedatei ist ein Platzhalter fiir eine Orignialdatei, die Adobe Premiere Elements momentan nicht auf der
Festplatte finden kann. Offlinedateien enthalten Informationen tiber die fehlenden Quelldateien, die sie darstellen.
Wenn eine Offlinedatei im Schnittfenster oder im Szenenfenster angezeigt wird, erscheint im Monitorfenster, im
Schnittfenster oder im Szenenfenster die Meldung ,,Medien offline®.

Verwandte Themen
»Offnen eines Projekts“ auf Seite 19

Bearbeiten einer Offlinedatei
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschliefSend auf ,,Projekt®.

2 Doppelklicken Sie in der Projektansicht auf die Offlinedatei. Das Dialogfeld “"Wo befindet sich die Datei [Name der
Datei]" erscheint. Suchen Sie nach der Quelldatei, wihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Auswiéhlen.

3 Rechtsklicken Sie auf die Datei und wihlen Sie ,,Original bearbeiten® aus, um die Datei zu bearbeiten.

Ersetzen einer Offlinedatei durch eine Datei auf dem Computer

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschlieflend auf ,,Projekt®.

2 Waihlen Sie in der Projektansicht eine oder mehrere Offlinedateien aus.

3 Wihlen Sie ,Bearbeiten® > ,Medium suchen®.

4 Suchen Sie nach der eigentlichen Quelldatei, wihlen Sie diese aus und klicken Sie auf Auswihlen.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Offlinedateien ausgewdhlt haben, wird fiir jede Datei das Dialogfeld ,, Welches Medium
anhdngen?“ angezeigt. Beachten Sie den Namen der Offlinedatei in der Titelleiste des Dialogfelds, damit Sie sie mit der
richtigen Originaldatei verbinden.
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Arbeiten mit Seitenverhadltnissen und Feldoptionen

Seitenverhaltnisse

Unter Seitenverhaltnis versteht man das Verhéltnis von Breite zu Hohe. Videoframes haben ebenso ein
Seitenverhiltnis (Frame-Seitenverhiltnis) wie die Pixel, aus denen sich der Frame zusammensetzt (Pixel-
Seitenverhiltnis). Einige Video-Camcorder kénnen verschiedene Frame-Seitenverhaltnisse aufzeichnen und fiir
NTSC- und PAL-Videostandards gelten verschiedene Pixel-Seitenverhiltnisse. Wenn die hinzugefiigten Dateien
verzerrt aussehen, wenn also beispielsweise ein runder Kreis oval angezeigt wird, liegt wahrscheinlich ein Konflikt
zwischen dem Seitenverhéltnis des Bildes und dem Seitenverhiltnis des Projekts vor.

Adobe Premiere Elements versucht automatisch, ds Pixel-Seitenverhéltnis des Originalclips zu erkennen und
anzugleichen, damit die Verzerrung unterbunden wird. Wenn ein Clip in Adobe Premiere Elements verzerrt
angezeigt wird, konnen Sie das entsprechende Pixel-Seitenverhaltnis manuell andern. Es ist wichtig, das Pixel-
Seitenverhaltnis vor dem Frame-Seitenverhaltnis anzupassen, da ein falsches Frame-Seitenverhiltnis haufig dadurch
verursacht wird, dass das Pixel-Seitenverhaltnis eines Originalclips falsch interpretiert wird.

Frame-Seitenverhaltnis

Das Frame-Seitenverhdltnis beschreibt das Verhaltnis von Breite zu Hohe der Bildabmessungen. DV NTSC weist zum
Beispiel ein Frame-Seitenverhaltnis von 4:3 auf (also eine Breite von 4,0 und eine Hohe von 3,0). Zum Vergleich: Ein
typischer Widescreen-Frame hat ein Frame-Seitenverhaltnis von 16:9. Viele Camcorder mit Widescreen-Modus
konnen mit diesem Seitenverhiltnis aufnehmen. Viele Filme werden sogar mit einem noch breiteren Seitenverhéltnis
aufgenommen.

4 16

Frame-Seitenverhdltnis 4:3 (links) und das breitere Frame-Seitenverhdltnis 16:9 (rechts)

Wenn Sie Clips zu einem Projekt mit einem anderen Frame-Seitenverhiltnis hinzufiigen, miissen Sie festlegen, wie die
unterschiedlichen Werte angeglichen werden. Es gibt z. B. zwei gangige Methoden, um einen Breitbildfilm mit einem
Frame-Seitenverhiltnis von 16:9 auf einem herkommlichen Fernseher mit einem Frame-Seitenverhéltnis von 4:3
abzuspielen. Sie konnen die gesamte Breite des 16:9-Frames in einen schwarzen 4:3-Frame einfiigen (so genanntes
Letterboxing), was zu schwarzen Streifen iiber und unter dem Widescreen-Frame fithrt. Oder Sie fiillen den 4:3-Frame
mit einem ausgewdhlten Teil des 16:9-Frames aus (so genanntes Pan ¢ Scan). Obwohl mit dieser Technik die
schwarzen Streifen entfernt werden, geht auch ein Teil der Handlung verloren. Adobe Premiere Elements zeigt
automatisch saimtliches 16:9-Filmmaterial, das Sie einem Projekt mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 hinzufiigen, im
Letterboxing-Format an.

Pixel-Seitenverhaltnis

Das Pixel-Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Breite zu Hohe in einem einzigen Pixel eines Frames. Das
Pixel-Seitenverhdltnis variiert, da die Anzahl der Pixel, die zum Austiillen eines Frames benétigt wird, von dem
jeweiligen Videosystem abhéngt. Viele Computer-Videostandards definieren zum Beispiel einen Frame mit einem
Seitenverhaltnis von 4:3 als 640 x 480 Pixel. Quadratische Pixel, die in sich ein Seitenverhaltnis von 1:1 haben, fiillen
den horizontalen und vertikalen Bereich dieses Frames vollstindig aus. Videostandards wie DV NTSC (der Standard
fiir die meisten DV-Camcorder in den USA) definieren jedoch einen Frame mit einem Seitenverhiltnis von 4:3 als 720
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x 480 Pixel. Um also alle diese Pixel in den Frame einzupassen, miissen die Pixel schmaler als quadratische Pixel sein.
Diese schmalen Pixel werden Rechteckpixel genannt und haben ein Seitenverhiltnis von 0,9:1 und werden deshalb
auch 0,9er genannt. DV-Pixel werden in Systemen, die NTSC-Videos produzieren, vertikal ausgerichtet und in
Systemen, die PAL-Videos produzieren, horizontal. In Adobe Premiere Elements wird das Pixel-Seitenverhaltnis
eines Clips neben seinem Miniaturbild in der Projektansicht angezeigt.

Wenn Sie Rechteckpixel auf einem Monitor fiir Quadratpixel anzeigen, erscheinen Bilder verzerrt (beispielsweise
werden Kreise oval angezeigt. Bei Anzeige auf einem Fernsehmonitor werden die Bilder jedoch richtig proportioniert
dargestellt, da sie Rechteckpixel verwenden. Adobe Premiere Elements kann Clips mit verschiedenen Pixel-
Seitenverhaltnissen ohne Verzerrung anzeigen und ausgeben, da sie automatisch an das Pixel-Seitenverhaltnis des
Projekts angepasst werden. Gelegentlich wird ein Clip verzerrt angezeigt, wenn Adobe Premiere Elements das Pixel-
Seitenverhéltnis falsch interpretiert. In diesem Fall konnen Sie die Verzerrung korrigieren, indem Sie das Pixel-
Seitenverhaltnis des Originalclips manuell angeben.

A B d
Pixel- und Frame-Seitenverhiltnis
A. Quadratpixel und das 4:3-Frame-Seitenverhdltnis B. Rechteckpixel und das 4:3-Frame-Seitenverhdltnis C. Auf einem Quadratpixel-
Monitor angezeigte unkorrigierte Rechteckpixel

Aufnehmen oder Hinzufiigen von verschiedenen Seitenverhiltnissen

Adobe Premiere Elements versucht automatisch, das Pixel-Seitenverhaltnis anzugleichen und die Framegrofle
hinzugefiigter Bilder zu ibernehmen. Hinzugefiigte Bilder werden wie folgt behandelt:

« Wenn Sie Videos mit der D1-Auflosung von 720 x 486 oder der DV-Auflosung von 720 x 480 aufnehmen oder
hinzufiigen, wird in Adobe Premiere Elements fiir diese Datei automatisch das Pixel-Seitenverhéltnis auf D1/DV
NTSC (0,9) eingestellt. Beim Hinzufiigen von Aufnahmen mit der D1- oder DV-Auflésung von 720 x 576 wird das
Pixel-Seitenverhaltnis fiir diese Datei in Adobe Premiere Elements automatisch auf D1/DV PAL (1,067) gesetzt. Es
wird jedoch empfohlen, sich immer in der Medienansicht oder im Dialogfeld ,,Filmmaterial interpretieren® von der
richtigen Interpretation aller Dateien zu vergewissern.

+ Adobe Premiere Elements weist Dateien automatisch Pixel-Seitenverhaltnisse zu. Dabei werden Eintrage aus der
Datei ,,Interpretation Rules.txt“ verwendet, die sich im Ordner ,,Adobe Premiere Elements/Plug-Ins® befindet.
Wenn ein bestimmter Bildtyp beim Hinzufiigen permanent falsch interpretiert (verzerrt) wird, konnen Sie die
Eintrége in der Datei ,, Interpretation Rules.txt“ mit einem Texteditor wie Notepad erganzen oder dandern. Wenn
Sie das Pixel-Seitenverhaltnis fiir Dateien, die sich bereits in einem Projekt befinden, tiberschreiben méchten,
verwenden Sie den Befehl ,,Filmmaterial interpretieren®.

+ Wenn Sie die Grofe eines Clips in Adobe Premiere Elements dndern mochten und sein Pixel-Seitenverhiltnis
richtig ist, wahlen Sie den Clip aus und dndern die Skalierungseigenschaft des Bewegungseffekts. Der
Bewegungseffekt steht in der Eigenschaftenansicht zur Verfiigung, wenn der Clip im Schnittfenster oder im
Szenenfenster ausgewéhlt ist.

Anzeigen des Seitenverhaltnisses eines Projekts

Die bei Projektstart gewahlte Vorgabe bestimmt das Pixel-Seitenverhaltnis fiir das Projekt. Sie konnen das
Seitenverhéltnis nicht mehr dndern, nachdem es einmal festgelegt wurde.

% Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Projekteinstellungen® > ,,Allgemein®.
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Verwandte Themen

»Offnen eines neuen Projekts“ auf Seite 18

»Projekteinstellungen und Projektvorgaben® auf Seite 32

Anpassen des Pixel-Seitenverhiltnisses fiir ein Standbild oder einen
Originalclip
Indem Sie sicherstellen, dass alle Dateien richtig interpretiert werden, kénnen Sie Aufnahmen mit unterschiedlichen

Seitenverhéltnissen im gleichen Projekt kombinieren und Ergebnisse erzielen, bei denen die Originalbilder nicht
verzerrt sind.

Wichtig: Das Pixel-Seitenverhiltnis einer Datei muss auf das urspriingliche Verhiltnis eingestellt werden, nicht auf das
Verhiltnis des Projekts und der letztendlichen Ausgabedatei.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und anschlieflend auf ,,Projekt*.
2 Wihlen Sie das Standbild oder den Originalclip aus.

3 Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Footage interpretieren.
4

Wihlen Sie im Abschnitt ,,Pixel-Seitenverhiltnis“ die Option ,,Pixel-Seitenverhaltnis aus Datei verwenden®, um
das in der Datei gespeicherte Originalverhiltnis zu verwenden, oder wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus
dem Menii ,,Angleichen an®:

Quadratpixel Verwendet das Pixel-Seitenverhaltnis 1,0. Diese Einstellung ist zu verwenden, wenn der Originalclip
eine Framegrofie von 640 x 480 oder 648 x 486 aufweist oder die Datei aus einer Anwendung exportiert wurde, die
ausschlie8lich Quadratpixel unterstiitzt.

D1/DV NTSC Verwendet das Pixel-Seitenverhaltnis 0,9. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Ihr Originalclip eine
Framegrofie von 720 x 480 oder 720 x 486 aufweist und ein Frame-Seitenverhéltnis von 4:3 beibehalten werden soll.
Diese Einstellung eignet sich auflerdem fiir Clips, die aus einer Anwendung exportiert wurden, die rechteckige Pixel
unterstiitzt, z. B. 3D-Animationen.

Hinweis: Weitere Informationen tiber D1 finden Sie im Glossar in der Hilfe zu Adobe Premiere Elements.

D1/DV NTSC Widescreen Verwendet das Pixel-Seitenverhiltnis 1,2. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn IThr
Originalclip eine Framegrofie von 720 x 480 oder 720 x 486 aufweist und ein Frame-Seitenverhéltnis von 16:9
beibehalten werden soll.

D1/DV PAL Verwendet das Pixel-Seitenverhaltnis 1,0666. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Ihr Originalclip eine
Framegrofie von 720 x 576 aufweist und ein Frame-Seitenverhaltnis von 4:3 beibehalten werden soll.

D1/DV PAL Widescreen Verwendet das Pixel-Seitenverhiltnis 1,4222. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Thr
Originalclip eine Framegrofle von 720 x 576 aufweist und ein Frame-Seitenverhiltnis von 16:9 beibehalten werden soll.

Anamorphisch 2:1 Verwendet das Pixel-Seitenverhiltnis 2,0. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Ihr Originalclip
anamorphisch aus einem Filmframe mit einem 2:1-Seitenverhéltnis iibertragen wurde.

HD Anamorphisch 1080 Verwendet das Pixel-Seitenverhaltnis 1,333.
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Verwenden von Quadratpixeln in einem D1- oder DV-Projekt

Sie konnen in einem DV-Projekt Quadratpixel-Aufnahmen verwenden und eine nicht verzerrte Bildausgabe
erzeugen. Adobe Premiere Elements fithrt entweder ein ,,Upsampling“ (Erhohung) oder ,,Downsampling
(Verringerung) der Auflosung einer Datei durch, die nicht mit der Framegrofle des Projekts tibereinstimmt. Weil beim
Downsampling ein qualitativ besseres Bild erzeugt wird, ist es besser, Dateien zu erstellen, die grofer als die
Framegrofie des Projekts sind, so dass in Adobe Premiere Elements kein Upsampling und damit eine Vergrofierung
der Datei erfolgen muss.

% Bereiten Sie die Datei mit einer der folgenden Methoden vor, um sie anschlieflend in Adobe Premiere Elements
aufzunehmen bzw. hinzuzufiigen :

« Wenn die Endausgabe im DV (NTSC)-Format erfolgen soll, erstellen und speichern Sie eine Framegrofle von 720
x 540, um Upsampling zu vermeiden, oder stellen Sie die Framegrofle auf 640 x 480, um Halbbildverzerrungen bei
Dateien mit Halbbild-Rendering (z. B. 3D-Animationen) zu verhindern).

« Wenn die Endausgabe im DV (PAL)-Format erfolgen soll, erstellen und speichern Sie eine Framegrofie von 768 x
576, um Upsampling und Halbbildverzerrungen bei Dateien mit Halbbild-Rendering (z. B. 3D-Animationen) zu
vermeiden).

+  Wird als Endausgabe D1 (NTSC) erzeugt, erstellen und speichern Sie das Projekt mit einer Framegrof3e von 720 x 540.

+  Wurde die Quadratpixel-Datei mit derselben Framegrofie wie im Projekt erstellt und gespeichert (z. B. 720 x 480),
nicht aber mit dem Pixel-Seitenverhaltnis des Projekts, konnen Sie das Bild auf Wunsch unter Verwendung einer
anderen Framegrofie (z. B. 720 x 540) neu gestalten). Dies ist erforderlich, wenn die Anwendung, mit der Sie die
Datei vorbereiten, ausschliefSlich quadratische Pixel unterstiitzt.

Festlegen von Feldoptionen fiir importiertes Interlaced-Video

In dem meisten Videos besteht jeder Frame aus zwei Halbbildern. Ein Halbbild enthdlt die ungeraden Zeilen des
Frames, das andere die geraden Zeilen. Es handelt sich um Zeilensprung-Halbbilder, d. h. kombinierte Bilder, die
zusammen ein vollstindiges Bild ergeben. Adobe Photoshop Elements umfasst eine Voreinstellung fiir die
umgekehrte Halbbildreihenfolge fiir Videos, die von einer Festplatte oder einem Camcorder mit Flashspeicher, der
obere Halbbilder zuerst verwendet, importiert wurden. Wenn Footage mit umgekehrter Halbbildreihenfolge (obere
Halbbilder zuerst) aufgenommen wurde, stellen Sie sicher, dass fiir Ihr Projekt entweder die Voreinstellung
»Standard“ oder ,Widescreen® im Voreinstellungsordner fiir Festplatte oder Flashspeicher-Camcorder verwendet
wird.

Der Zeilensprung ist fiir den Betrachter normalerweise nicht sichtbar. Da aber jedes Halbbild das Motiv geringfiigig
zeitversetzt aufzeichnet, lassen sich die beiden Halbbilder erkennen, wenn ein Clip in Zeitlupe wiedergegeben, ein
Frame eingefroren oder ein Frame als Standbild exportiert wird. Um dies zu vermeiden, konnen Sie Halbbilder
zusammenfiigen. Durch das Zusammenfiigen von Halbbildern (Deinterlacing) wird ein Halbbild geloscht, und das
verbleibende Halbbild wird entweder dupliziert, oder seine Zeilen werden interpoliert.

Durch die Umkehr der Halbbild-Dominanz, d. h. der Reihenfolge, in der die Halbbilder aufgenommen und angezeigt
werden, kann es auch zu Wiedergabeproblemen kommen. Wird die Halbbild-Dominanz umgekehrt, kann dies dazu
fithren, dass die Bewegungen abgehackt aussehen, da die Halbbilder nicht mehr in chronologischer Reihenfolge
angezeigt werden. Halbbilder kénnen umgekehrt werden, wenn die Halbbild-Dominanz des urspriinglichen
Videobandes das Gegenteil der Halbbild-Dominanz der zur Clipaufnahme verwendeten Grafikkarte oder der
Videobearbeitungs- oder Animationssoftware ist, mit der der Clip zuletzt gerendert wurde. Eine Umkehr kann auch
erfolgen, wenn Sie einen Interlace-Clip riickwirts abspielen.
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Um dies zu vermeiden, konnen Sie Halbbilder zusammenfiigen. Durch das Zusammenfiigen von Halbbildern
(Deinterlacing) wird ein Halbbild geloscht, und das verbleibende Halbbild wird entweder dupliziert, oder seine Zeilen
werden interpoliert. Sie konnen auch Feldoptionen fiir einen Interlace-Clip festlegen, so dass die Bild- und
Bewegungsqualitit des Clipbildes erhalten bleiben, wenn die Clipgeschwindigkeit gedndert, ein Filmstreifen
exportiert, ein Clip riickwirts abgespielt oder ein Videoframe eingefroren werden.

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus und klicken Sie auf ,,Clip“ > ,,Video-Optionen“ > ,Halbbildoptionen®.

2 Waihlen Sie ,Halbbilddominanz umkehren®, um die Reihenfolge zu éndern, in der die Halbbilder des Clips
angezeigt werden. Diese Option ist niitzlich, wenn die Halbbilddominanz des Clips nicht Ihrer Ausriistung
entspricht oder wenn Sie einen Clip riickwirts abspielen.

3 Waihlen Sie als Verarbeitungsoptionen eine der folgenden Moglichkeiten und klicken Sie auf OK.
Kein Die Halbbilder des Clips werden nicht berechnet.

Aufeinanderfolgende Frames auf Halbbilder verteilen Paare von aufeinander folgenden Frames im
Zeilenfolgeverfahren (keine Zeilensprung-Halbbilder) werden in Zeilensprung-Halbbilder umgewandelt. Mit dieser
Option kénnen 60-fps-Animationen im Zeilenfolgeverfahren in das 30-fps-Halbbild-Videoformat umgewandelt
werden. Dies ist mitunter erforderlich, weil viele Animationsprogramme keine Halbbildframes erzeugen.

Halbbilder immer zusammenfiigen Halbbilder werden in ganze Frames fiir das Zeilenfolgeverfahren umgewandelt.
Adobe Premiere Elements realisiert das Erzeugen von Frames aus Halbbildern durch Weglassung eines Halbbilds und
Interpolation eines neuen Halbbilds auf der Basis der Zeilen des verbleibenden Halbbilds. Es wird das Halbbild
behalten, das Sie iiber die Option ,,Halbbildeinstellungen® in den Projekteinstellungen festgelegt haben. Wenn Sie
»Keine Halbbilder" festgelegt haben, behilt Adobe Premiere Elements das obere Halbbild bei, falls Sie nicht zuvor die
Option ,Halbbild-Dominanz umkehren gewéhlt haben. (In diesem Fall bleibt das untere Halbbild erhalten.) Diese
Option ist fiir das ,,Einfrieren“ (Standbild) eines Frames im Clip sinnvoll.

Flimmern reduzieren Verhindert, dass diinne horizontale Details in einem Bild flimmern, indem die beiden
Halbbilder geringfiigig weichgezeichnet werden. Ein Objekt, das so diinn wie eine Abtastlinie ist, flimmert, da es nur
in jedem zweiten Halbbild erscheint.

Verwandte Themen

»Erstellen oder Andern von Projektvoreinstellungen auf Seite 32

Importieren von Audiodaten im 5.1-Format

Adobe® Premiere” Elements 8 erleichtert den Import und die Wiedergabe von 5.1-Audioclips im selben Format wie in
den Projektvorgaben festgelegt. Sie konnen beim Erstellen von Filmen AVCHD-Videodaten mit Audiodaten im
Stereoformat oder im 5.1- und Stereoformat kombinieren. Sie kénnen Clips unabhingig von jhrem Audioformat
(Stereo oder 5.1) im Schnittfenster zwischen Spuren verschieben. Wenn Sie eine 5.1-Audiodatei in einen Stereokanal
importieren, wird dieser in das 5.1-Format konvertiert (oder umgekehrt). Um einen 5.1-Kanal-Track zu erstellen,
ziehen Sie einen 5.1-Kanal-Audio-Video-Clip oder 5.1-Kanal-Nur-Audio-Clip per Drag & Drop in den leeren Bereich
der Zeitleiste eines Stereoprojekts. Ein 5.1-Kanal-Track in einem Stereo-Projekt wird erstellt. Um einen Stereo-Track
in einem 5.1-Kanal-Projekt zu erstellen, ziehen Sie einen Stereo-Clip per Drag & Drop in den leeren Bereich der
Zeitleiste. Ein Stereo-Track in einem 5.1-Kanal-Projekt wird erstellt.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+  Waihlen Sie auf dem Willkommenbildschirm die Option ,,Neues Projekt” aus.

« Ist Adobe Premiere Elements geoffnet, wihlen Sie ,,Datei“ > ,Neu® > ,Projekt®.
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2 Klicken Sie auf ,,Einstellungen dndern®, um die zu verwendenden Vorgaben zu dndern. Wiahlen Sie aus dem
AVCHD-Ordner die Option ,,Full HD 1080i 30 5.1 channel und klicken Sie auf ,,OK*.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Neues Projekt” einen Namen und Speicherort fiir das Projekt ein und klicken Sie auf
»OK*.

Im Schnittfenster wird neben den Audiospuren ,,5.1“ angezeigt. Jetzt konnen Sie Clips in das Projekt ziehen.
Allerdings werden die Audiodaten je nachdem, wie die Mediendatei eingefiigt wird, einem Kanaltyp zugeordnet.

Ziehen von Clips in das Monitorfenster

Wenn Sie Clips per Drag & Drop in das Monitorfenster ziehen, werden die Audiodaten dem Kanaltyp von Audiokanal
1 zugeordnet.

Wenn Sie allerdings beim Drag & Drop die Umschalttaste gedriickt halten, stehen die folgenden zusatzlichen
Optionen zur Verfiigung. Je nach Threr Auswahl werden dann andere Audiozuordnungen verwendet.

Nach dieser Szene einfiigen Die Audiodaten werden der Audiospur 1 zugeordnet, und der Clip wird in Videospur
1/Audiospur 1 eingefiigt. Dieser Clip wird am Ende des vorhandenen Clips eingefiigt, der aktuell von CTI angezeigt wird.

Teilen und einfiigen Die Audiodaten werden der Audiospur 1 zugeordnet und der Clip wird in Videospur
1/Audiospur 1 eingefiigt. Der aktuelle Clip wird an dem Punkt, der von CTT gezeigt wird, geteilt. Der Clip wird an
diesem Punkt eingefiigt.

Oben platzieren Wenn oberhalb von Videospur 1/Audiospur 1 noch eine leere Spur verfiigbar ist, wird der
ausgewdhlte Clip in diese Spur eingefiigt und dem Kanaltyp dieser Spur zugeordnet. Falls keine leere Spur verfiigbar
ist, wird eine neue Spur mit dem fiir den ausgewéhlten Clip passenden Kanaltyp erstellt. Adobe Premiere Elements
legt das Video in einer Spur tiber dem bereits vorhandenen Video auf dem CTI ab. Die neue Videodatei iiberschneidet
den bereits vorhandenen Videoclip.

Bild in Bild Wenn oberhalb von Videospur 1/Audiospur 1 noch eine leere Spur verfiigbar ist, wird der ausgewihlte
Clip in diese Spur eingefiigt und dem Kanaltyp dieser Spur zugeordnet. Falls keine leere Spur verfiigbar ist, wird eine
neue Spur mit dem fiir den ausgewihlten Clip passenden Kanaltyp erstellt. Adobe Premiere Elements bringt das
bereits vorhandene und das eingefiigte Video in eine simultane Position. Dem Benutzer werden beide Videos
angezeigt.

Im Vordergrund platzieren und Videomerge anwenden Wenn oberhalb von Videospur 1/Audiospur 1 noch eine leere
Spur verfiigbar ist, wird der ausgewahlte Clip in diese Spur eingefiigt und dem Kanaltyp dieser Spur zugeordnet. Falls
keine leere Spur verfiigbar ist, wird eine neue Spur mit dem fiir den ausgewéhlten Clip passenden Kanaltyp erstellt.
Adobe-Premiere-Elements-legt das Video in einer Spur tiber dem bereits vorhandenen Video auf dem CTI ab und
wendet den VideoMerge-Effekt auf das neue Video an. Die unterhalb und oberhalb liegenden Videos werden
angezeigt.

Clip ersetzen Der Clip wird ersetzt, und die Zuordnung entspricht dem Kanaltyp der Spur des ersetzten Clips.

Hinweis: Wenn Sie einen Clip, der nur Audiodaten enthdlt, im Monitorfenster ablegen, wird er auf der Soundtrackspur
platziert und als Stereokanal zugeordnet.

Einfiigen von Clips in der Projektansicht

Wenn Sie in der Projektansicht mit der rechten Maustaste auf einen Clip klicken und ,,In Schnittfenster einfiigen®
wihlen, wird der Clip Audiospur 1 zugeordnet. Der Clip wird in Videospur 1/Audiospur 1 eingefiigt.
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Kapitel 6: Verwalten von Clips mit dem
Organizer

Adobe Premiere Elements erméoglicht Thnen, Video, Audio, Grafiken und Standbilder aus vielen verschiedenen
Quellen zum Projekt hinzuzufiigen. Sie konnen von Live-Quellen oder aufgezeichneten Quellen sowie von einer Reihe
verschiedener Gerdte im analogen oder digitalen Format importieren.

Anzeigen von Clips im Elements Organizer

Im Organizer-Arbeitsbereich konnen Sie Materialien fiir Thre Projekte in allen Mediendateien, die auf Threm
Computer verfiigbar sind, suchen und sortieren. Der Arbeitsbereich erleichtert die Suche in allen Clips. Dazu zahlen
z. B. Mediendateien in einem mit Elements Organizer oder Premiere Elements erstellten Album oder Dateien mit
Stichwort-Tags bzw. Klassifizierungen. Sie konnen die Clips anschlieflend chronologisch oder in umgekehrter
Reihenfolge sortieren. Im Organizer-Arbeitsbereich werden die Inhalte des letzten in Elements Organizer gedffneten
Katalogs angezeigt. Klicken Sie zur Anzeige des Organizer-Arbeitsbereichs auf ,,Organisieren® > ,,Medien®.

Hinweis: Wihlen Sie zum Anzeigen eines anderen Katalogs im Elements Organizer ,,Datei* > ,,Katalog“ und wdihlen Sie
den zu dffnenden Katalog aus der Liste aus. Klicken Sie zum Offnen des Elements Organizer auf ,,Organisieren® >
»Organizer*.

BEARBEITEM s WERTEILEM
Medien abrufen h Nsta ovie  Organizer Priojekt
Filternnach:  Album ausws...

i ungen: * * % % &

| B = ' Details Mevie:

Organizer-Arbeitsbereich mit angezeigten Details

Dateivorschau im Elements Organizer

Im Elements Organizer kénnen Sie auf einfache Weise die Vorschau eines Clips anzeigen. Im Elements Organizer
haben Sie zudem die Moglichkeit, Tags fiir den Clip anzuzeigen, hinzuzuftigen und zu loschen.

1 Waihlen Sie ,,Organisieren® und klicken Sie auf ,,Organizer®.
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Der Elements Organizer wird gestartet. Weitere Informationen finden Sie in Anzeigen von Fotos und Videos im
Elements Organizer.

2 Wenn es sich bei der Datei um eine Video- oder Audiodatei handelt, fithren Sie einen Doppelklick auf die
Miniaturansicht durch und klicken Sie auf die Schaltflache ,,Wiedergabe“, um die Vorschau zu starten.

Anzeigen aller Mediendateien in der Organizer-Arbeitsbereich
Nachdem Sie Mediendateien gefiltert haben, konnen Sie den Organizer-Arbeitsbereich wieder auf die Anzeige aller
Dateien zuriicksetzen.

% Klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf die Schaltfliche ,Alles einblenden.

Wenn die Schaltfliche ,,Alles einblenden® nicht im Organizer-Arbeitsbereich angezeigt wird, sind gegenwartig alle
Dateien sichtbar.

Anzeigen von Tags, Klassifizierungen und anderen Details im Organizer
Einstellungen zur Anzeige von Klassifizierungen eines Clips, Symbolen zu den Stichwort-Tags, Dateinamen oder

anderen Details konnen Sie im Organizer-Arbeitsbereich vornehmen.

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip im Organizer-Arbeitsbereich und wiahlen Sie ,,Details
anzeigen®. Oder Klicken Sie auf das Feld neben den Details.

Gruppieren von Dateien im Elements Organizer

Sie konnen Alben, intelligente Alben, Projekte, Stichwort-Tags, intelligente Tags und Klassifizierungen als Filter fiir
eine Schnellsuche nach speziellen Dateien verwenden. Dartiber hinaus kénnen Sie nach Datum, Datumsbereich oder
Medientyp der Dateien suchen. Auf diese Weise konnen Sie sowohl im Elements Organizer als auch im Organizer-
Arbeitsbereich nach Dateien suchen.

Dateisuche nach Album, Projekt oder Tags

Sie konnen Alben, intelligente Alben, Projekte, Stichwort-Tags und intelligente Tags als Filter fiir eine Schnellsuche
nach speziellen Dateien verwenden. Auf diese Weise konnen Sie sowohl im Elements Organizer als auch im
Organizer-Arbeitsbereich nach Dateien suchen.

Suchen nach Dateien im Elements Organizer

Klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf die Option ,,Organizer®. Weitere Informationen iiber die Suche nach
Dateien finden Sie unter Suchen von Mediendateien im Elements Organizer.

Suchen nach Dateien im Organizer-Arbeitsbereich

1 Gehen Sie auf der obersten Ebene des Organizer-Arbeitsbereichs wie folgt vor:

« Wenn Sie Dateien in einem bestimmten Album, intelligenten Album oder Projekt anzeigen méchten, wihlen Sie
das Album oder Projekt unter ,,Filtern nach:“ > ,,Album auswahlen® aus.

« Wenn Sie Dateien anzeigen mochten, die mindestens ein Stichwort- oder intelligentes Tag enthalten, wihlen Sie
die Tags unter ,Filtern nach:“ > ,, Tag auswéhlen® aus.

+ Wenn Sie mit Tags versehene Dateien in einem Album, intelligenten Album oder Projekt anzeigen méchten,
wihlen Sie aus beiden Meniis aus.
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2 Klicken Sie aufierhalb des Meniis, um es zu schliefen.

Um wieder alle Dateien aufzufithren, klicken Sie auf ,,Alles einblenden®.

Suchen von Clips nach Bewertungssternen

Sie konnen Dateien mithilfe eines Sternsystems bewerten und die Clips dann basierend auf dieser Klassifizierung
anzeigen.

1 Zur Klassifizierung eines Clips klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf ,,Details“ und klicken Sie dann auf den
Stern unter dem Clip. Dieser Stern zeigt die Klassifizierung fiir den Clip an.

2 Zur Suche von Clips nach ihrer jeweiligen Klassifizierung klicken Sie auf die gewiinschte Klassifizierung.
3 Wibhlen Sie eine Option aus dem Menii ,,Bewertungen®: ,,und mehr®, ,und weniger® oder ,,nur®

Um wieder alle Dateien aufzufithren, klicken Sie auf ,,Alles einblenden®.

Um einen Clip im Elements Organizer mit Sternwertung zu bewerten, wéhlen Sie Organisieren > Organizer, um den
Elements Organizer zu starten. Weitere Informationen iiber die Suche nach Clips anhand ihrer Sternklassifizierung
finden Sie unter Suchen von Elementen mit Sternebewertungen.

Suchen von Clips nach Medientyp

Sie konnen den Organizer-Arbeitsbereich und den Elements Organizer so einrichten, dass nur Videoclips,
Standbilder, Audioclips oder Kombinationen von Dateitypen angezeigt werden.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Kilicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf ,,Video einblenden/ausblenden®, ,,Audio einblenden/ausblenden®,
»Standbild einblenden/ausblenden® oder wiahlen Sie eine beliebige Kombination dieser drei Optionen.

« Wihlen Sie im Elements Organizer die Option ,,Ansicht® > ,Medientypen® und wihlen Sie die gewiinschte Option.

Hinweis: Klicken Sie zum Offnen des Elements Organizer auf ,,Organisieren® > ,Organizer*.

Suchen von Clips in einem Datumsbereich

Sie konnen nach Clips suchen, die in einem von Thnen angegebenen Zeitraum erstellt wurden.
1 Klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf die Schaltfliche ,,Datumsbereich® [l .

2 Geben Sie ein Jahr ein und wéhlen Sie Monat und Tag sowohl fiir ,,von® als auch ,,bis“ aus.
3 Klicken Sie auf ,OK*®.

Im Organizer-Arbeitsbereich werden nur die Clips angezeigt, die im angegebenen Zeitraum liegen. Weitere
Informationen iiber die Suche nach Clips hand des Datumsbereichs im Elements Organizer finden Sie unter Anzeigen
und Suchen von Mediendateien im Schnittfenster.

Sortieren von Clips nach Datum

Sie konnen die Clips im Organizer-Arbeitsbereich oder im Elements Organizer in chronologischer oder in
umgekehrter chronologischer Reihenfolge sortieren.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
+ Wihlen Sie oben rechts im Organizer-Arbeitsbereich die Option ,,Neuestes zuerst” oder ,,Altestes zuerst*.

+ Wibhlen Sie im Elements Organizer die Option ,,Datum (Neueste zuerst)“ oder ,Datum (Alteste zuerst)*.
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Tagging von Dateien

Kennzeichnen von Mediendateien mit Tags im Elements Organizer

Im Elements Organizer kdnnen Sie Stichwort-Tags, intelligente Tags, Alben und intelligente Alben erstellen und
damit arbeiten. Wihlen Sie Organisieren > Organizer, um dieses Fenster im Elements Organizer zu 6ffnen.

w Stichwort-Tags

- ®
A “ Personen
B ~ Familie
d ™ Relatives
D g ™ Caroline
E " Francis

Lauren

F = Freunde

Y Ore

Fenster ,, Tagging® im Elements Organizer
A. Kategorie B. Unterkategorie C. Stichwort-Tag D. Suchfeld E. Ausgewihites Stichwort-Tag F. Uber das Dreieck lassen sich die Stichwort-
Tags in dieser Kategorie oder Unterkategorie ein- und ausblenden.

Sie konnen intelligente Tags zum Sortieren Threr Dateien verwenden, aber Sie konnen die Dateien auf diese Weise
nicht bearbeiten oder weitere hinzufiigen. Intelligente Tags werden automatisch mithilfe der Option ,,Automatische
Analyse” @ oder bei der Aufnahme oder Erstellung eines InstantMovie angewendet. Sie kénnen intelligente Tags
auch manuell auf die gleiche Weise wie Stichwort-Tags anwenden.

Im Elements Organizer konnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:

+ Anzeigen, Erstellen, Bearbeiten und Loschen von Stichwort-Tags, Tag-Kategorien und Tag-Unterkategorien.

+ Einordnen von Stichwort-Tags in Kategorien und Unterkategorien.

+ Anzeigen, Erstellen, Bearbeiten und Loschen von Alben und intelligenten Alben.

« Filtern von Dateien nach Typ, Tags, Sternebewertung, Datumsbereich, Album, intelligentem Album und Projekt.
« Vorschau von Videos, Bildern und Audio.

« Erstellen von Stapeln dhnlicher Standbilddateien.

 Anzeigen von Clips mit und ohne intelligente Tags. Kennzeichnen von Clips mit intelligenten Tags.

Dateivorschau im Elements Organizer
1 Doppelklicken Sie im Elements Organizer auf eine Miniaturansicht.

Hinweis: Klicken Sie zum Offnen des Elements Organizer auf ,Organisieren > ,,Organizer®.

2 Wenn es sich bei der Datei um eine Video- oder Audiodatei handelt, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Wiedergabe®,
um die Vorschau zu starten.
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Hinzufiigen und Entfernen von Tags zu und von Dateien

Sie konnen Stichwort- oder intelligente Tags zu Dateien hinzufiigen, die mit dem entsprechenden Tag verkniipft sind.
Sie konnen einer Datei auch mehrere Tags hinzufiigen. Wenn Sie der Ansicht sind, dass ein Tag eine Datei nicht
korrekt darstellt, konnen Sie es entfernen.

Fligen Sie die Tags im Organizer-Arbeitsbereich an.

% Fiihren Sie im Organizer-Arbeitsbereich einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ein Tag einer Datei zuordnen mochten, ziehen Sie das Tag aus dem Menii ,, Tag auswéhlen® auf die Datei.
« Wenn Sie ein Tag mehreren Dateien zuordnen méchten, halten Sie die Umschalt- oder die Strg-Taste gedriickt und

klicken Sie auf die gewiinschten Dateien. Ziehen Sie anschlieflend das Tag aus dem Menii ,, Tag auswéhlen® auf eine
der ausgewihlten Dateien.

« Wenn Sie mehrere Tags einer oder mehreren Dateien zuordnen mdchten, halten Sie die Umschalt- oder die Strg-
Taste gedriickt und klicken Sie auf die Tags im Menii ,,Tag auswéhlen®. Zielen Sie sie anschliefSend auf eine der
ausgewihlten Dateien.

Hinzufligen von Tags im Elements Organizer

% Fiihren Sie im Elements Organizer einen der folgenden Schritte aus:
+ Um einer Datei ein Tag zuzuordnen, ziehen Sie das Tag auf die Datei.

+ Um ein Tag mehreren Dateien zuzuweisen, halten Sie die Umschalt- oder die STRG-Taste gedriickt, wihlen Sie die
gewilinschten Dateien aus und ziehen Sie das Tag dann auf die ausgewihlten Dateien.

+ Umeiner oder mehreren Dateien mehrere Tags zuzuordnen, halten Sie die Umschalt- oder die Strg-Taste gedriickt,
wihlen Sie die Tags aus und ziehen Sie sie dann auf die ausgewdhlten Dateien.

Hinweis: Sie konnen Tags auch zuordnen, wihrend im Elements Organizer die Vorschau eines Clips angezeigt wird.

So entfernen Sie ein Tag
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie ein Tag in der Organizer-Ansicht entfernen méochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Miniaturansicht der Datei und wihlen Sie ,, Tag entfernen [Name des Tags].

« Auf die Miniatur der Datei rechtsklicken und Stichwort-Tag entfernen > [Tag-Name] wahlen, um einen Tag im
Elements Organizer zu entfernen.

Hinweis: Klicken Sie zum Offnen des Elements Organizer auf ,,Organisieren® > ,Organizer.

Auto-Analyzer

Durch intelligente Tags wird die Suche nach Filmmaterial anhand von Qualitdt und Inhalt erleichtert (etwa nach
bestimmten Personen oder Audioinhalten). Auf diese Weise konnen Sie das am besten geeignete Filmmaterial
bestimmen und ungeeignetes Material (z. B. verschwommene, verwackelte oder dunkle Aufnahmen) aussortieren.
Beim Analysieren von Filmmaterial werden intelligente Tags von Premiere Elements standardmafig als
Hintergrundaufgabe auf alle Daten im Organizer-Arbeitsbereich angewendet. Eine Inhaltsanalyse wird durchgefiihrt,
wenn Premiere Elements sich im Leerlauf befindet oder andere Aufgaben mit niedriger Prioritit ausgefithrt werden.
Daher hat die Analyse keine Auswirkungen auf den normalen betrieb der Anwendung. Sie konnen die automatische
Analyse wie folgt deaktivieren:

1 Klicken Sie auf ,,Organisieren > ,, Organizer®, um den Elements Organizer zu starten.

2 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,, Analyse®.
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3 Zum Deaktivieren der automatische Analyse heben Sie die Auswahl von ,,Alle Medien im Katalog automatisch
analysieren® auf.

Sie kénnen von verschiedenen Bereichen in Adobe Premiere Elements aus eine Analyse durchfiihren. Sie konnen
Inhalte wihrend der Aufnahme, von der Organizer-Ansicht bzw. von Elements Organizer aus und wihrend der
Erstellung eines InstantMovie analysieren.

Wihrend der Analyse von Inhalten auf intelligente Tags fithrt Adobe Premiere Elements aufSerdem eine Szenensuche
durch. Bei der Szenensuche werden verschiedene Szenen innerhalb eines Clips auf der Grundlage von
Inhaltsinderungen in getrennte Unterclips aufgeteilt.

Sie konnen selbst bestimmen, welche Qualitats- und Inhaltskategorien analysiert werden sollen. Bei vielen Kategorien,
darunter ,,Audio® und ,,Gesichter, kdnnen Sie dariiber hinaus aus zahlreichen Unterkategorien wihlen. Wenn eine
abrupte visuelle Anderung erkannt wird, erstellt Adobe Premiere Elements einen untergeordneten Clip.

Intelligente Tags werden im Elements Organizer in der Kategorie ,,Intelligente Tags* angezeigt. Sie konnen diese Tags
anzeigen und sortieren, jedoch konnen Sie sie nicht 16schen oder bearbeiten. (Sie konnen sie aus den einzelnen Clips
loschen.) Klicken Sie im Elements Organizer auf die Schaltfliche fiir intelligente Tags, um alle Clips anzuzeigen, die
tiber intelligente Tags bzw. keine intelligenten Tags verfiigen.

m Datei Bearbeiten Clip  Schnittfenster Disc Titel Fenster Hnﬂ:—fin‘

BEARBEITEM

Details

Fenster ,Automatische Analyse“

Verwandte Themen

»Erstellen eines InstantMovie-Projekts auf Seite 19
»Analysieren Sie den Inhalt bei der Aufnahme und verwenden Sie die automatischeAnalyse® auf Seite 50

»Teilen von Szenen nach Timecode oder Inhaltsénderungen® auf Seite 50
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Anwenden von intelligenten Tags wahrend der Aufnahme

1 Waihlen Sie im Aufnahmefenster, die Option ,,Automatische Analyse® aus.

2 Kilicken Sie auf das Dreieck neben ,,Analysieren® und legen Sie die Kategorien fest, fiir die Sie eine Analyse
durchfiithren und Tags anwenden mdchten.

Wenn Sie die Aufnahme fiir einen Teil eines Videos beenden, 6ffnet Adobe Premiere Elements automatisch das
Fenster ,,Automatische Analyse®, analysiert das Video und versieht es mit Tags.

Kennzeichnen mit intelligenten Tags
% Wihlen Sie im Organizer-Arbeitsbereich die Clips aus, die Sie analysieren mochten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Auswahl und wihlen Sie ,, Automatische Analyse durchfithren“ (@ .

Hinweis: Wiihlen Sie im Elements Organizer die Clips aus, die Sie analysieren mochten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Auswahl und wéihlen Sie , Automatische Analyse durchfiihren®. Klicken Sie zum Offnen des Elements
Organizer auf ,Organisieren® > ,,Organizer. Sie kénnen im Voreinstellungsfenster des Elements Organizer Filter fiir die
automatische Analyse festlegen. Weitere Informationen finden Sie unter Automatische Analyse.

Anwenden von intelligenten Tags beim Erstellen eines InstantMovie-Projekts

Beim Erstellen eines InstantMovie wird das die automatische Analyse nur fiir Clips durchgefiihrt, die zuvor nicht mit
intelligenten Tags versehen wurden.

1 Richten Sie ein InstantMovie ein. (Siehe ,,Erstellen von InstantMovies® auf Seite 20.)

Wenn Sie ein Thema ausgewéhlt haben, wird die Ansicht mit den Themeneigenschaften geoftnet.

2 Wihlen Sie in der Ansicht mit den Themeneigenschaften die Option ,,Automatische Analyse®. Alle Kategorien der
automatischen Analyse werden analysiert.

Adobe Premiere Elements bearbeitet Ihre Clips fiir das InstantMovie automatisch anhand der Ergebnisse der
automatischen Analyse.

Erstellen, Bearbeiten und Loschen von Stichwort-Tags und Tag-Kategorien

Stichwort-Tags sind benutzerdefinierte Stichworter wie ,,Papa“ oder ,Italien®, die Sie den Standbildern, Videoclips
und Audioclips im Organizer-Arbeitsbereich zuordnen kénnen, um sie auf einfache Weise zu ordnen und
wiederzufinden. Sie kdnnen Stichworter aus den vier Standardkategorien Personen, Orte, Ereignisse und Andere
auswiahlen. Sie kénnen auch eigene Kategorien und Unterkategorien erstellen. Wenn Sie Stichwort-Tags verwenden,
miissen Sie Dateien nicht von Hand in themenspezifische Ordner sortieren oder Dateien entsprechend ihrem Inhalt
umbenennen. Stattdessen versehen Sie jede Datei einfach mit einem oder mehreren Stichwort-Tags und rufen die
gewlinschten Dateien spéter wieder ab, indem Sie ein oder mehrere Stichwort-Tags auswahlen.

Sie konnten zum Beispiel das Stichwort-Tag ,,Anna“ erstellen und es allen Videos zuordnen, auf denen Ihre Schwester
Anna zu sehen ist. Sie konnen dann alle Videos von Anna - unabhéngig vom Speicherort auf dem Computer — im
Handumdrehen finden, indem Sie im Organizer das Tag ,Anna“ auswihlen. Wenn Dateien mit mehreren Stichwort-
Tags versehen sind, konnen Sie nach einer Kombination von Stichwort-Tags suchen, um eine bestimmte Person an
einem bestimmten Ort oder bei einem bestimmten Ereignis zu finden. Sie konnten beispielsweise nach allen
Stichwort-Tags ,,Anna“ und allen Stichwort-Tags ,Marie suchen, um alle Videos von Anna und Marie anzuzeigen.
Wenn Sie hingegen alle Urlaubsvideos von Anna in der Toskana finden mdochten, kénnten Sie nach allen Stichwort-
Tags ,Anna“ und Stichwort-Tags ,,Toskana“ suchen.
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Gruppieren von Dateien im Elements Organizer

Sie konnen in Adobe Premiere Elements Szenengruppen und Stapel verwenden, um Filmmaterial zu organisieren. Sie
konnen Versionssatze von Standbildern im Elements Organizer anzeigen, jedoch nicht erstellen oder bearbeiten.

Mehrere Szenengruppen

Wenn Sie fiir einen Clip eine automatische Analyse oder eine Szenensuche durchfiithren, kann Adobe Premiere
Elements eine Szenengruppe fiir den Clip erstellen. Szenengruppen sind separate Videoclips verschiedener Szenen
innerhalb des Originalclips. Sie sind unterhalb des Originalclips platziert. Szenengruppen vereinfachen das Suchen
und Verwenden verschiedener Szenen eines Videoclips.

Wenn Sie beispielsweise einen ganzen Tag filmen, den Sie mit Freunden am Strand verbringen, werden durch die
Verwendung der Szenensuche wahrend der Aufnahme (oder spiter) die einzelnen Szenen des Tages automatisch in
separate Clips unterteilt, die alle unter der ersten Szene gruppiert werden. Sie konnen die Gruppe einblenden, um die

einzelnen Szenen anzuzeigen oder zu verwenden.

Ausgeblendete Szenengruppe (oben) und eingeblendete Szenengruppe (unten).

Stapel

Wenn Sie einen Satz visuell dhnlicher Standbilder gruppieren und sich damit die Verwaltung dieser Fotos erleichtern
mochten, legen Sie einen Stapel an. Stapel sind der ideale Aufbewahrungsort fiir mehrere Dateien mit demselben
Motiv und tragen dazu bei, dass der Organizer-Arbeitsbereich tibersichtlich bleibt.

Erstellen Sie beispielsweise einen Stapel, um mehrere Bilder zu gruppieren, die Ihre Familie bei dhnlichen
Beschiftigungen zeigen (etwa beim Spielen am Strand). Die Anordnung in einem Stapel gewdhrleistet, dass Sie
bequem auf die Bilder zugreifen kénnen und sie nicht mithsam aus langen Miniaturlisten heraussuchen miissen.

Sie konnen einzelne Dateien aus einem Stapel entfernen, sodass sie als eigenstindige Dateien im Elements Organizer
angezeigt werden.
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Durch das platzsparende Stapeln von Bilddateien konnen verwandte Bilder zusammengefasst werden.

Entfernen einzelner Dateien aus einem Stapel im Organizer-Arbeitsbereich
Sie konnen einzelne Dateien aus einem Stapel entfernen, sodass sie als eigenstindige Dateien im Organizer-
Arbeitsbereich angezeigt werden. Es ist jedoch nicht mdglich, einzelne Dateien aus einer Szenengruppe zu entfernen.

1 Waihlen Sie einen Stapel im Organizer-Arbeitsbereich aus.
2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie ,,Stapel (nur Bild)“ > ,,Elemente im Stapel einblenden®.

3 Wihlen Sie mindestens ein Foto aus und wihlen Sie dann ,,Stapel (nur Bild)“ > ,,Ausgewihlte Fotos aus Stapel
entfernen®. Die Datei wird aus dem Stapel entfernt, aber nicht aus dem Elements Organizer oder vom Computer
geloscht.

Festlegen des obersten Fotos in einem Stapel im Organizer-Arbeitsbereich
Standardmiflig erhilt die neueste Datei die oberste Position im Stapel.

1 Nachdem Sie den Stapel erstellt haben, klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich mit der rechten Maustaste auf den
Stapel und wihlen Sie ,,Stapel (nur Bild)“ > ,,Elemente im Stapel einblenden®. Daraufhin werden alle Dateien im
Stapel angezeigt.

2 Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die Datei, die zuoberst liegen soll, und wihlen Sie ,,Stapel (nur
Bild)“ > ,,Als erstes Element festlegen®.

Anzeigen aller Dateien in einer Szenengruppe oder einem Stapel

Wenn Sie alle Dateien einer Szenengruppe oder eines Stapels anzeigen, konnen Sie eine Datei aus der Gruppe
entfernen oder den einzelnen Dateien Tags hinzufiigen.

Wenn Sie eine Szenengruppe mit einem Tag versehen, wird das Tag allen Elementen in der Gruppe zugewiesen. Sie
konnen die einzelnen Dateien in der Gruppe nicht mit unterschiedlichen Tags versehen.

Wenn Sie einen Stapel mit einem Tag versehen, wird das Tag allen Dateien im Stapel zugewiesen. Wenn Sie eine Suche
anhand des Tags durchfiihren, werden alle Dateien im Stapel in den Suchergebnissen einzeln angezeigt. Soll das Tag
nur einer Datei bzw. einzelnen Dateien in einem Stapel zugewiesen werden, 6ffnen Sie den Stapel und versehen Sie die
Datei bzw. die Dateien mit dem Tag.
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Ein- und Ausblenden von Szenengruppen oder Stapeln

1 Um den Stapel zu erweitern, fithren Sie im Organizer-Arbeitsbereich eines der folgenden Verfahren aus:
+ Klicken Sie auf das Dreieck neben der Miniatur fiir den Stapel.

+ Klicken sie mit der rechten Maustaste auf eine Szenengruppe und wihlen Sie ,,Szenengruppe (nur Video)“ >
»Elemente in Szenengruppe einblenden®.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Stapel und wéhlen Sie ,,Stapel (nur Bild)“ > ,,Elemente im Stapel
einblenden®.

2 Um den Stapel wieder zu schlie8en, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Klicken Sie auf das Dreieck neben der Miniatur fiir den Stapel.

+ Kilicken sie mit der rechten Maustaste auf eine Szenengruppe und wihlen Sie ,,Szenengruppe (nur Video)“ >
»Elemente in Szenengruppe einblenden®.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Stapel und wihlen Sie ,,Stapel (nur Bild)“ > ,,Elemente im Stapel
ausblenden®.

Hinweis: Wenn Sie alle Dateien eines Stapels anzeigen, konnen Sie die Reihenfolge der Bilder im Stapel dndern.

Erstellen von Alben

Alben

Alben sind digitale Fotosammlungen, in denen Sie Dateien in von Ihnen festgelegten Gruppen ablegen und ordnen
konnen. Sie kdnnten zum Beispiel ein Album mit dem Namen ,,Meine 10 besten Urlaubsvideos® erstellen und Ihre
zehn Lieblingsvideos dann vom zehntbesten bis zum allerbesten ordnen. Sie kdnnen auf Grundlage dieses Albums ein
Projekt erstellen. Sie konnen mit dem Elements Organizer Alben erstellen. Klicken Sie auf ,,Organisieren® > ,,
Organizer, um den Elements Organizer zu starten.

Bei Bedarf konnen Sie die Dateien innerhalb eines Albums auf eine andere Position ziehen, um ihre Reihenfolge zu
andern. Sie konnen eine Datei mehreren Alben hinzufiigen. Eine bestimmte Date konnte z. B. die erste Datei in einem
Album und die letzte Datei in einem anderen Album sein.

Sie konnen Alben in Gruppen ordnen und mehrere Ebenen von Albumgruppen erstellen. Angenommen, Sie erstellen
eine Albumgruppe mit dem Titel ,Meine Asienreise“. Diese Gruppe kann dann das Album ,,Meine 10 besten Japan-
Videos®, ein Album mit dem Namen ,,Meine 10 besten China-Videos“ und weitere Alben mit den besten Videos der
anderen bereisten Lander enthalten.

Sie konnen intelligente Alben auch erstellen, indem Sie Kriterien fiir enthaltene Dateien festlegen, statt spezielle
Dateien manuell auszuwéhlen. Die Inhalte der intelligenten Alben werden automatisch aktualisiert, sobald den
Dateien entsprechende Kriterien hinzugefiigt werden. Wenn Sie beispielsweise ein intelligentes Album erstellen, das
alle Videos mit dem Stichwort-Tag ,,Clara® enthilt, werden diesem Album zusitzliche Videos hinzugefiigt, wenn Sie
sie mit diesem Stichwort-Tag versehen.
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Erstellen eines Albums oder einer Albumgruppe

Sie konnen jederzeit ein neues Album oder eine Gruppe neuer Alben erstellen. Sie konnen zum Beispiel eine
Albumgruppe mit dem Namen ,,Urlaub“ und darin separate Alben erstellen - eins fiir jeden Urlaub, von dem Sie Fotos
besitzen.

Erstellen und Bearbeiten von Smart-Alben

Smart-Alben

Genau wie Alben enthalten auch intelligente Alben die Dateien Threr Wahl. Statt einzelne Dateien oder Dateigruppen
auszuwiéhlen, legen Sie bei intelligenten Alben jedoch Kriterien fiir die Aufnahme in das Album fest. Nachdem Sie
Kriterien bestimmt haben, wird jede Datei aus dem Organizer-Arbeitsbereich, die den Kriterien eines intelligenten
Albums entspricht, automatisch in diesem intelligente Album angezeigt. Wenn Sie dem Elements Organizer neue
Dateien hinzufiigen, werden die Dateien, die mit den Kriterien fiir das intelligente Album iibereinstimmen, ebenfalls
automatisch in das intelligente Album aufgenommen. Intelligente Alben aktualisieren sich selbststiandig.

B ™7 Letzte 6 Monate

T’ Jones Farmily

C y [ Travel

A. Uberschrift des Album-Fensters B. Smart-Album C. Albumgruppe

Erstellen eines Smart-Albums

Sie konnen ein intelligentes Album erstellen, indem Sie Dateitypen, die Sie mit aufnehmen wollen, auswihlen, oder
Sie legen im Dialogfeld ,,Neues intelligentes Album® eigene Kriterien fest. Im Dialogfeld ,,Neues intelligentes Album*®
konnen Sie eine Vielzahl von Kriterien festlegen.

Entfernen von Dateien aus einem Album

% Klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich mit der rechten Maustaste auf die Datei und wéhlen Sie ,,Album
entfernen® > [Name des Albums].



Kapitel 7: Anordnen von Clips in einem
Film

Nachdem Sie Threm Projekt Medien hinzugefiigt haben, kénnen Sie diese in einer Reihenfolge anordnen, um eine
Geschichte zu erzdhlen, einen bestimmten Eindruck zu erzeugen oder eine gewisse Idee zu vermitteln. Sie knnen
auch eine Diashow aus Standbildern erstellen, Video tiber ein Musikstiick legen oder einen Bild-im-Bild-Effekt
erzeugen. Nachdem Sie die Medien angeordnet haben, konnen Sie eine Vorschau des Films anzeigen.

Sie konnen Clips vorsortieren (einen Rohschnitt erstellen), indem Sie die Symbole in der Projektansicht verwenden
oder sie in einem Album im Elements Organizer anordnen. Oder Sie konnen sie ganz einfach in der Reihenfolge in
das Schnittfenster oder das Szenenfenster ziehen, in der sie angezeigt werden sollen.

Das Szenenfenster ist fiir die grundlegende Filmbearbeitung niitzlich; das Schnittfenster eignet sich am besten fiir
erweiterte Bearbeitungstechniken. Sie konnen bei der Bearbeitung zwischen dem Schnittfenster und dem
Szenenfenster wechseln. Sie konnen Clips zum Beispiel in der richtigen Reihenfolge anordnen, Sprachkommentare
aufzeichnen, Titel erstellen, Musik hinzufiigen und im Szenenfenster Uberginge festlegen. Anschliefend kénnen Sie
in das Schnittfenster wechseln, um Clips {ibereinanderzulegen, Clips zuzuschneiden und weitere Soundtracks
hinzuzufiigen.

Anordnen von Clips im Szenenfenster

Ubersicht liber das Szenenfenster

Das Szenenfenster bildet den Ort, an dem Sie die Clips zu einem Film anordnen kénnen. Im Szenenfenster wird jeder
Clip durch sein erstes Bild dargestellt. Auf diese Weise konnen Sie die Clips unabhéngig von ihrer Lange in einer
schliissigen Sequenz anordnen. Diese Technik wird manchmal auch als Ablaufplan-Bearbeitung bezeichnet. Das
Szenenfenster zeigt Folgendes an:

+ Videospur fiir Videoclips und andere Bilder
+ Sprachkommentarspur fiir Sprachaufnahmen
« Soundtrack fir Hintergrundmusik und andere Sounds

Im Szenenfenster kénnen Sie aulerdem Titel, Uberginge, Spezialeffekte und Marken hinzufiigen. Verwenden Sie das
Szenenfenster, um den Film schnell und einfach zusammenzustellen. Fiir die fortgeschrittene Bearbeitung verwenden
Sie das Schnittfenster.

Schnittfenstes

Szenenfenster
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Das Szenenfenster enthilt ebenso wie das Schnittfenster die folgenden Werkzeuge, die einen einfachen Zugriff auf
héufig verwendete Funktionen erméglichen:

Eigenschaftenwerkzeug = Offnet das Eigenschaftenfenster des Aufgabenfensters fiir den ausgewdhlten Clip.

Intelligentes Zuschneidewerkzeug #c Mit diesem Werkzeug konnen Sie den intelligenten Zuschneidemodus starten
und Clips zuschneiden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Intelligentes Zuschneiden® auf Seite 122

Symbol zur Bewegungsverfolgung Damit kénnen Sie die Bewegungsverfolgung aktivieren. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel ,,Bewegungsverfolgungseffekt“ auf Seite 229.

Audio-Werkzeuge Werkzeuge, die hiufig verwendete Audiofunktionen unterstiitzen, werden den Audio-
Werkzeugen zugeordnet. Audio-Werkzeuge verfiigen iiber folgende Optionen:

+ SmartSound Wihlen Sie im Menii zu den Audio-Werkzeugen die Option ,,SmartSound® aus. Das SmartSound-
Fenster wird gedffnet. Sie konnen Soundtracks auswéhlen und diese an Ihr Projekt anpassen. (Siehe ,,Erstellen von
SmartSound-Tracks® auf Seite 259.)

+ Taktesuchen Erkennt Musiktakte in der Soundtrack-Spur des Schnittfensters und fiigt bei jedem Takt Marken
ohne Nummerierung hinzu. Verwenden Sie dieses Werkzeug, wenn Sie Bearbeitungen vornehmen méchten, die dem
Takt der Musik entsprechen sollen. (Siehe ,,Erstellen von Taktmarken fiirr Soundtracks® auf Seite 259.)

« Audio-Mix Offnet den Audiomixer, sodass Sie Lautstirke und Balance fiir die verschiedenen Audiospuren
anpassen konnen. (Weitere Informationen finden Sie unter ,,Hinzufiigen und Mischen von Audio® auf Seite 257.)

+ SmartMix Offnet den SmartMixer. Mit SmartMix kann die Lautstirke der Hintergrundmusik automatisch
angepasst werden, damit Dialoge im Vordergrund besser horbar sind. Weitere Informationen finden Sie unter
»SmartMix“ auf Seite 264.

« Sprachkommentar hinzufiigen Offnet das Fenster ,,Sprachkommentar aufnehmen®, das Werkzeuge zum
Aufnehmen von Sprachkommentaren enthilt. (Weitere Informationen finden Sie unter ,,Hinzufiigen und Mischen
von Audio® auf Seite 257.)

Werkzeug ,Marken” Fiigt einen von drei Typen von Disc-Marken an der Position der Marke fiir die aktuelle Zeit in
das Schnittfenster ein. (Siehe ,,Arbeiten mit Meniimarken® auf Seite 269.)

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber den Arbeitsbereich“ auf Seite 10

Hinzufiigen von Clips im Szenenfenster

Im Szenenfenster konnen Sie Clips einfach vor oder hinter einem anderen Clip einfiigen oder den Clip vor dem
Einfiigen sogar teilen. Sie konnen Clips direkt tiber den Organizer-Arbeitsbereich zum Szenenfenster hinzufiigen.

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber das Schnittfenster auf Seite 94

»Hinzufiigen von Clips zum Schnittfenster auf Seite 98

Platzieren von Clips im Szenenfenster
% Ziehen Sie den Clip aus dem Organizer-Arbeitsbereich auf eines der leeren Clipziele im Szenenfenster. Wenn der

Mauszeiger die Form des Einfiigesymbols %, annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

Hinweis: Wenn Sie den ersten Clip fiir Ihr Projekt ziehen, konnen Sie ihn in das Monitorfenster oder das Szenenfenster
ziehen.
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Einfiigen eines Clips vor einem anderen Clip im Szenenfenster

% Ziehen Sie den Clip aus dem Organizer-Arbeitsbereich auf einen Clip im Szenenfenster.

Der neue Clip wird vor dem Clip angezeigt, auf dem Sie ihn abgelegt haben, und alle nachfolgenden Clips werden nach
rechts verschoben.

Einfligen eines Clips nach einem anderen Clip im Szenenfenster

1 Wihlen Sie im Szenenfenster den Clip aus, nach dem Sie einen neuen Clip einfiigen mochten.
2 Ziehen Sie den Clip vom Organizer-Arbeitsbereich in das Monitorfenster.

Der neue Clip wird rechts von dem ausgewdahlten Clip eingefiigt und die nachfolgenden Clips werden nach rechts
verschoben.

Einfiigen eines Clips in einen anderen Clip im Szenenfenster

Sie konnen einen Clip schnell in zwei Teile teilen und einen anderen Clip in die Teilung einfiigen.

1 Wihlen Sie im Szenenfenster den zu teilenden Clip aus.

2 Ziehen Sie im Monitorfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ auf den Frame, an dem die Teilung erfolgen soll.
3 Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, und ziehen Sie einen Clip aus der Projektansicht in das Monitorfenster.
4 Wihlen Sie die Option zum Teilen und Einfiigen aus.

Adobe Premiere Elements teilt den ersten Clip und fiigt den zweiten Clip in die Teilung ein.

Verschieben eines Clips im Szenenfenster

1 Ziehen Sie einen Clip bei gedriickter Umschalttaste von einer Position im Szenenfenster an eine andere Position
vor oder nach einem anderen Clip. Der Zielbereich wird durch eine vertikale blaue Linie angezeigt und der Cursor
nimmt die Form eines Einfiigesymbols %, an.

2 Lassen Sie die Maustaste los.

3 Sollte der Clip eine Uberlagerung haben, wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

Szene und ihre Objekte verschieben Verschiebt den Clip mit allen vorhandenen Uberlagerungen, z. B. dem Titel.
Nur Szene verschieben Verschiebt den Clip ohne Uberlagerungen.

Der Clip wird an die neue Position verschoben, und alle nachfolgenden Clips werden nach rechts verschoben.

Verwandte Themen

»Verschieben eines Clips im Schnittfenster” auf Seite 101

Loschen eines Clips im Szenenfenster
1 Wihlen Sie einen Clip im Szenenfenster aus.

2 Driicken Sie die Umschalttaste zusammen mit der Entfernen-Taste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Clip und wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

Szene und ihre Objekte I6schen Loscht den Clip mit allen vorhandenen Uberlagerungen, z. B. dem Titel.
Nur Szene l6schen Ldscht nur den Clip, jedoch nicht die Uberlagerungen.

Der Clip wird aus dem Szenenfenster entfernt.
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Verwandte Themen
»Loschen eines Clips im Schnittfenster oder Szenenfenster® auf Seite 102

Erstellen einer Diashow

Sie kénnen im Szenenfenster ganz einfach eine Diashow aus einer Sammlung von Standbildern erstellen.

Erstellen von Diashows

1 Klicken Sie im Organizer-Arbeitsbereich auf die Schaltfléche ,,Standbilder anzeigen® || und deaktivieren Sie die
Optionen ,,Video anzeigen® [5] und ,,Audio anzeigen“ ] .

2 Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie in der Reihenfolge auf die Standbilder, in der sie in der Diashow
angezeigt werden sollen.

3 Ziehen Sie die ausgewiéhlte Gruppe in einen Zielbereich im Szenenfenster und wéhlen Sie eine der folgenden
Moglichkeiten:

Als einzelne Standbilder hinzufiigen Mit dieser Option wird jedes Standbild in einen eigenen Zielbereich im
Szenenfenster eingefiigt.

Als zusammengesetzte Diashow hinzufiigen Mit dieser Option wird die gesamte Gruppe auf einem Ziel abgelegt.
AnschliefSend kann sie wie ein einziger Clip verschoben werden.

4 Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Diashow erstellen“ die gewiinschten Optionen und klicken Sie auf ,,OK*.

Im ausgewihlten Zielbereich des Szenenfensters wird ein gruppierter Diashow-Clip erstellt. Oben rechts neben dem
gruppierten Diashow-Clip wird ein Diashow-Symbol =" angezeigt.

Erweitern oder SchlieBen von gruppierten Diashows

% Klicken Sie im Szenenfenster auf die Leiste zum Erweitern/Schlief3en rechts neben dem Clip.

Schnittfenster  Szenenfenster B

Gruppierte Diashow in der Szenenleiste. Mit der Leiste zum Erweitern/Schlieffen werden alle Dias in der Gruppe ein- oder ausgeblendet.

Die Diashow-Gruppierung wird entweder erweitert, um die Standbilder in Reihenfolge anzuzeigen, oder geschlossen,
sodass sie als einzelner Clip erscheint, dessen erstes Bild angezeigt wird.

Aufheben der Diashow-Gruppierung

Sie kénnen einen gruppierten Diashow-Clip in eine Reihe einzelner Standbilder konvertieren.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen gruppierten Diashow-Clip im Szenenfenster.
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2 Wihlen Sie ,,Szenengruppierung autheben®.

Bearbeiten einer in Photoshop Elements erstellten Diashow

Wenn Sie eine Diashow in Adobe Photoshop Elements erstellt haben, konnen Sie diese auf einfache Weise in Adobe
Premiere Elements bearbeiten, indem Sie sie aufteilen und auf die einzelnen Komponenten, wie Bilder, Text und
Grafiken, zugreifen.

Aufteilen einer Diashow

1 Stellen Sie sicher, dass das Szenenfenster aktiviert ist.

2 Klicken Sie im Elements Organizer mit der rechten Maustaste auf die Diashow und wihlen Sie ,,An Premiere
Elements senden®.

Die Diashow wird im Szenenfenster angezeigt.

3 Klicken Sie im Szenenfenster mit der rechten Maustaste auf die Diashow und wihlen Sie ,,Adobe Elements
Organizer-Diashow aufteilen®.

4 Gehen Sie zum Bearbeiten der Diashow wie folgt vor:

« Wihlen Sie zum Bearbeiten eines Ubergangs den Ubergang im Szenenfenster aus und passen Sie die Einstellungen
in der Eigenschaftenansicht an.

+ Um einen Ubergang zu ersetzen, wihlen Sie ihn im Szenenfenster aus, klicken im Augabenfenster auf ,,Bearbeiten®
und anschlieffend auf die Ubergangsschaltfliche . Offnen Sie den Ordner ,,Videoiiberblendungen® und ziehen
Sie einen neuen Ubergang in das Szenenfenster. Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ubergang im
Szenenfenster und wihlen Sie im daraufhin angezeigten Menii einen neuen Ubergang.

+ Um einen Clip zu verlingern oder zu verkiirzen, wihlen Sie ihn im Szenenfenster aus und ziehen den In-Point [}
oder Out-Point  in die Minizeitleiste des Monitorfensters.

+ Um die Grofle oder Position von Text und Grafiken zu dndern, wihlen Sie den Clip im Szenenfenster aus und
passen den Text oder die Grafiken im Monitorfenster an.

+ Um die Lautstirke eines Sprachkommentars oder eines Soundtracks anzupassen, wéihlen Sie ihn im Szenenfenster
aus und éndern die Einstellungen in der Eigenschaftenansicht.

5 Speichern Sie die Diashow und geben Sie sie nach Wunsch frei.

Verwandte Themen
»Verwenden von Dateien aus Photoshop Elements® auf Seite 65

»Speichern und Freigeben Ihrer Filme® auf Seite 284
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Erstellen einer Bild-im-Bild-Uberlagerung

Sie konnen einen Videoclip in einem kleinen Frame iiber einem Hintergrundvideoclip, der den gesamten Bildschirm
abdeckt, positionieren. Dieser Effekt wird als Bild-im-Bild-Uberlagerung bezeichnet.

ORGANISIEREN |BEARBEITEN DISCM
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Themen Effekte|
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Bild-im-Bild-Uberlagerung

Hinweis: Weitere Informationen zum Uberlagern von Clips durch die Erstellung transparenter Hintergriinde finden Sie
unter ,, Uberlagerungen und Transparenz* auf Seite 171.

Verwandte Themen
»Animieren der Position eines Clips“ auf Seite 227

»Uberlagern eines Clips im Schnittfenster auf Seite 99

Erstellen einer Bild-im-Bild-Uberlagerung

1 Waihlen Sie im Szenenfenster den Clip aus, den Sie als Hintergrundclip verwenden mochten.
Der ausgewihlte Clip wird im Monitorfenster angezeigt.

2 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschliefSend auf ,,Projekt®.

3 Ziehen Sie einen Clip bei gedriickter Umschalttaste aus dem Aufgabenfenster an eine Stelle auf dem Clip im
Monitorfenster.

4 Wibhlen Sie ,,Bild in Bild“.
Der gezogene Clip wird in einem Frame an der ausgewéhlten Position auf dem Hintergrundclip angezeigt.

5 Sie konnen die Position des oberen Clips anpassen, indem Sie ihn an die gewiinschte Position im Monitorfenster
ziehen.

Hinweis: Wenn der iiberlagernde Clip linger ist als der Hintergrundclip, wird er tiber den folgenden Clips im
Szenenfenster in voller Linge angezeigt und tiberlagert die nachfolgenden Clips wihrend der Wiedergabe.
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Loschen einer Bild-im-Bild-Uberlagerung

1 Stellen Sie sicher, dass das Szenenfenster aktiviert ist.

2 Waihlen Sie den iiberlagernden Clip im Monitorfenster aus.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die violette Clipdarstellung in der Minizeitleiste des Monitorfensters.
4 Waihlen Sie ,,Loschen®.

Der iiberlagernde Clip wird aus dem Szenenfenster und dem Monitorfenster entfernt.

Anordnen von Clips im Schnittfenster

Ubersicht iiber das Schnittfenster

Im Schnittfenster wird das Filmprojekt grafisch in Form von Video- und Audioclips dargestellt, die in vertikalen
Spuren angeordnet sind. Wenn Sie Videos von einem digitalen Videogerit erfassen, werden die Clips nacheinander
angezeigt. Im Schnittfenster werden die Komponenten des Films in einer Zeitleiste angezeigt, die auch deren zeitliche
Beziehung zueinander wiedergibt. Sie kdnnen Szenen zuschneiden und hinzufiigen, wichtige Frames durch
Markierungen hervorheben, Uberginge einfiigen und Uberblendungen oder Uberlagerungen von Clips definieren.

Mit den Zoomsteuerelementen im Schnittfenster konnen Sie die Ansicht verkleinern, um das gesamte Video
anzuzeigen, oder die Ansicht vergrof8ern, um mehr Details einzublenden. Zudem konnen Sie die Darstellung der Clips
auf den Spuren steuern sowie die Grofle der Spuren und des Headerbereichs dndern.
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Schnittfenster
A. Marke fiir die aktuelle Zeit B. Zeitleiste C. Zoom-Steuerung D. Videospur E. Audiospur

Verwandte Themen
»Verbinden von Video- und Audioclips“ auf Seite 107

»Zuschneiden im Schnittfenster® auf Seite 127
,Ubersicht iiber das Szenenfenster auf Seite 88
»Anpassen der Anzeige von Clips im Schnittfenster” auf Seite 106

»Andern der Gréfe von Spuren® auf Seite 105
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Schnittfensterspuren

Mit Spuren konnen Sie Video oder Audio tiberlagern und Compositing-Effekte, Bild-im-Bild-Effekte,
Uberlagerungstitel, Soundtracks und vieles mehr hinzufiigen. Wenn Sie mehrere Audiospuren verwenden, kénnen Sie
einer Spur einen Sprachkommentar und einer anderen Spur Hintergrundmusik hinzufiigen. Im fertiggestellten Film
sind alle Video- und Audiospuren vereinigt.

StandardmiBig enthilt das Schnittfenster drei Spuren fiir Video (oder Standbilder) ® und Audio #i, eine
Kommentarspur #= und eine Soundtrack-Spur 4. Wenn Sie einen verbundenen Clip (der sowohl Audio als auch
Video enthilt) in eine Spur ziehen, werden die Video- und Audiokomponenten zusammen (Video direkt iiber Audio)
in ihren jeweiligen Spuren angezeigt (z. B. Videol und Audiol). Um alle Spuren anzeigen zu kénnen, miissen Sie im
Schnittfenster moglicherweise nach oben oder unten blattern.

Hinweis: Weitere Informationen zum Arbeiten mit Spuren im Schnittfenster finden Sie in der Hilfe von Adobe Premiere
Elements.

Wenn Sie einen Clip tiber die oberste Videospur ziehen und dort ablegen, wird eine neue Spur eingefiigt. Die Anzahl
der Spuren in einem Projekt ist unbegrenzt und Sie konnen Spuren jederzeit hinzufiigen oder l6schen, sogar vor dem
Hinzufiigen von Clips. Ein Film muss mindestens jeweils eine Spur jedes Typs enthalten (wobei die Spur auch leer sein
kann). Die Reihenfolge der Videospuren ist entscheidend, da Clips auf der Videospur 2 die Videos auf Spur 1
iberlagern. Audiospuren werden bei der Wiedergabe kombiniert, so dass die Spurreihenfolge irrelevant ist.

Schnittfenster

Standardspuren
A. Video 2 - Spur B. Video 1 - Spur C. Audiospur D. Sprachkommentarspur E. Soundtrack-Spur

Q Sie konnen die Standardanzahl und -art von Spuren in neuen Filmen angeben.

Werkzeuge im Schnittfenster
Mit den Werkzeugen in der oberen Hilfte des Schnittfensters konnen Sie folgende Aktionen durchfiihren:

+ Clips zuschneiden und deren Geschwindigkeit &ndern.
+ Marken hinzufiigen, Musiktakte suchen, den Audiomixer 6ffnen und Sprachkommentare hinzufiigen.

Wenn Sie Material im Schnittfenster bearbeiten, éndert sich der Cursor in das derzeit aktive Werkzeug. Wird der
Cursor als roter Schragstrich angezeigt, konnen Sie das Werkzeug auf dem Clip unter dem Cursor nicht verwenden.

Auswahlwerkzeug & Hiermit werden Clips fiir die Vorschau und zum Zuschneiden ausgewihlt.
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Eigenschaftenwerkzeug = Offnet das Eigenschaftenfenster des Aufgabenfensters fiir den ausgewihlten Clip.

Intelligentes Zuschneidewerkzeug = Mit diesem Werkzeug konnen Sie den intelligenten Zuschneidemodus starten
und Clips zuschneiden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel iiber ,, Intelligentes Zuschneiden® auf Seite 122

Symbol zur Bewegungsverfolgung ' Damit kénnen Sie den Bewegungsverfolgungsmodus starten. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel ,,Bewegungsverfolgungseffekt® auf Seite 229.

Zeitverlingerungswerkzeug (=) Andert die Wiedergabegeschwindigkeit und -dauer eines Clips, ohne dessen In-
oder Out-Points zu verandern. Durch Ziehen einer Ecke des Clips in eine Richtung kénnen Sie diesen verlingern und
verlangsamen. Wenn Sie die Ecke in die andere Richtung ziehen, wird der Clip verkiirzt und beschleunigt. (Siehe
»Andern der Geschwindigkeit eines Clips mit dem Zeitverlingerungswerkzeug® auf Seite 135.)

Zoom — mmsmfflsssssss ~ Ermoglicht das Vergroflern und Verkleinern im Schnittfenster, um mehr oder weniger
Details in jedem Clip anzuzeigen. (Siehe ,,Vergréfiern oder Verkleinern der Zeitleiste im Schnittfenster auf Seite 97.)

Audio-Werkzeuge Werkzeuge, die hiufig verwendete Audiofunktionen unterstiitzen, werden unter Audio-
Werkzeuge gruppiert. Audio-Werkzeuge verfiigen iiber folgende Optionen:

+ SmartSound Wihlen Sie im Menil zu den Audio-Werkzeugen die Option ,,SmartSound“ aus. Das SmartSound-
Fenster wird gedffnet. Sie konnen Soundtracks auswéhlen und diese an Ihr Projekt anpassen. (Siehe ,,Erstellen von
SmartSound-Tracks auf Seite 259.)

 Takte suchen Erkennt Musiktakte in der Soundtrack-Spur des Schnittfensters und fiigt bei jedem Takt Marken
ohne Nummerierung hinzu. Verwenden Sie dieses Werkzeug, wenn Sie Bearbeitungen vornehmen mochten, die dem
Takt der Musik entsprechen sollen. (Siehe ,Erstellen von Taktmarken fiir Soundtracks® auf Seite 259.)

«+ Audio-Mix Offnet den Audiomixer, sodass Sie Lautstirke und Balance fiir die verschiedenen Audiospuren
anpassen konnen. (Weitere Informationen finden Sie unter ,,Hinzufiigen und Mischen von Audio® auf Seite 257.)

+ SmartMix Offnet den SmartMixer. Mit SmartMix kann die Lautstirke der Hintergrundmusik automatisch
angepasst werden, damit Dialoge im Vordergrund besser horbar sind. Weitere Informationen finden Sie unter
»omartMix“ auf Seite 264.

+ Sprachkommentar hinzufiigen Offnet das Fenster ,,Sprachkommentar aufnehmen®, das Werkzeuge zum
Aufnehmen von Sprachkommentaren enthilt. (Weitere Informationen finden Sie unter ,,Hinzuftigen und Mischen
von Audio“ auf Seite 257.)

Werkzeug ,Marken” Fiigt einen von drei Typen von Disc-Marken an der Position der Marke fiir die aktuelle Zeit in
das Schnittfenster ein. (Siehe ,,Arbeiten mit Meniimarken® auf Seite 269

Schnittfenster

Bearbeitungswerkzeuge im Schnittfenster
A. Auswahl B. Zeit verlingern C. Eigenschaften D. Intelligenter Zuschneidemodus E. Bewegungsverfolgungsmodus F. Zoom G. Optionen
fiir Audio-Werkzeuge H. Optionen fiir Markenwerkzeuge
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Bldttern im Schnittfenster

Wenn Sie Clips im Schnittfenster platzieren und anordnen, miissen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit an die
entsprechende Position verschieben. In der Zeitleiste im Schnittfenster entspricht die Marke fiir die aktuelle Zeit 7
dem Frame, der im Monitorfenster angezeigt wird. Eine vertikale Linie verlduft von der Marke fiir die aktuelle Zeit
durch alle Spuren. Das Vergrolern und Verkleinern im Schnittfenster kann hilfreich sein, um die genaue Position zum
Platzieren eines Clips oder zum Vornehmen einer Anderung zu finden.

% Fiihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus.
. Ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit " .
« Kilicken Sie in der Zeitleiste auf die gewiinschte Stelle fiir die Marke.

+ Halten Sie wihrend des Ziehens der Marke die Umschalttaste gedriickt, um sie am Rand des ndchsten Clips oder
der ndchsten Marke auszurichten.

+ Ziehen Sie die Zeitanzeige (in der unteren linken Ecke des Monitorfensters) auf den gewiinschten Zeitwert.

+ Klicken Sie auf die Zeitanzeige (in der unteren linken Ecke des Monitorfensters), geben Sie einen giiltigen Zeitwert
ein und driicken Sie die Eingabetaste. (Sie miissen keine fithrenden Nullen, Doppelpunkte oder Semikola eingeben.
Denken Sie jedoch daran, dass Zahlen unter 100 von Adobe Premiere Elements als Frames interpretiert werden.)

Sie konnen mit den Tasten Pos1 bzw. Ende auf der Tastatur zum Anfang oder zum Ende des Films springen. Mit der

Bild-Nach-Oben- und Bild-Nach-Unten-Taste rufen Sie den vorherigen bzw. niichsten Clip auf. Mit der Nach-rechts-
und Nach-links-Taste kann die Marke fiir die aktuelle Zeit einen Frame vor- bzw. zuriickbewegt werden. Wird dabei
gleichzeitig die Umschalttaste gedriickt, wird die Marke um jeweils fiinf Frames verschoben.

VergroBBern oder Verkleinern der Zeitleiste im Schnittfenster

Beim Einzoomen in das Schnittfenster wird das Schnittfenster um die Marke fiir die aktuelle Zeit herum so vergrof3ert,
dass kleinere Medienschritte angezeigt werden. Sie konnen auch wihrend des Einfiigens eines Clips in das
Schnittfenster einzoomen. In diesem Fall wird nicht die Zeitmarke, sondern der Bereich um den Cursor vergrofert.
Bei dieser Vorgehensweise ist die genaue Platzierung des Einfiigepunkts erkennbar, bevor die Maustaste losgelassen
wird. Durch Auszoomen wird hingegen mehr vom Schnittfenster angezeigt und Sie erhalten eine visuelle
Zusammenfassung des Films.

% Fiithren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie einen Clip in das Schnittfenster, um diesen beim Hinzufiigen zu vergr6flern oder zu verkleinern. Halten
Sie die Maustaste gedriickt, und driicken Sie die Gleichheitszeichentaste (=), um den Zoomfaktor zu erhdhen, oder
die Minustaste (-), um den Zoomfaktor zu verringern.

+ Das Schnittfenster vergrofSern Sie, indem Sie den Schieberegler fiir den Zoom nach rechts ziehen oder auf die
Schaltfliche zum VergrofSern [ klicken.

« Sie verkleinern das Schnittfenster, indem Sie den Schieberegler fiir den Zoom nach links ziehen oder auf die
Schaltflache zum Verkleinern [ klicken.

Um zwischen der Anzeige des Films in seiner gesamten Linge im Schnittfenster und der vorher gewdihlten

Zoomeinstellung zu wechseln, driicken Sie auf der Tastatur die Taste fiir den umgekehrten Schrégstrich (\). Stellen
Sie vor dem Driicken des umgekehrten Schrigstrichs (\) sicher, dass das Schnittfenster aktiv ist. Sie konnen auch durch
Driicken des Gleichheitszeichen- (=) bzw. der Minus- (-) Taste auf der Tastatur (nicht auf der Zehnertastatur) ein- und
auszoomen.

Verwandte Themen

»Zuschneiden im Vorschaufenster® auf Seite 130

»Zuschneiden eines Clips im Szenenfenster® auf Seite 124
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Hinzufiigen von Clips zum Schnittfenster

Beim Einfiigen eines Clips in das Schnittfenster werden angrenzende Clips auf allen Spuren nach Bedarf verschoben,
um Platz fiir den neuen Clip zu machen. Durch das Verschieben aller Clips gleichzeitig wird der Synchronismus der
Audio- und Videodaten des vorhandenen Clips beibehalten.

Es kann jedoch vorkommen, dass die Verschiebung aller Clips bei jeder Einfiigung nicht erwiinscht ist, beispielsweise
nach dem Hinzufiigen von Hintergrundmusik oder eines Videos, das den gesamten Film tiberlagert. Driicken Sie in
diesem Fall beim Einfiigen die Alt-Taste, um die Clips auf maximal zwei Spuren zu verschieben: auf der Spur, in die
eingefiigt wird, sowie der mit ihr verbundenen Audio- bzw. Videospur (sofern vorhanden). Beim Hinzufiigen eines
Clips zu einer Spur mit verbundenen Audio- oder Videodaten werden auf diese Weise die verbundenen Spuren
zusammen verschoben und verbleiben synchron, wihrend Clips auf anderen Spuren nicht betroffen werden.

Clips nach standardmdgfSigem Einfiigen (oben) und nach Einfiigen durch Ziehen mit Alt-Taste auf die Zielspur (unten). Die zweite Audiospur
ist von dieser Einfiigung nicht betroffen.

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber das Schnittfenster auf Seite 94

»Vergrofiern oder Verkleinern der Zeitleiste im Schnittfenster” auf Seite 97

Einfligen eines Clips und Verschieben von Clips auf allen Spuren im Schnittfenster
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Ziehen Sie den Clip vom Organizer-Arbeitsbereich an die gewiinschte Position im Schnittfenster. Wenn der Cursor
die Form des Einfiigesymbols lizy annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

+ Bewegen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit an die gewiinschte Position im Schnittfenster, wihlen Sie den Clip im
Organizer-Arbeitsbereich aus und wihlen Sie anschliefend ,,Clip“ > ,,Einfiigen*.

Einfligen eines Clips und Verschieben nur der Zielspur und verbundenen Spuren im

Schnittfenster

% Ziehen Sie den Clip vom Organizer- Arbeitsbereich an die gewiinschte Position im Schnittfenster. Wenn der Cursor
die Form des Einfiigesymbols lize annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

Wenn Sie einen Clip auf den leeren Bereich tiber der obersten Videospur (bei Videos) bzw. unter der untersten
Audiospur (bei Audio) ziehen, erstellt Adobe Premiere Elements eine neue Spur fiir den Clip. Sofern der Clip sowohl
Audio- als auch Videodaten umfasst, werden eine neue Video- und eine neue Audiospur erstellt.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 99
Anordnen von Clips in einem Film

Uberlagern eines Clips im Schnittfenster

Ein Ausschnitt eines Videos lasst sich ganz einfach durch Uberlagerung mit anderem Filmmaterial ersetzen. Bei der
Uberlagerung eines Clips werden jegliche vorhandenen Frames ab der von Thnen festgelegten Stelle durch den
hinzugefiigten Clip ersetzt. Umfasst der neue Clip z. B. 40 Frames, werden 40 Frames des vorhandenen Clips ersetzt.
Jegliche Frames hinter der Uberlagerung verbleiben an der gleichen Stelle in der Spur. Durch Uberlagerungen wird die
Linge eines Films nicht verindert, sofern die Uberlagerung nicht iiber das Ende des Films hinausgeht.

Clips vor einer Uberlagerung (oben) und nach einer Uberlagerung (unten)

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie den Clip bei gedriickter Strg-Taste aus dem Organizer-Arbeitsbereich auf den ersten Frame, den Sie
iiberlagern mochten. Wenn der Cursor die Form des Uberlagerungssymbols "t annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

« Bewegen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit auf den ersten zu iiberlagernden Frame, wéhlen Sie den Clip im
Organizer aus und wihlen Sie danach ,,Clip“ > ,,Uberlagern®.

Verwandte Themen
»Erstellen einer Bild-im-Bild-Uberlagerung® auf Seite 93

Platzieren eines Clips liber einem anderen im Schnittfenster
Sie kénnen einen Clip iiber einem anderen positionieren, ohne wie bei einer Uberlagerung einen Bereich des unteren
Clips zu ersetzen. Sie konnen auf diese Weise gestapelte Clips z. B. mit verschiedenen Keying-Effekten verwenden.

1 Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ auf eine Position oberhalb eines Videoclips, an der
Sie einen anderen Clip tiberlagern mochten.

2 Ziehen Sie den Clip bei gedriickter Umschalttaste aus dem Organizer-Arbeitsbereich und legen Sie ihn im
Monitorfenster ab.

3 Waihlen Sie ,,Oben platzieren®.

Adobe Premiere Elements legt den zweiten Clip in der ersten verfiigbaren Videospur an der Position der Marke fiir
die aktuelle Zeit ab.
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Verwandte Themen
»Ausblenden von Farbe mit Keying® auf Seite 173

Kopieren und Einfiigen von Clips im Schnittfenster

Clips in einem Film koénnen durch Kopieren und Einfiigen im Projekt neu angeordnet werden. Dabei konnen mehrere
Clips gleichzeitig kopiert und entweder zwischen vorhandenen Clips eingefiigt oder als Uberlagerung auf vorhandene
Frames gesetzt werden. Die Clips behalten dabei ihren relativen Zeitabstand. Adobe® Premiere® Elements 8 fiigt Clips
an der aktuellen Zeitposition in die Video- oder Audiospur 1 ein. Sie konnen dieses Verhalten umgehen, indem Sie
Clips manuell auf mehrere Clips kopieren. Wenn Sie einen Clip in das Schnittfenster einfiigen, wird die Marke fiir die
aktuelle Zeit an das Ende des Clips verschoben. Dadurch wird das Einfiigen aufeinander folgender Clips wesentlich
vereinfacht.

Einfiigen und erginzen (Mitte), einfiigen und iiberlagern (unten)

1 Wihlen Sie im Schnittfenster einen oder mehrere Clips im Film aus oder wihlen Sie nur den Audio- oder Videoteil
von verbundenen Clips aus, indem Sie die Alt-Taste gedriickt halten und auf den gewiinschten Clip klicken.

2 Waihlen Sie ,,Bearbeiten“ >, Kopieren®.

3 Setzen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit an die Stelle, an der Sie den Clip einfiigen mdchten, und
fithren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Um vorhandenes Filmmaterial in der Spur mit den Clips zu tiberlagern, wihlen Sie Bearbeiten > Einfiigen.
+ Um die Clips einzufiigen und vorhandenes Filmmaterial zu verschieben, wihlen Sie Bearbeiten > Ergénzen.

Sie konnen aufSerdem die Attribute eines Clips (Bewegung, Deckkraft, Lautstirke und andere) kopieren und sie in
einen anderen Clip einfiigen.

Ersetzen eines Clips im Schnittfenster

Wenn Sie einen Clip im Schnittfenster ersetzen mdchten, ohne Anderungen an der Linge oder den Effekten oder
Uberlagerungen des Films vorzunehmen, verwenden Sie den Befehl ,,Clip ersetzen®. Diese Option ist hilfreich, wenn
Sie erweiterte InstantMovies bearbeiten.

1 Waihlen Sie im Organizer-Arbeitsbereich oder in der Projektansicht den Clip aus, den Sie verwenden mdchten.

2 Klicken Sie im Schnittfenster mit der rechten Maustaste auf den Clip, den Sie ersetzen mochten, und wéhlen Sie
»Clip ersetzen aus“ > ,,Organizer” oder ,,Projekt®.

Wenn der neue Clip ldnger ist, wird er am Ende abgeschnitten, damit er der aktuellen Dauer des alten Clips entspricht.

Wenn der neue Clip kiirzer ist, wird eine Warnmeldung angezeigt. Sie konnen wihlen, ob Sie den Vorgang zum
Ersetzen abbrechen oder einen schwarzen Bildschirm verwenden mochten, um die zusitzliche Dauer auszufiillen.
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Auswahlen, Verschieben, Ausrichten und Loschen von Clips im Schnittfenster

Nach dem Hinzufiigen eines Clips zu Ihrem Film kann es erforderlich sein, Clips neu anzuordnen, Szenen zu kopieren
und einzufiigen und Clips zu 16schen. Es stehen Moglichkeiten zum Auswiéhlen einzelner Clips, eines Bereichs von
Clips oder nur der Audio- oder Videoteil eines verbundenen Clips zur Verfiigung.

Auswahlen von Clips im Schnittfenster

K3
o

Fiihren Sie mit dem Auswahlwerkzeug & einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie zur Auswahl eines einzelnen Clips im Schnittfenster auf den gewiinschten Clip. Bei einem verbundenen
oder gruppierten Clip werden hierdurch auch die zugehérigen verbundenen bzw. gruppierten Clips ausgewihlt.

Klicken Sie zur Auswahl von nur dem Audio- oder nur dem Videoteil eines verbundenen Clips bei gedriickter Alt-
Taste auf den gewiinschten Clip.

Klicken Sie zur Auswahl einen einzelnen Clips in einer Gruppe bei gedriickter Alt-Taste auf den gewiinschten Clip.

Klicken Sie zur Auswahl mehrerer Clips bei gedriickter Umschalttaste auf jeden gewiinschten Clip. (Halten Sie die
Umschalttaste gedriickt, und klicken Sie auf einen ausgewdhlten Clip, um dessen Auswahl aufzuheben.)

Ziehen Sie zur Auswahl aufeinander folgender Clips ein Rechteck (Auswahlfeld) um alle gewiinschten Clips.

Um einen zusammenhangenden Bereich von Clips in der aktuellen Auswahl hinzuzufiigen, halten Sie die
Umschalttaste gedriickt, wihrend Sie ein Auswahlfeld um die Clips aufziehen.

Schnittfenster

=k |
Y )
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Zusammenhdngenden Bereich von Clips mithilfe eines Auswahlfeldes auswdihlen

Verschieben eines Clips im Schnittfenster

Clips lassen sich im Schnittfenster auf einfache Weise durch Ziehen neu anordnen. Unter Verwendung der gleichen
Vorgehensweisen wie beim Hinzufiigen von Clips konnen Sie Clips durch Verschieben einfiigen oder tiberlagern.

Sie verschieben einen Clip so, dass nach dem Einfiigen alle nachfolgenden Clips ebenfalls verschoben werden,
indem Sie den Clip an die gewiinschte Position ziehen. Wenn der Cursor die Form des Einfiigesymbols by
annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

Wenn Sie einen Clip verschieben, die dadurch entstehende Liicke schlieffen und nur die Clips auf der Zielspur
verschieben mochten, ziehen Sie den Clip an die gewiinschte Position und driicken anschlieflend die Alt-Taste.
Wenn das Neuanordnungssymbol ks angezeigt wird, lassen Sie die Maustaste los.
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+ Ziehen Sie zum Verschieben eines Clips und Uberlagern eines anderen Clips im Film den Clip auf den ersten zu
tiberlagernden Frame. Driicken Sie anschlieflend die Strg-Taste. Wenn der Cursor die Form des
Uberlagerungssymbols s annimmt, lassen Sie die Maustaste los.

« Um nur einen Clip eines verbundenen Paares zu verschieben, wihlen Sie den Clip bei gedriickter Alt-Taste aus.
Ziehen Sie diesen dann an die gewtiinschte Position. Wenn Sie Clips nur auf den Zielspuren verschieben méchten,
miissen Sie die Maustaste loslassen, sobald der Cursor als Einfligungssymbol [, angezeigt wird. Wenn Sie einen
anderen Clip tiberlagern mochten, halten Sie die Strg-Taste gedriickt. Sobald der Cursor als
Uberlagerungssymbol Lz angezeigt wird, lassen Sie die Maustaste los.

Verwandte Themen

»Verschieben eines Clips im Szenenfenster auf Seite 90

Ausrichten von Clips mit der Option ,Ausrichten”.

Mit der standardmiflig aktivierten Option ,,Ausrichten wird das Ausrichten der Clips aneinander oder an
bestimmten Zeitpunkten erleichtert. Wenn Sie einen Clip verschieben, wihrend die Ausrichtungsoption aktiviert ist,
wird er automatisch an der Kante eines anderen Clips, an einer Marke, am Start und Ende der Zeitleiste oder an der
Marke fiir die aktuelle Zeit ausgerichtet. Diese Funktion gewéhrleistet zudem, dass beim Ziehen nicht aus Versehen
eine Einfiigung oder Uberlagerung vorgenommen wird. Beim Ziehen von Clips wird in einem Einblendfenster die
Entfernung in Frames angezeigt, iiber die Sie die Clips gezogen haben (eine negative Zahl bedeutet, dass die Clips in
Richtung des Filmanfangs gezogen wurden).

% Wihlen Sie ,,Schnittfenster” > ,,Ausrichten®. Ein Hakchen gibt an, dass die Option aktiviert wurde.

Loschen eines Clips im Schnittfenster oder Szenenfenster
Durch das Loschen eines Clips aus einem Film wird dieser nicht auch aus dem Projekt geloscht. Der Clip steht in der
Projektansicht weiterhin zur Verfiigung.

1 Wihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen oder mehrere Clips aus. (Klicken Sie bei gedriickter Alt-
Taste, um nur die Audio- oder Videodaten eines Clips auszuwéhlen.)

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Sie konnen einen Clip 16schen und eine Liicke der gleichen Dauer, einen so genannten Leerraum, beibehalten.
Wihlen Sie dazu ,,Bearbeiten® > ,,Léschen®.

+ Um einen Clip und den aus dem Loschvorgang resultierenden Leerraum zu l6schen (Schlieflen der Liicke), miissen
Sie ,,Bearbeiten“ >, Loschen und Liicke schlieflen® auswihlen bzw. die Entf- oder die Riicktaste driicken.

Hinweis: Wenn ein Clip aus dem Szenenfenster geloscht wird, wird der Ubergang, der auf den Clip folgt, ebenfalls
geldscht. Beim Léschen aus dem Schnittfenster wird der vorhergehende und der nachfolgende Ubergang geldscht.

A e R L P
Durch Loschen und Schlieflen der Liicke werden Frames entfernt und Liicken durch Verschieben nachfolgender Clips geschlossen (Mitte). Durch
Loschen werden Frames entfernt, wobei eine Liicke entsteht (unten).
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Verwandte Themen

»~Anwenden von Uberblendungen im Szenenfenster” auf Seite 146

Loschen von Liicken zwischen Clips im Schnittfenster

Leerrdaume zwischen Clips im Schnittfenster konnen schnell mit Hilfe des Befehls ,,Loschen und Liicke schlieflen® oder
der Entf- bzw. der Riicktaste geloscht werden. Bei beiden Vorgehensweisen werden angrenzende Clips so verschoben,
dass Liicken geschlossen werden.

Mit dem Befehl ,,Loschen und Liicke schlieflen” werden alle nachfolgenden Clips verschoben.

% Fiihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Leerraum und wiahlen Sie ,,Loschen und Liicke schlieflen®.
« Waibhlen Sie den zu l6schenden Leerraum aus, und driicken Sie die Entf- oder die Riicktaste.

Hinweis: Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit bei einer kleinen, schwer auszuwdihlenden Liicke auf diese Liicke
und klicken Sie auf die Schaltfliche zum Einzoomen.

Erstellen eines doppelten Clips im Schnittfenster

Jedes Mal, wenn Sie einen Originalclip aus dem Aufgabenfenster in das Schnittfenster oder Szenenfenster ziehen,
erstellen Sie eine Clipinstanz, die die gleichen standardmafligen In- und Out-Points wie der Originalclip aufweist.
Wenn Sie den Originalclip im Aufgabenfenster 16schen, werden alle Instanzen des Clips im Schnittfenster oder
Szenenfenster geloscht.

Um Clipinstanzen mit unterschiedlichen standardmafiigen In- und Out-Points zu erstellen, muss der Originalclip im
Aufgabenfenster dupliziert werden. Wenn Sie eine Clipkopie im Aufgabenfenster 16schen, werden wie bei
Originalclips auch alle Instanzen dieses Clips im Schnittfenster oder im Szenenfenster geloscht.

1 Waihlen Sie in der Projektansicht einen Clip aus und klicken Sie auf ,,Bearbeiten® > ,,Duplizieren®.

2 Um die Kopie des Clips umzubenennen, markieren Sie diesen in der Projektansicht und fithren Sie einen der
folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Umbenennen® und geben Sie einen neuen Namen ein.
+ Kilicken Sie auf den Text und geben Sie einen neuen Namen ein.

Sie konnen eine Clipkopie auch erstellen, indem Sie den Clip kopieren und einfiigen oder die Strg-Taste gedriickt
halten und den Clip in das Aufgabenfenster ziehen.
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Anzeigen der Dauer ausgewahlter Clips im Schnittfenster

Im Informationsfenster wird die Gesamtdauer mehrerer Clips, die im Aufgabenfenster, im Szenenfenster oder im
Schnittfenster ausgewdhlt sind, angezeigt. Diese Angabe kann bei der Bearbeitung eines Films hilfreich sein,
beispielsweise bei der Suche von Musik, die in eine Szene passt, oder beim Ersetzen einiger Clips durch anderes
Filmmaterial. Wenn Sie im Aufgabenfenster Clips auswahlen, wird im Informationsfenster die Gesamtdauer aller
ausgewdhlten Clips angezeigt. Bei Auswahl von Clips im Schnittfenster oder im Szenenfenster wird im
Informationsfenster die durch die Clips abgedeckte Gesamtdauer vom In-Point des ersten ausgewiéhlten Clips bis zum
Out-Point des letzten ausgewdhlten Clips angezeigt. Falls die Clips in der Spur nicht direkt aufeinander folgen, kann
die tatsachliche Dauer die Gesamtdauer der Clips selbst iibersteigen.

Schnittfenster

Die Dauer mehrerer Clips im Schnittfenster umfasst die durch die ausgewdhlten Clips abgedeckte Gesamtdauer.

1 Stellen Sie sicher, dass das Informationsfenster sichtbar ist. Ist dies nicht der Fall, wahlen Sie Fenster > Info.

2 Waihlen Sie die gewiinschten Clips in der Projektansicht oder im Schnittfenster bzw. im Szenenfenster aus. Im
Informationsfenster wird die Anzahl der ausgewihlten Elemente und die Gesamtdauer dieser Elemente angezeigt.

Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen Clip im Schnittfenster oder Szenenfenster bewegen, wird die Dauer dieses Clips
in einer QuickInfo angegeben.

Anpassen von Schnittfensterspuren

Sie konnen Schnittfensterspuren entsprechend den Anforderungen Ihres Projekts anpassen.

Hinzufiligen einer Spur zum Schnittfenster
1 Wihlen Sie ,,Schnittfenster > ,,Spuren hinzuftigen®.

2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Spuren hinzufiigen® die Anzahl der Spuren an, die in das Feld ,Hinzufiigen® fiir Video-
und Audiospuren aufgenommen werden sollen.

3 Um die Position hinzugefiigter Spuren anzugeben, wihlen Sie fiir jeden hinzugefiigten Spurtyp eine Option aus
dem Einblendment ,,Platzierung aus.
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Andern der GroBe von Spuren

Fiir Spuren gibt es drei voreingestellte GrofSen: klein, mittel und grof3. Die GrofSansicht eignet sich zur Anzeige der
Miniaturbilder eines Clips und zur Anpassung von Effekten wie Deckkraft oder Lautstirke eines Clips. Die Gré3e von
Spuren lésst sich auch manuell anpassen, und die Breite des Spurheaderbereichs kann zur Beriicksichtigung langer
Spurnamen gedndert werden. Wenn ein Film mehr Spuren aufweist, als gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt
werden konnen, kann dariiber hinaus der relative Anteil der sichtbaren Video- und Audiospuren zur bevorzugten
Berticksichtigung der erforderlichen Spuren angepasst werden.

Standardmaflig sind Spurnamen ausgeblendet. Um sie anzuzeigen, miissen Sie die Gréle des Spurheaders dndern.

Andern der Spurhéhe
% Fiihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste in eine leere Spur im Schnittfenster und wahlen Sie ,,Spurgrofie“. Wihlen
Sie dann ,,Klein®, ,,Mittel“ oder ,,Grof3“.

« Positionieren Sie den Mauszeiger im Spurheaderbereich des Schnittfensters zwischen zwei Spuren, so dass das
Symbol fiir die Hohenanpassung == angezeigt wird. Ziehen Sie ihn dann nach oben oder unten, um die Grofle
der darunter liegenden Spur (fiir Video) bzw. der dartiber liegenden Spur (fiir Audio) zu dndern.

Spurhdohe im Schnittfenster dndern

Andern der Spurheader-Grofie im Schnittfenster

< Bewegen Sie im Schnittfenster den Mauszeiger iiber den rechten Rand des Spurheaders (in dem die Spursymbole
angezeigt werden), um das Gréfendnderungswerkzeug #|p einzublenden, und ziehen Sie anschlieflend den rechten
Rand. (Die Symbole oben im Spurheader bestimmen die Mindestbreite. Die maximale Breite betragt ungefihr das
Doppelte der Mindestbreite.)

Umbenennen von Spuren

1 Klicken Sie im Schnittfenster mit der rechten Maustaste auf den Namen der Spur (z. B. Video 1) und wihlen Sie
»Umbenennen®.

2 Geben Sie einen neuen Namen fiir die Spur ein und driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auflerhalb des
Felds.

Loschen von leeren Spuren aus dem Schnittfenster
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie ,,Schnittfenster > , Leere Spuren 16schen®.

+ Klicken Sie im Schnittfenster mit der rechten Maustaste in eine leere Spur und wihlen Sie ,,Leere Spuren l6schen®.
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Anpassen der Anzeige von Clips im Schnittfenster

Sie konnen Clips im Schnittfenster auf unterschiedliche Weise anzeigen, je nach Vorliebe oder Bedarf. Sie konnen ein
Miniaturbild wahlweise nur am Anfang des Clips, am Anfang und Ende des Clips oder wahrend der gesamten
Clipdauer anzeigen (Standardansicht). Bei Audiospuren konnen Sie die Audio-Wellenform des Audioinhalts anzeigen
oder ausblenden.

Schnittfenster  Szenenfenster

Mit den Schaltflichen ,Anzeigestil festlegen konnen Sie festlegen, wie Spuren im Schnittfenster angezeigt werden.

Durch die Anzeige von Miniaturbildern wihrend der gesamten Dauer des Clips erhalten Sie einen Uberblick tiber den
Fortschritt des Clips. Die Rinder zwischen einzelnen Miniaturbildern diirfen nicht mit den tatsichlichen Rindern
zwischen den Frames verwechselt werden. Man kann sich die Miniaturbilder vielmehr als ein Storyboard oder eine
Skizze des Clipinhalts vorstellen.

% Klicken Sie in der linken Ecke der Spur auf die Schaltfliche ,Anzeigestil fiir Videospur festlegen Bl oder
»Anzeigestil fiir Audiospur festlegen # . Mit jedem Klicken éndert sich der Anzeigestil der Spur.

Sollen bei der Anzeige einer Audio-Wellenform im Schnittfenster mehr Details zur Lautstirke dargestellt werden,
vergrifiern Sie die Spurhohe.

Gruppieren, Verkniipfen und Deaktivieren von Clips

Gruppieren von Clips und Aufheben der Gruppierung

Im Schnittfenster oder im Szenenfenster konnen Sie Clips gruppieren, damit Sie diese zusammen verschieben,
deaktivieren, kopieren oder 16schen kdnnen. Bei der Gruppierung eines verbundenen Clips mit anderen Clips werden
sowohl der Audio- als auch der Videoteil des verbundenen Clips in die Gruppe aufgenommen.

+ Markieren Sie die zu gruppierenden Clips und wihlen Sie dann ,,Clip“ > ,,Gruppieren®.

« Kilicken Sie zum Autheben der Gruppierung auf einen beliebigen Clip in der Gruppe, um diese zu markieren, und
wihlen Sie dann ,,Clip“ > ,,Gruppierung autheben® aus.

« Mehrere Clips in einer Gruppe wihlen Sie aus, indem Sie bei gedriickter Alt-Taste auf einen Clip in der Gruppe
klicken. Halten Sie gleichzeitig die Umschalt- und Alt-Taste gedriickt, und klicken Sie auf weitere Clips in der
Gruppe, um sie auszuwéhlen.
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Verbinden von Video- und Audioclips

Die meisten Videos verfiigen iiber einen Soundtrack. In der Projektansicht werden Clips, die sowohl Audio- als auch
Videoinformationen enthalten, als ein Element dargestellt. Wenn Sie den Clip im Schnittfenster einem Film
hinzufiigen, werden Video und Audio auf separaten Spuren dargestellt, die Video- unmittelbar iiber den
Audioinformationen. Die Video- und Audioinformationen des Clips bleiben jedoch miteinander verbunden, so dass
beim Verschieben der Videoinformationen im Schnittfenster die damit verbundenen Audioinformationen ebenfalls
verschoben werden und umgekehrt. Aus diesem Grund werden Audio/Video-Paare als verbundene Clips bezeichnet.
Im Schnittfenster sind die Namen von verbundenen Clips unterstrichen und durch [V] fiir Video bzw. [A] fiir Audio
kenntlich gemacht.

Schnittfenster

Verbundene Clips weisen identische Namen mit [V] oder [A] am Ende auf und sind unterstrichen

Samtliche Bearbeitungen (z. B. Verschieben, Zuschneiden, Andern der Clipgeschwindigkeit) gelten fiir beide Teile
eines verbundenen Clips. Sie konnen die Verbindung voriibergehend aufler Kraft setzen, indem Sie zu Beginn eines
Bearbeitungsvorgangs die Alt-Taste driicken. Aulerdem kénnen die Video- und Audioteile getrennt voneinander
positioniert werden.

Verwandte Themen

»Auswihlen von Clips im Schnittfenster® auf Seite 101
»Verschieben eines Clips im Schnittfenster” auf Seite 101
»Loschen eines Clips im Schnittfenster oder Szenenfenster® auf Seite 102

»Loschen von Liicken zwischen Clips im Schnittfenster” auf Seite 103

Verkniipfen von Video- und Audioclips und Aufheben der Verkniipfung

Video- und Audioclips lassen sich miteinander verbinden, so dass sie als Einheit fungieren. Das Auswihlen,
Zuschneiden, Teilen, Loschen und Verschieben eines dieser Clips wirkt sich auch auf den anderen Clip aus. Die
Verbindung kann bei Bedarf voriibergehend aufgehoben werden. Im Schnittfenster sind die Namen von verbundenen
Clips unterstrichen und durch [V] fiir Video bzw. [A] fiir Audio kenntlich gemacht.

« Sie verbinden Video- und Audioclips, indem Sie bei gedriickter Umschalttaste auf diese klicken, um Video- und
Audioclip gleichzeitig zu markieren. Wahlen Sie dann ,,Clip“ > ,,Audio und Video verbinden® aus.

« Die Verbindung von Audio- und Videoclips wird aufgehoben, indem Sie einen verbundenen Clip auswéhlen und
auf ,,Clip“ > ,, Verbindung zwischen Audio und Video autheben® klicken. (Die Verbindung der Audio- und
Videoinformationen wird zwar aufgehoben, beide sind jedoch weiterhin ausgewéhlt. Wahlen Sie einen der beiden
Clips erneut aus, um ihn einzeln zu verwenden.)
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« Sie konnen verbundene Clips auch einzeln auswéhlen, indem Sie bei gedriickter Alt-Taste auf den gewiinschten
Clip klicken. Nachdem ein Clip ausgewahlt wurde, kann er unabhangig vom verbundenen Clip verschoben oder
zugeschnitten werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wihlen Sie ,,Audio l6schen oder ,,Video I6schen® aus, um
einen Audio- oder Videoclip schnell zu loschen, ohne die Verkniipfung aufzuheben.

Loschen des Audio- oder Videoteils eines verbundenen Clips

% Fiihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den verbundenen Clip und wiéhlen Sie ,,Audio 16schen® oder ,,Video
l6schen®.

« Klicken Sie bei gedriickter Alt-Taste auf die Audio- oder Videodaten, um diese zu markieren und driicken Sie die
Entf-Taste oder die Riicktaste.

+ Waihlen Sie einen verbundenen Clip aus und klicken Sie auf ,,Clip“ > ,,Verbindung zwischen Audio und Video
auftheben. Wihlen Sie die beiden Clips erneut aus und wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,Loschen oder ,,Bearbeiten® >
»Loschen und Liicke schliefSen®.

Die Clips werden daraufhin verschoben, so dass die durch den geloschten Clip entstandene Liicke geschlossen wird.

Synchronisieren verbundener Clips

Adobe Premiere Elements legt Videos und deren Audio automatisch in separaten Spuren im Schnittfenster ab,
verbindet sie jedoch so, dass sie wiahrend des Zuschneidens oder Verschiebens stets synchron bleiben. Wenn die Clips
nach dem Ziehen eines Clips bei gedriickter Alt-Taste nicht mehr synchron sind, zeigt Adobe Premiere Elements
neben dem Clipnamen im Schnittfenster die Anzahl der Frames an, um die sie zueinander verschoben wurden. Auch
nach Aufthebung der Verbindung zwischen den Clips wird die erfolgte Verschiebung in Adobe Premiere Elements
festgehalten und beim erneuten Verbinden der Clips angezeigt. Adobe Premiere Elements kann die Clips bei Bedarf
automatisch neu synchronisieren. Dabei stehen je nach verwendeten Clips zwei Methoden zur Synchronisierung zur
Verfigung.

% Klicken Sie im Schnittfenster mit der rechten Maustaste auf die Versatznummer des Clips, den Sie verschieben oder
anpassen mochten, und wihlen Sie dann eine der folgenden Moglichkeiten:

In Synchronisierung verschieben Verschiebt den Video- oder Audioclip, um ihn zu synchronisieren. Angrenzende
Clips werden dabei nach Bedarf tiberschrieben, um Platz fiir die verschobenen Clips zu schaffen. Wurde einer der
Clips zugeschnitten, richtet Adobe Premiere Elements sie entsprechend der Originalaufnahme aus, so dass deren In-
oder Out-Points moglicherweise nicht {ibereinstimmen.

In Synchronisierung unterschieben Synchronisiert Video- und Audioclips durch Unterschieben. Dabei bleiben die
Position und die Dauer der Clips in der Spur erhalten. Abgeschnittene Frames werden nach Bedarf verwendet, um den
Inhalt der Clips bis zur Ausrichtung entsprechend der Originalaufnahme zu verschieben. Die Entfernung zwischen
In- und Out-Points sowie deren Position in der Spur bleiben unverindert, jedoch dndert sich die Position der In- und
Out-Points im Originalclip. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der ausgewéhlte Clip eine fiir den Ausgleich der
Verschiebung hinreichende Anzahl an abgeschnittenen Frames enthilt.

Der Clip, auf den Sie mit der rechten Maustaste klicken, wird verschoben bzw. angepasst, so dass er an dem anderen
Clip, der nicht bewegt wird, ausgerichtet ist.
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Aktivieren und Deaktivieren von Clips

Sie konnen einen Clip deaktivieren, wahrend Sie eine Bearbeitungsidee ausprobieren, oder um die Verarbeitungszeit
eines umfangreichen Projekts zu verkiirzen. Dadurch wird der Clip bei der Anzeige des Films im Monitorfenster oder
dem Exportieren des Films ausgeblendet. Ein deaktivierter Clip kann nach wie vor verschoben und gedandert werden.

% Waihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen oder mehrere Clips aus und wihlen Sie ,,Clip* >
»Aktivieren®.

Das Hakchen neben dem Befehl wird entfernt, wenn Sie einen Clip aktivieren, und der Clip wird im Schnittfenster und
im Szenenfenster abgeblendet angezeigt.

Clip- und Schnittfenstermarken

Wissenswertes iiber Clip- und Schnittfenstermarken

Es konnen Marken zur Kennzeichnung wichtiger Stellen in einem Clip bzw. Film gesetzt werden. Marken
vereinfachen die Positionierung, das Arrangieren und das Synchronisieren von Clips. Sie konnen damit sogar
Kommentare im Schnittfenster einfiigen. Jeder Film und jeder Clip kann bis zu 100 nummerierte Marken (von 0 bis
99) und beliebig viele nicht nummerierte Marken enthalten. Aulerdem kénnen Sie Disc-Marken fiir die Erstellung
von Discs in Adobe Premiere Elements hinzufiigen. (Siehe ,,Arbeiten mit Mentimarken® auf Seite 269.)

Die Arbeit mit Clip- und Schnittfenstermarken dhnelt der Arbeit mit In- und Out-Points. Wihrend In- und Out-
Points jedoch den tatsdchlichen Anfangs- und Endpunkt eines Clips festlegen, dienen Marken lediglich als Verweis
und wirken sich im fertig gestellten Film nicht auf die Clips aus.

Schnittfenster ste: B d Takte A = 5 entar hinzufiigen fre arke hinzufiigen

00,00:14,00 (]

Marken im Schnittfenster und im Monitorfenster

A. Auswahl Werkzeug B. Werkzeug zum Vergrofiern des Schnittfensters C. Eigenschaftenwerkzeug D. Intelligenter Zuschneidemodus

E. Bewegungsverfolgungsmodus F. Schnittfenstermarke im Film G. Taktmarke H. Clip-Marken im Clip 1. Optionen fiir Audio-Werkzeuge
J. Markenoptionen

Hinweis: Mit der Schaltfliche ,, Takt suchen“ werden an den Haupttakten des Soundtracks Marken eingefiigt, so das Sie
die Clips mit den Takten synchronisieren konnen.
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Von Thnen zu einem Clip in einem Film hinzugefiigte Marken werden ausschlief3lich in dieser Instanz des Clips
angezeigt. Zu einem (in der Projektansicht gedffneten) Originalclip hinzugefiigte Marken werden in jeder Instanz des
Clips angezeigt, die Sie daraufhin in einen Film einfiigen. Das Hinzufiligen von Marken zu einem Originalclip wirkt
sich nicht auf bereits in einem Film vorhandene Instanzen des Clips aus.

Wenn Sie einen Clip in der Projektansicht auswéhlen, werden im Monitorfenster nur die Clipmarken innerhalb des
Clips angezeigt. Wenn Sie einen Clip im Schnittfenster auswihlen, werden nur die Schnittfenstermarken angezeigt.
Clipmarken werden im Schnittfenster als Symbole im Clip angezeigt, wogegen Schnittfenstermarken in der Zeitleiste
des Schnittfensters angezeigt werden.

Hinweis: Weitere Informationen zum Hinzufiigen, Verschieben und Loschen von Marken in einem Clip oder Film finden
Sie in der Hilfe von Adobe Premiere Elements unter ,,Clip- und Schnittfenstermarken® auf Seite 109.

Verwandte Themen

»2Arbeiten mit Mentimarken auf Seite 269

Hinzufiigen von Clip- und Schnittfenstermarken

Sie kdnnen Marken zu einem Clip im Aufgabenfenster, zu einer Instanz eines Clips im Schnittfenster sowie zur
Schnittfenster-Zeitleiste hinzufiigen. Bei Marken wird zwischen zwei Kategorien unterschieden: Clipmarken und
Schnittfenstermarken. Im Allgemeinen werden Clipmarken eingefiigt, um wichtige Stellen (etwa eine bestimmte
Aktion oder einen Ton) in einem Clip zu kennzeichnen. Schnittfenstermarken werden in der Zeitleiste verwendet, um
bestimmte Szenen, Bereiche fiir Titel oder andere wichtige Stellen im gesamten Film zu kennzeichnen.
Schnittfenstermarken kénnen Kommentare oder auch URLs zu Webseiten umfassen.

Sie konnen die Marken nummerieren oder nicht nummerierte Marken verwenden. Wenn Sie vorhaben, viele Marken
zu verwenden, sollten Sie nummerierte Marken verwenden. Sie konnen schnell von Marke 5 zu Marke 40 wechseln,
wenn die Marken nummeriert sind, wihrend Sie bei nicht nummerierten Marken jeweils nur zur vorhergehenden
oder néichsten Marke wechseln konnen. Wenn Sie Marken verwenden, um Kommentare zu protokollieren, konnen
Sie durch die Nummerierung einfacher darauf verweisen. Sie konnen beispielsweise einen Mitarbeiter anweisen, die
Farbe bei Marke 12 zu tiberpriifen oder den Kommentar zu Marke 42 zu lesen.

Hinzufiigen einer Marke zu einem Originalclip oder einer Clipinstanz

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie eine Marke zu einem Originalclip hinzufiigen méchten, doppelklicken Sie in der Projektansicht auf den
Clip.

+ Wenn Sie eine Marke zu einer Clipinstanz hinzufiigen mdchten, doppelklicken Sie im Schnittfenster auf den Clip.

Der Clip wird im Vorschaufenster geoffnet.

2 Verschieben Sie im Vorschaufenster die Marke fiir die aktuelle Zeit | bis zu dem Frame, an dem die Marke gesetzt
werden soll.

3 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Clipmarke setzen“ und wihlen Sie entweder ,,Nicht nummeriert®, ,Néchste verfiigbare
nummeriert“ oder ,,Weitere nummeriert®.

4 Wenn Sie ,,Weitere nummeriert“ wéhlen, geben Sie eine Zahl in das Feld ,Nummerierte Marke festlegen ein und
Klicken Sie auf ,,OK*.

Wenn Sie die Marke zu dem Originalclip hinzugefiigt haben, wird diese im Clip gespeichert und in allen anschlieffend
im Schnittfenster platzierten Instanzen des Clips angezeigt. Wenn Sie die Marke zu der Clipinstanz hinzugefiigt haben,
wird diese nur in dieser Instanz des Clips im Schnittfenster angezeigt.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR
Anordnen von Clips in einem Film

Hinzufiigen einer Marke zum Schnittfenster

1 Klicken Sie auf einen leeren Bereich in einer Video- oder Audiospur im Schnittfenster. Aktiviert das Schnittfenster
und hebt die Auswahl aller Clips auf.

2 Verschieben Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit | bis zu dem Frame, an dem die Marke gesetzt
werden soll.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeitleiste oder das Monitorfenster oder klicken Sie auf ,,Schnittfenster
> Schnittfenstermarke setzen“ und wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

Nicht nummeriert Setzt eine nicht nummerierte Marke.
Néchste verfiigbare nummeriert Setzt eine nummerierte Marke mit der niedrigsten nicht verwendeten Nummer.

Weitere nummeriert Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine beliebige, noch nicht verwendete Nummer zwischen 0 und
99 angeben konnen.

Sie konnen Marken wihrend der Wiedergabe eines Films bzw. Clips einfiigen. Klicken Sie dazu im Monitorfenster an
den gewiinschten Stellen auf das Symbol ,, Nicht nummerierte Marke setzen oder driicken Sie die Taste * (Sternchen).

Die Marke wird in der Zeitleiste des Schnittfensters an der Position der Marke fiir die aktuelle Zeit angezeigt.

Einfiigen von Kommentaren, Kapitelinformationen oder URL-Verkniipfungen
in eine Schnittfenstermarke

Schnittfenstermarken kennzeichnen nicht nur wichtige Frames in einem Film, sondern konnen auch Kommentare,
Kapitelnummern und URLs enthalten. Kommentare, Kapitelnummern und Webverkniipfungen kénnen
ausschliefSlich in Schnittfenstermarken, nicht jedoch in Clip-Marken aufgenommen werden.

Wenn Sie einen Film in Adobe® Encore® importieren mdchten, konnen Sie Schnittfenstermarken zur Angabe von
Kapitelverkniipfungen verwenden. Encore konvertiert Schnittfenstermarken mit Text oder Zahlen im Kapitelfeld
automatisch in Kapitelmarken. Aulerdem wird der Inhalt im Kommentarfeld in das Beschreibungsfeld der
Kapitelmarke tibernommen.

Wenn der Film fiir das Internet bestimmt ist und Sie Frame-basierte Webseiten entwerfen méchten, konnen Sie
Schnittfenstermarken zum Andern des Inhalts in anderen Bereichen der Webseite verwenden. Schnittfenstermarken
konnen einen URL und einen Webseiten-Frame angeben. Wenn Sie den Film in eine Frame-basierte Webseite
einfiigen, zeigt der Browser jede angegebene Verkniipfung im angegebenen Frame an. Wihrend der Filmwiedergabe
kann sich die Webseite daher mit dem Erreichen einer Marke dndern. Beispielsweise kann eine Familien-Webseite
einen Urlaubsfilm enthalten, wihrend dessen Wiedergabe andere Frames auf der Webseite unterschiedliche
Kommentare und Standbilder anzeigen. Fiir dieses fortgeschrittene Verfahren ist eine genaue Planung zur
Koordinierung von Frames und Inhalt erforderlich. Der Film muss dazu unter Verwendung eines Dateityps exportiert
werden, der Web-Marken unterstiitzt: QuickTime oder Windows Media.

Marken koénnen eine Dauer von mehr als einen Frame aufweisen. Im Schnittfenster wird die rechte Seite des
Schnittfenstermarkensymbols verschoben, um die Dauer anzuzeigen.

1 Doppelklicken Sie in der Zeitleiste des Schnittfensters auf eine Schnittfenstermarke, um das Dialogfeld ,,Marke“ zu
offnen.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wenn Sie einen Kommentar erstellen mdchten, geben Sie Text in das Feld ,,Kommentare® ein.

« Wenn Sie die Dauer der Marke dndern mdchten, ziehen Sie den Wert, oder klicken Sie auf den Wert, um ihn zu
markieren, geben Sie einen neuen Wert ein, und driicken Sie die Eingabetaste.
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« Wenn Sie eine Kapitelmarke fiir Adobe Encore erstellen mochten, geben Sie den Namen oder die Nummer des
Kapitels in das Feld ,,Kapitel“ ein.

« Wenn Sie eine Webverkniipfung erstellen mochten, geben Sie die Webadresse und die Nummer des Frames in die
Felder ,,URL® und ,,Frameziel“ ein. Die Framenummer muss sich auf einen Frame auf der Webseite mit dem Film
beziehen.

3 Wenn Sie Kommentare oder Optionen fiir andere Schnittfenstermarken angeben méchten, klicken Sie auf
»Vorherige“ oder ,Nachste®.

4 Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, bis Sie alle gewiinschten Schnittfenstermarken gedndert haben. Klicken Sie
dann auf ,,OK“.

Verwandte Themen

»Informationen zu Mentimarken auf Seite 269

Verschieben und Loschen von Marken

Sie konnen Marken im Schnittfenster ziehen. Um die Clip-Marken eines bereits in einen Film eingefiigten Clips zu
indern, 6ffnen Sie die betreffende Instanz des Clips im Vorschaufenster und nehmen Sie die Anderungen dort vor.
Clipmarken konnen nicht direkt im Schnittfenster bearbeitet werden.

Schnittfenstermarken sind nicht an die Frames, die sie kennzeichnen, gekniipft. Beim Einfiigen eines Clips zum
Beispiel werden die vorhandenen Schnittfenstermarken nicht verschoben, sondern verbleiben an ihrer urspriinglichen
Stelle in der Zeitleiste. Clip-Marken in einem Clip werden hingegen mit dem Clip verschoben.

Verschieben einer Marke
< Ziehen Sie die Marke in der Zeitleiste des Schnittfensters auf eine neue Position. Wenn Sie tiber einen Rand der
Zeitleiste hinaus ziehen, rollt die Zeitleiste weiter.

Hinweis: Sie konnen eine Clipmarke nicht im Schnittfenster verschieben, sondern miissen den Clip im Vorschaufenster
offnen und die Marke in der Zeitleiste dieses Fensters ziehen.

Loschen einer Schnittfenstermarke
1 Verschieben Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit Yy zur Schnittfenstermarke.

VergrofSern Sie die Zeitleiste, so dass Sie die Position einer Marke genau sehen kénnen, um die Marke fiir die aktuelle
Zeit auf dieser Marke zu platzieren, oder wihlen Sie zu diesem Zweck ,,Schnittfenster > ,Gehe zu
Schnittfenstermarke“ und danach im Menii ,, Weiter*, , Vorige® oder ,,Nummeriert*.

2 Waihlen Sie ,,Schnittfenster > ,,Schnittfenstermarke l6schen® und danach eine Option im Menii.

Schnittfenstermarke an Marke fiir aktuelle Zeit Die Marke an der aktuellen Zeit wird geloscht. (Sofern diese Option
nicht verfiigbar ist, wurde die Marke fiir die aktuelle Zeit nicht genau auf die Marke gesetzt.)

Alle Marken Loscht alle Schnittfenstermarken aus dem Film.
Nummeriert Eine nummerierte Marke wird aus einer Liste aller nummerierten Marken geldscht.

Hinweis: Sie konnen eine Schnittfenstermarke nicht loschen, indem Sie sie von der Zeitleiste herunter ziehen.

Loschen einer Clipmarke
1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ zur Clip-Marke.
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VergrofSern Sie die Zeitleiste, so dass Sie die Position einer Marke genau sehen konnen, um die Marke fiir die aktuelle
Zeit auf dieser Marke zu platzieren, oder wihlen Sie zu diesem Zweck ,,Clip“ > ,,Gehe zu Clip-Marke“ und danach im
Menti , Weiter®, ,,Vorige® oder ,, Nummeriert*.

3 Waihlen Sie ,,Clip“ > ,,Clipmarke 16schen® und danach eine Option im Meni:

Aktuelle Marke Die Marke an der aktuellen Zeit wird geldscht. (Wenn die Option nicht verfiigbar ist, wurde die Marke
fir die aktuelle Zeit nicht genau auf die Marke gesetzt.)

Alle Marken Loscht alle Clip-Marken aus dem Clip.

Nummeriert Loscht eine nummerierte Clip-Marke aus einer Liste aller nummerierten Marken.

Loschen aller Marken

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um alle Clipmarken aus einem Clip zu 16schen, wahlen Sie den Clip im Schnittfenster aus.

+ Um alle Schnittfenstermarken aus dem Schnittfenster zu 16schen, vergewissern Sie sich, dass keine Clips im Film
ausgewdhlt sind.

2 Waihlen Sie ,,Clip*“ > ,,Clip-Marke l6schen > ,,Alle Marken 16schen® oder ,,Schnittfenster” > ,,Schnittfenstermarke
16schen® > ,,Alle Marken l6schen®.

Wechseln zu einem Clip oder einer Schnittfenstermarke im Schnittfenster
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um zu einer Clipmarke in einem Clip zu wechseln, wihlen Sie den Clip im Schnittfenster aus.

+ Um zu einer Schnittfenstermarke in einem Film zu wechseln, vergewissern Sie sich, dass keine Clips im
Schnittfenster ausgewahlt sind.

2 Wihlen Sie entweder ,,Clip“ > ,,Gehe zu Clip-Marke“ oder ,Schnittfenster” > ,,Gehe zu Schnittfenstermarke“ und
danach im Menii ,,Weiter®, ,,Vorige“ oder ,Nummeriert®.

Um die Positionierung von Clips an Marken zu vereinfachen, vergewissern Sie sich, dass der Befehl ,, Ausrichtenim
Schnittfenster-Menii aktiviert ist. (Dies wird durch ein Hikchen angezeigt.) Clips werden daraufhin an den Marken
ausgerichtet, wenn Sie sie im Schnittfenster auf die gewiinschte Position ziehen.

Vorschau von Filmen

Anzeigen einer Filmvorschau im Monitorfenster

Filme konnen im Monitorfenster jederzeit ganz oder teilweise in einer Vorschau betrachtet werden. Dazu muss Adobe
Premiere Elements die Clips zundchst auf allen Spuren fiir die Anzeige vorbereiten, indem die Einstellungen fiir
Effekte, Bewegungen, Deckkraft und Lautstirke angewendet werden. Die Videoqualitit und die Framerate werden
dynamisch angepasst, um die Filmvorschau in Echtzeit anzeigen zu konnen. Filme, die aus einfach hintereinander
geschnittenen Clips bestehen, werden in der Vorschau in normaler Qualitdt und mit normaler Framerate angezeigt.
Komplexe Filme (mit Effekten und Video/Audio mit mehreren Ebenen) miissen moglicherweise gerendert werden,
bevor Sie eine Vorschau anzeigen konnen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Rendern von Videos fiir die Vorschau finden Sie in der Hilfe zu Adobe Premiere
Elements.
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00;00;00;12

Monitorfenster

A. Vollbild abspielen B. Zoom-Steuerung C. Minizeitleiste D. Aktuelle Zeit E. Wiedergabe-Steuerelemente F. Clip teilen G. Hinzufiigen von
Text H. Framefixierung

% Fiihren Sie im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Fiir eine Filmvorschau klicken Sie auf die Wiedergabeschaltfliche | oder driicken die Leertaste.

Hinweis: Um die Marke fiir die aktuelle Zeit an den Filmanfang zu setzen, driicken Sie die Taste ,Pos1“.

« Zum Anhalten der Vorschau klicken Sie auf die Pausenschaltfliche | | oder driicken die Leertaste.

+ Um die Geschwindigkeit der Vorschau einzustellen, ziehen Sie den Shuttle-Regler nach rechts. Je weiter Sie den
Shuttle-Regler ziehen, umso schneller wird der Clip wiedergegeben.

+ Um den Film riickwiérts abzuspielen, ziehen Sie den Shuttle-Regler nach links. Je weiter Sie den Shuttle-Regler
ziehen, umso schneller wird der Clip zuriickgespult.

+ Um zum nichsten Frame zu gelangen, klicken Sie auf die Schaltfliche fiir ,,Frame vorwirts* | . Um fiinf Frames
weiter zu gelangen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken auf ,,Frame vorwirts®.

« Um zum vorherigen Frame zu gelangen, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Frame riickwirts“ 4 |. Um fiinf Frames
zuriick zu gelangen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken auf ,,Frame riickwérts.

+ Um zu einem anderen Frame zu gelangen, klicken Sie auf die Anzeige der aktuellen Zeit und geben eine neue Zeit
ein. (Sie miissen keine Doppelpunkte oder Semikolons eingeben. Denken Sie jedoch daran, dass Zahlen unter 100
von Adobe Premiere Elements als Frames interpretiert werden.)

« Um zum Ende des vorigen Clips zu springen (dem Schnitt- oder Bearbeitungspunkt), klicken Sie auf die
Schaltfliche fiir den vorherigen Schnittpunkt T4.

+ Um zum Anfang des nichsten Clips zu springen, klicken Sie auf die Schaltfliche fiir den nichsten Schnittpunkt ¥ .

Vorschau eines Clips im Szenenfenster
% Doppelklicken Sie auf den Clip im Szenenfenster.
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Ein- und Auszoomen der Minizeitleiste im Monitorfenster

Wenn Sie das Szenenfenster verwenden, konnen Sie die Minizeitleiste im Monitorfenster vergrofSern oder verkleinern,
um ihre Zeitabschnitte zu verkiirzen oder zu erweitern. Wenn Sie die Minizeitleiste vergrof8ern, konnen Sie
Anderungen in kiirzeren Zeitintervallen verfolgen, selbst fiir die Dauer nur eines Frames. Beim Verkleinern kénnen
Sie Anderungen iiber einen lingeren Zeitraum verfolgen.

% Ziehen Sie das Ende der Minizeitleiste, um die Leiste zu vergrofiern oder zu verkleinern.

Verschieben des Schnittfensters wahrend der Vorschau

Sie konnen festlegen, dass im Schnittfenster automatisch ein Bildlauf von rechts nach links (dhnliche dem Ablauf eines
Films am Bildschirm) durchgefiihrt wird, wenn die Sequenz ldnger als das sichtbare Schnittfenster ist. Sie miissen dann
nicht verkleinern, um die gesamte Sequenz sehen zu konnen.

1 Waihlen Sie im Menii ,,Bearbeiten die Optionen ,,Voreinstellungen® > ,,Allgemein®.

2 Wihlen Sie eine Option im Menii fiir den automatischen Bildlauf des Schnittfensters aus.

Kein Bildlauf Es wird kein Bildlauf im Schnittfenster durchgefiihrt.
Seitenbildlauf Fiir den sichtbaren Bereich des Schnittfensters wird ein Bildlauf um jeweils eine Seite durchgefiihrt.

Langsamer Bildlauf Es wird ein Bildlauf im Schnittfenster durchgefiihrt und die Marke fiir die aktuelle Zeit bleibt im
Mittelpunkt des sichtbaren Schnittfensters.

Anzeigen geschiitzter Bereiche im Monitorfenster

Sie konnen Rénder geschiitzter Bereiche (Hilfslinien) im Monitorfenster anzeigen, um festzustellen, ob Text oder
Objekte im Projekt auflerhalb des geschiitzten Bereichs liegen. Wenn sich Text oder Objekte auflerhalb des
geschiitzten Bereichs befinden, werden sie bei der Wiedergabe auf bestimmten Bildschirmen moglicherweise
abgeschnitten. Rander geschiitzter Bereiche dienen als Orientierungshilfe und werden weder in einer Vorschau
angezeigt noch exportiert.

- Monitor

o

gen..

Geschiitzte Bereiche im Monitorfenster
A. Rand fiir geschiitzte Aktion B. Rand fiir geschiitzten Titel

< Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Monitorfenster und wahlen Sie ,,Sichere Rander®. Ein Hikchen neben
dem Namen bedeutet, dass die Rénder des geschiitzten Bereichs aktiviert sind.

Q Die Standardrdinder fiir geschiitzte Aktionen und Titel betragen 10 % bzw. 20 %. Die AusmafSe von geschiitzten
Bereichen konnen jedoch im Dialogfeld ,, Projekteinstellungen geindert werden.
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Verwandte Themen
»Erstellen eines Standbildtitels auf Seite 235

»Uberpriifen der Projekteinstellungen® auf Seite 33

Anzeigen einer Vorschau im Vollbildmodus

Wenn Sie so viele Details wie moglich eines Clips oder Films sehen mochten, zeigen Sie ihn in der Vollbildvorschau
an. Im Vollbildmodus wird der Computerbildschirm vollstindig von den Videodaten ausgefiillt und Sie kénnen sich
einen Eindruck davon verschaffen, wie Clips und Filme auf Fernsehbildschirmen aussehen werden. Die
Vollbildvorschau macht es einfacher, Thre Arbeit anderen im Raum zu zeigen.

Anzeigen einer Filmvorschau im Vollbildmodus

% Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Vollbild abspielen“ [ in der oberen rechten Ecke der Anwendung. Das
Vorschaufenster fiillt den gesamten Bildschirm aus und die Wiedergabe wird automatisch gestartet.

Anhalten, Zuriick- und Vorspulen einer Vollbildvorschau

Sie konnen eine Vollbildvorschau nicht nur wiedergeben und in den Pause-Zustand versetzen, Sie konnen sie auch in
Einzelframe-Schritten zuriick- oder vorspulen.

1 Sie konnen die Steuerungsleiste anzeigen, indem Sie den Mauszeiger an das untere Ende des Bildschirms bewegen.

Bewegen Sie den Mauszeiger in der Vollbildvorschau tiber den Bildschirm, um die Player-Steuerelemente anzuzeigen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflichen ,Pause ||, ,Frame riickwirts“ 4| oder ,,Frame vorwirts* | .

Beenden des Vollbildmodus

1 Sie konnen die Steuerungsleiste anzeigen, indem Sie den Mauszeiger an das untere Ende des Bildschirms bewegen.

2 Kilicken Sie rechts neben der Steuerungsleiste auf ,,Beenden®.
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Vorschau auf einem Fernsehbildschirm

Sie konnen den Film auf einem TV- oder Videobildschirm iiber diverse Camcorder oder Analog/Digital-Konverter
(Digitalisierer) als Vorschau anzeigen. Das Dialogfeld ,,Projekteinstellungen® enthalt Optionen fiir die Vorschau iiber
ein DV-Gerit. Es ist wichtig, die Hardware ordnungsgemaf zu konfigurieren, bevor diese Einstellungen ausgewahlt
werden.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der TV- oder Videobildschirm an den Camcorder oder den Analog/Digital-Konverter
angeschlossen ist und das Gerdt ordnungsgemdfs mit den Computer verbunden ist (in der Regel iiber den IEEE 1394-
Anschluss). Stellen Sie aufSerdem das Gerdt auf die Ausgabe von analogem Audio und Video auf einem Bildschirm ein.
Einige Gerdte erkennen den Bildschirm automatisch, bei anderen muss eine entsprechende Meniioption ausgewdhlt
werden. (Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zu dem Ger«it.)

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten“ > ,,Projekteinstellungen® > ,, Allgemein® und klicken Sie auf die Schaltfliche
»Wiedergabeeinstellungen®.

2 Wihlen Sie unter ,,Echtzeitwiedergabe“ eine der dort aufgefiithrten Optionen:

 Aktivieren Sie die Option ,,Desktop-Video®, wenn Sie die Vorschau sowohl iiber das Monitorfenster als auch tiber
den Fernsehbildschirm sehen méchten. Deaktivieren Sie die Option, wenn die Wiedergabe iiber den Monitor sehr
ruckartig erfolgt.

+ Waibhlen Sie als externes Gerit die Option, die dem Camcorder oder Analog/Digital-Konverter entspricht, den Sie
zum Betreiben des Fernsehbildschirms verwenden.

+ Legen Sie fiir die Seitenverhaltnis-Konvertierung die Option ,,Hardware® (falls unterstiitzt) fest.

« Waihlen Sie ,,Audio des externen Gerites®, um zusammen mit dem Video auch den Sound {iber den
Fernsehbildschirm zu iibertragen. Dadurch werden die beiden bei der Wiedergabe synchron gehalten.

Hinweis: Bei der Echtzeitwiedergabe wird die Vorschau sofort in vollstindig gerenderter Endqualitit abgespielt. Bei der
Bearbeitung ohne Rendern konnen Sie die Anderungen direkt iiberpriifen und uneingeschrinkter experimentieren. Um
optimale Frameraten fiir die Wiedergabe zu erzielen, verwenden Sie ein System mit mindestens einem Pentium® 4-
Prozessor mit 3 GHz.

3 Wihlen Sie im Exportabschnitt fiir ,,Externes Gerat“ aus, ob fiir das angegebene Geriat auf Band exportiert werden
soll. Diese Option wirkt sich nicht auf die Wiedergabe aus.

4 Wibhlen Sie im Bereich ,,Anzeigemodus fiir Desktop* die Option fiir beschleunigte GPU-Effekte, falls der
Anzeigeadapter DirectX® unterstiitzt. Verwenden Sie andernfalls ,Kompatibel“ oder ,,Standard®, abhdngig davon,
welches die besten Wiedergabeergebnisse im System bietet.

5 Belassen Sie die restlichen Wiedergabeoptionen wie von Adobe Premiere Elements eingestellt und klicken Sie auf
»OK*.

6 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Projekteinstellungen® auf ,,OK®.

Hintergrund-Rendering

Nachdem komplexe Effekte in Adobe Premiere Elements gerendert wurden, kann ihre Vorschau angezeigt werden.
Allerdings ist das Rendern von Clips wahrend des Exports sehr zeitaufwendig. Das Hintergrund-Rendering wird
durchgefiihrt, wenn Aufgaben niedriger Prioritit durchgefiihrt werden oder das System sich im Leerlauf befindet.
Mithilfe des Hintergrund-Rendering kann der Rendervorgang fiir die folgenden Arten von Clips im Szenen- oder
Schnittfenster vereinfacht werden:

+ Clips, die nicht mit den Projektvorgaben iibereinstimmen..

« Clips, auf die Sie Effekte oder Uberblendungen angewendet haben.
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Wenn Sie die auf die Clips angewendeten Effekte oder Uberblendungen #ndern, fithrt Adobe® Premiere® Elements 8
ein erneutes Rendern des Clips mit den neuen Einstellungen durch.

Hintergrund-Rendering aktivieren

1 Um das Hintergrund-Rendering zu aktivieren, wahlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,,Allgemein®.
2 Wihlen Sie ,Hintergrund-Rendering aktivieren®.

Hinweis: Daraufhin wird im Schnittfenster ein roter Balken iiber den Teilen eines Clips angezeigt, die noch nicht
gerendert wurden. Nach Abschluss des Rendervorgangs wird iiber dem Clip ein griiner Balken angezeigt.
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Hintergrund-Rendering

Renderdateien I6schen

Um die gerenderten Dateien zu 1schen wihlen Sie in der Zeitleiste die Option ,,Renderdateien 16schen®. Der griine
Renderbalken wird wieder rot angezeigt. Wenn das Hintergrund-Rendering aktiviert ist, fithrt

Adobe Premiere Elements ein erneutes Rendern der Clips als Hintergrundprozess durch.

Rendern eines Bereichs fiir die Vorschau

Fiir komplexere Filme und InstantMovies, d. h. Filme mit Effekten und mehreren Video- und Audioebenen, wird zur
korrekten Anzeige eine ldngere Verarbeitungszeit benétigt. Falls in Adobe Premiere Elements ein Bereich nicht in der
normalen Geschwindigkeit und Qualitit angezeigt werden kann, ist eine diinne rote Linie in der Zeitleiste des
Schnittfensters sichtbar. Wenn Sie einen dieser Bereiche in der Vorschau anzeigen méchten, konnen Sie ihn zunéchst
rendern. Das Rendern verarbeitet die Ebenen und Effekte und speichert die resultierende Vorschau in einer Datei, die
von Adobe Premiere Elements fiir jede Vorschau dieses Abschnitts des Films verwendet werden kann. Wenn ein
Abschnitt einmal gerendert wurde, ist ein erneutes Rendern nur dann notwendig, wenn Anderungen vorgenommen
wurden. (Im Schnittfenster werden gerenderte Bereiche mit einer griinen Linie markiert.)

Hinweis: Wenn Sie einen gerenderten Bereich wesentlich dndern, kann die Vorschaudatei nicht mehr verwendet werden,
und die griine Linie wird daher rot angezeigt. Um eine Vorschau komplexer Effekte mit der vollen Framerate anzuzeigen,
miissen Sie den Bereich neu rendern.

Der zu rendernde Bereich wird mit Hilfe der Arbeitsbereichsleiste im Schnittfenster festgelegt.

Schnittfenster
A. Arbeitsbereichsleiste B. Eine griine Linie kennzeichnet vollstindig gerenderte Bereiche C. Eine rote Linie kennzeichnet Bereiche, die fiir eine
optimale Vorschau zu rendern sind
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Festlegen des zu rendernden Bereichs

« Ziehen Sie die strukturierte Mitte der Arbeitsbereichsleiste auf den Bereich, der in der Vorschau erscheinen soll.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Mitte der Arbeitsbereichsleiste ziehen, da Sie anderenfalls die Marke fiir die aktuelle
Zeit verschieben.

Aufgreifen der Arbeitsbereichsleiste und Ziehen der Leiste iiber einen Bereich fiir die Vorschau

« Ist die strukturierte Mitte nicht sichtbar, ziehen Sie die Arbeitsbereichsleiste bei gedriickter Alt-Taste auf den
Bereich, der in der Vorschau erscheinen soll.

P Y r———— T

Ziehen einer Arbeitsbereichsmarke zur Kennzeichnung des Endes des Arbeitsbereichs

« Setzen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit und driicken Sie Alt + [, um den Anfang des Arbeitsbereichs festzulegen.
« Setzen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit und driicken Sie Alt + ], um das Ende des Arbeitsbereichs festzulegen.
« Doppelklicken Sie bei gedriickter Alt-Taste auf die Arbeitsbereichsleiste, um sie an die Breite des Films anzupassen.

« Doppelklicken Sie auf die Arbeitsbereichsleiste, um ihre Grofle entweder an die Breite der Zeitleiste oder an die
Lange des gesamten Films anzupassen, je nachdem, was kiirzer ist.

Wenn Sie den Cursor auf die Arbeitsbereichsleiste bewegen, wird eine QuickInfo angezeigt, die den Start-Timecode,
den Ende-Timecode und die Dauer der Arbeitsbereichsleiste angibt.

Rendern einer Vorschau

% Setzen Sie die Arbeitsbereichsleiste tiber den Bereich, der in einer Vorschau angezeigt werden soll, und wéhlen Sie
»Schnittfenster” > ,, Arbeitsbereich rendern®. (Die Render-Zeit hangt von den Systemressourcen und der
Komplexitit des Segments ab.)

Q Sie konnen eine Vorschau auch rendern, indem Sie die Arbeitsbereichsleiste einstellen und die Eingabetaste driicken.

Loschen von Vorschaudateien

Bei der Wiedergabe eines Films kombiniert Adobe Premiere Elements die Spuren und Effekte im Hintergrund,
wihrend der resultierende Film im Monitorfenster abgespielt wird. Wird ein Film hingegen gerendert, erstellt Adobe
Premiere Elements Vorschaudateien und speichert sie auf der Festplatte. Nach erfolgtem Rendern miissen die Spuren
und Effekte nicht erneut verarbeitet zu werden. Stattdessen konnen die Vorschaudateien direkt wiedergegeben
werden. Mit Vorschaudateien kann auflerdem Zeit beim Exportieren des fertigen Films gespart werden, da Adobe
Premiere Elements die in den Vorschaudateien gespeicherten Informationen nutzt, statt erneut zu rendern.

% Waihlen Sie bei aktivem Schnittfenster oder Szenenfenster die Optionen ,,Schnittfenster” > ,,Renderdateien
16schen®. Klicken Sie bei Aufforderung auf ,,OK®.
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Hinweis: Es ist wichtig, Vorschaudateien mit dem Befehl ,,Renderdateien l6schen® zu loschen, und nicht einfach direkt
in Windows. Projekte verweisen auf Vorschaudateien dhnlich wie auf Originalmaterial. Wenn Sie Vorschaudateien ohne
diesen Befehl verschieben oder l6schen, fordert Adobe Premiere Elements Sie beim nichsten Offnen des Projekts zum
Suchen der Dateien auf.

Verwandte Themen

»Wissenswertes iiber Arbeitslaufwerke“ auf Seite 38



Kapitel 8: Bearbeiten von Clips

Die Bearbeitung von Clips schlief3t eine Vorschau und ein Zuschneiden der Clips ein, um nicht benétigtes Material zu
entfernen. Aulerdem schlief3t sie die Uberarbeitung von Clipeigenschaften wie Geschwindigkeit, Richtung und Dauer
ein. Sie konnen auch Medienclips bearbeiten, die in anderen Programmen in den urspriinglichen Anwendungen in
Adobe Premiere Elements erzeugt wurden.

Trimmen von Clips

Uber das Zuschneiden und Abrufen von Clips

Wenn Sie einen Film generieren, verwenden Sie nur in den seltensten Fillen einen kompletten Clip. Um die
gewiinschten Frames zu definieren, legen Sie In- und Out-Points fest. Der In-Point ist der erste Frame des Clips, den
Sie verwenden mochten; der Out-Point ist der letzte Frame des Clips, den Sie verwenden méchten. Mit dem Setzen
von In- und Out-Points werden keine Frames auf der Festplatte geloscht, sondern es werden lediglich die Ausschnitte
isoliert, die in den Film aufgenommen werden sollen. In- und Out-Points definieren ein ,,Fenster” im Clip. Dabei
werden nur die Frames vom In-Point bis zum Out-Point angezeigt. Sie konnen die In- und Out-Points gegebenenfalls
verschieben, um alle Frames wiederzuerlangen, die moglicherweise abgeschnitten wurden.

Schnittfenster

In- und Out-Points definieren ein ,Fenster® in einem Clip
A. Abgeschnittene Frames B. In-Point C. Out-Point D. Abgeschnittene Frames

Sie konnen die Frames von beiden Enden eines Clips abschneiden. Um Frames im mittleren Bereich eines Clips
abzuschneiden, teilen Sie zunachst den Clip (wodurch zwei Instanzen des Originalclips erstellt werden). Anschlieflend
werden die nicht bendtigten Frames vom Ende des ersten neuen Clips oder dem Anfang des zweiten aus abgeschnitten.

Sie konnen einen Clip im Vorschaufenster, dem Monitorfenster, der Minizeitleiste oder dem Schnittfenster
zuschneiden. Sie konnen Frames tiber das Vorschaufenster aus den Originalclips (die noch nicht im Schnittfenster
platziert sind) abrufen. Frames, die sich im Schnittfenster befinden, kénnen dariiber aus Clips abgerufen werden.

Verwandte Themen
»Teilen von Clips“ auf Seite 132
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Intelligentes Zuschneiden

Mit dem Entfernen von unerwiinschten und qualitativ minderwertigen Abschnitten aus Ihrem Video kénnen Sie eine
qualitativ hochwertige Videodatei erstellen. Adobe® Premiere® Elements 8 ermdglicht eine effiziente Handhabung von
problematischen Bereichen Ihrer Videodateien (mit verschwommenen oder verwackelten Bildern bzw. schlechter
Bildqualitit). Sie konnen Ihre Videodateien schnell und einfach bearbeiten und Feinabstimmungen vornehmen.
Durch intelligentes Zuschneiden kénnen Sie die Abschnitte eines Videos, die eine schlechte Qualitit aufweisen,
zuschneiden. Dies kann sowohl manuell als auch automatisch erfolgen. Sie kénnen Clips in der Schnittfenster- oder
Szenenfenster- Ansicht zuschneiden. In der Szenenfenster- Ansicht konnen Sie nur jeweils einen Clip zuschneiden.
Intelligentes Zuschneiden kann manuell oder automatisch erfolgen. Standardmaflig ist der manuelle intelligente
Zuschneidemodus aktiviert. In diesem Modus konnen Sie die Optionen zur Auswahl der zuzuschneidenden
Abschnitte festlegen. Im automatischen intelligenten Zuschneidemodus Adobe Premiere Elements werden die
zuzuschneidenden Abschnitte automatisch ausgewdhlt. Sie konnen diese 16schen oder erhalten.
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Intelligentes Zuschneiden

Intelligentes Zuschneiden manuell anwenden

Intelligentes Zuschneiden kann manuell oder automatisch erfolgen. Standardmafig ist der manuelle intelligente
Zuschneidemodus aktiviert. Damit kdnnen Sie die hervorgehobenen Abschnitte eines Clips zuschneiden oder 16schen.

1 Wihlen Sie ,,Schnittfenster > ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden®, um das intelligente Zuschneiden zu
aktivieren. Standardmafig ist der manuelle intelligente Zuschneidemodus aktiviert.

Hinweis: Im manuellen Modus wird iiber dem Monitorfenster folgende Meldung angezeigt: ,,Intelligenter
Zuschneidemodus: Hervorgehobene Abschnitte zuschneiden oder l6schen®. AufSerdem wird die Schaltfliche mit den
Optionen fiir Intelligentes Zuschneiden angezeigt.

2 (Optional) Im Dialog zu den Optionen fiir Intelligentes Zuschneiden kénnen Sie mit dem Regler die Optionen fiir
Qualitdt und Interesse festlegen. Die hier festgelegten Werte werden auf die zuzuschneidenden Abschnitte
angewandt. Wenn Sie keine Optionen festlegen, werden die Standardeinstellungen angewandt. Weitere
Informationen finden Sie in den ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden® auf Seite 124.

3 Kilicken Sie im oberen Teil des Schnittfensters auf ,,Intelligentes Zuschneiden“ >t , um dieses zu aktivieren.
4 Klicken Sie auf ,,Organisieren® und ziehen Sie die gewiinschten Clips per Drag & Drop ins Schnittfenster.

Mit Adobe Premiere Elements konnen Sie den Clip analysieren und die zuzuschneidenden Abschnitte hervorheben.
Das Hervorheben der Abschnitte erfolgt nach den in Qualitits- und Interesse-Stufe festgelegten Werten. Zum
Hervorheben zuzuschneidender Abschnitte wird ein Streifenmuster verwendet.

Hinweis: Um den Clip im Voraus manuell zu analysieren, ziehen Sie diesen per Drag ¢ Drop in das Schnittfenster.
Klicken Sie den Clip anschliefSend mit der rechten Maustaste an und wihlen Sie ,, Auto-Analyzer ausfithren®. Weitere
Informationen zur Auto-Analyzer-Funktion finden Sie unter ,Auto-Analyzer® auf Seite 81.

5 (Optional) Wenn Sie die Maus iiber die zuzuschneidenden Abschnitte bewegen, werden die Tags angezeigt, die
Adobe® Premiere® Elements 8 Abschnitten mit schlechter Qualitit zugewiesen hat.
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6 Fiihren Sie zum Auswihlen von zuzuschneidenden Abschnitten einen der folgenden Schritte durch:

+ Zur Auswahl aller zuzuschneidenden Abschnitte in einem Clip fithren Sie einen Doppelklick auf den
entsprechenden Clip durch.

+ Zur Auswahl aller zuzuschneidenden Abschnitte in mehreren Clips ziehen Sie ein Auswahlrechteck um die
ausgewdhlten Clips. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zuzuschneidenden Abschnitte und wiéhlen Sie
»Alle Auswihlen®.

+ Um alle zuzuschneidenden Abschnitte aus mehreren Clips im Schnittfenster auszuwéhlen, driicken Sie die Tasten
Strg+A, klicken Sie auf einen Abschnitt und wéhlen Sie ,,Alles auswéhlen®.

Die ausgewdhlten Abschnitte werden hervorgehoben. Bei der Auswahl eines Abschnittes werden alle
zuzuschneidenden Abschnitte durch eine blau gestreifte Markierung hervorgehoben.

Hinweis: Wenn Sie Abschnitte aus mehreren Clips auswdihlen mochten, wihlen Sie zundchst die Clips und anschliefSend
die gewtinschten Abschnitte aus.

7 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den zuzuschneidenden Abschnitt (Blau gestreifter Bereich). Es werden
die folgenden Optionen angezeigt:

Zuschneiden Mit dieser Option konnen Sie die ausgewahlten Abschnitte zuschneiden.
Beibehalten Mit dieser Option konnen Sie die ausgewédhlten Abschnitte beibehalten.

Alles auswéahlen Wihlt alle zuzuschneidenden Abschnitte in der aktuellen Auswahl aus.
Optionen fiir intelligentes Zuschneiden Zeigt die Optionen fiir intelligentes Zuschneiden an.

8 Wihlen Sie fiir den entsprechenden Abschnitt die Option ,,Zuschneiden® oder ,,Beibehalten®. Sie kénnen Clips
auch mit der Entfernen-Taste auf Ihrer Tastatur zuschneiden.

9 (Optional) Um das zuvor vorgenommene Zuschneiden Riickgingig zu machen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Clip, und wihlen Sie ,,Intelligentes Zuschneiden riickgédngig machen®.

Zum Verlassen des intelligenten Zuschneidemodus wihlen Sie ,,Schnittfenster” > , Intelligenter Zuschneidemodus®.

Intelligentes Zuschneiden automatisch anwenden

1 Zum Aktivieren des automatischen intelligenten Zuschneidemodus fithren Sie einen der folgenden Schritte durch:

« Waihlen Sie ,,Schnittfenster” > ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden“. Wiahlen Sie im Dialog fiir intelligentes
Zuschneiden die Option ,,Automatisch®.

« Klicken Sie auf ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden® iiber dem Monitorfenster. Klicken Sie auf ,, Automatisch”
und anschlieflend auf ,,Speichern®.

Hinweis: Im intelligenten Zuschneidemodus wird iiber dem Monitorfenster die Meldung ,, Automatischer intelligenter
Zuschneidemodus: Clips werden beim Hinzufiigen zum Film zugeschnitten angezeigt. AufSerdem wird die Schaltfliiche
mit den Optionen fiir Intelligentes Zuschneiden angezeigt.

2 Kilicken Sie im oberen Teil des Schnittfensters auf =%, um das intelligente Zuschneiden zu aktivieren.
3 Klicken Sie auf ,,Organisieren“ und ziehen Sie die gewiinschten Clips per Drag & Drop ins Schnittfenster.

Mit Adobe Premiere Elements konnen Sie den Clip analysieren und die zuzuschneidenden Abschnitte hervorheben.
Der Dialog zur Bestitigung des automatischen Zuschneidens wird angezeigt.

Hinweis: Um den Clip im Voraus manuell zu analysieren, ziehen Sie diesen per Drag & Drop in das Schnittfenster.
Klicken Sie den Clip anschlieffend mit der rechten Maustaste an und wihlen Sie ,Auto-Analyzer ausfiihren®. Weitere
Informationen zur Auto-Analyzer-Funktion finden Sie unter ,Auto-Analyzer® auf Seite 81.
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Hinweis: Wenn ein Clip nicht ausgewdhlt ist, werden die zuzuschneidenden Abschnitte durch ein blau gestreiftes Muster
hervorgehoben.

4 Klicken Sie zur Entfernung der hervorgehobenen Abschnitte aus dem Clip auf ,,OK*.

Optionen fiir intelligentes Zuschneiden

Beim intelligenten Zuschneiden werden Qualitatsfaktoren wie Helligkeit, Kontrast, verschwommene oder verwackelte
Bilder und Interesse-Faktoren wie Gesichter, Bewegung und Dialoge beriicksichtigt. Sie konnen die Qualitats- und
Interesse-Stufen vor dem Zuschneiden der Clips festlegen.

Qualitidtsstufe Damit konnen Sie die Qualitétsstufen festlegen, mit denen Adobe Premiere Elements
zuzuschneidende Abschnitte ermittelt werden. Zu den Qualitatsfaktoren zihlen verschwommene oder verwackelte
Bilder, Helligkeit, Fokus und Kontrast. Wenn Sie den Regler ganz nach rechts verschieben, werden alle nicht qualitativ
hochwertigen Abschnitte als zuzuschneidende Abschnitte hervorgehoben. Mit dem Verschieben des Reglers nach
links nimmt die Anzahl der zuzuschneidenden Abschnitte ab. Wenn Sie den Regler ganz nach links verschieben,
werden nur Abschnitte mit schlechter Qualitit hervorgehoben.

Interesse-Stufe Damit konnen Sie die Interesse-Stufen festlegen, mit denen Adobe Premiere Elements
zuzuschneidende Abschnitte in einem Clip ermittelt. Zu den Interessefaktoren zahlen Gesichter, Dialoge,
Nahaufnahmen, Kamerabewegungen wie Schwenken oder Zoomen sowie grofe und kleine Menschengruppen.

Hinweis: Sie konnen den Interessefaktor nicht als alleinigen Faktor zur Bestimmung zuzuschneidender Bereiche
verwenden. Interesse- und Qualititsfaktor konnen ausschliefSlich zusammen verwendet werden. Die Anzahl der
zuzuschneidenden Abschnitte wird mit dem Verschieben des Reglers nach links reduziert. Clips mit niedriger Qualitt
oder von niedrigem Interesse werden zugeschnitten, wihrend Clips mit hoher Qualitit oder von hohem Interesse ignoriert
werden.

Optionen fiir intelligentes Zuschneiden

Zugriff auf Optionen fiir intelligentes Zuschneiden
Aktivieren Sie intelligentes Zuschneiden und fithren Sie einen der folgenden Schritte durch, um Zugriff auf die
Optionen fiir intelligentes Zuschneiden zu erhalten:

« Wihlen Sie ,,Schnittfenster” > ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden®.
« Kilicken Sie auf ,,Optionen fiir intelligentes Zuschneiden“ iiber dem Monitorfenster.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste einen zuzuschneidenden Abschnitt an und wihlen Sie ,,Optionen fiir
intelligentes Zuschneiden®.

Zuschneiden eines Clips im Szenenfenster

Im Szenenfenster konnen Sie Clips direkt in der Minizeitleiste des Monitorfensters zuschneiden. Beim Zuschneiden
von Clips im Monitorfenster wird nur die Instanz des Clips zugeschnitten, die im Szenenfenster angezeigt wird, nicht
die Instanz aus dem Originalclip.
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Verwandte Themen

,Ubersicht iiber das Szenenfenster auf Seite 88

Zuschneiden eines Clips im Monitorfenster
1 Wihlen Sie einen Clip im Szenenfenster aus.

Der Clip wird im Monitorfenster angezeigt und eine Darstellung des Clips mit dem Dateinamen wird in der
Minizeitleiste angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um den Clip am Anfang zuzuschneiden, ziehen Sie den In-Point-Griff [} links neben der Clipdarstellung nach
rechts.

- Um den Clip am Ende zuzuschneiden, ziehen Sie den Out-Point-Griff ¢ rechts neben der Clipdarstellung nach
links.

Im Monitorfenster wird der Frame an der Position angezeigt, auf die der Griff gezogen wurde.

Entfernen von Frames aus dem mittleren Bereich eines Clips

Moglicherweise mochten Sie Material aus dem mittleren Bereich des Films entfernen, jedoch den Anfang und das
Ende des Films beibehalten. Sie konnen den Clip direkt vor dem zu entfernenden Abschnitt teilen und auf diese Weise
zwei Clips erzeugen. Dann konnen Sie das nicht gewiinschte Material vom Anfang des zweiten Clips abschneiden.

1 Wihlen Sie im Szenenfenster den Clip mit dem nicht bendtigten Material aus.

Der Clip wird im Monitorfenster angezeigt und eine Darstellung des Clips mit dem Dateinamen wird in der
Minizeitleiste angezeigt.

2 Ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit im Monitorfenster auf den Frame, der das erste nicht benotigte Material
enthilt.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Clip teilen3#.

Die urspriingliche Clipdarstellung wird in der Minizeitleiste und im Szenenfenster durch zwei Clipdarstellungen
ersetzt.

4 Wihlen Sie die Darstellung des zweiten Clips in der Minizeitleiste aus.

Hinweis: Sie konnen auch den ersten Clip auswdihlen und wie folgt bearbeiten, indem Sie einen neuen Out-Point
festlegen.

5 Ziehen Sie den In-Point-Griff [ der Clipdarstellung nach rechts und lassen Sie ihn am Ende des nicht benétigten
Materials los.
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Ziehen Sie den In-Point-Griff in der Minizeitleiste, um Frames vom Anfang eines Clips abzuschneiden.

Dadurch wird das nicht gewiinschte Material vom Anfang des zweiten Clips (oder vom Ende des ersten Clips, wenn
dieser Clip bearbeitet werden soll) entfernt. Die Liicke zwischen dem ersten und dem zweiten Clip wird dabei
automatisch geschlossen.

Abrufen von Frames im Monitorfenster

1 Wihlen Sie einen Clip im Szenenfenster aus.

Der Dateiname und die In- und Out-Points des Clips werden in der Minizeitleiste im Monitorfenster angezeigt.

2 Fihren Sie in der Minizeitleiste im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:
+ Um Frames am Anfang des Clips abzurufen, ziehen Sie den In-Point-Griff [§ nach links.

+ Um Frames am Ende des Clips abzurufen, ziehen Sie den Out-Point-Griff ¢ nach rechts.

Ein- und Auszoomen der Minizeitleiste im Monitorfenster

Wenn Sie das Szenenfenster verwenden, wird im Monitorfenster eine Minizeitleiste angezeigt. Sie konnen den
Zoomfaktor éndern, um die Minizeitleiste mit mehr oder mit weniger Details anzuzeigen. Direkt iiber der
Minizeitleiste befindet sich eine diinne Zoomsteuerung. Mit der Zoomsteuerung werden der Zoomfaktor fiir die
Minizeitleiste und der angezeigte Teil der Minizeitleiste gesteuert. Bei voller Erweiterung der Zoomsteuerung wird die
gesamte Minizeitleiste angezeigt. Die Verwendung der Zoomsteuerung wirkt sich nicht auf den Zoomfaktor des
angezeigten Clips oder Films aus.

Ziehen Sie zum Einzoomen einen Greifer an einem Ende der Zoomsteuerung zur Mitte des Monitorfensters oder zum Auszoomen zur Kante.

« Ziehen Sie den Greifer [ zum Einzoomen an einem Ende der Zoomsteuerung zur Mitte.

« Ziehen Sie den Greifer [#] zum Auszoomen an einem Ende der Zoomsteuerung nach auflen zur Kante der
Minizeitleiste.
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Ziehen Sie zur Anzeige eines anderen Minizeitleistenbereichs die Mitte der Zoomsteuerung nach rechts bzw. links. Im
eingezoomten Zustand ist die Schiebereglerposition moglicherweise nicht sichtbar, jedoch bewegt sich die
Minizeitleiste beim Ziehen nach rechts oder links.

Zuschneiden im Schnittfenster

Frames konnen an beiden Enden eines Clips entfernt oder nach erfolgtem Zuschnitt hinzugefiigt werden, indem die
Kante des Clips im Schnittfenster gezogen wird. Um die Suche des gewiinschten Frames zu erleichtern, werden im
Monitorfenster die wihrend des Ziehens verschobenen In- und Out-Points des Clips angezeigt. Wenn ein anderer
Clip an die Kante angrenzt, die zugeschnitten wird, werden im Monitorfenster die Frames von beiden Clips
nebeneinander angezeigt. Der Frame links (der Out-Point) liegt zeitlich weiter vorne und der Frame rechts (der In-
Point) liegt zeitlich spater. Aufeinander folgende Clips sowie leere Bereiche im Schnittfenster werden verschoben,
sobald Sie die Kante des Clips ziehen.

In einer QuickInfo wird wiahrend des Zuschneidens die Anzahl der Frames angezeigt, die Sie abschneiden. Es wird ein
negativer Wert im Fenster angezeigt, wenn Sie die Kante in Richtung Anfang des Films ziehen, und ein positiver Wert,
wenn Sie die Kante in Richtung Ende des Films ziehen. Ein kleines graues Dreieck an der oberen Ecke beider Enden
eines Clips im Schnittfenster gibt Aufschluss dariiber, ob der Clip zugeschnitten wurde. Das Dreieck bedeutet, dass die
entsprechende Kante nicht zugeschnitten wurde.

Schnittfenster wihrend (oben) und nach (unten) dem Zuschneiden. Das graue Dreieck in der Ecke des Clips wird nach dem Zuschneiden nicht
mehr angezeigt.

Bei verbundenen Clips (d. h. Videos mit Soundtrack) werden durch Ziehen der Kante eines Clips die In- und Out-
Points beider Clips verschoben. In manchen Fillen sollen verbundene Clips unabhéngig voneinander zugeschnitten
werden, um Teilungen (auch als L-Schnitte und J-Schnitte bezeichnet) zu erstellen. Durch Driicken der Alt-Taste beim
Zuschneiden konnen die In- und Out-Points von Video- und Audiodaten separat gesetzt werden.

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber das Schnittfenster” auf Seite 94

Zuschneiden von Clips im Schnittfenster
1 Klicken Sie in der Zeitleiste auf das Auswahlwerkzeugh .
Um nur einen Clip eines verbundenen Paares zuzuschneiden, wihlen Sie den Clip bei gedriickter Alt-Taste aus.

Dadurch wird die Verbindung voriibergehend aufgehoben. Wihlen Sie die Clips erneut aus, um sie als Einheit zu
verschieben.
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2 Bewegen Sie den Cursor iiber die Kante des Clips, den Sie zuschneiden méchten, bis das korrekte Symbol angezeigt wird:
- Symbol ,,Clipanfang abschneiden 4% - Schneidet den Anfang eines Clips ab.
- Symbol ,,Clipende abschneiden* # — Schneidet das Ende eines Clips ab.

3 Ziehen Sie die Kante zum gewiinschten Frame. Im Monitorfenster werden wihrend des Ziehens die Frames und
ggf. der Frame des angrenzenden Clips angezeigt. In der Spur nachfolgende Clips werden zeitlich verschoben, um
die Liicke zu schlielen, ohne dass dabei jedoch ihre Dauer verdndert wird.

Hinweis: Sie konnen den In-Point eines Clips nicht nach links iiber die Kante eines angrenzenden Clips hinaus ziehen.

Entfernen von Frames aus dem mittleren Bereich eines Clips im Schnittfenster

Sie konnen Inhalt aus dem mittleren Bereich des Clips entfernen, jedoch den Anfang und das Ende des Clips
beibehalten. Sie konnen den Clip vor dem nicht gewiinschten Abschnitt teilen und das nicht gewiinschte Material vom
Anfang des zweiten Clips, der bei der Teilung entsteht, abschneiden.

1 Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit auf den Frame, wo der nicht benotigte Teil des Clips
anfingt.

Der Frame wird im Monitorfenster angezeigt.

2 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Clip teilen“ 3.
Hierdurch wird der Clip am ausgewéhlten Punkt geteilt.

3 Klicken Sie auf das Auswahlwerkzeugh .

4 Doppelklicken Sie auf den Clip auf der rechten Seite der Teilung. Dadurch wird der Clip im Vorschaufenster
geoffnet.

Hinweis: Sie konnen auch den Clip links 6ffnen und die folgenden Anderungen vornehmen, indem Sie einen neuen Out-
Point festlegen.

5 Ziehen Sie im Vorschaufenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ zu dem Frame direkt hinter dem letzten Frame
des nicht erwiinschten Materials.

6 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,In-Point setzen“ly. Dadurch wird das nicht gewiinschte Material vom Anfang des
zweiten Clips abgeschnitten, und der Clip wird im Schnittfenster verkiirzt, wodurch zwischen diesem Clip und dem
Clip zuvor eine Liicke entsteht.
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Schnittfenster

Schnittfenster  Sz¢

Clip wird geteilt (oben), In-Point wird gesetzt (Mitte), entstehende Liicke (unten)

7 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Liicke im Schnittfenster und klicken Sie dann auf ,,Ldschen und Liicke
schlieflen®.

Abrufen von Frames im Schnittfenster
1 Klicken Sie in der Zeitleiste auf das Auswahlwerkzeugh .

2 Bewegen Sie den Cursor iiber die Kante des Clips, den Sie zuschneiden méchten, bis das korrekte Symbol angezeigt wird:
+ Symbol ,,Clipanfang abschneiden“ 4% — Macht Frames am Anfang eines Clips erneut verwendbar.

+ Symbol ,,Clipende abschneiden“ # — Macht Frames am Ende eines Clips erneut verwendbar.

3 Ziehen Sie die Kante zum gewiinschten Frame.

Hinweis: Driicken Sie beim Ziehen die Alt-Taste, um den In- bzw. Out-Point nur fiir die Video- oder nur fiir die
Audiodaten eines verbundenen Clips zu dndern. Die Alt-Taste muss nicht wihrend des gesamten Ziehvorgangs gedriickt
werden.

Erweitern von Audiodaten vor oder nach einem verkniipften Video

Die Audiodaten kénnen vor dem Video beginnen oder nach dem Video in den nichsten Clip tibergreifen (oder
umgekehrt). Das getrennte Zuschneiden von Audio- und Videoclips wird als Teilung bezeichnet. Wenn Sie
normalerweise einen Clip teilen, miissen Sie den angrenzenden Clip ebenfalls teilen, damit sich die Clips nicht
iiberlappen.

Es konnen zwei Arten von Teilungen erstellt werden:

« Ein J-Schnitt oder Audiovorspann, in dem der Audioclip vor dem verbundenen Videoclip beginnt oder das Video
nach dem Audioclip weiterlduft.
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« Ein L-Schnitt oder Videovorspann, in dem der Videoclip vor dem verbundenen Audioclip beginnt oder der
Audioclip nach dem Videoclip weiterlduft.

Schnittfenster  5zenenfenster

A Clip zugeschnitten fiir J-Schnitt B Clip zugeschnitten fiir L-Schnitt

1 Klicken Sie in der Zeitleiste auf das Auswahlwerkzeugh .

2 Wenn der Clip an einen anderen Clip angrenzt, ziehen Sie den Audioteil bei gedriickter Alt-Taste in eine separate
Spur, so dass sich neben ihm ein Leerraum befindet.

w

(Optional) Verschieben Sie die Marke fiir aktuelle Zeit auf den Video-Frame, der zugeschnitten werden soll, und
stellen Sie sicher, dass das Kontrollkistchen ,,Ausrichten® aktiviert wurde. (Falls es nicht aktiviert wurde, wiahlen
Sie ,,Zeitleiste“ > ,,Ausrichten®.)

4 Setzen Sie den Cursor iiber die Kante des zuzuschneidenden Videoclips und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Driicken Sie beim Zuschneiden des Clipanfangs die Alt-Taste und ziehen Sie die Kante zum gewiinschten Frame,
sobald das Symbol ,,Clipanfang abschneiden“4¥ angezeigt wird. (Sie konnen die Alt-Taste loslassen, nachdem Sie
mit dem Ziehen begonnen haben.) Das Video bleibt stets am vorhergehenden Clip ausgerichtet.

Driicken Sie beim Zuschneiden des Clipendes die Alt-Taste und ziehen Sie die Kante zum gewiinschten Frame,
sobald das Symbol ,,Clipende abschneiden® 4 angezeigt wird. (Sie konnen die Alt-Taste loslassen, nachdem Sie mit
dem Ziehen begonnen haben.) Nachfolgende Clips in der Spur werden nach links verschoben.

Q Durch Ziehen eines Clips bei gedriickter Alt-Taste wird die Verbindung der Clips voriibergehend aufgehoben. Wenn
sie zusammen verschoben oder bearbeitet werden sollen, wihlen Sie sie erneut aus.

5 Soll ein angrenzender Clip zugeschnitten werden, damit dessen Audiodaten nicht die zugeschnittenen
verbundenen Clips tiberlappen, wiederholen Sie Schritt 3 fiir den angrenzenden Audioclip.

6 Sollten die Audio- und Videodaten in Schritt 4 nicht mehr synchron sein (was durch eine rote Zahl neben dem
Clipnamen in der Spur angezeigt wird), klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zahl auf dem Audioclip (nicht
auf dem Videoclip) und wihlen Sie ,,In Synchronisierung verschieben®.

Zuschneiden im Vorschaufenster

Sie kénnen jeden Clip in der Vorschau anzeigen und neue In- und Out-Points dafiir festlegen, bevor er zum Schnitt-
oder Szenenfenster hinzugefiigt wird. Sie kdnnen zum Beispiel eine Vorschau der Clips anzeigen, um deren Qualitdt
zu bewerten, und nicht verwendbare Teile zuschneiden, bevor Sie die Clips anordnen. Im Vorschaufenster kdnnen Sie
eine Vorschau der Clips anzeigen und sie zuschneiden.

Beim Zuschneiden eines Clips im Vorschaufenster werden die In- und Out-Points aller nachfolgenden Instanzen
gesetzt, die im Schnitt- oder Szenenfenster platziert werden. Dabei werden die In- und Out-Points der Instanzen des
Clips, die sich bereits im Schnitt- oder Szenenfenster befinden, nicht gedndert. Setzen Sie die In- und Out-Points vor
dem Platzieren des Clips im Schnitt- bzw. Szenenfenster, wenn fiir alle Instanzen des Clips die gleichen In- und Out-
Points verwendet werden sollen.
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Vorschaufenster
A. Zoom-Steuerung B. In-Point eines Clips C. Aktuelle Zeit D. Marke fiir die aktuelle Zeit E. Wiedergabe-Steuerelemente F. Out-Point eines
Clips G. Clipdauer

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber den Arbeitsbereich auf Seite 10

»Anzeigen einer Filmvorschau im Monitorfenster” auf Seite 113
»Ubersicht iiber die Projektansicht” auf Seite 23

»Vorschau von Filmen*® auf Seite 113

Starten einer Clipvorschau im Vorschaufenster
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und dann auf ,,Projekt®, um die Projektansicht zu 6ffnen.

2 Doppelklicken Sie auf einen Clip in der Projektansicht und fithren Sie im Vorschaufenster einen der folgenden
Schritte aus:

« Klicken Sie auf die Abspiel-Schaltfliche, um den Clip abzuspielen.

+ Um einen Frame vor oder zuriick zu gehen, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Schritt zuriick“4| oder die Schaltflache
»Schritt vorwirts“| .

+ Um fiinf Frames vor oder zuriick zu gehen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken auf die Schaltfliche
»Schritt zuriick“ 4] oder die Schaltfliche ,,Schritt vorwarts“| .

Zuschneiden eines Clips im Vorschaufenster

Sie konnen einen Clip im Vorschaufenster zuschneiden, bevor Sie ihn im Schnitt- oder Szenenfenster platzieren. Das
Zuschneiden im Vorschaufenster wirkt sich nicht auf Instanzen des Clips aus, die sich bereits im Schnitt- oder
Szenenfenster befinden. Sobald ein Clip in einen Film eingefiigt wurde, konnen Sie ihn im Vorschaufenster erneut
offnen, um dessen In- und Out-Points fiir nachfolgende Instanzen zu dndern und so entweder zuvor abgeschnittene
Frames erneut zu verwenden oder zusitzliche Frames abzuschneiden.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren® und dann auf ,,Projekt®, um die Projektansicht zu 6ffnen.

2 Doppelklicken Sie in der Projektansicht auf einen Clip.
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3 Fiihren Sie zum Zuschneiden des Clips im Vorschaufenster einen der folgenden Schritte durch:

Ziehen Sie zum Setzen eines neuen In-Points entweder den In-Point-Griffly an die gewiinschte Position, oder
ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit¥ an die gewiinschte Position und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,In-
Point setzen“]y.

Ziehen Sie zum Setzen eines neuen Out-Points entweder den Out-Point-Griff@ an die gewiinschte Position, oder
ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit¥® an die gewiinschte Position und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Out-
Point setzen“d.

4 Klicken Sie im Vorschaufenster auf die Schaltfliche ,,Schlieflenp.

Aufeinander folgende Instanzen des Clips, die von der Projektansicht in das Schnitt- oder Szenenfenster gezogen
werden, tibernehmen die In- und Out-Points des zugeschnittenen Clips.

Abrufen von Frames im Vorschaufenster

1
2
3

Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und dann auf ,,Projekt“, um die Projektansicht zu 6ffnen.
Doppelklicken Sie in der Projektansicht auf den Video-Clip.
Fithren Sie im Vorschaufenster einen der folgenden Schritte aus:

Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit¥ zu dem Frame, der der erste Frame im Clip sein soll, auch wenn
er sich links vom aktuellen In-Point befindet. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,In-Point setzen“}y.

Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit¥ zu dem Frame, der der letzte Frame im Clip sein soll, auch wenn
er sich rechts vom aktuellen Out-Point befindet. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Out-Point setzen“d.

Ziehen Sie den In-Point- oder Out-Point-Griff zum erwiinschten Frame.

Ein- bzw. Auszoomen im Vorschaufenster

Beim Anzeigen einer Clip-Vorschau im Vorschaufenster konnen Sie die Minizeitleiste ein- bzw. auszoomen, um die
Intervalle zu verldngern oder zu verkiirzen. Wenn Sie die Minizeitleiste einzoomen, kénnen Sie Anderungen in
kiirzeren Zeitintervallen verfolgen, selbst fiir die Dauer nur eines Frames. Beim Auszoomen kénnen Sie Anderungen
tiber einen langeren Zeitraum verfolgen.

Ziehen Sie den Greifer [#] zum Einzoomen an einem Ende der Zoomsteuerung zur Mitte.

Ziehen Sie den Greifer [#f] zum Auszoomen an einem Ende der Zoomsteuerung nach auflen zur Kante der
Minizeitleiste.

Ziehen Sie zur Anzeige eines anderen Minizeitleistenbereichs die Mitte der Zoomsteuerung nach rechts bzw. links. Im
eingezoomten Zustand ist die Schiebereglerposition moglicherweise nicht sichtbar, jedoch bewegt sich die

Minizeitleiste beim Ziehen nach rechts oder links.

Teilen von Clips

Eventuell mochten Sie unterschiedliche Effekte auf verschiedene Teile eines Clips anwenden, um beispielsweise den
ersten Teil zu beschleunigen und fiir den zweiten Teil eine normale Geschwindigkeit beizubehalten. Hierzu
unterteilen Sie einen Clip in separate Teile und wenden anschliefend Effekte und Uberblendungen auf diese Teile an.
Sie konnen einen Clip in einem Film mit dem Werkzeug ,,Clip teilen“ & im Monitorfenster teilen. Hierdurch werden
ein oder mehrere Clips an der Marke fiir die aktuelle Zeit durchgeschnitten.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 133
Bearbeiten von Clips

Beim Teilen wird ein Clip in zwei Teile geteilt. Dabei wird eine neue und separate Instanz des Originalclips erstellt.
Wenn der Clip mit einem anderen Clip verkniipft ist, wird auch eine neue Instanz des verkniipften Clips erstellt. Die
beiden daraus resultierenden Clips bilden zusammen den Originalclip. Bei den resultierenden Clips handelt es sich um
vollstandige Versionen des Originalclips, der In- bzw. Out-Point befindet sich jedoch an der durch das
Rasierklingenwerkzeug markierten Stelle. Sie konnen diese Clips auswihlen und 16schen.

Schnittfenster

Schnittfenster

[A] =Clip-Lautstarl

Mit dem Werkzeug ,,Clip teilen® (vorher oben und nachher unten dargestellt) werden die ausgewdhlten Clips an der Marke fiir die aktuelle Zeit
geteilt.

Hinweis: Um die Effekteinstellungen zeitlich zu verdndern, muss der Clip jedoch nicht geteilt werden. Wenden Sie statt
dessen Keyframes auf einen einzelnen Clip an.

Verwandte Themen

»Wissenswertes tiber Keyframes® auf Seite 216

Teilen eines Clips

Sie konnen einen Clip an jedem Frame teilen und so einen Clip erstellen, der an diesem Frame endet sowie einen
weiteren Clip, der an diesem Frame beginnt. Sie konnen die beiden daraus resultierenden Clips wie jeden anderen Clip
bearbeiten.

1 Wihlen Sie im Szenen- oder Schnittfenster einen Clip aus.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie im Szenenfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit® in der Minizeitleiste im Monitorfenster auf den
Frame, an dem Sie die Teilung durchfiihren mochten.

« Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit® auf den Frame, an dem Sie die Teilung durchfiihren
mochten.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Clip teilen“ 3.

Der urspriingliche Clip wird durch zwei neue Clips ersetzt, wobei ein Clip an der Position der Marke fiir die aktuelle
Zeit endet und ein anderer dort beginnt.

Teilen von iibereinander gelegten Clips

Sie konnen zwei oder mehrere tibereinander gelegte Clips gleichzeitig teilen (d. h. Clips, die sich im Schnittfenster
tiberlagern).

1 Ziehen Sie im Schnittfenster ein Auswahlfeld auf, um eine beliebige Anzahl von Clips auf verschiedenen Spuren
auszuwiahlen, die sich zu einem bestimmten Zeitpunkt tiberlappen.

Schnittfenster  S5zenenfenster

Aufziehen eines Auswahlfelds zur Auswahl sich iiberlappender Clips im Schnittfenster

2 Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit¥ an die Position, an der die Teilung erfolgen soll.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Clip teilen“ 3.

Filmmaterial ersetzen

Sie kénnen das Filmmaterial fiir jeden Clip unter ,,Verfiigbare Medien ersetzen. Wenn Sie das Filmmaterial fiir einen
Clip ersetzen, wird er mit der neuen Quelldatei verkniipft. Beim Ersetzen von Filmmaterial gilt Folgendes:

« Instanzen des Clips werden mit den entsprechenden In-Points und Out-Points sowohl im Projekt- als auch im
Schnittfenster beibehalten.

« Alle angewendeten Effekte bleiben erhalten..

Der Clip wird jedoch mit dem neuen Filmmaterial statt dem Originalfilmmaterial verkniipft. So kdnnen Sie
beispielsweise Filmmaterial mit einem Soundtrack in einer Sprache durch Filmmaterial mit einem Soundtrack in einer
anderen Sprache ersetzen. Alle am urspriinglichen Filmmaterial durchgefiihrten Bearbeitungen bleiben erhalten,
obwohl das Filmmaterial ersetzt wurde.
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Nehmen Sie zum Ersetzen von Filmmaterial die folgenden Schritte vor:

1 Wihlen Sie ,,Organisieren® > ,,Projekte®. Wahlen Sie im Projektfenster den Clip aus, fiir den Sie das neue
Filmmaterial einsetzen méchten.

2 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Filmmaterial ersetzen® oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen
Sie ,Filmmaterial ersetzen®.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Filmmaterial ersetzen“ die neue Datei aus und klicken Sie auf ,,Offnen®.

Das alte Filmmaterial wird nun durch das neue ersetzt. Alle Instanzen des alten Filmmaterials werden mit dem
neuen Filmmaterial verkniipft.

Andern von Clip-Geschwindigkeit und -Dauer

Andern der Clipgeschwindigkeit

Um einen Zeitraffer- oder Zeitlupeneffekt zu erreichen, konnen Sie die Geschwindigkeit des Clips dndern. Mit der
Anderung der Clipgeschwindigkeit wird auch die Dauer des Clips gedindert. Durch Beschleunigen eines Clips werden
Frames entfernt und somit die Dauer verringert. Analog werden beim Verlangsamen eines Clips Frames wiederholt,
was zu einer Verlingerung der Dauer fithrt. Bei Audioclips wird bei Anderung der Geschwindigkeit auch die Tonhohe
verandert. Der Befehl ,,Zeit verldngern weist eine Option auf, mit der die Originaltonh6he eines Audioclips bei jeder
Geschwindigkeit beibehalten wird.

Sie konnen die Clipgeschwindigkeit nur im Schnittfenster dndern, nicht im Szenenfenster.

Hinweis: Wenn Sie die Geschwindigkeit eines Clips dndern, der Halbbilder enthilt, ist es unter Umstdinden erforderlich,
Anderungen an der Art vorzunehmen, wie Adobe Premiere Elements die Halbbilder behandelt, besonders dann, wenn
die Geschwindigkeit unter die Grenze von 100 % der Originalgeschwindigkeit fillt.

Verwandte Themen

»Vorschau von Filmen* auf Seite 113

»Festlegen von Feldoptionen fiir importiertes Interlaced-Video® auf Seite 74

Andern der Geschwindigkeit eines Clips mit dem Zeitverlingerungswerkzeug

1 Wenn Sie einen Clip verlangsamen mochten, ziehen Sie ihn im Schnittfenster zunachst an das Ende des Films oder
eine andere Spur mit einem Leerraum, um ihn ohne Beeintrachtigung angrenzender Clips verlangern zu kénnen.
Beim Verlangsamen eines Clips mit dem Zeitverlangerungswerkzeug konnen Sie ihn nicht iiber die Kante eines
angrenzenden Clips hinaus verldngern.

2 Kilicken Sie auf das Zeitverlingerungswerkzeug oben im Schnittfenster.

3 Bewegen Sie den Cursor iiber die Kante des Clips, den Sie andern mochten, bis das korrekte Symbol angezeigt wird:
« Zeitverlingerungssymbol fiir den Clipanfang*f, - Verlingert den Clip ab der Cursorposition nach rechts.

« Zeitverlingerungssymbol fiir das Clipende*}, - Verlingert den Clip ab der Cursorposition nach links.

4 Ziehen Sie die Kante des Clips, um die Lange zu erh6hen und damit den Clip zu verlangsamen, oder um die Liange
zu verkiirzen und damit den Clip zu beschleunigen.
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5
6

+00;00;04;16

Clipgeschwindigkeit mit Hilfe des Zeitverlingerungswerkzeugs dndern

Betrachten Sie sich die Anderungen in der Vorschau und nehmen Sie ggf. Korrekturen vor.

Sofern Sie den Clip in Schritt 1 verschoben haben, klicken Sie auf das Auswahlwerkzeug und ziehen Sie den Clip
zuriick auf dessen urspriingliche Position im Film.

Andern der Geschwindigkeit eines Clips mit dem Befehl ,Zeit verlingern”

1

2

Wenn Sie einen Clip verlangsamen mdchten, an dessen rechtem Ende ein weiterer Clip im Schnittfenster angrenzt,
ziehen Sie ihn auf eine leere Spur oder an das Ende des Films, um ihn ohne Beeintrichtigung angrenzender Clips
verlangern zu kénnen.

Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

Hinweis: Falls Sie den Clip noch nicht in das Schnittfenster iibertragen haben, konnen Sie ihn stattdessen in der

Projektansicht des Aufgabenfensters auswdihlen.

3
4

Waihlen Sie ,,Clip“ > ,,Zeit verldngern®.

Geben Sie im Dialogfeld ,,Zeit verldngern® einen Prozentwert fiir die Geschwindigkeit ein. Ein Wert kleiner als 100
% verlangsamt den Clip, wéhrend ein Wert grof8er als 100 % ihn beschleunigt.

(Optional) Um die Tonho6he eines Audioclips unverindert zu lassen, wihlen Sie ,,Tonh6he beibehalten“ aus.
Klicken Sie auf ,,OK“. Betrachten Sie sich die Anderungen in der Vorschau und nehmen Sie ggf. Korrekturen vor.

Falls Sie den Clip in Schritt 1 verschoben haben, ziehen Sie ihn zuriick auf seine urspriingliche Position im Film.

Andern von Geschwindigkeit und Dauer mehrerer Clips gleichzeitig

Sie konnen Geschwindigkeit und Dauer mehrerer Clips gleichzeitig in der Schnittfensteransicht des Projektfensters
andern.

1

Fithren Sie zum gleichzeitigen Auswahlen mehrerer Clips einen der folgenden Schritte aus:

Sie konnen nicht aufeinanderfolgende Clips auswéhlen, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken.

Aufeinander folgende Clips konnen ausgewihlt werden, indem Sie auf eine beliebige Stelle des Projektfenster
klicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

Um alle Clips auszuwéhlen, driicken Sie Strg+A.

Waihlen Sie ,,Clip“ > ,,Zeit verldngern®, um die Geschwindigkeit und Dauer aller ausgewéhlten Clips zu dndern.
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Festlegen der Dauer eines Clips

Die Dauer eines Video- oder Audioclips entspricht der Zeit der Wiedergabe vom ersten Frame (In-Point) bis zum
letzten Frame (Out-Point). Solange Sie die Einstellung nicht dndern, hat der Clip dieselbe Dauer, die er beim Import
bzw. der Aufnahme hatte. In den meisten Féllen wird die Dauer eines Clips durch Abschneiden von Frames an einem
der Enden eines Clips verdndert. Sie konnen das Ende eines Clips auch durch Festlegen einer bestimmten Dauer
zuschneiden.

Im Gegensatz zu Videos sind Standbilder nicht durch die Lange des Originalclips begrenzt. Thre Dauer ldsst sich auf
einen beliebigen Wert setzen.

1 Waihlen Sie in der Projektansicht im Aufgabenfenster oder im Schnittfenster einen Clip aus.
2 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Zeit verlangern®.

3 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Zeit verldngern® auf die Verbindungsschaltflicher@gf), um die Verbindung zwischen
Geschwindigkeit und Dauer aufzuheben. Bleibt die Verbindung bestehen, wird durch Andern der Dauer auch die
Wiedergabegeschwindigkeit des Clips gedndert.

4 Geben Sie eine neue Dauer ein und klicken Sie auf ,,OK*®.

Umkehren der Wiedergaberichtung eines Clips

Durch Umkehren eines Clips wird dieser vom Out-Point bis zum In-Point riickwirts abgespielt. Sie konnen einen Clip
auch umkehren und dabei dessen Geschwindigkeit andern. Sie konnen einen Clip nur im Schnittfenster umkehren,
nicht im Szenenfenster.

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
2 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Zeit verlangern®.

3 (Optional) Um die Geschwindigkeit des Clips zu dndern, geben Sie im Dialogfeld ,,Zeit verlangern® unter
»Geschwindigkeit“ einen Prozentwert ein. Ein Wert kleiner als 100 % verlangsamt den Clip, wahrend ein Wert
grofSer als 100 % ihn beschleunigt.

4 Waihlen Sie ,,Umkehrgeschwindigkeit und klicken Sie auf ,,OK*.

Um den Clip umzukehren und gleichzeitig dessen Geschwindigkeit zu dndern, geben Sie einen negativen Wert unter
Geschwindigkeit ein. Beispielsweise wird der Clip durch den Wert -200 mit doppelter Geschwindigkeit riickwirts
abgespielt, wihrend der durch den Wert -50 mit halber Geschwindigkeit riickwdrts abgespielt wird.

Einfrieren und Halten von Frames

Exportieren eines Video-Frames

Sie konnen einen einzelnen Frame aus einem Videoclip erfassen, um ihn im aktuellen Film als Standbild zu verwenden
oder um ihn zur anderweitigen Verwendung auf der Festplatte zu speichern. Sie konnen im Film beispielsweise ein
Standbild verwenden, um eine Figur zu zeigen, die beginnt, sich zu bewegen, dann in der Bewegung innehélt und auf
dem Bildschirm ,einfriert®.

1 Wihlen Sie im Szenen- oder Schnittfenster einen Clip aus.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie im Szenenfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit¥ in der Minizeitleiste im Monitorfenster auf den
Frame, den Sie erfassen mochten.
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- Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ auf den Frame, den Sie erfassen méchten.

Im Monitorfenster wird der Frame an der Position der Marke fiir die aktuelle Zeit angezeigt.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Frame einfrieren*[.

Der Frame wird im Frame einfrieren-Fenster angezeigt.

Frame eirfrieren

00:00:03:18

Fenster ,,Frame einfrieren® mit einem Frame eines Videos, der als Standbild verwendet werden kann

Hinweis: Falls Sie Adobe Photoshop Elements installiert haben und das Standbild in Photoshop Elements bearbeiten
mdchten, wihlen Sie ,Nach Einfiigen in Photoshop Elements bearbeiten .

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie auf ,,Exportieren®, um den Frame als Standbild zu exportieren. Geben Sie im Dialogfeld ,,Frame
exportieren® einen Namen und einen Speicherort fiir die Bilddatei an und klicken Sie auf ,,Speichern®.

« Um den Frame als Standbild an der Marke fiir die aktuelle Zeit direkt in den Film einzufiigen, klicken Sie auf die
Schaltfliche ,,In Film einfiigen®.

Verwandte Themen

»Bearbeiten von Video-Frames in Photoshop Elements® auf Seite 141

Verwenden eines Video-Frames als Standbild

Wenn Sie einen einzelnen Frame fiir die Dauer eines Clips auf dem Bildschirm als Standbild verwenden und dabei den
Soundtrack normal abspielen mdchten, verwenden Sie die Funktion ,,Standbild*.

Das Halten als Standbild kann am In-Point, am Out-Point oder an einem durch die Marke 0 (null) gekennzeichneten
Frame im Clip erfolgen. Sofern der Videoclip mit einem Audioclip verbunden ist, wird der Audioclip weiterhin fiir die
Dauer des Clips wiedergegeben. Sie konnen den Audioclip bei Bedarf 16schen oder deaktivieren.

1 Doppelklicken Sie im Schnittfenster auf einen Clip, um ihn im Vorschaufenster anzuzeigen.

2 Wenn Sie einen bestimmten Frame und nicht den In- oder Out-Point des Clips halten mdchten, ziehen Sie die
Marke fiir die aktuelle Zeit in der Minizeitleiste des Vorschaufensters auf den Frame, den Sie halten méchten.
Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Clipmarke setzen® > ,Weitere nummeriert®. Legen Sie darauthin 0 (null) fiir ,Nummerierte
Marke festlegen® fest und klicken Sie auf ,,OK*.

Wichtig: Es muss eine Clip-Marke im Clip, nicht jedoch eine Schnittfenstermarke im Film gesetzt werden.
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3 Klicken Sie im Vorschaufenster auf die Schaltfliche ,,Schlieflen®.

4 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

5 Wibhlen Sie ,,Clip“ > ,,Video-Optionen® > ,,Standbild“.

6 Waihlen Sie im Dialogfeld Standbildoptionen die Option Anhalten bei.

7 Waihlen Sie den Frame, den Sie anhalten mochten, in dem Menii aus: In-Point, Out-Point oder Marke 0.
8 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die folgenden Optionen vor und klicken Sie auf ,, OK*:

Filter einfrieren Verhindert, dass Keyframe-Effekteinstellungen (falls vorhanden) wihrend der Dauer des Clips
animiert werden. Effekteinstellungen verwenden die Werte des eingefrorenen Frames.

Deinterlace Entfernt ein Halbbild aus einem Zeilensprung-Videoclip und verdoppelt das restliche Halbbild, so dass
Zeilensprung- Artefakte im eingefrorenen Frame nicht sichtbar werden.

Hinweis: Wenn Sie das Standbild an einen In- oder Out-Point legen, dndert sich der eingefrorene Frame bei Anderung
dieses Punkts nicht. Bei Verwendung von Marke 0 hingegen dndert sich der angezeigte Frame, wenn die Marke
verschoben wird.

Verwandte Themen
»Arbeiten mit Originalclips® auf Seite 139

Wiedergeben und dann Einfrieren von Frames (oder Einfrieren und dann
Wiedergeben von Frames)

+ Um ein Video abzuspielen und anschlief3end scheinbar anzuhalten, teilen Sie den Clip und frieren einen der daraus
resultierenden Clips ein.

« Damit das Video zuerst als Standbild dargestellt wird und die Wiedergabe anschliefSend beginnt, klicken Sie auf die
Schaltfliche ,,Frame einfrieren® @8 im Monitorfenster, um ein Standbild des Frames zu erstellen. Fiigen Sie das
Standbild dann an der Position des Originalframes ein.

Verwandte Themen
»Teilen von Clips“ auf Seite 132

»Bearbeiten von Video-Frames in Photoshop Elements* auf Seite 141

Arbeiten mit Originalclips

Suchen des Originals eines Clips

Wenn Sie beispielsweise den Clip im Schnittfenster bearbeitet haben, mdchten Sie vielleicht eine weitere Instanz seines
Originals in einem anderen Teil des Films verwenden. Adobe Premiere Elements kann das Original eines Clips in
einem Film schnell ausfindig machen und automatisch in der Projektansicht im Aufgabenfenster auswéhlen.

1 Fihren Sie im Aufgabenfenster einen der folgenden Schritte aus:
+ Um den Clip in der Projektansicht zu suchen, klicken Sie auf ,,Organisieren® und dann auf ,,Projekt®.
« Um den Clip im Organizer-Arbeitsbereich zu suchen, klicken Sie auf ,,Organisieren > ,Medien®.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip im Schnittfenster und wéhlen Sie ,,In Medium einfiigen“ oder
»In Projekt einfiigen®.
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Der Clip wird je nach Auswahl im Organizer-Arbeitsbereich oder in der Projektansicht hervorgehoben.

Entfernen von In- und Out-Points aus einem Originalclip

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,Organisieren” und dann auf ,,Projekt“, um die Projektansicht zu 6ffnen.
2 Doppelklicken Sie in der Projektansicht auf den Originalclip.

3 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Clipmarke 16schen® und danach eine Option im Menii:

+ Bei Auswahl von ,,In und Out“ werden sowohl der In- als auch der Out-Point zuriickgesetzt.

+ Bei Auswahl von ,,In“ wird nur der In-Point zuriickgesetzt.

+ Bei Auswahl von ,,Out® wird nur der Out-Point zuriickgesetzt.

Sie konnen auch In- bzw. Out-Points aus einem Originalclip (nicht jedoch einer Kopie im Schnittfenster) entfernen,
indem Sie im Vorschaufenster bei gedriickter Alt-Taste auf die Schaltfliche ,In-Point setzen“} bzw. ,,Out-Point
setzen“d klicken.

Bearbeiten eines Clips in der Originalanwendung

Einige Dateien enthalten eingebettete Informationen, so genannte Projektverkniipfungen, iiber das Programm, in dem
sie erstellt wurden. In Adobe Photoshop Elements, Adobe Audition und Adobe After Effects® werden Dateien mit
Projektverkniipfungen erstellt. Mit dem Befehl ,,Original bearbeiten konnen Sie eine Datei mit einer
Projektverkniipfung in deren Originalprogramm &ffnen und dort nach Bedarf dndern. Sie miissen die Datei vor dem
Verwenden dieses Befehls nicht rendern, wenn Sie daran keine Anderungen in Adobe Premiere Elements
vorgenommen haben. Wenn Sie die Datei in der Originalanwendung speichern, werden die dort vorgenommenen
Anderungen von Adobe Premiere Elements automatisch in das aktuelle Projekt iibernommen. Erneutes Importieren
der Datei ist nicht erforderlich.

Es konnen Informationen in einen Film eingebettet werden, anhand derer andere Programme, etwa Adobe After
Effects oder Adobe Encore DVD, den Befehl ,,Original bearbeiten zum Offnen des Films in Adobe Premiere Elements
verwenden kénnen.

1 Waihlen Sie in der Projektansicht im Aufgabenfenster oder im Schnittfenster einen Clip aus.
2 Waihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Original bearbeiten®.

3 Speichern und schlieflen Sie den Clip nach erfolgter Bearbeitung.

Die Anderungen werden in Thr Projekt in Adobe Premiere Elements iibernommen.

Hinweis: In der Regel sind Audiodateien mit dem Standard-Audio-Player eines Computers verkniipft. Wenn Sie fiir eine
Audiodatei die Option ,,Original bearbeiten auswdhlen, wird diese daher moglicherweise in einer Anwendung gedffnet,
die nicht fiir die Bearbeitung von Dateien geeignet ist, z. B. Windows Media Player oder iTunes®. Sie konnen
Audiodateien in diesen Anwendungen nicht bearbeiten.

Verwandte Themen
»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303
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Bearbeiten von Video-Frames in Photoshop Elements

Wenn Video-Frames korrigiert oder verbessert werden miissen, konnen Sie die Frames automatisch in Photoshop
Elements 6ffnen, nachdem Sie sie als Standbilder exportiert und in den Film eingefiigt haben.

Frame einfrieren

Exportieren_ In Film einfigen

Bearbeiten eines Video-Frames in Photoshop Elements

1 Ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ im Monitorfenster von Adobe Premiere Elements auf den Frame, der
bearbeitet werden soll.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Frame einfrieren .

3 Um die ,Dauer des eingefrorenen Frames festzulegen, ziehen Sie den Sekunden-Wert.

4 Wihlen Sie ,Nach Einfiigen in Photoshop Elements bearbeiten® und klicken Sie dann auf ,,In Film einfiigen®.
5 Bearbeiten Sie in Photoshop Elements-Editor das Bild (Filter, Stile, Effekte, Pinselstriche usw. anwenden).
Hinweis: Wenn Sie die GrofSe des Bilds anpassen, kann es im Video-Frame verzerren.

6 Wenn Sie Bildebenen hinzugefiigt haben, wihlen Sie ,,Ebene® > ,Auf Hintergrundebene reduzieren®.

7 Wibhlen Sie ,Datei > ,Speichern®, wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind.

8 Ubernehmen Sie die standardmifig ausgewihlten Einstellungen fiir den Speicherort und den Namen der Datei
und klicken Sie auf ,,Speichern®.

9 Wenn in Photoshop Elements angezeigt wird, dass bereits eine Datei mit diesem Namen vorhanden ist, klicken Sie
auf ,,OK", um die Datei zu ersetzen. Klicken Sie anschliefSend im Dialogfeld ,,BMP-Optionen® auf ,,OK*.

Adobe Premiere Elements aktualisiert den Frame automatisch in Threm Film.
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Verwandte Themen

»Exportieren von Frames als Standbilder auf Seite 290

SmartFix

Adobe® Premiere® Elements 8 erleichtert die automatische Korrektur von Qualitdtsproblemen in Videos, die mit
intelligenten Tags gekennzeichnet sind. Wenn Sie solche Clips im Szenen- oder Schnittfenster hinzufiigen, wird der
SmartFix-Dialog angezeigt. Klicken Sie auf ,,Ja“, um die Optimierung der Clips zu starten.



Kapitel 9: Anwenden von Uberblendungen

Mit Hilfe von Uberblendungen kénnen Sie Effekte hinzufiigen, um einen Clip auszublenden, wihrend der nichste
Clip eingeblendet wird und dann eine Vorschau der Uberblendung anzuzeigen, bevor sie angewendet wird. Sie
kénnen Audio- und Videoiiberblendungen so anpassen, dass die Clips schrittweise eingeblendet werden oder so, dass
ein Clip durch einen anderen Clip ersetzt wird.

Grundlagen von Uberblendungen

Funktionsweise von Uberblendungen

Mit Hilfe von Uberblendungen kénnen Sie einen Clip ausblenden, wihrend der néchste Clip eingeblendet wird. Sie
kénnen auch den Anfang und das Ende eines einzelnen Clips stilisieren. Eine solche Uberblendung kann flieend, z. B.
durch eine weiche Blende, oder abrupt, z. B. in Form einer sich umblitternden Seite oder eines sich drehenden
Windrads, gestaltet werden. Uberblendungen werden normalerweise an der Schnittstelle zwischen zwei Clips
platziert, um eine doppelseitige Uberblendung zu erhalten. Sie kénnen jedoch eine Uberblendung am Anfang oder
Ende eines Clips einfiigen, um eine einseitige Uberblendung zu bewirken, z. B. eine Uberblendung zu Schwarz.

TS

Uberblendung "Seite aufrollen” zwischen zwei Clips (lmks) und Uberhlendung "Weiche Blende" am Ende des Clips (rechts).

Wenn eine Uberblendung von einem Clip zum Nichsten wechselt, iiberlappt sie Frames aus beiden Clips. Die
tiberlappenden Frames konnen entweder Frames sein, die zuvor aus den Clips geschnitten wurden (Frames direkt
hinter dem In- oder Out-Point am Schnitt) oder vorhandene Frames, die zu beiden Seiten des Schnitts wiederholt
werden. Beachten Sie, wenn Sie Clips zuschneiden, dass die Frames nicht gel6scht werden; lediglich die entstehenden
In- und Out-Points bilden ein Fenster {iber dem Originalclip. Eine Uberblendung nutzt die zugeschnittenen Frames
zum Erstellen des Uberblendungseffekts. Sollten die Clips keine zugeschnittenen Frames enthalten, werden die
Frames bei der Uberblendung wiederholt.

In Uberblendungen werden abgeschnittene Frames fiir den Ubergang zur néchsten Szene verwendet.
A. Erster Clip mit zugeschnittenen Frames am Ende B. Film mit beiden Clips und Uberblendung C. Zweiter Clip mit abgeschnittenen Frames
am Anfang
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Die Uberblendung wiederholt Frames, wenn die Clips keine abgeschnittenen Frames enthalten.

A. Erster Clip, bei dem der letzte Frame wiederholt wurde B. Film mit beiden Clips und Uberblendung C. Zweiter Clip, bei dem der erste Frame
wiederholt wurde

A B C

Uberblendungstypen
A. Doppelseitige Uberblendung mit wiederholten Frames B. Doppelseitige Uberblendung C. Einseitige Uberblendung

Um zu sehen, ob eine Uberblendung einseitig oder doppelseitig ist und ob sie wiederholte Frames enthiilt, wéihlen Sie
sie aus und klicken Sie in der Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters auf , Uberblendung bearbeiten®, um sie in
der Eigenschaftenansicht anzuzeigen.

Verwandte Themen
Effekte” auf Seite 157

Beschleunigte GPU-Uberblendungen

Adobe Premiere Elements bietet viele beschleunigte GPU-Uberblendungen: ,,Karten drehen®, ,, Aufrollen (Mitte),
»Seite aufrollen®, ,Seite rollen” und ,Kugel“. Alle diese GPU-Uberblendungen befinden sich im entsprechenden Menii
in der Uberblendungsansicht.

Diese Uberblendungen nutzen die Vorteile der zusitzlichen Videoverarbeitungsfunktionen, wie sie die in den meisten
PCs eingesetzten Grafikkarten mit GPU-Chips aufweisen. Diese Grafikkarten unterstiitzen die Grafikbeschleunigung.
Die Vorschau und das Rendern von Uberblendungen kann daher deutlich schneller erfolgen, als wenn die CPU die
komplette Rechenleistung iibernehmen wiirde. Wenn Ihre GPU-Karte DirectX 9.x und Pixel Shader (PS) 1.3 oder
héher und Vertex Shader 1.1 oder héher unterstiitzt, kdnnen Sie diese beschleunigten GPU-Uberblendungen
verwenden. Sie sind im Ordner mit den Videoiiberblendungen in der Uberblendungsansicht gespeichert und werden
nur bei Installation einer Karte mit GPU-Unterstiitzung angezeigt.

Verwandte Themen
,,GPU Effekte* auf Seite 190
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Anwenden von Uberblendungen auf Clips

Vorschau von Uberblendungen

Vorhandene Uberblendungen werden in der Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters aufgerufen (klicken Sie auf
»Bearbeiten“ und dann auf ,,Uberblendungen®). Sie sind in zwei Hauptordnern organisiert: Videoiiberblendungen
und Audioiiberblendungen. Sie kénnen die Suche nach Uberblendungen eingrenzen, indem Sie im Kategoriemenii
eine Uberblendungsart (z. B. ,,Uberblenden®) auswéhlen. Sie kénnen auch nach einer Uberblendung suchen, indem
Sie den Namen in das Suchfeld eingeben.

Wenn eine Uberblendung hiufig verwendet wird, kénnen Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und dann die
Option ,,Zu Favoriten hinzufiigen“ wihlen. Sie kénnen dann die hiufig verwendeten Uberblendungen schnell im
Favoriten-Ordner finden.

Videotiiberblendungen verfiigen tiber animierte Miniaturansichten, die die Auswirkungen auf Clips darstellen.
Markieren Sie eine Uberblendung, um die Miniaturvorschau zu animieren. Sie kénnen die Vorschau einer animierten
Miniaturiiberblendung in der Uberblendungsansicht anzeigen, ohne sie vorher auf einen Clip anwenden zu miissen.

WERTEILEM

Effekte (el

= einblenden

s liad ulal sfad i]e

Baffatten " Drehen Ei ... Herausdreh... Tiiren Urndrehen g

i A

‘iagdrehen

Bild

Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters

Q Adobe Premiere Elements enthilt zwei Audioiiberblendungen der Kategorie Crossfade: ,Konstante Leistung® und
»Konstante Verstirkung®. Beide erzeugen Blenden, die sich allerdings leicht unterscheiden. Mit der Kategorie
»Konstante Leistung“ wird ein weicherer Soundiibergang geschaffen, wihrend ,,Konstante Verstirkung® zwar linear ist,
aber hdufig abrupte Ubergiinge erzeugt.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschlielend auf "Uberblendungen” *

2 Kilicken Sie auf eine Miniatur, um sie in Bewegung zu setzen.

Verwandte Themen

»Organisieren von Effektvorgaben® auf Seite 160

»Wissenswertes tiber Audiomischung® auf Seite 262
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Definieren einer Standardiiberblendung

Die Standardiiberblendung wird in Diashows, aus Adobe® Photoshop® Elements importierten Dateien und als
Bewegungshintergrund fiir DVD-Meniis verwendet. Die Standardiiberblendungen sind ,,Weiche Blende“ fiir
Videoaufnahmen und Standbilder und ,, Konstante Leistung® fiir Audioaufnahmen, sie konnen jedoch geéndert
werden.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschlieflend auf "Uberblendungen”

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Uberblendung, die standardmifig verwendet werden soll, und
wihlen Sie ,,Auswahl als Standardiiberblendung einstellen®. (Das Symbol der Standardiiberblendung ist mit einem
grauen Rahmen gekennzeichnet.)

Um hiufig verwendete Uberblendungen einfacher zu finden, fiigen Sie sie zum Favoriten-Ordner hinzu: Wihlen Sie
die Uberblendung, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie ,Zu Favoriten hinzufiigen*

Verwandte Themen
»Anpassen der Uberblendungsdauer auf Seite 155

Anwenden von Uberblendungen im Szenenfenster

Das Szenenfenster enthilt Ablagebereiche fiir Uberblendungen 1, sodass Uberblendungen zwischen allen Clips
einfach angewendet werden konnen.

Anwenden einer doppelseitigen Uberblendung im Szenenfenster

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschlielend auf "Uberblendungen”

2 Wihlen Sie in der Uberblendungsansicht die Option ,,Videoiiberblendungen® und dann die Kategorie mit der
Uberblendung aus, die angewendet werden soll.

3 Ziehen Sie die Uberblendung aus dem Aufgabenfenster auf ein Rechteck zwischen zwei Clips im Szenenfenster. Das
Rechteck wird mit dem Symbol der Uberblendung ausgefiillt.

Hinweis: Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf das Uberblendungssymbol > zwischen zwei beliebigen Clips
klicken und eine Uberblendung direkt im Szenenfenster auswdhlen.

4 Doppelklicken Sie auf das Rechteck, um eine Vorschau der Uberblendung anzuzeigen.

Anwenden einer einseitigen Uberblendung im Szenenfenster
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten” und anschlieflend auf "Uberblendungen”

2 Waibhlen Sie aus den Meniis in der Uberblendungsansicht die Option ,,Videoiiberblendungen“ und dann die
Kategorie mit der Uberblendung aus, die angewendet werden soll.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn an eine Seite des Clips kein Clip angrenzt, ziehen Sie die Uberblendung auf das Uberblendungsrechteck an
dieser Seite des Clips.

« Wenn der Clip an einen anderen Clip angrenzt, ziehen Sie die Uberblendung auf den gewiinschten Rand des Clips.
Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten und wihlen Sie dann im
Ausrichtungsment entweder ,,Beginn an Schnitt® oder ,,Ende an Schnitt®.
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VIRTIREN

Anwenden einer doppelseitigen Uberblendung im Szenenfenster

Anwenden von Uberblendungen im Schnittfenster

Wenn Sie Uberblendungen auf das Schnittfenster anwenden, kénnen Sie zwischen verschiedenen
Ausrichtungsoptionen wie ,,Beginn am Schnitt und ,,Am Schnitt zentrieren®.

Anwenden einer doppelseitigen Uberblendung im Schnittfenster

Um im Schnittfenster eine Uberblendung zwischen zwei Clips einfiigen zu kénnen, miissen sich die Clips auf
derselben Spur befinden und es darf kein Zwischenraum zwischen ihnen vorhanden sein.

Wenn fiir eine doppelseitige Uberblendung Frames wiederholt werden miissen (und keine zugeschnittenen Frames
verwendet werden), weist das Uberblendungssymbol zusitzliche diagonale Linien auf. Die Linien umfassen den
Bereich, in dem wiederholte Frames verwendet wurden.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten” und anschlieflend auf "Uberblendungen” .

2 Wibhlen Sie aus den Meniis in der Uberblendungsansicht die Option ,,Videoiiberblendungen“ und dann die
Kategorie mit der Uberblendung aus, die angewendet werden soll.

3 Ziehen Sie die Uberblendung aus dem Aufgabenfenster zu dem Schnitt zwischen den zwei Clips im Schnittfenster,
und legen Sie sie ab, wenn eines der folgenden Ausrichtungssymbole angezeigt wird:

Beginn an Schnitt B Richtet den Anfang der Uberblendung am Anfang des zweiten Clips aus.
Am Schnitt zentrieren @ Platziert die Uberblendung in der Mitte des Schnitts.

Ende an Schnitt =] Richtet das Ende der Uberblendung am Ende des ersten Clips aus.

Wenn Sie beim Ziehen einer Uberblendung die Strg-Taste driicken, konnen Sie die Optionen ,Beginn an Schnitt*,
~Am Schnitt zentrieren“ und ,Ende an Schnitt“ auch auswdhlen, indem Sie die Uberblendung langsam nach links
und rechts iiber den Schnitt ziehen.
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Anwenden einer einseitigen Uberblendung im Schnittfenster

Wenn Sie eine einseitige Uberblendung erstellen, werden Elemente unterhalb der Uberblendung im Schnittfenster im
transparenten Abschnitt der Uberblendung angezeigt. Weisen Sie dem Clip beispielsweise eine Uberblendung zu
Schwarz zu, muss dieser sich auf Spur 1 befinden oder er darf keine angrenzenden Clips aufweisen. Befindet sich der
Clip auf einer Spur oberhalb eines anderen Clips, wird der Clip auf der unteren Spur in der Uberblendung angezeigt,
d. h. die Uberblendung erscheint doppelseitig.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten” und anschlieend auf "Uberblendungen”

2 Wibhlen Sie aus den Meniis in der Uberblendungsansicht die Option ,,Videoiiberblendungen® und dann die
Kategorie mit der Uberblendung aus, die angewendet werden soll.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wenn sich neben dem Clip kein anderer Clip befindet, ziehen Sie die Uberblendung auf den Rand des Clips.

+ Wenn der Clip an einen anderen Clip angrenzt, ziehen Sie die Uberblendung bei gedriickter Strg-Taste auf den

Rand des gewiinschten Clips.

Einseitige Uberblendung, mit angrenzenden Clips (links) und einseitige Uberblendung ohne angrenzende Clips (rechts)

Anwenden einer Standardiiberblendung im Schnittfenster

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Sie konnen nicht aufeinander folgende Clips auswiéhlen, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken.

« Aufeinander folgende Clips konnen ausgewihlt werden, indem Sie auf eine beliebige Stelle des Projektfenster
Kklicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

« Um alle Clips auszuwihlen, driicken Sie Strg+A.

2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der ausgewéhlten Clips und wahlen Sie ,,Standardiiberblendung
entlang Marke fiir aktuelle Zeit“.

3 Wihlen Sie eine der folgenden Optionen:
+ Audio
« Video
Die Uberblendung wird auf alle ausgewihlten Clips angewendet.

Hinweis: Videospuren konnen nur in Videospuren eingefiigt werden, Audiospuren nur in Audiospuren.

148



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR
Anwenden von Uberblendungen

So wenden Sie Standardiiberblendungen auf mehrere aneinander grenzende Clips in derselben Spur an:

1 Klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste auf die Clips, denen die Standardiiberblendung hinzugefiigt werden soll.
2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen der ausgewéhlten Clips.
3 Waihlen Sie ,,Standardiiberblendung anwenden®.

Die Uberblendung wird jeweils am Schnitt zwischen den aneinander grenzenden Clips angewendet.

Ersetzen einer Uberblendung

Sie konnen eine Uberblendung ersetzen, indem Sie einfach im Schnittfenster eine neue Uberblendung auf der alten
ablegen. Beim Ersetzen einer Uberblendung bleiben deren Ausrichtung und Dauer in Adobe Premiere Elements
erhalten. Die Einstellungen der alten Uberblendung werden jedoch verworfen und durch die Standardeinstellungen
der neuen Uberblendung ersetzt.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschliefend auf "Uberblendungen"

2 Wibhlen Sie aus den Meniis in der Uberblendungsansicht die Option ,,Videoiiberblendungen® und dann die
Kategorie mit der Uberblendung aus, die angewendet werden soll.

3 Ziehen Sie im Schnitt- oder Szenenfenster die neue Uberblendung auf die bereits vorhandene.

Verwandte Themen

»~Anpassen von Uberblendungseigenschaften® auf Seite 153
»Anpassen der Uberblendungsausrichtung® auf Seite 153

»Anpassen der Uberblendungsdauer auf Seite 155

Vorschau der angewendeten Uberblendungen

Sowohl in der Eigenschaftenansicht als auch im Monitorfenster konnen Sie eine Vorschau der angewendeten
Uberblendungen anzeigen. Die Eigenschaftenansicht enthilt einen Vorschaubereich mit Miniaturen der eigentlichen
Clips bzw. Standardminiaturen (mit den Buchstaben A und B). Alle an Uberblendungen vorgenommenen
Anpassungen werden in der Eigenschaftenansicht durchgefiihrt. Wenn Sie also die Uberblendung wihrend der
Vorschau anpassen mochten, sollten Sie die Eigenschaftenansicht verwenden.

Wenn Sie iiber einen digitalen Camcorder verfiigen, konnen Sie ihn wahrscheinlich sowohl mit dem Computer als
auch mit dem Fernsehgerdt verbinden, um eine Echtzeitvorschau auf dem Fernsehbildschirm anzuzeigen. Auf dem
grofSen Bildschirm erhalten Sie einen besseren Eindruck vom fertigen Film.

Verwandte Themen

»Zuschneiden im Vorschaufenster® auf Seite 130
»Vorschau auf einem Fernsehbildschirm auf Seite 117

»Anpassen von Uberblendungseigenschaften® auf Seite 153

Vorschau im Monitorfenster
% Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit auf die linke Seite der Uberblendung und klicken Sie
dann auf die Schaltfliche ,,Abspielen B im Monitorfenster.

Hinweis: Um die Vorschau eines bestimmten Frames der Uberblendung im Monitorfenster anzuzeigen, ziehen Sie die
Marke fiir die aktuelle Zeit auf den gewiinschten Frame.
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Vorschau in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters
1 Wihlen Sie die Uberblendung im Schnittfenster aus.

2 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®.
3 Klicken Sie zum Einblenden der Minizeitleiste in der Eigenschaftenansicht auf ,,Schnittfenster einblenden®.

4 Wibhlen Sie ,,Eigentliche Quellen anzeigen, um die Clips im Vorschaubereich anzuzeigen. (Unter Umstanden
miissen Sie das Fenster erweitern, um auf diese Option zugreifen zu koénnen.)

5 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf die Schaltfliche ,, Abspielen = neben der Miniatur. Klicken Sie erneut
auf die Schaltflache, um die Vorschau zu beenden.

DISCMENUS VERTEILEN

Eﬁ fx &

Projekt Themen Effekte Uberblendungen Titel

Benutzerdefinie
-

+" Fertig

Eigenschaftenansicht
A. Uberblendungsvorschau B. Richtungswihler C. Abspielen, Schaltfliche D. Anfangs- und Endframes E. Anfang- und Endschieberegler
F. Optionen G. Clip A (erster Clip) H. Uberblendung I. Clip B (zweiter Clip) J. Marke fiir die aktuelle Zeit

Anzeigen von Uberblendungen im Szenenfenster und im Schnittfenster

Im Schnittfenster werden Uberblendungen zwischen zwei Clips als Rechteck dargestellt. Im Schnittfenster wird eine
Uberblendung genau iiber dem Schnitt zwischen zwei Clips oder direkt iiber dem In- oder Out-Point eines einzelnen
Clips angezeigt.
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Schnittfenster  Szenenfenster

Uberblendung im Szenenfenster (oben), Uberblendung im Schnittfenster (unten)

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber den Arbeitsbereich auf Seite 10

Erstellen von speziellen Uberblendungen

Erstellen einer Bildmaskeniiberblendung

Sie konnen ein schwarzweifles Bitmap-Bild als Uberblendungsmaske verwenden. Der erste Clip ersetzt den schwarzen
Bereich im Bild, der zweite Clip ersetzt den weiflen Bereich im Bild. Wenn Sie ein Graustufenbild fir die Maske
verwenden, werden Pixel mit einem Grauanteil von mindestens 50% in Schwarz und Pixel mit einem Grauanteil von
weniger als 50% in Weifl umgewandelt.

Anwenden einer Bildmaskeniiberblendung
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschlieend auf "Uberblendungen” *

2 Wihlen Sie aus den Meniis in der Uberblendungsansicht im ersten Menii ,,Videoiiberblendungen®, im zweiten
Ment ,,Spezialeffekte“ und lokalisieren Sie die Bildmaskeniiberblendung.

3 Ziehen Sie die Bildmaskeniiberblendung auf einen Schnitt zwischen Clips im Schnittfenster.
4 Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Bildmaske einstellen® die Option ,,Bild wéhlen®.

5 Rufen Sie den Speicherort der Bilddatei auf, die Sie als Uberblendungsmaske verwenden méchten, markieren Sie
diese, und klicken Sie auf ,,Offnen®. Das Bild wird darauthin im Dialogfeld ,,Bildmaske einstellen“ angezeigt.

6 Klicken Sie auf ,,OK*.

Andern des Bilds fiir eine Bildmaskeniiberblendung
1 Wihlen Sie die Uberblendung im Schnittfenster aus.
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2 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®.

3 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf ,,Benutzerdefiniert”. Das Dialogfeld ,,Bildmaske einstellen® wird
angezeigt.

4 Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Bildmaske einstellen“ die Option ,,Bild wéhlen®.

5 Rufen Sie den Speicherort der gewiinschten Bilddatei auf, markieren Sie diese, klicken Sie auf ,,Offnen“ und dann
auf ,,OK*.

Erstellen einer Farbverlaufsiiberblendung

In Adobe Premiere Elements kann jedes beliebige importierbare Graustufenbild als Farbverlaufsblende verwendet
werden. Bei einem Farbverlauf fiillt der zweite Clip den schwarzen Bereich des Graustufenbilds und wird im Verlauf
der Uberblendung allmihlich durch die einzelnen Graustufen hindurch sichtbar, bis der weifle Bereich durchsichtig
wird. Wenn Sie eine Farbverlaufsiiberblendung erstellen, kénnen Sie die Weichheit der Uberblendungskanten
bestimmen.

Das Quellbild fiir die Blende (ganz links) und die sich daraus ergebende Uberblendung

Anwenden einer Farbverlaufsiiberblendung

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Bearbeiten" und anschlielend auf "Uberblendungen”

2 Wihlen Sie in den Meniis in der Uberblendungsansicht ,,Videoiiberblendungen“ und dann im zweiten Menii
»Wischen®.

3 Ziehen Sie die Uberblendung ,,Farbverlauf” auf einen Schnitt zwischen Clips im Schnittfenster.
4 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche "Uberblendung bearbeiten".

5 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf "Benutzerdefiniert". Das Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen® wird
angezeigt.

6 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen® die Option ,,Bild wahlen®.

7 Rufen Sie den Speicherort der Bilddatei auf, die Sie in der Uberblendung verwenden méchten, markieren Sie diese,
und klicken Sie auf ,,Offnen“. Das Bild wird darauthin im Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen“ angezeigt.

8 Legen Sie die Weichheit der Uberblendungskanten fest, indem Sie den Schieberegler ,, Weiche Kanten®
verschieben. Je weiter nach rechts Sie den Regler verschieben, desto mehr wird der erste Clip durch den zweiten
Clip hindurch sichtbar. Klicken Sie auf ,,OK*.

Andern des Bilds fiir eine Farbverlaufsiiberblendung
1 Wihlen Sie die Uberblendung im Schnittfenster aus.

2 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®.

3 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf ,,Benutzerdefiniert“. Das Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen“ wird
angezeigt.

4 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen® die Option ,,Bild wéhlen®.

5 Rufen Sie den Speicherort der Graustufen-Bilddatei auf, die Sie in der Uberblendung verwenden mdéchten,

markieren Sie diese und klicken Sie auf ,,Offnen®. Das Bild wird daraufhin im Dialogfeld ,,Farbverlauf einstellen*
angezeigt.
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6 Legen Sie die Weichheit der Uberblendungskanten fest, indem Sie den Schieberegler ,, Weiche Kanten®
verschieben. Je weiter nach rechts Sie den Regler verschieben, desto mehr wird der erste Clip durch den zweiten
Clip hindurch sichtbar. Klicken Sie auf ,,OK*.

Anpassen von Uberblendungen

Anpassen von Uberblendungseigenschaften

Die Uberblendungen verfiigen iiber Eigenschaften, die in der Eigenschaftenansicht angepasst werden kénnen. Die
gangigsten Eigenschaften sind die Festlegung des Mittelpunkts, der Anfangs- und Endwerte, des Rahmens und der
Glittungsoption. (Bei einigen Uberblendungen kann auch die Ausrichtung eingestellt werden.) Die folgende Liste gibt
einen Uberblick iiber Steuerelemente und Optionen, die beim Anpassen von Uberblendungseigenschaften hiufig zum
Einsatz kommen.

Um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten® in der
Uberblendungsansicht.

Dauer Legt die Dauer der Uberblendung fest. Die Standarddauer ist eine Sekunde.

Ausrichtung Steuert, wie die Uberblendung zwischen den Clips ausgerichtet wird. Standardmigig werden
Uberblendungen zwischen Clips zentriert.

Anfangs-/Endpunkte Legt den Prozentwert in Relation zur fertigen Uberblendung am Anfangs- und Endpunkt der
Uberblendung fest.

Eigentliche Quellen anzeigen Zeigt die Anfangs- und Endframes der Clips an.

Umkehren Spielt die Uberblendung riickwirts ab. So kann zum Beispiel die Uberblendung ,,Uhr (Wischen)“ gegen
den Uhrzeigersinn abgespielt werden.

Glittungsqualitit Stellt die Glitte der Uberblendungskanten ein.

Benutzerdefiniert Andert iiberblendungsspezifische Einstellungen. Die meisten Uberblendungen weisen keine
benutzerdefinierten Einstellungen auf.

Anpassen der Uberblendungsausrichtung

Sie kénnen die Ausrichtung einer Uberblendung, die sich zwischen zwei Clips befindet, im Schnittfenster oder in der
Eigenschaftenansicht dndern. Eine Uberblendung muss nicht zentriert oder exakt am Schnitt ausgerichtet sein. Sie
konnen die Uberblendung ziehen, um sie neu auf dem Schnitt anzuordnen. Die Eigenschaftenansicht enthilt ebenfalls
Optionen zum Festlegen der Ausrichtung.

Die Ausrichtung von Uberblendungen zwischen Clips richtet sich danach, ob zugeschnittene Frames vorhanden sind.

Verwandte Themen

»~Anwenden von Uberblendungen im Szenenfenster” auf Seite 146
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Bestimmen von Ausrichtungsoptionen
% Positionieren Sie im Schnittfenster den Cursor iiber dem Schnittpunkt in einer Uberblendung und beachten Sie,
wie der Cursor sich dndert:

+ Wenn beide Clips zugeschnittene Frames am Schnittpunkt enthalten, konnen Sie die Uberblendung auf dem
Schnitt zentrieren oder auf einer der Seiten des Schnitts ausrichten, so dass sie am Schnitt beginnt oder endet. Ein
Clip, der nicht zugeschnitten wurde, besitzt in der oberen rechten Ecke eine abgerundete Kante.

« Wenn keiner der Clips zugeschnittene Frames enthilt, wird die Uberblendung automatisch auf dem Schnitt
zentriert. Sie wiederholt den letzten Frame der ersten Clips und den ersten Frame des zweiten Clips, um die
Uberblendungsdauer auszufiillen. (Fiir Uberblendungen, die Framewiederholungen verwenden, werden diagonale
Balken angezeigt.)

+ Wenn nur der erste Clip zugeschnittene Frames enthilt, wird die Uberblendung automatisch am In-Point des
néchsten Clips ausgerichtet. In diesem Beispiel werden die zugeschnittenen Frames des ersten Clips fiir die
Uberblendung verwendet. Die Frames werden im zweiten Clip nicht wiederholt.

« Wenn nur der zweite Clip zugeschnittene Frames enthilt, wird die Uberblendung am Out-Point des ersten Clips
ausgerichtet. In diesem Beispiel werden die zugeschnittenen Frames des zweiten Clips fiir die Uberblendung
verwendet. Die Frames werden im ersten Clip nicht wiederholt.

Anpassen der Ausrichtung fiir eine Uberblendung

% Wibhlen Sie im Schnittfenster die Uberblendung aus und fiithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Positionieren Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ iiber der Uberblendung und vergréfiern Sie die Ansicht, damit
die Uberblendung deutlich angezeigt wird. Ziehen Sie die Uberblendung iiber den Schnittpunkt, um sie neu zu
positionieren.

+ Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®. Positionieren Sie den
Mauszeiger auf der Minizeitleiste des Eigenschaftenfensters iiber der Uberblendungsmitte, bis das Symbol
,Uberblendung fiir Uberschieben“ +3# angezeigt wird. Ziehen Sie die Uberblendung dann auf die gewiinschte

Position. Vergroflern Sie die Schnittfensteransicht, wenn Sie die Positionsfestlegung genauer vornehmen mochten.
(Klicken Sie auf ,,Schnittfenster einblenden®, wenn die Minizeitleiste in der Eigenschaftenansicht ausgeblendet ist.)

+ Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten. Wihlen Sie in der
Eigenschaftenansicht eine Option aus dem Ausrichtungsmenti.

Gemeinsames Verschieben eines Schnitts und einer Uberblendung

Sie konnen die Position des Schnitts in der Eigenschaftenansicht anpassen. Durch das Verschieben eines Schnitts
andern sich die In- und Out-Points der Clips, die Linge des Films dndert sich dabei nicht. Beim Verschieben des
Schnitts wird auch die Uberblendung verschoben.

Hinweis: Sie konnen den Schnitt nicht auf eine Position hinter dem Ende eines Clips verschieben. Wenn beide Clips keine
zugeschnittenen Frames aufweisen, die hinter dem Schnitt enden, konnen Sie den Schnitt nicht neu positionieren.

1 Klicken Sie im Schnittfenster auf die Uberblendung.

2 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®.

3 Klicken Sie auf ,,Schnittfenster einblenden®, wenn die Minizeitleiste in der Eigenschaftenansicht ausgeblendet ist.
4

Positionieren Sie den Mauszeiger auf der Minizeitleiste des Eigenschaftenfensters iiber der Uberblendung, indem
Sie ihn auf der vertikalen Linie platzieren, die den Schnitt markiert. Der Cursor dndert sich in das Symbol zum
Loschen und Liicke schlielen 3.
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5 Ziehen Sie den Schnitt wie gewiinscht. (Sie konnen den Schnitt nicht auf eine Position hinter dem Ende eines Clips
verschieben.)

Anpassen der Uberblendungsdauer

Sie konnen die Dauer einer Uberblendung bearbeiten, indem Sie im Schnittfenster oder in der Eigenschaftenansicht
das Ende der Uberblendung ziehen.

< Wihlen Sie die Uberblendung im Schnittfenster aus und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Positionieren Sie den Mauszeiger iiber dem Ende der Uberblendung, bis das Symbol ,,Clipanfang abschneiden +}»
oder ,,Clipende abschneiden“ #}+ angezeigt wird.

Wihlen Sie die Uberblendung aus, um diese in der Eigenschaftenansicht anzuzeigen. (Klicken Sie auf
»Schnittfenster einblenden®, wenn die Minizeitleiste in der Eigenschaftenansicht ausgeblendet ist.) Positionieren
Sie den Mauszeiger auf der Minizeitleiste des Eigenschaftenfensters auf der Uberblendung, bis das Symbol
»Clipanfang abschneiden® oder ,,Clipende abschneiden® angezeigt wird, und ziehen Sie dieses mit der Maus.

+ Klicken Sie in der Uberblendungsansicht auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®. Ziehen Sie den Wert fiir
die Dauer in der Eigenschaftenansicht oder markieren Sie ihn und geben Sie einen neuen Wert ein.

Hinweis: Wenn die Uberblendungsdauer verlingert werden soll, muss einer der beiden Clips iiber geniigend
zugeschnittene Frames fiir eine lingere Uberblendung verfiigen.

Festlegen einer Standarddauer fiir Uberblendungen

Die Standarddauer einer Uberblendung betrigt 30 Sekunden fiir Video und 1 Sekunde fiir Audio. Sie kénnen die
Standarddauer auf einen Wert dndern, der sich besser fiir Ihre Filme eignet. Die neue Einstellung wirkt sich nicht auf
die bereits im Film platzierten Uberblendungen aus. Alle neuen Uberblendungen verwenden jedoch den geinderten
Standardwert.

1 Waihlen Sie im Menii ,,Bearbeiten die Optionen ,,Voreinstellungen® > ,Allgemein®.

2 Andern Sie den Wert fiir ,,Standarddauer der Videoiiberblendung“ bzw. ,,Standarddauer der Audioiiberblendung®
und klicken Sie dann auf ,,OK*.

Anpassen des Mittelpunkts einer Uberblendung
1 Wihlen Sie die Uberblendung im Schnittfenster aus.
2 Klicken Sie in der Uberblendungsansicht des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Uberblendung bearbeiten®.

3 Ziehen Sie den kleinen Kreis in der Eigenschaftenansicht, um den Uberblendungsmittelpunkt neu auszurichten.
(Nicht alle Uberblendungen haben einen anpassbaren Mittelpunkt.)

ol |

Standardmittelpunkt (links) und neu ausgerichteter Mittelpunkt (rechts)
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Kopieren und Einfiigen von Uberblendungen im Schnittfenster

Um Uberblendungen kopieren und einfiigen zu konnen, miissen Sie zunichst zwei aneinander grenzende Clips
auswihlen, zwischen denen eine Uberblendung besteht, bevor Sie die zu kopierende Uberblendung auswihlen
kénnen.

1 Waibhlen Sie zwei aneinander grenzende Clips aus, zwischen denen eine Uberblendung besteht.

2 Wihlen Sie die Uberblendung aus und wihlen Sie dann ,,Bearbeiten® > ,,Kopieren® oder driicken Sie Strg-C.

3 Wihlen Sie die zwei aneinander grenzenden Clips aus, auf die Sie die kopierte Uberblendung anwenden mochten.
4 Wihlen Sie ,Bearbeiten > ,,Einfiigen® oder driicken Sie Strg-V.

Hinweis: Videoiiberblendungen konnen nur in Videospuren eingefiigt werden, Audioiiberblendungen nur in
Audiospuren.



Kapitel 10: Anwenden von Effekten

Mit Effekten konnen Sie Thren Filmen ein kiinstlerisches Flair verleihen oder Belichtungs- und Farbprobleme
beheben, Sound bearbeiten oder Bilder andern. Adobe Premiere Elements verfiigt iber Effektvorgaben, mit denen Sie
auf einfache Weise vorkonfigurierte Effekte auf Filmmaterial anwenden konnen. Sie konnen die integrierten
Vorgaben verwenden, eigene Vorgaben erstellen oder die Werte wie gewiinscht anpassen und animieren.

Sie konnen Effekte, die Sie zu Clips hinzufiigen, entweder mit Vorgaben, die iiber vordefinierte Keyframe-Werte
verfiigen, oder mit von Ihnen erstellten Keyframes, die tiber benutzerdefinierte Werte verfiigen, animieren. Die
Voreinstellungen bieten eine schnelle und einfache Méglichkeit, Effekte zu animieren. Mit benutzerdefinierten
Keyframes konnen Sie jedoch prazisere und komplexere Animationen erstellen.

Hinweis: Ausfiihrliche Informationen zu den einzelnen Effekten und zum Animieren von Effekten finden Sie in der Hilfe
zu Adobe Premiere Elements.

Grundlagen zu Effekten

Effekte

Nachdem Sie einen Film zusammengestellt haben (Anordnen, Loschen und Zuschneiden von Clips), konnen Sie
diesen durch das Hinzufiigen von Effekten zu den einzelnen Clips optimieren. Mit einem Effekt konnen Sie zum
Beispiel die Belichtung und die Farbe des Filmmaterials dandern, den Ton bearbeiten, Bilder verzerren oder ein
kiinstlerisches Flair erzeugen. Fiir alle Effekte sind Standardeinstellungen festgelegt, so dass Sie die Auswirkungen des
Effekts direkt nach Anwendung sehen kénnen. Sie konnen diese Einstellungen dndern, wenn Sie einen Effekt
entsprechend Thren Anforderungen anwenden méchten.

Mit Effekten konnen Sie einen Clip auch drehen und animieren, seine Gréfle dandern oder ihn innerhalb des Frames
positionieren. Adobe Premiere Elements enthalt auflerdem zahlreiche voreingestellte Effekte, mit denen Sie Ihr
Filmmaterial schnell verdndern kénnen. Die meisten Effekte weisen anpassbare Eigenschaften auf. Dies gilt jedoch
nicht fiir alle Effekte, z. B. Schwarz & Weif3.

Wenn Sie Themen anwenden oder ein InstantMovie-Projekt erstellen, wendet Adobe Premiere Elements automatisch
Effekte auf Thre Clips an.

Verwandte Themen
»Suchen nach einem Effekt auf Seite 158

»Anwenden von Effekten und Anzeigen einer Vorschau® auf Seite 160
»Eigenschaftenansicht auf Seite 167

»Funktionsweise von Uberblendungen® auf Seite 143

Standardeffekte und fixierte Effekte

Standardeffekte werden in der Effekteansicht angezeigt. Sie konnen im Schnittfenster oder im Szenenfenster eine
beliebige Anzahl oder Kombination von Standardeffekten aus der Effekteansicht auf Mediendateien anwenden. Mit
diesen Effekten konnen Sie Ihrem Bild- oder Audiomaterial spezielle Eigenschaften verleihen oder einen Fehler im
Material beheben, z. B. schwaches Licht in Videoclips oder Rauschen in Audioclips.
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Fixierte Effekte werden automatisch auf jeden Clip im Schnittfenster oder Szenenfenster angewendet. Nachfolgend
sind fixierte Effekte aufgefithrt. Diese Effekte konnen nicht entfernt oder neu geordnet werden und sie wirken sich erst
dann auf einen Clip aus, wenn Sie die Effekteigenschaften éndern:

Bildsteuerung Ermdoglicht die Steuerung der Helligkeit, des Kontrasts, des Farbtons und der Sittigung eines
Videoclips.

Bewegung Ermoglicht Thnen, Videoclips neu zu positionieren, zu skalieren und zu verankern und das Flimmern zu
reduzieren.

Deckkraft Ermdglicht die Erstellung von Uberblendungen und Blenden fiir Spezialeffekte oder Uberginge.
Lautstirke Ermoglicht die Steuerung der Lautstirke von Audioclips.

Ausgleich Ermoglicht Thnen die Anpassung der Balance von Audioclips.

Effekte von Drittanbietern

Neben den zahlreichen in Adobe Premiere Elements enthaltenen Effekten konnen Sie auch Effekte aus anderen
Quellen verwenden. Zusitzliche Effekte stehen (als Plug-Ins) im Adobe Store auf der Website von Adobe oder bei
Drittanbietern zur Verfiigung.

Wichtig: Wenn ein Projekt Effekte beinhaltet, die nicht zum Lieferumfang von Adobe Premiere Elements gehoren, und
Sie das Projekt anschlieffend auf einem anderen System mit Adobe Premiere Elements dffnen mdochten, miissen Sie
dieselben Effekte auf diesem Computer installieren. Wenn Sie ein Projekt offnen, das auf fehlende Effekte Bezug nimmt,
entfernt Adobe Premiere Elements die entsprechenden Effekte aus dem Projekt.

Mit VST-Effekten (Virtual Studio Technology) konnen Sie einem Audioclip interessante Merkmale hinzufiigen.
Wenn Sie iber VST-Effekte von Drittanbietern verfiigen, kdnnen Sie diese in der gleichen Weise wie Standard-Audio-
und Videoeffekte anwenden und bearbeiten. Adobe Premiere Elements erkennt installierte, kompatible VST-Plug-Ins
und fiigt sie der Effekteansicht hinzu. Einige VST-Effekte von Drittanbietern umfassen eigene Steuerelemente, auf die
Sie iiber die Eigenschaftenansicht zugreifen konnen. Fiir das Steuerungslayout und die verarbeiteten Audiodaten ist
der Entwickler des Plug-Ins verantwortlich. Adobe Premiere Elements stellt die Effektsteuerelemente und Ergebnisse
nur dar.

% Um Effekte von Drittanbietern verwenden zu konnen, kopieren Sie das Effekt-Plug-In in den Ordner
Adobe Premiere Elements/Plug-ins/[Speicherort] und starten das Programm neu.

Suchen und Organisieren von Effekten

Suchen nach einem Effekt

Verfiigbare Effekte werden in der Effekteansicht j» aufgelistet. Dort sind sie in die zwei Hauptordner Videoeffekte
und Audioeffekte aufgeteilt. Effektvorgaben (vorkonfigurierte Effekte) werden im Vorgabeordner gespeichert. Wenn
Sie eigene Effektvorgaben erstellen, werden diese im Ordner ,Meine Vorgaben® gespeichert. Sie konnen weiterhin
einen Ordner fiir Favoriten hinzufiigen, der die bevorzugten oder am hédufigsten verwendeten Effekte enthalt.

Innerhalb jedes Ordners sind die Effekte nach Typ in untergeordneten Ordnern zusammengefasst. So enthélt
beispielsweise der Ordner ,,Weich- und Scharfzeichnen® Effekte, die die Ubergiinge in einem Bild weicher machen,
z. B. ,Schneller Weichzeichner® und ,,Scharfzeichner®.
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WERTEILEM
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Effekte Oberblendungen Titel Themen

f¢ Beleuch & D

A

E
B F
C Effekte bearbeiten G
Effekteansicht

A. Vorschau eines ausgewdhlten Clips B. Effektmentis C. Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten (6ffnet die Ansicht . Effekteigenschaften”) D. Liste
angewendeter Effekte E. Suchfeld F. Fenstermenii G. Ausgewdhite Effekte anwenden

% Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten®, klicken Sie dann auf ,Effekte” j* und wihlen Sie eine der
folgenden Moglichkeiten:

+ Geben Sie im Textfeld fiir die Suche den Namen des gesuchten Effekts ein. Es werden alle Effekte aufgelistet, die
den eingegebenen Buchstaben und Leerzeichen entsprechen. (Loschen Sie das Textfeld, um alle Effektordner
anzuzeigen.)

« Waihlen Sie aus dem ersten Menii einen Effekttyp (Video, Audio, Favoriten usw.) und wihlen Sie dann eine
Effektkategorie aus dem zweiten Menii (Anpassen, Weich- & Scharfzeichnen usw.), um den Inhalt anzuzeigen.

Verwandte Themen
»Galerie mit Videoeffekten“ auf Seite 180

Hinzufiigen von Effekten zum Favoriten-Ordner

Um einfacher auf die am haufigsten verwendeten Effekte zugreifen zu konnen, fiigen Sie diese zum Ordner
»Favoriten® hinzu. Sie kdnnen dann im Meni mit den Effekttypen die Option ,,Favoriten“ wéhlen und die Effekte
anzeigen.

< Klicken Sie in der Effekteansicht mit der rechten Maustaste auf einen Effekt und wihlen Sie ,,Zu Favoriten

hinzufiigen®.
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Organisieren von Effektvorgaben

Sie konnen Vorgaben in bestimmten Ordnern organisieren, die genau auf Thren Projektarbeitsablauf abgestimmt sind.

1 Klicken Sie in der Effekteansicht mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,,Meine Vorgaben® und wiéhlen Sie
»Neuer Vorgabenordner®.

2 Ziehen Sie die von IThnen erstellten Vorgaben in diesen neuen Ordner.

Hinweis: Wenn Sie eine Effektvorgabe erstellen und in verschiedenen Ordnern speichern und diese Effektvorgabe aus
einem Ordner loschen, wird die Effektvorgabe aus allen Ordnern und von allen betroffenen Clips innerhalb dieses
Projekts geloscht.

Verwandte Themen
»Erstellen einer Effektvorgabe“ auf Seite 166

Umbenennen und Loschen eines benutzerdefinierten Ordners

+ Um einen benutzerdefinierten Ordner umzubenennen, doppelklicken Sie darauf, geben einen neuen Namen ein
und driicken die Eingabetaste.

« Klicken Sie zum Ldschen eines benutzerdefinierten Ordners mit der rechten Maustaste darauf und wiahlen Sie
»LOschen®.

Anpassen und Entfernen von Effekten

Anwenden von Effekten und Anzeigen einer Vorschau

Wenn Sie einen Effekt auf einen Clip anwenden, werden die Standardeinstellungen éibernommen. Diese sind dann fiir
die Dauer des Clips aktiviert. Nachdem Sie einen Effekt angewendet haben, konnen Sie dessen Eigenschaften
anpassen, indem Sie in der Effekteansicht auf , Effekt bearbeiten® klicken. Sie konnen festlegen, dass der Effekt zu einer
bestimmten Zeit beginnt und endet oder seine Einstellungen mit Hilfe von Keyframes im zeitlichen Verlauf andern.

Sie konnen mehrere Effekte auf einen Clip anwenden oder Sie verwenden fiir einen Clip mehrfach den gleichen Effekt
mit unterschiedlichen Einstellungen. Je mehr Effekte Sie jedoch hinzufiigen, umso mehr Zeit wird zum Rendern des
endgiiltigen Films benotigt. Wenn Sie einen Effekt nicht mehr fiir Ihr Projekt verwenden méchten, kénnen Sie thn
einfach aus der Effekteansicht 16schen.

Hinweis: Informationen zum Kopieren und Einfiigen von Effekten finden Sie in der Hilfe.

Verwandte Themen

»Vorschau auf einem Fernsehbildschirm® auf Seite 117
»Zuschneiden im Vorschaufenster auf Seite 130
»Anwenden einer Effektvoreinstellung® auf Seite 166
»Andern von Effekteigenschaften auf Seite 167

»Wissenswertes iiber Keyframes“ auf Seite 216
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Anwenden eines Videoeffekts und Anzeigen einer Vorschau

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten“ und klicken Sie anschlieflend auf , Effekte /& , um die
Effekteansicht zu 6ffnen.

2 Waihlen Sie den anzuwendenden Effekt aus. So suchen Sie nach einem Effekt:
a Waihlen Sie in der ersten Dropdown-Liste am oberen Fensterrand die Option ,,Videoeffekte®..

b Wibhlen Sie in der zweiten Dropdown-Liste eine Effektkategorie aus oder geben Sie den Namen des Effekts in das
Suchfeld ein.

3 Wihlen Sie im Schnittfenster oder Szenenfenster einen oder mehrere Clips und wiéhlen Sie eine der folgenden
Moglichkeiten:

« Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Anwenden®.
+ Ziehen Sie den Effekt auf den Clip im Schnittfenster oder Monitorfenster.

Hinweis: Sie konnen nicht aufeinander folgende Clips auswdhlen, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken. Aufeinander folgende Clips konnen ausgewdihlt werden, indem Sie auf
eine beliebige Stelle des Projektfenster klicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

4 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Abspielen ", um eine Vorschau des Clips mit dem Effekt
anzuzeigen.

VERTEILEM

A A VA

Tontrennun...

Marker

Ziehen des Verzerrungseffekts auf einen Clip

5 Um die Einstellungen anzupassen, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten® und bearbeiten Sie die
Einstellungen wie gewiinscht.
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Anwenden von Audioeffekten
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten“ und klicken Sie anschlieflend auf , Effekte /& , um die
Effekteansicht zu 6ffnen.

2 Waibhlen Sie den anzuwendenden Effekt aus. Um einen Effekt zu finden, wahlen Sie im Menii oben im Fenster
»Audioeffekte“ oder geben Sie den Effektnamen in das Suchfeld ein.

3 Waibhlen Sie im Schnittfenster einen oder mehrere Clips und wihlen Sie eine der folgenden Méglichkeiten:
« Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Anwenden®.
+ Ziehen Sie den Audioeffekt auf den Soundtrack des Clips im Schnittfenster.

Hinweis: Sie konnen nicht aufeinander folgende Clips auswdhlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken. Aufeinander folgende Clips konnen ausgewdihlt werden, indem Sie auf
eine beliebige Stelle des Projektfenster klicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

4 Sie konnen die Auswirklungen des eingestellten Audio-Effekts auf die folgende Weise tiberpriifen:
a Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®.

b Erweitern Sie den Effekt und klicken Sie dann unten links im Fenster auf die Schaltfliche ,,Nur Audio fiir diesen
Clip abspielen® k).

Hinweis: Die Steuerelemente fiir die Audiowiedergabe sind nur dann verfiigbar, wenn der ausgewdhlte Clip Audiodaten
umfasst.

5 Um die Audiodaten in einer Endlosschleife abzuspielen, klicken Sie auf die Schaltfliche fiir die Wiedergabe der
Audio-Endlosschleife '3, bevor Sie auf die Schaltfliche zur Audiowiedergabe klicken.

6 Um die Einstellungen anzupassen, erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht den Effekt und bearbeiten die
Einstellungen wie gewiinscht.

WERTEILER

Effekte Uberblendungen = Themen

00 db
+ P

" Fertig

Eigenschaften fiir Audioeffekte

Hinweis: Jeder Audioeffekt umfasst eine Umgehungsoption (Bypass), die eine Aktivierung bzw. Deaktivierung des Effekts
gemdf$ den Einstellungen in den von Ihnen gesetzten Keyframes ermdoglicht.
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Kopieren und Einfligen von Effekten

Sie konnen einen oder mehrere Effekte von einem Clip (Quellclip) auf einen anderen Clip (Zielclip) kopieren oder alle
Effektwerte (einschlieflich Keyframes fiir Effekte) von einem Clip zu einem anderen kopieren.

Wenn der Effekt Keyframes enthilt, werden diese an vergleichbarer Position im Zielclip angezeigt, wobei am Anfang
des Clips begonnen wird.

Verwandte Themen

»Kopieren von Keyframes® auf Seite 220

Kopieren und Einfiigen bestimmter Effekte
1 Wihlen Sie im Schnittfenster den Clip mit dem zu kopierenden Effekt aus.

2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfldche ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

3 Wihlen Sie die zu kopierenden Effekte aus. (Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste oder Strg-Taste, um mehrere
Effekte auszuwiahlen.)

4 Wibhlen Sie ,,Bearbeiten® > , Kopieren®.
5 Waihlen Sie im Schnittfenster die Clips, auf die die kopierten Effekte angewendet werden sollen.

Hinweis: Sie konnen nicht aufeinander folgende Clips auswdhlen, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken. Aufeinander folgende Clips konnen ausgewdihlt werden, indem Sie auf
eine beliebige Stelle des Projektfenster klicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

6 Klicken Sie in die Eigenschaftenansicht, um sie zu aktivieren.
7 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® >, Einfiigen®.

Sie konnen auf die Befehle ,Bearbeiten® > ,Kopieren“ und ,,Bearbeiten® > , Einfiigen auch zugreifen, indem Sie mit
der rechten Maustaste klicken.

Kopieren und Einfiigen aller Effekte
1 Wihlen Sie im Schnittfenster den Clip mit den zu kopierenden Effekten aus.

2 Waihlen Sie ,,Bearbeiten > ,, Kopieren®. Hierdurch werden alle Clipattribute kopiert.
3 Wihlen Sie im Schnittfenster die Clips, auf die die Effekte angewendet werden sollen.

4 Klicken Sie auf ,Bearbeiten® > ,, Attribute einfiigen®. Hierdurch werden alle Attribute des ersten Clips fiir den
zweiten Clip eingefiigt.

Sie konnen auf die Befehle ,Bearbeiten® > ,,Kopieren“ und ,, Bearbeiten“ > ,, Attribute einfiigen“ auch zugreifen, indem
Sie mit der rechten Maustaste klicken.

Anzeigen von Keyframes in kopierten Effekten
Wenn der Zielclip kiirzer als der Originalclip ist, werden die Keyframes hinter dem Out-Point des Zielclips eingefiigt.

% Wihlen Sie zum Anzeigen der Keyframes den Clip im Schnittfenster aus und wéhlen Sie eine der folgenden
Moglichkeiten:

« Klicken Sie in der Effekteansicht auf ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen und klicken Sie
dann mit der rechten Maustaste in die Eigenschaftenansicht und heben Sie die Auswahl von ,,In Clip einfiigen“ auf.

« Wenn der Zielclip zugeschnitten wurde, verschieben Sie den Out-Point des Zielclips auf einen Zeitpunkt, der nach
dem Keyframe liegt.
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Entfernen von Effekten
1 Waihlen Sie im Schnittfenster den Clip mit dem Effekt aus, der geloscht werden soll.
2 Wihlen Sie in der Effekteansicht den Effekt oben im Fenster und klicken Sie dann auf das Papierkorbsymbol [

WERTEILEM

Entfernen eines Effekts aus einem Projekt

Verwandte Themen

»Zuriicksetzen eines Effekts auf die Standardeinstellungen® auf Seite 169

Entfernen aller Effekte

1 Wihlen Sie im Schnittfenster den Clip aus, dessen Effekte entfernt werden sollen. Sie konnen mehrere Clips
auswihlen, indem Sie die Steuerungstaste gedriickt halten und nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen der ausgewihlten Clips.
3 Wihlen Sie ,Effekte entfernen® aus.
4 Waihlen Sie eine der folgenden Optionen:

+ Audioeffekte

+ Videoeffekte

+ Alle Effekte

Voriibergehendes Deaktivieren eines Effekts in einem Clip

Sie konnen einen Video- oder Audioeffekt deaktivieren, um eine Vorschau des Films ohne angewendeten Effekt
anzuzeigen.

1 Wihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen Clip aus, dessen Vorschau Sie anzeigen mochten.
2 Kilicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.
3 Wihlen Sie in der Eigenschaftenansicht eine der folgenden Moglichkeiten:

+ Klicken Sie auf das Augensymbol ¥ neben dem Effekt. Um alle Effekte in einem Clip zu aktivieren oder zu
deaktivieren, halten Sie beim Klicken auf das Augensymbol die Alt-Taste gedriickt.

+  Waihlen Sie den Effekt aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste und deaktivieren Sie die Option ,,Effekt aktiviert®.
Um den Effekt wieder zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen ,,Effekt aktiviert aus.
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Anzeigen der auf einen Clip angewendeten Effekte

Die fixierten Effekte (Bildsteuerung, Bewegung, Deckkraft, Lautstirke und Balance) werden automatisch auf alle Clips
im Schnittfenster angewendet. Diese fixierten Effekte werden in der Clipinstanz im Schnittfenster und in der
Eigenschaftenansicht angezeigt. Alle Standardeffekte, die Sie zu einem Clip hinzufiigen, werden in der Reihenfolge
angezeigt, in der sie hinzugefiigt werden.

1 Wihlen Sie den Clip im Schnittfenster oder im Szenenfenster aus.
2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfldche ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

Hinweis: In der Eigenschaftenansicht werden keine Effekte angezeigt, wenn im Schnittfenster mehrere Clips ausgewdhlt sind.

Verwandte Themen
»otandardeffekte und fixierte Effekte® auf Seite 157

Arbeiten mit Effektvorgaben

Effektvorgaben

Adobe Premiere Elements beinhaltet mehrere Effektvorgaben, bei denen es sich um héiufige, vorkonfigurierte Effekte
zum Anwenden auf Clips handelt. Durch die Effektvorgabe ,,Blau einfirben® wird auf ein Bild z. B. eine hellblaue
Farbung angewendet. In der Regel liefern Vorgaben gute Ergebnisse, ohne dass die Eigenschaften weiter angepasst
werden miissen. Nachdem Sie eine Vorgabe angewendet haben, konnen Sie deren Eigenschaften dndern. Sie konnen
auch eigene Vorgaben erstellen.

Die im Lieferumfang enthaltenen Effektvorgaben werden im Ordner ,,Vorgaben® der Effekteansicht gespeichert.
Vorgaben sind in folgenden Kategorien gruppiert:

Kanten abschriagen Erstellen von breiten oder schmalen Kanten, die an Bilderrahmen erinnern.
Weichzeichner Weichzeichnen in unterschiedlicher Intensitat an den In- oder Out-Points eines Clips.
Farbeffekte Anwenden von Farbungen mit unterschiedlichen Farben und unterschiedlicher Intensitat.

Schlagschatten Anwenden von statischen oder animierten Schatten. Schattenvorgaben enthalten Namenszusitze, die
die Richtung des Schattens angeben. Durch LU wird z. B. angegeben, dass der Schatten nach unten links geworfen
wird. Bei sich bewegenden Schattenarten ist der Namenszusatz mit einem Bindestrich versehen. RU-LU bedeutet z. B.,
dass sich der Schatten von rechts unten nach links unten bewegt. Um sicherzustellen, dass der Schatten sichtbar ist,
sollten Sie ihn auf Bilder anwenden, die kleiner als die Framegrofie des Projekts sind und die keinen schwarzen
Hintergrund aufweisen.

Horizontaler/Vertikaler Bildschwenk Erstellen von Animationen, bei denen sich das gesamte Bild wéhrend der
Videowiedergabe nach links und rechts oder unten und oben bewegt. Bei dem horizontalen Bildschwenk L-R bewegt
sich das Bild z. B. von links nach rechts.

Horizontaler/Vertikaler Bild-Zoom Erstellen von animierten Zoom-Effekten.

Mosaik, Solarisation und Strudel Erstellen Sie animierte Effekte, deren Intensitit entweder vom Anfang des Clips an
abnimmt oder zum Ende des Clips hin zunimmt.

BiB Erstellen von Bild-in-Bild-Effekten durch das Skalieren des Zielclips, so dass Sie ihn iiber einen Clip in
Gesamtgrof3e legen konnen. Sie konnen diesen Effekt auch auf mehrere Clips anwenden, um eine Montage zu
erstellen.

165



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR
Anwenden von Effekten

Hinweis: Weitere Informationen zu den in den Vorgaben verwendeten Effekten finden Sie, wenn Sie in der Hilfe nach
dem Effektnamen suchen.

Anwenden einer Effektvoreinstellung

Wenn Sie eine Vorgabe auf einen Clip anwenden und die Vorgabe Eigenschaften fiir einen Effekt enthalt, der bereits
auf den Clip angewendet wurde, wird der Clip anhand der folgenden Regeln gedndert:

« Enthalt die Effektvorgabe einen fixierten Effekt (Bildsteuerung, Bewegung, Deckkraft oder Lautstirke), werden die
bestehenden Effekteigenschaften durch die Anwendung der Vorgabe ersetzt.

+ Enthailt die Effektvorgabe einen Standardeffekt (nicht fixiert), wird der Effekt am Ende der Effektliste eingefiigt.
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten® und klicken Sie dann auf ,,Effekte® j» .

2 Erweitern Sie den Vorgabeordner und ziehen Sie eine Effektvorgabe auf einen Clip im Schnittfenster oder im
Szenenfenster.

3 Wenn Sie eine Vorschau des Effekts anzeigen mochten, klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltflache
»Wiedergabe“ b

Verwandte Themen
»Andern von Effekteigenschaften® auf Seite 167

»otandardeffekte und fixierte Effekte® auf Seite 157

Erstellen einer Effektvorgabe

Sie konnen Vorgaben mit einem oder mehreren Effekten erstellen. Nachdem Sie eine Effektvorgabe erstellt haben,
wird diese im Ordner ,,Meine Vorgaben® in der Effekteansicht angezeigt.

1 Waihlen Sie den Clip aus, der den als Vorgabe zu speichernden Effekt enthalt.
2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltflidche ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

3 Kilicken Sie in der Eigenschaftenansicht mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Effekte und wahlen Sie
»Vorgabe speichern®.

4 Geben Sie im Dialogfeld ,,Vorgabe speichern® einen Namen fiir IThre Vorgabe ein.
5 (Optional) Geben Sie eine Beschreibung fiir die Vorgabe ein.

6 Wihlen Sie einen der folgenden Vorgabetypen, um festzulegen, wie Adobe Premiere Elements Keyframes
handhaben soll, wenn Sie die Vorgabe auf einen Zielclip anwenden. Klicken Sie anschlieflend auf ,,OK*:

Skalierung Skaliert die Original-Keyframes proportional zur Lange des Zielclips. Durch diese Aktion werden im
Zielclip vorhandene Keyframes geloscht.

Ankerpunkt fiir In-Point Positioniert den ersten Keyframe der Vorgabe im gleichen Abstand zum In-Point des
Zielclips, den der erste Keyframe zum In-Point des Originalclips aufgewiesen hat. Beispiel: Wenn beim Speichern der
Vorgabe der erste Keyframe 1 Sekunde nach dem In-Point des Originalclips gesetzt war, so beginnt der Keyframe
durch diese Option 1 Sekunde nach dem In-Point des Zielclips. Alle weiteren Keyframes werden in Bezug auf diese
Position ohne Skalierung hinzugefiigt.

Ankerpunkt fiir Out-Point Positioniert den letzten Keyframe der Vorgabe im gleichen Abstand zum Out-Point des
Zielclips, den der Keyframe zum Out-Point des Originalclips aufgewiesen hat. Beispiel: Wenn beim Speichern der
Vorgabe der erste Keyframe 1 Sekunde hinter dem Out-Point des Originalclips gesetzt war, so beginnt der Keyframe
durch diese Option 1 Sekunde nach dem Out-Point des Zielclips. Alle weiteren Keyframes werden mit Bezug auf diese
Position ohne Skalierung hinzugefiigt.
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Andern von Effekteigenschaften

Eigenschaftenansicht

In der Eigenschaftenansicht konnen Sie Effekteigenschaften anpassen. Sie konnen die Eigenschaftenansicht von der
Effekteansicht aus 6ffnen, indem Sie auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten klicken (oder indem Sie ,,Fenster >
»Eigenschaften® wahlen).

Die Eigenschaftenansicht enthilt eine Zeitleiste, eine Marke fiir die aktuelle Zeit, Zoom-Steuerungen, Steuerelemente
fir die einfache Wiedergabe und Wiedergabe in einer Endlosschleife von Audioclips sowie einen Keyframe-Navigator.
Im Gegensatz zur Zeitleiste im Schnittfenster misst die Zeitleiste in der Eigenschaftenansicht nur einen bestimmten
Clip oder Ubergang. Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen®, um die Zeitleiste und den Keyframe-Bereich
einzublenden, in denen Sie die Anderungen eines Effekts im zeitlichen Verlauf festlegen kénnen.

In der Eigenschaftenansicht konnen Sie die gesamte Lange des Clips sehen, auf den Sie den Effekt anwenden.
Erweitern Sie einen Effekt, um die Steuerelemente anzuzeigen, mit denen Sie die Eigenschaften des Effekts dndern
konnen. Die Steuerelemente konnen unterstrichene Werte, Regler, Effektpunktsymbole, Winkelsteuerungen, Meniis,
Farbfelder, das Pipettenwerkzeug und Diagramme umfassen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Andern von Effekteigenschaften finden Sie in der Hilfe.

YERTEILEM
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Eigenschaftenansicht

A. Clipname B. Schaltfliche ,Keyframes anzeigen/ausblenden C. Schaltfliche ,,Animation aktivieren/deaktivieren“ (wird auch als Symbol
fiir die Keyframe-Zusammenfassung bezeichnet) D. Effekteigenschaften E. Eigenschaftswerte F. Schaltfliche ,Setup® G. Schaltfliche
»Audiowiedergabe“ H. Schaltfliche ,,Audio-Endlosschleife I. Schaltfliche ,,Loschen®
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Verwandte Themen

»Wissenswertes iiber Keyframes“ auf Seite 216

»Zurtcksetzen eines Effekts auf die Standardeinstellungen® auf Seite 169

Neuordnen von Effekten

Beim Fertigstellen des Films wendet Adobe Premiere Elements zunéchst Standardeffekte gefolgt von fixierten Effekten
in der Reihenfolge an, in der sie in der Eigenschaftenansicht aufgefiihrt sind. Teilweise erzielen Sie daher bereits durch
die Neuanordnung der Effekte einen weiteren, interessanten Effekt.

1 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltflache ,,Effekte bearbeiten®.

2 Kilicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf einen Effektnamen und ziehen Sie ihn an die gewiinschte Stelle in der
Liste. Es wird eine schwarze Linie angezeigt, wenn der Effekt {iber oder unter einem anderen Effekt liegt. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird der Effekt an der neuen Position angezeigt.

Die Reihenfolge der fixierten Effekte (Bildsteuerung, Bewegung, Deckkraft und Lautstirke) kann zwar nicht gedndert

werden, Sie konnen jedoch dhnliche Standardeffekte aus der Effekteansicht anwenden und deren Reihenfolge dndern.
Mit dem Effekt ,, Transformieren® konnen Sie beispielsweise den Bewegungseffekt, mit dem Effekt ,, Alphaanpassung“ den
Deckkrafteffekt und mit dem Standardeffekt ,Lautstirke den fixierten Lautstirkeeffekt nachbilden. Anschlieffend haben
Sie die Moglichkeit, die Standardeffekte in der Eigenschaftenansicht anzupassen und neu anzuordnen, um das
gewiinschte Ergebnis zu erzielen.

Einstellen von Effekteigenschaften

Sie konnen die Eigenschaften fiir alle Effekte in der Effekteansicht des Szenenfensters oder des Schnittfensters
anpassen. Auflerdem konnen Sie im Schnittfenster auch die Effekte ,,Lautstidrke und ,,Deckkraft anpassen.

Hinweis: Der Bewegungseffekt wird direkt im Monitorfenster angepasst. Zu den Standardeffekten, die eine direkte
Bearbeitung der Clips im Monitorfenster ermoglichen, gehiren die Effekte ,Eckpunkt, ,, Beschneiden®,
»Korrekturmaske®, ,Spiegeln®, , Transformieren® und ,Strudel sowie der GPU-basierte Effekt ,, Wellen (kreisformig)*.

1 Wihlen Sie im Schnittfenster den Clip mit dem anzupassenden Effekt aus.

2 Kilicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®.

3 Erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht den Effekt und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie den unterstrichenen Wert nach links oder rechts.

+ Klicken Sie auf den unterstrichenen Wert, geben Sie einen neuen Wert ein und driicken Sie die Eingabetaste.
« Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts.

« Ziehen Sie innerhalb des Winkelsteuerungsbereichs. Nachdem Sie in die Winkelsteuerung geklickt haben, kénnen
Sie diese ziehen und so die Werte schnell anpassen.

« Erweitern Sie die Eigenschaft, indem Sie auf das Dreieck neben dem Eigenschaftsnamen (wenn verfiigbar) klicken
und dann den Regler oder die Winkelsteuerung (je nach Eigenschaft) ziehen.

4 Wenn ein Effekt auf Farben basiert, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus.

« Wenn das Farbfeld verfiigbar ist, wihlen Sie eine Farbe im Dialogfeld ,,Farbe“ aus und klicken anschlieflend auf
»OK".

+ Wenn das Pipettenwerkzeug verfiigbar ist, platzieren Sie es auf der gewiinschten Farbe an einer beliebigen Stelle
auf dem Bildschirm, und klicken Sie, um die Farbe auszuwiahlen.

5 Zeigen Sie eine Vorschau der Anderungen im Monitorfenster an.
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Wenn Sie iiber einen DV-Camcorder verfiigen, konnen Sie die Effekte moglicherweise auf einem Fernsehbildschirm

iiberpriifen. SchliefSen Sie den Computer an den FireWire™-Anschluss des DV-Camcorders an, und verbinden Sie die
Audio- und Videoausginge des Camcorders mit dem Fernsehgerdt. Die Vorschau am Fernsehbildschirm ist vor allem bei
Farbdnderungen hilfreich.

Verwandte Themen

»Mischen von Audio und Anpassen der Lautstarke® auf Seite 262

»Anpassen der Deckkraft® auf Seite 173

Zuriicksetzen eines Effekts auf die Standardeinstellungen

Beim Zuriicksetzen eines Effekts werden alle Eigenschaften, die keine Keyframes enthalten, auf ihre Standardwerte
zuriickgesetzt. Wenn eine Eigenschaft Keyframes enthilt, wird diese Eigenschaft nur fiir die aktuelle Zeit auf den
Standardwert zuriickgesetzt. Keyframes an der aktuellen Zeit werden auf den Standardwert zuriickgesetzt. Wenn zur
aktuellen Zeit keine Keyframes vorkommen, werden neue Keyframes unter Verwendung der Standardwerte erstellt.

1 Wibhlen Sie im Schnittfenster den Clip mit dem Effekt aus, den Sie zuriicksetzen mochten.
2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®.

3 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf den Effektnamen.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zuriicksetzen®.

Uber die Schaltfliche ,, Zuriicksetzen wird das Keyframing fiir die Eigenschaft nicht deaktiviert. Wenn Sie
versehentlich auf ,Zuriicksetzen“ klicken, konnen Sie Ihre Arbeit iiber , Bearbeiten > , Riickgingig* wiederherstellen.

Neupositionieren, Skalieren oder Drehen von Clips mit
dem Bewegungseffekt

Aufjeden Clip im Schnittfenster wird automatisch der Bewegungseffekt angewendet. Sie verwenden den
Bewegungseffekt, um einen Clip innerhalb des Videoframes zu positionieren, zu drehen oder zu skalieren sowie um
den Ankerpunkt festzulegen. Die Positions-, Skalierungs- und Drehungswerte werden vom Ankerpunkt aus
berechnet, der standardméflig im Mittelpunkt liegt.

Da die Positions-, Skalierungs- und Dreheigenschaften raumlicher Natur sind, konnen Sie sie am besten direkt im
Monitorfenster anpassen.

Um Clips zu animieren, miissen Sie Keyframes fiir Bewegungseigenschaften setzen.

Verwandte Themen

»Animieren von Clips® auf Seite 227

»Wissenswertes tiber Keyframes® auf Seite 216

Anpassen der Position eines Clips

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Ziehen Sie den Clip im Monitorfenster, um ihn neu anzuordnen. (Achten Sie darauf, dass Sie keinen Griffpunkt
ziehen.)
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Wenn sich der Clip im zeitlichen Verlauf bewegen soll, setzen Sie wihrend der Bearbeitung des Clips im
Monitorfenster Keyframes.

Skalieren von Clips

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltflidche ,,Effekte bearbeiten®.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um eine proportionale Skalierung auszufiithren, kicken Sie im Monitorfenster auf den Clip und ziehen Sie an einem
der Griffpunkte des Clips. Alternativ konnen Sie auch den Bewegungseffekt in der Eigenschaftenansicht erweitern
und den Skalierungsregler ziehen.

+ Um die H6he und die Breite unabhéngig voneinander zu skalieren, erweitern Sie den Bewegungseffekt in der
Eigenschaftenansicht, deaktivieren Sie in der Eigenschaftenansicht ,,Proportionen erhalten und ziehen Sie die
Griffpunkte im Monitorfenster. Sie konnen alternativ auch den Bewegungseffekt im Eigenschaftenfenster
erweitern und die Regler ,,Skalierungshohe® und ,,Skalierungsbreite® ziehen.

Hinweis: Wenn Sie Videobilder oder Bilder mit niedriger Auflosung auf eine GrofSe iiber 100% skalieren, konnen sie in
Blocke oder Pixel zerlegt wirken. EPS-Dateien werden in Adobe Premiere Elements beim Skalieren fortlaufend gerastert,
um eine Aufspaltung in einzelne Pixel zu verhindern.

Themen

24000
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Eigenschaftenansicht nach Auswahl des Bewegungseffekts und Monitorfenster nach Auswahl des Griffpunkts fiir das Skalieren.
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Verwenden eines Clips in seiner urspriinglichen Grof8e

In Adobe Premiere Elements eingefiigte Clips werden auf die Framegrofie des Projekts skaliert. Wenn Sie einen Clip
jedoch mit seinen Originalmaflen verwenden mochten, gehen Sie wie folgt vor:

1 Waihlen Sie den Clip in der Projektansicht aus (Klicken Sie auf ,,Organisieren und dann auf ,,Projekt®).
2 Wihlen Sie ,,Clip” > ,,Video-Optionen”.

3 Heben Sie die Auswahl von ,,Auf Framegrofle skalieren® auf.

Drehen von Clips

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliache ,,Effekte bearbeiten®.

3 Erweitern Sie den Bewegungseffekt in der Eigenschaftenansicht und wéhlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten:
+ Ziehen Sie den unterstrichenen Wert auf die rechte Seite von ,,Drehung*.

+ Klicken Sie auf ,Nach links drehen® oder ,,Nach rechts drehen®, um den Clip 90 Grad in die entsprechende
Richtung zu drehen.

Anpassen des Ankerpunkts eines Clips

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Kilicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®.
3 Erweitern Sie den Bewegungseffekt in der Eigenschaftenansicht.
4

Ziehen Sie den Ankerpunktregler fiir den Bewegungseffekt.

Uberlagerungen und Transparenz

Uberlagerungen und Transparenz

Uberlagern beschreibt den Prozess des Uberlagerns und Kombinierens mehrerer Bilder. Videoclips sind
standardmifig nicht transparent, fiir die Uberlagerung muss jedoch zunichst Transparenz hergestellt werden. Wenn
Sie Clips auf hoheren Videospuren transparent machen, werden die Clips auf den Spuren darunter sichtbar.

In Adobe Premiere Elements konnen Sie Clips mit Hilfe des Effekts ,,Deckkraft® schnell und einfach transparent
machen. Auflerdem konnen Sie beliebige Kombinationen aus Deckkraft, Maskierungen, Masken und Keying
anwenden, um den Alphakanal einer Datei zu dndern, der die transparenten Bereiche in einem Clip bestimmt. Mit den
erweiterten Keying-Effekten konnen Sie bestimmte Farben oder Formen transparent machen.

In Adobe Premiere Elements erstellte Titel enthalten automatisch einen Alphakanal. Sie kénnen auch Dateien mit

vordefinierten transparenten Bereichen importieren. Anwendungen, wie Adobe After Effects, Adobe Photoshop,
Adobe Photoshop Elements und Adobe Illustrator® konnen Transparenz speichern. Diese Datei verfiigt iiber einen
Alphakanal und entspricht Ihren Projekteinstellungen. Informationen zum Speichern von Dateien mit Transparenz
finden Sie in den Benutzerhandbiichern der jeweiligen Programme.

Adobe Premiere Elements verwendet die folgenden Transparenzelemente:

Alphakanal Ein Kanal, der die transparenten Bereiche fiir einen Clip definiert. Dieser unsichtbare Kanal ist zusétzlich
zu den Farbkanilen Rot, Blau und Griin (RGB) vorhanden.

171
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Deckkraft Diese Einstellung legt fest, wie deckend oder transparent ein Clip ist. (75% Deckkraft entspricht z. B. 25%
Transparenz.)

= _”2-..- - I"' - ’ M\’IJ i
Durch die Reduzierung der Deckkraft des oberen Videoclips (links) wird der untere Videoclip sichtbar (Mitte), so dass eine Kombination beider
Bilder entsteht (rechts).

Maskierung Dieser Begriff wird manchmal als Synonym fiir Alphakanal verwendet. Er beschreibt aulerdem den
Prozess der Modifizierung eines Alphakanals.

]

Separate Rot-, Griin- und Blau-Farbkandle (links); der Alphakanal oder die Maskierung (Mitte) sowie alle Farbkanile zusammen (rechts)

Maske Eine Datei oder ein Kanal, die bzw. der die transparenten Bereiche eines Clips definiert. Der Wert der Maske
bestimmt den Grad an Transparenz im resultierenden Bild. In Adobe Premiere Elements verwenden Sie Masken in
Verbindung mit dem Spurmaske-Key.

h -

Eine Maske (links) definiert transparente Bereiche im oberen Clip (Mitte), so dass der untere Clip sichtbar wird (rechts)

Keying Definiert transparente Bereiche mit einer bestimmten Farbe (Farb-Key) oder einem Helligkeitswert
(Luminanz-Key). Pixel, die mit dem Key iibereinstimmen, werden transparent. Keying wird hiufig verwendet, um
einen einfarbigen Hintergrund, z. B. eine blaue Fliche, durch ein anderes Bild zu ersetzen. (Im Fernsehen wird der
blaue Hintergrund bei der Wettervorhersage, auch Blue Screen genannt, beispielsweise durch die Wetterkarte ersetzt.)
Beim Videomerge-Effekt wird das Keying eingesetzt, um die primére Hintergrundfarbe automatisch als transparent
festzulegen.

o

Ersetzen einer Hintergrundfarbe durch ein anderes Bild
A. Oberer Clip B. Der Effekt ,Blue Screen-Key“ definiert die transparenten Bereiche C. Unterer Clip D. Kombinierte Clips
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Verwandte Themen
»Keying“ auf Seite 194

»Videomerge® auf Seite 211

Anpassen der Deckkraft

Standardmiflig werden Clips mit voller Deckkraft (100%) angezeigt und iiberdecken dadurch alle Clips auf den
Spuren darunter. Um die unteren Clips sichtbar zu machen, miissen Sie einen Deckkraftwert von weniger als 100%
festlegen. Bei einer Deckkraft von 0% ist der Clip vollstindig transparent. Wenn sich keine Clips unterhalb eines
transparenten Clips befinden, wird der schwarze Hintergrund des Films sichtbar.

1 Klicken Sie in der Effekteansicht auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten, um die Eigenschaftenansicht zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie den Clip aus, den Sie transparent darstellen mdchten, und fithren Sie einen der folgenden Schritte
durch:

+ Erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht den Deckkrafteffekt und ziehen Sie den Regler ,,Clip-Deckkraft“ auf den
gewiinschten Wert.

+  Waihlen Sie im Schnittfenster aus dem Popup-Menii unterhalb des Clips ,,Deckkraft® > ,,Clip-Deckkraft“. (Sie
miissen die Ansicht ggf. vergroiern, um das Menii einzublenden). Klicken Sie auf das Auswahlwerkzeug &,
positionieren Sie es {iber dem Deckkraftdiagramm des Clips und ziehen Sie dieses nach oben oder nach unten,
sobald der Mauszeiger als Doppelpfeil k+ angezeigt wird.

Widea 1

Audio

Erstellen von Transparenz im Schnittfenster

Q Um einen Clip im zeitlichen Verlauf ein- oder auszublenden, konnen Sie seine Deckkraft animieren. Klicken Sie zum
Erstellen einer Uberblendung zu Schwarz auf die Option ,, Einblenden bzw. ,Ausblenden in der
Eigenschaftenansicht. Sie kénnen Transparenz jedoch auch mit Keying-Effekten erzeugen.

Ausblenden von Farbe mit Keying

Um bestimmte Bereiche in einem Clip transparent zu machen, wenden Sie einen auf Farbe, Maske oder Alphakanal
basierenden Keying-Effekt an. Pixel, die mit dem Key tibereinstimmen, werden transparent.

Farbbasierte Keying-Effekte (Videomerge, Blue Screen-Key, Chroma-Key, Green Screen-Key und Non-Red-Key)
Diese Effekte ersetzen die jeweilige Farbe in einem Clip durch Transparenz. Sie konnen farbbasierte Keying-Effekte
verwenden, um einen Hintergrund mit einer einheitlichen Farbe, wie z. B. einen blauen Hintergrund, zu entfernen.

Maskenbasierte Keying-Effekte (4-Punkt-, 8-Punkt und 16-Punkt-Korrekturmaske und Spurmaske-Key) Diese
Effekte ersetzen Bereiche eines Clips durch einen anderen Clip oder durch bestimmte Bereiche, die Sie angeben. Sie
koénnen Transparenz in Abhangigkeit von der Form einer Maske, die Sie im Clip positionieren, oder in Abhédngigkeit
von den Graustufenténen der Datei, die Sie als Maske verwenden, hinzufiigen. Mit dem Effekt ,,Spurmaske-Key*
konnen Sie auflerdem kreative Zusammenstellungen erzeugen.

Alphakanal-basierende Keying-Effekte Mit diesen Effekten konnen Sie den Alphakanal eines Clips umkehren oder
deaktivieren oder Bereiche ohne Transparenz in eine Maske umwandeln.
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Hinweis: Weitere Informationen zum Ausblenden von Farben mit Keying finden Sie in der Hilfe.

Verwandte Themen
»Keying“ auf Seite 194

»Videomerge® auf Seite 211

Erstellen von Transparenz mit Videomerge

Wenn Sie den Hintergrund eines Clips automatisch transparent gestalten mochten, wenden Sie den Videomerge-
Effekt an. Dieser Effekt ermdglicht das problemlose Ubereinanderlagern von Clips. Sie konnen die Transparenz auch
umkehren, um eine Maske zu erstellen. Die darunter liegenden Objekte oder das Video sind dann nicht durch den
Hintergrund, sondern durch die Bilder im Vordergrund sichtbar.

1 Klicken Sie im Szenen- oder Schnittfenster mit der rechten Maustaste auf den Clip, den Sie transparent machen
mochten und wihlen Sie ,,Videomerge anwenden®. (Sie konnen Option ,,Videomerge® auch in der Effektansicht
des Aufgabenfensters anwiéhlen.)

Der Effekt erkennt automatisch die Hintergrundfarbe und entfernt diese, sodass darunter liegende Clips durch die
transparenten Bereiche sichtbar werden.

2 (Optional) Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche , Effekte bearbeiten®, um die
Eigenschaftenansicht aufzurufen, und erweitern Sie den Namen des Effekts, sodass die Effektoptionen angezeigt
werden und Sie Anderungen daran vornehmen kénnen.

Videomerge-Effekt
A. Vordergrund-Clip mit farbigem Hintergrund B. Mit dem Videomerge-Effekt automatisch transparent gestalteter Hintergrund
C. Hintergrund-Clip, der in den transparenten Bereichen sichtbar ist D. Kombinierte Clips

3

Q Wenn Sie eine Maske aus den Bildern im Hintergrund-Clip erstellen mdchten, verwenden Sie die Option ,,Umkehren*
fiir Videomerge. Beispielsweise wiirde im Bild oben das Kind mit dem Eis transparent werden und das Kind am
Strand wire in der Form sichtbar.

Umgekehrter Videomerge-Effekt
A. Vordergrund-Clip B. Hintergrund-Clip D. Kombinierte Clips

Verwandte Themen
»Keying“ auf Seite 194

»Videomerge® auf Seite 211
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Erstellen von Transparenz mit einem Keying-Effekt

Um Transparenz immer an den Stellen zu erzeugen, an denen sich eine bestimmte Farbe befindet, wenden Sie einen
farbbasierten Keying-Effekt an. Diese Effekte werden haufig dazu verwendet, einen farbigen Hintergrund zu
entfernen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,Bearbeiten“ und anschlieflend auf , Effekte®.
Wihlen Sie einen Keying-Effekt (oder einen Chroma-, Blue-Screen-, Green-Screen- oder Non-Red-Effekt) aus.

2
3 Ziehen Sie den Effekt auf einen Clip im Schnitt- oder Szenenfenster.
4

(Optional) Klicken Sie unten im Aufgabenfenster-auf die Schaltfliche , Effekte bearbeiten, um die
Eigenschaftenansicht aufzurufen, und erweitern Sie den Namen des Effekts, sodass die Effektoptionen angezeigt
werden und Sie Anderungen daran vornehmen kénnen.

Ersetzen einer Hintergrundfarbe durch ein anderes Bild
A. Oberer Clip B. Blue Screen gestaltet den Hintergrund automatisch transparent C. Unterer Clip D. Kombinierte Clips

Verwandte Themen
»Keying“ auf Seite 194

Erstellen von Transparenz mit dem Effekt ,Spurmaske-Key”

1 Wenn nicht bereits geschehen, fiigen Sie die Maskendatei zum Projekt hinzu: Klicken Sie im Aufgabenfenster auf
»Organisieren und klicken Sie dann auf ,Medien abrufen®. Wechseln Sie zur Maskendatei und klicken Sie auf
»Offnen®. Die Maskendatei sollte nur eine einzelne Form, wie einen Stern oder eine Blume, enthalten.

2 Fiigen Sie einer Spur im Schnittfenster einen Hintergrundclip hinzu.

3 Fiigen Sie den Clip, mit dem Sie den Hintergrundclip tiberlagern méchten, in eine iiber dem Hintergrundclip
liegende Spur ein. Dies ist der Clip, der von der Spurmaske eingeblendet wird.

4 Fugen Sie den Clip, der als Maske fungiert, auf einer dritten Spur ein. (Wenn Sie eine dritte Spur hinzufiigen
miissen, ziehen Sie die Maske im Schnittfenster in einen leeren Bereich iiber der obersten Videospur, so dass
automatisch eine neue Spur erstellt wird.)

5 Erweitern Sie in der Effekteansicht den Ordner ,,Videoeffekte“ und den Kategorieordner , Keying“ und ziehen Sie
den Effekt ,,Spurmaske-Key“ auf den tiberlagerten Clip (den Clip tiber dem Hintergrundclip).

6 Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu
offnen.

7 Erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht den Spurmaske-Key.
8 Waihlen Sie unter ,Maske“ die Videospur, die die Maske enthilt.
9 Passen Sie die Optionen wie gewiinscht an:

Compositing mit Wihlen Sie ,,Alphamaske, um mit Hilfe der Werte im Alphakanal der Spurmaske die
Zusammenstellung zu erzeugen. Wenn Sie die Luminanzwerte des Bildes verwenden mdchten, wihlen Sie
»Luminanzmaske®.

Umkehren Kehrt die Werte der Spurmaske um.
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Verwenden Sie ein Graustufenbild als Maske, damit die urspriinglichen Farben des Uberlagerungsclips erhalten
bleiben. Wenn die Maske Farben enthilt, werden die entsprechenden Farbanteile aus dem Uberlagerungsclip
entfernt.

Verwandte Themen
»Spurmaske-Key“ auf Seite 199

Verbergen unerwiinschter Objekte mit einer Korrekturmaske

Manchmal wird der Hintergrund durch einen farbbasierten Keying-Effekt zwar ordnungsgemaf; entfernt, aber
dennoch sind ungewiinschte Objekte, wie ein Mikrofon oder ein Kabel, zu sehen. Diese Objekte konnen mit Hilfe
eines Korrekturmaske-Keying-Effekts entfernt werden. Korrekturmasken eignen sich fiir Bereiche mit klar definierten
Grenzen, aber ohne einheitliche Farbe. Zudem kdnnen Sie mit Korrekturmasken unerwiinschte Artefakte entfernen,
die von einem farbbasierten Keying-Effekt nicht beriicksichtigt wurden.

n -"(G -‘
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Der unerwiinschte Hintergrund (links) wird durch Umformung der Vierpunkt-Korrekturmaske im Monitorfenster herausgefiltert; dann wird
der Green Screen-Key-Effekt angewendet (Mitte), um die Spur mit dem Jungen auf die darunter liegende Spur zu legen (rechts).

1 Fiigen Sie einen Clip in eine Spur ein.
2 Erweitern Sie in der Effekteansicht den Ordner ,,Keying®, und ziehen Sie den Korrekturmaskeneffekt auf den Clip.

3 Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®, um die Eigenschaftenansicht zu
offnen.

4 Klicken Sie in der Eigenschaftenansicht auf das Dreieck neben dem Namen des Effekts, um ihn zu erweitern.

Hinweis: Die Namen der einzelnen Korrekturmaskeneffekte geben die Anzahl an Griffpunkten an, die sie enthalten:
Vierpunkt-, 8-Punkt- und 16-Punkt-Korrekturmaske.

5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Maske neu zu formen:

« Klicken Sie auf den Effektnamen, um die Punktgriffpunkte des Korrekturmaskeneffekts im Monitorfenster
anzuzeigen, und ziehen Sie die Griffpunkte.

« Andern Sie die Werte des Korrekturmaskeneffekts in der Eigenschaftenansicht.

Verwandte Themen
»Korrekturmaske (Vierpunkt-, 8-Punkt- und 16-Punkt)“ auf Seite 196

Umkehren oder Ausblenden von Alphakanalen

Sie konnen den Befehl ,,Filmmaterial interpretieren® verwenden, um zu dndern, wie Adobe Premiere Elements den
Alphakanal eines Clips im Projekt dndert.

Hinweis: Um den Alphakanal nur einer Clipinstanz zu ignorieren oder auszublenden, konnen Sie den Keying-Effekt
»Alphaanpassung“ verwenden.

1 Waihlen Sie einen Clip in der Projektansicht aus (Klicken Sie auf ,,Organisieren und dann auf ,,Projekt®).
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2 Dann wihlen Sie Datei > Filmmaterial interpretieren, geben Sie die gewiinschten Alphakanal-Optionen an, und
Kklicken Sie auf OK.

Alphakanal ignorieren Der Alphakanal des Clips wird ignoriert.

Alphakanal umkehren Kehrt die hellen und dunklen Bereiche des Alphakanals um, wodurch auch die transparenten
und deckenden Bereiche des Clips umgekehrt werden.

Wenn Sie Probleme damit haben, herauszufinden, welche Teile eines Clips transparent sind, wenden Sie
vortibergehend eine helle Farbmaske auf eine Spur unter dem zu filternden Bild an. (Siehe ,,Erstellen einer Farbmaske
fiir einen Hintergrund“ auf Seite 69.)

Farben fiir Effekte und Masken auswahlen

Auswadhlen einer Farbe mit dem Pipettenwerkzeug

Mit dem Pipettenwerkzeug konnen Sie eine Farbe auswéhlen, indem Sie eine Probe eines einzelnen farbigen Pixels
oder Pixelbereichs an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm nehmen. Das Pipettenwerkzeug eignet sich speziell
fiir farbbasierte Keying-Effekte und Masken. Nachdem Sie den auffélligsten Ton der Farbe ermittelt haben, die Sie
herausfiltern mochten, kénnen Sie die Gleichheit erhohen, bis alle gewiinschten Farben ausgewdhlt sind.

1 Klicken Sie auf das Pipettenwerkzeug # und positionieren Sie es an einer beliebigen Stelle am Bildschirm auf der
gewiinschten Farbe. Das Farbfeld gibt an, welche Farbe sich unter dem Pipettenwerkzeug befindet.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um die Farbe eines einzelnen farbigen Pixels auszuwiahlen, klicken Sie auf den Pixel.

+ Um den Farbdurchschnitt eines Bereichs der Grofle 3 x 3 Pixel als Farbe auszuwihlen, klicken Sie bei gedriickter
Strg-Taste.

+ Um einen Bereich zusammenhangender Pixel auszuwéhlen, ziehen Sie bei gedriickter Umschalttaste iiber die Pixel.

Auswahlen einer Farbe mit der Adobe-Farbauswahl

Sie konnen Farben fir Effekte und Masken mit der Option ,,Farbe wahlen® auswahlen, indem Sie das Farbspektrum
verwenden oder Farben anhand von Werten festlegen.
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Farbe wihlen

Farbe al

3, 105

4A1B89 F

Adobe-Dialogfeld ,,Farbe wihlen®
A. Ausgewdhlite Farbe B. Originalfarbe C. Farbfeld D. Farbspektrum E. Farbkomponenten F. Hexadezimal-Farbwert

Festlegen einer Farbe liber das Farbspektrum und das Farbfeld mit der Option ,Farbe
wahlen”

1 Waihlen Sie die gewiinschte Komponente aus, um das Farbspektrum anzuzeigen. Aktivieren Sie z. B. ,R* fiir Rot.

2 Um die Farbanzeige im Spektrum anzupassen, ziehen Sie die Dreiecke entlang des Farbspektrums oder klicken Sie
innerhalb des Farbspektrums.

3 Um eine Farbe auszuwihlen, klicken oder ziehen Sie innerhalb des Farbfelds oder Farbspektrums.

Wihrend Sie die Farbe anpassen, wird im oberen Rechteck des Farbspektrum die neue Farbe und im unteren Rechteck
die Originalfarbe angezeigt.

Festlegen einer Farbe mit der Option ,Farbe wahlen” anhand von Werten
% Geben Sie Farbwerte in ein oder mehrere der folgenden Felder ein:

HSB Geben Sie den Farbton (H) als Winkel (0° bis 360°) an, der eine Position im Farbspektrum definiert. Geben Sie
die Sattigung (S) und Helligkeit (B) in Prozentwerten an.

RGB Geben Sie unter RGB die Werte fiir Rot, Griin und Blau an (von 0 bis 255, wobei 0 fiir Schwarz steht und 255 fiir
die reine Farbe).

HSL Geben Sie den Farbton (H) als Winkel (0° bis 360°) an, der eine Position im Farbspektrum definiert. Geben Sie
die Sattigung (S) und Luminanz (L) in Prozentwerten an.

YUV Geben Sie fiir die Luminanz (Y) einen Wert zwischen 0 und 255 ein. Geben Sie fiir die U- und V-Achse Werte
zwischen 127 und -128 an.

#-Feld Geben Sie einen Farbwert in Hexadezimalform an.

Farbkomponenten im Adobe-Dialogfeld ,Farbe wahlen”

H Mit der Farbtonoption werden alle Farbtone im Farbspektrum angezeigt. Bei Auswahl eines Farbtons im
Farbspektrum werden der Sittigungs- und Helligkeitsbereich im Farbfeld angezeigt, wobei die Sattigung von links
nach rechts und die Helligkeit von oben nach unten zunehmen.

S Mit der Sattigungsoption werden alle Farbtone im Farbregler angezeigt. Im Farbspektrum wird die im Farbfeld
ausgewihlte Farbe mit der minimalen Séttigung im oberen Bereich und der maximalen Séittigung im unteren Bereich
angezeigt.
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B (HSB-Abschnitt) Mit der Helligkeitsoption werden alle Farbtone im Farbregler angezeigt. Im Farbspektrum wird die
im Farbfeld ausgewihlte Farbe mit der minimalen Helligkeit im oberen Bereich und der maximalen Helligkeit im
unteren Bereich angezeigt.

L Mit der Luminanzoption werden alle Farbtone im Farbregler angezeigt. Im Farbspektrum wird die im Farbfeld
ausgewdhlte Farbe mit der minimalen Luminanz im oberen Bereich und der maximalen Luminanz im unteren Bereich
angezeigt.

R Die Option ,,Rot“ zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich der G- und B-Werte
fiir den aktuellen R-Wert angezeigt wird. Das Farbspektrum zeigt die im Farbfeld ausgewéhlte Farbe mit der
minimalen Helligkeit der roten Farbkomponente (0) oben und der maximalen Helligkeit (255) unten an. Wenn das
Farbspektrum auf die minimale Helligkeit eingestellt ist, werden im Farbfeld Farben angezeigt, die aus griinen und
blauen Farbkomponenten bestehen. Wenn Sie die Helligkeit von Rot mit Hilfe des Farbspektrums erhéhen, wird den
Farben im Farbfeld mehr Rot hinzugefiigt.

G Die Option ,,Griin“ zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich der R- und B-
Werte fiir den aktuellen G-Wert angezeigt wird. Das Farbspektrum zeigt die im Farbfeld ausgewahlte Farbe mit der
minimalen Helligkeit der griinen Farbkomponente (0) oben und der maximalen Helligkeit (255) unten an. Wenn das
Farbspektrum auf die minimale Helligkeit eingestellt ist, werden im Farbfeld Farben angezeigt, die aus roten und
blauen Farbkomponenten bestehen. Wenn Sie die Helligkeit von Griin mit Hilfe des Farbspektrums erh6hen, wird den
Farben im Farbfeld mehr Griin hinzugefiigt.

B (RGB-Abschnitt) Die Option ,,Blau® zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich
der R- und G-Werte fiir den aktuellen B-Wert angezeigt wird. Das Farbspektrum zeigt die im Farbfeld ausgewahlte
Farbe mit der minimalen Helligkeit der blauen Farbkomponente (0) oben und der maximalen Helligkeit (255) unten
an. Wenn das Farbspektrum auf die minimale Helligkeit eingestellt ist, werden im Farbfeld Farben angezeigt, die aus
griinen und roten Farbkomponenten bestehen. Wenn Sie die Helligkeit von Blau mit Hilfe des Farbspektrums
erhohen, wird den Farben im Farbfeld mehr Blau hinzugefiigt.

Y Die Y- oder Luminanzoption zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich der
Farben auf der U- und V-Achse des YUV-Farbbereichs mit dem aktuellen Luminanzwert angezeigt wird. Das
Farbspektrum zeigt alle moglichen Luminanzwerte fiir die im Farbfeld ausgewdhlte Farbe an, wobei der kleinste
Luminanzwert (0) oben im Spektrum und der hochste Wert (255) unten angezeigt wird.

U Die U-Option zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich der Farben auf der Y-
und V-Achse des YUV-Farbbereichs mit dem aktuellen U-Wert angezeigt wird. Das Farbspektrum zeigt alle
moglichen U-Werte fiir die im Farbfeld ausgewihlte Farbe an, wobei der kleinste U-Wert (0) oben im Spektrum und
der hochste Wert (255) unten angezeigt wird.

V Die V-Option zeigt einen Teil aller Farbtone im Farbfeld an, wobei der vollstindige Bereich der Y-Werte und die
Farben der U-Achse des YUV-Farbbereichs mit dem aktuellen V-Wert angezeigt werden. Das Farbspektrum zeigt alle
moglichen V-Werte fiir die im Farbfeld ausgewahlte Farbe an, wobei der kleinste V-Wert (0) oben im Spektrum und
der hochste Wert (255) unten angezeigt wird.

Effekte-Referenz

Sie konnen Clips mit Effekten, die in Adobe® Premiere® Elements 8 bereitgestellt werden, korrigieren, verbessern und
bearbeiten. Fiir alle Effekte wurden Standardwerte fiir die Einstellungen festgelegt, sodass der Clip verdndert wird,
wenn Sie einen Effekt anwenden. Sie konnen die Werte wie gewiinscht anpassen und animieren.

Diese Referenz enthilt eine Beschreibung aller Audio- und Videoeffekte in Adobe Premiere Elements. Es werden
jedoch nur die Effekteigenschaften und Werkzeuge definiert, die nicht selbsterklarend sind. Effekte, die mit
Aufnahmekarten oder anderen Plug-Ins von Fremdanbietern installiert wurden, werden nicht beschrieben.
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Galerie mit Videoeffekten

Die im folgenden aufgefithrten Beispiele veranschaulichen nur einige der in Adobe Premiere Elements enthaltenen
Videoeffekte. Um einen nicht in dieser Galerie aufgefithrten Effekt anzuzeigen, weisen sie ihn zu, und sehen sich das
Ergebnis in der Vorschau im Monitorfenster an. (Siehe ,,Anwenden von Effekten und Anzeigen einer Vorschau® auf
Seite 160.)

-
Originalclip »Alpha-Glithen auf »Verbiegen auf »Alphakanal
Seite 206 Seite 188 abschrigen® auf
Seite 203

»Kanten abschriagen  ,Helligkeit & »Kanalmixer® auf »Beschneiden auf
auf Seite 203 Kontrast“ auf Seite 183 Seite 210
Seite 183

»Farbbalance (RGB)“  ,,Color Pass“ auf »Farbe ersetzen® auf »Beschneiden und
auf Seite 192 Seite 193 Seite 193 Skalieren® auf
Seite 210

»Schlagschatten“auf  ,Weiche Kanten“auf  ,Relief* auf Seite 207~ ,,Extrahieren® auf
Seite 204 Seite 210 Seite 184

Originalclip »Facette“ auf Seite 204 ,Schneller »Konturen finden“auf

Weichzeichner* auf Seite 207
Seite 187



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR

= Y /&

»Gaufscher »Scharfzeichnen“auf ,Horizontal spiegeln“ ,Horizontale
Weichzeichner auf Seite 187 auf Seite 211 Ablenkung“ auf
Seite 187 Seite 211

™ .

»Umbkehren® auf »Linsenverzerrung® »Blendenflecke® auf »Beleuchtungseffekte®
Seite 187 auf Seite 188 Seite 192 auf Seite 185

»Blitz“ auf Seite 204 »Spiegelbild® auf »Mosaik®auf Seite 207 ,,Storung“ auf
Seite 189 Seite 207

AL - AALN /
»Seite aufrollen® auf »Polarkoordinaten* »Tontrennung” auf »Verlauf* auf
Seite 191 auf Seite 189 Seite 185 Seite 205

. [ o e gy Y ¢
Originalclip »Brechung® auf »Wiederholen* auf LKrduseln® auf
Seite 191 Seite 208 Seite 189

. FARN ,. AL S
»Wellen (kreisformig)“ Rollen* auf Seite 211, Schatten/Glanzlicht“ ,Scharfzeichnen® auf

auf Seite 191 auf Seite 185 Seite 187

»Solarisation auf »Wolben“ auf SStruktur auf »Einfirben® auf
Seite 208 Seite 189 Seite 208 Seite 194

Anwenden von Effekten
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»Transformieren®auf — ,Strudel” auf Seite 190, Vertikal spiegeln“auf ,,Vertikale Ablenkung®
Seite 189 Seite 211 auf Seite 211

Originalclip

»Aktive Kamera“auf  ,Airbrush® auf
Seite 201 Seite 200

e -

»Erdbeben* auf »Liniengrafik“ auf »Metallisch“ auf »Alter Film“ auf

Seite 202 Seite 200 Seite 201 Seite 201

R 1 . 4

»Pastellskizze® auf »Verbiegungsenergie“  ,Zoom-

Seite 201 auf Seite 202 Weichzeichner* auf
Seite 202

Anpassen

Auto-Farbe, Auto-Kontrast und Auto-Tonwertkorrektur

Sie verwenden die Optionen ,,Auto-Farbe®, ,,Auto-Kontrast“ und , Auto-Tonwertkorrektur®, um globale Anderungen
an einem Clip schnell vorzunehmen. Die Option ,,Auto-Farbe“ passt den Kontrast und die Farbe eines Clips an, indem
Mitteltone neutralisiert und der Bereich der weiflen und schwarzen Pixel begrenzt wird. Die Option ,,Auto-Kontrast*
passt den Gesamtkontrast und die Gesamtfarbenmischung an, ohne dabei Farbendarstellungen einzufiigen oder zu
entfernen. Die Option ,,Auto-Tonwertkorrektur® korrigiert Glanzlichter und Schatten automatisch. Da mit der
Option ,,Auto-Tonwertkorrektur® jeder Farbkanal einzeln angepasst wird, konnen damit Farbendarstellungen
entfernt oder eingefiigt werden, die den Clips eine bestimmte Fiarbung verleihen. Jeder Effekt weist eine oder mehrere
der folgenden Eigenschaften auf:

Glattungszeit Legt den Bereich der benachbarten Frames fest, mit denen bestimmt wird, in wieweit die einzelnen
Frames im Verhaltnis zu ihren benachbarten Frames korrigiert werden miissen. Beispiel: Wenn Sie die Glattungszeit
auf 1 Sekunde einstellen, analysiert Adobe Premiere Elements die Frames vor dem angezeigten Frame 1 Sekunde lang,
um die entsprechenden Anpassungen zu bestimmen. Wenn Sie fiir die Glittungszeit 0 einstellen, analysiert

Adobe Premiere Elements jeden Frame einzeln und lisst benachbarte Frames unberiicksichtigt. Mit der Option
»Glittungszeit lassen sich weichere Korrekturen im Zeitverlauf vornehmen.
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Szene suchen Legt fest, dass Adobe Premiere Elements Szenendnderungen ignoriert, wenn die Option
»Glittungszeit aktiviert ist.

Schwarz beschneiden und Wei3 beschneiden Legt fest, inwieweit der Effekt die Schatten und Glanzlichter im Clip in
den neuen Extremfarbwerte fir Schatten (Tonwert 0) und Glanzlicht (Tonwert 255) abschwacht. Hohere Werte
ergeben einen hoheren Kontrast.

Neutrale Mitteltone ausrichten (nur fiir Auto-Farbe verfiigbar) Legt fest, dass Adobe Premiere Elements einen
durchschnittlichen, neutralen (grauen) Farbton in einem Clip suchen und die Gamma-Werte dieser Farbe anpassen,
d. h. neutralisieren, soll.

Mit Original mischen Legt den Prozentsatz des Effekts fest, der auf den Clip angewendet werden soll.

Helligkeit & Kontrast
Mit diesem Effekt werden Helligkeit und Kontrast des gesamten Clips angepasst. Der Wert 0,0 zeigt an, dass keine
Anderung vorgenommen wird.

Der Effekt ,,Helligkeit & Kontrast® stellt die einfachste Methode dar, einfache Anpassungen am Farbtonbereich eines
Clips vorzunehmen. Alle Pixelwerte des Clips — Glanzlichter, Schattierungen und Mitteltone — werden gleichzeitig
angepasst. Der Effekt ,,Helligkeit und Kontrast“ kann nicht auf einzelne Kanile angewendet werden.

Kanalmixer

Jeder Clip in Adobe Premiere Elements setzt sich aus drei Farbkanilen zusammen: Rot, Griin, Blau. Jeder Kanal
enthalt die Luminanzwerte fiir die entsprechende Farbe. Mit dem Kanalmixer-Effekt konnen Sie die Werte eines dieser
Kanile zu einem der anderen Kanile hinzufiigen, d. h. Sie konnen zum Beispiel die Luminanzwerte des griinen Kanals
zum roten Kanal hinzufiigen. Dieser Effekt ermoglicht kreative Farbanpassungen, die mit den anderen Werkzeugen
fiir die Farbanpassung nicht auf so einfache Weise zu erreichen wiren. Auflerdem kénnen Sie durch Festlegen der
prozentualen Anteile der Graustufen der einzelnen Kanile hochqualitative Graustufenclips erzeugen, qualitativ
hochwertige Clips in Sepiatonen oder anderen Einfirbungen erstellen und Kanéle austauschen oder duplizieren. Sie
konnen diesen Effekt zum Beispiel verwenden, um einen blauen Kanal mit viel Farbrauschen durch Werte eines
storungsfreien griinen Kanals zu ersetzen.

Videoclip und seine roten, blauen und griinen Kandle

Jede Eigenschaft des Kanalmixers wird mit einem Farbnamenpaar bezeichnet. Das Wort links vom Bindestrich
bezeichnet den Ausgabekanal der Eigenschaft, das Worts rechts den Eingabekanal. So ist beispielsweise bei der

Eigenschaft Rot-Griin der rote Kanal die Ausgabe und der griine Kanal die Eingabe. Sie konnen die Eigenschaft
verwenden, um die Luminanzwerte des griinen Kanals zum roten Kanal hinzuzufiigen.
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WERTEILEM

Effekie (berblendungen g Themen

A B C

Kanalmixer-Eigenschaften
A. Ausgabekanal B. Eingabekanal C. Wert

Der Wert rechts neben dem Eigenschaftennamen legt den Prozentsatz des Ausgabekanals fest, der vom angegebenen
Eingabekanal beigetragen wird. Bei dieser Zahl handelt es sich um einen Prozentsatz im Bereich von -200 % bis 200 %.

Die Konstanten-Eigenschaften (Const) der einzelnen Ausgabekanile erméglichen Thnen die Festlegung eines
Basiswerts, der zu dieser Ausgabe hinzugefiigt werden soll. So werden durch einen Rot-Const-Wert von 50 fiir die
volle Luminanz 50 % (50% von 255 bzw. etwa 127) zu jedem Pixel im roten Ausgabekanal hinzugefiigt.

Mit der Option ,Monochrom® wird ein Graustufenclip aus den Werten des Ausgabekanals erstellt. Die Option
»Monochrom® ist bei Clips ntitzlich, die in Graustufen konvertiert werden sollen. Wenn Sie diese Option aktivieren,
die Kanalwerte anpassen und die Option anschlieflend wieder deaktivieren, kdnnen Sie die Angleichung fiir jeden
Kanal separat modifizieren und so den Eindruck eines von Hand eingefirbten Bildes erzeugen.

Mischen der Kandle in einem Clip

1 Wenden Sie den ,, Kanalmixer“-Effekt an und klicken Sie dann im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Effekte
bearbeiten®. Erweitern Sie den ,Kanalmixer“-Effekt und ziehen Sie dann den Wert eines beliebigen Kanals nach
links, um den Beitrag des Kanals zum Ausgabekanal zu verringern, oder ziehen Sie den Wert nach rechts, um ihn
zu erhohen. Sie kdnnen auch auf einen unterstrichenen Wert klicken, einen Wert zwischen -200 und +200 in das
Wertefeld eingeben und die Eingabetaste driicken. Bei einem negativen Wert wird der Quellkanal invertiert, bevor
er dem Ausgabekanal hinzugefiigt wird.

2 (Optional) Ziehen Sie den Regler an die gewiinschte Position, oder geben Sie einen Wert fiir den Konstantenwert
des Kanals ein. Durch diesen Wert wird dem Ausgabekanal ein Basisanteil eines Kanals hinzugefiigt.

3 (Optional) Wihlen Sie gegebenenfalls die Option ,Monochrom®, um dieselben Einstellungen auf alle
Ausgabekanile anzuwenden und damit einen Clip zu erstellen, der nur Grauwerte enthilt.

4 Klicken Sie auf ,,Fertig®.

Extrahieren

Mit diesem Effekt werden Farben aus einem Videoclip oder einem Standbild extrahiert, so dass der Eindruck
strukturierter Graustufen entsteht. Sie konnen das Aussehen des Clips steuern, indem Sie einen Bereich von
Grautonwerten festlegen, die in Schwarz oder Weify umgewandelt werden.
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Festlegen der Extraktionseinstellungen
1 Wenden Sie den Effekt an.

2 Kilicken Sie im Aufgabenfenster auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten und dann rechts neben dem Namen des
Effekts auf die Schaltfliche ,,Einrichten* ~+[=] .

3 Ziehen Sie im Dialogfeld ,,Extrahieren einstellen die beiden Dreiecke unter dem Histogramm (einem Diagramm,
das fiir jede Helligkeitsstufe im aktuellen Keyframe die Anzahl der Pixel anzeigt), um den Bereich der in Schwarz
oder Weif$ umzuwandelnden Pixel festzulegen. Pixel zwischen den Dreiecken werden in Weif$ umgewandelt. Alle
anderen Pixel werden in Schwarz umgewandelt.

4 Ziehen Sie den Regler fiir Glitten, um Grautonwerte in die in Weif3 umgewandelten Pixel einzufiigen. Hoéhere
Werte fiir Glitten erzeugen mehr Grautone.

5 (Optional) Wihlen Sie die Option ,,Umkehren®, um den in Schwarz und Weif8 umgewandelten Bereich
umzukehren, und klicken Sie auf ,,OK*.

6 Klicken Sie auf ,,Fertig*.

Bild einstellen
Der Effekt ,,Bildsteuerung® emuliert die Steuerelemente eines Stabilisierverstirkers in Videogeraten. Mit diesem Effekt
werden Helligkeit, Kontrast, Farbton und Sattigung eines Clips angepasst.

Beleuchtungseffekte

Bei den Beleuchtungseffekten werden kreative Beleuchtungseffekte auf einen Clip mit bis zu fiinf Lichtern angewandt.
Mit Hilfe der Beleuchtungseffekte steuern Sie die Beleuchtungseigenschaften wie Lichttyp, Richtung, Intensitit, Farbe,
Beleuchtungsmittelpunkt und Lichtverteilung. Verwenden Sie die Bump Layer-Steuerung, um Strukturen und
Muster aus anderem Filmmaterial verwenden, um spezielle Beleuchtungseffekte wie 3D-Oberflicheneffekte zu
erzeugen.

Tontrennung

Mit dem Tontrennungseffekt wird die Anzahl der Tonwertstufen (oder der Helligkeitswerte) fiir jeden Kanal in einem
Clip festgelegt, und die Pixel werden dem am ehesten iibereinstimmenden Tonwert zugewiesen. Angenommen, Sie
wihlen in einem RGB-Clip zwei Tonwertstufen, dann erhalten Sie zwei Tonwerte fiir Rot, zwei fiir Griin und zwei fir
Blau. Giiltige Werte liegen zwischen 2 und 255. Obwohl die Ergebnisse dieses Effekts am deutlichsten sind, wenn Sie
in einem Graustufenclip die Anzahl von Graustufen verringern, konnen damit auch bei Farbclips interessante Effekte
erzielt werden.

Verwenden Sie den Effekt ,, Tonwertkorrektur®, um fiir jeden Kanal, dem mit dem Tontrennungseffekt vorhandene
Farben zugewiesen werden sollen, die Anzahl der Tonwertstufen anzupassen.

Schatten/Glanzlicht

Verwenden Sie den Effekt ,,Schatten/Glanzlicht®, um Clipobjekte mit Schatten aufzuhellen oder die Glanzlichter in
einem Clip zu reduzieren. Mit diesem Effekt wird ein Clip nicht génzlich abgedunkelt oder aufgehellt. In Abhidngigkeit
von den umliegenden Pixeln werden Schatten und Glanzlichter unabhingig voneinander angepasst. Sie konnen auch
den Gesamtkontrast eines Clips anpassen. Mit den optimierten Standardeinstellungen lassen sich Clips mit schlecht
ausgeleuchtetem Hintergrund korrigieren.

Automatische Starke Legt fest, dass Glanzlichter und Schatten bei Hintergrundproblemen automatisch analysiert und
korrigiert werden. Diese Option ist standardmaf3ig aktiviert. Deaktivieren Sie die Option, um Steuerelemente fiir die
manuelle Korrektur von Schatten und Glanzlichtern zu aktivieren.
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Schattenstirke Hellt Schatten in einem Clip auf. Diese Option ist nur aktiviert, wenn Sie die Option ,,Automatische
Stiarke“ deaktivieren.

Glanzlichtstdarke Dunkelt die Glanzlichter in einem Clip ab. Diese Option ist nur aktiviert, wenn Sie die Option
»Automatische Stiarke“ deaktivieren.

Glattungszeit Legt fest, welche benachbarten Frames von Adobe Premiere Elements analysiert werden, um
festzustellen, inwieweit jeder Frame im Verhéltnis zu seinen benachbarten Frames korrigiert werden muss. Beispiel:
Wenn Sie die Glattungszeit auf 1 Sekunde einstellen, werden die Frames vor dem angezeigten Frame 1 Sekunde lang
analysiert, um die entsprechenden Glanzlicht- und Schatten- Anpassungen zu bestimmen. Wenn Sie fir die
Glattungszeit 0 einstellen, wird jeder Frame einzeln analysiert, wobei benachbarte Frames unbeachtet bleiben. Mit der
Option ,,Glattungszeit® lassen sich im Zeitverlauf weichere Korrekturen vornehmen. Diese Option ist nur aktiviert,
wenn Sie die Option ,,Automatische Starke“ aktivieren.

Szene suchen Legt fest, dass Szenenidnderungen ignoriert werden, wenn die Option ,,Glattungszeit aktiviert ist.
Mit Original mischen Legt den Prozentsatz des Effekts fest, der auf den Clip angewendet werden soll.
Erweitern Sie die Kategorie ,, Weitere Optionen®, um die folgenden Optionen einzublenden:

Schatten-Tonbereich und Glanzlicht-Tonbereich Legen den Bereich anpassbarer Tonwerte bei Schatten und
Glanzlicht fest. Bei niedrigeren Werten ist der anpassbare Bereich auf die dunkelsten und hellsten Bildbereiche
beschrinkt. Je hoher der Wert, desto grofer ist der anpassbare Bereich. Diese Optionen sind bei isolierten,
anzupassenden Bildbereichen niitzlich. Beispiel: Um einen dunklen Bereich aufzuhellen, ohne dabei die Mitteltone zu
korrigieren, stellen Sie einen niedrigen Schatten-Tonbereich beim Anpassen der Schattenstirke ein. Sie hellen damit
nur die dunkelsten Bereiche eines Clips auf.

Schatten-Radius und Glanzlicht-Radius Legen die Grofe (in Pixeln) des Bereichs um einen Pixel fest, mit dem der
Effekt bestimmt, ob sich ein Pixel im Schatten- oder Glanzlichtbereich befindet. Dieser Wert sollte in der Regel in etwa
der Grofle des betreffenden Motivs in IThrem Filmmaterial entsprechen.

Farbkorrektur Legt den Grad der Farbkorrektur fest, die der Effekt auf angepasste Schatten und Glanzlichter
anwendet. Je hoher der Wert, desto satter werden die Farben. Je stirker Sie Schatten und Glanzlichter korrigieren,
desto grofer ist die verfiigbare Farbkorrekturpalette.

Wenn Sie die Farbe des gesamten Clips dndern mochten, wenden Sie nach dem Effekt ,,Schatten/Glanzlicht“ den
Effekt ,,Farbton/Sdttigung® an.

Mittelton-Kontrast Legt die Kontraststirke fest, den der Effekt auf Mitteltone anwendet. Hohere Werte verstirken den
Kontrast nur bei den Mittelténen und dunkeln gleichzeitig Schatten ab bzw. hellen Glanzlichter auf.

Schwarz beschneiden und Weif8 beschneiden Legt fest, inwieweit der Effekt die Schatten und Glanzlichter im Clip auf
die neuen Extremfarbwerte fiir Schatten (Tonwert 0) und Glanzlicht (Tonwert 255) beschneidet. Hohere Werte
ergeben einen hoheren Kontrast.

Weich- und Scharfzeichnen

Glatten

Mit dem Gldttungseffekt werden die Rénder von Bereichen mit stark kontrastierenden Farben aneinander
angeglichen. Beim Angleichen der Farben entstehen abgestufte Farbténe, wodurch die Uberginge zwischen dunklen
und hellen Bereichen flieflender werden.

Hinweis: Auf den Glittungseffekt konnen keine Keyframes angewendet werden.

186
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A B

Glitten
A. Deaktiviertes Glitten B. Aktiviertes Glitten

Schneller Weichzeichner

Mit diesem Effekt konnen Sie festlegen, wie stark ein Clip weichgezeichnet werden soll. Sie konnen festlegen, ob die
Weichzeichnung horizontal, vertikal oder in beide Richtungen erfolgen soll. Mit dem Effekt ,,Schneller
Weichzeichner” werden Bereiche schneller als beim Effekt ,,Gauf8scher Weichzeichner® weichgezeichnet.

GauBscher Weichzeichner

Mit dem Effekt ,,Gaulscher Weichzeichner“ werden Clips weichgezeichnet und Stérungen entfernt. Sie konnen
festlegen, ob die Weichzeichnung horizontal, vertikal oder in beide Richtungen erfolgen soll. (Der Begriff Gauf3
bezieht sich auf die glockenférmige Kurve, die entsteht, wenn die Farbwerte der betreffenden Pixel zugewiesen
werden.)

Ghosting

Mit diesem Effekt werden auf den aktuellen Frame Transparenzen der unmittelbar vorhergehenden Frames
uiberlagert. Dieser Effekt kann niitzlich sein, wenn Sie den Bewegungspfad eines Objekts, beispielsweise eines
hiipfenden Balls, zeigen méchten. Auf diesen Effekt konnen keine Keyframes angewendet werden.

Ghosting, Effekt

Scharfzeichnen

Mit diesem Effekt wird an den Stellen, an denen eine Farbanderung auftritt, der Kontrast verstirkt.

Kanal

Umkehren
Mit dem Effekt ,,Umkehren (Video)“ werden die Farbinformationen eines Clips invertiert.

Kanal Legt fest, welche Kanile umgekehrt werden. Jede Elementgruppe hat einen bestimmten Farbraum, wobei
entweder der gesamte Clip in diesem Farbraum oder nur ein einzelner Kanal invertiert werden kann. RGB verwendet
alle drei additiven Farbkanile: Rot, Griin und Blau. HLS umfasst drei berechnete Farbkanile: Farbton, Helligkeit und
Sittigung. YIQ ist der Farbraum fir NTSC-Luminanz und Chrominanz, wobei ,,)Y* das Luminanzsignal und ,,I“ und
»Q die Chrominanzsignale fiir ,,phasengleich“ und ,,Quadratur sind. Mit ,,Alpha“, das jedoch kein Farbraum ist,
kann der Alphakanal des Clips umgekehrt werden.
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Mit Original mischen Kombiniert den invertierten Clip mit dem Original. Dem invertierten Clip kann eine
Uberblendung zugewiesen werden.

Verzerren

Verbiegen

Dieser Effekt verzerrt einen Clip, so dass sich der Eindruck einer sich sowohl vertikal als auch horizontal durch den
Clip bewegenden Welle ergibt. Sie konnen eine Reihe von verschiedenen Wellenformen mit unterschiedlichen
Groflen und Raten erstellen. Um die folgenden Effekteigenschaften fiir die horizontale Abmessung, die vertikale
Abmessung oder beide zu d4ndern, wihlen Sie im Aufgabenfenster den Effekt aus, klicken auf die Schaltfliche , Effekte
bearbeiten“ und dann auf die Schaltfliche ,Einrichten ~+[Z] rechts neben dem Namen des Effekts.

Richtung Legt die Richtung der Welle fest. Die Einstellung Nach innen legt fest, dass die Wellen sich zur Mitte des
Clips hin bewegen. Die Einstellung Nach aufSen legt fest, dass sich die Wellen von der Mitte aus zum Rand des Clips
hin bewegen.

Schwingungen Legt die Form der Welle fest. Zur Auswahl stehen sinusférmige, runde, dreieckige und quadratische
Wellenformen.

Intensitdt Legt die Hohe der Welle fest.

Rate Legt die Frequenz der Welle fest. Mochten Sie eine Welle nur vertikal oder nur horizontal erstellen, verschieben
Sie den Regler fiir die Rate fiir die nicht gewiinschte Richtung ganz nach links.

Breite Legt die Breite der Welle fest.

Eckpunkte verschieben

Der Eckpunkteffekt verzerrt einen Clip, indem die Position der vier Eckpunkte verandert wird. Mit diesem Effekt
konnen Sie einen Clip dehnen, schrumpfen, verzerren oder verdrehen oder eine Perspektive oder Bewegung
simulieren, die von einer Kante einer Ebene ausgeht, beispielsweise eine sich 6ffnende Tiir.

Eckpunkte verschieben
A. Originalclip B. Verschobener Eckpunkt C. Fertiger Clip

Linsenverzerrung

Dieser Effekt simuliert eine verzerrte Linse, durch die der Clip betrachtet wird.

Kriimmung Andert die Linsenkriimmung. Wihlen Sie einen negativen Wert fiir einen konkaven Clip oder einen
positiven Wert fiir einen konvexen Clip.

Zentrierung aufheben (V) und Zentrierung aufheben (H) Verschiebt den Brennpunkt der Linse, so dass der Clip sich
verbiegt und verwischt. Bei extremen Einstellungen wickelt sich der Clip um sich selbst.

Prisma FX (Vert.) und Prisma FX (Horiz.) Erzeugt ein dhnliches Ergebnis wie die Authebung der vertikalen oder
horizontalen Zentrierung, mit der Ausnahme, dass sich der Clip bei Extremwerten nicht um sich selbst wickelt.

Hintergrund Legt die Hintergrundfarbe fest.
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Alphakanal Ist diese Option aktiviert, wird der Hintergrund transparent, so dass die darunter liegenden Spuren
sichtbar werden. Um im Eigenschaftenfenster auf diese Option zuzugreifen, klicken Sie auf die Schaltflidche
»Einrichten -+fZ] rechts neben dem Namen des Effekts.

Spiegelbild

Mit dem Spiegeleffekt konnen Sie ein Spiegelbild des Clips erstellen und den Mittelpunkt seiner Seite auf einem von
Thnen festgelegten Drehpunkt positionieren. Sie konnen festlegen, dass sich die Position des Drehpunkts und der
Reflexionswinkel im Lauf der Zeit éndern.

Mittelpunkt Durch das Festlegen des ersten Wertes wird die horizontale Position des Drehpunkts bestimmt. Der
zweite Wert legt seine vertikale Position fest.

Winkel Dieser Wert bestimmt den Winkel, in dem sich das Spiegelbild um den Drehpunkt dreht.

Polarkoordinaten

Der Polarkoordinateneffekt verzerrt einen Clip, indem jeder Pixel im XY-Koordinatensystem des Clips an die
entsprechende Position im Polarkoordinatensystem verschoben wird oder umgekehrt. Dieser Effekt erzeugt
ungewohnliche und tiberraschende Verzerrungen, die je nach Clip und ausgewihlten Steuerungen sehr
unterschiedlich aussehen konnen. Im Standard-Koordinatensystem werden Punkte durch Messen der horizontalen
Entfernung (x-Achse) und der vertikalen Entfernung (y-Achse) vom Ursprung festgelegt. Im Polarkoordinatensystem
werden Punkte durch Messen der Lange eines Radius um den Ursprung und dessen Winkel zur x-Achse bestimmt.

Interpolation Legt das Ausmafd der Verzerrung fest. Bei einem Wert von 0 % findet keine Verzerrung statt.
Die folgenden zwei Optionen sind im Menii ,,Umwandlungsart® verfiigbar:

Rechteckig - Polar Verschiebt Pixel, indem die x/y-Koordinaten jedes Pixels als Polarkoordinaten verwendet werden.
So wird beispielsweise die x/y-Koordinate (2, 3) zu einer Polarkoordinate mit einem Radius von 2 und einem Winkel
von 3 Grad. Horizontale Linien werden zu Kreisen und vertikale Linien zu Radiuslinien verzerrt.

Polar - Rechteckig Verschiebt Pixel, indem die Polarkoordinaten jedes Pixels als x/y-Koordinaten verwendet werden.
So wird beispielsweise eine Polarkoordinate mit dem Radius 10 und einem Winkel von 45 Grad zu der x/y-Koordinate
(10, 45).

Krauseln

Mit diesem Effekt wird ein Wellenmuster auf einem Clip erzeugt, das gekrduselten Wellen auf der Oberfldche eines
Sees dhnelt. Form, Intensitat und Richtung des Wellenmusters sowie die Hintergrundfarbe konnen angepasst werden.

Wolben

Der Effekt ,,W6lben® wolbt den Clip um eine Kugel, wodurch die Objekte und der Text dreidimensional erscheinen.
Die Grofie der Kugel legen Sie fest, indem Sie einen Radius zwischen 9,1 und 2.500 eingeben. Geben Sie zum
Positionieren des Effekts horizontale und vertikale Werte unter ,,Mittelpunkt® ein.

Transformieren

Mit diesem Effekt werden zweidimensionale geometrische Transformationen auf einen Clip angewendet. Mit dem
Effekt , Transformieren® kann ein Clip entlang einer beliebigen Achse schrig gestellt werden. Wenden Sie den
Transformierungseffekt anstelle des fixierten Effekts eines Clips an, wenn Sie Ankerpunkt, Position, Skalierung oder
Deckkrafteinstellungen vor dem Rendern anderer Standardeffekte rendern mochten.

Bezugspunkt Legt den Punkt in x/y-Koordinaten fest, um den der Clip skaliert oder schrig gestellt wird.

Position Legt die Position des Mittelpunkts (Bezugspunkts) des Clips in x/y-Koordinaten fest.
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Skalierungshéhe Skaliert die Hohe als Prozentsatz der aktuellen Cliphohe nach oben oder nach unten.
Skalierungsbreite Skaliert die Breite als Prozentsatz der aktuellen Clipbreite nach oben oder nach unten.
GleichmiBiges Skalieren Skaliert die Hohe und die Breite proportional.

Verzerren Legt den Grad der Verzerrung fest.

Verzerrungsachse Die Achse, auf der die Verzerrung basiert. Anderungen der Achse haben keine Auswirkung, wenn
»Verzerren® auf 0 eingestellt ist.

Drehung Gibt die Anzahl vollstindiger Drehungen und den Winkel an, um den der Clip gedreht wird.
Deckkraft Legt den Grad der Transparenz des Clips als Prozentsatz fest.

Hinweis: Der Transformierungseffekt ist ein Adobe After Effects-Effekt, der das Steuerelement ,,Offnungswinkel“ und die
Option ,, Offnungswinkel der Komposition verwenden“ umfasst. Diese beiden Steuerelemente sind nur in Adobe After
Effects anwendbar.

Strudel

Mit dem Strudeleffekt wird ein Clip um seinen Mittelpunkt gedreht. Der Clip wird dabei in der Mitte stirker gedreht
als an den Kanten.

Komplexe Wellen

Dieser Effekt verzerrt einen Clip und verleiht ihm eine Wellenform.

Wellenart Mit den Optionen in einem Einblendmenii wird die Form der Welle festgelegt.

Wellenh6he Legt die Hohe der Welle fest.

Breite Legt die Entfernung von einem Wellenkamm zum néichsten fest.

Richtung Legt die Richtung der Welle in Grad fest.

Wellengeschwindigkeit Legt die Geschwindigkeit fest, mit der eine Welle sich wahrend der Wiedergabe fortbewegt.
Randausgleich Mit den Optionen in einem Einblendmenii wird die Ausrichtung der Welle festgelegt.

Phase Gibt den Anfangspunkt in Grad an, von dem ein Wellenkreis ausgeht.

Antialiasing Mit den Optionen in einem Einblendmenii wird der Grad der Weichzeichnung gesteuert, der
angewendet wird, um die Kanten der Wellen zu glatten.

GPU Effekte

GPU-Effekte

Wenn der Computer mit einer AGP- oder PCI-basierten Grafikkarte ausgestattet ist, weist er wahrscheinlich auch eine
GPU (Graphics Processing Unit, Recheneinheit zur Berechnung der Bilddaten) auf). Wenn Ihre GPU DirectX 9.x,
Pixel Shader (PS) ab Version 1.3 und Vertex Shader (VS) ab Version 1.1 unterstiitzt, konnen Sie die GPU-
beschleunigten Effekte verwenden. Diese Effekte nutzen die Vorteile der Video-Verarbeitungsmaoglichkeiten von
GPU-Karten und fiigen Bildern so einen realistischen 3D-Effekt hinzu.

Sie finden diese Effekte nur dann in der Effekteansicht im Menii ,,GPU-Effekte“, wenn der Computer {iber eine
unterstiitzte GPU verfiigt. (Einige Effektoptionen sind nur verfiigbar, wenn die Grafikkarte Pixel Shader ab Version
2.0 und Vertex Shader ab Version 2.0 unterstiitzt.) Weitere Informationen erhalten Sie auf der Adobe-Website in den
Systemanforderungen auf der Adobe Premiere Elements-Produktseite.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 191
Anwenden von Effekten

Hinweis: Laptops und Motherboard-basierte Grafikkarten unterstiitzen u. U. keine GPU. Informationen zur GPU und
unterstiitzten Komponenten finden Sie in den Spezifikationen Ihrer Grafikkarte.

Seite aufrollen

Verwenden Sie die Option ,,Seite aufrollen®, um zu simulieren, wie eine Seite langsam umgeblattert wird. Wenn die
Seite ,,umgeblattert” wird, sehen Sie, wie sich die Riickseite des Clips auf der gegeniiberliegenden, aufgerollten Seite
abbildet. Die Riickseite des Clips ist ein Spiegelbild der Vorderseite. Dieser Effekt ist besonders fiir Uberginge
nitzlich, bei denen Sie einen qualitativ hochwertigen, strukturierten Umblattereffekt erzielen mochten, um einen
darunter liegenden Frame sichtbar zu machen. (Einige Einstellungen fiir diesen Effekt sind abhiangig von der
Konfiguration Threr GPU-Karte moglicherweise nicht verfiigbar.)

Oberflachenwinkel 'X' und Oberflachenwinkel'Y' Legt den Grad der Drehung auf der jeweiligen Koordinatenachse fest.
Aufrollwinkel Legt fest, an welcher Stelle der Clipkante mit dem Aufrollen begonnen werden soll.
Aufrollstirke Legt fest, wie weit die aufgerollte Kante in den Clip hineinreicht.

Hauptlichtwinkel ,A” und ,B“ Legt die Winkelposition der Lichtquelle im Polarkoordinatensystem fest. Winkel A
liegt auf der z-Achse und Winkel B wird auf der xy-Ebene gebildet.

Lichtabstand Legt den Abstand zwischen der Lichtquelle und dem Mittelpunkt der Wellenoberfliche fest.

Relief Legt die Anzahl der Storungen fest, die auf der Wellenoberfliche abgebildet werden. Je nachdem, welchen Wert
Sie einstellen, erhélt die Oberfliche durch Anpassen dieser Eigenschaft ein meliertes oder knotenartiges Aussehen.

Glanz Legt den Glanz der Oberflache fest.

Stérung Legt fest, wie sehr die Oberfliche gekornt oder fehlerhaft ist.

Brechung

Verwenden Sie diesen Effekt, um eine Welle zu erzeugen, und lassen Sie die Oberfliche Ihres Clips das Licht brechen.
Damit wird simuliert, wie sich ein Element verzerrt, wenn es sich direkt unter der Oberfliche eines flieBenden
Gewissers oder hinter einem lichtbrechenden Objekt wie Milchglas befindet. (Einige Einstellungen fiir diesen Effekt
sind abhéngig von der Konfiguration Ihrer GPU-Karte moglicherweise nicht verfiigbar.)

Wellenstérke Legt die Grofle der Wellen fest. Durch Animieren dieser Eigenschaft erzeugen Sie den Effekt eines
flielenden Gewéssers.

Brechungsindex Legt das Verhiltnis der Lichtgeschwindigkeit fest, wenn Licht von einem diinneren in ein dichteres
Medium eintritt.

Relief Legt den Kornungsgrad der Oberflache fest.

Tiefe Legt die Tiefe der Oberflache fest, durch die Sie den Clip sehen. Beispiel: Wenn Sie ein sich unter Wasser
befindliches Objekt simulieren und diesen Wert anpassen, dndert sich die Wahrnehmung, wie tief sich das Objekt im
Wasser befindet.

Wellen (kreisférmig)

Verwenden Sie die Option ,Wellen (kreisformig)“, um einen Effekt zu erzeugen, der den kreisf6rmigen Wellen auf der
Wasseroberfliche dhnelt. (Einige Einstellungen fiir diesen Effekt sind abhéngig von der Konfiguration IThrer GPU-
Karte moglicherweise nicht verfiigbar.)

Oberflichenwinkel 'X' und Oberflachenwinkel'Y' Legt den Grad der Drehung auf der jeweiligen Koordinatenachse fest.

Wellen von der Mitte aus Legt die x- und y-Position fiir den Mittelpunkt der Welle fest. Sie konnen die Werte fiir den
Mittelpunkt der Welle auch direkt in der Monitoransicht andern.
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Wellenstdrke Legt die Grofle der Wellen fest.

Hauptlichtwinkel ,A” und ,B“ Legt die Winkelposition der Lichtquelle im Polarkoordinatensystem fest. Winkel A
liegt auf der z-Achse und Winkel B wird auf der xy-Ebene gebildet.

Lichtabstand Legt den Abstand zwischen der Lichtquelle und dem Mittelpunkt der Wellenoberfliche fest.

Relief Legtdie Anzahl der Stérungen fest, die auf der Wellenoberfliche abgebildet werden. Je nachdem, welchen Wert
Sie einstellen, erhélt die Oberfliche durch Anpassen dieser Eigenschaft ein meliertes oder knotenartiges Aussehen.

Glanz Legt den Glanz der Oberfliche fest.

Storung Legt fest, wie sehr die Oberfldche gekornt oder fehlerhaft ist.

Erstellen

Blendenflecke

Dieser Effekt simuliert die Lichtbrechung, die entsteht, wenn ein helles Licht auf die Kameralinse fillt.
Mittelpunkt der Lichtbrechung Legt die Position fiir den Mittelpunkt des Flecks fest.

Blendenfleck-Helligkeit Legt den Prozentsatz der Helligkeit fest. Es konnen Werte zwischen 0 Prozent und 300
Prozent eingestellt werden.

Objektivart Bestimmt die zu simulierende Objektivart.

Mit Original mischen Gibt an, in welchem Umfang der Effekt an den Quellclip angeglichen wird.

Bild einstellen

Schwarz & Weil

Mit dem Schwarzweifleffekt wird jeder Farbclip in einen Graustufenclip umgewandelt, d. h. die einzelnen Farben
werden als unterschiedliche Grauschattierungen dargestellt. Auf diesen Effekt konnen keine Keyframes angewendet
werden.

Farbbalance (HLS)
Mit diesem Effekt werden die Farbton-, Helligkeits- und Séittigungsstufen fiir einen Clip veridndert.

Farbton Legt das Farbschema des Clips fest.
Helligkeit Legt die Helligkeit des Clips fest.
Sattigung Legt die Intensitit der Farben im Clip fest.

Hinweis: Durch das Einrichten der Sdttigung auf -100 wird der Film in Graustufen konvertiert.

Farbbalance (RGB)
Mit dem Farbbalance-Effekt werden die Farben des Clips durch Anpassen der RGB-Werte gedndert. Ziehen Sie die
Regler fiir Rot, Griin oder Blau, um die Tonwerte dieser Farben anzupassen.

Farbabstimmung
Der Farbabstimmungseffekt ermoglicht Thnen den Abgleich der Farben auf der Basis eines Originalclips mit einem
anderen Clip durch Anpassen von Farbton, Sittigung und Luminanz.

Methode Legt die Methode fest, nach der die Farben angepasst werden (einschliefdlich HSL, RGB oder Kurven).
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Sie konnen Beispielpipetten verwenden, um Beispiele fiir Schattierungen, Mitteltone und Glanzlichter aus dem
Beispiel oder der Farbe zu ermitteln, das bzw. die Sie als Basis fiir den Abgleich verwenden. Sie konnen Zielpipetten
verwenden, um Beispiele fiir Schattierungen, Mitteltone und Glanzlichter aus dem Clip zu ermitteln, den Sie abandern
mochten.

Color Pass

Dieser Effekt wandelt einen Clip mit Ausnahme der festgelegten Farben in ein Graustufenbild um. Mit dem Color
Pass-Effekt konnen Sie einen bestimmten Bereich eines Clips hervorheben. In einem Clip eines Basketballspiels
konnten Sie beispielsweise den Basketball hervorheben, indem Sie den Ball auswéhlen und seine Farbe konservieren,
wihrend der Rest des Clips nur noch in Graustufen dargestellt wird. Beachten Sie jedoch, dass Sie mit dem Color Pass-
Effekt nur Farben isolieren konnen, nicht aber Objekte innerhalb des Clips.

Festlegen der Einstellungen fiir Color Pass
1 Wenden Sie den Effekt an.

2 Wihlen Sie im Aufgabenfenster den Effekt aus und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®. Klicken
Sie dann auf die Schaltflache ,,Einrichten® ~+{Z] rechts vom Effektnamen.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Color Pass einstellen die Farbe, die Sie beibehalten méchten, indem Sie im Bereich
»Clip-Beispiel auf der linken Seite auf eine Farbe klicken (der Zeiger nimmt dabei die Form einer Pipette an) oder
indem Sie auf das Farbfeld klicken und dann im Fenster ,,Farbe wihlen® auf eine Farbe klicken.

4 Ziehen Sie den Regler ,,Ahnliche Farben“, um den Bereich der angegebenen Farbe auszuweiten oder
einzuschranken.

5 Um den Effekt umzukehren, sodass alle Farben aufler der festgelegten Farbe beibehalten werden, wéhlen Sie
»Umkehren® und klicken Sie auf ,,OK®.

6 Klicken Sie auf ,Fertig®.

Farbe ersetzen

Mit diesem Effekt wird eine ausgewéhlte Farbe an allen Stellen, an denen sie vorkommt, durch eine neue Farbe ersetzt,
wobei alle Graustufen beibehalten werden. Mit diesem Effekt konnen Sie die Farbe eines Objekts in einem Clip dndern,
indem Sie sie auswédhlen und dann durch Anpassen der Einstellungen eine andere Farbe erstellen.

Ersetzen einer Farbe
1 Wenden Sie den Effekt an.

2 Wibhlen Sie im Aufgabenfenster den Effekt aus und klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten®. Klicken
Sie dann auf die Schaltfliche ,,Einrichten* -+[Z] rechts vom Effektnamen.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbe ersetzen® die Farbe, die Sie ersetzen mochten, indem Sie im Bereich ,,Clip-
Beispiel“ auf der linken Seite auf eine Farbe klicken (der Zeiger nimmt dabei die Form einer Pipette an) oder indem
Sie auf das Farbfeld ,,Zielfarbe® klicken und dann im Fenster ,,Farbe wihlen® auf eine Farbe klicken.

4 Wibhlen Sie die Ersatzfarbe aus, indem Sie auf das Farbfeld ,,Ersatzfarbe® klicken.
5 Ziehen Sie den Regler ,,Ahnliche Farben“, um den zu ersetzenden Farbbereich zu erweitern oder einzuschranken.

6 Wihlen Sie die Option ,,Deckend®, um die angegebene Farbe ohne Beibehalten von Graustufen zu ersetzen, und
Klicken Sie auf ,,OK*.

7 Klicken Sie auf , Fertig®.
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Gamma-Korrektur

Dieser Effekt macht einen Clip heller oder dunkler, ohne die Schatten und Glanzlichter wesentlich zu verindern. Dazu
werden die Helligkeitswerte der Mitteltone (mittlere Graustufen) gedndert, wahrend die dunklen und hellen Bereiche
unverdndert bleiben. Die Gamma-Standardeinstellung ist 7. Sie kénnen fiir ,,Gamma*“ einen Wert von 1 bis 28
festlegen.

Einfarben

Mit diesem Effekt werden die Farbinformationen eines Clips gedndert. Der Luminanzwert gibt fiir jeden Pixel eine
Uberblendung zwischen zwei Farben an. Mit ,,Schwarz abbilden auf* und ,,Weif$ abbilden auf* wird festgelegt,
welchen Farben dunkle und helle Pixel zugewiesen werden. Dazwischen liegenden Pixeln werden Zwischenwerte
zugewiesen. Die Option ,,Starke® legt die Intensitit des Effekts fest.

Keying
Informationen zur Verwendung von Keying zum Erstellen von Transparenz finden Sie unter ,,Uberlagerungen und
Transparenz® auf Seite 171.

Alphaanpassung

Sie verwenden den Alphaanpassungseffekt anstelle des Deckkrafteffekts, wenn Sie die Standardreihenfolge fiir das
Rendern der fixierten Effekte &ndern méchten. Andern Sie den Prozentwert fiir die Deckkraft, um verschiedene
Transparenzgrade festzulegen. Mit Hilfe der folgenden Steuerelemente konnen Sie den Alphakanal im Clip
interpretieren.

Hinweis: Mit diesem Effekt wird der Alphakanal nur einer Clipinstanz ignoriert oder invertiert. Verwenden Sie den
Befehl ,Filmmaterial interpretieren®, um den Alphakanal fiir alle Instanzen des Clips anzupassen.

Alphakanal ignorieren Der Alphakanal des Clips wird ignoriert.
Alphakanal umkehren Die transparenten und deckenden Bereiche des Clips werden umgekehrt.

Maske erstellen Nur der Alphakanal wird angezeigt.

A B C D

Alphaanpassung
A. Clip mit Alphakanal B. Alphakanal ignorieren C. Alphakanal umkehren D. Maske erstellen

Verwandte Themen
»,Umbkehren oder Ausblenden von Alphakanilen“ auf Seite 176

Blue Screen-Key und Green Screen-Key

Die Effekte ,,Blue Screen-Key“ und ,,Green Screen-Key“ machen alle Clippixel transparent, die einem Standard-
Bluescreen oder -Greenscreen dhneln. Dieser Effekt wird in der Regel verwendet, um einen blauen oder griinen
Hintergrund durch einen anderen Clip zu ersetzen, dhnlich wie der Bluescreen bei der Wettervorhersage im
Fernsehen durch die Wetterkarte ersetzt wird.
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Fiir die effektive Verwendung der Effekte ,,Blue Screen-Key“ und ,,Green Screen-Key“ ist Filmmaterial notwendig, das
einen hellen, gleichmaf3ig beleuchteten normalen Bluescreen oder Greenscreen als Hintergrund aufweist.
Vergewissern Sie sich, dass die vor dem Hintergrund platzierten Personen oder Objekte nicht die gleiche Farbe wie
der Hintergrund aufweisen (sofern diese keine Bereiche aufweisen, die ebenfalls transparent dargestellt werden
sollen). Verwenden Sie fiir Filmmaterial mit einem einfarbigen Hintergrund, das diese Voraussetzungen nicht erfiillt,
den Effekt ,,Chroma-Key* oder ,,Videomerge*.

Sie konnen die folgenden Einstellungen in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters anpassen:

Schwellenwert Legt den Blau- oder Griinanteil fest, der die transparenten Bereiche eines Clips bestimmt. Wenn Sie
den Schwellenwert-Schieberegler nach links ziehen, wird die Transparenz erh6ht. Verwenden Sie die Option ,,Maske
erstellen®, um die schwarzen (transparenten) Bereiche anzuzeigen, wahrend Sie den Schwellenwert-Schieberegler
ziehen.

Schwellenwertabgrenzung Legt die Deckung der nicht transparenten Bereiche fest, wie durch die Einstellung
»Schwellenwert® vorgegeben. Wenn Sie den Regler fiir die Schwellenwertabgrenzung nach rechts ziehen, wird der
Deckungsgrad erhoht. Wihlen Sie die Option ,,Maske erstellen, um die weifSen (deckenden) Bereiche anzuzeigen,
wihrend Sie den Regler fiir die Schwellenwertabgrenzung ziehen.

Glattung Legt fest, wie stark die Grenzen zwischen transparenten und deckenden Bildbereichen geglattet werden.
Wihlen Sie ,,Ohne®, wenn Sie scharfe Rinder ohne Glattung erzielen méchten. Dies empfiehlt sich, wenn deutlich
abgesetzte Linien gewiinscht werden (z. B. in Titeln). Mit ,,Wenig“ und ,,Stark® kénnen Sie die Intensitit des Anti-
Aliasing festlegen.

Maske erstellen Nur der Alphakanal des Clips wird angezeigt. Schwarz steht fiir transparente Bereiche, Weif3 steht fiir
nicht transparente Bereiche und Grau steht fiir teilweise transparente Bereiche.

Verwandte Themen

»Uberlagerungen und Transparenz* auf Seite 171

Chroma-Key

Der Chroma-Key-Effekt erstellt Transparenz aus einer Farbe oder einem Farbbereich. Sie kdnnen diesen Key
beispielsweise bei Szenen verwenden, die einen Hintergrund mit einem bestimmten Farbbereich, z. B. einen von
Schatten durchzogenen blauen Hintergrund, aufweisen. Wihlen Sie eine Key-Farbe aus, indem Sie auf das Farbfeld
oder das Pipettenwerkzeug klicken und eine Farbe im Monitorfenster auswéhlen. Sie steuern den Bereich der
transparenten Farben, indem Sie den Toleranzgrad anpassen. Sie konnen auch die Kanten des transparenten Bereichs
weichzeichnen, um einen flieBenden Ubergang zwischen transparenten und deckenden Bereichen zu erzeugen.

L
-\
¢
Chroma-Key ’

A. Originalclip B. Blaue Farbe herausgefiltert C. Clip auf zweiter Spur D. Endgiiltig zusammengesetzter Clip

A B C

Wenn Sie mehrere Farben herausfiltern mochten, miissen Sie den Chroma-Key-Effekt mehrfach auf einen Clip
anwenden.

Passen Sie ggf. die folgenden Einstellungen fiir den Chroma-Key an:

Ahnliche Farben Hierdurch wird nicht nur der ausgewihlte Farbbereich als transparent definiert, sondern auch
ahnliche Farben. Je hoher der Wert, desto grofier der Bereich.
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Uberblenden Hierdurch wird der herausgefilterte (ausgekeyte) Clip an den darunter liegenden Clip angeglichen. Je
hoher der Wert, desto mehr Anteile des Clips werden angeglichen.

Schwellenwert Hierdurch wird der Schattenanteil im herausgefilterten Farbbereich gesteuert. Je hoher der Wert,
desto mehr Schatten bleiben erhalten.

Schwellenwertabgrenzung Hierdurch werden Schatten abgedunkelt oder aufgehellt. Ziehen Sie den Regler nach
rechts, um die Schatten abzudunkeln. Achten Sie darauf, dass der Wert des Schwellenwert-Reglers nicht iiberschritten
wird, da sonst graue und transparente Pixel invertiert werden.

Glittung Legt fest, wie stark die Grenzen zwischen transparenten und deckenden Bildbereichen geglattet werden.
Hierbei werden durch Pixelangleichungen weichere und gleichméfligere Rinder erzeugt. Wihlen Sie ,,Ohne®, wenn
Sie scharfe Rander ohne Glittung wiinschen. Dies empfiehlt sich, wenn deutlich abgesetzte Linien gewiinscht werden
(z. B. in Titeln). Mit ,Wenig® und ,,Stark“ konnen Sie die Intensitit des Anti-Aliasing festlegen.

Maske erstellen Zeigt nur den Alphakanal des Clips so an, wie er durch die Key-Einstellungen modifiziert wurde. Bei
Auswahl von ,Maske erstellen® werden deckende Bereiche des Clips weif3, transparente Bereiche schwarz und
teilweise transparente Bereiche grau dargestellt. Entfernen Sie alle grauen Bereiche, um einen sauberen, scharfen Key
zZu erzeugen.

Verwandte Themen

»Uberlagerungen und Transparenz® auf Seite 171

Effekt ,Differenzmaske”

Beim Effekt ,,Differenzmaske® werden durch Vergleichen eines Originalclips mit einem Differenzclip Transparenzen
erzeugt und anschlieflend Pixel im Quellbild herausgefiltert, die in Position und Farbe denen im Differenzbild
entsprechen. Ublicherweise wird dieser Effekt verwendet, um einen statischen Hintergrund hinter einem sich
bewegenden Objekt herauszufiltern, das dann vor einem anderen Hintergrund platziert wird. Hiufig dient als
Differenzclip hierbei einfach eine Einzelaufnahme des Hintergrundes (ohne das bewegliche Objekt; also beispielsweise
bevor der Schauspieler vor das Bithnenbild tritt). Aus diesem Grund wird der Effekt ,, Differenzmaske-Key“ am besten
fiir Szenen verwendet, die mit einer feststehenden Kamera und einem unbewegten Hintergrund aufgenommen

wurden.

Effekt ,, Differenzmaske*
A. Originalbild B. Hintergrundbild C. Bild auf zweiter Spur D. Endgiiltiges zusammengesetztes Bild

Korrekturmaske (Vierpunkt-, 8-Punkt- und 16-Punkt)

Verwenden Sie diese Effekte, um fiir ein detaillierteres Filtern eine Korrekturmaske mit 4, 8 oder 16
Anderungspunkten anzuwenden. Nachdem Sie den Effekt angewendet haben, klicken Sie auf die Schaltfliche , Effekte
bearbeiten® im Aufgabenfenster. Klicken Sie dann auf den Effektnamen, um die Korrekturmaske-Griffe im
Monitorfenster anzuzeigen. Um die Maske anzupassen, ziehen Sie die Griffpunkte im Monitorfenster oder ziehen Sie
die Werte im Aufgabenfenster.

Verwandte Themen

»Verbergen unerwiinschter Objekte mit einer Korrekturmaske® auf Seite 176
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Bildmaske-Key, Effekt

Der Bildmaske-Key bestimmt basierend auf dem Alphakanal oder Helligkeitswert eines Maskenbilds die
transparenten Bereiche. Sofern Sie keine Anderung der Farben im Clip wiinschen, sollten Sie immer ein
Graustufenbild als Bildmaske wihlen, um die besten Ergebnisse zu erzielen. Wenn die Bildmaske Farben enthalt,
werden die entsprechenden Farbanteile aus dem gefilterten Clip entfernt. So erscheinen beispielsweise weifle Bereiche
im Clip, die roten Bereichen in der Bildmaske entsprechen, blaugriin, da Weif$ in RGB-Bildern aus 100 % Rot, 100 %
Blau und 100 % Griin zusammengesetzt ist. Die Rotanteile werden im Clip ebenfalls transparent, sodass nur bei blauen
und griinen Farben die urspriinglichen Werte erhalten bleiben. Wiahlen Sie Thre Maske, indem Sie in der
Effekteigenschaftenansicht auf die Schaltfliche ,,Setup® klicken.

Ein als Maske verwendetes Standbild (links) definiert die transparenten Bereiche im Uberlagerungsclip (Mitte), sodass der darunter liegende
Clip sichtbar wird (rechts).

Alphamaske Setzt die Clips unter Verwendung der Alphakanalwerte der Bildmaske zusammen.

Luminanzmaske Setzt die Clips unter Verwendung der Luminanzwerte der Bildmaske zusammen.

Luminanz-Key, Effekt

Mit dem Effekt ,Luminanz-Key* kénnen Sie alle Regionen einer Ebene mit einer bestimmten Luminanz oder
Helligkeit auskeyen. Verwenden Sie diesen Effekt, wenn das Objekt, von dem Sie eine Maske erstellen wollen, einen
Luminanzwert hat, der sich stark von dem des Hintergrunds unterscheidet. Wenn Sie beispielsweise eine Maske fiir
Musiknoten auf einem weiflen Hintergrund erstellen mochten, konnen Sie die helleren Werte herausfiltern; die
dunklen Musiknoten werden dann zum einzigen deckenden Bereich.

WeifSer Hintergrund des Originals (oben und links) wird mit dem Effekt ,Luminanz-Key* entfernt und iiber eine Hintergrundebene gelegt
(rechts).

Schwellenwert Hierdurch wird der Bereich der dunkleren Werte festgelegt, die transparent sind. Je hoher der Wert,
desto grofler wird der Transparenzbereich.

Schwellenwertabgrenzung Legt die Deckung der nicht transparenten Bereiche fest, wie durch den Schieberegler
»Schwellenwert® vorgegeben. Je hoher der Wert, desto grofer die Transparenz.

Sie konnen den Effekt ,,Luminanz-Key“ auch zum Herausfiltern heller Bereiche verwenden, indem Sie den
Schwellenwert auf einen niedrigen Wert und die Schwellenwertabgrenzung auf einen hohen Wert setzen.

197
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Non-Red-Key

Mit dem Non-Red-Key werden Transparenzen anhand von griinen und blauen Hintergriinden erzeugt. Der Non-
Red-Key entspricht weitgehend den Blue Screen- und Green Screen-Keys, bietet jedoch zusitzlich die Moglichkeit
zum Angleichen zweier Clips. Dariiber hinaus verringern sich durch den Non-Red-Key Ausfransungen an den
Réndern nicht transparenter Objekte. Verwenden Sie den Non-Red-Key, um griine Szenenhintergriinde
herauszufiltern, wenn das Angleichen gesteuert werden muss oder wenn mit dem Blue Screen- bzw. dem Green
Screen-Key keine zufrieden stellenden Ergebnisse erzielt werden konnen.

Die folgenden Non-Red-Key-Einstellungen kénnen im Aufgabenfenster angepasst werden:

Schwellenwert Legt die Blau- und Griinanteile fest, die die transparenten Bereiche eines Clips bestimmen. Wenn Sie
den Schwellenwert-Schieberegler nach links ziehen, wird die Transparenz erh6ht. Verwenden Sie die Option ,Maske
erstellen®, um die schwarzen (transparenten) Bereiche anzuzeigen, wahrend Sie den Schwellenwert-Schieberegler
ziehen.

Schwellenwertabgrenzung Legt die Deckung der nicht transparenten Bereiche fest, wie durch den Wert
»Schwellenwert® vorgegeben. Je hoher der Wert, desto grofler die Transparenz. Ziehen Sie den Regler nach rechts, bis
der deckende Bereich einen zufrieden stellenden Anteil erreicht.

Kanten weichzeichnen Entfernt Reste von griinen oder blauen Szenenhintergriinden von den Kanten des deckenden
Bereichs eines Clips. Wahlen Sie ,,Ohne, um das Weichzeichnen der Kanten zu deaktivieren. Wéhlen Sie ,,Griin“ oder
»Blau®, um einen Restrand vom griinen oder blauen Hintergrund zu entfernen.

Glattung Hierdurch wird festgelegt, wie stark die Grenzen zwischen transparenten und opaken Bildbereichen
geglattet werden (Anti-Aliasing). Wihlen Sie ,,Ohne®, wenn Sie scharfe Rinder ohne Glattung erzielen mochten. Dies
empfiehlt sich, wenn deutlich abgesetzte Linien gewiinscht werden (z. B. in Titeln). Mit ,, Wenig*“ und ,,Stark“ kénnen
Sie die Intensitdt des Anti-Aliasing festlegen.

Maske erstellen Nur der Alphakanal des Clips wird angezeigt. Schwarz steht fiir transparente Bereiche, Weif3 steht fiir
nicht transparente Bereiche und Grau steht fiir teilweise transparente Bereiche.

Kombinieren Sie den Non-Red-Key entweder mit dem Blue-Screen-Key, dem Green-Screen-Key oder dem
Videomerge-Effekt, um harte Key-Bereiche zu glitten.

Verwandte Themen

»Uberlagerungen und Transparenz* auf Seite 171

Entfernen-Maske, Effekt

Mit diesem Effekt werden Farbausfransungen aus Clips entfernt, die mit einer Farbe vormultipliziert sind. Dieser
Effekt ist niitzlich bei der Kombination von Alphakanélen mit Fiillstrukturen aus gesonderten Dateien. Wenn Sie
Filmmaterial mit einem vormultiplizierten Alphakanal importieren, miissen Sie eventuell Lichthofe aus einem Bild
entfernen. Lichthofe werden durch einen groflen Kontrast zwischen der Farbe des Bilds und der Hintergrund- oder
Maskenfarbe verursacht. Durch das Entfernen oder Andern der Farbe einer Maske konnen die Lichthéfe entfernt
werden.

Waihlen Sie die Farbe der Maske aus dem Menti ,Maskentyp®.
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RGB-Differenz-Key, Effekt

Der Effekt ,RGB-Differenz-Key“ ist eine einfachere Version des Effekts ,,Chroma-Key“. Mit diesem Key konnen Sie
fir die Zielfarbe einen Bereich wihlen, aber Sie konnen das Bild nicht mischen oder die Transparenz von Grauténen
anpassen. Der Effekt ,RGB-Differenz-Key* eignet sich vor allem fiir hell ausgeleuchtete Szenen ohne Schatten oder
fiir Rohschnitte, bei denen keine Feinabstimmungen erforderlich sind.

Farbe Legt die Farbe des Videos fest, die durch die Maske transparent wird.

Ahnliche Farben Hierdurch wird nicht nur der ausgewihlte Farbbereich der Zielfarbe als transparent definiert,
sondern auch dhnliche Farben. Je hoher der Wert, desto grofler der Bereich.

Glattung Legt fest, wie stark die Grenzen zwischen transparenten und deckenden Bildbereichen geglattet werden.
Wihlen Sie ,,Ohne®, wenn Sie scharfe Rander ohne Glattung erzielen mochten. Dies empfiehlt sich, wenn deutlich
abgesetzte Linien gewiinscht werden (z. B. in Titeln). Mit ,,Wenig“ und ,,Stark” kénnen Sie die Intensitit des Anti-
Aliasing festlegen.

Maske erstellen Nur der Alphakanal des Clips wird angezeigt. Schwarz steht fiir transparente Bereiche, Weif3 steht fiir
nicht transparente Bereiche und Grau steht fiir teilweise transparente Bereiche.

Schlagschatten Fiigt den deckenden Flichen des Originalclipbildes 4 Pixel nach unten und nach rechts weit einen
Schatten aus 50 % Grau und 50 % Deckung hinzu. Diese Option eignet sich am besten fiir einfache Grafiken wie z. B.
Titel.

Spurmaske-Key

Mit dem Spurmaske-Key kénnen Sie einen Clip (Hintergrundclip) durch einen anderen (Uberlagerungsclip)
hindurch anzeigen. Dazu verwenden Sie eine dritte Datei als Maske, die im Uberlagerungsclip transparente Bereiche
erzeugt. Um diesen Effekt zu erzielen, benétigen Sie zwei Clips und eine Maske, wobei die Clips und die Maske auf
jeweils einer eigenen Spur platziert sind. Weifle Bereiche in der Maske sind deckende Bereiche im iiberlagerten Clip,
so dass darunter liegende Clips nicht sichtbar sind. Schwarze Bereiche in der Maske sind transparent, und graue
Bereiche sind teilweise transparent.

Sie konnen Masken auf verschiedene Weise erstellen:

« Verwenden Sie die Titelansicht, um Text oder Formen zu erstellen (verwenden Sie Graustufenbilder nur dann,
wenn Sie anhand von Luminanzwerten filtern méchten), den Titel zu speichern und die Datei dann als Maske zu
importieren.

« Erstellen Sie mit Hilfe der Keying-Effekte Videomerge, Chroma-Key, Blue Screen-Key, Green Screen-Key oder
Non-Red-Key eine Maske aus einem beliebigen Clip und aktivieren Sie dann die Option ,Maske erstellen®.

« Erstellen Sie mit Hilfe von Photoshop Elements, Adobe Illustrator oder Adobe Photoshop ein Graustufenbild und
importieren Sie es in Adobe Premiere Elements.

Der Spurmaske-Key verfiigt iiber die folgenden Steuerungen:

Maske Enthalt die Videospuren mit Clips, die als Masken verwendet werden konnen. Wihlen Sie eine Spur aus der
Liste aus.

Compositing mit Wenn Sie die Option ,,Alphamaske in diesem Einblendmenii auswéhlen, wird die Transparenz der
Maske auf der Grundlage ihres Alpha-Kanals eingestellt. Mit der Option ,,Luminanzmaske wird die Transparenz auf
der Grundlage der Luminanz oder Helligkeit der Maske eingestellt.

Umkehren Kehrt die Reihenfolge der fiir den Hintergrund und Vordergrund bestimmten Clips um.
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Verwandte Themen

»Uberlagerungen und Transparenz® auf Seite 171

»Erstellen von Transparenz mit dem Effekt ,,Spurmaske-Key““ auf Seite 175

NewBlue-Grafikeffekt-Elemente

Airbrush

Mit dem Airbrush-Effekt wird ein entsprechender Effekt erzielt, indem die Farben gegldttet werden, wahrend die
Kanten weiterhin scharf gezeichnet bleiben.

Spray Ermoglicht Ihnen, die Breite der Airbrush-Spriihdiise festzulegen. Erhoht den Spraywert, damit sich Farben in
grofleren Bereichen besser verbinden. Verringert den Spraywert, damit einzelne Farbdetails deutlicher hervortreten.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Farben

Mit dem Effekt zum Farben wird das Bild in Schwarzweify umgewandelt, so dass bestimmte Bereiche anschlieffend
durch ein oder zwei Farben besonders hervorgehoben werden. Es werden die Bereiche hervorgehoben, die ein oder
zwei der von Thnen festgelegten Farben aufweisen. Sie konnen die beiden Farben festlegen, die im Bild dominant sind,
und dann einstellen, wieviel Farbe angewendet werden soll.

Wenn Sie nur eine Farbe verwenden mochten, stellen Sie als Wert fiir eine der Farben 0 ein.

Farbe A und Farbe B Geben Sie die Farben an, die im Bild dominant sind. Verwenden Sie die Pipette, um Punktfarben
direkt aus dem Bild auszuwéhlen, oder klicken Sie auf das Farbfeld, um mit der Option ,,Farbe wihlen eine Farbe
auszuwiahlen. Helligkeit oder Stumpfheit haben keinen Einfluss auf das Ergebnis, der Farbton ist jedoch wichtig. Sie
konnen zum Beispiel Dunkelgriin oder Hellgriin auswéhlen, wobei das Ergebnis das gleiche ist. Sie konnen die Farbe
genauer bestimmen, indem Sie auf das Farbfeld klicken und die Farbe im Dialogfeld ,,Farbe wihlen® anpassen.

Stirke A und Stirke B Steuern Sie den Einfluss der entsprechenden Farbe. Je starker die Farbe ist, desto mehr wirkt sie
sich auf angrenzende Farbtone aus.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Liniengrafik
Mit dem Liniengrafikeffekt wird ein Bild in eine Reihe von Punkten und Linien konvertiert, die auf einem einfarbigen
Hintergrund gezeichnet werden.

Papier Legt die Farbe des Hintergrunds fest. Verwenden Sie die Pipette, um eine Farbe direkt aus dem Bild
auszuwiéhlen, oder klicken Sie auf das Farbfeld, um mit der Option ,,Farbe wihlen® eine Farbe auszuwéhlen.

Druckfarbe Legt die Farbe des Stifts zum Zeichnen von Linien fest. Verwenden Sie zum Auswihlen einer Farbe die
Pipette oder das Farbfeld.

Dichte Legt die Empfindlichkeit beim Erstellen von Linien fest. Verschieben Sie den Regler nach ganz links, um nur
wenige oder gar keine Linien zu zeichnen. Wenn Sie den Regler weiter nach rechts verschieben, werden immer mehr
Linien gezeichnet.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .
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Metallisch

Mit dem Metalleffekt wird ein Bild so gezeichnet, als sei es in Metall gehammert. Sie konnen die Farbe des Metalls, sein
Verhalten sowie den Grad, zu dem es mit dem Originalbild gemischt wird, festlegen.

Farbe Legt die Farbe des Metalls fest. Verwenden Sie die Pipette, um eine Farbe direkt aus dem Bild auszuwiéhlen, oder
Kklicken Sie auf das Farbfeld, um mit der Option ,,Farbe wihlen® eine Farbe auszuwéhlen.

Metall Legt fest, wieviel Metall in das Bild gemischt wird. Verwenden Sie diesen Effekt zusammen mit dem
Steuerelement ,,Bild“, um eine optimale Mischung zwischen Metall und Originalbild zu erhalten.

Bild Legt fest, wieviel des Originalsbilds mit dem Metall gemischt werden soll. Die Mischung von Metall mit den
Originalfarben erzielt ein sehr viel ansprechenderes Ergebnis. Erhohen Sie sowohl fiir ,,Metall“ als auch ,,Bild* die
Werte, um die Helligkeit zu erhéhen.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Pastellskizze

Mit dem Pastellskizzeneffekt werden die Farben gedampft und scharfe Linien um die Kanten gezeichnet, um den
Effekt einer Pastellzeichnung zu erzielen.

Dichte Legt die Empfindlichkeit beim Erstellen von Linien fest. Ziehen Sie den Regler nach links, um die Anzahl der
Linien zu verringern, und ziehen Sie ihn nach rechts, um die Anzahl der Linien zu erhéhen.

Uberblenden Legt fest, wie das Originalbild mit dem Skizzenbild gemischt werden soll. Ziehen Sie den Regler nach
rechts, wenn das Originalbild mehr durchscheinen soll. Ziehen Sie den Regler nach links, um einen starkeren
Skizzeneffekt zu erzielen.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

NewBlue-Filmeffekt

Alter Film
Mit dem Effekt ,, Alter Film“ erscheint das Video wie ein alter Film mit Kratzern, Zittern und Kérnung, die Sie wie
gewlinscht anpassen konnen.

Beschadigung Legt den Beschadigungsgrad fiir den Film fest, einschliefllich Abnutzung und Kratzern.
Farbe-Sepia-Schwarzweif8 Andert die Farbe des Films von Vollfarbe in Sepia und dann in Schwarzweif3.
Zittern Steuert das Ausmaf} der Kamerabewegung in der Szene.

Abnutzungsmuster Legt den Stil der Abnutzung fiir den Film fest. Verwenden Sie diese Option zusammen mit der
Option ,,Beschiadigung®.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

NewBlue-Bewegung Effektelemente

Aktive Kamera
Mit dem Effekt ,,Aktive Kamera“ kann jede Art von Kamerabewegung simuliert werden, von einer handgefiihrten
Kamera iiber eine presslufthammerartige Bewegung bis hin zu einer sanften Zugfahrt.

Horizontal Legt den Bewegungsbereich entlang der horizontalen Achse (Seite zu Seite) fest.

Vertikal Legt den Bewegungsbereich entlang der vertikalen Achse (oben nach unten) fest.
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Beschneiden und Skalieren Vergroflert das Bild, so dass es durch die Kamerabewegung nicht an den Réndern
abgeschnitten wird. Stellen Sie je nach horizontalen und vertikalen Einstellungen dieses Steuerelement gerade so ein,
dass keine Bildkanten sichtbar werden.

Rate Legt die Geschwindigkeit fest, mit der sich die Kamera von einer Position zur anderen bewegt.

Zittern Legt die Rate und Intensitit des willkiirlichen Zitterns fest, wihrend sich die Kamera von einer Position zur
anderen bewegt.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Erdbeben

Mit dem Erdbebeneffekt wird das bei einem Erdbeben entstehende Chaos durch Bewegung, Drehung und Verzerrung
simuliert.

GroBenordnung Legt den Bewegungsbereich fest. Schieben Sie den Regler nach links, um eine kaum merkliche
Bewegung zu erzielen. Schieben Sie den Regler ganz nach rechts, um den grofiten Bewegungsbereich auszunutzen.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Verbiegungsenergie

Mit dem Verbiegungsenergieeffekt wird das Bild um zwei Achsen so gebogen, dass eine Verbiegungsunschirfe
entsteht. Stellen Sie sich beispielsweise eine Reihe von Blocken auf einem Regal vor, die nach rechts lehnen. Wenn Sie
sie nach links schieben, lehnen sie nach links. Mit dem Verbiegungseffekt konnen Sie die Verbiegung (den Winkel)
des ersten Bilds erhohen oder verringern, wobei das Bild in Richtung der Verbiegung unscharf wird.

H-Verbiegung Legt die horizontale Verbiegung fest. Wenn das Bild horizontal verbogen wird, wird es an den Seiten
immer unschirfer, je mehr es vom Mittelpunkt nach oben verschoben wird.

V-Verbiegung Legt die vertikale Verbiegung fest. Wenn das Bild vertikal verbogen wird, wird es oben und unten
immer unschirfer, je mehr es vom Mittelpunkt nach auflen verschoben wird.

Winkel Dreht die Verbiegungsunscharfe in Grad.
Mitte Legt den Mittelpunkt der Verbiegungsunschirfe fest.

Uberblenden Legt fest, wieviel Unschirfe in das Bild gemischt werden soll. Ziehen Sie den Regler ganz nach links, um
die Unschirfe zu beseitigen. Ziehen Sie den Regler nach rechts, um den Prozentsatz der Unschirfe zu erhéhen, bis das
Originalbild vollstindig durch das unscharfe Bild ersetzt wurde.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Zoom-Weichzeichner
Mit dem Zoom-Weichzeichner wird ein Zoomen der Kamera wihrend einer Aufnahme simuliert, so dass eine
Bewegungsunschérfe erzielt wird, die Sie wie gewiinscht erhdhen oder verringern kénnen.

Zoom Legt die Zoomstidrke fest. Ziehen Sie den Regler nach rechts, um die Bildvergrofierung zu erhéhen. Beim
Erhohen erzielen Sie eine Unschirfe, die beim Originalbild beginnt und zur vergréf3erten Version des Bilds iibergeht.

Uberblenden Legt fest, wieviel Unschirfe in das scharfe Bild gemischt werden soll. Wenn dieser Regler ganz nach
links eingestellt ist, verschwindet die Unschirfe. Ziehen Sie den Regler nach rechts, um den Prozentsatz der Unscharfe
zu erhohen, bis das Originalbild vollstindig durch das unscharfe Bild ersetzt wurde.

Mitte Legt den Ausgangspunkt des Zooms fest..

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .
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Perspektive

3D-Effekte

Mit dem 3D-Effekt wird ein Clip in einem imagindren dreidimensionalen Raum manipuliert. Sie kdnnen einen Clip
um horizontale und vertikale Achsen drehen und ihn auf sich zu oder von sich weg bewegen. Mit dem 3D-Effekt
konnen Sie auflerdem Authellungen erstellen und so den Effekt eines Lichts erzeugen, das von einer sich drehenden
Oberflache reflektiert wird. Die Lichtquelle fiir diese Glanzlichter befindet sich immer tiber und links hinter dem
Betrachter. Da das Licht von oben einféllt, muss der Clip nach hinten geneigt werden, damit diese Reflexion sichtbar
wird. Der realistische Eindruck des 3D-Effekts kann dadurch noch gesteigert werden.

Steuerelemente fiir den 3D-Effekt
A. Drehen B. Drehen und Kippen C. Drehen, Kippen und Entfernung

Drehen Steuert die horizontale Drehung (Drehung um eine vertikale Achse). Sie konnen den Clip um mehr als 90
Grad drehen und dadurch die Riickseite des Clips — das Spiegelbild der Vorderseite — anzeigen.

Kippen Steuert die vertikale Drehung (Drehung um eine horizontale Achse).

Entfernung zum Bild Legt die Entfernung des Clips zum Betrachter fest. Je grofer die Entfernung ist, desto weiter wird
der Clip zuriickgesetzt.

Glanzlicht Fiigt einen Lichtschimmer hinzu, der von der Oberfldche der gedrehten Ebene reflektiert wird, als ob eine
Deckenlampe darauf gerichtet wére. Im Drahtgitter-Vorschaumodus wird das Glanzlicht durch ein rotes Pluszeichen
(+) angezeigt, wenn es auf der Ebene nicht sichtbar ist (die Mitte des Glanzlichts tiberschneidet sich nicht mit dem
Clip), und durch ein griines Pluszeichen (+), wenn es sichtbar ist. Sie miissen eine Vorschau rendern, damit der
Glanzlichteffekt im Monitorfenster sichtbar wird.

Vorschau Zeichnet einen Drahtgitterentwurf des dreidimensionalen Clips. Da die Bearbeitung eines Clips im
dreidimensionalen Raum zeitaufwendig sein kann, wird das Drahtgitter schnell gerendert, so dass Sie mit Hilfe der
Steuerelemente die gewiinschte Drehung erzeugen kénnen. Deaktivieren Sie die Vorschausteuerung, wenn Sie mit der
Bearbeitung des Drahtgitterclips fertig sind, um sich das Ergebnis anzusehen.

Alphakanal abschrigen

Mit diesem Effekt wird den Alphardndern eines Clips eine abgeschragte Kante hinzugefiigt und sie werden beleuchtet,
wodurch zweidimensionale Elemente oft dreidimensional wirken. (Wenn der Clip nicht tiber einen Alphakanal
verfiigt oder wenn der Alphakanal vollstindig deckend ist, wird der Effekt auf die Rander des Clips angewendet.) Die
Kante, die mit diesem Effekt erzeugt wird, ist etwas weicher als beim Effekt ,,Kanten abschragen®. Der Effekt
»Alphakanal abschridgen® ist besonders wirkungsvoll bei Text, der einen Alphakanal enthalt.

Kanten abschragen

Mit diesem Effekt erhalten die Kanten eines Clips ein abgeschrégtes und beleuchtetes dreidimensionales Aussehen.
Die Kantenpositionen werden durch den Alphakanal des Originalclips bestimmt. Im Unterschied zum Effekt
»Alphakanal abschrigen® sind die mit diesem Effekt erzeugten Kanten immer rechtwinklig, so dass sich bei Clips mit
nicht rechtwinkligen Alphakanilen nicht das gewiinschte Aussehen ergibt. Alle Kanten sind gleich breit.
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Schlagschatten

Mit diesem Effekt wird hinter dem Clip ein Schatten hinzugefiigt. Die Form des Schlagschattens wird durch den
Alphakanal des Clips bestimmt. Im Unterschied zu den meisten anderen Effekten kann mit dem Schlagschatteneffekt
ein Schatten auflerhalb der Clipgrenzen (der Abmessungen der Clipquelle) erzeugt werden.

Da beim Schlagschatteneffekt der Alphakanal verwendet wird, eignet er sich fiir 32-Bit- Ausgangsmaterial-Dateien aus
Zeichenprogrammen und aus 3D-Rendering-Programmen, die den Alphakanal unterstiitzen.

Hinweis: Da der Schlagschatteneffekt am wirkungsvollsten ist, wenn er als letzter Filter gerendert wird, sollten Sie diesen
Effekt erst nach allen anderen Filtern anwenden. Sie konnen einen realistisch wirkenden Schatten oder animierte Clips
erstellen, indem Sie den Bewegungs- oder den 3D-Effekt vor der Anwendung des Schlagschatteneffekts anwenden und
animieren.

Vergroberung

Facette
Dieser Effekt fasst Pixel mit dhnlichen Farbwerten in Zellen zusammen, um einen Gemaildeeffekt zu erzeugen. Auf
diesen Effekt konnen keine Keyframes angewendet werden.

Rendern

Blitz

Mit dem Blitzeffekt werden Blitzstrahlen und andere elektrische Effekte zwischen zwei bestimmten Punkten in einem
Clip erzielt. Ein Beispiel ist der Effekt verdunkelter und unscharfer Bilder, mit dem beispielsweise ein diisterer Effekt
wie in alten Horrorfilmen erzeugt wird. Dieser Effekt wird automatisch ohne Keyframes iiber den Zeitbereich des
Clips hinweg animiert.

Startpunkt, Endpunkt Geben an, wo der Blitzeffekt beginnt und wo er endet.

Segmente Gibt die Anzahl der Segmente an, aus denen der Hauptblitzstrahl besteht. Bei hoheren Werten wird der
Effekt detaillierter, der Bewegungsablauf jedoch weniger gleichmaf3ig.

Amplitude Legt die Grofle der Zacken des Blitzstrahls als Prozentsatz der Ebenenbreite fest.

Details und Details: Amplitude Gibt an, wie viele Details dem Blitzstrahl und den Verzweigungen hinzugefiigt
werden. Typische Werte fiir die Einstellung ,,Details“ liegen zwischen 2 und 3. Ein typischer Wert fiir ,,Detail:
Amplitude® ist 0,3. Hohere Werte fiir diese Steuerelemente eignen sich am besten fiir Standbilder, da sie bei
Animationen zu Problemen fithren kénnen.

Verzweigung Gibt die Menge an Verzweigungen an, die am Ende der Strahlsegmente erscheinen. Mit dem Wert 0
wird keine Verzweigung, mit dem Wert 1,0 wird bei jedem Segment eine Verzweigung erzeugt.

Weitere Verzweigung Gibt die Haufigkeit der weiteren Verzweigungen an. Durch hohe Werte wird ein Blitzstrahl mit
baumartigen Verastelungen erzeugt.

Verzweigungswinkel Gibt die Grofle des Winkels zwischen einer Verzweigung und dem Hauptblitzstrahl an.

Verzweigungssegment- lange Gibt die Linge jedes Verzweigungssegments als einen Bruchteil der durchschnittlichen
Segmentlange des Blitzstrahls an.

Verzweigungssegmente Gibt die maximale Segmentanzahl fiir jede Verzweigung an. Geben Sie hohere Werte fiir die
Verzweigungslinge und die Verzweigungssegmente an, um lange Verzweigungen zu erhalten.
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Verzweigungsbreite Gibt die durchschnittliche Breite jeder Verzweigung als einen Bruchteil der Breite des
Blitzstrahls an.

Passen Sie den Blitzeffekt mit den folgenden Steuerelementen an:
Geschwindigkeit Gibt an, wie schnell sich der Blitzstrahl ausbreitet.

Stabilitat Gibt an, wie nah an der durch den Anfangs- und Endpunkt definierten Linie der Blitz sich ausbreitet. Durch
Angabe von niedrigen Werten bleibt der Blitzstrahl nah an der Linie, durch hohere Werte vergrofSern sich die Zacken.
Verwenden Sie ,,Stabilitdt“ und ,,Blitzstarke® zusammen, um einen diisteren Effekt wie in alten Horrorfilmen zu
simulieren: Dabei zieht der Blitzstrahl sich in Sekundenschnelle an eine Position nahe der Startlinie zuriick, nachdem
er sich in der unter ,,Blitzstiarke® angegebenen Richtung ausgebreitet hat. Wenn fiir ,,Stabilit4t“ ein zu niedriger Wert
angegeben wird, kann der Blitz sich nicht bogenférmig ausbreiten, bevor er sich zuriickzieht. Wenn ein zu hoher Wert
eingestellt ist, springt der Blitzstrahl durch das Bild.

Endpunkt fixieren Gibt an, ob der Endpunkt des Blitzstrahls an einer Position fixiert wird. Wenn diese Option nicht
aktiviert ist, endet der Blitzstrahl nicht genau an dem Endpunkt.

Breite, Abweichung Gibt die Breite des Hauptblitzstrahls an und legt fest, bis zu welchem Grad die Breite der
verschiedenen Segmente des Blitzstrahls variieren kann. Die Anderungen der Breite unterliegen dem Zufallsprinzip.
Beim Wert 0 erfolgt keine Anderung der Breite, der Wert 1 bewirkt maximale Breiteninderungen.

Kernbreite Gibt die Breite des inneren Scheins an, der durch den Wert unter ,Innenfarbe” festgelegt wird. Die
Kernbreite steht im Verhaltnis zur Gesamtbreite des Blitzstrahls.

AuBenfarbe, Innenfarbe Legen die Farben fest, die fiir den dufleren und inneren Schein des Blitzes verwendet werden
sollen. Da diese Farben beim Blitzeffekt zusatzlich zu den in der Komposition bereits vorhandenen Farben hinzugefiigt
werden, erhalten Sie mit Primarfarben normalerweise die besten Ergebnisse. Helle Farben werden oft noch zusitzlich
aufgehellt, in einigen Fillen sogar weif. Dies hangt von der Helligkeit der angrenzenden Farben ab.

Blitzstérke, Richtung Gibt die Stirke und die Richtung der Blitzstrahlkraft an. Verwenden Sie die Optionen
»Blitzstirke und ,,Stabilitit“, um einen diisteren Effekt wie in alten Horrorfilmen zu erhalten.

Zufallsverteilung Gibt einen Anfangspunkt fiir den Ablauf der von Thnen festgelegten Blitzeffekte nach
Zufallsprinzip an. Da die zufilligen Bewegungen des Blitzes andere Clips oder Ebenen storen konnen, kénnen Sie
durch Angabe einer Zufallsverteilung einen anderen Anfangspunkt festlegen und damit die Bewegung des Blitzes
beeinflussen.

Modus Gibt an, wie der Blitz der Ebene hinzugefiigt wird.

Simulation Steuert die Generierung des Blitzes einzeln nach Frame. Bei Auswahl der Option ,,In jedem Frame neu®
wird der Blitz in jedem Frame neu generiert. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass der Blitz immer
auf die gleiche Weise in demselben Frame erscheint, wenn Sie diesen ausfithren. Wenn Sie diese Option aktivieren,
wird fiir das Rendering moglicherweise mehr Zeit benétigt.

Verlauf

Mit dem Verlaufeffekt wird ein Farbverlauf erstellt, der mit dem Originalclipinhalt {iberblendet wird. Erstellen Sie
einen linearen oder kreisformigen Verlauf und variieren Sie die Position und die Farben des Verlaufs in Abhangigkeit
der Zeit. Verwenden Sie die Optionen ,,Verlaufsanfang® und ,, Verlaufsende®, um die Anfangs- und Endpunkte
anzugeben. Verwenden Sie das Steuerelement ,,Rauschen einfiigen, um die Verlaufsfarben zu verteilen und
bandartige Effekte zu vermeiden.

Hinweis: Verliufe konnen erfahrungsgemdfS nicht optimal gesendet werden. Da das Chrominanzsignal nicht iiber
geniigend Auflosung verfiigt, um den Verlauf einwandfrei zu reproduzieren, entstehen gravierende bandartige Effekte.
Mit Hilfe des Steuerelements ,Rauschen einfiigen® werden die Verlaufsfarben verteilt, wodurch der bandartige Effekt
vermieden wird.
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Videostabilisierung

Stabilisierung

Der Stabilisierungseffekt entfernt ungewolltes Wackeln der Kamera, indem das Videobild analysiert und die Objekte
im Bild verfolgt werden. Wenn sich das gesamte Bild plotzlich bewegt, wird die Bewegung durch den Effekt
kompensiert, indem das Bild in die andere Richtung verschoben wird, um das Wackeln der Kamera auszugleichen. Sie
konnen den Umfang der Glittung festlegen. Wenn das Bild durch den Effekt verschoben wird, bleibt auf einer Seite
ein leerer Videobereich zuriick. Verwenden Sie ,,Hintergrund - Original verwenden®, ,,Zoom* oder beides, um
anzugeben, wie der Bereich ausgefiillt wird.

Glattung Gibt den Grad der Stabilisierung an. Wenn die Option ganz niedrig eingestellt ist, werden nur kleine
Verwacklungen und Vibrationen entfernt. Wenn die Option ganz hoch eingestellt ist, wird die Kamerabewegung
lange Zeit stabil gehalten. Wenn eine absichtliche Kamerabewegung erfolgt (z. B. eine Panoramaaufnahme), kann es
durch eine hohe Glittungseinstellung passieren, dass diese Bewegung durch den Effekt aufgehoben wird. Deshalb ist
es wichtig, die Glattung fiir jede Szene entsprechend einzustellen.

Hintergrund - Original verwenden Fiillt die leeren Seiten mit dem Original-Videobild aus. Diese Option ist gut fiir
kleine Bewegungen geeignet.

Zoom Vergrofert das Bild, um die leeren Seiten auszufiillen. Je mehr Stabilisierung erforderlich ist (d. h. je
verwackelter das Originalbild ist), desto mehr miissen Sie zoomen, um eine Kompensierung zu erzielen.

Korrektur - Auf Zoom beschrénken Legt fest, dass die Stabilisierung nicht weiter als bis zu den Seiten des vergrofierten
(gezoomten) Bildes gehen darf. Mit dieser Option wird die Stabilisierung deaktiviert, sobald die Seiten erreicht sind,
da die Bewegung nicht vollstindig kompensiert werden kann. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie sicherstellen
mochten, dass die Kanten niemals sichtbar sind.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Stilisieren

Alpha-Gliihen

Der Effekt ,Alpha-Glithen® fiigt an den Réndern eines maskierten Alphakanals Farbe hinzu. Dabei kann eine einzelne
Farbe bei zunehmender Entfernung vom Rand entweder ausgeblendet oder in eine zweite Farbe geédndert werden.

Glithen Steuert, wie weit sich die Farbe vom Rand des Alphakanals aus erstreckt. Hohere Einstellungen erzeugen ein
starkeres Glithen (und kénnen dazu fithren, dass sich die Verarbeitung vor der Wiedergabe oder dem Export stark
verlangsamt).

Helligkeit Steuert die anfingliche Deckkraft des Glithens.
Anfang Zeigt die aktuelle Farbe fiir das Glithen an. Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine andere Farbe auszuwéhlen.
Ende Ermoglicht das Hinzufiigen einer optionalen Farbe am dufleren Rand des Glithens.

Verblassen Legt fest, ob die Farben verblassen oder deckend bleiben.

Farbrelief
Durch den Farbreliefeffekt werden die Kanten von Objekten im Clip scharfgezeichnet, ohne dass die Originalfarben
des Clips unterdriickt werden.

Richtung Legt die Richtung des Lichteinfalls in Grad fest. Bei einer Einstellung von 45 Grad wird der Schatten in
nordéstliche Richtung geworfen.
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Starke Gibt die sichtbare Hohe des Reliefs in Pixeln an. Mit dieser Einstellung wird die maximale Breite der
hervorgehobenen Kanten gesteuert.

Kontrast Legt fest, wie scharf die Kanten des Clipinhalts gezeichnet werden. Bei niedrigen Einstellungen ist der Effekt
nur bei ausgeprégten Kanten sichtbar. Bei héheren Einstellungen wird die Hervorhebung extremer.

Mit Original mischen Fiigt einen prozentualen Anteil des Originalclips in das endgiiltige Ergebnis ein.

Relief

Mit dem Reliefeffekt werden die Kanten von Objekten in einem Clip ausgepragter dargestellt und die Farben
unterdriickt. Die Kanten werden auflerdem in einem festgelegten Winkel hervorgehoben.

Richtung Legt die Richtung des Lichteinfalls in Grad fest. Bei einer Einstellung von 45 Grad wird der Schatten in
nordostliche Richtung geworfen.

Starke Gibt die sichtbare Hohe des Reliefs in Pixeln an. Mit dieser Einstellung wird die maximale Breite der
hervorgehobenen Kanten gesteuert.

Kontrast Legt fest, wie scharf die Kanten des Clipinhalts gezeichnet werden. Bei niedrigen Einstellungen ist der Effekt
nur bei ausgeprigten Kanten sichtbar. Bei hoheren Einstellungen wird die Hervorhebung extremer.

Mit Original mischen Fiigt einen prozentualen Anteil des Originalclips in das endgiiltige Ergebnis ein.

Konturen finden

Mit diesem Effekt werden die Konturen von Clipbereichen betont, die deutliche Uberginge aufweisen. Konturen
konnen als dunkle Linien auf einem weiflen Hintergrund oder als farbige Linien auf einem schwarzen Hintergrund
angezeigt werden. Clips, denen der Effekt ,,Konturen finden“ zugewiesen wurde, sehen oft wie Skizzen oder
Fotonegative des Originals aus.

Umkehren Kehrt den Clip um, nachdem die Konturen gefunden wurden. Wenn die Option ,,Umkehren® nicht
gewahlt ist, werden Konturen als dunkle Linien auf einem weiflen Hintergrund angezeigt. Wenn die Option
»Umbkehren® gewihlt ist, werden Konturen als helle Linien auf einem dunklen Hintergrund angezeigt.

Mit Original mischen Fiigt einen prozentualen Anteil des Originalclips in das endgiiltige Ergebnis ein.

Mosaik
Mit dem Mosaikeffekt wird eine Ebene mit vollfarbigen Rechtecken ausgefiillt. Dieser Effekt ist niitzlich, um einen
stark in Pixel zerlegten Clip zu erzeugen.

Blocke nebeneinander/iibereinander Legt die Anzahl der Mosaikunterteilungen in jede Richtung fest.

Farben nicht mitteln Weist jedem Mosaikstiick die Farbe des Pixels in seinem Mittelpunkt im unbearbeiteten Clip zu.
Wird diese Option nicht gewiéhlt, erhalten die Mosaikstiicke die Durchschnittsfarbe des entsprechenden Bereichs im
unbearbeiteten Clip.

Storung
Mit diesem Effekt werden Pixelwerte im gesamten Clip nach dem Zufallsprinzip gedndert.
Starke Legt die Starke der Stérungen fest und dadurch das Ausmaf3 der Verzerrung, das durch das zufallsgesteuerte

Verschieben von Pixeln verursacht wird. Der Wertebereich liegt zwischen 0 % (kein Effekt) bis 100% (der Clip ist
moglicherweise nicht mehr zu erkennen).

Art der Stérungen Bei Auswahl von ,,Farben einzeln stéren werden die Rot-, Griin- und Blauwerte der Clippixel
einzeln und auf Zufallsbasis gedndert. Andernfalls wird allen Kanilen der gleiche Wert hinzugefiigt.
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Ergebnis beschneiden Mit dieser Option wird festgelegt, ob die Pixelfarben, falls sie durch die Storungen ihren
maximalen Wert erreichen, wieder von vorne zu zihlen beginnen. Wenn der Farbwert eines Pixels seinen
Maximalwert erreicht hat, wird dieser Wert beibehalten, wenn die Option ,,Ergebnis beschneiden® aktiviert ist. Ist die
Option nicht aktiviert, springt der Farbwert bei Erreichen des Maximalwerts wieder auf niedrige Werte um. Ist die
Option gewahlt, bleibt der Clip auch bei einer Stérung von 100% noch erkennbar. Wenn Sie einen vollkommen
zufallsabhingigen Clip erhalten mochten, deaktivieren Sie die Option ,,Ergebnis beschneiden® und aktivieren Sie die
Option ,,Farben einzeln stéren*.

Wiederholen

Mit diesem Effekt wird der Bildschirm in Kacheln unterteilt und in jeder Kachel der gesamte Clip angezeigt. Legen Sie
durch Ziehen des Reglers die Anzahl der Kacheln pro Spalte und Reihe fest.

Solarisation

Der Solarisationseffekt erzeugt eine Uberblendung zwischen einem Clipnegativ und einem Clippositiv, so dass der
Eindruck eines ,, Lichthofs“ entsteht. Der Effekt ist vergleichbar mit einem Abzug, der beim Entwickeln kurz belichtet wird.

Stroboskop

Der Stroboskopeffekt fithrt in regelmafligen oder zufalligen Abstinden eine arithmetische Operation mit einem Clip
durch. Beispielsweise konnte ein Clip alle fiinf Sekunden fiir eine Zehntelsekunde vollkommen weif3 erscheinen oder
die Farben eines Clips konnten in zufilligen Abstédnden invertiert werden.

Lichtfarbe Legt die Farbe des Stroboskops fest. Klicken Sie auf das weifle Feld, um eine Farbe aus dem Farbwihler
auszuwihlen, oder verwenden Sie die Pipette, um eine Farbe aus dem Clip auszuwéhlen.

Mit Original mischen Legt die Intensitit oder die Helligkeit des Effekts fest. Bei einem Wert von 0 wird der Effekt mit
voller Intensitat angewendet, hohere Werte hingegen schwéchen die Intensitit des Effekts ab.

Dauer Legt fest, wie lange (in Sekunden) ein Stroboskopeffekt dauert.

Intervall Legt fest, wie viele Sekunden zwischen den Starts aufeinander folgender Stroboskopeffekte liegen. Wenn
beispielsweise die Stroboskopdauer auf 0,1 Sekunden und das Intervall auf 1,0 Sekunden eingestellt wird, ist der Effekt
im Clip 0,1 Sekunden lang zu sehen und wird dann 0,9 Sekunden lang ausgesetzt. Wird dieser Wert kiirzer als die
Dauer des Effekts eingestellt, wird der Stroboskopeffekt konstant angewendet.

Zufallsparameter Legt die Wahrscheinlichkeit fest, mit der der Stroboskopeffekt auf einen beliebigen Frame des Clips
angewendet wird, wodurch der Eindruck eines zufilligen Effekts entsteht.

Stroboskop Legt fest, wie der Effekt angewendet wird. Mit ,,Nur auf Farbkanile“ wird der Stroboskopeffekt auf alle
Farbkanile angewendet. Mit ,,Ebene wird transparent® wird der Clip transparent, wenn ein Stroboskopeffekt auftritt.

Operator Legt den arithmetischen Operator fest, der verwendet werden soll, wenn im Menii ,, Wirkung® die Option
»Nur auf Farbkanile“ ausgewihlt wurde. Die Standardeinstellung ist ,,Kopieren®.

Zufallsverteilung Ordnet die Anwendung von Beleuchtungseffekten zuféllig an.

Struktur

Mit diesem Effekt erhalt ein Clip das Aussehen, als habe er die Struktur eines anderen Clips. Sie konnten beispielsweise
dem Bild eines Baums die Struktur von Ziegeln verleihen sowie die Tiefe der Struktur und die scheinbare Lichtquelle
steuern.

Strukturebene Wihlen Sie aus der Liste der Videotracks im Popup-Menii die Strukturquelle aus, die verwendet
werden soll. Um die Struktur ohne den fiir die Struktur tatséchlich verwendeten Clip anzuzeigen, stellen Sie die
Deckkraft fir den Strukturclip auf null ein. Um die Struktur zu deaktivieren, wihlen Sie ,,Ohne*®.
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Lichteinfall Andert die Richtung der Lichtquelle und damit, wo der Schatten liegt und wie tief er erscheint.

Kontrast Legt die Intensitat der Struktur fest. Bei einer niedrigeren Einstellung wird der Umfang der sichtbaren
Struktur verringert.

Platzierung Legt fest, wie der Effekt angewendet wird. Mit ,,Struktur wiederholen® wird die Struktur wiederholt {iber
den Clip angewendet. Mit ,,Struktur zentrieren® wird die Struktur in der Mitte des Clips positioniert. Mit Struktur auf
Ebenengrofle skalieren wird die Struktur an die Abmessungen des ausgewéhlten Clips angepasst.

Zeit

Echo

Der Echo-Effekt kombiniert einen Frame mit vorhergehenden Frames des selben Clips. Der Effekt hat eine Vielzahl
von Einsatzmdglichkeiten, von einfachen visuellen Echos bis hin zu Streifen- und Wischeffekten. Dieser Effekt ist nur
sichtbar, wenn der Clip Bewegung enthdlt. Standardmiaflig werden beim Anwenden des Echoeffekts alle zuvor
angewendeten Effekte ignoriert.

s

Echo
A. Originalclip B. Clip mit niedrigen Echowerten C. Clip mit einer hoheren Anzahl von Echos

Abstand Legt die Zeit zwischen zwei Echos in Sekunden fest. Bei negativen Werten werden Echos aus vorhergehenden
Frames erstellt, bei positiven Werten aus nachfolgenden Frames.

Anzahl der Echos Legt die Anzahl der Frames fest, die fiir den Echoeffekt kombiniert werden. Wenn beispielsweise
zwei Echos angegeben werden, erstellt der Echoeffekt einen neuen Clip aus [aktuelle Zeit], [aktuelle Zeit + Abstand]
und [aktuelle Zeit + 2 x Abstand].

Anfangsintensitit Legt die Intensitdt oder Helligkeit des ersten Frames in der Echosequenz fest. Wird dafiir z. B. der
Wert 1 eingestellt, wird der erste Frame mit voller Intensitit in die Kombination einbezogen. Wird der Wert 0,5
eingestellt, wird der erste Frame mit halber Intensitit in die Kombination einbezogen.

Dampfung Legt das Verhiltnis der Intensititen aufeinander folgender Echos fest. Wird fiir die Einstellung
»Dampfung® beispielsweise ein Wert von 0,5 vorgegeben, dann ist das erste Echo halb so hell wie die
Anfangsintensitit. Das zweite Echo ist wiederum halb so stark, d. h. es hat noch ein Viertel der Anfangsintensitit.

Operator Legt fest, welche Vorgange zwischen den Echos durchzufithren sind. Addieren kombiniert die Echos durch
Addieren ihrer Pixelwerte. Wenn die Anfangsintensitit zu hoch eingestellt ist, wirkt der Effekt in diesem Modus
schnell zu tiberladen und erzeugt weifle Streifen. Setzen Sie die Anfangsintensitdt auf 1,0 pro Anzahl der Echos und
die Einstellung fiir ,Dimpfung auf 1,0, um die Echos gleichmifig zu tiberblenden. Mit Maximum werden die Echos
durch Zusammenfassen des grofiten Pixelwerts aus allen Echos kombiniert. Mit Minimum werden die Echos durch
Zusammenfassen des kleinsten Pixelwerts aus allen Echos kombiniert. Mit Negativ multiplizieren wird das
Kombinieren der Echos simuliert, indem sie optisch tibereinander gelegt werden. Dies dhnelt der Funktion
»Addieren®, wird jedoch nicht so schnell iibersteuert. Mit Von hinten kombinieren werden die Echos mit Hilfe jhrer
Alpha-Kanile von hinten nach vorne kombiniert. Mit Von vorne kombinieren werden die Echos mit Hilfe jhrer Alpha-
Kanile von vorne nach hinten kombiniert. Mit Uberblenden werden die Echowerte entsprechend Thres Durchschnitts
kombiniert.
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Zeittrennung

Mit dem Effekte ,,Fest Framerate“ konnen Sie die Framerate eines Clips beliebig festlegen. Sie konnen den Effekt
verwenden, um einen Clip mit 30 fps auf 24 fps zu verlangsamen, um beispielsweise den Eindruck eines Films zu
erzeugen, oder den Clip auf 18 fps zu verlangsamen, um die Verwackelung alter Super 8-Filme zu simulieren, oder
sogar noch weiter zu verlangsamen, um einen Stroboskop-Effekt zu erzielen.

Transformieren

Kameraansicht

Dieser Effekt verzerrt einen Clip, indem er eine Kamera simuliert, die das Motiv aus verschiedenen Winkeln
betrachtet. Durch Steuerung der Kameraposition konnen Sie die Form des Bilds verzerren.

Querachse Bewegt die Kamera vertikal. Mit diesem Effekt scheint der Clip vertikal umgeklappt zu werden.
Langsachse Bewegt die Kamera horizontal. Mit diesem Effekt scheint der Clip horizontal umgeklappt zu werden.
Rollen Rollt die Kamera und erzeugt den Effekt eines sich drehenden Clips.

Brennweite Andert die Brennweite der Kameralinse. Kiirzere Brennweiten ermdglichen einen weiteren Blickwinkel,
wihrend lingere Brennweiten eingeschrinktere, dafiir aber nahere Ansichten ermdglichen.

Abstand Legt den Abstand zwischen der Kamera und der Mitte des Clips fest.
Zoom Vergrofiert oder verkleinert die Ansicht des Clips.
Hintergrund Legt die Hintergrundfarbe fest.

Alphakanal Wenn dieses Kontrollkistchen aktiviert ist, ist der Hintergrund transparent (dies ist niitzlich, falls der mit
dem Effekt versehene Clip iiberlagert wird). Um im Eigenschaftenfenster auf diese Option zuzugreifen, klicken Sie auf
die Schaltfliche ,Einrichten® ~+[=] rechts neben dem Namen des Effekts.

Beschneiden

Mit diesem Effekt werden Pixelreihen an den Kanten eines Clips abgeschnitten und diese Bereiche durch eine
festgelegte Hintergrundfarbe ersetzt. Falls Adobe Premiere Elements die Grofle des beschnittenen Clips automatisch
auf seine urspriinglichen Maf3e setzen soll, verwenden Sie anstelle des Effekts ,,Beschneiden“ den Effekt ,,Beschneiden
und Skalieren.

Links, Oben, Rechts, Unten Beschneidet jede Kante des Clips separat.
Hintergrund Bestimmt die Farbe, die die abgeschnittenen Bereiche ersetzt. Die Standardfarbe ist Schwarz.

MaBeinheit Legt die von den Reglern verwendete Mafleinheit fest: entweder Pixel oder den Prozentsatz der Frames.
Klicken Sie zum Festlegen von Einheiten auf die Schaltfliche ,,Setup“ rechts neben dem Effektnamen.

Beschneiden und Skalieren

Dieser Effekt entfernt Pixelreihen von den Kanten eines Clips und vergréfiert bei Auswahl der Option ,Zoom* den
zugeschnittenen Clip automatisch auf die urspriinglichen Mafle. Verwenden Sie die Regler, um jede Kante des Clips
separat zu beschneiden. Sie konnen den Clip entweder nach Pixeln oder nach Prozentwerten beschneiden.

Weiche Kanten

Mit dem Effekt ,,Weiche Kanten“ werden den Kanten eines Clips abgedunkelte, weichgezeichnete Schragen
hinzugefiigt. Um die Breite der Weichzeichnung einzustellen, zeihen Sie den Stirke-Schieberegler nach links oder
rechts.
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Horizontal spiegeln

Mit diesem Effekt wird jeder Frame eines Clips von links nach rechts umgedreht. Der Clip wird jedoch weiterhin
vorwirts abgespielt.

Horizontale Ablenkung

Mit diesem Effekt werden die Frames nach links oder rechts geneigt. Der Effekt hat eine dhnliche Funktion wie das
Einstellen der horizontalen Ablenkung bei Fernsehgerdten. Ziehen Sie den Regler, um die Neigung des Clips zu
steuern.

Rollen

Mit diesem Effekt wird ein Clip nach links, nach rechts, nach oben oder nach unten gerollt, so als befinde sich der Clip
auf einer Walze.

Vertikal spiegeln

Mit dem vertikalen Spiegeleffekt wird ein Clip von oben nach unten gespiegelt. Auf diesen Effekt konnen keine
Keyframes angewendet werden.

Vertikale Ablenkung

Mit diesem Effekt wird der Clip nach oben gerollt. Der Effekt hat eine dhnliche Wirkung wie das Anpassen der
vertikalen Ablenkung an einem Fernsehgerat. Auf diesen Effekt konnen keine Keyframes angewendet werden.

Videomerge

Der Videomerge-Effekt legt automatisch den Hintergrund fiir einen ausgewihlten Clip fest und gestaltet ihn
transparent. Video- oder Bildclips auf den Spuren darunter werden in den transparenten Bereichen sichtbar. Wenn
Sie eine anderen Farbe transparent machen méchten, wihlen Sie die Option ,,Farbe auswihlen und wiéhlen Sie eine
andere Farbe im Clip aus.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie bei Videoaufnahmen, die fiir Transparenz vorgesehen sind, Folgendes
beachten:

+ Erstellen Sie einen stabilen (moglichst dunklen oder gesattigten) durchgehenden Hintergrund in einer
einheitlichen Farbe, vor dem die Aufnahme stattfindet.

« Stellen Sie sicher, dass der Hintergrund gleichméflig und hell ausgeleuchtet ist, um Schatten zu vermeiden.

« Vermeiden Sie Hauttone und Farben, die der Kleidung oder Haarfarbe des Motivs entsprechen. (Andernfalls wird
die Haut, die Kleidung oder das Haar ebenfalls transparent.)

Videomerge-Optionen
Farbe auswihlen Klicken Sie, wenn Sie eine andere Farbe fiir die Transparenz auswéhlen mochten.

Farbe Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine neue Farbe unter ,,Farbe wihlen® auszuwihlen, oder klicken Sie auf die
Pipette und anschlieflend auf eine Farbe im Clip. Wenn Sie diese Option verwenden mdochten, wihlen Sie zunéchst
»Farbe auswihlen®.

Vorgaben Mit den Optionen ,,Weich®, ,,Normal“ und ,Detailliert“ konnen Sie die Weichheit der Kanten angeben, die
durch die Transparenz entstehen.

Toleranz Legt den Farbbereich fest, der die transparenten Bereiche eines Clips bestimmt. Durch Ziehen des
Schiebereglers nach rechts wird der Farbbereich vergro3ert, sodass ahnlichere Farben transparent werden.
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Auswahl umkehren Kehrt die Farben um, lasst die angegebene Farbe intakt und macht alle anderen Farben
transparent. Verwenden Sie diese Option, um eine Maske zu erstellen, bei der das Hintergrundvideo durch die Form
des Objekts im Vordergrund sichtbar ist.

Verwandte Themen

»Erstellen von Transparenz mit Videomerge“ auf Seite 174

»Uberlagerungen und Transparenz* auf Seite 171

Audioeffekte

Ausgleich

Der Balanceeffekt ermdglicht es, die relative Lautstirke des linken und rechten Kanals zu steuern. Positive Werte
erhéhen den Anteil des rechten Kanals, negative Werte erhohen den Anteil des linken Kanals. Sie konnen diesen Effekt
auch zum Ausgleichen verwenden, wenn der Klang eines Kanals den eines anderen Kanals iibertont.

Basse
Mit dem Effekt ,,Basse“ konnen Sie niedrige Frequenzen (200 Hz und darunter) erhohen oder absenken. Unter
»Verstairkung® wird die Dezibelzahl angegeben, um die die niedrigen Frequenzen erhéht werden sollen.

Lautstirke/Kanal

Mit diesem Effekt konnen Sie die Lautstarke jedes Kanals in einem Stereo-Clip oder einer Stereo-Spur unabhéingig
steuern. Im Gegensatz zum Balance-Effekt verringert der Effekt ,,Lautstirke/Kanal“ nicht automatisch die Lautstirke
eines Kanals, wenn Sie die Lautstirke des anderen Kanals anheben. Sie konnen diesen Effekt beispielsweise verwenden,
um die Lautstdrke einer Stimme im linken Kanal zu erhohen, ohne die Lautstarke einer Stimme im rechten Kanal zu
verringern. Die Lautstirke jedes Kanals wird in Dezibel gemessen.

Verzogerung

Mit dem Verzogerungseffekt wird ein Echo der Tone eines Audioclips nach einer festgelegten Zeitspanne eingefiigt.
Verzégerung Legt die Zeitspanne fest, nach der das Echo abgespielt wird. Der maximale Wert ist 2 Sekunden.

Feedback Gibt einen Prozentsatz des verzogerten Signals an, der wihrend der Verzogerung wieder hinzugefiigt wird,
um mehrere abklingende Echos zu erstellen.

Mischen Steuert das Ausmaf des Echos.

DeNoiser

Mit dem DeNoiser-Effekt werden automatisch Bandstérungen erkannt und beseitigt. Verwenden Sie diesen Effekt,

um Stérungen aus analogen Audio-Aufzeichnungen, z. B. Magnetbandaufzeichnungen, zu entfernen. Wenn Sie auf
das Dreieck neben der benutzerdefinierten Schaltfliche ,,Setup® klicken, werden die folgenden Optionen angezeigt:

Hintergrundrauschen Gibt die Lautstirke (in Dezibel) des Storpegels beim Abspielen des Clips an.

Einfrieren Stoppt die Storpegelschdtzung beim aktuellen Wert. Verwenden Sie dieses Steuerelement, um Storungen
aufzufinden, die bei einem Clip von Zeit zu Zeit auftreten.

Reduzierung Gibt das Ausmaf} der zu entfernenden Stérungen innerhalb eines Bereichs von -20 bis 0 dB an.

Verschiebung Legt einen Verschiebungswert zwischen dem automatisch erkannten Storpegel und dem durch den
Benutzer definierten Wert fest. Dieser ist auf einen Bereich zwischen -10 und +10 dB beschrankt. Die Verschiebung
ermoglicht eine zusétzliche Kontrolle, wenn die automatische Stérungsbehebung nicht ausreicht.
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Dynamics

Mit dem Effekt ,,Dynamics“ konnen Sie unerwiinschte Hintergrundgerdusche entfernen, den dynamischen Bereich
ausbalancieren sowie eine Ubersteuerung oder Verzerrung durch Uberverstirkung verringern. Klicken Sie auf das
Dreieckssymbol in der Ansicht ,Benutzerdefiniertes Setup®, um die folgenden Steuerelemente zu 6ffnen.

AutoGate Gibt den Pegel (in dB) an, den das Eingangssignal tiberschreiten muss. Signale unterhalb dieses Pegels
werden stumm geschaltet. Verwenden Sie dieses Steuerelement, um unerwiinschte Hintergrundgerdusche zu
entfernen, beispielsweise ein Hintergrundgerdusch in einem Filmkommentar.

Kompressor Legt fest, bei welchem Pegel (in dB) die Komprimierung erfolgt und welche Art der Komprimierung (bis
zu 8:1) angewendet wird. Steuert auflerdem die Offnungszeit (Zeit, die der Kompressor zum Reagieren auf ein Signal
benétigt) und die SchliefSzeit (Zeit, die benotigt wird, bis die Verstarkung wieder beim Originalpegel angelangt ist,
wenn der Signalpegel unter den Schwellenwert gefallen ist). Das Steuerelement ,,MakeUp“ passt den Ausgangspegel
an, um den durch die Komprimierung verursachten Verstarkungsverlust auszugleichen. Verwenden Sie die
Kompressor-Steuerelemente, um die Lautstarke weicher Kliange zu erhohen und die Laustérke lauter Kldnge zu
verringern, oder beides.

Expander Reduziert alle Signale unterhalb des angegebenen Schwellenwerts auf das festgelegte Verhiltnis. Das
Ergebnis dhnelt dem Effekt des Steuerelements ,,Gate®, ist jedoch feiner.

Begrenzer Legt den maximalen Signalpegel an, zwischen -12 und 0 dB. Signale, die den Schwellenwert iiberschreiten,
werden auf den Schwellenwertpegel gesenkt.

Links ausfiillen, Rechts ausfiillen

Der Effekt ,,Links ausfillen“ dupliziert die Informationen des linken Kanals des Audioclips und platziert diese im
rechten Kanal. Dabei werden die urspriinglichen Informationen des rechten Kanals des Clips geloscht. Der Effekt
»Rechts ausfiillen“ kopiert die Informationen des rechten Kanals in den linken Kanal und 16scht dabei die
vorhandenen Daten des linken Kanals. Sie kénnen diesen Effekt zum Beispiel fiir Filmmaterial verwenden, das mit
einem an nur einen Kanal eines Camcorders angeschlossenen Mono-Mikrofon aufgenommen wurde, um die Stimme
des Sprechers von einem Kanal in beide zu verschieben.

Hochpass, Tiefpass

Mit dem Hochpasseffekt werden Frequenzen unterhalb der festgelegten Frequenz fiir die Schwellenwertabgrenzung
entfernt. Verwenden Sie diesen Effekt, um dumpfe Gerdusche und Poltern zu verringern.

Mit dem Tiefpasseffekt werden Frequenzen oberhalb der festgelegten Frequenz fiir die Schwellenwertabgrenzung
entfernt. Verwenden Sie diesen Effekt, um schrille Gerdusche und Pfeilténe zu entfernen.

Umkehren

Mit dem Umbkehreffekt wird die Phase aller Kanile umgekehrt. Verwenden Sie diesen Effekt, um den Klang der
Aufzeichnung eines Ereignisses mit dem Klang des gleichen Ereignisses, das mit einem anderen Camcorder
aufgezeichnet wurde, zu synchronisieren.

Leitungsrauschen

Mit diesem Effekt werden Frequenzen entfernt, die sich nahe dem angegebenen Mittelpunkt befinden. Unter ,,Mitte®
wird die Frequenz angegeben, die entfernt werden soll. Wenn Sie Leitungsrauschen unterdriicken wollen, geben Sie
einen Wert ein, der mit der Stromleitungsfrequenz des elektrischen Systems iibereinstimmt, in dem der Clip
aufgezeichnet wurde. In Deutschland und in den meisten anderen Landern betrigt die Wechselstromfrequenz 50 Hz,
in Nordamerika und Japan jedoch 60 Hz.
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PitchShifter

Der PitchShifter-Effekt passt die Tonhohe des Eingangssignals an. Sie verwenden diesen Effekt, um hohe Stimmen
tiefer klingen zu lassen oder umgekehrt. Sie konnen jede Eigenschaft entweder tiber die grafischen Steuerelemente in
der Ansicht ,,Benutzerdefiniertes Setup“ oder durch Andern der Werte in der Ansicht ,,Individuelle Parameter*
anpassen.

Pitch Gibt die Tonhohendnderung in Halbtonschritten an. Der anpassbare Bereich liegt zwischen -12 und +12
Halbtonen.

Feinabstimmung Nimmt eine Feinabstimmung des Halbtonrasters vor.

FormantPreserve Verhindert, dass die formgebenden Elemente im Audioclip verandert werden. Sie kdnnen
beispielsweise diese Steuerung verwenden, um die Tonh6he einer hohen Stimme zu erhdhen, ohne dass diese wie die
Stimme einer Comicfigur wirkt.

Hall

Mit dem Wiederhalleffekt erhilt ein Audio-Clip Raumgefiihl und Warme, da durch den Wiederhall der Eindruck
entsteht, dass der Klang live in einem Raum aufgenommen wurde. Wenn Sie auf das Dreieck neben der
benutzerdefinierten Schaltfliche ,,Setup® klicken, werden die folgenden Optionen angezeigt:

PreDelay Legt die Zeitspanne zwischen dem Signal und dem Widerhall fest. Diese Einstellung entspricht der
Entfernung, die ein Ton bis zur reflektierenden Wand und zuriick fiir einen Horer in einer echten Umgebung
zuriicklegt.

Sie verwenden entweder die grafischen Steuerelemente in der Ansicht ,,Benutzerdefiniertes Setup“ oder passen die
Werte unter ,,Individuelle Parameter an.

Absorption Gibt den Prozentsatz an, zu dem der Ton absorbiert wird.
GroBe Gibt die GrofSe des Raums als Prozentwert an.

Dichte Gibt die Dichte des Widerhall-Nachklangs an. Der Wert ,,Grofle” bestimmt den Bereich, den Sie fiir ,,Dichte®
einstellen konnen.

NF ddmpfen Legt das Ausmaf’ der Dampfung niedriger Frequenzen (in Dezibel) fest. Durch das Dampfen niedriger
Frequenzen wird verhindert, dass der Widerhall poltert oder verschwommen klingt.

HF démpfen Legt das Ausmafl der Dampfung hoher Frequenzen (in Dezibel) fest. Niedrige Werte lassen den
Widerhall weicher klingen.

Mischen Steuert das Ausmafd des Widerhalls.

Kanale vertauschen

Mit dem Effekt ,,Kanile vertauschen werden die Informationen des linken und des rechten Kanals vertauscht.

Hoéhen

Mit dem Hoheneffekt konnen Sie hohere Frequenzen (4000 Hz und héher) erhéhen oder absenken. Unter
»Verstairkung® wird das Ausmaf3 in Dezibel angegeben, um das die Frequenz erhoht oder gesenkt werden soll.
Verwenden Sie diesen Effekt zum Beispiel, wenn in einer Audioaufnahme tief tonende Instrumente die hoch ténenden
Instrumente unterdriicken.
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Lautstarke

Verwenden Sie den Lautstérkeeffekt anstelle des fixierten Lautstarkeeffekts, wenn Sie die Lautstirke vor anderen
Standardeffekten rendern mdchten. Der Lautstirkeeffekt erstellt eine Umbhiillung fiir einen Clip, so dass Sie den
Audiopegel ohne Ubersteuerung erhhen kénnen. Eine Ubersteuerung tritt auf, wenn das Signal den fiir Thre
Hardware akzeptablen Dynamikbereich iiberschreitet. Dies fithrt oft zu einem verzerrten Ton. Positive Werte
bedeuten eine zunehmende Lautstdrke, negative Werte eine abnehmende Lautstarke. Der Lautstarkeeffekt kann nur

auf Clips angewendet werden.

Hinweis: Die meisten Lautstirkednderungen konnen Sie unter Verwendung des fixierten Lautstirkeeffekts vornehmen.
Sie konnen den zusdtzlichen Lautstirkeeffekt anwenden, wenn die Lautstirke durch andere Effekte (Hall, Bass usw.)
extrem erhoht oder reduziert wird. Auflerdem haben Sie die Moglichkeit, die Lautstirke eines Clips auszublenden,
wihrend Sie die Lautstdirke des nichsten Clips einblenden, indem Sie eine der Crossfade-Audioiiberblendungen aus der
Ansicht ,,Effekte” des Aufgabenfensters auf den Schnittpunkt zwischen den Clips ziehen.



Kapitel 11: Animieren von Effekten

Sie konnen Effekte, die Sie zu Clips hinzufiigen, entweder mit Vorgaben, die {iber vordefinierte Keyframe-Werte
verfiigen, oder mit von Thnen erstellten Keyframes, die iiber benutzerdefinierte Werte verfiigen, animieren. Die
Voreinstellungen bieten eine schnelle und einfache Méglichkeit, Effekte zu animieren. Mit benutzerdefinierten
Keyframes konnen Sie jedoch prizisere und komplexere Animationen erstellen.

Grundlagen der Effektanimation

Wissenswertes iiber Keyframes

Bei Keyframes handelt es sich um die Videoframes, fiir die Sie fiir eine Effekteigenschaft bestimmte Werte festlegen.
Eine Effekteigenschaft wird zu einem bestimmten Zeitpunkt gedndert, sobald die Werte zwischen den einzelnen
Keyframes wechseln. Wenn Sie also einen Effekt animieren mochten, legen Sie Werte in Keyframes fest.

Fiir jeden Keyframe geben Sie einen anderen Wert fiir eine Effekteigenschaft zu einem bestimmten Zeitpunkt an.
Adobe Premiere Elements interpoliert die Werte zwischen den Keyframes und erzeugt somit einen Ubergang
zwischen den einzelnen Keyframes. Einen Weichzeichnereffekt, der sich zeitlich verandert, konnen Sie mit Hilfe von
drei Keyframes (einem ohne Weichzeichner, einem mit Weichzeichner und einem dritten wieder ohne
Weichzeichner) definieren. Durch die Interpolation nimmt der Effekt zwischen dem ersten und zweiten Keyframe
schrittweise zu und zwischen dem zweiten und dritten Keyframe wieder schrittweise ab.

Fiir Animationen mit Keyframes sind die drei folgende Schritte erforderlich:
1 Weisen Sie einem Clip einen Effekt oder eine Vorgabe zu.

2 Figen Sie fiir diesen Effekt mehrere Keyframes hinzu.

3 Legen Sie Keyframe-Werte fiir Effekteigenschaften fest.

Hinweis: Einige Effekte konnen nicht mit Keyframes animiert werden. Ausfiihrliche Informationen zu den einzelnen
Effekten finden Sie in der ,,Effekte-Referenz* auf Seite 179.

&&SHE@&E

Die hervorgehohenen Keyframes kennzeichnen, wo Keyframes mit dem Strudeleffekt hinzugefiigt wurden.
A. Originalvideo B. Video mit animiertem Strudeleffekt, fiir dazwischen liegende Frames interpoliert
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Schnittfenster

|
ABC D E F

Keyframe-Steuerelemente im Schnittfenster
A. Schaltfliche ,Zum voherigen Keyframe gehen® B. Schaltfliche ,,Keyframe hinzufiigen/entfernen® C. Schaltfliche ,Zum ndchsten
Keyframe gehen D. Marke fiir die aktuelle Zeit E. Effekteigenschaftenmenii F. Cursor zum Hinzuftigen von Keyframes

Verwandte Themen
Effekte” auf Seite 157

»Steuerung der Anderungen durch Interpolation® auf Seite 224

»Festlegen von Keyframe-Werten“ auf Seite 223

Anzeigen und Bearbeiten von Keyframes

Sie konnen Keyframes in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters anzeigen und bearbeiten. In der
Eigenschaftenansicht werden alle Effekteigenschaften, Keyframes und Interpolationsmethoden gleichzeitig angezeigt,
jedoch nur fiir einen einzelnen ausgewéhlten Clip. Im Schnittfenster konnen Keyframes fiir mehrere Clips gleichzeitig
angezeigt werden, allerdings nur eine Eigenschaft pro Clip.

Um auf die Eigenschaftenansicht fiir Effekte zuzugreifen, klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten®. Klicken Sie
dann auf die Schaltfliche ,,Effekte“, um die Effektansicht zu 6ffnen und dann auf die Schaltfliche ,,Effekte bearbeiten
unten im Fenster. Im Allgemeinen werden die folgenden Aufgaben in der Eigenschaftenansicht ausgefiihrt:

+ Vornehmen detaillierter Anderungen an mehreren Keyframe-Werten

+ Bearbeiten der Effekt-Keyframes, die iiber mehrere oder zweidimensionale Werte verfiigen (z. B. ,,Bewegung® oder
»Perspektive®)

+ Bearbeiten von Keyframes im Szenenfenster
Im Allgemeinen werden die folgenden Aufgaben im Schnittfenster ausgefiihrt:
+ Schnelles Anzeigen und Anpassen von Keyframes fiir einen einzelnen Effekt

 Bearbeiten von Effekt-Keyframes, die iiber einen einzelnen, eindimensionalen Wert verfiigen (z. B. ,Deckkraft®
oder ,,Lautstarke®)

Den Bewegungseffekt eines Clips konnen Sie direkt im Monitorfenster animieren, wihrend Sie Keyframes im
Schnittfenster oder in der Eigenschaftenansicht hinzufiigen.

Verwandte Themen

»Wissenswertes tiber Keyframes® auf Seite 216
»Hinzufligen von Keyframes“ auf Seite 219
»Erstellen einer Effektvorgabe“ auf Seite 166

»Animieren von Clips* auf Seite 227
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Anzeigen von Keyframes in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters

Sie konnen alle Keyframes im Keyframe-Abschnitt der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters anzeigen. Fiir
jeden Effekt mit animierten Eigenschaften wird eine Keyframe-Zusammenfassung = eingeblendet, wenn der Effekt
reduziert angezeigt wird. Keyframe-Zusammenfassungen werden im Keyframe-Abschnitt angezeigt und entsprechen
den einzelnen Eigenschafts-Keyframes im Effekt. Keyframe-Zusammenfassungen konnen nicht bearbeitet werden. Sie
werden nur zu Referenzzwecken angezeigt.

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
2 Klicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf , Effekte bearbeiten®.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Kilicken Sie zum Anzeigen des Keyframe-Bereichs in der Eigenschaftenansicht auf die Schaltfliche ,Keyframes
anzeigen®. Klicken Sie erneut auf die Schaltfldche, um den Keyframe-Bereich auszublenden. Vergréfiern Sie ggf. die
Eigenschaftenansicht, um den Keyframe-Bereich anzuzeigen.

+ Um die Zeitleiste auf die In- und Out-Points eines Clips anzupassen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Eigenschaftenansicht wahlen Sie im Menii ,,In Clip einfiigen®. (Diese Option ist standardmafig aktiviert.)
Deaktivieren Sie diese Option, um die Zeitleiste zur Anpassung an alle Clips im Schnittfenster zu verlangern.

« Ziehen Sie den Zeitleistenregler nach links oder rechts, um die Zeitleiste zu vergrofiern oder zu verkleinern.

Anzeigen von Keyframes im Schnittfenster

Im Schnittfenster werden die Clip-spezifischen Keyframes fiirr Video- und Audioeffekte angezeigt. Innerhalb eines
Clips konnen jedoch nur die Keyframes von jeweils einer Eigenschaft angezeigt werden.

% Fihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wihlen Sie ,Keyframes anzeigen“ > [Name der
Eigenschaftenkategorie] > [Eigenschaftenname].

+ Klicken Sie auf das Effekteigenschaftenmenti (das schwarze Dreieck) tiber dem Clip und wihlen Sie die Eigenschaft
aus. (Sie miissen die Ansicht ggf. vergroflern, um das Menii einzublenden.)

Hinweis: Im Menii mit den Effekteigenschaften sind nur die Effekte aufgefiihrt, die auf den Clip angewendet wurden,
auch die fixierten Effekte (Bildsteuerung, Bewegung, Deckkraft und Lautstirke).

Schnittfenster  Szenenfenster

—

A B C
Keyframe-Steuerelemente im Schnittfenster
A. Keyframe-Diagramm B. Effekteigenschaftenmentis C. Keyframes
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Hinzufiigen, Kopieren und Entfernen von Keyframes

Hinzufiigen von Keyframes

Keyframes konnen entweder in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters oder im Schnittfenster hinzugefiigt
werden. Im Schnittfenster sind das Hinzuftigen von Keyframes und das Festlegen exakter Werte fiir Keyframes zwei
getrennte Aufgaben. In der Eigenschaftenansicht konnen Sie beide Aufgaben in einem Schritt kombinieren.

Verwandte Themen

»Anwenden einer Effektvoreinstellung® auf Seite 166

»Festlegen von Keyframe-Werten“ auf Seite 223

Hinzufiigen von Keyframes in der Eigenschaftenansicht

Wenn die Schaltfliche ,,Animation aktivieren/deaktivieren® ausgewéhlt ist, erstellt Adobe Premiere Elements
automatisch Keyframes in der Eigenschaftenansicht, wenn die Marke fiir die aktuelle Zeit verschoben wird und Sie die
Eigenschaftenwerte dndern. Sie konnen Keyframes auch manuell mit Hilfe der Schaltflache ,,Keyframe
hinzufiigen/entfernen erstellen. Sie miissen mindestens zwei Keyframes mit verschiedenen Werten erstellen, um
einen Effekt zu animieren.

000

Wavesawi

Hinzufiigen von Keyframes in der Eigenschaftenansicht

A. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Animation aktivieren/deaktivieren®, um Keyframes fiir alle Eigenschaften eines Effekts zu aktivieren.

B. Rechts neben den Eigenschaftseinstellungen wird die Schaltfliche ,Keyframe hinzufiigen/entfernen verfiigbar, mit der Sie Keyframes fiir jede
Eigenschaft einzeln hinzufiigen oder entfernen kénnen.

1 Wihlen Sie im Schnitt- oder Szenenfenster den Clip aus, der den zu animierenden Effekt enthilt.

2 Kilicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf , Effekte bearbeiten®.

3 Erweitern Sie den Effekt in der Eigenschaftenansicht. Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen®, wenn der Keyframe-
Abschnitt ausgeblendet ist. Sie miissen die Eigenschaftenansicht eventuell vergrofiern, um den Keyframe-
Abschnitt einzublenden.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache ,, Animation aktivieren/deaktivieren® ifi, um Keyframes fiir die Effekteigenschaften
zu aktivieren. Dadurch wird der erste Keyframe fiir jede Eigenschaft des gewdhlten Effekts festgelegt.

5 Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit an die Position, an der Sie einen Keyframe hinzufiigen mochten.
6 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Kilicken Sie auf die Schaltfliche ,,Keyframe hinzufiigen/entfernen“ 4.
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« Stellen Sie den Wert fiir die Effekteigenschaft ein.

Hinweis: Wenn ein Keyframe vor dem ersten oder nach dem letzten Keyframe fiir diese Eigenschaft gesetzt wurde, wird
dem neuen Keyframe derselbe Wert wie dem bereits vorhandenen Keyframe zugewiesen. Wenn der neue Keyframe
jedoch zwischen bereits vorhandenen Keyframes gesetzt wird, wird ihm ein Wert zugewiesen, der zwischen den Werten
fiir den vorherigen und dem ndchsten Keyframe interpoliert wird.

7 Wiederholen Sie ggf. Schritt 4 und 5.

Hinzufligen von Keyframes im Schnittfenster
Wenn Sie im Schnittfenster Keyframes hinzugefiigt haben, kénnen Sie Keyframe-Werte angeben, um den Effekt zu
animieren.

1 Klicken Sie im Schnittfenster auf das Effekteigenschaftenmenti (das schwarze Dreieck) iiber dem Clip und wiéhlen
Sie die zu animierende Eigenschaft aus. (Sie miissen die Ansicht ggf. vergroflern, um das Menii einzublenden.)

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste auf die Position der gelben Eigenschaftenkurve, an der Sie einen Keyframe
hinzufiigen méchten. Wenn Sie bei gedriickter Strg-Taste den Cursor tiber dem Eigenschaftendiagramm
platzieren, wird an der Cursorposition das Symbol zum Hinzufiigen von Keyframes [3 angezeigt.

« Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit an die Position, an der Sie den Keyframe einfiigen méchten, und
klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Keyframe hinzufiigen/entfernen® 4.

3 Fiigen Sie bei Bedarf weitere Keyframes hinzu.

Hinweis: Wenn ein Keyframe vor dem ersten oder nach dem letzten Keyframe fiir diese Eigenschaft gesetzt wurde, wird
dem neuen Keyframe derselbe Wert wie dem bereits vorhandenen Keyframe zugewiesen. Wenn der neue Keyframe
jedoch zwischen bereits vorhandenen Keyframes gesetzt wird, wird ihm ein Wert zugewiesen, der zwischen den Werten
fiir den vorherigen und dem ndchsten Keyframe interpoliert wird.

Kopieren von Keyframes

Wenn Sie dieselben Keyframe-Werte schnell auf einen anderen Zeitpunkt oder einen anderen Clip anwenden
mochten, verwenden Sie einfach die Funktionen zum Kopieren und Einfiigen. Beim Einfiigen wird der erste Keyframe
an der Marke fiir die aktuelle Zeit angezeigt und die anderen Keyframes folgen in der entsprechenden Reihenfolge.
Nach dem Einfiigen bleiben die Keyframes ausgewéhlt, so dass Sie sie ggf. sofort verschieben kénnen.

Keyframes werden nur in den aktuell ausgewéhlten Clip eingefiigt. Dieser Clip muss dieselbe Eigenschaft wie die
kopierten Keyframes anzeigen.

Hinweis: Wenn der Zielclip kiirzer als der Originalclip ist, werden die nach dem Ende des Zielclips eingefiigten Keyframes
nur angezeigt, wenn Sie in der Eigenschaftenansicht die Option ,,In Clip einfiigen® deaktivieren. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste und deaktivieren Sie ,,In Clip einfiigen®.

Kopieren von Keyframes und Einfiigen in die Eigenschaftenansicht

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
2 Kilicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf , Effekte bearbeiten®.

3 Erweitern Sie den Effekt in der Eigenschaftenansicht. Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen®, wenn der Keyframe-
Abschnitt ausgeblendet ist. Sie miissen die Eigenschaftenansicht eventuell vergrofiern, um den Keyframe-
Abschnitt einzublenden.

4 Um einen Keyframe auszuwihlen, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste darauf, oder ziehen Sie mit der Maus einen
Begrenzungsrahmen um eine Gruppe von Keyframes.
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5 Waihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Kopieren®.
6 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit auf den Zeitpunkt, an dem der erste Keyframe angezeigt werden
soll, und wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Einfiigen®.

+  Waihlen Sie einen anderen Clip aus, erweitern Sie die entsprechende Eigenschaft in der Eigenschaftenansicht,
verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit auf den Zeitpunkt, an dem der erste Keyframe angezeigt werden soll,
und wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Einfiigen®.

Kopieren und Einfiigen von Keyframes im Schnittfenster
1 Zeigen Sie im Schnittfenster die zu kopierenden Keyframes an.

2 Wihlen Sie einen oder mehrere Keyframes aus. (Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste, um mehrere Keyframes
auszuwahlen.)

3 Waihlen Sie ,,Bearbeiten“ >, Kopieren®.
4 Wibhlen Sie im Schnittfenster den Clip aus, in den die Keyframes eingefiigt werden sollen.

5 Wibhlen Sie im Effekteigenschaftenmenii itber dem Clip die Eigenschaft aus, in die die Keyframes eingefiigt werden
sollen. Falls die Eigenschaft nicht im Menil verfligbar ist, wenden Sie zunéchst den Effekt an, in dem die Eigenschaft
enthalten ist.

6 Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit auf die Zeitposition, an der die Keyframes angezeigt werden sollen.

7 Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Einfiigen®.

Entfernen von Keyframes

Sie konnen einzelne Keyframes fiir eine Effekteigenschaft entfernen, alle Keyframes aus einer einzelnen
Effekteigenschaft entfernen oder alle Keyframes aus allen Effekteigenschaften entfernen.

Verwandte Themen
»Entfernen von Effekten® auf Seite 164

»Anwenden von Effekten und Anzeigen einer Vorschau® auf Seite 160

Entfernen von Keyframes
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Waihlen Sie den Clip aus und klicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf , Effekte bearbeiten, um
ihn in der Eigenschaftenansicht anzuzeigen. (Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen, wenn der Keyframe-Abschnitt
ausgeblendet ist. Sie miissen die Eigenschaftenansicht eventuell vergrofiern, um den Keyframe-Abschnitt
einzublenden.) Wihlen Sie einen oder mehrere Keyframes aus, und driicken Sie die Entf-Taste. Sie kénnen auch
die Marke fiir die aktuelle Zeit in der Eigenschaftenansicht auf den Keyframe ziehen und auf die Schaltfliche
»Keyframe hinzufiigen/entfernen klicken.

+ Klicken Sie im Schnittfenster iiber dem Clip auf das Effekteigenschaftenment (das schwarze Dreieck) und wéhlen
Sie die Eigenschaft aus, die den Keyframe enthélt. Markieren Sie den Keyframe und driicken Sie die Entf-Taste. Sie
konnen die aktuelle Zeitmarke auch in den Keyframe ziehen und auf die Schaltfliche ,,Keyframe
hinzufiigen/entfernen“ 4 klicken. Diese befindet sich unterhalb des Spurnamens im Schnittfenster.

Entfernen aller Keyframes aus einer Effekteigenschaft

1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
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2 Kilicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf ,Effekte bearbeiten®.
3 Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen®, wenn der Keyframe-Abschnitt ausgeblendet ist.
4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um alle Keyframes aus einer einzelnen Eigenschaft des Effekts zu entfernen, erweitern Sie den Effekt, und klicken
Sie auf die Schaltfliche ,,Animation aktivieren/deaktivieren® il links neben dem Eigenschaftennamen.

« Um alle Keyframes aus allen Eigenschaften des Effekts zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Animation
aktivieren/deaktivieren“ i rechts neben dem Namen des Effekts.

5 Klicken Sie auf ,,OK“, um den Loschvorgang zu bestdtigen.

Die Keyframes werden dauerhaft entfernt. Fiir die Eigenschaften werden die Werte an der aktuellen Zeitposition
ibernommen.

Q Sie konnen geloschte Keyframes nicht wiederherstellen, indem Sie die Schaltfliche ,, Animation
aktivieren/deaktivieren® erneut aktivieren. Klicken Sie stattdessen auf ,Bearbeiten® > ,Riickgingig® oder l6schen Sie
die Aktion im Verlaufsfenster.

Anpassen von Keyframes

Auswahlen von Keyframes

Sie konnen Keyframes entweder mit dem Keyframe-Navigator, insbesondere mit dem Auswahlwerkzeug,
nacheinander auswdhlen oder Sie richten die Marke fiir die aktuelle Zeit in der Eigenschaftenansicht des
Aufgabenfensters an den Keyframes aus und wihlen alle Keyframes fiir eine Eigenschaft aus.

Sowohl im Schnittfenster als auch in der Eigenschaftenansicht werden die ausgewihlten Keyframes schattiert 4,
wihrend nicht ausgewihlte Keyframes nicht schattiert werden <. Auflerdem wird die linke Hilfte der Anfangs-
Keyframes 4 und die rechte Hilfte der End-Keyframes <J¢ dunkel angezeigt, jedoch nur in der Eigenschaftenansicht.

Schnittfenster

esavi Deckkraft:Clip-Deck

Keyframe-Navigator
A. Keyframe-Navigator in der Eigenschaftenansicht B. Marke fiir die aktuelle Zeit C. Keyframe-Navigator im Schnittfenster D. Marke fiir die
aktuelle Zeit

«  Um die Marke fiir die aktuelle Zeit zum erwiinschten Keyframe zu verschieben, klicken Sie im Keyframe-Navigator
auf die Schaltfliche ,Zum vorherigen Keyframe gehen® «] oder auf die Schaltfliche ,Zum nichsten Keyframe
gehen® |# (die sich im Schnittfenster unter dem Spurnamen und in der Eigenschaftenansicht rechts neben dem
Eigenschaftennamen befinden).
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« Einen spezifischen Keyframe wihlen Sie aus, indem Sie das Auswahlwerkzeug & aktivieren und auf den Keyframe
klicken. (Wenn Sie das Werkzeug im Schnittfenster auf einem Keyframe positionieren, dndert sich der Cursor in
das Keyframe-Bearbeitungssymbol [,.)

+ Mehrere Keyframes wihlen Sie aus, indem Sie das Auswahlwerkzeug & aktivieren und bei gedriickter
Umschalttaste auf die Keyframes klicken.

« Sie konnen auch alle Keyframes fiir eine Eigenschaft auswéhlen, indem Sie in der Eigenschaftenansicht auf den
Eigenschaftennamen klicken. (Klicken Sie beispielsweise auf ,,Position®, um alle Positions-Keyframes fiir einen
Clip auszuwéhlen.)

« Um die Marke fiir die aktuelle Zeit an einem Keyframe auszurichten, ziehen Sie diese in der Eigenschaftenansicht
bei gedriickter Umschalttaste auf einen Keyframe.

Festlegen von Keyframe-Werten

Um einen Effekt zu animieren, geben Sie fiir die einzelnen Keyframes unterschiedliche Eigenschaftenwerte an.
Keyframes konnen entweder in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters oder im Schnittfenster gedndert
werden.

Die Anderung von Keyframe-Werten im Schnittfenster funktioniert am besten fiir einfache Anpassungen der
Deckkraft und Lautstirke. Verwenden Sie fiir detailliertere Anderungen die Eigenschaftenansicht.

Verwandte Themen

»Animieren der Position eines Clips“ auf Seite 227

»Steuern von Anderungen zwischen Keyframes“ auf Seite 224

Festlegen von Keyframe-Werten in der Eigenschaftenansicht

Um den Wert eines vorhandenen Keyframes in der Eigenschaftenansicht zu dndern, positionieren Sie die Marke fiir
die aktuelle Zeit auf dem Keyframe. Wenn Sie einen Eigenschaftswert dndern, ohne dass ein Keyframe vorhanden ist,
wird ein neuer Keyframe erstellt, wenn auf die Schaltfliche ,,Animation aktivieren/deaktivieren“ i geklickt wird.

1 Waihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
2 Klicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf , Effekte bearbeiten®.

3 Erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht die Effekteigenschaft mit den Keyframes, fiir die Sie Werte festlegen
mochten.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zum vorherigen Keyframe gehen“ 4] oder ,,Zum nichsten Keyframe gehen® |,
um den Keyframe auszuwihlen.

5 Legen Sie den Eigenschaftswert durch Ziehen oder Eingeben fest.

Weitere Informationen {iber eine bestimmte Effekteigenschaft finden Sie in der ,,Effekte-Referenz“ auf Seite 179.

Festlegen von Keyframe-Werten im Schnittfenster

1 Klicken Sie im Schnittfenster auf das Effekteigenschaftenmenti (das schwarze Dreieck) tiber dem Clip und wihlen
Sie die zu dndernde Eigenschaft. (Sie miissen die Ansicht ggf. vergréfern, um das Menii einzublenden.)

2 Fiihren Sie mit dem Auswahlwerkzeug & einen der folgenden Schritte aus:

« Um einen einzelnen Keyframe zu dndern, ziehen Sie ihn. (Der Cursor dndert sich in das Keyframe-
Bearbeitungssymbol [3,.)
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« Um mehrere oder nicht benachbarte Keyframes zu éndern, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste darauf und
ziehen Sie sie. (Der Cursor andert sich in das Keyframe-Bearbeitungssymbol [}..)

« Das Keyframe-Diagramm dndern Sie, indem Sie es ziehen. (Der Cursor andert sich in das
Skalabearbeitungssymbol F.)

Hinweis: Wihrend Sie den Keyframe bzw. das Diagramm ziehen, wird eine QuickInfo mit der Position und dem Wert
angezeigt. Beachten Sie, dass die angezeigten Einheiten und Werte durch die Effekteigenschaft bestimmt werden.

Verschieben von Keyframes

Wenn Sie Keyframes verschieben, verschieben Sie die Werte und Einstellungen, die sie enthalten. Durch das
Verschieben von Keyframes lésst sich die Geschwindigkeit der Animationen schnell und einfach dndern. Je weiter weg
die Keyframes verschoben werden, desto langsamer wird die Animation. Im Gegensatz dazu wird die Animation
beschleunigt, wenn die Keyframes in die Nihe verschoben werden.

Sie konnen ausgewihlte Keyframes auf Keyframes oder tiber Keyframes hinaus verschieben. Auflerdem konnen Sie
Keyframes iiber die In- und Out-Points des Clips hinaus verschieben, wobei Sie jedoch auf die Begrenzungen der
Originalmedien beschrankt sind.

+ Ziehen Sie zum Verschieben des Keyframes das Keyframe-Symbol an die gewiinschte Zeitposition.

« Mehrere Keyframes verschieben Sie, indem Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die Keyframes klicken und diese
Auswahl an die gewiinschte Zeitposition verschieben. Alle ausgewéhlten Keyframes behalten ihre relative Position
zueinander bei.

Hinweis: Der erste Keyframe verwendet immer das Symbol fiir den Anfangs-Keyframe 4 und der letzte Keyframe das
Symbol fiir den End-Keyframe <Jr. Wenn Sie einen mittleren Keyframe iiber den ersten oder letzten Keyframe hinaus
verschieben, wird das Symbol entsprechend angepasst.

Steuern von Anderungen zwischen Keyframes

Steuerung der Anderungen durch Interpolation

Die Anderung zwischen den einzelnen Keyframes wird als Interpolation bezeichnet. Die Keyframe-Interpolation kann
entweder zeitlich (zeitbezogen), geometrisch (raumbezogen) oder beides sein. Alle Keyframes in

Adobe Premiere Elements verwenden die zeitliche Interpolation. Beim Animieren eines Effekts wie z. B. ,,Alpha-
Glithen® wird die zeitliche Interpolation verwendet. Bei der Animation der Position eines Objekts wird die
geometrische Interpolation verwendet, da die Interpolation entlang eines Bewegungspfads verlaufen muss.

Zusitzlich verwenden Keyframes entweder die lineare oder die Bézier-Interpolation. Standardméflig wird in

Adobe Premiere Elements die lineare Interpolation verwendet, durch die eine einheitliche Anderungsrate zwischen
den Keyframes entsteht, was Animationen einen rhythmischen oder mechanischen Effekt verleiht. Verwenden Sie die
Bézier-Interpolation, um die Rate zu dndern, in der die Effekteigenschaften von einem Keyframe zum nachsten
wechseln.

Die Interpolationsmethoden fiir die Keyframes konnen variieren, so dass beispielsweise eine Eigenschaft im ersten
Keyframe beschleunigt und im darauffolgenden Keyframe verlangsamt wird. Interpolationsmethoden sind besonders
niitzlich, um die Bewegungsgeschwindigkeit eines animierten Clips zu dndern.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 225
Animieren von Effekten

Schnittfenster  Szenenfenster

Keyframe-Interpolation anpassen

A. Anpassen des flieflenden Verlaufs der zeitlichen Interpolation im Schnittfenster B. Anpassen des fliefienden Verlaufs der geometrischen
Interpolation im Monitorfenster

Steuern der Anderungsrate bei Bézier-Interpolationen

Wenn Sie eine Bézier-Interpolationsmethode wahlen, konnen Sie Bézier-Griffpunkte auf einen Keyframe ziehen. Bei
diesen Griffen handelt es sich um bi-direktionale Steuerelemente, die die Kurve des Liniensegments zwischen
Keyframes éndern. Die von Thnen erstellte Kurve legt die Anderungsrate zwischen den Keyframes fest. Eine gerade
Linie zwischen Keyframes wiirde beispielsweise eine Anderung in einer einzigen Rate vom Anfang bis zum Ende
bewirken. Bei einer nach oben gewdlbten Kurve wiirde die Anderung langsam anfangen, schnell beschleunigen und
langsam enden.

Wenn Sie mit dem ersten oder letzten Keyframe in einer Animation arbeiten, werden die Bézier-Griffpunkte nur auf
der rechten oder linken Seite des Keyframes angezeigt. Sie konnen nur die Ausgangskurve des ersten Keyframes und
die Eingangskurve des zweiten Keyframes anpassen.

Wenn Sie in einer Animation mit einem Zwischen-Keyframe (Standard-Keyframe) arbeiten, werden die Bézier-
Griffpunkte auf beiden Seiten des Keyframes angezeigt. Sie kénnen sowohl die Ausgangs- als auch die Eingangskurve
jedes Standard-Keyframes anpassen.

Schnittfenster  Szenenfenster Smart Sound

Erscheinungsbild von Bézier-Griffpunkten gemdfs der Keyframe-Position
A. Anfangs-Keyframe B. Standard-Keyframe C. Keyframe-Griffpunkt D. End-Keyframe

Hinzufiigen oder Anpassen von Bézier-Griffpunkten

K3

% Verwenden Sie das Schnittfenster, um die Rate der geometrischen oder zeitlichen Interpolation anzupassen und
fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Sie figen einem Keyframe Bézier-Griffpunkte hinzu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Keyframe
klicken und im Kontextmentii die Bézier-Interpolationsmethode auswéhlen.

« Ziehen Sie den Bézier-Griffpunkt nach oben oder unten, um die Neigung der Kurve anzupassen.

+ Ziehen Sie den Bézier-Griffpunkt nach links oder rechts, um den Anwendungsbereich der Kurve anzupassen.
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Bézier-Interpolationsmethoden
In Adobe Premiere Elements verfiigen Sie je nach verwendetem Bézier-Interpolationstyp iiber unterschiedliche
Ebenen fiir die Steuerung von Bézier-Kurven.

Bézier Die Bézier-Interpolation bietet die exakteste Anpassung der Pfadsegmentform auf beiden Seiten des
Keyframes, da die Form manuell angepasst wird. Im Gegensatz zu anderen Interpolationsmethoden lassen sich die
beiden Richtungsgriffpunkte eines Bézier-Keyframes voneinander unabhéngig ziehen. Auf diese Weise konnen Sie
einen kurvenférmigen Bewegungspfad erstellen, der abrupt in einen eckigen Verlauf tibergeht. Diese
Interpolationsmethode eignet sich ideal fiir das Zeichnen eines Bewegungspfades mit komplexem Formenverlauf.

Wenn Sie die Bézier-Interpolation auf den Keyframe einer Effekteigenschaft anwenden, wird auf beiden Seiten des
Keyframes ein weicher Ubergang erstellt. Die urspriingliche Position der Richtungsgriffpunkte wird auf dieselbe
Weise berechnet wie bei der automatischen Bézier-Interpolation.

Bézier, automatisch Erstellt eine flieBende Anderungsrate innerhalb eines Keyframes.

Wenn Sie den Keyframe-Wert einer automatischen Bézier-Interpolation dndern, dndert sich automatisch auch die
Position der Richtungsgriffpunkte, um die gleichmiBige Anderung der Rate zwischen den Keyframes zu erhalten.
Diese Anpassungen dndern die Form der Segmente auf beiden Seiten des Keyframes. Wenn der vorherige und der
folgende Keyframe ebenfalls die automatische Bézier-Interpolation verwenden, dndert sich auch die Form der
Segmente auf der entfernten Seite des vorherigen und folgenden Keyframes. Wenn Sie in einer automatischen Bézier-
Interpolation den Richtungsgriffpunkt manuell anpassen, dndern Sie den Keyframe in einen gleichméfligen Bézier-
Keyframe um.

Bézier, gleichmiBig Wie bei der automatischen Bézier-Interpolation wird auch bei der gleichmafligen Bézier-
Interpolation eine flieende Anderungsrate innerhalb eines Keyframes erzielt. Die Positionen der
Richtungsgriffpunkte fiir die gleichmiflige Bézier-Interpolation legen Sie jedoch manuell fest. Bei den Anpassungen
wird die Segmentform auf beiden Seiten des Keyframes gedndert. Wenn Sie auf alle Keyframes einer Eigenschaft eine
gleichmiflige Bézier-Interpolation anwenden, werden die Werte jedes einzelnen Keyframes so angepasst, dass
flieBende Anderungen der Rate entstehen. Beim Verschieben eines gleichmifigen Bézier-Keyframes bleiben die
flieBenden Anderungen erhalten.

Identifizieren der Interpolationsmethode fiir einen Keyframe

1 Waihlen Sie den Clip im Schnittfenster aus und wahlen Sie ,,Fenster > , Eigenschaften®.

2 Aktivieren Sie in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters das Symbol fiir den Keyframe:
Linear <+ Dies ist die Standardmethode. Die Werte werden hier gleichmifig iber die Zeit interpoliert.
Halten <] Die Werte werden nicht interpoliert, sondern bleiben bis zum nichsten Keyframe gleich.

Bézier, automatisch (_J Die Werte werden am Anfang und Ende des Keyframes gleichmif3ig und natiirlich
interpoliert.

Sonstige 2C Bei allen anderen Methoden wird dieses Symbol verwendet. Sie geben den flieBenden Verlauf der
Interpolation mit den Bézier-Griffpunkten oder mit den Befehlen ,,Langsam einschwenken® und ,,Langsam
ausschwenken® in diesem Fall manuell an. (Bei Verwendung dieser Befehle werden die Werte am Anfang und Ende
eines Keyframes langsamer angepasst.)
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Andern der Interpolationsmethode eines Keyframes
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Kilicken Sie im Schnittfenster oder in der Eigenschaftenansicht (,,Fenster” > ,,Eigenschaften®) mit der rechten

Maustaste auf einen Keyframe und wéhlen Sie eine Interpolationsmethode. Um eine Interpolationsmethode fiir die
zweite Hilfte des Keyframes zu wihlen, klicken Sie ein zweites Mal mit der rechten Maustaste auf den Keyframe.

« Klicken Sie im Schnittfenster bei gedriickter Strg-Taste auf den Keyframe, um die verschiedenen
Interpolationsmethoden anzuzeigen und eine auszuwéhlen.

Andern der Keyframe-Interpolation
A. Linear-geometrischer Keyframe B. Bézier-Interpolation

Verwenden Sie die Befehle ,,Langsam einschwenken“ und ,Langsam ausschwenken, um die Keyframe-Interpolation
schnell anzupassen.

Animieren der Position eines Clips

Animieren von Clips

Sie konnen Animationen, Einschiibe und geteilte Bilder erstellen, indem Sie den Clip direkt im Monitorfenster
bearbeiten und im Schnittfenster bzw. in der Eigenschaftenansicht Keyframes festlegen. Durch Anpassen der Position
und Skalierung eines Clips im Monitorfenster konnen Sie Clips in den darunter liegenden Spuren aufdecken und
interessante Kompositionen erstellen.

Wenn Sie die Position eines Clips animieren, wird die Bewegung des Clips durch einen Bewegungspfad im
Monitorfenster dargestellt. Kleine weifle X-Zeichen kennzeichnen die mit Keyframes versehenen Positionen,
gepunktete Linien stellen Positionen auf interpolierten Frames dar und das kreisformige Ankerpunktsymbol gibt den
Mittelpunkt des Clips auf dem aktuellen Frame an. Die Abstdnde zwischen den Punkten geben die Geschwindigkeit
zwischen den Keyframes an: grof3e Abstinde weisen auf eine schnelle Bewegung hin, wihrend geringe Abstinde
zwischen den einzelnen Punkten eine langsamere Bewegung bedeuten.

Bewegungspfad im Monitorfenster
A. Zeitraffer B. Zeitlupe
1 Waihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.

2 Klicken Sie im Monitorfenster auf den Clip. An der Umrandung des Clips werden darauthin Griffpunkte
eingeblendet.
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Hinweis: Sollten diese Griffpunkte nicht zu sehen sein, miissen Sie das Monitorfenster verkleinern, bis der graue
Arbeitsbereich angezeigt wird.

3 Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit im Schnittfenster an den gewiinschten Anfang der Animation, d. h.
an einen beliebigen Frame zwischen dem aktuellen In- und Out-Point des Clips.

4 Erweitern Sie in der Eigenschaftenansicht (,,Fenster® > , Eigenschaften®) den Bewegungseffekt und klicken Sie auf
die Schaltfliche ,, Animation aktivieren/deaktivieren“ . An der Marke fiir die aktuelle Zeit wird jeweils ein
Keyframe-Symbol fiir jede Eigenschaft angezeigt. (Klicken Sie auf ,,Keyframes anzeigen, wenn der Keyframe-
Abschnitt ausgeblendet ist. Sie miissen die Eigenschaftenansicht eventuell vergrofiern, um den Keyframe-
Abschnitt einzublenden.)

5 Andern Sie im Monitorfenster den Keyframe-Wert, indem Sie den Cursor in der Nihe eines der acht quadratischen
Griffpunkte des Clips platzieren und eines der folgenden Werkzeuge auswahlen:

Auswahlcursor [ Hiermit legen Sie den Positionswert fest.
Drehcursor 3, Hiermit legen Sie den Wert fiir die Drehung fest.

Skalierungscursor ™, Hiermit legen Sie den Skalierungswert fest.

Hinweis: Wenn die Griffpunkte des Clips nicht mehr angezeigt werden, wihlen Sie den Bewegungseffekt in der
Eigenschaftenansicht erneut aus.

6 Verschieben Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit im Schnittfenster oder in der Eigenschaftenansicht an die Position,
an der Sie einen Keyframe mit neuen Werten erstellen mochten.

7 Legen Sie im Monitorfenster neue Werte fest, indem Sie den Clip wie in Schritt 5 beschrieben bearbeiten. An der
Marke fiir die aktuelle Zeit wird ein neuer Keyframe angezeigt.

8 Wiederholen Sie ggf. Schritt 6 und 7.

Blenden Sie den Arbeitsbereich ein, wenn Sie den Clip auflerhalb des Bildschirms platzieren mochten. Der
Arbeitsbereich befindet sich aufferhalb des sichtbaren Bildschirmbereichs.

Verwandte Themen
»otandardeffekte und fixierte Effekte® auf Seite 157

Animieren der fixierten Deckkraft- und Lautstarkeeffekte
1 Wihlen Sie einen Clip im Schnittfenster aus.
2 Kilicken Sie in der Effekteansicht des Aufgabenfensters auf ,,Effekte bearbeiten®.

3 Positionieren Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit in der Eigenschaftenansicht an der Stelle, an der die Animation
beginnen soll.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Einblenden® _.
5 Verschieben Sie die Marke fir die aktuelle Zeit an die Position, an der die Animation enden soll.

6 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Ausblenden® . .

Anpassen des Bewegungspfads eines Clips

Sie passen den Bewegungspfad an, indem Sie im Monitorfenster den Positions-Keyframe (durch ein weifles X
gekennzeichnet) ziehen.

1 Waihlen Sie im Schnittfenster einen Clip aus, der iber Bewegungseffekt-Keyframes verfiigt.
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2 Klicken Sie im Monitorfenster auf den Clip. Der zugehorige Bewegungspfad wird darauthin eingeblendet.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um einen vorhandenen Keyframe zu verschieben, ziehen Sie den Keyframe-Griffpunkt in das Monitorfenster.

« Um einen neuen Positions-Keyframe zu erstellen, setzen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit zwischen vorhandene
Keyframes und ziehen Sie das Bild in das Monitorfenster. Es wird ein neuer Keyframe angezeigt.

Q Um das Timing von Keyframes zu dndern, verschieben Sie die Keyframes in der Eigenschaftenansicht.

Verwandte Themen
»Standardeffekte und fixierte Effekte® auf Seite 157

»Verschieben von Keyframes“ auf Seite 224

Bewegungsverfolgungseffekt

Sie konnen bestimmten Bereichen eines Clips grafische Elemente wie Clip Arts oder Beschriftungen (etwa als
Gedanken- oder Sprechblasen) hinzufiigen. Zum Beispiel konnte Ihr Clip eine Person zeigen, die im Park spazieren
geht. Jetzt mochten Sie neben Person A einen Schmetterling zeigen. Der Schmetterling soll auflerdem der Bewegung
von Person A folgen. Mit Adobe® Premiere® Elements 8 kann dieser Effekt erreicht werden. Adobe Premiere Elements
verfolgt die Bewegung der Person und erstellt einen Bewegungsdatenpfad. Bei der Analyse von Clips mithilfe der
automatischen Analyse werden Bewegungsdatenpfade erstellt. Wenn Sie einen noch nicht analysierten Clip im
Schnitt- oder im Szenenfenster platzieren, wird dieser automatisch analysiert. Wenn Sie einem sich bewegenden
Objekt eine Clip Art hinzufiigen méchten, wird die Clip Art nicht an die Grofle des Objekts angepasst. Wenn Sie zum
Beispiel eine Person verfolgen, die sich auf die Kamera zubewegt und dieser eine Clip Art hinzufiigen, wird die Grof3e
der Clip Art nicht an die sich verdndernde Grofle der gefilmten Person angepasst.

Q Die Bewegungsverfolgung funktioniert am besten bei Clips mit minimaler Kamerabewegung und eindeutigen
Bewegungsverldufen.

® Bewegungsverfolgungsmodus: Clip At oder Effekt um Verknipien auf verfolgtes Objekt zishen/ab legen Objekt hinzufigen | %

Bewegungsverfolgung
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Manuelle Bewegungsverfolgung
Mit Adobe Premiere Elements kdnnen Sie den Bewegungsverfolgungsmodus aktivieren.

1 Ziehen Sie den Clip in das Schnittfenster oder in das Szenenfenster.

2 Kilicken Sie auf einen Clip im Schnittfenster oder im Szenenfenster und anschliefend auf das Symbol zur
Bewegungsverfolgung.

Das Dialogfenster ,,Bewegungsverfolgung® wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,Nein“, um den manuellen Bewegungsverfolgungsmodus zu aktivieren. In diesem Modus kénnen
Sie ein Objekt zur manuellen Bewegungsverfolgung markieren. Weitere Informationen iiber das Markieren von
Objekten zur manuellen Bewegungsverfolgung finden Sie im Kapitel ,,Bewegungsverfolgung unanalysierter Clips
im Schnitt- oder Szenenfenster® auf Seite 231

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie das entsprechende Objekt korrekt markieren, um eine fehlerhaft ausgefiihrte
Bewegungsverfolgung im manuellen Modus zu verhindern. Wenn das gewiinschte Objekt beispielsweise der Kopf einer
Person ist, sollten die Auflenlinien des Feldes den Kopf genau umrahmen. Dabei sollten keine grofSeren leeren Flichen
entstehen.

Bewegungsverfolgung unanalysierter Clips im Organizer-Arbeitsbereich

Bei unanalysierten-Clips-konnen-Sie-die-Bewegungsverfolgung-beginnen,-indem-Sie-diese-zunichst im-Organizer-
Arbeitsbereich analysieren.

1 Klicken Sie dazu im Organizer-Arbeitsbereich mit der rechten Maustaste auf den Clip und wiéhlen Sie
»Automatische Analyse durchfithren®.

Hinweis: Der Clip wird mithilfe der automatischen Analyse analysiert. Die Voreinstellungen der automatischen Analyse
sind im Elements Organizer festgelegt. Sie konnen Filter, die mit dem Elements Organizer analysiert werden sollen,
auswdihlen oder deren Auswahl aufheben. Wiihlen Sie bei der Bewegungsverfolgung in den Voreinstellungen der
automatischen Analyse den Objektbewegungsfilter aus.

2 Platzieren Sie den analysierten Clip im Schnitt- oder im Szenenfenster.

3 Um den Bewegungsverfolgungsmodus zu aktivieren, klicken Sie auf das Symbol fiir die Bewegungsverfolgung
links neben der Zoomsteuerung.

4 Im Bewegungsverfolgungsmodus werden im Monitorfenster nur die Inhalte des ausgewahlten Clips, nicht eine
Gesamtansicht aller Clips angezeigt. Automatisch verfolgte Objekte werden im Monitorfenster gelb
hervorgehoben. Sie werden als gelbe Frames dargestellt.

Hinweis: Zusitzlich zu den automatisch verfolgten Objekten konnen Sie Objekte manuell fiir die Bewegungsverfolgung
markieren. Klicken Sie zur Markierung von Objekten fiir die Bewegungsverfolgung auf ,Objekt hinzufiigen®.

5 Ziehen Sie eine Clip Art-Grafik in das Monitorfenster. Sie kénnen die Clip Art-Grafik einem verfolgten Objekt
(Frame) hinzufiigen, wenn dessen Markierung von Gelb in Blau wechselt. Auflerdem kénnen Sie dem verfolgten
Objekt Effekte hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Effektmaske® auf Seite 232

Hinweis: Beim Ziehen der Clip Art wird eines der verfolgten Objekte automatisch markiert. Wenn Sie ein anderes Objekt
auswdhlen mochten, ziehen Sie die Clip Art iiber das gewiinschte Objekt, bis die blaue Markierung auf dieses wechselt.

6 Positionieren Sie die Clip Art in dem gewiinschten Objekt und lassen Sie die Maustaste los, um die Clip Art an den
Bewegungspfad anzufiigen.

Wichtig: Sie konnen die Verlinkung einer an ein Objekt angefiigten Clip Art nicht aufheben und diese an ein anderes
Objekt anfiigen. Wenn Sie die Clip Art an ein falsches Objekt angefiigt und den Clip in den Monitor gezogen haben,
konnen Sie die Clip Art mit der rechten Maustaste anklicken und loschen. Ziehen Sie die Clip Art anschlieffend auf das
gewiinschte Objekt.
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7 Um die Clip Art auf den Bewegungspfad anzuwenden und die erforderlichen Keyframes zu erzeugen, klicken Sie
in das Schnitt- oder Szenenfenster, um den Bewegungsverfolgungsmodus zu verlassen.

Wichtig: Um Keyframes zu erzeugen, konnen Sie auf die Taste fiir die Navigation zum ndchsten Frame in der
Playersteuerung klicken.

Bewegungsverfolgung unanalysierter Clips im Schnitt- oder Szenenfenster

Folgen Sie den unten aufgefiihrten Schritten, um die Bewegungsverfolgung zu starten.
1 Ziehen Sie den Clip in das Schnittfenster oder in das Szenenfenster.

2 Kilicken Sie auf einen Clip im Schnittfenster oder im Szenenfenster und anschlieffend auf das Symbol zur
Bewegungsverfolgung.

Das Dialogfenster ,,Bewegungsverfolgung® wird angezeigt.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

Klicken Sie auf ,,Ja“, um den Clip zu analysieren. Die Analyse wird ausschliefilich fiir den
Bewegungsverfolgungsfilter ausgefiithrt. Der Bewegungsverfolgungsmodus ist aktiviert. Im
Bewegungsverfolgungsmodus werden im Monitorfenster nur die Inhalte des ausgewahlten Clips, nicht eine
Gesamtansicht aller Clips angezeigt. Automatisch verfolgte Objekte werden im Monitorfenster gelb
hervorgehoben. Sie werden als gelbe Frames dargestellt.

Klicken Sie auf ,,Nein“, um den manuellen Bewegungsverfolgungsmodus zu aktivieren. In diesem Modus kénnen
Sie ein Objekt zur manuellen Bewegungsverfolgung markieren.

Hinweis: Wenn Sie ,,Ja“ wihlen, fahren Sie mit Schritt 5 fort. Wenn Sie ,,Nein“ wihlen, fahren Sie mit Schritt 4 fort.

4 Ziehen Sie den angezeigten Frame auf das Objekt, um dieses zu markieren. und klicken Sie anschlieflend auf
»Objekt verfolgen®. Das verfolgte Objekt wird als gelber Frame angezeigt. Wenn Sie mehrere Objekt verfolgen
mochten, klicken Sie zum hinzufiigen neuer Objekte erneut auf ,,Objekt hinzufiigen®.

5 Ziehen Sie eine Clip Art in das Monitorfenster. Sie konnen die Clip Art-Grafik einem verfolgten Objekt (Frame)
hinzufiigen, wenn dessen Markierung von Gelb in Blau wechselt. Auflerdem kénnen Sie dem verfolgten Objekt
Effekte hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Effektmaske® auf Seite 232

Hinweis: Beim Ziehen der Clip Art wird eines der verfolgten Objekte automatisch markiert. Wenn Sie ein anderes Objekt
auswdhlen mochten, ziehen Sie die Clip Art iiber das gewiinschte Objekt, bis die blaue Markierung auf dieses wechselt.

6 Positionieren Sie die Clip Art in dem gewiinschten Objekt und lassen Sie die Maustaste los, um die Clip Artan den
Bewegungspfad anzufiigen.

Wichtig: Sie konnen die Verlinkung einer an ein Objekt angefiigten Clip Art nicht aufheben und diese an ein anderes
Objekt anfiigen. Wenn Sie die Clip Art an ein falsches Objekt angefiigt und den Clip in den Monitor gezogen haben,
kénnen Sie die Clip Art mit der rechten Maustaste anklicken und loschen. Ziehen Sie die Clip Art anschlieffend auf das
gewiinschte Objekt.

7 Um die Clip Art auf den Bewegungspfad anzuwenden und die erforderlichen Keyframes zu erzeugen, klicken Sie
in das Schnitt- oder Szenenfenster, um den Bewegungsverfolgungsmodus zu verlassen.

Wichtig: Um Keyframes zu erzeugen, konnen Sie auf die Taste fiir die Navigation zum ndchsten Frame in der
Playersteuerung klicken.

Bewegungsverfolgung analysierter Clips

1 Platzieren Sie den analysierten Clip im Schnitt- oder im Szenenfenster.
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2 Um den Bewegungsverfolgungsmodus zu aktivieren, klicken Sie auf das Symbol fiir die Bewegungsverfolgung
links neben der Zoomsteuerung.

3 Im Bewegungsverfolgungsmodus werden im Monitorfenster nur die Inhalte des ausgewéhlten Clips, nicht eine
Gesamtansicht aller Clips angezeigt. Automatisch verfolgte Objekte werden im Monitorfenster gelb
hervorgehoben. Sie werden als gelbe Frames dargestellt.

Hinweis: Zusdtzlich zu den automatisch verfolgten Objekten konnen Sie Objekte manuell fiir die Bewegungsverfolgung
markieren. Klicken Sie zur Markierung von Objekten fiir die Bewegungsverfolgung auf ,Objekt hinzufiigen®.

4 Ziehen Sie eine Clip Art in das Monitorfenster. Sie konnen die Clip Art-Grafik einem verfolgten Objekt (Frame)
hinzufiigen, wenn dessen Markierung von Gelb in Blau wechselt. Auflerdem kénnen Sie dem verfolgten Objekt
Effekte hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Effektmaske® auf Seite 232.

Hinweis: Beim Ziehen der Clip Art wird eines der verfolgten Objekte automatisch markiert. Wenn Sie ein anderes Objekt
auswdhlen mochten, ziehen Sie die Clip Art iiber das gewiinschte Objekt, bis die blaue Markierung auf dieses wechselt.

5 Positionieren Sie die Clip Art in dem gewtinschten Objekt und lassen Sie die Maustaste los, um die Clip Art an den
Bewegungspfad anzufiigen.

Wichtig: Sie konnen die Verlinkung einer an ein Objekt angefiigten Clip Art nicht aufheben und diese an ein anderes
Objekt anfiigen Wenn Sie die Clip Art an ein falsches Objekt angefiigt und den Clip in den Monitor gezogen haben,
kénnen Sie die Clip Art mit der rechten Maustaste anklicken und loschen. Ziehen Sie die Clip Art anschlieffend auf das
gewiinschte Objekt.

6 Um das Bild auf den Bewegungspfad anzuwenden und die erforderlichen Keyframes zu erzeugen, klicken Sie in das
Zeit- oder Szenenfenster, um den Bewegungsverfolgungsmodus zu verlassen.

Wichtig: Um Keyframes zu erzeugen, konnen Sie auf die Taste fiir die Navigation zum ndichsten Frame in der
Playersteuerung klicken.

Effektmaske

Mit der Effektmaske konnen Sie auf den ausgewéhlten Bereich eines Clips Effekte anwenden.
1 Wihlen Sie einen Clip in der Zeitleiste aus.

2 Kilicken Sie den Clip mit der rechten Maustaste an und wihlen Sie ,,Effektmaske® > ,Anwenden®. Im
Monitorfenster wird ein Rechteck angezeigt, das den Bereich markiert, fiir den die Effektmaske angewendet werden
soll. Ziehen Sie das Rechteck per Drag & Drop auf den Bereich, fiir den die Effektmaske angewendet werden soll.
Sie konnen die Grofie des Rechtecks mithilfe der Ziehpunkte dndern.

Hinweis: Sie kénnen auch auf ,,Clip“ > , Effektmaske“ > ,Anwenden“ klicken.
3 Waihlen Sie ,Bearbeiten > , Effekte®.
4 Wihlen Sie den gewiinschten Effekt aus und klicken Sie auf ,Anwenden®.

Der Effekt wird zu dem im Clip ausgewiéhlten Bereich hinzugefiigt. Zuvor hinzugefiigte Objekte werden der Maske
ebenfalls hinzugefiigt.

Sie konnen Effektmasken auch im Bewegungsverfolgungsmodus anwenden.

1 Wihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen Clip aus.
2 Waihlen Sie den gewiinschten Clip aus und klicken Sie auf "/, um den Bewegungsverfolgungsmodus zu aktivieren.

3 Wihlen Sie eines der verfolgten Objekte aus (durch einen gelben Frame angezeigt).
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4 Wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Effekte.

5 Ziehen Sie den gewiinschten Effekt per Drag & Drop auf das verfolgte Objekt im Monitorfenster.

Die Effektmaske wird automatisch angewendet und die Maske bewegt sich mit dem Objekt. Wenn Sie mehrere Effekte
auf einen Clip anwenden, verwenden diese dieselbe Maske.

Bearbeiten oder Loschen einer Effektmaske

Fithren Sie zur Bearbeitung einer Effektmaste einen der folgenden Schritte durch:
+ Klicken Sie den Clip mit der rechten Maustaste an und wiéhlen Sie ,, Effektmaske“ > , Bearbeiten®.
+ Waibhlen Sie ,,Clip“ > , Effektmaske“ > ,Bearbeiten®.

Die angewendete Maske wird ausgewihlt. Sie konnen ihre Grofie andern, die Maske verschieben und Effekte
hinzufiigen oder entfernen.

Fithren Sie zum Entfernen einer Effektmaste einen der folgenden Schritte durch:

+ Klicken Sie den Clip mit der rechten Maustaste an und wéhlen Sie ,,Effektmaske“ > ,,Entfernen.
« Wibhlen Sie ,,Clip“ > , Effektmaske® > ,,Entfernen®.

Die Maske wird entfernt, und die hinzugefiigten Effekte werden auf den gesamten Clip angewendet.



Kapitel 12: Erstellen von Titeln

In Adobe Premiere Elements konnen benutzerdefinierte Titel und Bilder erstellt werden. Titel werden fiir
verschiedene Zwecke verwendet, die vom Identifizieren von Personen und Orten auf dem Bildschirm bis zur
Bereitstellung eines Abspanns im Filmstil reichen. Sie konnen einen eigenen Titeltext erstellen, der iiber einem
vorhandenen Videoclip angezeigt wird, oder eine der vorhandenen Titelvorlagen verwenden. Zusitzlich konnen Sie
den Titeltext ablaufen lassen, ausblenden oder grofier werden lassen, einen der vorhandenen Textstile anwenden oder
den Text beliebig formatieren und farbig gestalten.

Erstellen und Zuschneiden von Titeln

Uberlagern von Titeln

Bevor Sie einen Titel erstellen, miissen Sie dafiir einen Platz auswéhlen. Standardméafig wird der erste Videoclip in
dem Projekt mit dem Titel, der im Titelmenii neu erstellt wurde, iiberlagert. Sie konnen den Titel jedoch auch ohne
darunter liegendem Video in einem leeren Bereich im Schnittfenster platzieren. Wenn Sie sich fiir die zweite
M@glichkeit entscheiden, konnen Sie spiter nachtriglich durch Ziehen und Ablegen eine Uberlagerung einrichten.

ORGANITEREN BEARSEITEN DISCMEND VERTEILEN

Uberlagern eines Titels

Wenn Sie einen Titel in einem leeren Bereich erstellen, platziert Adobe Premiere Elements diesen in der Videospur 1
des Schnittfensters und in einem leeren Zielbereich des Szenenfensters.
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Hinweis: Wenn Sie im Szenenfenster einen Clip auf einen Titel ziehen oder einen Clip in einer Spur iiber dem Titel im
Schnittfenster platzieren, verdeckt der Clip den Titel, so dass dieser in der Regel aus dem Monitorfenster verschwindet.
Wenn Sie den Titel wieder anzeigen méchten, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Schnittfenster und ziehen Sie den Titel
auf eine Videospur oberhalb der Spur mit dem Clip.

Erstellen eines Standbildtitels

Die Titelschrift-Werkzeuge in Adobe Premiere Elements sind leistungsfihig und dennoch einfach in der
Handhabung. Zur Titelerstellung konnen alle auf dem Computer installierten Schriften verwendet werden. Aulerdem
konnen anhand der Formerstellungs-Werkzeuge Grafikobjekte erstellt werden. Sie konnen auch eine im Lieferumfang
enthaltene Vorlage, einen vordefinierten Textstil oder ein Bild verwenden. Der Text in Titeln kann entweder
horizontal oder vertikal verlaufen. Sie konnen Titel dehnen oder stauchen und sie mit Farbe oder einem Schatten

versehen.

Auswdhlen eines horizontalen oder vertikalen Titels

1 Fiihren Sie im Schnitt- oder Szenenfenster einen der folgenden Schritte aus:

Um einen Videoclip mit einem neuen Titel zu tiberlagern, wahlen Sie den Clip aus.

Um einen Titel ohne darunter liegendes Video hinzuzufiigen, wahlen Sie den ersten Clip im Schnitt- oder
Szenenfenster aus. Klicken Sie in der Bearbeitungsansicht im Aufgabenfenster auf ,,Projekt®, ,Neues Objekt“ [
und wihlen Sie die Option ,,Schwarzstreifen®. Ziehen Sie im Schnitt- oder Szenenfenster den neuen
Schwarzstreifen-Videoclip an den Anfang des Films.

2 Wihlen Sie den tiberlagerten Clip oder den Schwarzstreifen-Videoclip aus und klicken Sie auf ,,Organisieren® >
»Projekt“. Klicken Sie anschlieflend auf die Schaltflidche ,Neues Objekt“. Wahlen Sie einen Titel aus dem
Kontextmenii aus.

In Adobe Premiere Elements wird Standardtext im Monitorfenster im Modus zur Titelbearbeitung platziert.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie einen horizontalen Titel hinzufiigen mochten, doppelklicken Sie auf den Standardtext, und
tiberschreiben Sie diesen.

« Wenn Sie einen vertikalen Text hinzufiigen mochten, halten Sie die Werkzeugschaltfliche I' gedriickt. Wahlen
Sie anschliefSend das Werkzeug fiir vertikalen Text. Klicken Sie auf einen Punkt im Monitorfenster, und geben Sie
Thren Titel ein.

4 Klicken Sie im Monitorfenster auf das Auswahlwerkzeug % und positionieren Sie den Text wie gewiinscht neu.
5 Klicken Sie auf ,,Fertig*.

Der Titel wird gespeichert und zur Projektansicht im Aufgabenfenster sowie zum Schnitt- oder Szenenfenster
hinzugefiigt.

Verwandte Themen

»Erstellen eines Titels aus einer Vorlage auf Seite 239

»Exportieren einer Titeldatei auf Seite 255



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 236
Erstellen von Titeln

»Bearbeiten und Formatieren von Text*“ auf Seite 241

»~Anwenden von Stilen auf Text und Grafik® auf Seite 244

Erstellen eines Titels mit animiertem Text

Sie konnen ganz einfach eine vorgegebene Animation auf einen Standbildtitel anwenden. Mit voreingestellten
Textanimationen konnen die Zeichen im Titel schnell und einfach animiert werden. Dabei werden die Zeichen
eingeblendet, tauchen in der Ansicht auf oder ,fliegen“ vom oberen oder unteren Bildschirmrand aus in den
Bildschirm. Wenn beispielsweise die Vorgabe zum Einblenden von Zeichen verwendet wird, wird jedes einzelne
Zeichen im Titel eingeblendet, bis der Titel vollstandig ist.

Um eine Vorschau einer Animation anzuzeigen, platzieren Sie den Cursor im Bereich "Textanimation” des
Aufgabenfensters tiber der Animationsminiaturansicht. (Zur Anzeige des Bereichs "Textanimation" miissen Sie einen
Titel auswéhlen, sodass sich das Aufgabenfenster in der Titelbearbeitungsansicht befindet.)

El inllbild

BEEARBEITEM 1 WERTEILEM
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animation
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Steuerelemente fiir Textanimationen

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie im Szenenfenster den tiberlagerten Clip aus. Klicken Sie im Monitorfenster auf den Clip und
doppelklicken Sie dann auf den Titeltext.

« Doppelklicken Sie im Schnittfenster auf den Titelclip.

Im Aufgabenfenster werden nun die Textoptionen angezeigt.

2 Wihlen Sie im Aufgabenfenster unter ,,Textanimation® eine Vorgabeanimation aus.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Vorgabe auf den Titel anzuwenden:

+ Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf ,,Anwenden®.
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« Ziehen Sie die Vorgabe in das Monitorfenster und legen Sie sie oben auf dem Titeltext ab.
4 Klicken Sie auf ,Vorschau“. um die Anderungen anzuzeigen, die Sie an dem Titel vorgenommen haben.

5 Klicken Sie unten im Aufgabenfenster auf ,Fertig“, um die Ansicht zur Titelbearbeitung zu schlieflen.

BEEARBEITEM ) I5 WERTEILEM

Projekt

My Animated

" Fertig

A. Textanimationsvorgaben B. Vorgabekategorie-Meniis

Hinweis: Um eine Animation aus einem Titel zu entfernen, wihlen Sie den Titeltext aus und klicken in der oberen
rechten Ecke des Bereichs ,, Textanimation®im Aufgabenfenster auf ,Entfernen.

Erstellen von rollenden oder kriechenden Titeln

Wihrend fiir einige Projekte statische Titel, Grafiken und Bilder ausreichend sind, benétigen Sie fiir andere Projekte
Titel, die sich bewegen. Mit den Optionen zum Rollen und Kriechen konnen Sie umgehend professionelle Filmtitel
erstellen. Die Linge des Titels im Schnittfenster bestimmt die Geschwindigkeit der Bewegung. Je linger der Titelclip
ist, desto langsamer ist die Geschwindigkeit.

In rollenden Titeln bewegen sich die Zeichen vertikal iiber den Bildschirm.
In kriechenden Titeln bewegen sich die Zeichen horizontal tiber den Bildschirm.

Mit Keyframes konnen die Zeichen iiber einen benutzerdefinierten Pfad bewegt werden, der erstellt wird, indem Sie
Keyframes fiir verschiedene Positionen und Zeitpunkte festlegen.

Hinweis: Zu Titeln, die eine vorgegebene Animation verwenden, konnen Sie weder rollende noch kriechende
Animationen hinzufiigen. Es konnen auch keine Keyframes darauf angewendet werden. Wenn Sie eine vorgegebene
Animation verwenden, werden alle Einstellungen fiir rollende und kriechende Animationen und Keyframes
iiberschrieben.

Verwenden Sie die Rollen/Kriechen-Optionen, um aus einem rollenden Titel einen kriechenden Titel zu erstellen oder
umgekehrt und legen Sie die Richtung und den Zeitpunkt fiir den Titel fest.
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Richtung

hitm heraus
Langsam Langsam
Vorlauf einschwenken ausschwenken Abspann

Abbrechen

Ein rollender Titel wird hdufig fiir den Abspann der an der Produktion beteiligten Mitarbeiternamen verwendet.

Verwandte Themen

»Animieren der Position eines Clips“ auf Seite 227

Erstellen von rollenden oder kriechenden Titeln
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um einen rollenden Titel zu erstellen, wihlen Sie ,, Titel“ > ,Neuer Titel“ > ,,Standard-Rollen®.
« Um einen kriechenden Titel zu erstellen, wahlen Sie ,, Titel“ > ,,Neuer Titel“ > ,,Standard-Kriechen®.

2 Erstellen Sie die Text- und Grafikobjekte fiir Titel. Mit den Bildlaufleisten im Monitorfenster konnen Sie
Titelbereiche auflerhalb des Bildschirms anzeigen. Sobald Sie den Titel zum Szenen- oder Schnittfenster
hinzufiigen, kriechen oder rollen die Bereiche auflerhalb des Bildschirms in den sichtbaren Bereich.

3 Klicken Sie am unteren Rand des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Rollen/Kriechen-Optionen® T=.
4 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Optionen vor und klicken Sie auf ,,OK*.

Hinweis: Die Richtung kann nur bei kriechenden Titeln festgelegt werden. Rollende Titel bewegen sich immer von unten
nach oben auf dem Bildschirm.

Einrichten der ,Rollen/Kriechen-Optionen”

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie im Szenenfenster den tiberlagerten Clip aus. Klicken Sie im Monitorfenster auf den Clip und
doppelklicken Sie dann auf den Titeltext.

« Doppelklicken Sie im Schnittfenster auf den Titelclip. (Blattern Sie gegebenenfalls in den Videospuren nach oben
zur Videospur 2.)

Im Aufgabenfenster werden nun die Textoptionen angezeigt.

2 Kilicken Sie am unteren Rand des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Rollen/Kriechen-Optionen® T und
nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Optionen vor. Klicken Sie im Monitorfenster aulerhalb des
Textfelds, um den konvertierten Titel zu speichern.

Titeltyp Legt den gewiinschten Typ des Titels fest. Die Textfelder fiir kriechende und rollende Titel gehen tiber den
Bildschirmrand hinaus, wenn Sie diesen in einen statischen Titel umwandeln.

In Bildschirm herein Legt fest, dass der kriechende bzw. rollende Textlauf auflerhalb des Bildschirms beginnt und in
den sichtbaren Bereich verlauft.

Aus Bildschirm heraus Der kriechende bzw. rollende Textlauf wird fortgesetzt, bis die Objekte nicht mehr sichtbar sind.
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Vorlauf Legt die Anzahl der Frames fest, die abgespielt werden, bevor der kriechende bzw. rollende Textlauf beginnt.

Langsam einschwenken Legt die Anzahl der Frames fest, wihrend derer sich der Titel mit langsam steigernder
Geschwindigkeit rollend bzw. kriechend bewegt, bis er die Wiedergabegeschwindigkeit erreicht hat.

Langsam ausschwenken Legt die Anzahl der Frames fest, wihrend derer sich der Titel mit langsam abnehmender
Geschwindigkeit kriechend bzw. rollend bewegt, bis der Textlauf beendet ist.

Abspann Legt die Anzahl der Frames fest, die nach dem kriechenden bzw. rollenden Textlauf abgespielt werden.

Nach links kriechen und nach rechts kriechen Legt die Richtung des kriechenden Textlaufs fest.

Erstellen eines Titels aus einer Vorlage

Die in Adobe Premiere Elements enthaltenen Titelvorlagen bieten unterschiedliche Themen und vordefinierte
Layouts, mit denen Titel schnell und einfach entworfen werden kénnen. Einige Vorlagen enthalten Bildelemente, die
zu typischen Filmthemen passen, wie z. B. zur Geburt eines Kinds oder zu Urlaubseindriicken. Andere wiederum
enthalten Beispieltext, den Sie z. B. durch einen Abspann fiir einen Film ersetzen konnen. Einige Vorlagen haben einen
durchsichtigen Hintergrund (schwarz), so dass ein Video hinter dem Titel sichtbar ist, andere sind wiederum génzlich
deckend.

Jedes Text- oder Grafikobjekt in einer Vorlage kann einfach gedndert werden, indem es ausgewéhlt und entweder
geloscht oder iiberschrieben wird. Aulerdem kénnen dem Titel Objekte hinzugefiigt werden. Wenn Sie Anderungen
vornehmen, wird die spezifische Version des Titels zusammen mit dem Projekt gespeichert, ohne dass sich die
Anderungen auf die zugrunde liegende Vorlage auswirken.

Hinweis: Wenn Sie eine neue Vorlage anwenden, iiberlagern die Inhalte der neuen Vorlage die vorhandenen
Vorlageninhalte.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Bearbeiten” und dann auf , Titel“ .

2 Wihlen Sie iiber die Auswahl von Vorlagenkategorien aus den zwei Titelmeniis eine Vorlage aus.
Titelvorlagen konnen im Schnitt- oder Szenenfenster hinzugefiigt werden.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn Sie im Szenenfenster arbeiten:

« Ziehen Sie die Titelvorlage aus dem Aufgabenfenster in einen der Zielbereiche des Szenenfensters. Enthalt der
Zielbereich einen Clip, wird dieser nach rechts verschoben, um Platz fiir den neuen Titel zu schaffen.

+ Wibhlen Sie im Szenenfenster einen Clip aus und ziehen Sie die Vorlage aus dem Aufgabenfenster in das
Monitorfenster. Der ausgewihlte Clip wird mit dem neuen Titel iiberlagert.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn Sie im Schnittfenster arbeiten:

« Ziehen Sie die Titelvorlage aus dem Aufgabenfenster auf eine beliebige Position in einer Videospur im
Schnittfenster.

« Ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeitposition auf die gewiinschte Position fiir den Titel und ziehen Sie die
Vorlage in das Monitorfenster.

5 Andern Sie den ggf. den Titel entsprechend Thren Anforderungen.

Verwandte Themen

»Hinzufligen von Bildern zu Titeln“ auf Seite 246
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Zuschneiden von Titeln

In der Projektansicht im Aufgabenfenster konnen alle Instanzen eines Titels in einem Film zugeschnitten werden.
Wenn Sie eine einzelne Titelinstanz zuschneiden méchten, wéhlen Sie sie im Szenen- oder Schnittfenster aus. Das
Zuschneiden einer Instanz wirkt sich auf die Lange der Titelinstanz im Schnittfenster und nicht auf die Linge des
Originalclips im Aufgabenfenster aus.

Zuschneiden aller Instanzen eines Titels
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Organisieren“ und anschliefSend auf ,,Projekt®.

2 Doppelklicken Sie im Aufgabenfenster auf den Titel. Der Titel wird im Vorschaufenster geoftnet.
3 Fiihren Sie im Vorschaufenster einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie entweder den Griff zum Setzen des In-Points [§ oder den Griff zum Setzen des Out-Points (, um den
Titel zuzuschneiden.

+ Ziehen Sie die Zeitanzeige auf den gewiinschten Punkt, und klicken Sie entweder auf die Schaltfliche ,,In-Point
setzen“ [ oder ,,Out-Point setzen“ gum einen neuen In-Point/Out-Point zu definieren.

4 Klicken Sie im Vorschaufenster auf die Schaltfliche ,,Schliefen” .

Adobe Premiere Elements speichert den zugeschnittenen Titel im Aufgabenfenster.

Zuschneiden einer einzelnen Titelinstanz im Monitorfenster
1 Wihlen Sie im Szenenfenster den Titelclip oder den Clip aus, der mit dem Titel iberlagert wurde.
2 Kilicken Sie im Monitorfenster mit der rechten Maustaste, wihlen Sie ,,Auswéihlen und dann den Namen des

zuzuschneidenden Titels aus. Der Titel wird in der Minizeitleiste des Monitorfensters als violetter Balken mit dem
Dateinamen dargestellt.

Title 01

Ein Titel in der Minizeitleiste des Monitorfensters

3 Ziehen Sie im Monitorfenster entweder den Griff zum Setzen des In-Points [§ oder den Griff zum Setzen des Out-
Points { der Titeldarstellung, um den Titel zuzuschneiden.

Zuschneiden einer einzelnen Titelinstanz im Schnittfenster
1 Lokalisieren Sie im Schnittfenster den zuzuschneidenden Titel in einer der Videospuren. Moglicherweise miissen
Sie die Bildlaufleiste der Videospur ziehen, um den Titel anzuzeigen.

2 Bewegen Sie den Cursor iiber ein Ende des Titels, bis dieser in einen Liickenbearbeitungs-Cursor 4 geindert wird.
Ziehen Sie anschlieflend das Ende des Titels, um diesen zuzuschneiden. Die Liicken werden automatisch
geschlossen. Wenn Sie fiir Thren Titel einen Schwarzstreifen-Videoclip erstellt haben, miissen Sie diesen ebenfalls
zuschneiden.

Wenn Sie den Titel ohne Liickenschliefung zuschneiden mdchten, halten Sie die Strg-Taste gedriickt, und ziehen Sie
stattdessen das Clip-Ende.
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Bearbeiten und Formatieren von Text

Auswahlen eines Titels zum Bearbeiten

Bevor Sie einen Titel bearbeiten konnen, miissen Sie ihn im Monitorfenster auswahlen.

Wichtig: Wenn Sie im Aufgabenfenster auf einen Titelclip doppelklicken, wird dieser im Vorschaufenster gedffnet. Im
Vorschaufenster konnen Titel nicht bearbeitet werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Waihlen Sie im Szenenfenster den Titelclip oder den Clip aus, der mit dem Titel iiberlagert wurde. Wihlen Sie im
Monitorfenster den Clip per Mausklick aus und doppelklicken Sie dann auf den Text, um ihn zu bearbeiten.

+ Im Schnittfenster miissen Sie moglicherweise die Bildlaufleisten auf der rechten Seite des Schnittfensters
verwenden, um einen Titel in der Videospur 2 zu sehen.

BEARSEITEN DISCMENDS VERTEILEN
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Textoptionen im Aufgabenfenster

Die Werkzeuge zur Titelbearbeitung werden angezeigt und das Werkzeug wird in das Textwerkzeug gedndert. Im
Aufgabenfenster werden nun die Textoptionen angezeigt. Dort kénnen Sie Optionen fiir den Titeltext festlegen.

2 Fiihren Sie im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:

+ Um den Einfligepunkt zu verschieben, klicken Sie zwischen den Zeichen oder verwenden Sie die Nach-links-
Pfeiltaste oder die Nach-rechts-Pfeiltaste.

» Um ein einzelnes Zeichen oder eine Gruppe von nebeneinander stehenden Zeichen auszuwihlen, ziehen Sie den
blinkenden Einfiigepunkt zur Markierung iiber die entsprechende Stelle.

+ Zur Formatierung des gesamten Text- oder Grafikobjekts klicken Sie auf das Objekt, um es auszuwihlen. Andern
Sie dann die Objektattribute.

Automatisches Umbrechen von Text

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie ,, Titel > ,Zeilenumbruch®.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Monitorfenster, und wihlen Sie ,,Zeilenumbruch®.
3 Kilicken Sie auf einen Punkt im Monitorfenster, und geben Sie Ihren Titel ein.

Die Worter werden automatisch in eine neue Textzeile umgebrochen, wenn der Cursor den Rand fiir den geschiitzten
Titel erreicht.
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Festlegen von Schrift, Stil und GroB3e

Einige Objekteigenschaften (z. B. Fiillfarbe, Schatten usw.) sind fiir alle erstellten Objekte identisch, wihrend andere
Eigenschaften den Textobjekten vorbehalten sind. Im Aufgabenfenster, im Titelmenii und im Popup-Menii, das nach
Driicken der rechten Maustaste im Monitorfenster erscheint, werden Formatierungsoptionen angezeigt (z. B. fiir
Schriftart, Stil und Ausrichtung). Im Dialogfeld zu Farbeigenschaften und im Titelmenii stehen weitere Optionen zur
Verfiigung.

Regular

ioh

C Alles einblend_

Blenden

WinkelAushlenden ZeichenweiseFinblenden

4] hau " Fertig

Schriftoptionen im Aufgabenfenster
A. Schriftoptionen B. Schriftschnittoptionen C. Animationsoptionen

Hinweis: Sie konnen einen bevorzugten Attributsatz (Farbe, Schatten usw.) schnell auf ein beliebiges Objekt anwenden,
indem Sie den Stilbereich des Aufgabenfensters verwenden.

Verwandte Themen
»otile“ auf Seite 244

Angeben einer Schrift

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Wihlen Sie im Monitorfenster den Text aus und fiithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Waihlen Sie im Bereich ,, Textoptionen® im Aufgabenfenster aus dem entsprechenden Menii eine Schrift aus.

« Wihlen Sie ,, Titel“ > ,,Schrift“ und dann ein Schriftbild aus.

Angeben eines Schriftschnitts

Viele Schriften umfassen integrierte Varianten, wie ,,bold*, ,,italic* und ,,narrow*. Die jeweiligen Variationen hingen
von der Schrift ab.

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie im Monitorfenster den Text aus.

3 Fihren Sie im Bereich fiir die Textoptionen des Aufgabenfensters einen der folgenden Schritte aus:
+ Waihlen Sie im Menii ,,Schriftschnitt® einen Stil aus.

« Kilicken Sie auf eines der folgenden Symbole fiir Schriftschnitte: ,bold“ I", ,italic* 7", ,,underline®
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Hinweis: Wenn das Schriftbild die Varianten ,,bold* und ,italic* nicht umfasst, werden die entsprechenden Symbole
abgeblendet. Unterstreichungen sind fiir alle Schriften verfiigbar.

Andern der SchriftgroBe

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Waihlen Sie im Monitorfenster den Text aus und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Andern Sie im Bereich fiir die Textoptionen des Aufgabenfensters den Groflenwert

«  Wibhlen Sie ,, Titel“ > ,,Grofe” und danach eine Grofle aus.

Festlegen von Abstand und Ausrichtung

Der Abstand zwischen den Zeichenpaaren wird als Kerning bezeichnet. In manchen Fillen ist eine Kerning-
Anpassung erforderlich, um den Text optisch ansprechender zu gestalten oder um den von einer Textzeile in
Anspruch genommenen Platz zu vergrofiern bzw. zu verkleinern.

Der Abstand zwischen den Textzeilen wird als Zeilenabstand bezeichnet. In manchen Fillen ist eine
Zeilenabstandsanpassung erforderlich, um einen Textblock optisch ansprechender zu gestalten oder um den von
einem Textblock in Anspruch genommenen Bildschirmplatz zu vergroflern bzw. zu verkleinern.

Festlegen des Abstands zwischen den Textzeichen

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Fiihren Sie im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Abstande zwischen einem Zeichenbereich anzupassen, markieren Sie den Textbereich oder das gesamte
Textobjekt.

+ Um den Abstand zwischen einem Zeichenpaar anzupassen, setzen Sie den Einfiigepunkt (den blinkenden Cursor)
zwischen die Zeichen.

3 Andern Sie im Aufgabenfenster den Wert neben dem Kerningsymbol

Festlegen des Abstands zwischen den Textzeilen
1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Fiihren Sie im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:
« Um die Abstande zwischen allen Textzeilen anzupassen, markieren Sie das Textobjekt.

« Um den Abstand zwischen zwei Zeilen anzupassen, setzen Sie den Einfiigepunkt an eine beliebige Stelle in der
zweiten Zeile.

3 Andern Sie im Aufgabenfenster den Wert neben dem Zeilenabstandsymbol

Andern der Ausrichtung von Absatztext

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie im Monitorfenster ein Absatztextobjekt aus.

3 Fiihren Sie im Bereich fiir die Textoptionen des Aufgabenfensters einen der folgenden Schritte aus:
+ Um den Text im Textfeld links auszurichten, klicken Sie auf ,,Linksbiindig“

« Um den Text im Textfeld zu zentrieren, klicken Sie auf ,,Zentriert“

« Um den Text im Textfeld rechts auszurichten, klicken Sie auf ,,Rechtsbiindig*
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Andern der Textausrichtung

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Waihlen Sie im Monitorfenster ein Textobjekt aus.

3 Waihlen Sie ,, Titel“ > ,,Ausrichtung® und dann ,,Horizontal“ oder ,, Vertikal“.

Umbrechen von Absatztext
1 Wihlen Sie im Monitorfenster ein Absatztextobjekt aus.

2 Ziehen Sie einen beliebigen Griffpunkt des Absatztext-Begrenzungsfelds, um die Feldgrof3e zu éndern.

Anwenden von Stilen auf Text und Grafik

Stile

Adobe Premiere Elements umfasst mehrere Stile fiir Titelschriften, die auf den Text, die Grafiken oder beides
angewendet werden konnen. Jeder einzelne Stil umfasst zuvor festgelegte Werte fiir Attribute wie Schrift, Strich, Farbe
und Schlagschatten.

Auf alle Grafiken und Textblocke, die Sie erstellen, wird ein Standardstil angewendet. Dieser Stil kann gedndert
werden. Wihlen Sie dazu einen der angebotenen Stile aus oder bearbeiten Sie den Standardstil.

Sie konnen eine Kombination aus Farbeigenschaften und Schriftmerkmalen als Stil speichern und diesen auf beliebige
Text- oder Formobjekte im Titel anwenden. Sie kdnnen beliebig viele Stile speichern. Miniaturansichten der Stile
werden im Abschnitt "Textstile" im Aufgabenfenster angezeigt, wenn sich das Monitorfenster im
Titelbearbeitungsmodus befindet. Thre individuellen Stile erscheinen zwischen den mitgelieferten Stilen, so dass Sie
Thre eigenen Stile projektiibergreifend schnell anwenden kénnen. Sie kénnen die Miniaturansicht des Stils von ,,Aa“
in zwei beliebige andere Zeichen dndern, die in den Voreinstellungen fiir die Stilfarbfelder (,,Bearbeiten® >
»Voreinstellungen® > ,, Titelfenster®) angezeigt werden sollen.

AA

AA Aa AW
Aa 44 Ax AR Aa &

b Tewtanimation

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Stil, um schnell auf die Optionen eines Kontextmeniis zuzugreifen.

Erstellen eines Stils

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Markieren Sie ein Objekt mit den Eigenschaften, die als Stil gespeichert werden sollen.

3 Klicken Sie im Bereich fiir die Textoptionen im Aufgabenfenster auf ,,Stil speichern.
4

Geben Sie einen Namen fiir den Stil ein, und klicken Sie auf ,,OK". Unter ,, Textstile” wird ein Musterfeld mit dem
neuen Stil angezeigt.

Hinweis: Stile werden immer durch eine Schrift dargestellt, auch wenn das dem Stil zugrunde liegende Objekt ein
Formobjekt ist.
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Anwenden eines Stils auf ein Objekt

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Waihlen Sie im Monitorfenster das Objekt aus, auf das der Stil angewendet werden soll.

3 Klicken Sie im Textstilbereich des Aufgabenfensters auf das anzuwendende Musterfeld.

Loschen, Duplizieren, Umbenennen oder Einstellen eines Stils

Die Stile werden im Textstilbereich im Aufgabenfenster angezeigt. Sie konnen jeden Vorgabestil verwenden oder
einen eigenen Stil erstellen.

1 Wihlen Sie einen Titel aus.
2 Fiihren Sie im Aufgabenfenster im Abschnitt "Textstile" einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie einen Stil 10schen moéchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stil und wihlen Sie ,,Stil
l6schen®.

Hinweis: Sie konnen die vordefinierte Bibliothek wiederherstellen, indem Sie im Bereich ,,Stileigenschaften der
Eigenschaftenansicht auf die Schaltfliche ,Stilliste zuriicksetzen® klicken.

+ Wenn Sie einen Stil duplizieren méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stil und wiéhlen Sie ,,Stil
duplizieren®. Unter ,, Textstile“ wird ein Duplikat des ausgewahlten Stils angezeigt.

« Wenn Sie einen Stil umbenennen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stil und wiéhlen Sie ,,Stil
umbenennen®. Geben Sie im Dialogfeld ,,Stil umbenennen® einen neuen Namen ein und klicken Sie auf ,,OK*“. In
romanischen Sprachen werden Namen, die mehr als 32 Zeichen enthalten, gekiirzt angezeigt.

« Wenn Sie einen Standardstil definieren mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stil und wahlen Sie
»Stil als Standard festlegen® aus. Die Miniaturansicht dieses Stils befindet sich in einem weiflen Rahmen. Der Stil
wird automatisch verwendet, wenn Sie einen neuen Titel erstellen.

Hinweis: Der zuletzt ausgewdhlte Stil bleibt aktiv, bis Sie einen neuen Stil auswdhlen oder einen neuen Titel erstellen.
Wenn Sie einen neuen Titel erstellen, wird der Standardstil aktiviert.

Hinzufiigen von Formen und Bildern zu Titeln

Erstellen geformter Objekte fiir Titel

Mit den Zeichenwerkzeugen im Monitorfenster konnen Sie eine Reihe von Formen (z. B. Rechtecke, Ellipsen und
Linien) erstellen. Nachdem Sie eine Form gezeichnet haben, konnen Sie einen Stil darauf anwenden und die Fiillungs-
und Strich-Attribute dndern.
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Formwerkzeuge

A. Rechteck B. Ellipse C. Abgerundetes Rechteck D. Linie

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Waihlen Sie im Monitorfenster ein Formwerkzeug aus.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedriickt, um das Seitenverhéltnis der Form beizubehalten.
+ Halten Sie beim Ziehen die Alt-Taste gedriickt, um vom Mittelpunkt der Form zu zeichnen.

+ Halten Sie die beim Ziehen die Umschalt- und die Alt-Taste gedriickt, um das Seitenverhaltnis beizubehalten und
von der Mitte zu zeichnen.

+ Ziehen Sie den Cursor beim Zeichnen diagonal {iber die Eckpunkte, um die Form diagonal zu spiegeln.

« Ziehen Sie den Cursor beim Zeichnen quer iiber die Form, nach oben oder nach unten, um die Form horizontal
oder vertikal zu spiegeln.

4 Um einen Stil darauf anzuwenden, klicken Sie auf ein Stilobjekt im Textstilbereich des Aufgabenfensters.

Verwandte Themen

»Transformieren von Objekten® auf Seite 249
»Anwenden von Farbe auf Titelobjekte® auf Seite 251

»otile® auf Seite 244

Hinzufiligen von Bildern zu Titeln

Wenn Sie ein Bild zu einem Titel hinzufiigen, konnen Sie das Bild als Grafikelement hinzufiigen. Oder Sie platzieren
es in einem Feld, um es in den Text einzufiigen. Adobe Premiere Elements akzeptiert sowohl Bitmap-Bilder als auch
vektorbasierte Grafiken (z. B. in Adobe Illustrator erstellte Grafiken). Vektorbasierte Grafiken werden im
Monitorfenster in eine Bitmap-Version gerastert. Standardmaflig wird ein eingefiigtes Bild in der urspriinglichen
Grofle angezeigt. Nach dem Einfligen in einen Titel konnen die Bildeigenschaften (z. B. Skalierung) wie bei anderen
Objekten gedndert werden.

Hinweis: Bilder, die einem Titel hinzugefiigt werden, werden im Gegensatz zu Text- und Grafikobjekten nicht als Teil
des Titels eingebettet. Die Bilder verweisen stattdessen auf die Originalbilddatei, dhnlich wie die Objekte in der
Projektansicht im Aufgabenfenster auf Originalaudio- und Originalvideodateien verweisen.
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Verwandte Themen
»Festlegen von Schrift, Stil und Grofie“ auf Seite 242

Einfligen eines Bilds in einen Titel
1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Fiihren Sie im Monitorfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Kilicken Sie am unteren Rand des Aufgabenfensters auf die Schaltfliche ,,Bild hinzufiigen® 5.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Monitorfenster und wéhlen Sie ,,Bild“ > ,,Bild hinzufiigen®.
+ Waihlen Sie ,, Titel“ > ,,Bild“ > ,,Bild hinzufligen®.

Adobe Premiere Elements importiert das Bild in der Grof3e, in der es erstellt wurde.

3 Ziehen Sie das Bild an die gewiinschte Position im Monitorfenster. Passen Sie ggf. Grofle, Deckkraft, Drehung und
Skalierung an.

Hinweis: Die mit einer digitalen Standbildkamera aufgenommenen Bilder sind generell sehr viel grofSer als die
Bildschirmgrife des Videoprojekts. Um die Bildgrofe zu dndern, ohne das Bild zu verzerren, ziehen Sie den
Eckgriffpunkt des Bilds bei gedriickter Umschalttaste oder wihlen Sie den Befehl , Titel“ > ,, Transformieren® >
»Skalieren®.

Einfiigen eines Bilds in ein Textfeld

Wenn Sie ein Bild in ein Textfeld einfiigen, wird dieses mit dem Text umgebrochen, so als wire es ein Textzeichen. Sie
koénnen dem Bild die gleichen Attribute wie anderen Zeichen zuweisen, z. B. Striche.

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Halten Sie im Monitorfenster die Textwerkzeugschaltfliche L' gedriickt und wahlen Sie das horizontale oder das
vertikale Textwerkzeug.

3 Erstellen Sie im Monitorfenster ein Textfeld, in das Sie ein Bild einfiigen mdchten.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Monitorfenster und wéhlen Sie ,,Bild“ > ,,Bild in Text einfiigen®.
« Wihlen Sie , Titel“ > ,,Bild“ > ,,Bild in Text einfiigen®.

5 Waibhlen Sie ein Bild aus und klicken Sie auf ,,Offnen®.

Wiederherstellen der urspriinglichen Gro8e oder des urspriinglichen Seitenverhéltnisses
eines Bilds

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Markieren Sie das Bild und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Waihlen Sie , Titel“ > ,,Bild“ > ,,Bildgrofie wiederherstellen®.

« Wihlen Sie , Titel > ,,Bild“ > ,,Bildseitenverhaltnis wiederherstellen®.

Hinweis: Wenn ein Bild oder ein laufendes Video nur als Hintergrund verwendet werden soll, tiberlagern Sie den Titel
auf einen Clip des Bildes oder Videos.
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Anordnen von Objekten in Titeln

Andern der Stapelreihenfolge

Wenn Sie Objekte erstellen, die einander iberlappen, kénnen Sie die Stapelreihenfolge mit dem Anordnungsbefehl
steuern.

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Waihlen Sie das zu verschiebende Objekt aus.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wiéhlen Sie ,,Anordnen®.
+ Wihlen Sie ,, Titel“ > ,,Anordnen®.
4 Wibhlen Sie eine der folgenden Optionen:
In den Vordergrund Verschiebt das Objekt an den Anfang der Stapelreihenfolge.
Schrittweise vorwirts Tauscht die Position des Objekts mit der Position des Objekts, das direkt vor ihm platziert ist.
In den Hintergrund Verschiebt das Objekt an das Ende der Stapelreihenfolge.
Schrittweise riickwérts Tauscht die Position des Objekts mit der Position des Objekts, das direkt hinter ihm platziert ist.

Hinweis: Sind Text- und Formelemente dicht beieinander gestapelt, kann die Auswahl einzelner Elemente schwierig sein.
Mit dem Befehl , Titel“ > ,, Auswdihlen oder rechte Maustaste > ,,Auswdhlen® konnen Sie einfach durch die gestapelten
Elemente navigieren, um das gewiinschte Element auszuwdhlen.

Zentrieren von Objekten

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
2 Markieren Sie ein oder mehrere Objekte und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um das Objekt vertikal zu zentrieren, klicken Sie auf die Schaltfliche fiir vertikale Zentrierung i .

« Um das Objekt horizontal zu zentrieren, klicken Sie auf die Schaltfliche fiir horizontale Zentrierung = .

Ausrichten und Verteilen von Objekten

Verwenden Sie die Befehle ,,Ausrichten® und ,,Verteilen, um die markierten Objekte innerhalb eines Titels im
Monitorfenster auszurichten oder gleichmiflig zu verteilen. Die Objekte (Textfelder, Formen oder beides) konnen
entlang den vertikalen oder horizontalen Achsen ausgerichtet oder verteilt werden. Bei einer horizontalen
Ausrichtung werden die ausgewéhlten Objekte am Rand der horizontalen Achse des Objekts ausgerichtet, der dem
von Thnen gewihlten Rand am néchsten ist. Bei einer vertikalen Ausrichtung werden die ausgewéhlten Objekte
entlang des Rands der vertikalen Achse des Objekts ausgerichtet, der dem von Ihnen gewéhlten Rand am néchsten
liegt.

Denken Sie beim Ausrichten und Verteilen an folgende Punkte:
Bei Verwendung einer Ausrichtungsoption werden die ausgewéhlten Objekte an dem Objekt ausgerichtet, das der

gewiinschten Ausrichtung am ehesten entspricht. Beispielsweise werden bei einer Ausrichtung nach rechts alle
ausgewihlten Objekte an dem ausgewéhlten Objekt ausgerichtet, das am weitesten rechts liegt.

Bei Verwendung einer Verteilungsoption werden die ausgewahlten Objekte zwischen den am weitesten
auseinander liegenden Objekten gleichmiflig verteilt. Beispielsweise werden bei einer vertikalen Verteilung die
ausgewihlten Objekte zwischen den am hdchsten und am niedrigsten gelegenen ausgewéhlten Objekten verteilt.
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Wenn Sie Objekte unterschiedlicher Grofie verteilen, sind die Abstinde zwischen den Objekten unter Umstédnden
nicht einheitlich. So werden bei einer Verteilung von Objekten anhand ihres Zentrums zwar gleiche Abstande
zwischen den Zentren der Objekte erzeugt, nicht jedoch zwischen den Objekten selbst. Um einen gleichbleibenden
Abstand zwischen ausgewihlten Objekten festzulegen, aktivieren Sie die Option fiir den gleichméfligen
horizontalen oder gleichméfSigen vertikalen Abstand.

Ausrichten von Objekten

1
2

Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

Driicken Sie im Monitorfenster die Shift-Taste und klicken gleichzeitig auf zwei oder mehr Objekte oder ziehen Sie
ein Rechteck um die Objekte.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der ausgewahlten Objekte und wiéhlen Sie ,,Objekte ausrichten®.
Waihlen Sie ,, Titel“ > ,,Objekte ausrichten®.

Wihlen Sie den von Thnen gewiinschten Ausrichtungstyp.

Verteilen von Objekten

1
2

Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

Driicken Sie im Monitorfenster die Shift-Taste und klicken gleichzeitig auf drei oder mehr Objekte oder ziehen Sie
ein Rechteck um die Objekte.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der ausgewahlten Objekte und wiahlen Sie ,,Objekte verteilen®.
Wihlen Sie ,, Titel“ > ,,Objekte verteilen®.

Wihlen Sie den von Thnen gewiinschten Verteilungstyp.

Transformieren von Objekten

Thnen stehen eine Vielzahl von Funktionen zur Verfiigung, mit denen Sie die Position, Drehung, Skalierung und

Deckkraft des Objekts anpassen konnen. Diese Attribute werden zusammenfassend als Transformationseigenschaften

bezeichnet. Um ein Objekt zu transformieren, konnen Sie es in das Monitorfenster ziehen. Sie konnen auch einen
Befehl im Menii ,, Titel“ wahlen.

Verwandte Themen
»Anpassen der Deckkraft auf Seite 173

Anpassen der Deckkraft eines Objekts

1
2
3

Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.
Wihlen Sie im Monitorfenster ein Objekt aus.

Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie ,, Transformieren® > ,,Deckkraft*.
Wihlen Sie ,, Titel“ > ,Transformieren® > ,,Deckkraft®.

Geben Sie einen neuen Wert fiir die Deckkraft ein und klicken Sie auf ,,OK*.
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Hinweis: Mit der Einstellung fiir die Deckkrafteigenschaft wird die Deckkraft des Objekts innerhalb eines Titels
angepasst. Sie konnen die Gesamtdeckkraft fiir den gesamten Titel im Schnittfenster wie bei einem Videoclip festlegen,
indem Sie Effekte verwenden.

Verschieben von Objekten
1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Markieren Sie im Monitorfenster ein oder mehrere Objekte.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Ziehen Sie das ausgewihlte Objekt oder die Objekte an eine neue Position.

« Wihlen Sie ,, Titel“ > ,Transformieren® > ,,Position“. Geben Sie neue Werte fiir die x- und y-Position ein und
klicken Sie auf "OK".

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ausgewahlte Objekt oder die Objekte und wiahlen Sie
»Iransformieren® > ,Position“. Geben Sie neue Werte fiir die x- und y-Position ein und klicken Sie auf "OK".

Hinweis: Die x- und y-Werte beziehen sich auf ein Koordinatensystem, in dem die obere linke Ecke des Titels 0, 0
darstellt. Wenn Sie Werte fiir x und y eingeben, platziert Adobe Premiere Elements den Mittelpunkt des
Begrenzungsrahmens des ausgewdhlten Objekts auf diesem Punkt.

Skalieren von Objekten
1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Markieren Sie im Monitorfenster ein oder mehrere Objekte.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um die Breite zu skalieren, ziehen Sie die linken oder rechten Begrenzungsfeld-Griffpunkte des Objekts.
+ Um die Hohe zu skalieren, ziehen Sie die oberen oder unteren Begrenzungsfeld-Griffpunkte des Objekts.

+ Um die Objektproportionen beizubehalten, halten Sie beim Ziehen der Eckgriffpunkte bzw. der Begrenzungsfeld-
Griffpunkte die Umschalttaste gedriickt.

+ Um beim Skalieren das Seitenverhaltnis beizubehalten, halten Sie beim Ziehen der Eckpunkte die Umschalttaste
gedriickt.

+ Um vom Mittelpunkt aus zu skalieren, halten Sie die Alt-Taste gedriickt, wenn Sie die Eckpunkte des Objekts
ziehen.

+ Um Skalierungswerte in Prozent festzulegen, wahlen Sie ,, Titel“ > , Transformieren“ > ,,Skalieren® oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie ,, Transformieren“ > ,,Skalieren“. Wihlen Sie die
gewlinschten Werte aus und klicken Sie auf ,,OK*®.

Hinweis: Durch Ziehen der Begrenzungsfeld-Griffpunkte eines mit dem horizontalen oder vertikalen Textwerkzeug
erstellten Textobjekts wird die SchriftgréfSe gedndert.

Drehen von Objekten
1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Markieren Sie im Monitorfenster ein oder mehrere Objekte.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Platzieren Sie den Cursor aufSerhalb der Eckpunkte des Objekts. Wenn der Cursor zu einem Drehsymbol wird *3,,
ziehen Sie ihn in die gewiinschte Richtung, um den Winkel anzupassen. Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste
gedriickt, um die Objekte in 45°-Schritten zu drehen.
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« Wihlen Sie ,, Titel“ > ,, Transformieren® > ,,Drehung®, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewahlten
Objekte und wihlen ,, Transformieren® > ,,Drehung®. Geben Sie einen neuen Wert fiir die Drehung ein und klicken
Sie auf ,,OK".

Hinzufligen von Farben und Schatten zu Titeln

Anwenden von Farbe auf Titelobjekte

Im Dialogfeld ,,Farbeigenschaften® konnen Sie die Farbe fiir jedes Objekt bzw. jede Objektgruppe festlegen, das/die Sie
im Monitorfenster erstellen. Das Dialogfeld ,,Farbeigenschaften® enthilt Steuerelemente zum Festlegen der Farbe und
des Typs fiir Strichfithrung, Fillung und Schatten der Objekte. Das Menii ,,Verlauf* enthélt Optionen zum Festlegen,
wie eine Fiill- oder Strichfarbe angewendet wird. Je nach ausgewéhltem Verlaufstyp werden moglicherweise
zusitzliche Farbstopps dargestellt, so dass Sie fiir verschiedene Teile des Verlaufs verschiedene Farben auswahlen
kénnen.

Farbeigenschaften

I:‘ Fuillung n

erlauf || Lin

Abbrechen

Das Dialogfeld ,,Farbeigenschaften
A. Farbwihler B. Farbspektrum C. Steuerelemente fiir die Verlaufsbegrenzung

Es kann auch eine Kombination von Farbeigenschaften als Stil gespeichert werden. Die Stile werden in der
Eigenschaftenansicht als Symbole dargestellt. Sie konnen daher einfach darauf klicken, um sie auf Objekte
anzuwenden. Das Verwenden von Stilen hilft Thnen, ein einheitliches Erscheinungsbild der verschiedenen Titel in
einem Projekt zu wahren.

Verwandte Themen
»otile“ auf Seite 244

»2Auswihlen eines Titels zum Bearbeiten“ auf Seite 241

»Erstellen geformter Objekte fiir Titel“ auf Seite 245
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Festlegen der Fiillung

Sie konnen das Dialogfeld ,,Farbeigenschaften® verwenden, um die Fiillung eines Objekts festzulegen. Die
Objekteigenschaft fiir Fiillung definiert den Bereich innerhalb der Objektkonturen: den Bereich innerhalb eines
Grafikobjekts oder innerhalb des Rahmens fiir jedes Zeichen eines Textobjekts.

Hinweis: Das Feld ,,Fiillung® steht im Dialogfeld ,, Farbeigenschaften nur zur Verfiigung, wenn Sie im Aufgabenfenster
unter ,, Textstile“ einen Vorgabestil auf das Objekt angewendet haben. Diese Stile enthalten Fiillungen und Striche, die
Sie bearbeiten konnen.

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Waihlen Sie ein Objekt aus, das eine Fiillung enthalt. (Klicken Sie ggf. im Textstilbereich des Aufgabenfensters auf
einen Stil, um ihn auf das Objekt anzuwenden.)

Hinweis: Alle Vorgabestile unter , Titelstile“ enthalten eine Fiillung, hiervon ausgenommen ist lediglich der Stil in der
linken oberen Ecke des Fensters.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche , Farbeigenschaften® ¢
4 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbeigenschaften® die Option ,,Fiillung* [ll.

5 Waihlen Sie im Menil ,,Verlauf* einen Verlaufstyp fiir die Fiillung aus.

Hinweis: Bei Auswahl von ,,Linearer Verlauf*, ,Radialer Verlauf* oder ,4-farbiger Verlauf* werden Farbstopp-
Steuerelemente angezeigt. Sie konnen auf jeden Stopp klicken und eine separate Farbe dafiir auswdhlen.

6 Fiihren Sie zum Festlegen der Farbe einen der folgenden Schritte aus:

« Um die Fullung durchsichtig anzuzeigen, klicken Sie auf das Feld ,,Keine Farbe® 1,
+ Um die Farbe als reines Weif3 festzulegen, klicken Sie auf das weifle Feld.

« Um die Farbe als reines Schwarz festzulegen, klicken Sie auf das schwarze Feld.

« Um den Farbton festzulegen, klicken Sie auf die Farbe, die in das rechteckige Farbspektrum eingefiigt werden soll.
Legen Sie dann den genauen Farbton fest, indem Sie iber dem Spektrum auf den Farbwihler klicken.

+ Um eine Beispielfarbe aus dem Bildschirm anzuzeigen, wéhlen Sie das Pipettenwerkzeug == aus und klicken Sie
dann auf eine beliebige Stelle im Bildschirm.

+ Um die Farbe anhand von Farbwerten festzulegen, miissen Sie zur Definition der R-, G- und B-Werte den Wert
ziehen oder klicken und eine Zahl eingeben.

Festlegen der Strichfiihrung
Um die Strichfithrung eines Objekts festzulegen, verwenden Sie das Dialogfeld ,,Farbeigenschaften®. Sie konnen die

Strichfithrung auch aufteilen, wenn ein Stil mit Strichen angewendet wurde.

Hinweis: Das Feld ,,Strich® steht im Dialogfeld ,, Farbeigenschaften nur zur Verfiigung, wenn Sie im Aufgabenfenster
unter ,, Textstile“ einen Vorgabestil auf das Objekt angewendet haben.

1 Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie ein Objekt aus, das einen Strich enthalt. (Klicken Sie ggf. auf einen Stil im Textstilbereich des
Aufgabenfensters.)

Hinweis: Alle Vorgabestile im Titelfenster-Stilbereich enthalten einen Strich, hiervon ausgenommen ist lediglich der Stil

in der linken oberen Ecke des Fensters.

3 Klicken Sie im Monitorfenster auf die Schaltfliche , Eigenschaften ¥ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Objekt und wiahlen ,,Farbeigenschaften®.

4 Wihlen Sie das Feld ,,Strich“ aus.
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5 Waihlen Sie im Menii ,,Strich® den Strich aus, der verwendet werden soll. (Nicht alle Striche verfiigen {iber mehrere
Strichoptionen.)

6 Geben Sie als Strichstirke die gewiinschte Breite des Strichs in Pixel an.

7 Wibhlen Sie im Menii ,,Verlauf® einen Verlaufstyp fiir die Fiillung aus.

Hinweis: Bei Auswahl von ,,Linearer Verlauf*, ,Radialer Verlauf* oder ,4-farbiger Verlauf* werden Farbstopp-
Steuerelemente angezeigt. Sie konnen auf jeden Stopp klicken und eine separate Farbe dafiir auswdhlen.

8 Fiihren Sie zum Festlegen der Farbe einen der folgenden Schritte aus:

« Um den Strich durchsichtig anzuzeigen, klicken Sie auf das Feld ,,Keine Farbe* [/].

« Um die Farbe als reines Weif} festzulegen, klicken Sie auf das weif3e Feld.

« Um die Farbe als reines Schwarz festzulegen, klicken Sie auf das schwarze Feld.

+ Um den Farbton festzulegen, klicken Sie auf die Farbe, die in das rechteckige Farbspektrum eingefiigt werden soll.
Legen Sie dann den genauen Farbton fest, indem Sie iiber dem Spektrum auf den Farbwihler klicken.

+ Um eine Beispielfarbe aus dem Bildschirm anzuzeigen, wahlen Sie das Pipettenwerkzeug «=m aus und klicken Sie
dann auf eine beliebige Stelle im Bildschirm.

+ Um die Farbe anhand von Farbwerten festzulegen, miissen Sie zur Definition der R-, G- und B-Werte den Wert
ziehen oder klicken und eine Zahl eingeben.

Verlaufstypen
Um auf die Verlaufstypen zuzugreifen, wahlen Sie im Monitorfenster ein Titelobjekt aus und klicken dann auf die

Schaltfliche ,,Farbeigenschaften® (¥ .

Farbfliche Erstellt eine Fiillung in einheitlicher Farbe.

Linearer Verlauf, Radialer Verlauf Mit ,Linearer Verlauf® erstellen Sie eine Fiillung mit zwei linear ineinander
tibergehenden Farben. Mit ,Radialer Verlauf* erstellen Sie eine Fiillung mit zwei kreisformig ineinander
iibergehenden Farben.

Die Anfangs- und Endfarbe fiir den Verlauf wird im linken bzw. rechten Feld oder Farbstopp angezeigt. Aktivieren Sie
vor der Farbauswahl einen Farbstopp. Ziehen Sie die Farbstopps, um den Farbiibergang weicher oder hérter
einzustellen.

Die Option ,,Winkel“ (nur fiir ,Linearer Verlauf®) legt den Winkel des Verlaufs fest. Mit der Option ,,Umkehren®
konnen Sie die Farbstopps umkehren. Mit der Option ,,Wiederholen® (verfiigbar fiir den radialen Verlauf ) konnen
Sie die Anzahl der Wiederholungen fiir das Gradientmuster festlegen.

4-farbiger Verlauf Erstellt einen Verlauf aus vier Farben, wobei jede Farbe von einer Ecke des Objekts ausgeht.

Vier Farbstopps definieren die Farbe, die von jeder Objektecke ausgeht. Aktivieren Sie vor der Farbauswahl einen
Farbstopp.

Abschragen Fiigt dem Hintergrund eine abgeschréigte Kante hinzu. Die Objekt- und Abschrigungsfarben werden
jeweils in den linken und rechten Farbfeldern angezeigt. Aktivieren Sie das anzupassende Feld, bevor Sie seine Farbe
festlegen. Die Option ,,Balance® legt fest, wie viel Prozent der Abschragung von der Schattenfarbe bedeckt werden.

Entfernen Erstellt eine durchsichtige Fiillung, die keinen Schatten wirft. Wenn das Objekt iiber einen Strich verfiigt,
wird der Strich ggf. angezeigt.

Ghost Erstellt eine durchsichtige Fiillung, die einen Schatten wirft. Geben Sie im Dialogfeld ,,Farbeigenschaften®
Schattenoptionen an.
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Entfernen und Ghost werden am besten mit Objekten verwendet, die Schatten und Striche enthalten.

Erstellen von Schlagschatten

Sie konnen einen Schatten auf jedem im Monitorfenster erstellen Objekt ablegen. Ein Schlagschatten kann einem
Objekt ein dreidimensionales Aussehen verleihen und das Objekt vom Hintergrundbild hervorheben. Wenn Sie z. B.
einem Text einen Schlagschatten hinzufiigen, ist der Text bei Uberlagerung auf ein komplexes Hintergrundbild besser
lesbar.

—y

Doppelklicken Sie ggf. im Schnittfenster auf den Titel, um ihn im Monitorfenster zu 6ffnen.

&

2 Markieren Sie ein Objekt und klicken Sie dann auf die Schaltfliche , Farbeigenschaften® (¥ .
3 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Farbeigenschaften® die Option ,,Schlagschatten®.
4 Legen Sie eine der folgenden Optionen fest:

Winkel Legt den Winkel des Schattens im Verhaltnis zum Objekt fest.
Abstand Legt die Anzahl Pixel fest, die der Schatten vom Objekt versetzt wird.

Glittung Legt fest, wie verschwommen oder scharf der Schatten angezeigt wird.

Gestalten von Fernsehtiteln

Anzeigen der Titelvorschau auf einem Fensehbildschirm

Wenn sich das Zielpublikum das fertig gestellte Programm auf einem Fernsehbildschirm ansehen soll, ist es ratsam,
das Programm wihrend der Arbeit auf einem Fernsehbildschirm in der Vorschau anzuzeigen. Objekte, die am
Computerbildschirm fehlerfrei scheinen, werden an einem Fernsehbildschirm moglicherweise nicht korrekt
angezeigt, da die beiden Bildschirmtypen Bilder unterschiedlich wiedergeben. Eine fehlerhafte Bildanzeige driickt sich
z. B. in beschnittenen Auflenrdndern, verschmierten Farben oder flimmernden horizontalen Details aus. Wenn Sie
mit dem Problem jedoch vertraut sind, konnen Sie es ganz leicht beheben.

Verwenden der Rander fiir geschiitzte Titel und geschiitzte Aktionen

Die Rander fiir geschiitzte Titel und geschiitzte Aktionen im Monitorfenster kennzeichnen die sichtbaren
Schutzbereiche des Titels. Diese Rander werden standardméflig angezeigt, wenn sich das Monitorfenster im
Titelbearbeitungsmodus befindet.

Geschiitzte Bereiche sind beim Bearbeiten von Filmmaterial fiir das Fernsehen und Videobdnder hilfreich. Bei den
meisten Fernsehgeriten fiir den privaten Gebrauch wird der so genannte Overscan verwendet, bei dem zur
Vergroflerung der Bildmitte die Aulenrdnder eines Bildes abgeschnitten werden. Da die Grofie der abgeschnittenen
Rénder von den jeweiligen Fernsehgeriten abhéngt, muss sich Text innerhalb der Rander fiir geschiitzte Titel und alle
anderen wichtigen Elemente innerhalb der Rénder fiir geschiitzte Aktionen befinden, da so sichergestellt wird, dass
alle Elemente auf den meisten Fernsehgerdten angezeigt werden konnen.

Hinweis: Wenn Sie Filme fiir das Internet oder fiir eine CD erstellen, sind die Bereiche fiir geschiitzte Titel und Aktionen
fiir Ihr Projekt nicht relevant, da bei diesen Medien immer das gesamte Bild angezeigt wird.
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Rinder fiir geschiitzte Titel und geschiitzte Aktionen
A. Rand fiir geschiitzten Titel B. Rand fiir geschiitzte Aktion

Verwandte Themen

»Anzeigen geschiitzter Bereiche im Monitorfenster” auf Seite 115

Anzeigen oder Ausblenden der Rénder fiir geschiitzte Bereiche
% Wenn Sie Text hinzufiigen oder einen Titel bearbeiten, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie im Monitorfenster mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,Ansicht“ > ,Rand fiir geschiitzten Titel®,
»Rand fiir geschiitzte Aktion“ oder ,, Textgrundlinien aus.

« Wihlen Sie ,, Titel > ,Ansicht“ > ,,Rand fiir geschiitzten Titel®, ,Rand fiir geschiitzte Aktion® oder
»Textgrundlinien aus.

Ein Rand wird angezeigt, wenn neben seinem Meniielement ein Hiakchen angezeigt wird.

Andern der GroBen von den Rindern geschiitzter Bereiche

Sie konnen die Grof3e des Rands fiir geschiitzte Titel, des Rands fiir geschiitzte Aktionen oder beider Riander einstellen
(um diese z. B. fiir die Anzeige mit weniger Overscan anzupassen).

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Projekteinstellungen® > ,, Allgemein®.
Das Dialogfeld ,,Projekteinstellungen® wird geoffnet.

2 Geben Sie im Videofenster neue horizontale oder vertikale Prozentwerte fiir einen der Rander oder beide Rander
ein. Klicken Sie auf ,,OK“.

Exportieren und importieren von Titeln

Exportieren einer Titeldatei

Sie konnen einen Titel aus Adobe Premiere Elements in eine Datei exportieren und in einem anderen
Adobe Premiere Elements-Projekt weiterverwenden.

1 Klicken Sie in der Ansicht ,,Organisieren® auf ,,Projekt®.
2 Waihlen Sie in der Projektansicht den Titel aus, der als separate Datei exportiert werden soll.

3 Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Exportieren > ,, Titel .
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4 Geben Sie den Namen und Speicherort fiir die gespeicherte Titeldatei an und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Importieren einer Titeldatei

Sie konnen einen Titel in ein Projekt importieren, das aus einem anderen Adobe Premiere Elements-Projekt
exportiert wurde.

1 Klicken Sie auf ,,Organisieren und dann auf die Schaltfliche ,,Medien abrufen®.
2 Waibhlen Sie ,,PC-Dateien und Ordner*.
3 Wihlen Sie einen Titel aus und klicken Sie auf ,,Offnen®.

Hinweis: Wiihlen Sie im Dateitypen-Menti die Option ,,Adobe Title Designer (.prtl)“ aus, um im Dialogfeld ,,Medien
hinzufiigen nur Titeldateien anzuzeigen.

Verwandte Themen
»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import® auf Seite 60

»Unterstiitzte Dateitypen zum Speichern und Exportieren® auf Seite 309



Kapitel 13: Hinzufiigen und Mischen von
Audio

Mindestens die Hilfte des Eindrucks, den Ihr Film hinterlasst, kommt durch die Verwendung von Ton.

Adobe Premiere Elements bietet Werkzeuge wie den Audiomixer und die Aussteuerung, um einen hochwertigen
Sound zu erstellen. Sie konnen bei der Vorschau in Echtzeit Begleitkommentare zu Clips sprechen oder Taktmarken
hinzufiigen. Sie konnen Soundtrack zum Film hinzufiigen und ihn auf die gewiinschte Lange zuschneiden. Oder
verwenden Sie SmartSound®-Soundtracks, die Sie anpassen konnen, damit sie genau fiir das Projekt passen. Sie
konnen den allgemeinen Lautstarkepegel der Clips sowie die relativen Lautstarkepegel innerhalb und zwischen Clips
festlegen. AufSerdem konnen Sie Storgerdusche entfernen und verschiedene Effekte auf den Sound Ihres Films
anwenden.

Hinweis: Weitere Informationen zum Erstellen von Sprachkommentaren und Mischen von Audio finden Sie in der Hilfe
zu Adobe Premiere Elements.

Verwenden von Soundtracks

Hinzufiigen eines Audio-Soundtracks

Wenn Sie den Sound in Videoclips und aufgenommenen Sprachkommentaren ergdnzen moéchten, kdnnen Sie
Audioclips in die Soundtrack-Spur einfiigen, die in Schnittfenster oder im Szenenfenster angezeigt werden. Sie miissen
moglicherweise im Audioteil des Schnittfensters nach unten blattern, um den Soundtrack zu sehen. Diese Clips
enthalten typischerweise Hintergrundmusik oder Umgebungsgerdusche.

1 Fiigen Sie die gewiinschten Audiodateien gegebenenfalls zum Projekt hinzu.

Wichtig: Verwenden Sie nur Dateien, fiir die Sie das Copyright oder eine Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen.

2 Kilicken Sie im Aufgabenfenster auf die Registerkarte ,,Bearbeiten und anschlieffend auf ,,Projekt®.

3 Ziehen Sie einen Audioclip aus dem Aufgabenfenster in die Soundtrack-Spur des Schnittfensters oder
Szenenfensters an die Stelle, an der der Clip beginnen soll.

Sie konnen auch die Organizer-Ansicht verwenden, um Audioclips in das Schnittfenster zu importieren.
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Hinzufiigen eines Audioclips zur Soundtrack-Spur des Schnittfensters

Vorschau eines Soundtracks

Sie konnen eine Vorschau des Soundtracks abspielen, um so sicherzustellen, dass er Threm Video wie gewiinscht
entspricht.

1 Waihlen Sie im Schnittfenster oder Szenenfenster einen Audioclip in der Soundtrack-Spur. (Sie miissen
moglicherweise in den Audiospuren nach unten blittern, um die Soundtrack-Spur zu sehen.)

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Klicken Sie im Monitorfenster auf die Wiedergabeschaltfliche b
+ Driicken Sie die Leertaste.

Adobe Premiere Elements zeigt eine Vorschau des Soundtrack-Clips zusammen mit den Audio- und Videoclips
dartiber im Schnittfenster oder Szenenfenster an.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Vorschau zu stoppen:
« Klicken Sie im Monitorfenster auf die Pausenschaltfliche | |.

« Driicken Sie die Leertaste.

Verwandte Themen
»Zuschneiden eines Clips im Szenenfenster” auf Seite 124

»Zuschneiden im Schnittfenster auf Seite 127
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»Voriibergehendes Deaktivieren eines Effekts in einem Clip* auf Seite 164

»Schnittfensterspuren auf Seite 95

Erstellen von Taktmarken fiir Soundtracks

Verwenden Sie im Schnittfenster oder Szenenfenster die Schaltfliche ,, Takt suchen®, um an den Stellen Marken zu
erstellen, an denen der Takt im Soundtrack am stdrksten ist. Sie konnen Clips mithilfe der Marken zuschneiden oder
hinzufiigen. Wenn Sie einen Clip im Schnittfenster ziehen oder zuschneiden, springt der In-Point oder Out-Point des
Clips zur ndchsten Taktmarke.

1 Fiigen Sie dem Soundtrack im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen Audioclip oder einen Audio enthaltenen
Videoclip hinzu.
2 Wihlen Sie aus dem Menii Audio-Werkzeuge die Option ,, Takte suchen aus.

3 Legen Sie im Dialogfeld ,, Taktsuche - Einstellungen“ die gewtinschten Optionen fest und klicken Sie auf ,,OK“. Im
Dialogfeld ,, Taktsuche - Einstellungen® wird eine Beschreibung der Optionen neben dem Glithbirnen-Symbol
angezeigt.

Im Schnittfenster werden Taktmarken angezeigt, die den Takten im Soundtrack entsprechen.

4 Wenn Sie Taktmarken manuell hinzufiigen méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste an die Position auf der
Zeitleiste im Schnittfenster, an der Sie die Marke einfiigen méchten, und wéhlen Sie ,, Taktmarke hinzufiigen®.

5 Wenn Sie eine Taktmarke entfernen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Marke auf der
Zeitleiste im Schnittfenster und wahlen Sie ,,Taktmarke 16schen®. Wenn Sie alle Taktmarken entfernen mochten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeitleiste und wahlen Sie ,,Alle Taktmarken loschen®.

6 Wenn Sie zwischen verschiedenen Taktmarken wechseln mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Zeitleiste im Schnittfenster und wéhlen Sie ,,Gehe zu Taktmarke® > ,Néchste“ oder ,,Vorherige*.

Verwandte Themen
,»Clip- und Schnittfenstermarken auf Seite 109

Erstellen von SmartSound-Tracks

Im Lieferumfang von Adobe Premiere Elements ist das SmartSound® QuickTracks®-Plug-In enthalten. Verwenden Sie
SmartSound QuickTracks, um aus einer groflen Menge an Soundtracks fiir Ihr Videoprojekt zu wihlen. Mit dem
SmartSound-Tool kénnen Sie die Lange des Soundtracks anpassen, damit sie genau der Lange Thres Films
entsprechen.

Zur Verwendung von SmartSound-Quicktracks in Threm Videoprojekt wéhlen Sie aus dem Menii ,,Audio-
Werkzeuge® im Schnittfenster die Option ,,SmartSound® aus und folgen Sie den Anweisungen.

Die umfassende Dokumentation zur Verwendung von SmartSound QuickTracks finden Sie auf der SmartSound-
Website unter www.smartsound.com.

Erstellen von Sprachkommentaren

Erstellen eines Sprachkommentars

Um optimale Ergebnisse zu erzielen, stellen Sie vor dem Aufzeichnen eines Kommentars sicher, dass das Mikrofon
korrekt mit dem Computer und Adobe Premiere Elements zusammenarbeitet.


http://www.smartsound.com
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Mit dem Mikrofon Ihres Computers kénnen Sie Sprachkommentare fiir Clips aufzeichnen, wihrend Sie diese im
Monitorfenster als Vorschau anzeigen. Der Sprachkommentar wird dann zum Sprachkommentar-Soundtrack
hinzugefiigt, der entweder im Schnittfenster oder im Szenenfenster angezeigt wird.

Sprachkommentar aufnehmen
A. Lautstirkeanzeige B. Eingangslautstirkeregler C. Aufnehmen D. Abspielen E. Zum vorherigen Sprachkommentar-Clip wechseln F. Zum
ndchsten Sprachkommentar-Clip wechseln G. Aktuellen Sprachkommentar loschen H. Mikrofonquelle

Verwandte Themen

,Ubersicht iiber das Szenenfenster auf Seite 88

»DeNoiser auf Seite 212

Einrichtung fiir Sprachkommentare

1 Schlielen Sie ein Mikrofon am Mikrofoneingang des Computers an.

2 Testen Sie das Mikrofon mit dem Windows- Assistenten fiir Soundhardware. Anweisungen hierzu finden Sie in der
Windows-Dokumentation.

3 Wihlen Sie in Adobe Premiere Elements ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,,Audiohardware®.

4 Wihlen Sie im Gerite-Standardmenii das Soundgerit des Computers aus und klicken Sie auf ,,OK*.

Aufnehmen eines Sprachkommentars fiir einen Clip
1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ an den Punkt, an dem der Kommentar beginnen soll.

« Wihlen Sie im Szenenfenster den zu kommentierenden Clip aus. Ziehen Sie dann im Monitorfenster die Marke fiir
die aktuelle Zeit ¥ an den Punkt, an dem der Kommentar beginnen soll.

2 Waihlen Sie aus dem Menii ,Audio-Werkzeuge® im Schnitt- oder Szenenfenster die Option ,,Sprachkommentar
hinzufiigen“ aus.

3 Klicken Sie im Fenster ,,Sprachkommentar aufnehmen® auf die Schaltfliche ,,Mikrofon-Quelle“ und wihlen Sie das
Soundgerit im Menii aus.

4 Wenn Sie optimale Ergebnisse erzielen méchten, schalten Sie die Lautsprecher Thres Computers aus, um
Riickkopplungen zu vermeiden. Wenn Sie den Sound wahrend der Aufzeichnung iiberwachen méchten, schliefSen
Sie einen Kopfhorer an Thren Computer an, und deaktivieren Sie die Option ,,Audio wihrend der Aufnahme
stumm schalten®.

Hinweis: Wenn die Lautsprecher eingeschaltet sind, halten Sie den Abstand zum Mikrofon so kurz wie moglich und
achten Sie darauf, dass das Mikrofon moglichst weit von den Lautsprechern entfernt ist, um Riickkopplungen zu
vermeiden.
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5 Sprechen Sie mit normaler Gespréchslautstirke in das Mikrofon und verschieben Sie den Eingangslautstirkeregler
nach oben oder unten, bis die Lautstirkeanzeige bei den lautesten Wortern den orangefarbenen Bereich erreicht.

6 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Sprachkommentar aufnehmen* L 3

7 Oben im Fenster ,,Sprachkommentar aufnehmen® wird ein Timer neben ,, Aufnahme starten in“ angezeigt. Wenn
statt der Anzeige ,,Aufnahme starten in“ die Anzeige ,,Aufnahme® erscheint, sprechen Sie Thren Kommentar ein,
wihrend der ausgewihlte Clip wiedergegeben wird.

8 Klicken Sie nach Abschluss der Aufnahme auf die Schaltflidche ,,Stopp* [ ]
Ein Audioclip mit Threm Sprachkommentar wird zum Medienfenster und zur Sprachkommentarspur im

Schnittfenster oder im Szenenfenster (unterhalb des ausgewéhlten Clips) hinzugefiigt.

Hinweis: Wenn Sie nicht auf die Schaltfliche ,Anhalten® klicken, wird die Aufnahme automatisch zu Beginn der
ndchsten Datei in der Sprachkommentarspur oder 30 Sekunden nach Ende des letzten Clips im Schnittfenster oder im
Szenenfenster gestoppt.

9 Um die Aufzeichnung in der Vorschau anzuhdren, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Zum vorherigen
Sprachkommentar wechseln“ #®4. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,, Aktuellen Sprachkommentar
abspielen® .

10 Wenn Sie die Aufzeichnung ab dem Stopp-Punkt fortsetzen méchten, klicken Sie erneut auf die Schaltfliche
»Aufnehmen* .

Wenn Sie erneut auf ,Aufnehmen® klicken, werden alle Sprachkommentare iiberschrieben, die sich bereits in der
Sprachkommentarspur befinden.

11 Sie kénnen jederzeit auf die Schaltfliche ,,Pause“ | | klicken, um die Vorschau zu stoppen.

Im Szenenfenster wird in der oberen rechten Ecke des Clips mit dem Sprachkommentar ein Mikrofonsymbol &
angezeigt.

Ersetzen oder Loschen eines Sprachkommentars

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Ziehen Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit T an den Punkt, an dem der bisherige Kommentar
beginnt.

+  Wihlen Sie im Szenenfenster den Cli% der den zu dndernden Kommentar enthalt. Ziehen Sie im Monitorfenster
die Markierung fiir die aktuelle Zeit T an den Punkt, an dem der bisherige Kommentar beginnt.

2 Wihlen Sie die Option ,,Sprachkommentar hinzufiigen® aus dem Menii ,,Audio-Werkzeuge®.

3 Fiihren Sie im Fenster ,,Sprachkommentar aufnehmen® einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie den Kommentar ersetzen mochten, klicken Sie auf die Schaltfliche ,, Aufnehmen® #. Wenn Sie erneut
auf ,Aufnehmen® klicken, wird die vorhandene Aufnahme durch die neue tiberschrieben.

+ Zum Verwerfen eines Sprachkommentars klicken Sie auf die Schaltfliche ,Aktuellen Sprachkommentar 16schen®
il . Der vorhandene Sprachkommentar wird aus dem Schnitt- oder Szenenfenster geloscht, verbleibt jedoch in der
Projektansicht des Aufgabenfensters.
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Mischen von Audio und Anpassen der Lautstarke

Wissenswertes iiber Audiomischung

Bei der Audiomischung werden die Lautstarkepegel so angepasst, dass innerhalb der einzelnen Clips ein guter Bereich
abgedeckt ist. Anschlieflend werden sie im Verhaltnis zu anderen im Film verwendeten Clips angepasst. Sie konnen zum
Beispiel erst die Lautstirke eines Clips mit einem Sprachkommentar anpassen, sodass die Abweichung zwischen den
leisesten und lautesten Abschnitten nicht zu grof8 ist. Anschlieflend kénnen Sie die gesamte Lautstédrke anheben, damit
der Sprachkommentar bei Hintergrundgerduschen oder bei Hintergrundmusik anderer Clips deutlich zu héren ist.

Die Lautstirkeinderung wird in Adobe Premiere Elements in Dezibel gemessen. Die Originallautstirke entspricht
0,0 dB (keine Stummschaltung). Wenn Sie diesen Pegel in einen negativen Wert dndern, wird die Lautstérke
verringert. Bei einem positiven Wert nimmt die Lautstérke zu.

Um die Lautstédrke eines Clips zu regeln, konnen Sie das Lautstiarkediagramm verwenden. Hierbei handelt es sich um
die gelbe Linie, die horizontal tiber die Audiospur der einzelnen Clips verlduft. Sie konnen auch den Audiomixer
verwenden. Sie konnen das Fenster ,,Aussteuerung“ verwenden, um die Gesamt-Audiolautstarke fiir Thr Projekt
anzuzeigen.

Beachten Sie beim Anpassen der Lautstirke die folgenden Richtlinien:

+ Bei der Kombination besonders lauter Audioclips auf mehreren Spuren kann es zu einer Ubersteuerung (einer
Staccato-dhnlichen Verzerrung) kommen. Senken Sie die Lautstirkepegel, um eine Ubersteuerung zu verhindern.

« Soll die Lautstérke in verschiedenen Teilen eines Clips separat angepasst werden, weil z. B. die Stimme einer Person
zu leise und die einer anderen zu laut ist, konnen Sie Keyframes zur Anderung der Lautstirke im gesamten Clip
verwenden.

+ Wenn der Originallautstirkepegel eines Clips duflerst hoch oder niedrig ist, konnen Sie den Eingangspegel dndern.
Durch die Anpassung der Eingangslautstirke werden jedoch keine Stérungen entfernt, die durch eine zu hohe
Aufnahmelautstirke entstanden sind. In diesem Fall wird empfohlen, den Clip erneut aufzunehmen.

Verwandte Themen

»Anwenden von Effekten und Anzeigen einer Vorschau® auf Seite 160

Anpassen der Lautstdrke und Mischen von Audio im Audiomixer

Verwenden Sie den Audiomischer zum Einstellen der Balance und Lautstérke verschiedener Spuren im Projekt. Sie
konnen die Balance und den Pegel von Audio in Thren Videoclips sowie im Soundtrack und in Sprachkommentaren
einstellen. Sie konnen zum Beispiel an bestimmten Stellen die Lautstarke von Sprachkommentaren erhéhen und die
Lautstdrke des Soundtracks verringern, um besondere Akzente zu setzen oder leise Stimmen hervorzuheben.

Sie konnen die Einstellungen anpassen, wahrend Sie sich die Audiospuren anhdren und die Videospuren ansehen.
Jede Spur im Audiomixer entspricht einer Audiospur im Schnittfenster oder im Szenenfenster und ist entsprechend
benannt. Wahrend Sie Einstellungen vornehmen, werden der Spur Keyframes hinzugefiigt. Sie kénnen ein
standardmafliges Mindestintervall fiir Keyframes in den Audio-Voreinstellungen festlegen.
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Audiomixer

Q Idealerweise solten Sie die Lautstirke fiir eine Spur von Anfang bis Ende mischen, bevor Sie zur néichsten Spur

wechseln. Das Gleiche gilt fiir die Balance.

(Optional) Wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,Voreinstellungen® > ,,Audio® und legen Sie einen Wert zwischen 1 und
2000 Millisekunden fiir die minimale Zeitintervallausdiinnung fest, um Keyframes auf Intervalle zu beschréinken,
die grofier als der angegebene Wert sind. Wenn Sie beim Scrubbing von Audio kein Audio wiedergeben méchten,
deaktivieren Sie die Option ,,Audio beim Scrubbing abspielen®.

Klicken Sie im Schnitt- oder Szenenfenster auf das Menti ,,Audio-Werkzeuge® und wihlen Sie die Option ,,Audio-
Mix“ oder wihlen Sie ,,Fenster” > ,,Audiomixer®.

Hinweis: Um Spuren aus- oder einzublenden, wihlen Sie im Menii des Audiomixerfensters ,,Spuren
anzeigen/ausblenden” und legen Sie die Spuren fest, die angezeigt werden sollen.

3

Ziehen Sie im Monitorfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit an die Stelle, an der Sie mit der Audiomischung

beginnen méchten.

Klicken Sie im Monitorfenster auf ,,Wiedergabe“ und stellen Sie die Steuerungen des Audiomixers so ein, dass der
Spur automatisch Keyframes hinzugefiigt werden:

Drehen (bzw. ziehen) Sie die Balancesteuerung nach links oder rechts, um die Balance einzustellen.

Ziehen Sie die Pegelsteuerung nach oben oder unten, um die Lautstirke der Spur zu erhéhen.

Hinweis: Sie kénnen den Abstand der Keyframes in den Audiovoreinstellungen festlegen.

Um eine Spur beim Mischen stumm zu schalten, klicken Sie auf ,,Stumm®. Mit dieser Option wird die Spur nur

wihrend des Mischens stumm geschaltet.
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SmartMix

Es kommt vor, dass in einem Clip die Dialoge von der Hintergrundmusik {ibertont werden. Damit die Dialoge
verstdndlich bleiben, muss der Pegel der Hintergrundmusik abgesenkt werden. Mit SmartMix wird die automatische
Anpassung des Pegels der Hintergrundmusik ermdéglicht. Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie die Dialog-
Clips auf die Audiospur 1 oder die Sprachkommentarspur (Vordergrundspuren) legen, die Musik aber auf die
Soundtrack-Spur (Hintergrundspuren). Auf diese Weise werden alle Vordergrundspuren der Dialog-Clips analysiert.
Dann werden automatisch Keyframes erstellt, um den Lautstirkepegel zu senken und die Verstindlichkeit der Dialoge
in der Vordergrundspur zu gewéhrleisten. SmartMix-Einstellungen werden auf alle Audio-Clips auf der Zeitleiste und
nicht blof$ auf die gewahlten Clips angewendet. Wenn Sie SmartMix fiir eine Audiospur anwenden, werden alle vorher
auf den Soundtrack angewendeten Keyframes geloscht.

Andern von Spurtypen

Neu erstellte Spuren sind standardmaf3ig Vordergrundspuren. Sie konnen den Spurtyp dann wie gewiinscht dndern.
Sie konnen eine Spur auflerdem deaktivieren, um sicherzustellen, dass diese bei der Ausfiihrung von SmartMix
ignoriert wird.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Waihlen Sie ,,Fenster” > ,Audiomixer®.

« Wihlen Sie am rechten Rand des Schnitt- und Szenenfensters ,,Audio-Werkzeuge® > ,,SmartMix“ > ,,Optionen®.
Die Fenster ,,SmartMixer “ und ,Audiomixer werden angezeigt.

2 Erweitern Sie das Fenster des SmartMixer und wiahlen Sie eine der folgenden Optionen auf dem Menii unter dem
Spurnamen.

« Vordergrund
+ Hintergrund
+ Deaktiviert

Hinweis: Wiihlen Sie die Option ,,Deaktiviert®, wenn die Spur bei der Ausfiihrung von SmartMix ignoriert werden soll.

Hintergru...

Fenster ,SmartMix“

SmartMix-Voreinstellungen @ndern
Um die Optionen fiir SmartMix zu dndern, wéhlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen® > ,,Audio®. Sie konnen die
folgenden Optionen anpassen:

Neue Spur (Standard) Geben Sie den Spurtyp an. Die verfiigbaren Optionen sind ,,Vordergrund®, ,, Hintergrund“ und
»Deaktivieren®. Einer neuen Spur wird standardmiflig der Typ ,,Hintergrund“ zugewiesen.

Liicken iiberspringen bei Geben Sie den entsprechenden Schwellenwert an (in Sekunden).
Senken Sie die Hintergrundlautstirke. Geben Sie den Prozentwert an, um den die Lautstirke abfallen soll.

Vordergrund-Clips &normalisieren Hierdurch werden die Dialoge normalisiert, um eine gleichméflige Lautstéirke
wihrend des Clips zu erreichen.
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SmartMix Audioclips
Stellen Sie vor dem Starten von SmartMix sicher, dass sich sowohl in der Vordergrundspur (Audio 1-Spur oder
Sprachkommentarspur) als auch in der Hintergrundspur (Soundtrack-Spur) eine Audiodatei befindet.

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wihlen Sie am rechten Rand des Schnitt- und Szenenfensters ,,Audio-Werkzeuge“ > ,,SmartMix“ > ,,Anwenden®.

« Wihlen Sie ,,Audio-Werkzeuge“ > ,,SmartMix“ > ,,Optionen und klicken Sie anschliefflend auf ,,Anwenden®.

Ubersicht iiber das Aussteuerungsfenster

Im Aussteuerungsfenster (,,Fenster > ,, Aussteuerung) wird der Pegel der Gesamtlautstirke der im Schnittfenster
oder Szenenfenster wiedergegebenen Clips angezeigt. Wenn die Ubersteuerungsanzeige im Fenster rot leuchtet,
senken Sie die Lautstirke eines oder mehrerer Clips. Die Spitzenanzeigen geben den hochsten Lautstirkewert wahrend
der Wiedergabe des Films an. Im Allgemeinen sollte der Spitzenwert zwischen 0 und -6 dB liegen.

Aussteuerungsanzeige
A. Ubersteuerungsanzeige B. Spitzenlautstirkeanzeigen

Einstellen der Lautstarke im Schnittfenster

Sie konnen die Cliplautstirke direkt fiir eine Audiospur im Schnittfenster einstellen. Indem Sie das
Lautstdrkediagramm nach oben oder unten ziehen, kdnnen Sie zum Beispiel die Lautstirke eines Clips an die der
benachbarten Clips anpassen oder ihn komplett stummschalten.

Hinweis: Sie konnen die Lautstirke auch mit Keyframes erhhen oder verringern.

1 Um die Grofle einer Audiospur im Schnittfenster zur besseren Sichtbarkeit zu dndern, positionieren Sie den
Mauszeiger im Spurheaderbereich zwischen zwei Spuren, so dass das Symbol fiir die Hohenanpassung ==
angezeigt wird, und ziehen Sie den Mauszeiger dann nach oben oder unten.

2 Waihlen Sie im Schnittfenster in der linken oberen Ecke des Clips die Option ,,Lautstirke” aus. Wéhlen Sie
anschlieflend ,,Lautstirke® > ,,Clip-Lautstiarke® aus.

Audio]

Sprachlkommentar

Lautstiirke, Menii

3 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber dem Lautstirkediagramm. Dies ist die gelbe Linie, die horizontal iiber der
Audiospur des Clips verlduft. Der Cursor wird daraufhin in ein Doppelpfeilsymbol 2 geindert.

4 Ziehen Sie den Cursor nach oben oder unten, um die Lautstérke einheitlich anzupassen. Ziehen Sie vorhandene
Keyframes, um sie zu verschieben.
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Wihrend des Ziehens wird der Pegel in Dezibel angezeigt. Positive Werte bedeuten eine zunehmende Lautstérke,
negative Werte eine abnehmende Lautstérke.

Audio

Sprachkaommentar

Durch Ziehen des Lautstirkediagramms wird die Lautstdirke des Clips gedindert

Verwandte Themen
»Andern der Gréfe von Spuren® auf Seite 105

»Anzeigen und Bearbeiten von Keyframes® auf Seite 217
»Voriibergehendes Deaktivieren eines Effekts in einem Clip* auf Seite 164

»Hinzufligen von Keyframes“ auf Seite 219

Anpassen des Eingangspegels von Clips

Wenn die Originallautstirke eines Clips wesentlich zu hoch oder zu niedrig ist, konnen Sie den Eingangspegel bzw.
die Verstirkung andern, bevor Sie den Ausgangspegel anpassen. Denken Sie daran, dass durch die Erhéhung der
Verstirkung u. U. nur die Gerdusche lauter werden, wenn zum Zeitpunkt der Aufnahme des Originalaudioclips der
Pegel zu niedrig eingestellt war. Wenn Sie optimale Ergebnisse erzielen méchten, nehmen Sie Audio mit hohem Pegel
auf, jedoch nicht so hoch, dass Verzerrungen auftreten. Ohne Anpassung bewegen sich gute Audioaufnahmen im
Bereich von 0 bis -6 dB auf der Audioanzeige. Audioaufnahmen iiber 0 dB kénnen zu Ubersteuerungen fithren.

1 Wihlen Sie im Schnittfenster den gewtinschten Clip aus. Um mit mehreren Clips gleichzeitig zu arbeiten, fithren
Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Sie konnen nicht aufeinander folgende Clips auswihlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt halten und
nacheinander auf alle gewiinschten Clips klicken.

« Aufeinander folgende Clips konnen ausgewahlt werden, indem Sie auf eine beliebige Stelle des Projektfenster
klicken und ein Rechteck um die gewiinschte Clips ziehen.

+ Um alle Clips auszuwihlen, driicken Sie Strg+A.

2 Wihlen Sie ,,Clip“ > ,,Audio-Optionen“ > ,,Audioverstarkung".

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie anschlieflend auf ,,OK*:

+ Geben Sie einen Verstirkungswert ein (0 dB entspricht der urspriinglichen Verstirkung des Clips).

+ Klicken Sie auf ,Normalisieren, um die Verstarkung bei niedriger Lautstirke automatisch zu erhéhen bzw. bei
hoher Lautstirke automatisch zu verringern. Adobe Premiere Elements zeigt die Differenz bis zur maximalen
Verstirkung ohne Ubersteuerung an.

Stummschalten eines Clips
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte im Schnittfenster durch:

« Wenn der Clip mit einem Video verbunden ist, klicken Sie im Schnittfenster bei gedriickter Alt-Taste auf den Clip,
um nur die Audiospur des Clips auszuwiahlen.

« Ist der Clip nicht mit Video verbunden, klicken Sie auf diesen, um ihn auszuwéhlen.

2 Wihlen Sie Clip > Aktivieren. (Bei der Deaktivierung eines Clips verschwindet das Hékchen neben der Option im
Clipmenii, und der Clipname wird in der Spur abgeblendet.)
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Ein- oder Ausblenden der Lautstarke
1 Wihlen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster einen Audioclip.

2 Klicken Sie im Eigenschaftenfenster (,,Fenster” > ,,Eigenschaften) auf die Schaltfliche ,,Einblenden® .2 oder
»Ausblenden® | .

Beim Einblenden wird ein Keyframe am Anfang des Clips eingefiigt, der die Lautstirke auf -3+ dB (Stille) setzt. Ein
weiterer Keyframe wird danach eingefiigt, um die bereits fiir den Clip eingestellte Lautstarke zu erhalten. Beim
Ausblenden wird ein Keyframe am Ende des Clips eingefiigt, der die Lautstarke auf -3¢ dB (Stille) setzt. Ein weiterer
Keyframe wird davor eingefiigt, um die bereits fiir den Clip eingestellte Lautstérke zu erhalten.

Ist der Audioclip mit einem Videoclip verkniipft, konnen Sie mit der rechten Maustaste auf einen Clip klicken und

»Uberblendung® > ,,Audio und Video einblenden oder ,,Audio und Video ausblenden® auswihlen. Sie kénnen die
Lautstdrke eines Clips ausblenden, wihrend Sie die Lautstdirke eines anderen Clips einblenden, indem Sie eine der
Crossfade-Audioiiberblendungen zur Schnittlinie zwischen den Clips ziehen.

Verwandte Themen

»Loschen eines Clips im Schnittfenster oder Szenenfenster® auf Seite 102
»Hinzufligen von Keyframes“ auf Seite 219

»Entfernen von Keyframes® auf Seite 221

267



268

Kapitel 14: Erstellen von Discmeniis

DVDs und Blu-ray-Discs bieten eine hervorragende Moglichkeit, ihre Videos Freunden und Verwandten zukommen
zu lassen. Diese Discs sind klein und leicht und lassen sich daher einfach verpacken und per Post versenden, so dass
sie zum Versenden Ihrer Filme ideal sind. Durch die Verwendung der Meniivorlagen und automatisierten Funktionen
von Adobe Premiere Elements kdnnen Sie professionell gestaltete DVDs und Blu-ray-Discs schnell und einfach selbst
erstellen.

Disc-Arten und Meniioptionen

Automatisch abspielbare und meniibasierte Discs

Mit Adobe Premiere Elements und Threm Disc-Brenner konnen Sie zwei Hauptarten von DVDs oder Blu-ray-Discs
erstellen: zum automatischen Abspielen ohne Meniis oder meniibasiert. Der erste Schritt beim Erstellen einer Disc
besteht in der Entscheidung fiir eine bestimmte Art.

Wenn Sie sich fiir eine automatisch abspielbare Disc entscheiden, kénnen Sie einfach den Film zusammenstellen, in
ein Disc-Format exportieren und als Disc brennen. Wenn Sie jedoch eine meniibasierte Disc erstellen mochten, fiigen
Sie mithilfe der Adobe Premiere Elements-Meniivorlagen Meniis zum Film hinzu.

Bei Adobe Premiere Elements-Meniivorlagen handelt es sich um vordefinierte Meniis mit einer Vielzahl
unterschiedlicher Themen und Stile. Die Schaltflichen in den Vorlagen werden automatisch mit Mentimarken im
Film verkniipft. Die Meniis werden dynamisch basierend auf den von Thnen eingefiigten Marken erstellt, bei Bedarf
konnen zusitzliche Meniis hinzugefiigt werden. Sie konnen Mentimarken hinzufiigen, verschieben oder 16schen,
nachdem Sie eine Vorlage ausgewihlt haben, oder Sie kénnen Meniimarken im Schnittfenster hinzufiigen, bevor Sie
eine Mentivorlage auswéihlen. Adobe Premiere Elements passt die Meniis automatisch den Marken entsprechend an.

Hinweis: Die verfiigbaren Meniis entsprechen dem Seitenverhiltnis des Projekts. Wenn als Seitenverhiltnis fiir das
Projekt beispielsweise Breitbild ausgewdhlt wurde, werden die Meniis ebenfalls in Breitbild angezeigt.

Verwandte Themen
»Video-CD-Formate“ auf Seite 303

»Erstellen von Discmeniis® auf Seite 268
»Automatisches Hinzufiigen von Szenemarken® auf Seite 272
»Manuelles Hinzufiigen von Menii-, Szene- oder Stoppmarken® auf Seite 273

»Brennen einer DVD oder Blu-ray-disc* auf Seite 286

Automatisch abspielbare Discs

Automatisch abspielbare Discs enthalten keine Meniis und werden sofort wiedergegeben, wenn sie in einen DVD-
oder Blu-ray-Disc-Player eingelegt werden. Diese Art ist am besten fiir einzelne Filme geeignet, die stets von Anfang
bis Ende wiedergegeben werden sollen. Sie lassen sich am einfachsten erstellen: Sie exportieren einfach den Film auf
eine Disc.
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Wenn Sie die Schaltflichen ,,Weiter und ,,Zuriick“ der Fernsteuerung des Players verwenden mochten, um zu
bestimmten Stellen im Film zu springen, legen Sie Menii- oder Szenemarken zum Angeben von Kapiteln oder
Einsprungpunkte fest. Da bei automatisch abspielbaren Discs nicht zwischen Hauptmenii- und Szenemarken
unterschieden wird, kénnen beide Markentypen als Kapitelmarken hinzugefiigt werden.

Sie sollten eine Vorschau des Films anzeigen und sicherstellen, dass sich die Marken an den richtigen Stellen befinden,
bevor Sie den Film auf Disc brennen.

Hinweis: Bei automatisch abspielbaren Discs werden Stoppmarken ignoriert.

Meniibasierte Discs

Mentibasierte Discs sind am besten fiir lange Filme oder mehrere Filme geeignet, die von Anfang bis Ende abgespielt
werden konnen, oder Szenen enthalten, die tiber ein Unterment aufgerufen werden sollen. Im Hauptmenii kénnen
Sie den Film direkt wiedergeben oder das Untermenii zur Szenenauswahl 6ffnen. Es gibt zwei Arten von
meniibasierten Discs:

Meniibasierte mit Szenenmenii Diese sind am besten fiir lange Filme geeignet, die von Anfang bis Ende
wiedergegeben werden kénnen, jedoch auch Szenen enthalten, auf die von einem Untermenii aus zugegriffen werden
kann. Im Hauptmenii kénnen Sie den ganzen Film wiedergeben oder das Szenenmenii 6ffnen. Uber das Szenenmenii
konnen Sie spezifische Szenen im Film aufrufen. In der Regel organisieren Sie das Projekt so, dass die einzelnen Szenen
interessante Stellen im Film wiedergeben. Eine Szene kann jedoch auch nach Ablauf einer bestimmten Spielzeit
beginnen oder an einer beliebigen, von Thnen gewihlten Stelle.

Meniibasierte mit einer Auswahl mehrerer Filme Diese sind am besten fiir einzelne Filme geeignet, die nicht zu einem
einzigen Film zusammengefasst werden sollen. Beispielsweise lassen sich auf einer Hochzeits-Disc die
Vorbereitungen, die Zeremonie und der Empfang als separate Filme einrichten. Fiir jeden Film steht im Hauptmenii
eine eigene Schaltfliche zur Verfiigung.

Arbeiten mit Meniimarken

Informationen zu Meniimarken

Sie konnen ganz einfach Mentimarken zu Thren Videos hinzufiigen. Sie konnen Szenemarken automatisch oder
manuell hinzuftigen. Adobe Premiere Elements erstellt basierend auf den Marken ein Menii. Welche Art von Marken
im Schnittfenster hinzugefiigt wird, hdngt davon ab, wie spater auf das Video zugegriffen werden soll.
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Beziehung zwischen Mentimarken und Meniivorlagen
A. Medienstart B. Stoppmarke C. Hauptmenii-Marke D. Szenemarke

Sie konnen alle Arten von Marken in einem Film verwenden. Allerdings kehrt ein Disc-Player bei Erreichen einer
Stoppmarke zum Hauptmentl zuriick und nicht zu dem Menti, aus dem er aufgerufen wurde. Wenn Sie die Clips
spater im Schnittfenster oder Szenenfenster neu anordnen, bleiben die Marken an der urspriinglichen Position
erhalten. Sie miissen die Positionen daher ggf. aktualisieren und die Namen bearbeiten, um sie auf den Film
abzustimmen.

Hinweis: Verwechseln Sie Menitimarken (Szene, Hauptmenii und Stoppmarken) nicht mit Clip- und
Schnittfenstermarken. Zwar dienen alle diese Marken zur Kennzeichnung von bestimmten Stellen in einem Clip oder
Film, jedoch werden in Adobe Premiere Elements Szenen- und Meniimarken zur Verkniipfung des Videoframes im
Schnittfenster und Szenenfenster mit Schaltflichen in Discmeniis verwendet. Clip-Marken und Schnittfenstermarken
hingegen sind beim Positionieren und Zuschneiden von Clips hilfreich.

Verwandte Themen

»Anwenden einer Disc-Meniivorlage® auf Seite 276

»Anpassen eines Menithintergrunds® auf Seite 278

Hauptmenii-Marken

Hauptmenii-Marken unterteilen das Video in einzelne Filme. Schaltflichen im Hauptmenii sind mit Hauptmenii-
Marken verkniipft. Hauptmenii-Marken werden manuell gesetzt, um den Anfang jedes Films zu kennzeichnen, der
im Hauptmenii der Disc angegeben werden soll. Wenn die ausgewihlte Hauptmentiivorlage zusatzliche Schaltflichen
aufweist (d. h. andere als die Schaltflichen fiir Filmwiedergabe und Szenen), werden diese mit den Hauptmenii-
Marken verbunden und starten die Wiedergabe ab der jeweiligen Marke bis zur Stoppmarke oder bis zum Ende des
Mediums im Schnittfenster. Falls das Hauptmenii nicht gentigend Schaltflichen fiir Hauptmenii-Marken aufweist,
dupliziert Adobe Premiere Elements das Hauptmenii und fiigt eine Schaltfliche ,Weiter” im primiren Hauptmenii
hinzu. Befinden sich keine Hauptmenii-Marken in Threm Film, weist das Hauptmenii in Adobe Premiere Elements
keine Schaltflichen auf.

Wihlen Sie bei Verwendung von Hauptmentii-Marken eine Vorlage mit mindestens drei Schaltflichen fiir
Hauptmenii-Marken aus. (Mit der ersten Schaltflache (Schaltflidche fir die Filmwiedergabe) wird der Film vom
Anfang bis zum Ende abgespielt. Mit der zweiten Schaltfliche (Schaltfliche fiir Szenen) wird eine Verkniipfung zum
Szenenmenti 1 hergestellt.

Wichtig: Die Wiedergabeschaltfliche im Hauptmenti wird automatisch mit dem Anfangspunkt der Zeitleiste verkniipft,
so dass dort keine Hauptmenii-Marke gesetzt werden muss.
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Duplizierte Meniis bei Filmen mit mehr Hauptmenii-Marken als in der Vorlage vorhandenen Schaltflichen
A. Die Schaltfliche , Weiter® fithrt zum duplizierten Menii B. Die Schaltfliche ,Zuriick® zeigt erneut das Hauptmenii 1 an

Szenemarken

Szenemarken unterteilen den Film in einzelne Szenen. Die Szenenschaltflichen im Hauptmenii sind mit
verschiedenen Szenen im Film verkniipft und werden nacheinander in den Szenenmeniis angezeigt (nicht nach Film
gruppiert). Verwenden Sie Szenemarken (ohne Stoppmarken), wenn der Film von Anfang bis Ende wiedergegeben
werden soll, aber auch zu bestimmten Szenen im Film gesprungen konnen werden soll.

Sie konnen Szenemarken automatisch oder manuell hinzufiigen. Adobe Premiere Elementserstellt anhand der
Szenemarken ein Menii der Szenen, auf das Sie iiber die Schaltfliche fiir Szenen im Disc-Hauptmentii zugreifen
konnen. Befinden sich keine Szenemarken im Schnittfenster, entfallen die Schaltfliche und das Untermenii fiir Szenen
in Adobe Premiere Elements.

&/ Szenenavswofll : L™

s o B 1

Szenemarken sind direkt mit Schaltflichen im Menii fiir Szenen verkniipft.

Stoppmarken

Mit Stoppmarken wird das Ende eines Films kenntlich gemacht. Wenn der Disc-Player eine Stoppmarke erreicht, wird
erneut das Hauptmenii angezeigt. Wenn Sie im Schnittfenster eine Stoppmarke hinzufiigen, wird der Film im Disc-
Player nicht mehr von Anfang bis Ende wiedergegeben. Daher werden Stoppmarken im Allgemeinen nur dann
hinzugefiigt, wenn ein Video in einzelne Filme unterteilt wurde und die Clips im Schnittfenster nicht von Anfang bis
Ende wiedergegeben werden miissen.

Stoppmarken werden manuell hinzugefiigt. Stoppmarken werden gesetzt, um das Ende jedes Films zu kennzeichnen,
der im Hauptmenii der Disc angegeben werden soll. Sobald eine Stoppmarke erreicht ist, wird der Film angehalten
und das Hauptmenii wird aufgerufen.
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Automatisches Hinzufiigen von Szenemarken

Mit dem Befehl zum Generieren von Meniimarken werden Szenemarken automatisch platziert. Mitunter ldsst sich
Zeit sparen, wenn die Szenemarken zunichst von Adobe Premiere Elements platziert und dann von Ihnen nach
Bedarfbearbeitet werden. Das beste Ergebnis wird erzielt, wenn es sich bei jeder Szene in Ihrem Film um einen eigenen
Clip handelt und alle zu markierenden Clips sich auf Videospur 1 befinden. Wenn der Film aus mehreren, einander
tiberlagernden Clips besteht, sollten Sie die Szenemarken manuell oder in festen Intervallen einfiigen.

Automatisch gesetzte Szenemarken haben keine Namen, daher weisen die Schaltflichen im Meni fiir Szenen die
gleichen Namen auf wie in der Vorlage. Um die Schaltflichen anzupassen, konnen Sie die Marken entweder nach dem
Setzen benennen oder die Schaltflichen nach Auswahl der Vorlage umbenennen.

Wideo 1

Beispielfilm mit automatisch gesetzter Szenemarke

1 Klicken Sie in das Schnittfenster, um es zum aktiven Fenster zu machen.
2 Wihlen Sie ,,Disc” > ,,Meniimarken generieren®.

3 Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Meniiszenemarken automatisch setzen“ aus, wie die Marken gesetzt werden sollen, und
geben Sie ggf. einen Wert ein:

An jeder Szene Platziert eine Szenemarke an jedem Bearbeitungspunkt (Schnitt) zwischen Clips auf der Videospur 1,
nicht am Ende von Uberblendungen. Am Anfang einer Reihe von Standbildern wird im Schnittfenster nur eine
Szenemarke platziert.

Alle _Minuten Platziert Szenemarken im angegebenen Intervall. (Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn der
Film mehrere Minuten lang ist.)

Alle Marken Verteilt die von Thnen angegebene Anzahl von Marken gleichmifig auf alle Clips im Schnittfenster.

4 Wenn im Schnittfenster Marken vorhanden sind, die Sie nicht mehr verwenden mochten, wihlen Sie die Option
»Vorhandene Meniimarken 16schen aus. (Beim Loschen der Marken werden auch deren Namen sowie die mit
ihnen verbundenen Miniaturansichtsverschiebungen entfernt.)

5 Klicken Sie auf ,,OK®. Szenemarken werden im Schnittfenster unterhalb der Zeitleiste hinzugefiigt.

6 Wenn Sie eine Marke an eine andere Stelle verschieben mdchten, konnen Sie sie einfach an eine andere Stelle auf
der Zeitleiste ziehen.

Hinweis: Szenemarken sind nicht an das Video gebunden. Wenn Sie das Video zu einem spéiteren Zeitpunkt bearbeiten,
miissen Sie die Marken maglicherweise verschieben oder neu erstellen, damit sie den neuen Bearbeitungspunkten
entsprechen.

Verwandte Themen

»Bearbeiten von Meniitext und Schaltflichen“ auf Seite 280
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Manuelles Hinzufligen von Menii-, Szene- oder Stoppmarken

Beim manuellen Hinzufiigen konnen Marken wahrend des Setzens benannt werden. Die gewahlten Namen werden
fitr die Schaltflichenbezeichnungen im Haupt- bzw. Szenenmenii tibernommen.

In einigen Vorlagen umfassen die Meniischaltflichen Miniaturansichten des jeweils verkniipften Videos. Wenn der
Standardframe nicht als Frame fiir eine Schaltflache geeignet ist, konnen Sie ihn im Dialogfeld ,,Meniimarke* éndern.

Verwandte Themen
»Bearbeiten von Menii- oder Szenemarkenattributen® auf Seite 275

Hinzufiigen von Hauptmenii-Marken oder Szenemarken
1 Verschieben Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit | an die Stelle, an der die Marke gesetzt werden soll.

Hinweis: Die Wiedergabeschaltfliche in jeder Hauptmeniivorlage wird automatisch mit dem Anfangspunkt der
Zeitleiste verkntipft. Es braucht dort also keine Marke gesetzt zu werden, es sei denn, Sie miochten diese Stelle in das
Szenenmenti aufnehmen.

2 Waibhlen Sie im Schnitt- oder Szenenfenster ,Marken® > ,Meniimarke® > ,,Menliimarke setzen®.

Zum schnellen Platzieren einer Marke konnen Sie auch eine Marke von der Schaltfliche ,, Mentimarke hinzuftigen®
an die gewiinschte Stelle auf der Zeitleiste ziehen.

3 Geben Sie im Dialogfeld ,Mentimarke“ einen Namen fiir die Marke ein. Der Text in diesem Feld wird nicht auf
neue Zeilen umgebrochen. Wenn der Text auf mehrere Zeilen verteilt werden soll, kénnen Sie mit der
Tastenkombination Strg+Eingabetaste jeweils eine neue Zeile einfiigen. Verwenden Sie kurze Namen fiir die
Marken, damit sie in das Menii passen, ohne andere Schaltflichen zu tiberlappen. (Sie konnen den Namen zu einem
spateren Zeitpunkt nach Auswahl einer Vorlage anpassen.)

4 Wibhlen Sie im Menii ,Markentyp“ den gewiinschten Typ aus.

: | beachbal

Iiniaturansi

Dialogfeld ,, Meniimarke
A. Miniaturansicht eines Frames an der Marke B. Markentyp
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5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Aussehen der Schaltflichenminiatur festzulegen:

+ Um ein Standbild fiir die Schaltflichenminiatur im Menii auszuwéhlen, ziehen Sie den Timecode fiir die
Miniaturverschiebung zum Frame mit dem gewiinschten Bild. Die Option ,,Bewegungsmenii-Schaltfliche“ muss
deaktiviert sein. Wenn Sie eine DVD oder Blu-ray-Disc erstellen, wird das Bild im Menii angezeigt. (Die
Miniaturansicht wird ausschliellich fiir die Anzeige im Menii verwendet. Klicken Sie auf die Schaltfliche auf der
Disc, um das Video ab der Markenposition wiederzugeben.)

Mame;  climbing QK

Abbrechen

Menimarken: 4 wi = .
Zuriick

Weiter

Miniakuransicl

Ziehen des Timecodes fiir die Miniaturverschiebung

« Um Videos in der Meniischaltfliche der Disc abzuspielen, aktivieren Sie die Option ,,Bewegungsmenii-
Schaltfliche“. Wenn Sie diese Option fiir eine Hauptmenii-Marke oder eine Szenemarke aktivieren, wird die
entsprechende Meniischaltfliche animiert.

6 Klicken Sie auf ,,OK“.

Die Marke wird unterhalb der Zeitleiste zum Schnittfenster hinzugefiigt. Eine Hauptmenii-Marke ist blau, eine
Szenemarke griin und eine Stoppmarke rot.

Hinzufligen von Stoppmarken
1 Verschieben Sie im Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ an das Ende des Videos oder der Szene.

2 Waihlen Sie im Schnitt- oder Szenenfenster ,Marken® > ,,Meniimarke® > ,,Mentimarke setzen®.
3 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Meniimarke® im Menii ,Markentyp“ die Option ,,Stoppmarke*.
4 Klicken Sie auf ,,OK*.

Die Marke wird unterhalb der Zeitleiste zum Schnittfenster hinzugefiigt.

Suchen eines Meniis oder einer Szenemarke

% Fihren Sie im Schnittfenster einen der folgenden Schritte aus:

« Sie konnen die erste Marke rechts oder links von der Marke fiir die aktuelle Zeit suchen, indem Sie ,,Disc“ > ,,Gehe
zu Mentumarke“ > ,Weiter“ oder ,,Zurtiick” auswahlen.

+ Klicken Sie zur Suche von Marken im Schnittfenster ,,Marken® > ,,Meniimarke® > ,Ndchste“ oder ,,Vorherige®, bis
Sie zur gewiinschten Marke gelangen.

« Um eine mit einer bestimmten Schaltfliche verbundene Marke zu suchen, miissen Sie am unteren Rand des
Discmenii-Layoutfensters auf die Miniatur des Meniis klicken. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste und
wihlen Sie ,,Marke in Schnittfenster einfiigen®.
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Hinweis: Wenn Sie im Dialogfeld ,Mentimarke® eine Marke gefunden haben, konnen Sie die Details dieser Marke
bearbeiten oder sie entfernen, indem Sie auf die Schaltfliche ,,Loschen® klicken.

Verschieben oder Loschen einer Menii- oder Szenemarke

Sie konnen Marken auf einfache Weise verschieben und l6schen, unabhéngig davon, ob die Marken automatisch oder
manuell eingefiigt wurden.

Sie konnen einzelne Marken loschen oder alle Marken gleichzeitig aus dem Schnittfenster entfernen. Haben Sie einen
Film seit der Auswahl von Meniivorlagen bearbeitet, ist es moglicherweise einfacher, alle Marken zu l6schen, statt sie
an neue Positionen zu verschieben.

Hinweis: Haben Sie bereits eine Vorlage ausgewdhlt, wird durch Loschen einer Marke auch die mit ihr verkniipfte
Schaltfliche aus dem Hauptmenii bzw. Szenemenii geloscht.

Verschieben einer Marke

% Ziehen Sie die zu verschiebende Marke im Schnittfenster auf die gewiinschte Szene oder den gewiinschten Film.

Loschen einer Marke

K3

% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Setzen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit ¥ im Schnittfenster auf die Marke, die gelscht werden soll. (Vergrofiern
Sie ggf. die Zeitleiste, um die Marke zu finden.) Wahlen Sie ,, Disc“ > ,,Meniimarke 16schen® > ,,Marke an Marke fiir
aktuelle Zeit®.

+ Doppelklicken Sie auf eine beliebige Marke, um Marken zu suchen und zu l6schen. Klicken Sie im Dialogfeld
»Marke“ auf die Schaltflachen ,,Weiter bzw. ,,Zuriick®, um die Marke zu suchen. Klicken Sie dann auf ,,Loschen®.

+ Um alle Markierungen auf einmal zu l6schen, wihlen Sie ,,Disc > ,,Meniimarke 16schen® > ,,Alle Marken®.

Solten Sie sich anders entscheiden oder einen Fehler machen, konnen Sie die zuletzt vorgenommen Loschvorgidnge
riickgingig machen. Wihlen Sie hierzu ,,Bearbeiten® > ,,Riickgingig“ aus. Die Marke wird wieder im Schnittfenster

angezeigt.

Bearbeiten von Menii- oder Szenemarkenattributen

Nach dem Setzen einer Marke konnen Sie sie umbenennen sowie ihren Typ (Szene-, Hauptmenii- oder Stoppmarke)
und die auf der Schaltfliche im Menii angezeigte Miniaturansicht dandern. Die Markennamen werden fiir die
Schaltflichen im Hauptmenti bzw. Menii fiir Szenen tibernommen.

Einige Mentischaltflichen umfassen eine Miniaturansicht des jeweils verkniipften Videos. Standardmafig wird dabei
der Frame angezeigt, an dem eine Marke gesetzt wurde. Sie konnen die Marke dndern, so dass der Inhalt besser
wiedergegeben wird. So kann z. B. als Bild fiir die Schaltflache einer Strandszene statt des durch die Marke
gekennzeichneten Frames eine Nahaufnahme von im Wasser spielenden Kindern verwendet werden. Durch die
Anderung einer Miniaturansicht fiir eine Schaltfliche wird der Anfangspunkt des Videos, mit dem die Schaltfliche
verkniipft ist, nicht geandert.

1 Doppelklicken Sie im Schnittfenster auf die zu bearbeitende Marke oder suchen Sie die Marke mit den
Schaltflichen ,,Weiter bzw. ,Zurtick.
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2 Fiihren Sie im Dialogfeld ,Meniimarke® einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie dann auf ,,OK*:

+ Geben Sie zum Umbenennen der Marke einen Namen fiir die Marke im Textfeld ein. Der Text in diesem Feld wird
nicht auf neue Zeilen umgebrochen. Wenn der Name auf mehrere Zeilen verteilt werden soll, konnen Sie mit der
Tastenkombination Strg+Eingabetaste jeweils eine neue Zeile einfiigen. Verwenden Sie kurze Namen, damit sie in
das Menii passen, ohne andere Schaltfldchen zu tiberlappen. (Sie konnen den Namen zu einem spéteren Zeitpunkt
nach Auswahl einer Vorlage anpassen.)

+ Wihlen Sie zum Andern des Markentyps den gewiinschten Typ im Dialogfeld ,, Markentyp“ aus.

« Um die Miniatur fiir eine Schaltfliche zu dndern, ziehen Sie den Timecode ,,Miniaturansichtsverschiebung®, um
das Bild auszuwihlen, das als Schaltflichenminiatur im Menii angezeigt werden soll. Wenn Sie ein Meni mit
Miniaturansichten wéhlen, wird beim Erstellen der Disc in diesem Menii das ausgewahlte Bild angezeigt. (Die
Miniaturansicht wird ausschliellich fiir die Anzeige im Menii verwendet. Das mit der Schaltfliche verkniipfte
Video beginnt stets an der Position der Marke.)

Erstellen von Discmeniis

Meniivorlagen

Sie erstellen eine DVD oder Blu-ray-Disc mit Meniis, indem Sie eine der im Lieferumfang von

Adobe Premiere Elements enthaltenen Meniivorlagen verwenden. Alle Vorlagen umfassen eine Schaltfliche fiir ein
Hauptmenii 1 und ein Szenenmenii 1. Die Meniischaltflichen werden automatisch mit den Menii- und Szenemarken
im Schnittfenster verkniipft. Das Hauptmeni umfasst mindestens zwei Schaltflichen: Eine Schaltfliche zum
Wiedergeben des Films und eine zum Anzeigen des Szenenmeniis. Einige Vorlagen umfassen weitere Schaltflichen im
Hauptmenil, mit denen Sie zu anderen Filmen springen konnen, die Sie im Schnittfenster markiert haben. Die
Szenenmentis enthalten im Allgemeinen Schaltflichen mit Bezeichnungen und Miniaturansichten aus der Szene.

Ein Menii kann Ton und Bewegung enthalten. Einige Vorlagen enthalten Ablagebereiche, in die Sie ein Standbild oder
Video ziehen und ablegen konnen, um den Mentihintergrund zu individualisieren. Wenn Sie ein Video oder ein Bild
in einer Vorlage ablegen, die keinen Ablagebereich enthalt, ersetzt das abgelegte Video oder Standbild den gesamten
Meniihintergrund. Ein Video kann als beweglicher Hintergrund fiir ein Menii dienen oder alle visuellen Elemente des
Meniis (mit Ausnahme der Schaltflichen-Hervorhebung) bereitstellen. Das Video kann z. B. einen beweglichen
Hintergrund, einen Abspann und sogar die Schaltflichenbilder enthalten. Wie lange der Video- bzw.
Audiohintergrund abgespielt werden, hangt von der Meniidauer ab. Die Dauer einer einzelnen Schleife des Audio-
oder Videohintergrunds darf maximal 30 Sekunden betragen.

Sie konnen eine Vorlage fiir Thr Projekt anpassen, indem Sie die Schriften, Farben, Hintergriinde und das Layout
andern. Vorlagenanderungen beziehen sich jeweils nur auf das aktuelle Projekt. Vorlagendnderungen kénnen in
Adobe Premiere Elements nicht gespeichert werden.

Verwandte Themen
»Erstellen einer Photoshop-Datei“ auf Seite 66

»Wechseln zu einer anderen Meniivorlage® auf Seite 281

Anwenden einer Disc-Meniivorlage

Ignorieren Sie bei der Auswahl einer Disc-Meniivorlage die Tatsache, dass diese moglicherweise nicht geniigend
Schaltflichen fiir alle Marken im Film aufweist. Adobe Premiere Elements erstellt bei Bedarf weitere Meniis und
Schaltfléchen.
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Nach Auswahl einer Vorlage dndert sich die Schaltflachenbeschriftung in den Meniis entsprechend den Namen fiir die
Menii- und Szenenmarken. Sie kdnnen die Marken benennen und den Titel des Meniis dndern, nachdem Sie die
Vorlage ausgewdhlt haben. Ohne Markennamen behalten die Schaltflichen die in der Vorlage vorhandenen
Beschriftungen.

Sie konnen Menii- und Szenemarken hinzufiigen, bevor Sie eine Vorlage auswihlen, oder Sie konnen Marken nach
der Auswahl einer Vorlage hinzufiigen, verschieben oder l6schen. Die Discmeniis werden dynamisch an die Marken
angepasst, indem jeweils Schaltflichen entweder hinzugefiigt oder gel6scht werden.

Hinweis: Wenn in Ihrem Projekt HDV-Projekteinstellungen verwendet werden, miissen Sie eine HD-Vorlage auswihlen,
um eine hochwertige Ausgabe zu erhalten. Sie kénnen HD-Vorlagen am ,HD“in der oberen rechten Ecke der Vorlage im
Aufgabenfenster erkennen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Discmentis*.

2 Wihlen Sie eine Vorlage mit einem passenden Thema fiir Thr Projekt aus. Wihlen Sie bei Verwendung von
Hauptmenii-Marken eine Vorlage mit mindestens drei Schaltflichen im Hauptmenii aus. (Die erste ist die
Schaltflache fiir die Filmwiedergabe, die zweite fiir Szenen. Mit weiteren Schaltflichen werden die Szenemarken im
Schnittfenster verkniipft.)

3 Klicken Sie auf ,Anwenden®.

Die Schaltflichen sind mit den Marken im Schnittfenster verkniipft und die Markennamen werden als
Schaltflichentext eingefiigt.

4 Sie miissen gegebenenfalls angeben, ob Szenemarken automatisch hinzugefiigt werden sollen. Wenn Sie auf ,,Ja“
klicken, wiahlen Sie eine der folgenden Optionen und klicken Sie auf ,,OK®.

An jeder Szene Hiermit wird eine Szenemarke an jedem Bearbeitungspunkt (Schnittpunkt) zwischen Clips in
Videospur 1 gesetzt.

Alle _Minuten Platziert Szenemarken im angegebenen Intervall. (Diese Option ist nur verfiigbar, wenn der Film
mehrere Minuten lang ist.)

Alle Marken Verteilt die Marken gleichmaf3ig tiber den gesamten Clip im Schnittfenster.

Hinweis: Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt die Marken nicht automatisch hinzufiigen mochten, konnen Sie dies auch spdter
vornehmen. Adobe Premiere Elements aktualisiert Meniis dynamisch und fiigt Hauptmenii-Markenschaltflichen oder
Meniis und Schaltflichen fiir Szenen ein, wenn Sie Marken hinzufiigen.

5 Klicken Sie auf die Miniatur eines Meniis im unteren Bereich des Disc-Layoutfensters, um das entsprechende
Mentl anzuzeigen. Fithren Sie gegebenenfalls einen Bildlauf zu der gewiinschten Miniaturansicht durch, oder
andern Sie die Grofle des Anzeigefelds, um die Miniaturansichten nebeneinander anzuzeigen.

Nachdem Sie eine Vorlage ausgewéhlt haben, konnen Sie das Menii anpassen, eine Vorschau der Disc anzeigen oder
die Disc brennen.

Verwandte Themen
,Ubersicht iiber das Discvorschau-Fenster® auf Seite 282

»Vorgehensweise und Kompatibilitdt beim Brennen von Discs® auf Seite 287

»Manuelles Hinzuftigen von Menii-, Szene- oder Stoppmarken® auf Seite 273

Anpassen einer Meniihintervorlage

Sie konnen das Hintergrundbild, die Schaltflichen, Meniinamen und die Typografie jeder Meniivorlage dndern.
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Anpassen eines Meniihintergrunds
Sie konnen den Mentihintergrund mit Videoclips, Videoclips mit Audio, Audioclips, Standbildern oder Standbildern
mit Audio individuell anpassen.

Einige Meniis haben spezielle Ablagebereiche, in denen Sie Videos oder Standbilder ablegen kénnen. Vorlagen mit
Ablagebereichen enthalten einen schwarzen Ablagebereich mit dem Hinweis ,,Fiigen Sie hier Thre Medien ein“ [ll.
Sie konnen Videos und Standbilder auch dann platzieren, wenn das Menii nicht iiber einen Ablagebereich verfiigt. In
einem solchen Fall ersetzen die entsprechenden Medien den gesamten Hintergrund. Einige Meniis mit
Ablagebereichen bieten zusatzliche Grafiken, die im Vordergrund des Videos bleiben.

1 Klicken Sie im Meniifenster ,,Disc“ auf die Miniatur des zu dndernden Meniis.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch:
+ Ziehen Sie einen Clip aus der Projektansicht auf das Menii, um den vorhandenen Hintergrund zu ersetzen.

+ Kilicken Sie in der Ansicht ,,Eigenschaften® (Meniileiste ,,Hintergrund®) in der Leiste ,Aufgaben® auf
»Durchsuchen und wiéhlen Sie einen Clip auf IThrem Laufwerk aus.

[T
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Ziehen eines Audioclips aus der Projektansicht auf den Meniiablagebereich im Disc-Layoutfenster

Hinweis: Wenn sowohl Video als auch Audio eingestellt wurde und einer der Clips ersetzt wird, ist die Einstellung fiir
den anderen Clip weiterhin giiltig, sofern Sie kein Hintergrundvideo mit Audiodaten ausgewdhlt haben. In diesem Fall
werden die vorhandenen Audiodaten durch den neuen Audiohintergrund iiberschrieben.

3 Legen Sie in der Eigenschaftenansicht (Menii ,,Hintergrundfenster®) des Aufgabenfensters die Einstellungen fest:
Zuriick Setzt den Hintergrund auf den urspriinglichen Vorlagenhintergrund.
In-Point Legt den In-Point des Video- oder Audioclips fest. Ziehen Sie den Timecode zum gewiinschten Frame.

Abspielen Spielt Medien in der Miniaturansicht ab. Das Symbol dndert sich von der Wiedergabeschaltfliche [» in die
Pausenschaltflache [ . Klicken Sie auf die Pausenschaltfliche, um die Wiedergabe anzuhalten, und legen Sie den In-
Point des Hintergrunds fest.

Standbild verwenden Legt den aktuellen Frame im Videoclip als Stand-Hintergrundbild fest. Ziehen Sie den
Timecode, um den Frame einzustellen.

Standardiiberblendung vor Endlosschleife Fiigt die als Standard festgelegte Uberblendung hinzu, sobald das Video
wieder von vorn gestartet wird.
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Dauer Legt die Dauer des Hintergrundvideos oder -audios aus den In-Points fest.

Auf alle Meniis anwenden Wendet den Hintergrund auf alle Disc-Meniis an.

Verwandte Themen

»Definieren einer Standardiiberblendung® auf Seite 146

Andern der Position und GréBe von Meniielementen

1 Klicken Sie im unteren Bereich des Disc-Layoutfensters auf die Miniatur des zu déndernden Meniis.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um die Grofle eines Mentielements zu dndern, wihlen Sie das entsprechende Meniielement im Disc-Layoutfenster
aus. Darauthin wird ein Rechteck (oder auch Begrenzungsfeld) mit acht Auswahlpunkten um das Element gezogen.
Ziehen Sie einen Auswahlpunkt, um die Elementgrofe zu dndern. Sie kénnen in romanischen Sprachversionen
auch die Minustaste (-) oder die Gleichtaste (=) auf der Tastatur verwenden, um die Grofle des Elements
proportional in alle Richtungen zu dndern. Mit der Gleichtaste wird das Element vergroflert.

Ziehen Sie einen Begrenzungsfeld-Auswahlpunkt, um die GrofSe einer Meniioption zu dndern.

« Um ein Meniielement zu verschieben, markieren Sie das Element und ziehen Sie es. Sie kdnnen auch die Pfeiltasten
auf der Tastatur verwenden, um das Element in eine beliebige Richtung zu verschieben.

Vergleich von Originalposition (links) und verschobenes Element (rechts)
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Bearbeiten von Meniitext und Schaltflachen

Nach Auswahl einer Vorlage kdnnen Sie den Meniitext oder das Aussehen einer beliebigen Hauptmenii-Schaltfliche
oder Szene-Schaltfliche dndern. Sie konnen auch eine beliebige Schaltfliche l6schen. Da die Schaltflichen mit den
Marken verkniipft sind, wird beim Loschen einer Schaltfliche auch die zugrunde liegende Marke geloscht.

1 Klicken Sie im unteren Bereich des Disc-Layoutfensters auf die Miniatur des zu dndernden Meniis.

2 Um Text oder Schaltflichen zu bearbeiten, die nicht mit Marken verkniipft sind, doppelklicken Sie auf den
Meniititel oder auf die Meniischaltfliche und bearbeiten Sie den Text im Dialogfeld ,, Text andern®. Wenn Sie
mehrere Zeilen verwenden méchten, kénnen Sie mit der Tastenkombination Strg+Eingabetaste jeweils eine neue
Zeile einfiigen. Klicken Sie auf ,,OK*.

3 Um die mit Marken verkniipften Schaltflichen zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf den Text oder auf die
Schaltfliche und fithren im Dialogfeld ,Mentimarke“ einen der folgenden Schritte aus. Klicken Sie anschlieend
auf ,,OK"

+ Um die Marke (und die Schaltfliche im Menii) umzubenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie
auf ,,OK“. Wenn Sie mehrere Zeilen verwenden mochten, kénnen Sie mit der Tastenkombination
Strg+Eingabetaste jeweils eine neue Zeile einfiigen. Verwenden Sie kurze Namen, damit sie in das Menii passen,
ohne andere Schaltfldchen zu tiberlappen.

« Um das in der Schaltflichenminiatur im Menii anzuzeigende Bild auszuwéhlen, ziehen Sie den Timecode fiir die
Miniaturverschiebung und klicken auf ,,OK*. (Die Miniaturansicht wird ausschlieflich fiir die Anzeige im Menii
verwendet. Bei Aktivierung der Option ,,Bewegungsmenii-Schaltfliche beginnt das mit der Schaltfliche
verkniipfte Video an der Markenposition.)

« Um eine Schaltflache zu 1oschen, klicken Sie auf ,,Loschen®. Die Marke wird aus dem Schnittfenster und die
Schaltfliche aus dem Menii geloscht. Alternativ konnen Sie im Schnittfenster mit der rechten Maustaste auf die
Marke der Schaltfliche klicken und ,,Meniimarke 16schen® wihlen.

Verwandte Themen

»Manuelles Hinzufiigen von Menii-, Szene- oder Stoppmarken® auf Seite 273

Festlegen von Texteinstellungen
Sie konnen die Texteigenschaften fiir Mentititel und Mentischaltflichen 4ndern (z. B. Schrift, Grof3e, Stil und Farbe).

1 Klicken Sie im unteren Bereich des Disc-Layoutfensters auf die Miniatur des zu 4ndernden Mentiis.
2 Wihlen Sie anschlieflend einen Meniititel oder eine Schaltflichenbeschriftung.
3 Fiihren Sie im Eigenschaftenfenster einen der folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie aus dem Menil ,,Schriftart des Texts dndern” eine Schriftart aus. (Sie miissen ggf. das Dreieck neben
dem Text aktivieren, um die Textattribut-Optionen anzuzeigen.)

« Wihlen Sie im Menii ,,Schriftart des Texts dndern“ einen Textstil aus oder klicken Sie auf die Symbole fiir ,,Fett®,
»Kursiv® oder ,,Unterstrichen®. Sie kdnnen auch auf mehrere Symbole klicken.

« Wihlen Sie im Menii ,, Textgrofle andern® die Grofle des Textes aus.

« Klicken Sie neben dem Menii ,, Textgrofle éndern auf das Symbol ,, Textfarbe dndern und wahlen Sie aus dem
Adobe-Dialogfeld ,,Farbe wihlen“ die gewiinschte Farbe aus.

4 Um die Texteinstellungen auf dhnliche Textelemente in allen Meniis anzuwenden, klicken Sie auf ,, Auf alle Szene-
Schaltflichen anwenden®, ,,Auf alle Text-Schaltflichen anwenden® oder auf ,,Auf alle Marken-Schaltflichen
anwenden®.
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Animieren von Schaltflachen

Sie kdnnen den Hauptmenii-Schaltflichen oder den Szenenmenii-Schaltflichen Videos hinzufiigen, wenn die Vorlage
tiber Schaltflichen mit Miniaturansicht verfiigt.

1 Klicken Sie im unteren Bereich des Disc-Layoutfensters auf die Miniatur des zu dndernden Meniis.

2 Wihlen Sie im Disc-Layoutfenster eine Schaltfldche aus.

w

Wihlen Sie in der Eigenschaftenansicht des Aufgabenfensters die Option ,,Bewegungsmenii-Schaltfliche®.

" Fertig

Szenenmenii mit ausgewdhlter Schaltfliche (links) und im Eigenschaftenfenster ausgewdhlte Schaltfliche des Bewegungsmeniis (rechts).

4 Legen Sie den In-Point fest, von dem aus der Clip bei Anzeige des Meniis abgespielt werden soll. Sie kénnen
entweder die Abspielen-/Anhalten-Schaltfliche verwenden, um den Clip als Miniatur anzuzeigen, oder Sie konnen
das Timecode-Feld fiir den In-Point bearbeiten.

5 Um die Abspieldauer fiir den Clip festzulegen, klicken Sie auf den Menithintergrund und bearbeiten dann in der
Eigenschaftenansicht unter ,,Schaltfliche des Bewegungsmeniis“ das Timecode-Feld fiir die Dauer.

Hinweis: Die fiir eine einzelne Bewegungsmenii-Schaltfliche festgelegte Dauer gilt fiir alle Bewegungsmenii-
Schaltflichen auf der Disc.

Wechseln zu einer anderen Meniivorlage

Wenn das ausgewihlte Disc-Menii gedndert werden soll, kénnen Sie einfach zu einer anderen Vorlage wechseln.
Dabei gehen jedoch alle Anderungen verloren, die an Meniititeln, an nicht mit Marken verkniipften
Schaltflichennamen (Abspielen-Schaltfliche oder Szenen-Schaltfliche) und an Texteinstellungen (Schrift, Farbe, Stil
usw.) vorgenommen wurden. Die Anderungen an Hintergriinden und Marken-Schaltflichen (Hauptmenii-Marken
und Szenemarken) bleiben erhalten. Beim Bearbeiten von Schaltflichentext wird der Name der zugehorigen
Meniimarke gedndert und beim Erstellen der neuen Meniis verwendet.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Discmentis*.
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2 Ziehen Sie eine neue Vorlage aus der Vorlagenansicht des Aufgabenfensters in das Disc-Layoutfenster.
Adobe Premiere Elements zeigt die neuen Meniis im Disc-Layoutfenster an.

Wechseln von einer meniibasierten Disc zu einer automatisch abspielbaren
Disc
Falls Sie auf Meniis in einer DVD oder Blu-ray-Disc verzichten mochten, kénnen Sie das Layout zuriicksetzen, um

eine automatisch abspielbare Disc zu erstellen.

Hinweis: Eine automatisch abspielbare Disc verfiigt zwar iiber keine mit den Marken verkniipften Meniis, dennoch
kénnen vorhandene Marken fiir ein Projekt niitzlich sein. Mit den Vorwdrts- und Riickwdrtstasten auf der
Fernbedienung eines DVD- oder Blu-ray-Players kann vorwdrts oder riickwdrts zu Hauptmenii-Marken und
Szenemarken gesprungen werden. Stoppmarken werden ignoriert.

% Klicken Sie im Disc-Layoutfenster auf ,,Automatisch abspielen®.

Die Meniis werden aus dem Disc-Layoutfenster entfernt und die Marken werden als Kapitelmarken in einer
automatisch abspielbaren Disc verwendet.

Anzeigen einer Meniivorschau

Ubersicht liber das Discvorschau-Fenster

Vor der Aufzeichnung empfiehlt es sich stets, eine Disc in einer Vorschau anzuzeigen. Das Fenster fiir die
Discvorschau enthélt Steuerelemente, die denen auf der Fernbedienung eines DVD- oder Blu-ray-Players
entsprechen. Mit diesen Steuerelementen konnen Sie jede Schaltflidche in den Meniis testen und die mit ihnen
verkniipften Videos betrachten. Sie konnen die Vorschau einer Disc in einem Fenster oder als Vollbild anzeigen.

A B C D E FG H | J

Navigations-Steuerelemente der Discvorschau
A. Vorherige Szene B. Zuriickspulen C. Frame riickwdrts D. Abspielen E. Schaltflichennavigationspfeile und Eingabetaste F. Zuriick zum
Hauptmentii G. Frame vorwdrts H. Schneller Vorlauf I. Nichste Szene J. Vollbild abspielen

Anzeigen einer Vorschau einer meniibasierten DVD oder Blu-ray-Disc

Sie konnen eine meniibasierte Disc jederzeit in der Vorschau anzeigen, nachdem Sie eine Vorlage in das Disc-
Layoutfenster gezogen haben.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster ggf. auf ,,Discmeniis, um das Disc-Layoutfenster zu 6ffnen.
2 Klicken Sie im Disc-Layoutfenster auf ,,Vorschau®.

Hinweis: Weitere Informationen zur Benachrichtigung iiber iiberlappende Schaltflichen finden Sie unter ,Andern der
Position und GrofSe von Mentielementen auf Seite 279.
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3 Wihlen Sie im Discvorschau-Fenster mit den Navigationssteuerelementen oder der Maus die einzelnen
Schaltflichen aus, und sehen Sie sich die einzelnen Szenen oder Videos an. Wenn die Menii- oder
Schaltflichenminiaturen iiber Video oder Audio verfiigen, werden diese Clips abgespielt, damit vor dem Brennen
einer Disc eine Vorschau angezeigt werden kann.

4 Klicken Sie auf das Symbol ,,Vollbild abspielen® 21, um die Vorschau der Disc als Vollbild anzuzeigen.

5 Bewegen Sie die Maus. Hierdurch wird eine Disc-Steuerung aufgerufen, mit der die Fernbedienung eines Disc-
Players im Vollbildmodus emuliert wird.

Verwandte Themen

»Anzeigen einer Filmvorschau im Monitorfenster” auf Seite 113
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Kapitel 15: Speichern und Freigeben Ihrer
Filme

Sie konnen Filme, Standbilder und Audiodaten in vielfaltigen Dateitypen fiir Onlineplattformen, tragbare Gerite,
Videokassetten, Video-CDs und Super Video-CDs exportieren und verteilen. Sie konnen Projekte auch kopieren und
zum Bearbeiten und zur Aufbewahrung speichern.

Verteilen liber das Aufgabenfenster

Uber die Ansicht ,,Verteilen“ des Ausschnitts ,,Aufgaben kénnen Sie auf alle-zum Speichern und Verteilen
(Exportieren) fertiger Projekte benétigten Funktionen zugreifen. Sie konnen Projekte so speichern, dass sie tiber das
Internet als Webseiten, auf Mobiltelefonen, Computern, DVDs, Blu-ray-Discs und anderen Medien angezeigt werden

koénnen.

Sie konnen Vorgaben fiir Freigaben erstellen, so genannte Schnellfreigaben erstellen, tiber die Sie hdufig verwendete
Formate verteilen konnen. Daneben besteht die Méglichkeit, durch Klicken auf eine der Freigabeoptionen eine neue
Freigabe zu erstellen. Die verfiigbaren Optionen sind ,,Disc®, ,Online®, ,,PC*, ,,Mobiltelefone und Player® und ,,Band®.
Mit jeder dieser Optionen wird eine Ansicht im Ausschnitt ,,Aufgaben® gedffnet, tiber die zusétzliche Optionen und
Einstellungen fiir das Freigeben des jeweiligen Medientyps bereitgestellt werden.

Hinweis: Uber die Ansicht ,, Verteilen“ wird auch das Freigaben und Exportieren vereinfacht, indem Vorgaben fiir die
am hdufigsten benutzten Formate und Einstellungen bereitgestellt werden. Wenn Sie fiir eines der Formate besondere
Einstellungen festlegen mochten, klicken Sie auf ,Erweiterte Optionen®, und legen Sie die gewtinschten Einstellungen fest.
Dartiber hinaus konnen Sie auch bei Bedarf die Exportbefehle im Menii ,Datei“ verwenden.

BEARBEITEN DISCMENUS VERTEILEN

Wie méchten Sie lhr Material bereitstellen?

«

Ansicht , Verteilen“ im Ausschnitt Aufgaben*
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Verwenden der Schnellfreigabe

Schnellfreigaben ermdglichen das Speichern und Wiederverwenden Ihres bevorzugten Freigabeverfahrens inklusive
der festgelegten Einstellungen, zur Verwendung in zukiinftigen Projekten. Sie konnen Vorgaben fiir Schnellfreigaben
fir die Medientypen ,,Disc®, ,,Online®, ,,PC%, ,,Mobiltelefone* oder ,,Mobile Videoplayer* erstellen. Klicken Sie zu
diesem Zweck nach der Freigabe eines Projektes einfach auf ,,Als Schnellfreigabe speichern®, und legen Sie einen
Namen fiir die Schnellfreigabe fest. Die Vorgabe wird in der Freigabeansicht im Feld ,,Schnellfreigabe“ angezeigt.
Wenn Sie dann zu einem anderen Zeitpunkt

Wenn Sie beispielsweise regelmaflig auf Ihrer personlichen Website Bilder und Videos veroffentlichen und Sie
mdochten, dass alle Filme dasselbe Format und dieselbe Komprimierung verwenden, richten Sie eine Vorgabe fiir eine
Schnellfreigabe auf Ihrer Website ein, so dass Sie nur noch die Vorgabe auswéhlen und auf ,,Verteilen“ klicken miissen,
um ein Projekt auf der Website freizugeben.

Vorgabe fiir Schnellfreigabe erstellen

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen®.

2 Wihlen Sie die gewtinschte Option fiir die Freigabe aus. (Fiir alle Medientypen auf8er Band besteht die Mdglichkeit,
eine Vorgabe festzulegen.)

3 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir eine optimale Ausgabe fest, und klicken Sie dann auf ,,OK*.
4 Klicken Sie nach Abschluss des Brenn- oder Speichervorgangs auf die Schaltfliche ,,Als Schnellfreigabe speichern®.

5 Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung ein, und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Verwenden einer Schnellfreigabe-Vorgabe
1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen®.
2 Waihlen Sie im Ausschnitt ,,Schnellfreigabe“ die gewiinschte Vorgabe aus, und klicken Sie dann auf ,,Verteilen®.

3 Befolgen Sie ggf. angegebene weitere Eingabeaufforderungen.

Freigeben auf DVD oder Blu-ray-Disc

Nachdem Sie eine Vorschau des fertigen Films angezeigt haben und mit dem Ergebnis zufrieden sind, kénnen Sie das
Projekt auf einer DVD oder Blu-ray-Disc brennen. Vergewissern Sie sich, dass die ausgewdhlte Disc mit dem Brenner
und dem Player kompatibel ist. Dariiber hinaus muss ausreichend freier Festplattenspeicher fiir alle komprimierten
DVD-Dateien sowie fiir jegliche wahrend des Exports erstellten Arbeitsdateien vorhanden sein. Sollte auf der
Laufwerkspartition nicht gentigend Speicherplatz vorhanden sein, kdnnen Sie unter ,,Bearbeiten >
»Voreinstellungen® > ,,Arbeitslaufwerke® eine andere Partition fiir die Arbeitslaufwerkdateien angeben. (Der
erforderliche Speicherplatz wird im Dialogfeld ,, aufzeichnen“ angezeigt.)

Hinweis: Wenn Ihr DVD-Brenner mit Adobe Premiere Elements nicht kompatibel ist, kénnen Sie das Projekt zundichst
in einen DVD-Ordner brennen und diesen anschlieffend mit der im Lieferumfang Ihres DVD-Brenner enthaltenen
Software brennen.

Verwandte Themen

»Automatisch abspielbare und mentbasierte Discs® auf Seite 268

»Disc-Arten und Mentioptionen® auf Seite 268
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»Konfigurieren eines Arbeitslaufwerks“ auf Seite 39

»Komprimierung® auf Seite 311

Brennen von Discs

Je nach Komplexitit und Lange des Projekts und der Computergeschwindigkeit konnen fiir die Kodierung
(Komprimierung) von Video und Audio fiir eine Disc mehrere Stunden erforderlich sein. Wenn Sie mehrere Discs
mit dem gleichen Inhalt und der gleichen Qualitét brennen mochten, sollten Sie diese in einer Sitzung aufzeichnen, so
dass das Projekt nur einmal komprimiert werden muss.

Adobe Premiere Elements wandelt alle Audiodaten in 16 Bit Tiefe und 48 kHz Samplingrate um. Diese Einstellungen
sind fiir DVDs und Blu-ray-Discs erforderlich. Zeichnen Sie das Audio mit diesen Einstellungen auf, um optimale
Ergebnisse zu erhalten.

Hinweis: Informationen zur Vorgehensweise und zu den Kompatibilititsoptionen beim Brennen von Discs finden Sie in
der Hilfe zu Adobe Premiere Elements.

Brennen einer DVD oder Blu-ray-disc
1 Schlielen Sie vor dem Ausfithren von Adobe Premiere Elements alle externen DVD- bzw- Blu-ray-Discs an, und
schalten Sie sie ein.

Klicken Sie in der Ansicht ,, Verteilen“ des Ausschnitts ,, Aufgabenauf ,Disc“ (<, um die Ansicht ,, Disc* zu 6ffnen.
Waihlen Sie in der Ansicht ,,Disc“ aus dem Menii eine der Optionen ,DVD* oder ,,Blu-ray®.

Wihlen Sie unter ,,Brennen auf* die Option Disc®.

uu A W N

Geben Sie einen Namen fiir die Disc ein. Dies ist der Name, der unter Windows angezeigt wird, wenn Sie eine Disc
in einen Computer einlegen, nachdem der Brennvorgang abgeschlossen ist. (Der Standardname ist ein
Datumsstempel im 24-Stunden-Format: JJJJMMTT_hhmmss.)

6 Waihlen Sie aus dem Menti ,,Brenner-Position® den gewiinschten Brenner aus.

7 Vergewissern Sie sich, dass sich eine kompatible Disc-im Laufwerk befindet. Klicken Sie nach dem Einlegen einer
Disc auf ,Neu suchen®, damit in allen angeschlossenen Brennern nach giiltigen Medien gesucht wird.

8 Geben Sie im Textfeld ,,Kopien“ an, wie viele Discs Sie in dieser Sitzung brennen méchten. Sie werden aufgefordert,
neue Discs einzulegen, bis alle gebrannt wurden. Die Kodierung der Video- und Audiodaten erfolgt nur einmal.

9 Wihlen Sie unter ,,Voreingestellte Auswahl“ die Option fiir den TV-Standard, der in der geografischen Region
Thres Zielpublikums verwendet wird.

10 Aktivieren Sie bei Bedarf die Option ,,Inhalte an verfiigbaren Platz“ anpassen. Wenn Sie auf eine DVD brennen,
konnen Sie diese Option deaktivieren und die gewiinschte Videoqualitit tiber den Schieberegler auswéhlen. (Diese
Option ist standardmafig fiir DVDs aktiviert und fiir Blu-ray deaktiviert.

11 Klicken Sie auf ,,Aufzeichnen®, um mit der Konvertierung des Projekts in das DVD- oder Blu-ray-Format und dem
Aufzeichnen der Disc zu beginnen. Wenn Sie eine DVD brennen méchten, jedoch kein Brenner zur Verfiigung
steht, konnen Sie stattdessen in einen DVD-Ordner brennen, und die DVD zu einem spateren Zeitpunkt erstellen,
wenn ein Brenner verfiigbar ist.

Wichtig: Das Kodieren von Video und Audio fiir die DVD-Ausgabe kann mehrere Stunden dauern.

Brennen in einen DVD-Ordner

Bei einem nicht mit Adobe Premiere Elements kompatiblen DVD-Brenner kénnen Sie das Projekt stattdessen in
einem Ordner aufzeichnen. Auf diese Weise erstellen Sie eine DVD-kompatible Datei, die mit einem Authoring-
Programm wie Adobe Encore auf eine Disc gebrannt werden kann.
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Hinweis: Sie konnen ausschlieflich DVD-Projekte in einen Ordner brennen, nicht aber Blu-ray-Disc-Projekte.

1 Wenn die Ansicht ,,Disc“ nicht angezeigt wird, klicken Sie in der Aufgabenansicht auf die Registerkarte
,»Verteilen®, und wihlen Sie dann die Option ,,Disc* (.

2 Wihlen Sie im Menil ,,Brennen auf” die gewiinschte Ordneroption als Ziel fiir das Projekt fest. Bei Filmprojekten,
deren Grof3e die Kapazitit einer Single-Layer-Disc mit 4,7 GB tibersteigt, aktivieren Sie die Ordneroption fiir
8,5 GB, um die Verwendung von Dual-Layer-Discs zu ermdglichen.

3 Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein.
4 Klicken Sie auf ,Durchsuchen®, um einen Speicherort fiir den Ordner festzulegen.
5 Klicken Sie auf ,,Aufzeichnen®, um mit der Erstellung des DVD-Ordners zu beginnen.

Wichtig: Das Kodieren von Video und Audio fiir die DVD-Ausgabe kann mehrere Stunden dauern.

Verwandte Themen

»Wissenswertes tiber archivierte Projekte auf Seite 313

Vorgehensweise und Kompatibilitat beim Brennen von Discs

Wenn an Thren Computer ein kompatibler -Brenner angeschlossen ist, konnen Sie eine DVD oder Blu-ray-Disc direkt
in Adobe Premiere Elements erstellen. Die erstellten Discs lassen sich iiber Disc-Player fiir Fernsehgerite und
Computer wiedergeben. Adobe Premiere Elements erstellt Video-Discs. (Es erstellt hingegen weder Daten- noch
Audiodiscs.) Desktop-DVD-Brenner verwenden beschreibbare DVD-5-Discs (DVD+/-R) mit 4,7 GB Kapazitit, was
etwa 2 Stunden Video in Standardaufldsung mit hoher Qualitit entspricht.

Blu-ray-Discs haben i. d. R. eine Kapazitit von 25 GB, was bei Verwendung von MPEG-2 etwa 135 Minuten Video mit
hoher Auflosung sowie zusitzlich 2 Stunden Bonusmaterial in Standardauflosung erméglicht, oder insgesamt 10
Stunden Video in Standardauflgsung. Blu-ray-Discs konnen als BD-R (beschreibbar) und BD-RE
(wiederbeschreibbar) vorliegen.

Adobe Premiere Elements unterstiitzt Single-Layer-DVDs mit 4,7 GB in den folgenden Formaten: DVD+R,
DVD+RW, DVD-R und DVD-RW. Zudem unterstiitzt Adobe Premiere Elements Dual-Layer-DVD+R-Discs mit
8,5 GB. Wihlen Sie das Medium, das sowohl vom DVD-Brenner als auch vom DVD-Player unterstiitzt wird, auf dem
die DVD wiedergegeben wird. Nicht alle DVD-Brenner und DVD-Player unterstiitzen alle DVD-Arten. Viele (jedoch
nicht alle) DVD-Player fiir Fernsehgerite erkennen DVD+R-Discs.

DVD-R Beidiesem Format werden Discs fiir eine einmalige Aufzeichnung verwendet. Es ist sowohl mit eigenstindigen
DVD-Playern als auch mit DVD-ROM-Laufwerken kompatibel. DVD-R-Discs sind in zwei Medientypen verfiigbar:
Allzweck und Authoring. Bei den meisten DVD-R-Brennern der Benutzer werden Allzweck-Discs verwendet. Einige
professionelle Brenner verwenden Authoring-Discs. Sie miissen den fiir Ihren Brenner richtigen Medientyp
verwenden. Wenn die Discs jedoch einmal beschrieben sind, konnen sie in jeder Art von DVD-Player oder DVD-
Laufwerk abgespielt werden. (Das Allzweck-DVD-R-Format soll verhindern, dass Sicherungskopien von
verschliisselten kommerziellen DVDs erstellt werden.)

DVD+R Dieses nicht wieder beschreibbare Format ist mit den meisten DVD-Playern und DVD-ROM-Laufwerken
kompatibel. In der ersten Generation der +RW-Brenner wird die DVD+R-Aufzeichnung nicht unterstiitzt. Fiir die
meisten dieser Brenner kann diesbeziiglich auch kein Upgrade durchgefiihrt werden. Alle aktuellen DVD+RW-
Brennermodelle unterstiitzen jedoch auch die DVD+R-Aufzeichnung. Die Kompatibilitit von DVD+R-Discs in
eigenstandigen DVD-Playern ist mit der Kompatibilitit von DVD-R-Discs vergleichbar.

DVD-RW/DVD+RW Diese Formate sind in Bezug auf Funktionalitit und Kompatibilitit mit DVD-Brennern und
DVD-Playern vergleichbar. DVD-RW und DVD+RW verwenden wieder beschreibbare Discs, die im Idealfall mehr
als 1000 Mal beschreiben werden kénnen. Mit den meisten eigenstindigen DVD-Playern kdnnen Videos abgespielt
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werden, die auf DVD-RW- und DVD+RW-Discs aufgezeichnet wurden. Die Kompatibilitit ist jedoch nicht so hoch
wie mit DVD-R und DVD+R. Aktuelle DVD-RW-Brenner kénnen auch in DVD-R aufzeichnen.

Hinweis: Falls Ihr DVD-Brenner nicht mit Adobe Premiere Elements kompatibel ist, konnen Sie das Projekt in einem
Ordner aufzeichnen, was Ihnen die Moglichkeit gibt, die mit dem Brenner gelieferte Software zum Aufzeichnen der
endgiiltigen DVD zu nutzen.

Kompatibilitiatsprobleme bei DVDs
Beachten Sie bei der Auswahl von Medien und -Hardware die folgenden Kompatibilitdtsaspekte:

+ Die Formate DVD+R und DVD-R sind mit mehr Settop-Playern kompatibel als DVD+RW und DVD-RW.

+ DVD-ROM-Laufwerke sind mit mehr DVD-Formaten kompatibel als Settop-Player, was darauf zuriickzufithren
ist, dass die Firmware und Treiber fiir Computer einfacher aktualisiert werden konnen als fiir Settop-Player.

« Altere DVD-Player unterstiitzen weniger DVD-Formate.

Wihlen Sie die Vorgabe fiir ein bestimmtes Format je nach verfiigbarem Speicherplatz auf dem Zielmedium und den
Anspriichen des Zielpublikums aus.

Videokodierung fiir DVDs und Blu-ray-Discs

Bei dem Erstellen einer DVD oder einer Blu-ray-Disc wird Ihr Video in eines der Formate MPEG-2 oder H.264 (nur
fiir Blu-ray verfiigbar) kodiert. Auf diese Weise wird die Groéfle der Video- und Audiodateien reduziert, so dass diese
weniger Speicherplatz in Anspruch nehmen. Ein 60 Minuten langes Video benétigt in Adobe Premiere Elements
beispielsweise ca. 13 GB Speicherplatz. Eine einfache DVD verfiigt jedoch nur iiber eine Kapazitit von 4,7 GB.
(Zweischichtige DVDs bieten 8,5 GB Speicherplatz.) Zur Gewihrleistung einer optimalen Qualitit komprimiert
Adobe Premiere Elements Filme nur so weit, bis sie auf die Disc passen. Je kiirzer ein Film ist, umso geringer ist die
erforderliche Komprimierung, und umso besser ist die Qualitit des Videos auf der Disc.

Hinweis: Die Blu-ray-Vorgaben sind fiir den Export von Dateien in AVCHD-Qualitiit geeignet.

Die Komprimierung von Video- und Audioaufnahmen zur Verwendung auf Disc ist selbst auf dedizierten High-End-
Systemen sehr zeitaufwindig. Die erforderliche Zeit hingt von der Geschwindigkeit des Computerprozessors, dem
verfiigbaren Speicherplatz sowie der Komplexitdt und Linge eines Projekts ab. Fiir die Aufzeichnung eines
standardmafligen Videoprojekts mit 60 Minuten Lange kénnen 4 bis 6 Stunden erforderlich sein. Viele Ersteller von
DVDs bzw. Blu-ray-Discs brennen Projekte tiber Nacht.

Hinweis: Das-Blu-ray-Format H.264 ist mit einem hohen Berechnungsaufwand verbunden und nimmt daher beim
Kodieren viel Zeit in Anspruch. Die erreichte Komprimierungsrate ist jedoch recht hoch, so dass pro MB mehr
Videodaten gespeichert werden konnen. Das Format MPEG-2 ist mit einem weniger hohen Berechnungsaufwand
verbunden, es konnen jedoch pro MB weniger Videodaten gespeichert werden.

Erstellen von Discs fiir unterschiedliche geografische Regionen

Wenn eine DVD oder eine Blu-ray-Disc fiir ein Publikum in einem anderen Land gedacht ist, kann es erforderlich
sein, die Disc unter Verwendung eines anderen TV-Standards aufzuzeichnen. I. d. R. verwenden Videogerite (von
Camcordern bis DVD- und Blu-ray-Playern) einen von zwei TV-Standards: NTSC in Japan und Nordamerika oder
PAL in den meisten Lindern Europas und des Nahen Ostens.

Mit Adobe Premiere Elements konnen Filme-sowohl im NTSC- als auch im PAL-Format erstellt werden, so dass Sie
Filme fiir Ihre Region und andere Regionen auf der Welt erstellen konnen. Sie erzielen jedoch die besten Ergebnisse,
wenn das aufgezeichnete Video dem TV-Standard entspricht, in den Sie exportieren mochten.

NTSC Nordamerika, Teile von Siidamerika, Japan, Philippinen, Taiwan, Siidkorea, Guam, Myanmar u. a.

PAL Europa, Naher Osten und Teile der folgenden Gebiete: Asien, Afrika, Stidamerika.
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Richtlinien fiir die Disc-Aufzeichnung

Nachdem der Film nach Belieben bearbeitet wurde und iiber die gewiinschte Navigation verfiigt, ist der
Aufzeichnungsvorgang relativ einfach. Inkompatible Gerate und Medien oder unerwartete Zeitfaktoren kénnen
jedoch die Qualitit beeinflussen oder die Aufzeichnung géinzlich verhindern. Beachten Sie daher fiir eine erfolgreiche
Disc-Aufzeichnung die folgenden Richtlinien.

Hinweis: Lesen Sie bei Kodierungsfehlern den Abschnitt zur Fehlerbehebung in der Hilfe.

« Planen Sie ausreichend Zeit ein. Das Kodieren-von Video und Audio fiir eine Disc-kann Stunden dauern.
Moglicherweise sollten Sie den Brennvorgang iiber Nacht durchfiihren. Wenn mehrere DVDs bzw. Blu-ray-Discs
aufgezeichnet werden sollen, kann dies in derselben Aufzeichnungssitzung erfolgen, indem Sie im Dialogfeld
»Aufzeichnen® die Kopieroption aktivieren, damit das Projekt nur einmal kodiert werden muss.

+ Aktualisieren Sie Treiber und Firmware. Stellen Sie sicher, dass die neuesten Treiber und die aktuelle Firmware (in
einem schreibgeschiitzten Gerit, ROM, enthaltene Software mit den Anweisungen zur Steuerung der
Peripheriegerite) fiir den Brenner installiert sind. Updates konnen aus dem Internet heruntergeladen werden.

+ Wihlen Sie einen kompatiblen Brenner. Fiir die Erstellung von DVDs und Blu-ray-Discs in
Adobe Premiere Elements ist ein kompatibler Brenner erforderlich. Stellen Sie zunichst sicher, dass Thr System
iber einen Brenner, und nicht nur iiber ein CD-ROM-, CD-R-, DVD-ROM- oder Blu-ray-Laufwerk verfiigt, das
nur das Lesen der Medien unterstiitzt. Uberpriifen Sie dann, ob das Laufwerk kompatibel mit
Adobe Premiere Elements ist, indem Sie im Menii ,,Brennerposition“ nach dem entsprechenden Eintrag suchen,
nachdem Sie im Aufgabenfenster in der Freigabeansicht die Option ,,Disc* gewahlt haben.

+ Achten Sie beim Brennen von DVDs auf hochwertige DVD-Medien und Kompatibilitit des DVD-Medienformats.
Nicht alle DVD-Brenner und DVD-Player unterstiitzen alle DVD-Arten. Eine DVD-Aufzeichnung ist jedoch nur
moglich, wenn der DVD-Brenner das entsprechende Disc-Format unterstiitzt. Es kann z. B. keine Aufzeichnung
auf -R- oder -RW-Discs erfolgen, wenn der Brenner nur Discs mit dem Format +R oder +RW unterstiitzt. Dasselbe
gilt fiir DVD-Player. Viele éltere DVD-Player konnen ggf. das Format auf einigen wieder beschreibbaren Discs
nicht erkennen, wenn diese mit einem neueren DVD-Brenner erstellt wurden.

+ Sorgen Sie fiir ausreichend defragmentierten und freien Speicherplatz auf der Festplatte. Dariiber hinaus muss
ausreichend freier Festplattenspeicher fiir alle komprimierten Dateien sowie fiir jegliche wihrend des Exports
erstellten Arbeitsdateien vorhanden sein. Der Speicherplatzbedarf fiir das Projekt wird im Dialogfeld
»aufzeichnen® angezeigt.

+ Zeigen Sie die nicht unnétig in der Vorschau an. Eine Vorschau des Schnittfensters ist niitzlich, wenn Sie das
Aussehen und Abspielen des vollstindigen Films iiberpriifen mochten. Die Vorschauerstellung nimmt jedoch
einige Zeit in Anspruch, und fiir den Aufzeichnungsvorgang ist die Vorschau nicht erforderlich.

« Testen Sie die erstellten Discs. Wenn bei einer Aufzeichnungsdisc ein Fehler auftritt, miissen Sie eine andere Disc
verwenden, wihrend Sie bei einem Fehler mit einer wieder wiederbeschreibbaren Disc dieselbe Disc
wiederverwenden konnen. Sie kénnen daher eine wiederbeschreibbar DVD-RW- oder BR-RE-Disc
(wiederbeschreibbar) zur Erstellung von Test-Discs verwenden. Danach kann eine DVD-R-Allzweck- bzw. BD-R-
Disc zur Erstellung der endgiiltigen Disc oder zur Erstellung von zusétzlichen Kopien verwendet werden. Das
DVD-R-Allzweckformat wird fiir eine einmalige Aufzeichnung verwendet und ermdglicht eine ausgezeichnete
Kompatibilitit mit sowohl eigenstindigen DVD-Playern als auch mit DVD-ROM-Laufwerken.

+ Vermeiden Sie die Ausfithrung von nicht absolut erforderlichen Computer-Tasks wahrend des Exports.
Deaktivieren Sie Bildschirmschoner und Energiesparmodi. Vermeiden Sie Virenscan-Vorgange, das
Herunterladen von Updates, Suchvorgénge im Internet, das Ausfithren von Computerspielen usw.
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Verteilen fiir PC-Wiedergabe

Verteilen einer Datei zur Wiedergabe auf einem PC

Das im Schnittfenster bearbeitete Video ist erst dann eine unabhingige Videodatei, wenn Sie sie in einem Videoformat
exportieren bzw. freigeben. Nach dem Exportieren kdnnen Sie sie auf dem Computer, in anderen Medienplayern oder
Bearbeitungsprogrammen wiedergeben oder an andere Computer senden.

Durch das Freigeben von Filmen zur Wiedergabe vom PC werden im Allgemeinen Dateien mit Datenraten und
Groflen erstellt, die die Einschrdnkungen fiir eine erfolgreiche Wiedergabe im Internet, auf VCD, SVCD, DVD oder
tragbaren Geriten iibersteigen. Die MPEG H.264- und MPEG MPEG2-Vorgaben sind fiir den Export in AVCHD-
Qualitat geeignet.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,PC* M.

2 Waihlen Sie in der Liste oben in der Ansicht ,,PC* ein Format aus. Bléttern Sie durch die Liste, um alle Optionen
anzuzeigen.

3 Geben Sie eine Vorgabe, einen Dateinamen und den Speicherort zum Speichern der Datei an.

4 Klicken Sie bei Bedarf auf ,,Erweitert“, und legen Sie dann die gewiinschten Optionen fest.

Exportieren von Audio

Wenn Sie unter Verwendung des Freigabe-Arbeitsbereichs nur Audio aus dem Film exportieren méchten, konnen Sie
ein beliebiges Dateiformat verwenden.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschlieflend auf ,PC* Il oder auf ,,Mobiltelefone und
Player” 4.

Waihlen Sie in der Liste oben im Fenster ein Format aus. Blttern Sie durch die Liste, um alle Optionen anzuzeigen.
Geben Sie eine Vorgabe, einen Dateinamen und den Speicherort zum Speichern der Datei an.

Klicken Sie auf ,,Erweitert” und heben Sie die Auswahl von ,,Video exportieren® auf.

i »h W N

(Optional) Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Audio“ und legen Sie die gewiinschten Optionen fest.

Verwandte Themen

»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303

Exportieren von Frames als Standbilder

Sie konnen beliebige Frames und Standbildclips als Standbilddateien exportieren. Dabei wird der Frame an der
aktuellen Zeitposition im Schnitt- oder Monitorfenster exportiert. Nach dem Exportieren wird der Frame in der
Projektansicht des Aufgabenfensters angezeigt.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie das Szenenfenster verwenden, ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit Y im Monitor auf den Frame,
den Sie exportieren mochten.

« Wenn Sie das Schnittfenster verwenden, ziehen Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit Y im Schnittfenster auf den
Frame, den Sie exportieren mochten.

Sie erzielen die besten Ergebnisse, wenn Sie einen Frame ohne zu viel Bewegung auswdhlen.
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(Optional) Fiigen Sie die Halbbilder im Frame zusammen (Deinterlacing), um die Qualitét des exportierten Bildes
deutlich zu verbessern: Wihlen Sie im Schnittfenster den gewiinschten Clip aus. Wiahlen Sie anschlieflend ,,Clip“
>, Video-Optionen® > ,Halbbildoptionen®. Wihlen Sie ,,Zusammenfiigen® aus, und klicken Sie auf ,,OK*.

Falls Photoshop Elements installiert ist, konnen Sie das exportierte Bild stattdessen in der Anwendung
zusammenfiigen. Wihlen Sie im Editor ,,Filter” > ,, Video > ,, Zusammenftigen“.

Klicken Sie unten im Monitorfenster auf die Schaltfliche ,,Frame einfrieren [&j.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor und klicken Sie auf ,,Exportieren®.

Geben Sie Speicherort und Dateinamen an und klicken sie auf ,,Speichern®. Wenn Sie den Export abbrechen
mochten, driicken Sie die Esc-Taste. Bis zum Abbruch kann es einige Sekunden dauern.

Verwandte Themen

»Exportieren eines Video-Frames® auf Seite 137

»Exportieren von Clips als eine Sequenz von Standbildern® auf Seite 291

Exportieren eines Frames in ein JPEG-Bild

Ein Frame kann in ein JPEG-Bild exportiert werden.

1

Positionieren Sie die Marke fiir die aktuelle Zeit auf den zu exportierenden Frame und klicken Sie auf die
Registerkarte ,,Freigeben®.

Klicken Sie auf ,,PC* und wihlen Sie ein Bild aus der Liste aus.
Wihlen Sie eine der vier JPEG-Vorgaben aus.

Klicken Sie auf ,,Speichern®.

Exportieren von Clips als eine Sequenz von Standbildern

Clips und Filme konnen als Standbildsequenzen exportiert werden, wobei jeder Frame eine eigene Standbilddatei
darstellt. Das Exportieren als Sequenz kann in folgenden Fillen niitzlich sein:

Wenn Sie einen Clip in einer Animation verwenden mochten, die Videoformate nicht unterstiitzt oder eine
Standbild-Sequenz erfordert.

Wenn Sie einen Clip in einer 3-D-Animation verwenden mochten, die Videoformate nicht unterstiitzt oder eine
Standbild-Sequenz erfordert.

Die Einzeldateien werden beim Exportieren von Clips in Adobe Premiere Elements automatisch nummeriert.

1

Importieren Sie den Clip, den Sie als Standbild-Sequenz exportieren mochten, zundchst in Adobe Premiere
Elements.

Ziehen Sie den Clip in das Schnittfenster oder in das Szenenfenster.
Klicken Sie auf ,,Freigeben“ > ,,PC* > ,,Bild"“.

Waihlen Sie eine Vorgabe aus dem Menii (JPEG) und klicken Sie auf ,,Erweitert“. Wenn Sie ein Filmformat oder die
GIF-Animation wahlen, werden alle Frames in eine Datei exportiert.

Waihlen Sie im Dialog ,,Erweitert” die Option ,,Als Sequenz exportieren®

Klicken Sie zum Speichern der Vorgabe auf ,,OK*.
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6 Waihlen Sie die neu erstellte Vorgabe aus, legen Sie einen Speicherort fiir das exportierte Standbild sowie einen
Dateinamen fest und klicken Sie auf ,,Speichern®. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich, einen
leeren, separaten Ordner fiir die Sequenzdateien auszuwiahlen.

Hinweis: Zur Einrichtung der Sequenznummerierung geben Sie einen numerischen Dateinamen ein. Ermitteln Sie zur
Festlegung der Zeichenanzahl des Dateinamens zundchst die erforderliche Zeichenanzahl fiir die Nummerierung der
Frames. Fiigen, falls erforderlich, weitere Nullen hinzu. Wenn Sie zum Beispiel 20 Frames mit einem fiinfstelligen
Dateinamen exportieren mochten, geben Sie fiir den ersten Dateinamen ,,Car000“ an. Die restlichen Dateien werden
automatisch ,Car00001°, ,,Car00002% ..., ,Car00020“ benannt.

WERTEILEM
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Projelkt

Filternnach: | B | | ol

Film

Wideo

Standbild

Standbild

Standbild

Standbild

Standbild

Eine in die Ansicht ,,Projekt® importierte Standbildsequenz mit einer fortlaufenden Nummerierung in den Dateinamen.

Verwandte Themen
»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303

Exportieren von reinen Audioinformationen iiber , Freigeben” >, PC"

Ein Export des Audios aus Threm Film ist ausschliellich mit dem Befehl ,,Freigeben® > ,,PC* > ,,Audio“ moglich. Wenn
Sie diese Option wihlen, unterstiitzt Adobe Premiere Elements die Speicherung der Audiodateien in den Formaten
Windows Waveform (.wav), MP3 (.mp3), AAC (.aac) oder AIFF (.aiff). Wenn Sie die Datei fiir ein Audio-Podcast als
MP3- oder AAC-Datei speichern mochten, exportieren Sie die Audioinformationen mit der Option fiir Mobiltelefone
und Player in der Freigabeansicht des Aufgabenfensters.

1 Waihlen Sie das Schnitt- oder das Szenenfenster aus klicken Sie anschlieffend auf ,,Freigeben > ,,PC* > ,Audio®.

2 Wihlen Sie eine Option aus dem Vorgabenmenii. Darin werden die Formate angezeigt, , in denen Sie Thre
Audiodatei speichern kdnnen. Wenn Sie Thre Datei z. B. im MP3-Format speichern mochten, wéhlen Sie die
Option ,MP3 High Quality“. Wihlen Sie in der Option ,,Speichern in“ den Speicherort und einen Dateinamen aus.
Klicken auf ,,Erweitert“, um weitere Export-Einstellungen vorzunehmen und anschlieflend auf ,,OK*®.
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3 Klicken Sie auf ,,Speichern®, um die Datei zu speichern.

Exportieren von Videodaten iiber ,Freigeben” > ,,PC"

Wenn Sie ein Video iiber ,,Freigeben® > ,,PC“ exportieren, konnen allgemeinen Einstellungen sowie die
Speichereinstellungen dndern.

1 Waihlen Sie ,,Freigeben® > ,,PC*“ und wihlen Sie die zu exportierenden Medien aus.
2 Waihlen Sie die gewiinschte Exportvorgabe aus und klicken Sie auf ,,Erweitert®.

3 Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen an der Standardvorgabe vor. Klicken sie auf ,,OK“, um die Anderungen
zu speichern.

Auch wenn der Clip in diesem Schritt nicht gespeichert wird, wendet Adobe Premiere Elements die neuen
Einstellungen auf alle folgenden Exportvorgange an.

Die Exporteinstellungen werden im Laufe der Projektdurchfithrung jedoch nicht aktualisiert. Daher empfiehlt es sich zu
tiberpriifen, ob die Einstellungen noch den gewiinschten Parametern entsprechen. Wenn Sie eine Option dndern, erstellen
Sie eine Vorgabe, die Sie benennen, speichern und in spéteren Projekten verwenden konnen. Alle von Thnen erstellten
Vorgaben werden im Vorgabemenii angezeigt, wobei die Standardvorgaben in der Freigabeansicht zu sehen sind.

Die Software einiger Aufnahmekarten und Plug-Ins stellt eigene Dialogfelder mit spezifischen Optionen zur
Verfiigung. Wenn die angezeigten Optionen sich von denen in diesem Handbuch erlduterten unterscheiden, lesen Sie
die Dokumentation fiir Ihre Aufnahmekarte oder Ihr Plug-In.

Allgemeine Exporteinstellungen

Die folgenden Optionen sind im allgemeinen Bereich des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® verfiigbar:
Dateityp Mit dieser Option wird der Typ der zu exportierenden Datei angegeben.

Exporteinstellungen Die angezeigten Optionen richten sich nach dem ausgewéhlten Dateityp. Folgende erweiterte
Einstellungen sind fiir GIF-Animationen oder GIF-Sequenzen vorhanden:

+ Dithering Wihlen Sie diese Option, wenn Farben, die nicht in der fiir das Internet geeigneten und von
Webbrowsern verwendeten Farbtabelle enthalten sind, simuliert werden sollen. Beim Dithering werden die nicht
darstellbaren Farben niherungsweise durch Pixelmuster aus vorhandenen Farben zusammengemischt. Die auf diese
Weise gerasterten Farben wirken haufig grob und kornig, jedoch entsteht durch das Dithering der Eindruck einer
grofleren Farbpalette und feinerer Abstufungen. Deaktivieren Sie diese Option, wenn nicht verfiigbare Farben durch
die jeweils dhnlichste Farbe aus der Farbtabelle ersetzt werden sollen. Hierdurch konnen die Farbiiberginge abrupt
erscheinen.

* Menii ,Transparenz” Enthilt die folgenden Optionen: Bei ,,Ohne“ wird der Film als deckendes Rechteck erstellt.
Mit ,,Hart“ wird eine Farbe in einen transparenten Bereich umgewandelt. Die Option ,,Farbe“ legt die Fiillfarbe fest.
Wibhlen Sie ,Weich®, um eine Farbe in einen transparenten Bereich umzuwandeln und dabei die Kanten zu glitten.

+ Endlosschleife Mit der Option ,,Endlosschleife wird festgelegt, dass eine GIF-Animation in einer Endlosschleife
wiedergegeben wird. Deaktivieren Sie diese Option, wenn die GIF-Animation nach einmaliger Wiedergabe
angehalten werden soll. Fiir GIF-Sequenzen ist diese Option nicht verfiigbar.

Bereich Legen Sie den Zeitbereich fest, der exportiert werden soll. Mit der Arbeitsbereichsleiste wird der durch die
Arbeitsbereichsmarken definierte Framebereich exportiert. Wenn Sie Clips aus dem Monitorfenster exportieren,
konnen Sie bei markierten In- und Out-Points die Option ,,In bis Out® wihlen, um nur den markierten Bereich zu
exportieren.

Video exportieren Videospuren werden exportiert. Deaktivieren Sie diese Option, um den Export der Videospuren
zu unterdriicken.
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Audio exportieren Audiospuren werden exportiert. Deaktivieren Sie diese Option, um den Export der Audiospuren
zu unterdriicken.

Nach Abschluss dem Projekt hinzufiigen Die exportierte Datei wird nach abgeschlossenem Export in die
Projektansicht des Aufgabenfensters eingefiigt.

Vorgang mit Signalton beenden Legt fest, dass nach Abschluss des Exports ein akustisches Signal ausgegeben wird.

Einbettungsoptionen Enthilt die folgenden Optionen: Wihlen Sie ,,Projektverkniipfung, wenn in der exportierten
Datei die zur Verwendung des Befehls ,,Original bearbeiten® erforderlichen Informationen enthalten sein sollen.
Wenn eine Datei diese Angaben enthalt, konnen Sie das Originalprojekt aus einem anderen

Adobe Premiere Elements-Projekt oder einer anderen Anwendung, die diesen Befehl unterstiitzt, 6ffnen und
bearbeiten. Durch Auswahl von ,,Ohne* legen Sie fest, dass diese Informationen nicht in die Datei aufgenommen
werden. Diese Option ist nur fir DV- und WAV-Formate verfiigbar und standardmaflig aktiviert.

Video-Exporteinstellungen

Die folgenden Optionen sind im Videobereich des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® verfiigbar:
Kompressor Mit dieser Option kénnen Sie den geeigneten Codec fiir Thren TV-Standard angeben.

Farbtiefe Mit dieser Option wird die Farbtiefe festgelegt, d. h. die Anzahl der Farben fiir das zu exportierende Video.
Wenn der gewdhlte Kompressor lediglich eine Farbtiefe unterstiitzt, steht dieses Menil nicht zur Verfiigung.

FramegréBe Legen Sie die Abmessungen (in Pixeln) fiir die zu exportierenden Videoframes fest. Wihlen Sie das
Seitenverhéltnis 4:3, um die Framegréfle auf das herkémmliche Fernsehformat zu beschranken. Einige Codecs
unterstiitzen spezielle Framegrofien. Je hoher die gewdhlte Framegrofie, desto detaillierter die Darstellung. Allerdings
erhohen sich auch der Speicherbedarf auf der Festplatte und die Verarbeitungszeit fiir die Wiedergabe. Dies kann bei
langsameren Computern zu einer schlechten Wiedergabequalitit fithren.

Framerate Diese Option gibt die Anzahl der Frames pro Sekunde fiir das zu exportierende Video an. Die Framerate
kann nicht bei allen Codecs frei gewdhlt werden. Je hoher die gewéhlte Framerate, desto gleichmafliger werden die
Bewegungsabldufe dargestellt (sofern die Originalclips iiber eine entsprechend hohe Framerate verfiigen). Allerdings
erhoht sich auch der Speicherbedarf auf der Festplatte.

Pixel-Seitenverhiltnis Diese Option gibt das Pixel-Seitenverhaltnis der exportierten Datei an. Wenn Sie in das DV
AVI-Format exportieren, wihlen Sie je nach TV-Standard Ihres Wohnorts eines der vier D1/DV NTSC- oder DV
PAL-Seitenverhéltnisse aus. Wéhlen Sie andernfalls die Option, die dem Originalvideo oder dem vorgesehenen Zweck
entspricht. Da GIF-Animationen meistens auf dem Computer-Bildschirm angezeigt werden, auf dem die Pixel als
Quadrate dargestellt werden, ist das Pixel-Seitenverhaltnis 1,0 zum Beispiel am besten geeignet. Wenn das in
Klammern angegebene Pixel-Seitenverhaltnis nicht 1,0 lautet, verwendet der Ausgabetyp rechteckige Pixel (zum
Beispiel fir DV AVI-Seitenverhaltnisse).

Qualitdt Mit dieser Option wird die Bildqualitat des exportierten Videos und der dafiir benétigte Speicherplatz
festgelegt. Wenn Sie mit demselben Codec aufnehmen und exportieren und Sie Vorschaudateien eines Videos
gerendert haben, konnen Sie die Renderzeit herabsetzen, indem Sie die Exportqualititseinstellungen auf die
urspriingliche Aufnahmequalitdt abstimmen. Ein Qualitatswert iiber der urspriinglichen Aufnahmequalitat bedeutet
keine Qualitatssteigerung, sondern kann zu lingeren Renderzeiten fiihren.

Hinweis: Der Qualitditsregler ist nicht fiir alle Codecs verfiigbar.

Datenrate begrenzen auf _ KB/Sek Mit dieser Option konnen Sie eine Obergrenze fiir die Videodatenmenge
eingeben, die vom exportierten Video bei der Wiedergabe erzeugt wird. (Diese Option ist moglicherweise nicht fiir
den ausgewihlten Kompressor verfiigbar.)

Hinweis: Bei einigen Codecs sind Qualitit und Datenrate gekoppelt, d. h. wenn Sie einen der Werte dndern, wird der
andere automatisch angeglichen.
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Neu komprimieren Diese Option gewiéhrleistet, dass die von Adobe Premiere Elements exportierte Videodatei unter
der gewahlten Datenrate liegt. Wahlen Sie Immer, um alle Frames zu komprimieren, auch wenn diese bereits innerhalb
der Datenrate liegen. Wihlen Sie Datenrate beibehalten, um nur die oberhalb der gewéhlten Datenrate liegenden
Frames zu komprimieren, so dass keine Qualitatsverluste auftreten. Durch erneutes Komprimieren bereits
komprimierter Frames wird die Bildqualitdt moglicherweise reduziert. Deaktivieren Sie die Option ,,Neu
komprimieren®, wenn Sie verhindern mochten, dass die aktuellen Komprimierungseinstellungen fiir Clips
iibernommen werden, die bei der Ubernahme in das Programm nicht gedindert wurden.

Keyframe- und Render-Exporteinstellungen

Die folgenden Optionen sind im allgemeinen Bereich des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® verfiigbar:

Die folgenden Optionen sind im Bereich ,,Keyframe und Rendern® des Dialogfelds ,,Einstellungen fiir Filmexport*
verfiigbar.

Bittiefe Gibt die Bittiefe des exportierten Films an. Bei Auswahl von ,,Projekteinstellungen verwenden“ werden die im
Projekt definierten Einstellungen verwendet. Die Option ,,8-Bit“ erzwingt eine Bittiefe von 8 Bit. Bei der Option
»Maximum® wird die fiir den ausgewihlten Codec verfiigbare maximale Bittiefe verwendet.

Halbbilder Wenn das zu exportierende Video am Computer oder mit dem Filmprojektor wiedergegeben werden soll,
verwenden Sie die Einstellung ,, Keine Halbbilder® (entspricht ,,Progressive Scan®). Beim Export von Videodaten fiir
Medien mit Zeilensprung-Halbbildern, beispielsweise fiir NTSC, PAL und SECAM, wihlen Sie die Option ,,Oberes
Halbbild zuerst® oder ,,Unteres Halbbild zuerst® (Standardeinstellung). Fiir DV-Filmmaterial sollten Sie im
Allgemeinen ,,Unteres Halbbild zuerst“ aktivieren.

Videomaterial zusammenfiigen Filmmaterial wird zusammengefiigt. Wahlen Sie diese Option, wenn der Videoinhalt
aus Zeilensprung-Halbbildern besteht und Sie das Video in ein Medium exportieren, das diese nicht verwendet, zum
Beispiel ein Kinofilm oder ein Vollbildvideo (Progressive Scan). Durch Zusammenfiigen der Halbbilder
(Deinterlacing) wird moglicherweise auch die Anwendung von hochwertigen Effekten in anderen Programmen wie
Adobe After Effects vereinfacht. Wenn der Videoinhalt keine Halbbilder enthilt, deaktivieren Sie diese Option, und
wihlen Sie stattdessen die Option ,,Keine Halbbilder (Progressive Scan) fiir die Einstellung ,,Halbbilder*.

Standbilder optimieren Beim Exportieren von Standbildern wird bei aktivierter Option weniger Speicherplatz
benétigt. Deaktivieren Sie diese Option nur, wenn bei der exportierten Videodatei Probleme bei der
Standbildwiedergabe auftreten.

Keyframe alle _Frames Geben Sie die Anzahl der Frames ein, nach der der Codec beim Exportieren von Videodaten
einen Keyframe erstellt.

Keyframes an Marken hinzufiigen Wihlen Sie diese Option, wenn nur dort Keyframes erzeugt werden sollen, wo im
Schnittfenster Marken vorhanden sind. Hierzu miissen Marken im Schnittfenster vorhanden sein.

Keyframes an Schnittpunkten hinzufiigen Mit dieser Option werden im Schnittfenster Keyframes an den
Schnittpunkten erzeugt.

Bei einigen Codecs konnen Keyframes nicht beeinflusst werden. In solchen Fillen sind die oben genannten Optionen
nicht verfiigbar.

Audio-Exporteinstellungen

Die folgenden Optionen sind im Audiobereich des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® verfiigbar:

Kompressor Mit dieser Option kénnen Sie den Codec angeben, der in Adobe Premiere Elements beim Komprimieren
von Audiodaten verwendet werden soll. Die verfiigbaren Codecs hangen von dem im Fenster ,,Allgemein® des
Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® gewahlten Dateityp ab. Einige Dateitypen und Aufnahmekarten unterstiitzen nur
unkomprimierte Audiodaten, die zwar die hochste Qualitdt aufweisen, jedoch mehr Speicherplatz belegen. Lesen Sie
die Dokumentation IThrer Aufnahmekarte, bevor Sie einen Audiocodec auswéhlen.
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Samplerate Mit dieser Option wird die Exportrate festgelegt. Je hoher die gewéhlte Datenrate, desto besser die
Audioqualitit der exportierten Datei. Je niedriger die gewahlte Datenrate, desto weniger Verarbeitungszeit und
Festplattenspeicherplatz werden benotigt. CD-Qualitdt wird mit 44,1 kHz erreicht. Erneutes Sampling oder das
Einstellen einer anderen Rate als im Originalaudioclip verlingert ebenfalls die Verarbeitungsdauer. Vermeiden Sie
erneutes Sampling, indem Sie Audio in der Endrate aufnehmen.

Sampletyp Mit dieser Option konnen Sie die Bittiefe fiir den Export definieren. Durch die Eingabe einer hoheren
Bittiefe und durch Auswahl von Stereo wird die Tonqualitdt erh6ht. Durch die Eingabe einer niedrigeren Bittiefe und
durch Auswahl von Mono werden weniger Verarbeitungszeit und Festplattenspeicherplatz benétigt. CD-Qualitét
wird mit 16-Bit-Stereo erreicht.

Kanile Mit dieser Option geben Sie an, wie viele Audiokanile die exportierte Datei enthalten soll. Stereo setzt sich aus
zwei Audiokanilen zusammen, Mono enthilt dagegen nur einen Kanal. Wenn Sie eine Stereospur als Mono
exportieren, werden die Audiodaten heruntergemischt.

Blocke Geben Sie an, in welchen Abstinden die Audiodaten zwischen die Videoframes der zu exportierenden Datei
eingefiigt werden sollen. Die empfohlene Einstellung finden Sie in der Dokumentation Ihrer Aufnahmekarte. Der
Wert ,,1 Frame® bedeutet, dass beim Abspielen eines Frames die entsprechenden Audiodaten fiir die Dauer des Frames
in den Arbeitsspeicher geladen werden, so dass diese bis zur Anzeige des nichsten Frames wiedergegeben werden
konnen. Wenn der Ton beim Abspielen des Videos abreift, fithrt ein zu hoher Wert fiir ,,Blocke® (Interleave)
moglicherweise dazu, dass der Computer Audiodaten hiufiger zu verarbeiten versucht, als seine Rechenleistung es
zuldsst. Bei hoheren Werten kann Adobe Premiere Elements langere Audioabschnitte speichern, so dass diese weniger
héufig verarbeitet werden miissen, allerdings wird hierbei auch mehr Arbeitsspeicher benétigt. Die meisten derzeit
erhiltlichen Festplatten konnen Blocke (Interleaves) von 1/2 bis 1 Sekunde am besten verarbeiten.

Freigeben im Web

Adobe Premiere Elements ermoglicht das Exportieren von Filmen in Formaten, die fiir eine Verteilung tiber das
Internet geeignet ist. Uber die Ansicht ,,Verteilen“ im Ausschnitt ,,Aufgaben“ konnen Sie Ihr Video direkt an einen
Speicherort im Internet heraufladen. Zu den Vorgaben von Adobe Premiere Elements gehéren Formate wie Adobe
Flash Video (.flv), MPEG-4 fiir Adobe Flash Player (.f4v) und QuickTime (.mov), die iiblicherweise verwendet werden,
um Videos in Webseiten und -anwendungen einzubetten.

Die Vorgabe ,,Flash Video fiir das Internet“ entspricht den Anforderungen géingiger Server, und bietet fiir die meisten
Betrachter eine Moglichkeit zur Einstellung von Bandbreite- und Playeroptionen. Durch die Verwendung der
Vorgabe lassen sich Filme am schnellsten exportieren. Sie konnen die Einstellungen aufierdem an Ihre Anforderungen
anpassen. Beachten Sie jedoch, dass die Datenrate des Films fiir das zu verwendende Wiedergabemedium geeignet sein
muss.

Freigeben von Filmen auf YouTube

Adobe Premiere Elements ermoglicht das problemlose Uploaden Ihrer Filme auf YouTube. Wenn Sie das erste Mal
ein Video nach YouTube hochladen, konnen Sie ein Konto einrichten und Qualititseinstellungen vornehmen. Sie
konnen Ihre Einstellungen dann als Schnellfreigabe-Vorgabe speichern, um sie spéater per Mausklick mit anderen
teilen zu konnen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,, Verteilen“ und anschliefend auf ,,Online“ §.

2 Waihlen Sie in der Liste oben die Option ,,YouTube“ aus. Adobe Premiere Elements verwendet fiir alle YouTube-
Dateien die Vorgabe ,,Flash Video fiir das Internet®.
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3 Klicken Sie auf ,,Weiter” und melden Sie sich bei YouTube an. Wenn Sie zum ersten Mal Dateien auf YouTube
hochladen, klicken Sie auf ,,Jetzt registrieren® und fithren Sie die Registrierung durch. Melden Sie sich anschlieflend an.

4 Klicken Sie auf ,,Weiter.

5 Geben Sie die erforderlichen Informationen zu Ihrem Projekt ein: Titel, Beschreibung, Tags und Kategorie. Legen
Sie auch eine Sprache fest. Klicken Sie anschlieflend auf ,,Weiter®.

6 Legen Sie fest, ob Ihr Projekt 6ffentlich zuganglich sein soll, und klicken Sie dann auf ,,Verteilen®.

7 Nach Abschluss der Freigabe wird der Speicherort im Freigabearbeitsbereich angezeigt. Anschlieflend konnen Sie
iiber die Option ,,Mein Video anzeigen® zu YouTube wechseln und das Video anschauen oder tiber die Option
»Weitersagen“ eine E-Mail-Nachricht zu Threm Posting versenden.

8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um Ihren Arbeitsablauf als Vorgabe fiir Schnellfreigaben zu speichern, geben Sie einen Namen und eine
Beschreibung ein, und klicken Sie dann auf ,,Speichern®.

+ Klicken Sie auf ,,Fertigstellen, um ohne die Vorgabe fiir die Schnellfreigabe zu sichern zum
Hauptfreigabearbeitsbereich zuriickzuwechseln.

Verwandte Themen

»Aktivieren einer Komponente zum Freigeben“ auf Seite 309

Freigeben von Filmen auf der eigenen Website

Sie konnen Thre Filme tiber FTP direkt von der Freigabeansicht auf Threr eigenen Website freigeben. Sobald Sie die
Standardeinstellungen wie Name des FTP-Servers, Port, Verzeichnis usw. eingerichtet haben, konnen Sie die

Einstellungen als Vorgabe fiir die Schnellfreigabe speichern und weitere Filme in Zukunft mit nur einem Klick
hochladen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschlieflend auf ,,Online®.
2 Waihlen Sie in der Liste oben in der Online-Ansicht ,,Meine Website® aus.

3 Wihlen Sie eine Vorgabe aus. NTSC Flash Video 7 verwendet den Sorenson Spark-Videocodec mit der
angegebenen Bitrate (256 K oder 400 K); NTSC Flash Video 8 verwendet den On2 VP6-Videocodec mit der
angegebenen Bitrate (400 K oder 700 K).

4 Fillen Sie die folgenden Optionen aus (die mit einem * gekennzeichneten Optionen miissen ausgefiillt werden):

Server* Gibt den FTP-Server an, auf dem sich die Website befindet.

Port Gibtden Port fiir die Website an. Der Port wird durch Thren Internetanbieter bzw. den Anbieter des FTP-Servers
festgelegt.

Verzeichnis Gibt das Verzeichnis auf dem Server an, in das Sie die Datei hochladen mochten.
Dateiname* Gibt den Namen der hochgeladenen Datei an.

Benutzer Thre Benutzer-ID fiir den FTP-Zugriff auf den Server.

Kennwort Thr Kennwort fiir den FTP-Zugriff auf den Server.

5 Klicken Sie auf ,,Weiter®.

Adobe Premiere Elements verschliisselt die Datei und ladt sie auf den angegebenen Server in das angegebene
Verzeichnis hoch.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 298
Speichern und Freigeben lhrer Filme

6 Um zu iiberpriifen, ob das Video hochgeladen wurde, navigieren Sie entweder zu dem Server in das Verzeichnis,
in das Sie die Datei hochgeladen haben, und suchen die Datei. Oder Sie 6ffnen die Website und schauen, ob das
Video hochgeladen wurde.

Freigeben auf Mobiltelefonen und Playern

Freigeben eines Films fiir ein mobiles Gerat

Sie kénnen Filme zur Wiedergabe auf Mobiltelefonen, PDAs und tragbaren Medien-Playern exportieren, z. B. Video-
iPods, Microsoft Zune und PlayStation Portable (PSP)-Geriaten. Adobe Premiere Elements verfiigt iber Vorgaben fiir
eine Reihe dieser Gerite. Sie kdnnen die Vorgaben auch an die Formatanforderungen eines bestimmten Geréts
anpassen.

Verwenden Sie zum Exportieren eine iPod- oder PSP-Vorgabe, um Ihre eigenen Video-Podcasts (auch als Vodcasts
bezeichnet) zu produzieren.

1 Informationen zu den unterstiitzten Videodateiformaten finden Sie im Benutzerhandbuch des Gerits.
Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschliefend auf ,,Mobiltelefone und Player®.

Waihlen Sie in der Liste oben im Fenster den gewtinschten Player aus.

A W N

Wihlen Sie aus dem Meni ,,Vorgaben® eine Vorgabe aus. Die Details, wie Dateityp und Framerate werden
unterhalb des Vorgabenamens angezeigt.

5 Geben Sie einen Namen fiir die Datei ein, und klicken Sie dann auf ,Durchsuchen®, um einen Speicherort fiir die
Datei anzugeben.

6 Klicken Sie bei Bedarf auf ,,Erweitert®, und legen Sie dann die gewiinschten Optionen fest.

7 Sie konnen die durchgefiihrten Anderungen als neue Vorgabe fiir zukiinftige Projekte verwenden oder eine
Schnellfreigabe erstellen. Auf diese Weise brauchen Sie die Einstellungen nicht erneut festzulegen.

Hinweis: Sie miissen die 3GP-Vorgabe maglicherweise anpassen, um Videos zu exportieren, die auf einem bestimmten
3GP-Telefon wiedergegeben werden konnen. Die erforderlichen Voraussetzungen finden Sie im Benutzerhandbuch des
Telefons. Nicht alle Telefone unterstiitzen das von Adobe Premiere Elements verwendete 3GP-Exportformat.

8 Klicken Sie auf ,,Speichern®. Adobe Premiere Elements rendert den Film in einer Datei, die Sie auf das Gerét
kopieren konnen.

9 Klicken Sie bei Bedarf auf ,,Als Schnellfreigabe speichern®, um die Einstellungen als Vorgabe fiir Schnellfreigaben
in der Hauptansicht des Freigabearbeitsbereiches zur Verfiigung zu stellen.

Verwandte Themen

»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303

Wissenswertes liber mobile Formate

Adobe Premiere Elements ermdéglicht durch das Bereitstellen optimierter Vorgaben fiir bestimmte Gerite das schnelle
Exportieren Ihrer Filme in Formate, die zur Verwendung auf bestimmten mobilen Geréten geeignet sind. Verwenden
Sie die vorhandenen Vorgaben fiir optimale Ergebnisse. Wenn Ihr Projekt besondere Einstellungen erfordert, konnen
Sie auf die Schaltfliche ,,Erweitert” klicken und Anderungen vornehmen.
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Alle Mobildateien werden mit dem H.264-Komprimierungsstandard komprimiert. Um Sie bei der Entscheidung zu
unterstiitzen, welche Vorgabe Sie verwenden sollten, sind die jeweiligen Einstellungen fiir Dateityp, Framegrofle,
Framerate, Audiofrequenz, Dateigrofie und Dauer unter dem Namen der Vorgabe aufgelistet. Sie konnen eines der
folgenden Formate wihlen, wenn Sie Filme fiir ein Mobiltelefon oder einen Player freigeben mochten:

AppleiPod Erstellt eine Datei, die auf einem iPod optimal wiedergegeben werden kann. Wihlen Sie hohe oder
mittlere Qualitit fir iPod aus.

Audio-Podcast Erstellt eine Audiodatei im MPEG-4 Movie-Format zur optimalen Wiedergabe auf einem iPod oder
anderen Audio-Playern und Mobiltelefonen. Wihlen Sie hohe oder mittlere Qualitit fiir Audio-Podcast oder MP3-
Audio-Podcast aus.

Creative Zen Erstellt eine Windows Media Video (.wmv)-Datei zur optimalen Wiedergabe entweder auf NTSC
Creative Zen oder auf PAL Creative Zen.

Microsoft Zune Erstellt eine Windows Media Video (.wmv)-Datei zur optimalen Wiedergabe auf Microsoft Zune.
Pocket PC Erstellt eine Windows Media Video (.wmv)-Datei zur optimalen Wiedergabe auf Pocket PC.

Smartphone Erstellt eine Windows Media Video (.wmv)-Datei zur optimalen Wiedergabe auf Smartphone. Wahlen
Sie die Vorgabe fiir Hochformat oder Querformat.

Sony PSP (PlayStation Portable) Erstellt eine MPEG-4 Movie-Datei zur optimalen Wiedergabe auf einem Sony PSP-
Gerit.

Mobiltelefon Erstellt eine MPEG-4 Movie-Datei zur optimalen Wiedergabe auf einem Mobiltelefon. Wihlen Sie die
gewiinschte Vorgabe fiir die Ausgabeframegrofie aus.

Freigeben auf Videoband

Freigeben auf Videoband

Das Exportieren bzw. die Freigabe von Filmen auf Band stellt eine ausgezeichnete Moglichkeit dar, um diese fiir eine
einfache Prisentation vorzubereiten und zu archivieren, bevor Sie sie von der Festplatte Ioschen. Aulerdem kénnen
Sie die Filme, die Sie auf Band gespeichert haben, wieder erfassen und neuen Projekten hinzufiigen.

Sie konnen den bearbeiteten Film in Adobe Premiere Elements auf Band aufnehmen. Falls Sie die Aufzeichnung auf
einem digitalen Gerit wie z. B. einem DV- oder HDV-Camcorder vornehmen, kénnen Sie tiber den IEEE 1394-
Anschluss des Computers Videos darauf aufnehmen und die Aufnahmefunktionen des Camcorders von

Adobe Premiere Elements aus steuern.

Freigeben auf Band mit Gerdtesteuerung

Falls das Aufnahmegerit tiber einen IEEE 1394-Anschluss oder iiber eine unterstiitzte Geréitesteuerung mit dem
Computer verbunden ist, konnen Sie den Film mit Hilfe der Exportsteuerelemente in Adobe Premiere Elements auf
Band exportieren.

1 Fiihren Sie eines der folgenden Verfahren aus, um die Geritesteuerung einzurichten.

« Falls das Gerit iiber einen IEEE 1394- Anschluss verfiigt, verbinden Sie es mit dem gleichen Anschlusstyp am
Computer. Einer davon iibertragt das Video und die Befehle vom Computer an das Aufnahmegerit.

299
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Falls das Gerit einen LANC-, Control-S-, Control-L- oder RS-422-Eingang aufweist, schlielen Sie es an den
gleichen Eingangstyp an der mit dem Computer verbundenen Gerétesteuerung an. Dadurch werden die
Computerbefehle an das Gerit tibertragen. Schliefen Sie auflerdem den AV-DV-Konverter (oder digitalen
Camcorder, falls Sie einen zur Umwandlung verwenden) an den Computer und dessen analoge Audio- und Video-
Ausginge an das Aufnahmegerit an.

Schlieflen Sie das Aufnahmegerit an und stellen Sie es auf VIR-, VCR- oder Wiedergabemodus ein. Erscheint ein
Dialogfeld mit der Meldung, dass das Windows-Betriebssystem das angeschlossene Gerit gefunden hat, so
schlieflen Sie es.

Starten Sie Adobe Premiere Elements, und 6ffnen Sie das Projekt.

Hinweis: Fiigen Sie im Schnittfenster oder im Szenenfenster am Anfang und am Ende des Films eine Schwarzmaske

hinzu, um dem Videogerdt vor und nach der Sequenz zusdtzliche Zeit einzurdumen. (Weitere Informationen finden Sie
unter ,,Erstellen und Hinzufligen eines Schwarzstreifen-Videoclips auf Seite 69.) Wenn Sie Ihre Videobdnder in einem
Kopierwerk vervielfiltigen lassen mdchten, sollten Sie aufferdem am Programmanfang mindestens 30 Sekunden
Farbstreifen und Ton fiir die Video- und Audiokalibrierung einblenden. Weitere Informationen finden Sie unter
»Hinzufiigen von Farbbalken und 1-KHz-Signaltonen® auf Seite 69.

4

Stellen Sie sicher, dass das Aufnahmegerit eingeschaltet und ein leeres oder weiter beschreibbares Band eingelegt
ist. Achten Sie auch darauf, dass die Aufnahmeschutzmarkierung des Bandes so eingestellt ist, dass eine Aufnahme
moglich ist. Spulen Sie das Band gegebenentfalls bis an die Position, an der die Aufnahme beginnen soll. Um den
gesamten Film aufnehmen zu kénnen, vergewissern Sie sich, dass das Band iiber eine ausreichende Lange verfiigt
und mit optimaler Geschwindigkeit aufnimmt.

Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschlieffend auf ,,Band* “

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Auf Band ausgeben® die gewiinschten Optionen aus. (Siehe ,,Optionen im Dialogfeld
»Auf Band ausgeben““ auf Seite 302.)

Klicken Sie auf “Aufnehmen”.

Wenn der Film Clips enthalt, die noch nicht ausgegeben wurden, beginnt die Ausgabe an dieser Stelle. Nachdem
alle Clips gerendert wurden, sendet Adobe Premiere Elements einen Aufnahmebefehl an das Gerdt und iibertragt
den Film.

Wenn die Aufnahme beendet ist, klicken Sie auf ,,Anhalten“ und schlielen Sie das Dialogfeld.

Freigeben auf Band ohne Geridtesteuerung

Falls das Gerit iiber keinen IEEE 1394- Anschluss verfiigt oder Sie keine Geratesteuerung dafiir haben, konnen Sie den

Film ohne die in Adobe Premiere Elements integrierten Geratesteuerungsfunktionen exportieren.

1

Verbinden Sie Thren AV/DV-Konverter (oder den ggf. zur Konvertierung verwendeten digitalen Camcorder) mit
Threm Computer. Verbinden Sie die analogen Audio- und Video-Ausginge Ihres Gerits mit dem Aufnahmegerit.

Falls es sich bei dem Gerét um einen Camcorder oder ein Videorekorder mit mehreren Eingédngen handelt, stellen
Sie die Aufnahme von Audio- und Videosignalen auf die gewiinschten Eingénge ein.

Schalten Sie das Aufnahmegerit ein und versetzen Sie es in den entsprechenden Aufnahme-Pause-Modus fiir die
ausgewihlten Eingénge.

Starten Sie Adobe Premiere Elements, und 6ffnen Sie das Projekt.

Falls der Film nicht gerenderte Clips enthilt, rendern Sie alle.
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Schalten Sie Ihr Videoaufnahmegerit ein. Stellen Sie sicher, dass ein leeres oder weiter beschreibbares Band Thr
Gerit eingelegt ist. Achten Sie auch darauf, dass die Aufnahmeschutzmarkierung des Bandes so eingestellt ist, dass
eine Aufnahme moglich ist. Spulen Sie das Band bis an die Position, an der die Aufnahme beginnen soll. Um den
gesamten Film aufnehmen zu kénnen, vergewissern Sie sich, dass das Band tiber eine ausreichende Lange verfiigt
und mit optimaler Geschwindigkeit aufnimmt.

Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,Freigeben® und anschlieflend auf ,,Band“ n

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Auf Band ausgeben® die gewiinschten Optionen aus. (Siehe ,,Optionen im Dialogfeld
»Auf Band ausgeben““ auf Seite 302.)

Stellen Sie den Aufnahmemodus fiir das Gerit ein und klicken Sie auf ,,Aufnehmen®.

10 Wenn die Aufnahme beendet ist, klicken Sie auf ,,Anhalten“ und schlielen Sie das Dialogfeld.

Exportieren auf analoges Band

Wenn Sie auf einem analogen Gerit aufnehmen mochten, beispielsweise auf einem Videorekorder oder analogen

Camcorder, konnen Sie von Adobe Premiere Elements aus wie folgt aufnehmen:

Schlief3en Sie das analoge Gerat an eine digitalisierende Aufnahmekarte oder einen Analog/Digital-Konverter (A V-
DV-Konverter) an, der wiederum in einem Erweiterungssteckplatz des Computer-Motherboards installiert sein
muss oder iiber den IEEE 1394- Anschluss verbunden ist.

Verbinden Sie das analoge Gerit mit den Analogausgéngen eines digitalen Gerits, z. B. eines DV-Camcorders oder
Videorekorders. Schlief3en Sie das digitale Gerédt an den Computer an (normalerweise tiber die IEEE 1394-
Anschliisse).

Durch die Verwendung einer Gerdtesteuerung eines Drittanbieters ist es moglich, die Gerétesteuerungsfunktion von
Adobe Premiere Elements mit analogen Geriten zu verwenden. In der Regel wird die Gerdtesteuerung iiber einen der
seriellen Anschliisse an den Computer angeschlossen oder iiber einen LANC-, Control-S-, Panasonic 5-Pin (Control-
M)- oder RS-422-Eingang mit dem analogen Gerét verbunden.

Eine Moglichkeit zum AnschliefSen eines analogen Gerdts an den Computer
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Optionen im Dialogfeld ,,Auf Band ausgeben”

Die folgenden Optionen stehen im Dialogfeld ,,Auf Band ausgeben® zur Verfiigung. Diese Optionen kénnen nur
ausgefiithrt werden, wenn Sie auf einem DV- bzw. HDV-Aufnahmegerit aufnehmen, das eine Geritesteuerung
ermoglicht.

Aufnahmegerit aktivieren Ermoglicht Adobe Premiere Elements die Steuerung Ihres DV- oder HDV-Gerites.

Zusammensetzen an Timecode Mit dieser Option wird auf die Position auf dem DV- bzw. HDV-Band hingewiesen,
an dem die Aufnahme beginnen soll, wenn das Band bereits iiber einen aufgenommenen Timecode verfiigt bzw. mit
einem Timecode versehen wurde. Sie versehen ein Band mit Timecode, indem Sie zuerst vor dem Aufnehmen des
Filmmaterials ein leeres Video aufnehmen. Setzen Sie hierzu den Deckel auf die Linse. Wenn Sie das Band nicht mit
einem Timecode versehen, deaktivieren Sie diese Option, so dass die Aufnahme an der Position beginnt, an die das
Band gespult wurde.

Filmstart verzégern umn 1/4 Frames Gibt die Anzahl der 1/4-Frames an, um die der Film verzégert werden soll,
damit Sie ihn mit der Aufnahmezeit des DV- bzw. HDV-Gerites synchronisieren kdnnen. Bei einigen Gerdten ist eine
Verzogerung zwischen dem Empfang des Aufnahmebefehls und dem Beginn der Filmwiedergabe vom Computer
erforderlich. Experimentieren Sie mit dieser Einstellung, wenn Verzégerungen zwischen den Zeitpunkten auftreten,
an denen die Aufnahme aktiviert wird und das DV- bzw. HDV-Gerit die Aufnahme beginnt.

_Frames vorab zeigen Gibt die Anzahl der Frames an, um die Adobe Premiere Elements den Rekorder vor dem
angegebenen Timecode zuriickspulen soll. Der Wert ist so zu wahlen, dass der Rekorder innerhalb der angegebenen
Zeit eine konstante Bandgeschwindigkeit erreicht. Bei den meisten Rekordern geniigen 5 Sekunden oder 150 Frames
Vorlauf.

Abbruch nach _ ausgelassenen Frames Legt die maximale Anzahl der ausgelassenen Frames fest, die zuléssig sind,
bevor Adobe Premiere Elements die Aufnahme abbricht. Wenn Sie diese Option auswiéhlen, sollten Sie eine sehr
niedrigere Anzahl eingeben, da ausgelassene Frames zu einer holprigen Wiedergabe fithren und auf ein Festplatten-
oder Ubertragungsproblem hinweisen.

Bericht zu Frame-Auslassungen Mit dieser Option legen Sie fest, dass in Adobe Premiere Elements die Anzahl der
ausgelassenen Frames angezeigt wird.

Hinweis: Wenn Sie die Gerdtesteuerung verwenden maochten, diese jedoch nicht verfiigbar ist, klicken Sie auf
»~Abbrechen®. Wihlen Sie anschlieffend , Bearbeiten> , Voreinstellungen“und klicken Sie auf,, Gerdtesteuerung®. Stellen
Sie sicher, dass das Geriit in den Geritesteuerungsoptionen ordnungsgemdf eingerichtet ist und klicken Sie auf ,, OK*.
Starten Sie dann die Bandaufnahme erneut.

Freigeben auf Video-CD

Speichern auf Video-CD oder Super Video-CD

Sie konnen VCD- und SVCD-kompatible MPEG-Dateien mit den Vorgaben fiir VCD- und SVCD-kompatible Daten
erstellen. Adobe Premiere ElementsObwohl die MPEG-Dateien auf die Festplatte exportiert, miissen Sie ein VCD-
Erstellungsprogramm verwenden, um diese Dateien auf eine CD zu brennen.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschliefend auf ,,PC*.
2 Waihlen Sie in der Liste oben im Fenster die Option ,,MPEG* aus.

3 Wihlen Sie aus dem Menil ,,Vorgaben® die Option fiir das gewiinschte Ausgabeformat, ,NTSC SVCD*, ,PAL
SVCD*, ,NTSC VCD* oder ,,PAL SVCD*.

4 Klicken Sie bei Bedarf auf ,,Erweitert®, und legen Sie dann weitere Optionen fest.
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5 Klicken Sie auf ,,Speichern®.
Adobe Premiere Elements speichert den Film in einer neuen VCD- oder SVCD MPEG-Datei.

Hinweis: Adobe Premiere Elements brennt die VCD- oder SVCD-Datei nicht auf eine CD. Dazu bendtigen Sie eine
Drittanbieter-Software.

Verwandte Themen
»Freigeben auf DVD oder Blu-ray-Disc“ auf Seite 285

»Automatisch abspielbare und mentibasierte Discs® auf Seite 268

»Allgemeine Einstellungen zum Freigeben® auf Seite 303

Video-CD-Formate

Sie konnen Dateien mit einem CD-Brenner als Video-CD (VCD) speichern. Es ist kein DVD-Brenner erforderlich.
Aufgrund der kleineren Framegrof3e und stirkeren Komprimierung ist die Qualitat niedriger als VHS - also sehr viel
niedriger als DVD-Qualitit. Der Vorteil der geringeren Qualititsstufe ist eine kleinere Dateigrofe, die fiir CDs
geeignet ist, die nur bis 700 MB speichern kénnen.

Mit Super Video CD (SVCD) erhalten Sie eine hohere Bildauflosung als mit VCD. Obwohl SVCD-Dateien grofier als
VCD-Dateien sind, sind sie trotzdem viel kleiner als Dateien im DVD-Format.

Die meisten DVD-Player konnen VCDs abspielen, aber nur wenige kénnen SVCDs wiedergeben. Die meisten
Computer mit CD-ROM-Laufwerk und der entsprechenden Software kénnen jedoch alle Arten von Video-CDs
abspielen.

Allgemeine Einstellungen zum Freigeben

Anpassen der Einstellungen zum Freigeben

Die Vorgaben (Standardeinstellungen) sind unabhéngig von dem fiir die Freigabe ausgewihlten Dateityp fiir die
meisten Anwendungen geeignet und erstellen Ausgaben von hoher Qualitit. Sie konnen diese jedoch dndern, wenn
Thre besonderen Anforderungen nicht in den Vorgaben berticksichtigt werden. Sie konnen tiber die Optionen ,,PC“
und ,,Mobiltelefone und Player“ bei der Verteilung von Medien benutzerdefinierte Einstellungen festlegen.

Wichtig: Eine Anderung der erweiterten Einstellungen ohne umfassende Kenntnisse iiber Videos kann bei der
Wiedergabe unerwiinschte Ergebnisse zur Folge haben.

Die Exporteinstellungen werden im Laufe der Projektdurchfithrung jedoch nicht aktualisiert. Daher empfiehlt es sich
zu Uberpriifen, ob die Einstellungen noch den gewiinschten Parametern entsprechen. Wenn Sie eine Option dndern,
erstellen Sie eine Vorgabe, die Sie benennen, speichern und in spateren Projekten verwenden kénnen. Alle von Thnen
erstellten Vorgaben werden in der Freigabeansicht bzw. im Dialogfeld ,,Exportieren® im Menil ,,Vorgabe“ aufgelistet.

Die Software einiger Aufnahmekarten und Plug-Ins stellt eigene Dialogfelder mit spezifischen Optionen zur
Verfiigung. Wenn die angezeigten Optionen sich von denen in diesem Handbuch erlduterten unterscheiden, lesen Sie
die Dokumentation fiir IThre Aufnahmekarte oder Ihr Plug-In.
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Verwandte Themen

»Seitenverhaltnisse“ auf Seite 71
»Komprimierungs-Keyframes® auf Seite 312

»Festlegen von Feldoptionen fiir importiertes Interlaced-Video auf Seite 74

Anpassen der erweiterten Freigabeeinstellungen
Wenn Sie eine Datei mit einer der Optionen im Freigabe-Arbeitsbereich freigeben, kdnnen Sie die Optionen im

Dialogfeld ,,Exporteinstellungen® anpassen und benutzerdefinierte Vorgaben speichern.

1 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf ,,Verteilen“ und anschlieflend auf ,,PC“ Il oder auf ,,Mobiltelefone und
Player” 4.

2 Legen Siein der Freigabeansicht das Format fest, in dem Sie speichern mochten, und klicken Sie auf die Schaltfliche
~Erweitert®.

3 Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Exporteinstellungen® entweder ,,Video exportieren® oder ,Audio exportieren“ bzw.
beides oben im Dialogfeld, um anzugeben, welche Spurentypen exportiert werden sollen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte fiir die Kategorie, die Sie anpassen mochten (Format, Video, Audio, Multiplexer,
Publikum oder Zielgruppen) und passen Sie die entsprechenden Optionen in dem Fenster an. Die angezeigten
Registerkarten und Optionen hiangen vom ausgewahlten Exporttyp ab.

5 Nachdem Sie die Optionen angepasst haben, klicken Sie auf ,,OK*“.

6 Geben Sie im Dialogfeld ,,Benennen einen Namen fiir die Vorgabe ein und klicken Sie auf ,,OK*.

Videoeinstellungen

Die folgenden Optionen sind im Videofenster des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® verfiigbar (sie werden angezeigt,
wenn Sie ein Projekt mit den Optionen fiir PC oder Mobiltelefon und Player freigeben). Es sind nicht alle Optionen
fir alle Voreinstellungen verftigbar.

Video exportieren Videospuren werden exportiert. Deaktivieren Sie diese Option, um den Export der Videospuren
zu unterdriicken.

Audio exportieren Audiospuren werden exportiert. Deaktivieren Sie diese Option, um den Export der Audiospuren
zu unterdriicken.

Videocodec Gibt das auf Threm System verfiigbare Codec- oder Komprimierungsverfahren an.

Qualitit Diese Option gibt die Qualitét der endgiiltigen Datei an. Mit einem Wert von 3,0 wird eine gute Qualitét
erzielt. Wenn jedoch viele Bewegungsabldufe im Video enthalten sind, sollten Sie einen héheren Wert wihlen. Je
hoher der Wert fiir die Qualititseinstellung, desto langer dauert das Rendering der Datei.

TV-Standard Gibt an, ob die Ausgabe dem NTSC- oder PAL-Standard entsprechen soll.
Framebreite [Pixel] Passt die horizontale Seite des Ausgabe-Frames an die festgelegte Breite an.
Framehdhe [Pixel] Passt die vertikale Seite des Ausgabe-Frames an die festgelegte Hohe an.
Framerate [fps] Legt die Ausgabe-Framerate fiir das NTSC- oder PAL-Format fest.

Halbbild-Reihenfolge (oder Halbbilder) Gibtan, ob fiir die Frames der Ausgabedatei Interlacing verwendet wurde und
- wenn dies der Fall ist - ob das obere oder das untere Halbbild dominant ist. Wenn das zu exportierende Video am
Computer oder mit dem Filmprojektor wiedergegeben werden soll, verwenden Sie die Einstellung ,, Keine Halbbilder*
(entspricht ,,Progressive Scan®). Beim Export von Videodaten fiir Medien mit Zeilensprung-Halbbildern,
beispielsweise fiir NTSC, PAL und SECAM, wihlen Sie die Option ,,Oberes Halbbild zuerst“ oder ,,Unteres Halbbild
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zuerst“ (Standardeinstellung). Fiir DV-Footage gilt normalerweise ,,Unteres Halbbild zuerst®. Einige neuere
Camcorder ohne Band produzieren jedoch Videos mit umgekehrter Halbbild-Reihenfolge, lesen Sie dazu die
Dokumentation des Camcorders.

Pixel-Seitenverhiltnis Gibt das Verhiltnis der Breite und Hohe eines jeden Pixels an. Dadurch wird die Anzahl von
Pixeln bestimmt, die zum Erzielen eines bestimmten Seitenverhaltnisses fiir das Bild notwendig ist. Fiir einige Formate
sind quadratische Pixel erforderlich, wihrend andere nicht quadratische Pixel verwenden.

Keyframe-Intervalle (Sekunden) Gibt Sie die Anzahl der Sekunden an, nach deren Ablauf der Codec beim Exportieren
von Videodaten einen Keyframe erstellt.

Bitratenkodierung Gibt an, ob der Codec eine konstante oder eine variable Bitrate in der exportierten Datei erzielt.

« CBR Constant Bitrate (CBR) gewiéhrleistet, dass die Datenrate der exportierten Datei innerhalb einer bestimmten
Grenze konstant bleibt. Da fiir komplexe Abschnitte die gleiche Bitrate wie fiir einfache Abschnitte angewendet wird,
zeigen sich hier die qualititsmindernden Artefakte der Komprimierung wahrscheinlich eher.

+ VBR Eine variable Bitrate (VBR) ermoglicht, dass die Daten der exportierten Datei innerhalb eines bestimmten
Bereichs variieren konnen, so dass auf komplexere Abschnitte eine hohere Bitrate und daher eine geringere
Komprimierung und auf weniger komplexe Abschnitte eine geringere Bitrate angewendet wird.

Im Allgemeinen ist ein Frame komplex und schwerer effizient zu komprimieren, wenn er viele Details enthalt oder
wenn er erheblich von vorherigen Frames abweicht, wie beispielsweise in einer Szene mit Bewegung.

Hinweis: Wenn Sie CBR- und VBR-Dateien mit dem gleichen Inhalt und der gleichen DateigrifSe vergleichen, ist die
Wiedergabe der CBR-Datei in verschiedenen Systemen zuverlissiger, da eine feste Datenrate weniger Anspriiche an den
Player und Computerprozessor stellt. Eine VBR-Datei hat jedoch in der Regel eine hohere Bildqualitit, weil VBR den
Umfang der Kompression an den Bildinhalt anpasst.

Bitrate Diese Option gibt die Anzahl von Megabit pro Sekunde an, die die kodierte Datei aufweisen soll. Diese Option
wird nur angezeigt, wenn Sie fiir die Option ,,Bitratencodierung die Einstellung ,,CBR“ gewahlt haben.

Die folgenden Optionen werden nur angezeigt, wenn Sie fiir die Option ,,Bitratencodierung“ die Einstellung ,,VBR®
gewihlt haben.

Minimale Bitrate [Mbit/s] Gibt die minimale Anzahl von Megabit pro Sekunde an, die der Encoder zulassen soll. Die
minimale Bitrate variiert je nach Format. Fiir MPEG2-DVD muss die minimale Bitrate mindestens 1,5 Mbit/s
betragen.

Ziel-Bitrate [Mbit/s] Diese Option gibt die Anzahl von Megabit pro Sekunde (Mbps) an, die die kodierte Datei
aufweisen soll.

Maximale Bitrate [Mbit/s] Gibt die maximale Anzahl von Megabit pro Sekunde an, die der Encoder zulassen soll.

M-Frames Gibt die Anzahl an B-Frames (bi-direktionale Frames) zwischen aufeinander folgenden I-Frames (Intra-
Frames) und P-Frames (Predicted Frames) an. Diese Option ist nur fiir MPEG-Formate verfiigbar.

N-Frames Gibt die Anzahl an Frames zwischen I-Frames (Intra-Frames) an. Dieser Wert muss ein Vielfaches des M-
Frame-Wertes sein. Diese Option ist nur fiir MPEG-Formate verfiigbar.

Geschlossene GOP alle Gibt die Frequenz aller geschlossen GOP (Closed Group of Pictures) an, die keine Frames
auflerhalb der geschlossenen GOP referenzieren konnen. Eine GOP besteht aus einer Sequenz von I-, B- und P-
Frames. (Diese Option ist verfiigbar, wenn Sie im Dialogfeld ,MPEG exportieren“ die Multimedia-kompatiblen
Vorgaben (MPEG1 Multimedia-kompatibel oder MPEG2 Multimedia-kompatibel ) auswéhlen und auf ,,Erweitert®
klicken.)

Automatische Platzierung von GOPs Wird diese Option ausgewihlt, werden die GOPs (Group of Pictures)
automatisch platziert. (Diese Option ist verfiigbar, wenn Sie im Dialogfeld ,, MPEG exportieren® eine der MPEG
Multimedia-kompatiblen Vorgaben auswahlen und auf ,,Erweitert klicken.)
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Hinweis: MPEG-1- und MPEG-2-Formate beinhalten zahlreiche erweiterte Optionen, die hier nicht aufgefiihrt sind. In
den meisten Fillen werden durch die Auswahl eines Formats oder einer Vorgabe, die Ihrer Zielausgabe dienen, die
entsprechenden Optionen automatisch eingestellt. Detaillierte Informationen zu den hier nicht aufgefiihrten Optionen
finden Sie in den Industriespezifikationen fiir das MPEG-1- und das MPEG-2-Format.

Audioeinstellungen

Die folgenden Optionen sind im Audiofenster des Dialogfelds ,,Exporteinstellungen verfiigbar (sie werden angezeigt,
wenn Sie ein Projekt mit den Optionen fiir PC oder Mobiltelefon und Player freigeben). Es sind nicht alle Optionen
fir alle Voreinstellungen verfiigbar.

Audioformat Legt den Typ der Audioausgabe fest, beispielsweise Dolby Digital oder MP3, und ermittelt ggf. dariiber
hinaus den benétigten Audiocodec.

Audiocodec Mit dieser Option konnen Sie den Codec angeben, der in Adobe Premiere Elements beim Komprimieren
von Audiodaten verwendet werden soll. Die verfiigbaren Codecs hiangen von dem im Fenster ,,Allgemein® des
Dialogfelds ,,Exporteinstellungen® gewédhlten Dateityp ab. Einige Dateitypen und Aufnahmekarten unterstiitzen nur
unkomprimierte Audiodaten, die zwar die hochste Qualitdt aufweisen, jedoch mehr Speicherplatz belegen. Lesen Sie
die Dokumentation Ihrer Aufnahmekarte, bevor Sie einen Audiocodec auswéhlen.

Samplerate Mit dieser Option wird die Exportrate festgelegt. Je hoher die gewdhlte Datenrate, desto besser die
Audioqualitat der exportierten Datei. Je niedriger die gewahlte Datenrate, desto weniger Verarbeitungszeit und
Festplattenspeicherplatz werden benétigt. CD-Qualitdt wird mit 44,1 kHz erreicht. Erneutes Sampling oder das
Einstellen einer anderen Rate als im Originalaudioclip verlingert ebenfalls die Verarbeitungsdauer. Vermeiden Sie
erneutes Sampling, indem Sie Audio in der Endrate aufnehmen.

Sampletyp Mit dieser Option konnen Sie die Bittiefe fiir den Export definieren. Durch die Eingabe einer hoheren
Bittiefe und durch Auswahl von Stereo wird die Tonqualitat erh6ht. Durch die Eingabe einer niedrigeren Bittiefe und
durch Auswahl von Mono werden weniger Verarbeitungszeit und Festplattenspeicherplatz benétigt. CD-Qualitét
wird mit 16-Bit-Stereo erreicht.

Kanidle Mit dieser Option geben Sie an, wie viele Audiokanile die exportierte Datei enthalten soll. Stereo setzt sich aus
zwei Audiokanilen zusammen, Mono enthalt dagegen nur einen Kanal. Wenn Sie eine Stereospur als Mono
exportieren, werden die Audiodaten heruntergemischt.

Blocke Geben Sie an, in welchen Abstinden die Audiodaten zwischen die Videoframes der zu exportierenden Datei
eingefiigt werden sollen. Die empfohlene Einstellung finden Sie in der Dokumentation Ihrer Aufnahmekarte. Der
Wert ,,1 Frame® bedeutet, dass beim Abspielen eines Frames die entsprechenden Audiodaten fiir die Dauer des Frames
in den Arbeitsspeicher geladen werden, so dass diese bis zur Anzeige des nichsten Frames wiedergegeben werden
koénnen. Wenn der Ton beim Abspielen des Videos abreifit, fithrt ein zu hoher Wert fir ,,Blocke® (Interleave)
moglicherweise dazu, dass der Computer Audiodaten hdufiger zu verarbeiten versucht, als seine Rechenleistung es
zulésst. Bei hoheren Werten kann Adobe Premiere Elements lingere Audioabschnitte speichern, so dass diese weniger
héufig verarbeitet werden miissen, allerdings wird hierbei auch mehr Arbeitsspeicher benotigt. Die meisten derzeit
erhiltlichen Festplatten konnen Blocke (Interleaves) von 1/2 bis 1 Sekunde am besten verarbeiten.

Bitrate Diese Option gibt die Anzahl von Megabit pro Sekunde an, die die kodierte Datei aufweisen soll. Im
Allgemeinen erhohen hohere Bitraten die Qualitdt und die Dateigrofie. Diese Option steht fiir Dolby Digital Stereo,
MPEG und einige Windows Media-Audiocodecs zur Verfiigung.

Hinweis: Die hier nicht erlduterten Optionen sind spezifisch fiir das jeweils gewdihlte Format. Detaillierte Informationen
finden Sie in den Industriespezifikationen fiir das betreffende Format.

Bitratenmodus Gibt an, ob der Codec eine konstante oder eine variable Bitrate in der exportierten Datei erzielt.
Konstant gewihrleistet, dass die Datenrate der exportierten Datei innerhalb einer bestimmten Grenze konstant bleibt.
Da fiir komplexe Abschnitte die gleiche Bitrate wie fiir einfache Abschnitte angewendet wird, zeigen sich hier die
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qualititsmindernden Artefakte der Komprimierung wahrscheinlich eher. Variabel erméglicht, dass die Daten der
exportierten Datei innerhalb eines bestimmten Bereichs variieren konnen, so dass auf komplexere Abschnitte eine
hohere Bitrate und daher eine geringere Komprimierung und auf weniger komplexe Abschnitte eine geringere Bitrate
angewendet wird.

Im Allgemeinen ist ein Frame komplex und schwerer effizient zu komprimieren, wenn er viele Details enthalt oder
wenn er erheblich von vorherigen Frames abweicht, wie beispielsweise in einer Szene mit Bewegung.

Hinweis: Wenn Sie CBR- und VBR-Dateien mit dem gleichen Inhalt und der gleichen DateigrifSe vergleichen, ist die
Wiedergabe der CBR-Datei in verschiedenen Systemen zuverlissiger, da eine feste Datenrate weniger Anspriiche an den
Player und Computerprozessor stellt. Eine VBR-Datei hat jedoch in der Regel eine hohere Bildqualitit, weil VBR den
Umfang der Kompression an den Bildinhalt anpasst.

Encoding-Durchgédnge Diese Option gibt an, wie oft der Encoder den Clip analysiert, bevor er ihn kodiert. Mehrere
Durchginge erh6hen die fiir die Kodierung der Datei erforderliche Zeit, fithren jedoch im Allgemeinen zu einer
effizienteren Kompression und einer hoheren Bildqualitit.

Hinweis: Die hier nicht erlduterten Optionen sind spezifisch fiir das jeweils gewdhlte Format. Detaillierte Informationen
finden Sie in den Industriespezifikationen fiir das betreffende Format.

Multiplexing-Einstellungen
Beim Multiplexing werden mehrere Datenstrome zu einem Signal zusammengefasst. Einige Formate wie Apple iPod
enthalten eine oder mehrere der folgenden Multiplexing-Optionen:

Multiplexing Gibt die zu verwendende Art von Multiplexing an. Wéhlen Sie das Format, in dem Sie das Video
abspielen mochten: DVD, 3GPP oder MP4. Falls Sie nicht Multiplexing verwenden méchten, wiahlen Sie ,,Keine®.

Stream-Kompatibilitdt Gibt die Medien an, auf denen das Video wiedergegeben wird: PSP (PlayStation Portable),
iPod oder Standard.

Alternates- und Audiences-Optionen

Durch das Festlegen eines Streaming-Mediencodec im Windows Media-Format wird die Option ,,Publikum®
aktiviert, wahrend QuickTime-Streaming-Mediencodecs eine dhnliche Gruppe von Optionen aktiviert, so genannte
»Alternativen®. Mit beiden kénnen Sie Varianten eines Films ausgeben, die fiir unterschiedliche
Netzwerkgeschwindigkeiten geeignet sind. Die mit dem Format verbundene Player-Software ermittelt die am besten
geeignete Version und wihlt sie aus, um eine reibungslose Wiedergabe zu gewihrleisten. Windows Media umfasst
zum Beispiel Audiences wie ,,Einwdhlmodems (56 KBit/s)“ und ,,Breitband oder Kabelmodem/DSL (384 KBit/s).”
QuickTime erzeugt separate Filme, die sich fiir alle Exporttypen eignen. Windows Media erzeugt einen einzelnen
Film, in dem die Variationen gespeichert sind.

Hinweis: Einige Codec-spezifischen Einstellungen sind hier nicht dokumentiert. Weitere Informationen zu einem
bestimmten Codec finden Sie in der Dokumentation, die vom jeweiligen Entwickler zur Verfiigung gestellt wird.

Angeben von Alternates-Optionen fiir QuickTime

Bei Alternate-Filmen handelt es sich um Filme, deren Inhalt mit der Datei, fiir die Sie bereits Einstellungen
vorgenommen haben, identisch ist, die jedoch unterschiedliche Datenraten aufweisen, um den Systemanforderungen
der Benutzer gerecht zu werden. Wenn die Alternate-Filme zusammen mit Referenzfilmen verwendet werden, ist
gewihrleistet, dass die Filme fiir potenzielle Benutzer ungeachtet der Verbindungsgeschwindigkeit zufrieden stellend
wiedergegeben werden.
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Sie konnen zum Beispiel mithilfe von hohen Video- und Audio-Qualititseinstellungen einen Web-basierten Film
erstellen, der fiir potenzielle Benutzer mit Hochgeschwindigkeitsverbindungen gedacht ist. Sie konnen auch
gleichzeitig einen Alternate-Film mit einer niedrigeren Datenrate erstellen. AnschliefSend konnen Sie eine
Referenzdatei erstellen, die fiir beide Filme gilt. Wenn ein Benutzer mit einer langsameren Verbindung dann Thren
Film wiedergeben mochte, stellt die Referenzdatei diese niedrigere Geschwindigkeit fest und gibt den Alternate-Film
wieder, der fiir niedrigere Verbindungsgeschwindigkeiten optimiert wurde. Sie konnen eine beliebige Anzahl von
Alternate-Filmen erstellen. Dazu miissen Sie jedoch tiber QuickTime Pro verfiigen. Sie konnen diese Funktion auch
zum Anfertigen mehrerer Kopien eines Films mit jeweils unterschiedlichen Qualititseinstellungen verwenden, ohne
eine Referenzdatei zu erstellen.

Die Optionen sind jedoch nur verfiigbar, wenn die Vorgabe mindestens eine Audience enthalt.

1 Klicken Sie im Ausschnitt ,,Aufgaben® auf ,,Verteilen®, wahlen Sie dann die Option ,,PC“ Il und wihlen Sie
anschlieflend eine der Optionen ,,QuickTime® oder ,, Windows Media“.

2 Waihlen Sie im Menii ,,Vorgabe“ die gewiinschte Streaming-Option.

3 Wibhlen Sie im Alternates-Fenster aus den gewiinschten Optionen aus:
Schleife Mit dieser Option wird der Film in einer Endlosschleife wiedergegeben.
Film-Header komprimieren Mit dieser Option wird die Dateigrofie verringert.

Autoplay Bei Auswahl dieser Option wird der Film automatisch ohne Bestétigungsaufforderung fiir den Benutzer
wiedergegeben.

4 Um einen Film zu erstellen, der mit der QuickTime Streaming Server-Software bereitgestellt wird, wahlen Sie ,,Fiir
Streaming-Server“ und geben eine Option im Popup-Menii ,Hinted Movie“ an:

Nicht eigensténdig Die Datei ist von der priméren Filmdatei abhingig, die sich ebenfalls auf dem Server befinden
muss, da einige der Daten fiir die Wiedergabe benétigt werden.

Eigenstdndig und optimiert Die Datei enthdlt alle fiir die Wiedergabe notwendigen Informationen und ist fiir den
Server optimiert. Durch die Optimierung kann der Server ein gréfleres Publikum unterstiitzen, wobei die Dateigrofle
jedoch erheblich zunimmt.

Eigenstindig Die Datei enthilt alle Informationen, die fiir die Wiedergabe bendtigt werden.

Hinweis: Ein Hinted Movie umfasst alle Informationen, die fiir das Streaming eines Videos iiber ein Netzwerk notwendig sind.
5 Um Alternates zu verwenden, aktivieren Sie die Option ,, Alternate-Film“ und geben die folgenden Optionen an:
Prifix fiir Alternate-Dateinamen Gibt den Stamm-Dateinamen fiir Alternates an.

Referenzdatei erstellen, Fallback Erstellt eine Referenzdatei und eine Alternate-Datei als Fallback.

Hinweis: Die Referenzdatei enthdlt eine Liste von Referenzen auf Alternates, d. h. Filme mit verschiedenen Datenraten
fiir unterschiedliche Netzwerkgeschwindigkeiten. Bei einer Fallback-Datei handelt es sich um einen Film, der
wiedergegeben wird, wenn die Alternates nicht den Konfigurationen des Publikums entsprechen oder wenn das Publikum
dltere Software verwendet, die Alternates nicht erkennt.

Zielpfad Gibt den Speicherort fiir die Alternates an. Sie konnen den Pfad eingeben oder auf ,,Durchsuchen® klicken,
um mit Hilfe des Dialogfelds zu dem Speicherort zu wechseln.

Angeben von Audiences-Optionen fiir Windows Media

1 Klicken Sie im Ausschnitt ,Aufgaben® auf ,Verteilen, wihlen Sie dann die Option ,PC“ Il und wihlen Sie
anschlieflend eine der Optionen ,,QuickTime“ oder ,,Windows Media“.

2 Wihlen Sie im Menii ,,Vorgabe“ die gewiinschte Streaming-Option.
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3 Geben Sie im Audiences-Fenster eine Ausgabeoption an:

Komprimiert Diese Option gibt an, dass der auf der Registerkarte ,,Video* ausgewdhlte Codec angewendet wird.
Hierbei handelt es sich um die Standardeinstellung, die fiir die meisten Benutzer geeignet ist.

Unkomprimiert Diese Option gibt an, dass keine Komprimierung angewendet wird. Da bei Auswahl dieser Option
sehr grofle Dateien erstellt werden, ist sie fiir die meisten Benutzer nicht geeignet.

Aktivieren einer Komponente zum Freigeben

Adobe Premiere Elements umfasst eine Reihe von Komponenten, beispielsweise Codecs, die beim ersten Verwenden
aktiviert werden miissen. Wenn Sie beispielsweise zum ersten Mal einen Export in ein bestimmtes Format
durchfiihren, werden sie moglicherweise aufgefordert, eine Komponente zu aktivieren.

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, erfolgt die Komponentenaktivierung automatisch. Wenn Sie nicht mit
dem Internet verbunden sind, wird das Dialogfeld zum Aktivieren von Komponenten angezeigt.

1 Wenn dieses Dialogfeld angezeigt wird, stellen Sie eine Internetverbindung her.

2 Klicken Sie im Dialogfeld ,,Komponente wird aktiviert” auf ,,Kopieren®, um die Seriennummer zu kopieren.
3 Klicken Sie auf die URL, um zur Website fiir die Aktivierung zu gelangen.

4 Figen Sie die Seriennummer in das entsprechende Feld auf der Website ein.

5 Waihlen Sie Ihr Land und das Produkt aus, und klicken Sie auf ,,Senden®.

Auf der Aktivierungs-Website wird ein Schliissel angezeigt.

6 Kopieren Sie den Schliissel, fiigen Sie ihn in das Dialogfeld ,,Komponente wird aktiviert“ ein, und klicken Sie auf
»OK*.

Unterstiitzte Dateitypen zum Speichern und
Exportieren

Beim Exportieren bzw. Freigeben von Dateien sind die folgenden Dateitypen verfiigbar. Bei entsprechender
Unterstiitzung durch die Videoaufnahmekarte oder durch Plug-Ins von Fremdanbietern stehen gegebenenfalls
weitere Dateitypen zur Verfiigung.

Verwandte Themen
»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import* auf Seite 60

Unterstiitzte Videoformate zum Exportieren
. 3GP

« Adobe® Flash® Video (.flv)

« GIF-Animation

+  Microsoft AVI (.avi)

«  Microsoft DV AVI (.avi)

+ MPEG-1 (Multimedia-kompatibel)

+ MPEG-1 (VCD- und SVCD-kompatibel)
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MPEG-2 (Multimedia-kompatibel, .mpg)
MPEG-2 (DVD-kompatibel, .mpg)
« MPEG-2 (HDV .m2ts und .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)
« MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)
+ QuickTime (.mov)
+ Windows Media (.wmv)

Hinweis: Obwohl Adobe Premiere Elements VCD- und SVCD-kompatible MPEG-Dateien exportiert, miissen Sie ein
VCD-Erstellungsprogramm oder ein Programm zum Brennen verwenden, um diese Dateien auf eine CD zu brennen.

Unterstiitzte Standbildformate zum Exportieren
+ Adobe Title Designer (.prtl)
TIFF (.tif, .tiff)

Truevision Targa (.tga)

Unterstiitzte Sequenzformate zum Exportieren
GIF-Sequenz

+ JPEG-Sequenz

+ Targa-Sequenz

« TIFF-Sequenz

Unterstiitzte Audioformate zum Exportieren
+ Adaptive Multirate-Kompression (.amr)
+ Advanced Audio Coding (.aac)
+  Microsoft AVI (.avi)
MP3° Audio (.mp3)
MPEG-4 (.mp4)
* QuickTime (.mov)
« Windows Waveform (.wav)
+ Audio Interchange File Format (.aiff)

Hinweis: Obwohl Adobe Premiere Elements Dolby AC-3-Audio in einer eigenstindigen .ac3-Datei mit .vob-Dateien
(DVD) oder .mod-Dateien (SD-basierter Camcorder) importieren kann, wird Audio nur als Dolby Digital Stereo
exportiert.

Hinweis: Verwenden Sie MP3 oder AAC fiir Nur-Audio-Exporte fiir Podcasts.

310



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 311
Speichern und Freigeben lhrer Filme

Grundlagen zu Komprimierung und Datenrate

Komprimierung

Wenn Sie einen Film exportieren, wihlen Sie einen Codec aus, um die Informationen fiir die Speicherung und den
Transfer (z. B. auf eine DVD) zu komprimieren und zur erneuten Anzeige wieder zu dekomprimieren. Die
Benennung ,,Codec® ist eine Abkiirzung aus den Funktionen ,,Komprimierung® und ,,Dekomprimierung®. Bei der
Komprimierung werden wiederholte und unnétige Informationen aus der Originaldatei geloscht, so dass Daten
verloren gehen. Aus diesem Grund gelten die meisten Codecs als nicht verlustfrei. Bei einigen Codecs wird die hohe
Qualitét der Datei trotz des Datenverlustes aufrechterhalten. Dies gilt besonders fiir die DV- und MPEG-Codecs.
Durch die Komprimierung von Videos werden die Dateigréf3e und die Dateniibertragungsrate verringert, so dass eine
reibungslose Wiedergabe erleichtert und Speicherplatzbedarf reduziert wird. Codecs sind in grofier Auswahl
verfiigbar, weil kein Codec die Ideallosung fiir alle Anforderungen darstellt. So eignen sich beispielsweise Codecs, mit
denen sich bei Zeichentrickfilmen ausgezeichnete Komprimierungsergebnisse erzielen lassen, oft nur bedingt fiir
realititsnahe Videoaufnahmen. Wenn Sie aus Adobe Premiere Elements exportieren, miissen Sie im Allgemeinen
lediglich das Ausgabemedium festlegen. Die Anwendung wiéhlt dann den optimalen Codec aus.

Wenn der exportierte Film von einer Festplatte oder CD wiedergegeben werden soll, stellen Sie sicher, dass der fiir den
Export des Videos verwendete Codec allen potenziellen Benutzern zur Verfiigung steht. Die meisten Codecs fiir
digitale Videos und das Web sind bereits auf nahezu allen Systemen verfiigbar. Wenn Sie jedoch einen Codec
verwenden, der nur fiir ein bestimmtes Produkt gilt, sollten die potenziellen Benutzer iiber dasselbe Produkt verfiigen
bzw. den von Thnen benutzten Codec leicht erhalten konnen.

Wenn Sie eine DVD erstellen oder auf Band aufnehmen mochten, hat die Codec-Kompatibilitit keine Bedeutung, da
die potenziellen Benutzer lediglich iiber die Hardware verfiigen miissen, die zur Wiedergabe der Datei erforderlich ist.

Datenraten

Bei einigen Videocodecs kénnen Sie die Datenrate festlegen, die die Menge der Videodaten bestimmt, die bei der
Wiedergabe pro Sekunde verarbeitet wird. In Adobe Premiere Elements wird hierbei nur die maximale Datenrate
vorgegeben, da die tatsdchliche Datenrate je nach visuellem Inhalt der einzelnen Frames variiert.

Die Auswahl der entsprechenden Datenrate hangt vom Verwendungszweck des Videos ab. Im Folgenden finden Sie
eine Liste mit Richtlinien fiir bestimmte Einsatzgebiete:

DVD-Produktion Die Datenrate sollte die Qualitidt maximieren, gleichzeitig jedoch auch ermdglichen, dass das
gesamte Programm auf der DVD aufgenommen werden kann. Standardméafig wird in die DVD-Datenrate von
Adobe Premiere Elements automatisch angepasst.

Produktion eines Nicht-DV-Videobands Die Datenrate sollte im Bereich der Datentiibertragungsrate Ihrer Festplatte
liegen, da das Video von der Festplatte auf das Aufnahmegerat wiedergegeben wird. Informationen zur
Datentibertragungsrate der Festplatte finden Sie in der Dokumentation Ihres Computers.

Wiedergabe von der Festplatte Ermitteln Sie die typische Dateniibertragungsrate der Festplatte der potenziellen
Benutzer und stellen Sie die Datenrate entsprechend ein. Im Allgemeinen gewdhrleisten Festplatten mit 7200 U/min
Datenraten von 20 bis 35 MB/s (hoher Wert). Im Vergleich dazu betragt die durchschnittliche Datenrate von digitalen
Videos 3,6 MB/s. Um folglich eine qualitativ hochwertige Wiedergabe zu erzielen, miissen Sie die Datenrate unter
Umstanden nicht auf 20 bis 35 MB/s einstellen. Wenn Sie jedoch Videos exportieren, die in anderen
Bearbeitungssystemen oder in einer Montageanwendung (zum Beispiel Adobe After Effects) verwendet werden,
sollten Sie den Export mit maximaler Qualitit durchfithren. Wéhlen Sie einen verlustfreien Codec aus, bei dem bei der
Komprimierung keine Daten verloren gehen, und legen Sie die Datenrate fest, die das Bearbeitungssystem fiir
Videoaufnahmen und -bearbeitungen unterstiitzt.
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Wiedergabe von CD-ROM Die Datenrate hangt von der Geschwindigkeit des CD-ROM-Laufwerks ab. Wenn Sie
beispielsweise eine fertige Videodatei fiir CD-ROM-Laufwerke mit zweifacher Geschwindigkeit (300 KB/s)
produzieren, wihlen Sie eine Datenrate zwischen 150 und 200 KB/s. Hierbei ist neben der Datenrate des Laufwerks
auch bereits ein Mehrbedarf fiir den Datenzugriff durch das System berticksichtigt.

Wiedergabe im Intranet Je nach Geschwindigkeit des jeweiligen Intranets konnen Datenraten von 100 KB/s und mehr
gewidhlt werden. Ein Intranet ist ein betriebsinternes oder privates Netzwerk, bei dem Internet-Netzwerkprotokolle
verwendet werden. Die Kommunikationswege im raumlich begrenzten Intranet bieten meist eine héhere Qualitit als
herkémmliche Telefonleitungen und erméglichen somit héhere Ubertragungsgeschwindigkeiten als das Internet.

Streaming-Video iiber das Internet Obwohl die Anzahl der Benutzer mit Einwéhlverbindungen in den letzten Jahren
gesunken ist, sollten Sie die Datenrate fiir solche Benutzer anpassen, die weiterhin mit dieser Methode auf das Internet
zugreifen, wenn Thre Datei méglichst vielen Benutzern zugénglich sein soll. Der Einsatz von Streaming-Video im
Internet unterliegt starken Einschrankungen durch die zu geringe Bandbreite (56 KBit/s und weniger) der derzeit
giangigen Modems. Verwenden Sie eine hohere Bitrate, wenn Sie wissen, dass Thre Benutzer iiber einen Breitband-
Internetzugang wie zum Beispiel DSL oder einen Kabelmodemdienst verfiigen.

Wiedergabe von einem tragbaren Gerit Die Datenrate ist aufgrund der relativ kleinen Grof8e, Kapazitiat und
niedrigen Geschwindigkeit tragbarer Gerite von grof3er Bedeutung. Die Datenrate betrégt je nach Gerit zwischen 8
und 90 KBit/s. Sie konnen die voreingestellten QuickTime-Exportoptionen in Adobe Premiere Elements zum
Exportieren von Dateien wéhlen, die zur Wiedergabe auf einem tragbaren Gerét optimiert wurden.

Videodateien aus dem Internet herunterladen Die Datenrate ist hier weniger entscheidend als die Dateigrofie des
Videos, da es hier vor allem darauf ankommt, wie lange das Herunterladen dauert. Es empfiehlt sich jedoch, die
Datenrate fiir heruntergeladene Videos zu reduzieren, weil sich dadurch auch die Gréfle der Videodatei verringert und
somit das Herunterladen beschleunigt wird.

Verwandte Themen

»Clipeigenschaften anzeigen® auf Seite 28

Komprimierungs-Keyframes

Komprimierungs-Keyframes sind anders als die Keyframes, mit denen Sie Spur- oder Clipeigenschaften wie die
Lautstérke oder die Clipdrehung steuern. Beim Exportieren von Filmen werden von Adobe Premiere Elements
automatisch in regelméfligen Abstainden Komprimierungs-Keyframes in den Film gesetzt. Wahrend der
Komprimierung werden diese als vollstindige Frames gespeichert. Die zwischen den Keyframes liegenden Frames
werden als Zwischenframes bezeichnet. Adobe Premiere Elements vergleicht jeden Zwischenframe mit dem
vorherigen Frame und speichert nur die abweichenden Daten. Mit diesem Verfahren kann, je nach Abstand zwischen
den Keyframes, die Dateigrof3e erheblich verringert werden. Je weniger Keyframes und je mehr Zwischenframes
vorhanden sind, desto kleiner ist die Dateigrofie; gleichzeitig geht jedoch auch die Qualitit der Bildern und
Wiedergabe zuriick. Bei mehr Keyframes und weniger Zwischenframes vergrofiern sich die Dateien erheblich;
gleichzeitig erhoht sich jedoch auch die Qualitit der Bilder und der Wiedergabe.

Ein Video einer sprechenden Person ist z. B. kleiner als ein Video mit viel Aktion, weil sich von Frame zu Frame
lediglich der Mund und ggf. der Gesichtsausdruck dndern. Ein Video von einer Sportveranstaltung erfordert jedoch
unzdhlige Keyframes und Zwischenframes, da sich die Aktionen von Frame zu Frame erheblich unterscheiden. Je nach
Komprimierungsgrad des Videos ergibt sich dadurch entweder eine umfangreichere Dateigrofie oder eine mindere
Wiedergabequalitit.

Die Auswahl der Komprimierungseinstellungen ist immer ein Kompromiss, da Sie sich nach der Art des
Videomaterials, dem Ausgabeformat und den potenziellen Benutzern richten miissen. Haufig werden die besten
Komprimierungseinstellungen durch Ausprobieren erreicht.
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Archivieren von Projekten

Archivieren eines Projekts
1 Wihlen Sie ,,Datei” > ,,Projektarchivierung®.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Projektarchivierung“ entweder die Option zum Archivieren des Projekts, um eine
zugeschnittene Version des Projekts zu kopieren, oder wihlen Sie die Option zum Kopieren des Projekts, um eine
nicht zugeschnittene Version einschlief3lich aller Assets an einen neuen Speicherort zu kopieren.

3 Um fir das Projekt einen Ordner zu wihlen, klicken Sie auf ,,Durchsuchen® und suchen nach dem Ordner. Sie
konnen auch im Dialogfeld ,,Ordner suchen® auf ,Neuen Ordner erstellen® klicken und einen neuen Ordner
anlegen.

4 Wenn Sie einen Ordner gewéhlt haben, klicken Sie auf ,,OK“ und dann erneut auf ,,OK“, um das Dialogfeld
»Projektarchivierung® zu schliefen.

Adobe Premiere Elements speichert die neuen Dateien in einem Ordner, dessen Name mit Zugeschnitten beginnt,
wenn Sie die Option zum Archivieren gewahlt haben, oder mit Kopiert, wenn Sie die Option zum Kopieren gewahlt
haben.

Wissenswertes iiber archivierte Projekte

Mit der Projektarchivierung werden die Projekte und die zugehorigen Medien zum weiteren Bearbeiten oder
Speichern in einen Ordner kopiert. Sie kénnen die Funktion verwenden, um ein unvollstindiges Projekt zur
Bearbeitung an einem anderen Computer vorzubereiten, um die Kopien der Medien, die sich in verschiedenen
Ordnern oder Laufwerken befinden, in einem Ordner zusammenzufassen, oder um die Medien in einem
abgeschlossenen Projekt auf die Medien zu beschréinken, die Sie tatsachlich verwendet haben, bevor Sie das Projekt
archivieren. Die Projektarchivierung bietet zwei Optionen: ,,Projekt archivieren® und ,,Projekt kopieren®. Da das
Projekt beim Kopieren nicht reduziert wird, erhalten Sie oft einen Ordner mit mehr und gréfleren Dateien als beim
Archivieren.

Projekt archivieren Erstellt einen Ordner, der eine neue Projektdatei enthélt, sowie einen neuen Clip fiir jeden im
Originalschnittfenster verwendeten Clip in der bearbeiteten Linge. Ein zugeschnittenes Projekt enthilt bis zu 30
Frames zusétzliches Filmmaterial (so genannte Zusatzframes), und zwar vor dem In-Point und nach dem Out-Point
jedes zugeschnittenen Clips, damit in diesem Bereich nach der Projektarchivierung kleinere Anpassungen
vorgenommen werden konnen. Ein zugeschnittenes Projekt enthalt keine gerenderten Vorschaudaten und
Audiovorschauen (angeglichene Audiodaten) und keine nicht verwendeten Medien. Adobe Premiere Elements
erstellt automatisch neue Audiovorschaudaten (aber keine gerenderten Vorschaudaten), wenn Sie das zugeschnittene
Projekt 6ffnen. Clips in einem zugeschnittenen Projekt werden umbenannt, so dass ihre Dateinamen dem
Projektdateinamen entsprechen. Verwenden Sie diese Option, um ein abgeschlossenes Projekt zum Speichern
vorzubereiten, bevor Sie es von der Festplatte 16schen.

Hinweis: Die Projektarchivierung behilt alle Effekt-Keyframes und Clipmarken bei, die sich aufSerhalb der In- bzw. Out-
Points eines zugeschnittenen Clips befinden.

Projekt kopieren Erstellt einen Ordner, der eine neue Projektdatei enthilt, sowie vollstindige Kopien aller Medien,
die in der Projektansicht des Aufgabenfensters im Originalprojekt enthalten sind, unabhéngig davon, ob diese im
Schnittfenster verwendet wurden. Im Gegensatz zur Archivierung werden beim Kopieren des Projekts alle
gerenderten Vorschaudateien gespeichert. Verwenden Sie diese Option zum Zusammenstellen von Kopien aller
Dateien, die zu einem Projekt gehoren, in einem einzigen Ordner. Dieser kann einfach auf einen anderen Computer
ibertragen werden oder spiter zur weiteren Bearbeitung ge6ffnet werden.



VERWENDEN VON ADOBE PREMIERE ELEMENTS 8 EDITOR | 314
Speichern und Freigeben lhrer Filme

Archivierte Projektordner konnen sehr umfangreich sein. Daher ist die Archivierung auf einer transportierbaren

Festplatte empfehlenswert, wenn Sie ein Projekt auf mehreren Computern verwenden mochten. Unter Verwendung
eines Brenners konnen Sie auflerdem reduzierte oder kopierte Projektordner zur Archivierung oder zur Ubertragung auf
andere Computer auf DVDs brennen.

Medien im

= in Threm P

Dialogfeld ,,Projektarchivierung“



Kapitel 16: Tastaturbefehle in Premiere
Elements

In Adobe Premiere Elements stehen mehrere Tastaturbefehle zur Verfiigung. Sie konnen auch fiir fast jedes Menii,
Element und Werkzeug bzw. fiir jede Schaltfliche einen eigenen Tastaturbefehl erstellen.

Verwenden von Standardtastaturbefehlen

Wissenswertes liber Tastaturbefehle

Bei zahlreichen Aufgaben konnen Sie mit Hilfe von Tastaturbefehlen schneller arbeiten, als mit der Maus.
Adobe Premiere Elements stellt eine Reihe von Tastaturbefehlen bereit, die Sie mit dem Befehl ,,Bearbeiten® >
»Tastaturanpassung“ dandern und anzeigen kénnen.

Verwandte Themen

»Erstellen benutzerdefinierter Tastaturbefehle® auf Seite 315

Finden eines Tastaturbefehls fiir ein Werkzeug, eine Schaltflache oder einen
Meniibefehl
% Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn Sie den Tastaturbefehl fiir ein Werkzeug oder eine Schaltfldche suchen, positionieren Sie den Mauszeiger
iber dem Werkzeug bzw. der Schaltfliche, bis die entsprechende QuickInfo angezeigt wird. Wenn ein
Tastaturbefehl verfiigbar ist, wird er hinter der Beschreibung des Werkzeugs angezeigt.

+ Die Tastaturbefehle fiir Mentibefehle stehen rechts neben dem jeweiligen Befehl.

+ Wenn Tastaturbefehle nicht in QuickInfos oder Meniis angezeigt werden, wihlen Sie den Befehl ,,Bearbeiten >
»Tastaturanpassung®.

Anpassen von Tastaturbefehlen

Erstellen benutzerdefinierter Tastaturbefehle

Sie konnen zusitzlich zu den Standardtastaturbefehlen eigene Tastaturbefehle fiir fast alle Mentibefehle, Schaltflichen
oder Werkzeuge zuweisen. Sie konnen verschiedene Tastaturbefehlssitze speichern und die Standardeinstellungen
wiederherstellen.

1 Waihlen Sie ,,Bearbeiten > , Tastaturanpassung®.
2 Wihlen Sie im Dialogfeld ,, Tastaturbefehle“ eine Option aus dem Kontextmenii:
Bei Auswahl von ,Anwendung® werden Befehle der Meniileiste nach Kategorie sortiert angezeigt.

Bei Auswahl von Fenster werden die den Schaltflichen und Einblendmeniis von Fenstern zugeordneten Befehle
angezeigt.

‘315
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Suchen Sie in der Spalte ,,Befehl den Befehl, fiir den ein Tastaturbefehl angelegt werden soll. Klicken Sie ggf. auf
das Dreieck rechts neben dem Kategorienamen, um die Befehle in dieser Kategorie einzublenden.

Klicken Sie in das Tastaturbefehlsfeld des Objekts, um es auszuwiéhlen.
Fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um einen Tastaturbefehl hinzuzufiigen, geben Sie ihn ein.

Hinweis: Falls der Tastaturbefehl bereits von einem anderen Befehl belegt ist, wird unten im Dialogfeld eine Warnung
angezeigt.

6

Um einen Tastaturbefehl zu 16schen, klicken Sie auf ,,Loschen®.
Um eine der vorangehenden Aktionen riickgidngig zu machen, klicken Sie auf ,,Riickgidngig®.

Wiederholen Sie den beschriebenen Vorgang, um weitere Tastaturbefehle einzugeben. Anschlieflend klicken Sie
auf ,,Speichern unter®, geben Sie einen Namen fiir Ihre Tastaturbelegung ein, und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Hinweis: Einige Befehle kinnen nur vom Betriebssystem verwendet und daher nicht in Adobe Premiere Elements neu
zugeordnet werden. Die Plustaste (+) und die Minustaste (-) auf dem Ziffernblock konnen ebenfalls nicht zugewiesen
werden, da sie fiir die Eingabe relativer Timecodewerte benitigt werden. Sie konnen diese Tasten jedoch auf der Tastatur
zuweisen.

Entfernen von Tastaturbefehlen

Fithren Sie im Dialogfeld ,, Anpassung der Tastatur einen der folgenden Schritte aus:
Um einen einzelnen Tastaturbefehl zu 16schen, wihlen Sie ihn aus und klicken Sie dann auf ,,Léschen®.

Um eine Gruppe benutzerdefinierter Tastaturbefehle zu 16schen, wahlen Sie den Befehlssatz aus, den Sie aus dem
Kontextmeni ,,Festlegen® entfernen mochten, und klicken Sie auf ,,Loschen®. Bei Aufforderung bestatigen Sie IThre
Wabhl, indem Sie auf ,,Léschen klicken.

Wechseln zu einem anderen Satz von Tastaturbefehlen

K3
<

Wibhlen Sie ,,Bearbeiten® > , Tastaturanpassung®, und wéhlen Sie anschlieflend den gewiinschten Befehlssatz aus
dem Kontextmenil ,,Festlegen® aus.

316
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Kapitel 17: Fehlerbehebung

Wenn bei der Arbeit mit Adobe Premiere Elements Probleme auftreten, sehen Sie sich diesen Abschnitt zur
Fehlerbehebung an, iiberpriifen Sie die Ressourcen im Internet, beispielsweise die Supportwebsite von Adobe
Premiere Elements, oder wenden Sie sich an den Kundendienst.

Ressourcen und Richtlinien

Ressourcen fiir die Fehlerbehebung

Wenn Sie bei der Behebung von Fehlern in Adobe Hilfe benotigen, bietet Adobe eine Vielzahl von Ressourcen an.

Support auf der Adobe-Website (www.adobe.com) Wihlen Sie ,,Hilfe“ > ,,Online-Support®, um die aktuellsten
Informationen zur Fehlerbehebung in der Support-Knowledgebase zu suchen und in den Onlineforen Informationen
mit anderen Benutzern von Adobe Premiere Elements auszutauschen. Auf der Website finden Sie auch Tipps und
Lernprogramme sowie Informationen zu Biichern, Online-Kursen und anderen Schulungsmaterialien.

Wenn Sie Hilfe bei der Behebung von Fehlern benitigen, die wihrend der Arbeit mit Adobe Premiere Elements
auftreten, kopieren Sie die Fehlermeldung aus dem Dialogfeld und durchsuchen Sie die Support-Knowledgebase bzw.
das Onlineforum nach entsprechenden Eintrigen. Sie konnen auch eine Frage an das Onlineforum stellen.

Adobe Expert Support Hier erhalten Sie personlichen Support durch die Kundendienstmitarbeiter von Adobe. Es
stehen kostenlose und kostenpflichtige Supportoptionen zur Verfiigung. Ausfithrliche Informationen erhalten Sie auf
der Adobe-Website.

Produkthilfe Suchen Sie nach Hintergrundinformationen, Funktionsbeschreibungen und detaillierten
Verfahrensschritten. Wihlen Sie ,,Hilfe“ > ,,Adobe Premiere Elements-Hilfe®.

Richtlinien fiir die Fehlerbehebung

Beachten Sie im Fall eines Problems mit Adobe Premiere Elements die folgenden Richtlinien. Diese unterstiitzen Sie
bei der Fehlerbehebung.

Problem definieren Dies ist der erste Schritt bei der Fehlerbehebung. Nutzen Sie hierzu eine einfache Ursache-
Wirkung-Aussage. Beispiel: ,,Wenn ich versuche, eine Datei zu importieren, gibt Adobe Premiere Elements einen
Fehler zuriick.“ Die Problemdefinition verdeutlicht Thnen, welche Variablen getestet werden miissen. Sie kénnen so
ermitteln, ob das Problem auf eine Datei, eine Aktion oder eine Kombination hieraus zuriickzufiihren ist.

Durchfiihren eines Vergleichstests Ermitteln Sie, ob das Problem unter dhnlichen Bedingungen erneut auftritt. Mit
dieser Technik kénnen Sie die Ursache des Problems naher bestimmen. Wenn der Fehler durch eine Datei verursacht
wird, ermitteln Sie, ob dieser bei einer anderen, dhnlichen Datei ebenfalls auftritt. Oder ermitteln Sie, ob der Fehler bei
der gleichen Datei in einer anderen Anwendung ebenfalls auftritt. Beispiel: Wenn eine Videodatei in Adobe Premiere
Elements nicht korrekt wiedergegeben wird, spielen Sie diese in Windows Media Player ab.

Problem isolieren SchliefSen Sie nacheinander alle Variablen aus, die eventuell zu dem Problem beitragen. Je mehr
Variablen Sie ausschlieflen, umso eindeutiger lasst sich die eigentliche Ursache des Problems sowie dessen Losung
erkennen. Beispiel: Beim Rendern eines Projekts mit einem Titel tritt ein Fehler auf. Entfernen Sie in diesem Fall den
Titel, um das Projekt zu vereinfachen. Tritt der Fehler nach dem Entfernen des Titels nicht mehr auf, war die Titeldatei
moglicherweise beschidigt. Erstellen Sie zur Fehlerbehebung die Titeldatei neu und ersetzen Sie diese im Projekt.
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Aufnahme

Der DV-Camcorder wechselt in den Schlaf-Modus.

Schlie8en Sie das Aufnahmefenster und 6ffnen Sie es anschlieflend erneut. Oder schlieflen Sie das Aufnahmefenster,
schalten Sie den Camcorder aus und wieder ein und 6ffnen Sie das Aufnahmefenster erneut. Sie konnen den Schlaf-
Modus an vielen Camcordern deaktivieren, indem Sie den Camcorder an das Netzgerit anschliefSen und das Band
auswerfen.

Bei Aufnahmefehlern sollten Sie zudem die Dokumentation Ihres Camcorders, Ihres Videorekorders bzw. Threr
Aufnahmekarte lesen.

Das Video wird im Aufnahmefenster grobkornig, pixelig oder unruhig
angezeigt.

Wenn Thr Computer die Mindestanforderungen fiir die Dateniibertragungsrate der Festplatte erfiillt, ergeben sich bei
der Vorschau keine Probleme. Adobe Premiere Elements tibertragt und speichert die Videos in erstklassiger Qualitt.
(Eine Liste der Systemvoraussetzungen finden Sie auf der Adobe Premiere Elements-Produktseite unter
www.adobe.com.)

Der Camcorder wird im Aufnahmefenster nicht angezeigt

Oben im Aufnahmefenster wird ,,Aufnahmegerit offline“ angezeigt und im Vorschaubereich des Aufnahmefensters
ist ein schwarzer Rahmen zu sehen.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Gerat und Adobe Premiere Elements fiir die Aufnahme korrekt konfiguriert sind,
und tiberpriifen Sie Folgendes:

« Das Gerit muss iiber ein FireWire/iLink/DV 1394-Kabel (empfohlen) oder USB 2.0-Kabel an den Computer
angeschlossen sein (je nach unterstiitztem Kabeltyp). Nachdem Sie das Gerit korrekt eingerichtet haben, wird es
unter ,, Arbeitsplatz® angezeigt. (Weitere Informationen und Installationsanweisungen finden Sie in der
Dokumentation zu dem Gerit.)

Hinweis: Vergewissern Sie sich im Falle eines Fehlers beim Anschluss eines USB 2.0-Geriits, dass Sie einen USB 2.0- und
nicht einen USB 1.0-Anschluss verwenden.

+ Das Gerit muss sich im VTR-, VCR- oder Wiedergabemodus befinden.

« Fiir die Geritesteuerung von Adobe Premiere Elements wurde die entsprechende Option fiir das Gerit ausgewéhlt
(DV/HDV oder USB Video Class 1.0). Klicken Sie zum Aktivieren dieser Option im Aufnahmefenster mit der
rechten Maustaste und wihlen Sie dann ,,Gerdtesteuerung®.

2 Starten Sie Adobe Premiere Elements neu (lassen Sie dabei den DV-Camcorder eingeschaltet). Offnen Sie das
Aufnahmefenster, klicken Sie auf die Schaltfliche zum Abspielen und dann in den Vorschaubereich.

Hinweis: Originalmedien von anderen Quellen als DV-Camcorder oder Kameras konnen nicht aufgenommen werden,
sondern miissen mit dem Media Downloader importiert werden. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Hinzufiigen
von Dateien mithilfe von Media Downloader® auf Seite 57.

Verwandte Themen

»Vorbereiten eines Projekts fiir Videoaufnahmen® auf Seite 44

»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import* auf Seite 60
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Importieren

Importiertes Bild sieht abgeschnitten, gestreckt oder gestaucht aus

Die meisten Bildbearbeitungsanwendungen erstellen aus quadratischen Pixeln bestehende Bilder. Adobe Premiere
Elements verwendet hingegen dhnlich wie andere Videobearbeitungsanwendungen rechteckige (nicht quadratische)
Pixel fiir Videodateien. Adobe Premiere Elements passt die Bilder mit quadratischen Pixeln automatisch an, damit sie
dem Videoframe entsprechen, wobei sie manchmal abgeschnitten oder verzerrt werden. Beispiel: Ein Bild mit der
Abmessung 720 x 480 quadratischer Pixel sieht moglicherweise gestaucht aus, wenn es fiir die DV-NTSC-Framegrofie
von 720 x 480 rechteckigen Pixeln angepasst wird.

Dieses Problem konnen Sie auf zwei Arten beheben:

+ Erstellen Sie Bilder mit quadratischen Pixeln in einer Grofe, die den Videoframe ausfiillt. Wenn Sie das Bild mit
DV-NTSC-Filmmaterial verwenden, sollte die Framegrofle 720 x 534 betragen. Fiir D1-NTSC verwenden Sie die
Framegrofe 720 x 540 und fiir D1/DV-PAL 768 x 576.

« Wihlen Sie das Quadratpixel-Bild in der Projektansicht des Aufgabenfensters aus und wihlen Sie ,Datei“ >
»Filmmaterial interpretieren. Wihlen Sie anschliefSend ,,Pixel-Seitenverhaltnis aus Datei verwenden®.

Sowohl Adobe Photoshop als auch Adobe Photoshop Elements unterstiitzen rechteckige Pixel. (Wihlen Sie im
Dialogfeld ,Neu“ aus dem Menii ,, Vorgaben“ eine DV-Option aus.)

Verwandte Themen

»Richtlinien zum Hinzufiigen von Dateien® auf Seite 62

»oeitenverhaltnisse® auf Seite 71

Sie konnen eine Datei nicht importieren.

Vergewissern Sie sich, dass Adobe Premiere Elements den Dateityp und Komprimierungstyp unterstiitzt, die fiir die
zu importierenden Datei verwendet wurden. Wenn das Format nicht unterstiitzt wird, miissen Sie die Datei mit einem
Kodierungsprogramm in ein unterstiitztes Format konvertieren, z. B. DV/AVI bei Videodateien oder WAV bei
Audiodateien. (Kodierungsprogramme sind als Freeware oder Shareware im Internet erhaltlich.) Sie konnen die Datei
auch auf Fehler iiberpriifen, indem Sie diese in einer anderen Anwendung wie dem Windows Media Player abspielen.

Wenn Sie eine Audiodatei von einer CD-ROM importieren mochten, liegt diese zumeist in einem nicht-unterstiitzten
Format wie CDA vor. Konvertieren Sie diese mit dem Windows Media Player in ein unterstiitztes Format, z. B. MP3
oder WMA.

Wichtig: Bevor Sie Dateien anderer Parteien zu Ihrem Projekt hinzufiigen, sollten Sie gewdihrleisten, dass der Inhalt nicht
urheberrechtlich geschiitzt ist.

Verwandte Themen
»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import® auf Seite 60

Sie konnen Inhalte einer DVD nicht importieren.

Wenn die DVD urheberrechtlich geschiitzt ist, konnen Sie auf die enthaltenen Dateien nicht zugreifen. Es wird daher
eine Fehlermeldung angezeigt. Adobe Premiere Elements kann Dolby-Audiodateien von den meisten Geréten
importieren, professionell kodierte Dolby-Audiodateien sind jedoch hiervon ausgenommen. Kann Adobe Premiere
Elements Dateien auf einer DVD nicht erkennen, liegen diese eventuell in einem nicht-unterstiitzten Format vor.
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Der Inhalt wird auf DVDs in der Regel als VOB-Dateien gespeichert. Einige dieser VOB-Dateien enthalten
Referenzdaten wie Meniis, wihrend andere die Video- und Audiosputen (separat oder zusammen) enthalten. Der
Import von VOB-Dateien nimmt teilweise viel Zeit in Anspruch. Suchen Sie daher die gewiinschten Dateien und
importieren Sie nur diese.

Verwandte Themen

»Hinzuftigen von Dateien mithilfe von Media Downloader auf Seite 57

Identifizieren von Inhalten auf VOB-Dateien

Auf den meisten DVDs befinden sich die VOB-Dateien im Ordner ,,Video_TS*. Offnen Sie daher zum Identifizieren
des Inhalts der VOB-Dateien diesen Ordner und suchen Sie die grofiten Dateien. In der Regel enthalten die grofiten
VOB-Dateien die Filmdaten (Dateien mit Bewegungsmentis konnen jedoch ebenfalls relativ grof werden). Detaillierte
Informationen zum Inhalt der Dateien erhalten Sie iiber den Media Downloader von Adobe Premiere Elements oder
mit Hilfe von DVD-Player-Software. Im Medienfenster wird eine Vorschau der in Adobe Premiere Elements
importierten VOB-Dateien angezeigt.

Hinweis: Ein herkémmlicher Film setzt sich zumeist aus vier bis sechs VOB-Dateien zusammen.

+ Verwenden Sie den Media Downloader von Adobe Premiere Elements, um VOB-Dateien mit Meniidaten von
VOB-Dateien mit Video- und Audiospuren zu unterscheiden. An die Namen von Dateien mit Mentidaten wird
»Menu“ angehéngt.

+ Den Inhalt von VOB-Dateien mit Miniaturvorschauen identifizieren Sie mit Hilfe von DVD-Player-Software, die
VOB-Dateien lesen kann. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation der DVD-Player-Software.

« Die Dateigrofie zeigen Sie in Windows Explorer an, indem Sie auf das Symbol ,,Disc doppelklicken, die VOB-
Dateien auf der Disc suchen und die Werte der Spalte ,,Grof3e“ entnehmen.

Verwandte Themen
»Hinzufligen von Dateien mithilfe von Media Downloader® auf Seite 57

Wiedergabe und Vorschau

Die Vorschauwiedergabe ist abgehackt oder langsam.

Die Wiedergabequalitit ist minderwertig, wenn fiir Adobe Premiere Elements nicht geniigend Systemressourcen
verfiigbar sind. Folgende Mafinahmen konnen die Leistung erh6hen.

+ Vergewissern Sie sich, dass das System die Anforderungen von Adobe Premiere Elements erfiillt. Eine Liste der
Systemanforderungen finden Sie auf der Produktseite von Adobe Premiere Elements unter Adobe.com.

+ Schlie$en Sie bei Verwendung von Adobe Premiere Elements alle anderen Anwendungen.
« Vergewissern Sie sich, dass die Projekteinstellungen den Quelldateien im Projekt entsprechen.

+ Defragmentieren Sie die Festplatte mit einem entsprechenden Dienstprogramm, z. B. mit dem in Windows
enthaltenen Defragmentierungsprogramm. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zu dem
entsprechenden Dienstprogramm.

+ Gewibhrleisten Sie, dass bei der Aufnahme von Videodaten mindestens 20% freier Speicherplatz verfiigbar sind.

+ Aktualisieren Sie die Geritetreiber sowie die Die- und IEEE 1394-Komponenten auf die neueste Version.
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Die Wiedergabe ist aufSerdem abgehackt, wenn wihrend der Aufnahme Frames infolge einer zu niedrigen
Dateniibertragungsrate geloscht werden. Sie konnen tiberpriifen, ob Frames in einem soeben aufgenommenen Clip
geloscht wurden, indem Sie die Clipeigenschaften 6ffnen. Wiahlen Sie hierzu ,,Datei“ > ,,Eigenschaften abrufen fiir.

Verwandte Themen
»Projekteinstellungen und Projektvorgaben® auf Seite 32

Eine MPEG-Datei wird fehlerhaft, unsynchronisiert, zu schnell oder ohne Ton
abgespielt.
Adobe Premiere Elements unterstiitzt moglicherweise den verwendeten MPEG-Dateityp nicht. Wird das Format

nicht unterstiitzt, miissen Sie die Datei mit einem Video-Transcoder in ein unterstiitztes Format wie AVI konvertieren
und erneut importieren.

Hinweis: Wenn Sie eine MPEG-Datei umwandeln, ist die Qualitit der resultierenden Datei zumeist minderwertig. Das
MPEG-Format ist speziell fiir die Ausgabe im Internet ideal geeignet, das komprimierte Video ist jedoch nicht zum
Bearbeiten vorgesehen.

Verwandte Themen
»Unterstiitzte Dateitypen fiir den Import* auf Seite 60

Standbilder flimmern bei der Wiedergabe.

Standbilder haben zumeist eine hohere Auflosung als Videomaterial. Enthélt ein Standbild diinne, horizontale Linien,
flimmern diese bei der Wiedergabe am Fernseher. Dieses Flimmern kommt dadurch zustande, dass die scharf
umrissene, horizontale Linie in nur einem der beiden Halbbild-Videofelder am Bildschirm angezeigt wird. Wenden
Sie zum Entfernen des Flimmerns einen Weichzeichnereffekt an, z. B. Gaufisches Weichzeichnen. Dieser macht die
Linien im Bild weicher.

Verwandte Themen
»Gauflscher Weichzeichner® auf Seite 187

Das Videobild wird durch horizontale Linien verzerrt.

Viele Camcorder zeichnen jeden Videoframe als zwei Halbbilder auf. Ein Halbbild enthélt die ungeraden Zeilen des
Frames, das andere die geraden Zeilen. Das Feld, das zuerst aufgezeichnet wird, wird als dominierendes Halbbild
bezeichnet. Wenn ein Videobearbeitungsprogramm wie Adobe Premiere Elements einen Clip, in dem das ungerade
Halbbild dominiert, als gerade Halbbilddominanz interpretiert, enthalt das entstehende Bild horizontale Streifen.

1 Waihlen Sie den Clip, der verzerrte horizontale Linien anzeigt, im Schnittfenster aus.

2 Waihlen Sie ,,Clip“ > ,,Video-Optionen® > ,,Halbbildoptionen®.

3 Waihlen Sie die Option ,,Halbbilddominanz umkehren®.

4 Wibhlen Sie unter ,,Berechnungsoptionen® die Option ,,Aufeinanderfolgende Frames auf Halbbilder verteilen®.
5

Klicken Sie auf ,,OK*.

Verwandte Themen

»Festlegen von Feldoptionen fiir importiertes Interlaced-Video® auf Seite 74
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Falsch angezeigte Bildschirmfarben

Es kann vorkommen, dass die Bildschirmfarben wihrend der Wiedergabe mit Adobe Premiere Elements falsch
angezeigt werden. Dieses Problem tritt aufgrund fehlerhafter Einstellungen des Bildschirmtreibers auf. Sie konnen das
Problem beheben, indem Sie die GPU-Wiedergabe deaktivieren und CPU-Wiedergabe aktivieren. Fiihren Sie zur
Behebung des Problems folgende Schritte durch:

1 Wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen > ,, Allgemein®.
2 Deaktivieren Sie GPU-Wiedergabe.

Eine Warnung zur Bestitigung der Anderungen wird angezeigt. Klicken Sie auf ,OK®, um die Anderungen zu
bestitigen und das Voreinstellungen-Fenster zu schlieflen.

Erstellen einer DVD

Der Brennvorgang nimmt mehr Zeit als erwartet in Anspruch.

Die Zeit, die zum Brennen einer Disc bendtigt wird, hangt von verschiedenen Faktoren ab, z. B. der Inhaltsmenge im
Projekt, dem Typ und der Geschwindigkeit des verwendeten Mediums sowie der Geschwindigkeit des Brenners.

Das Brennen von Discs kann relativ viel Zeit in Anspruch nehmen. Fiihren Sie zum Reduzieren der Brenndauer die
folgenden Schritte durch.

« Verwenden Sie ein fiir die Geschwindigkeit des Brenners geeignetes Medium.
+ SchlieSen Sie vor dem Brennen einer Disc alle anderen Anwendungen.

« Defragmentieren Sie die Festplatte mit einem entsprechenden Dienstprogramm, z. B. mit dem in Windows
enthaltenen Defragmentierungsprogramm. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zu dem
entsprechenden Dienstprogramm.

Beim Brennen eines Projekts auf Disc werden die Projektdateien im Zwischenspeicher abgelegt. Auf dort gespeicherte
Dateien kann sehr schnell zugegriffen werden, so dass das Brennen weiterer Discs weniger Zeit in Anspruch nimmt.

Nach dem Schlieflen eines Projekts oder wenn Anderungen vorgenommen werden, fiir die eine zusitzliche Kodierung
erforderlich wird (z. B. ein Effekt oder zusitzliche Clips oder Schneidevorgénge), wird der Zwischenspeicher jedoch

geloscht.

Die Disc wird vom Brenner nicht erkannt.

Vergewissern Sie sich, dass der DVD-Brenner den verwendeten Datentréigertyp unterstiitzt. (Beim Export auf Disc
zeigt Adobe Premiere Elements an, ob der verwendete Datentréigertyp unterstiitzt wird.) Verwenden Sie ausschlieSlich
+R-Medien in DVD+R-Laufwerken und -R-Medien in DVD-R-Laufwerken. Stellen Sie sicher, dass die
Geschwindigkeit des leeren Mediums mit der Geschwindigkeit des DVD-Brenners iibereinstimmt (z. B. 8x-Medien in
8x-Laufwerken).

Probieren Sie unterschiedliche Marken fiir das leere Medium aus. Beim Ausprobieren werden Sie feststellen, dass der
Brenner am besten zusammen mit bestimmten Marken funktioniert.

Vergewissern Sie sich beim Brennen einer DVD, dass Sie eine leere DVD, keine leere CD-R eingelegt haben. Falls Sie
zuvor versucht haben, auf eine DVD zu schreiben, wurden méglicherweise gerade geniigend Daten aufgezeichnet, so
dass sie nicht mehr verwendet werden kann.
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Die DVD kann auf einem Computer, jedoch nicht am Fernseher angezeigt
werden.

Um einen Film am Fernseher anzuzeigen, miissen Sie die Dateien auf eine DVD brennen und nicht nur kopieren.
(Achten Sie darauf, dass Sie eine DVD und keine CD verwenden.) Computer kdnnen auch auf DVD kopierte Dateien
abspielen, fiir die Wiedergabe iiber einen DVD-Player miissen die Dateien jedoch vom DVD-Brenner als Film
vorbereitet werden, der am Fernseher erkannt und abgespielt werden kann.

Hinweis: Teilweise kommt es zu Verwechslungen zwischen CD-Brennern und DVD-Brennern. Mit einem CD-Brenner
konnen Daten auf eine CD geschrieben werden, eine DVD lisst sich mit diesen jedoch nicht erstellen. Sie konnen jedoch
mit einem CD-Brenner eine VCD erstellen, die auf einem Computer oder mit einem DVD-Player, der das VCD-Format
unterstiitzt, abgespielt werden kann.

Verwandte Themen

»Vorgehensweise und Kompatibilitdt beim Brennen von Discs* auf Seite 287

Auf eine DVD passt nur ein Film.

Wenn Sie auf einer DVD mehrere Filme speichern mochten, miissen Sie ein Projekt erstellen, bei dem im
Schnittfenster alle Filmclips zusammmengestellt sind. Anschlielend fiigen Sie Hauptmeniimarken und Stoppmarken
hinzu, um die Clips in separate Filme zu unterteilen, und erstellen ein Disc-Menii fiir die Navigation zwischen den
Filmen. Wenn auf der zu erstellenden Disc nicht gentigend Speicherplatz vorhanden ist, haben Sie folgende
Moglichkeiten:

+ Reduzieren Sie die Bitrate der Quelldateien. Beachten Sie dabei jedoch, dass sich eine geringere Bitrate negativ auf
die Wiedergabequalitit des Films auswirken kann.

+ Verwenden Sie eine Dual-Layer-DVD-Disc fiir bis zu 8,5 GB Daten.

Verwandte Themen

»Informationen zu Mentimarken auf Seite 269

Beim Brennen einer DVD tritt ein Kodierungsfehler auf

Wenn beim Brennen eines Films auf eine DVD ein Kodierungsfehler auftritt, sollten Sie sicherstellen, dass mindestens
zwei- bis dreimal so viel freier Speicherplatz wie die eigentliche Filmgrofie vorhanden ist. Deaktivieren Sie zudem alle
Fremdanbieterprogramme, die den Brennvorginge beeintrichtigen kénnen, z. B. Bildschirmschoner, Firewall-
Software und Antivirus-Software. Deaktivieren Sie weiterhin alle Stromspareinstellungen.

Fithren Sie bei Fortbestehen des Fehler die folgenden Schritte durch:

« Exportieren Sie den Film als DV/AVI-Datei, importieren Sie diese DV/AVI-Datei in Adobe Premiere Elements
und exportieren Sie diese anschlieflend auf eine Disc.

« Exportieren Sie den Film als Disc-Ordner und kopieren Sie diesen mit einem Brennprogramm eines
Fremdanbieters auf eine Disc. (Siehe ,,Brennen in einen DVD-Ordner® auf Seite 286.)

« Exportieren Sie den Film als DVD-kompatible MPEG-Datei, und brennen Sie die Datei mit einem Disc-
Erstellungsprogramm wie Adobe Encore.

Exportieren eines Films in eine DV/AVI-Datei und dann auf eine Disc
1 Rufen Sie das Schnittfenster auf und wahlen Sie ,Datei” > ,,Exportieren® > ,,Film*®.
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2 Geben Sie im Dialogfeld ,,Film exportieren® einen Namen und ein Verzeichnis fiir die Datei an und behalten Sie
die Erweiterung ,,AVI“ bei. Klicken Sie dann zum Rendern der Datei auf ,,Speichern®.

3 Offnen Sie ein neues Projekt.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Medien abrufen® im Aufgabenfenster und wahlen Sie ,,PC-Dateien und
Ordner® /11,

5 Wibhlen Sie die von Thnen erstellte DV/AVI-Datei aus und klicken Sie auf ,,Offnen®, um die Datei zur
Projektansicht des Aufgabenfensters hinzuzufiigen.

6 Ziehen Sie die DV/AVI-Datei aus der Projektansicht in das Schnittfenster. (Alle erstellten Disc-Marken und
Meniianpassungen sollten dabei erhalten bleiben.)

7 Klicken Sie im Aufgabenfenster auf "Verteilen" und klicken Sie dann auf die Disc-Schaltfliche (<. Legen Sie die
Optionen fest und klicken Sie dann auf ,,Aufzeichnen®.

Beheben anderer Probleme beim Brennen von Discs

In der Hilfe von Adobe Premiere Elements finden Sie Losungen zu haufigen Disc-Brennerproblemen. Ausfithrlichere
Hinweise zur Fehlerbehebung finden Sie im Supportbereich auf der Adobe-Website. Wahlen Sie das Produkt
»Premiere Elements“ und suchen Sie nach ,,brennen®.
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Kapitel 18: Glossar

Dieses Glossar enthélt Begriffe fiir die digitale Bildbearbeitung. Einige Begriffe sind spezifisch fiir Adobe Premiere
Elements oder andere Adobe-Produkte.

Begriffe zur digitalen Bildbearbeitung

Zahlen

16:9 Das Seitenverhaltnis von Widescreen-Fernsehern.

3GP Plattform der dritten Generation (Third Generation Platform). Ein Dateiformat fiir von Mobiltelefonen
aufgezeichnete Videodaten.

4:3 Das Seitenverhaltnis eines herkdmmlichen Videos, das auf Fernseh- und Computerbildschirmen aufgenommen
und abgespielt wird.

A
AC3 Siehe ,,Dolby Digital“ auf Seite 327.

ADC (Analog-to-Digital Converter, Analog/Digital-Wandler) Diese Hardware wandelt ein analoges Audio- oder
Videosignal in ein digitales Signal um, das mit dem Computer verarbeitet werden kann.

AGP-Slot Beschleunigter Grafikanschluss-Slot (Accelerated Graphics Port Slot). Ein Steckplatz auf der Hauptplatine
des Computers fiir die Verwendung einer GPU-Karte. Siehe ,,GPU* auf Seite 329.

Aliasing Unerwiinschte Stufenbildung bei abgewinkelten Linien in einem Bild, einer Grafik oder in Text.

Alphakanal Speichert eine Matte (auch als Maske bezeichnet), die transparente Bereiche einer Computergrafik oder
eines Clips definiert. Farbinformationen werden in den folgenden drei Farbkanilen gespeichert: Rot, Griin und Blau
(RGB). Siehe auch ,,Kanal“ auf Seite 329.

Analoges Video Video, das aus einem kontinuierlichen elektrischen Signal besteht. Bei den meisten Fernsehgeriten
und VCRs handelt es sich um analoge Videogerite. Zur Speicherung und Bearbeitung auf einem Computer muss
analoges Video zundchst in digitales Video konvertiert werden.

Artefakt Verzerrung eines Bilds oder Tonsignals. Bei digitalem Video konnen Artefakte aus einer Uberlastung des
Eingabegerits mit einem zu groflen Signal oder aus einer iiberméafligen oder inkorrekt ausgefiithrten Komprimierung
entstehen.

Audio-Samplerate Die Anzahl der Samples pro Sekunde zur digitalen Wiedergabe von Audio. Je hoher die
Samplerate, desto hoher die digitale Audioqualitét. Eine Rate von 44.100 Samples pro Sekunde gewdhrleistet CD-
Qualitat und entspricht dem Aufnahmebereich des menschlichen Gehors.

Audiovorspann Siehe ,,J-Schnitt auf Seite 329.

Auflésung Die Anzahl der Pixel in jedem Videoframe (z. B. 640 x 480). Wenn alle anderen Faktoren gleich bleiben,
fithrt eine hohere Auflosung zu einer besseren Bildqualitat.

Aufnahmekarte Auch als Video Board bezeichnet. Eine in einem Computer installierte Karte, die zur Digitalisierung
von Videos dient. Bei bereits digitalisiertem Video wird die Datei tiber die Karte einfach auf die Festplatte tibertragen.
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Aufnehmen Der Vorgang, bei dem das Originalvideo aus einem Camcorder oder Rekorder auf einen Computer
tibertragen wird. Handelt es sich um analoges Originalvideo, wird es wahrend dieses Vorgangs in digitales Video
konvertiert.

Ausgabe auf Band Die Aufnahme einer digitalen Videodatei auf Videoband.

Ausgelassene Frames Wihrend der Digitalisierung oder Aufnahme von Video auf Computer verloren gegangene
Frames. Ausgelassene Frames konnen durch Festplatten mit niedrigen Dateniibertragungsraten entstehen.

AV/DV-Wandler Eine elektronische Vorrichtung zur Konvertierung von analogen Videosignalen in digitale
Videosignale. Vergleiche mit ,,Digital-Analog-Wandler® auf Seite 327

AVI Audio Video Interleave. Das standardmaflige unkomprimierte Videodateiformat der Microsoft® Windows®-
Plattform.

Bewegungsmenii Ein DVD-Menii mit einem bewegten Hintergrundbild, im Gegensatz zu einem Standbild, und/oder
animierten Schaltflichen.

Bildrauschen Stérungen auf einem Videobildschirm, oftmals infolge eines verunreinigten Videobandkopfs oder
schlechten Fernsehempfangs.

Bildstabilisator Auch als elektronischer Bildstabilisator bekannt. Ein Verfahren zur Vermeidung von
Verwacklungsunscharfe.

Bitmap Ein Bild aus einzelnen Pixeln, die Werte zur Definition der Helligkeit und Farbe aufweisen.

Bittiefe In digitalen Grafiken und Video gibt die Bittiefe die Anzahl an Farben an, die ein Bild darstellen kann. Ein
kontrastreiches Schwarzweifbild (ohne Grautone) ist 1 Bit, was bedeutet, dass es aktiviert oder deaktiviert, schwarz
oder weif3, sein kann. Je grof3er die Bittiefe, desto mehr Farben sind verfiigbar. Mit 24 Bit kénnen Millionen von
Farben dargestellt werden.

Bei digitalem Audio gibt die Bittiefe entsprechend die Anzahl an Bits pro Sample an. Je hoher die Zahl, desto besser
die Tonqualitat.

Blende Ein Ubergang von einem Clip in den nichsten.

Blu-ray Ein Format fiir optische Datentriger, das iiber die fiinffache Speicherkapazitit von DVDs verfiigt. Es konnen
25 GB auf einer Single-Layer-Disc oder 50 GB auf einer Dual-Layer-Disc gespeichert werden. Der Name bezieht sich
auf den verwendeten blauen Laser (im Gegensatz zum roten Laser, der fiir andere optische Datentrager verwendet
wird).

Bluescreen Siehe , Keying“ auf Seite 330.

C

Camcorder Eine digitale Videokamera - ein Gerit, das Sequenzen kontinuierlicher Bilder aufzeichnet und ein Signal
zur Anzeige oder Ubertragung von Videomaterial erzeugt.

Chroma-Key Dieser Videoeffekt entfernen einen Bereich mit einer bestimmten Farbe. Dieser Effekt wird haufig bei
Nachrichtensendungen verwendet, um beispielsweise bei der Wettervorhersage eine Wetterkarte im Hintergrund
anzuzeigen.

Chrominanz Die Farbinformationen in einem Videosignal, zu denen Farbton (Phasenwinkel) und Sattigung
(Amplitude) gehoren.

Cinepak® Ein hiufig verwendeter Codec zur Komprimierung von Videos auf CD-ROM. Cinepak umfasst zeitliche
und rdumliche Komprimierungen sowie Datenratenbegrenzungen.
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Clip Ein digitalisierter oder erfasster Teil eines Videos oder Audios.

Codec Kurzform von Kompressor/Dekompressor. Ein Gerét oder Programm, das mithilfe von Algorithmen Video-
und Tondateien komprimiert, wodurch sie einfacher bearbeitet und gespeichert werden konnen. Zur Wiedergabe
werden die Dateien dekomprimiert. Geldufige Codecs konvertieren analoge Videosignale in komprimierte digitale
Videodateien (z. B. MPEG) oder analoge Tonsignale in digitale Tondateien (z. B. RealAudio®). Siehe auch
»Komprimierung® auf Seite 330.

D

D1 Abkiirzung fiir "Digital 1", ein digitales Videoformat mit einem Frame-Seitenverhiltnis von 4:3 und einem Pixel-
Seitenverhiltnis von 0,9:1. D1-Pixel sind rechteckig (nicht quadratisch), im Gegensatz zu analogen, quadratischen
Pixeln. D1 ist eine internationale Fernsehnorm: D1-NTSC verwendet eine Framegrof3e von 720 x 486 Pixeln und D1-
PAL verwendet eine Framegrof3e von 720 x 576 Pixel. Siehe auch ,,Digitalvideo® auf Seite 327 und ,,Quadratpixel-
Filmmaterial“ auf Seite 332.

Datenrate Die iiber eine bestimmte Zeitdauer iibertragene Datenmenge (z. B. 10 MB/Sekunde). Wird oftmals zur
Beschreibung der Leistungsfdhigkeit einer Festplatte beim Abrufen und Senden von Informationen verwendet.

Dekodieren Die Aufteilung eines kodierten Videosignals in seine Komponenten. Siehe auch ,,Kodieren® auf Seite 330.

Digital-Analog-Wandler Eine elektronische Vorrichtung zur Konvertierung von digitalen Videosignalen in analoge
Videosignale. Vergleiche mit ,,AV/DV-Wandler auf Seite 326

Digitalisieren Das Konvertieren von analogem Video bzw. Audio in digitale Form.

Digitalvideo Video, das aus einem Bindrsignal besteht und als Folge von Nullen und Einsen kodiert ist. Alle von einem
Computer verarbeiteten Daten miissen digital sein; aus diesem Grund muss analoges Video zunéchst in digitales Video
umgewandelt werden, bevor es auf einem Computer bearbeitet werden kann. Siehe auch ,,Analoges Video auf

Seite 325, ,AV/DV-Wandler® auf Seite 326 und ,,Digital-Analog-Wandler“ auf Seite 327.

Dithering Ersetzen der Farben von benachbarten Pixeln durch dazwischen liegende Farben. (Beispiel: Benachbarte
blaue und gelbe Pixel werden griin dargestellt.) Durch das Dithering konnen Farben, die sich auf einem Bildschirm
nicht anzeigen lassen, angenadhert werden.

Dolby Digital Standardmégfiges verlustreiches Audioformat fiir DVD-Video. Unterstiitzt Mono- und Stereo-Audio,
aber wird meist verwendet, um 5.1 Surround-Sound mit AC-3-Codec zu komprimieren. Siehe auch ,,Verlustreich auf
Seite 334.

Drop-Frame Eine Timecode- Anpassung, bei der bestimmte Frames zur Kompensierung des ungleichmafligen
Farbvideoformats mit 29,97 Frames pro Sekunde weggelassen werden. Der Drop-Frame-Timecode ist fiir
Sendeanwendungen von besonderer Wichtigkeit. Siehe auch ,,Non-Drop-Frame® auf Seite 331 und ,,Ausgelassene
Frames® auf Seite 326.

DTV Digitalfernsehn. Wird gelegentlich auch als Abkiirzung fiir ,,Desktopvideo® verwendet.

DV Bezieht sich in der Regel auf digitales Video, kann aber auch die Art der von DV-Systemen und -Formaten
verwendeten Komprimierung kennzeichnen. DV dient auflerdem zur Beschreibung der in DV-Camcordern und
Rekordern verwendeten Magnetbandkassetten.

DV per USB Durch diese Funktion kénnen DV-Camcorder Videodaten iiber einen USB 2.0-Anschluss iibertragen.
DV-E Der DV-Eingang in einem Camcorder.

DVD Abkiirzung fiir Digital Video Disc bzw. Digital Versatile Disc. DVDs sehen aus wie CDs, verfiigen jedoch tiber
einen weitaus grofleren Speicherplatz — ein mit MPEG-2 komprimierter Spielfilm z. B. findet auf einer DVD bequem
Platz. Fiir die Wiedergabe von DVDs ist ein besonderes Laufwerk erforderlich.
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DVD-Formate DVD-Brenner unterstiitzen mindestens eines der folgenden Formate: DVD-R, DVD-RW, DVD+R,
DVD+RW, DVD+R DL und DVD-R DL. (Hinweis: -R und +R sind unterscheiden sich, ebenso wie -RW und +RW.)
R-Discs dienen zur einmaligen Aufnahme. RW-Discs konnen mehrmals beschrieben werden. Bei DL-Discs handelt es
sich um Dual-Layer-Discs. Die grofitmogliche Kompatibilitit ist durch Verwendung von R-Discs gegeben, da nicht
alle DVD-Spieler RW-Discs lesen konnen.

DVD-Marken Siche ,,Marken“ auf Seite 330.

EBU-Timecode Das von der European Broadcasting Union entwickelte Timecodesystem, das auf SECAM- bzw. PAL-
Videosignalen beruht.

Echtzeit Sofortige Datenverarbeitung ohne Zeitverzégerung. Bei Videos bezieht sich der Begriff auf Effekte und
Uberginge, die ohne Unterbrechung des Renderns in einer Vorschau angezeigt werden kénnen.

Endschnitt Die abschlieflende Videoproduktion auf Grundlage qualitativ hochwertiger Clips; fertig zum Export auf
ausgewdhlte Medien. Vergleiche mit ,,Rohschnitt® auf Seite 332.

F
Farbbalken Siche ,,NTSC-Farbbalken® auf Seite 331.

Farbintensitit Auch als ,,Chrominanz“ auf Seite 326 bezeichnet.

Farbkorrektur Hiermit wird das Andern von Farben in einem Video bezeichnet, das nicht unter idealen Bedingungen
(z. B. bei schwachem Licht) aufgenommen wurde.

Farbton Die Unterscheidung zwischen einzelnen Farben (z. B. Rot, Gelb, Blau usw.). Weif3, Schwarz und Grau gelten
nicht als Farbtone.

FCC Federal Communications Commission, die Behérde zur Regulierung von Ubertragungsstandards fiir Funk und
Fernsehen in den USA.

FireWire Der Markenname von Apple® Computer fiir ,JEEE 1394“ auf Seite 329.

fps Frames pro Sekunde. Der Standard fiir die Messung der Videowiedergabegeschwindigkeit. Bei 15 fps oder
weniger kann das menschliche Auge einzelne Frames unterscheiden, wodurch das Video flimmernd erscheint.

Frame Ein einzelnes Standbild in einer Bildsequenz, die bei schneller Wiedergabe den Eindruck von Bewegung
vermittelt. Je mehr Frames pro Sekunde abgespielt werden, umso flielender erscheinen die Bewegungen.

Framerate Die Anzahl der wihrend der Wiedergabe angezeigten Frames pro Sekunde.
Frames pro Sekunde Siehe ,,fps“ auf Seite 328.

Frequenz Die Anzahl der Tonschwingungen pro Sekunde, in Hertz (Hz) ausgedriickt. Durch die Frequenz wird die
Hohe eines Tons bestimmt.

G

Gebietskodierung Eine DVD-Funktion, mit der die Wiedergabemaglichkeit von Discs auf DVD-Spieler eines
bestimmten geografischen Gebiets beschrankt wird.

Gerader Schnitt Die gebrauchlichste Bearbeitungsform. Hierbei werden aufeinander folgende Clips im Schnittfenster
nacheinander angeordnet. Gerade Schnitte sind Ubergingen vorzuziehen, wenn die Szenen sich dhneln und die
Bearbeitung nicht wahrnehmbar sein soll.
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Geteiltes Bild Ein Spezialeffekt, bei dem zwei oder mehr Szenen gleichzeitig in unterschiedlichen Bereichen des
Bildschirms angezeigt werden.

Glitten Das Ausgleichen von Kanten in einem Bild, einer Grafik oder in Text. Geglittete Kanten erscheinen aus der
Nihe gesehen verschwommen, aus der Ferne jedoch glatt. Das Glitten ist besonders bei der Arbeit mit qualitativ
hochwertigen Bildern zur Ausstrahlung wichtig.

GPU Graphics Processing Unit. Ein Mikroprozessor, der aufgrund integrierter Funktionen 3D-Grafiken besser
bearbeiten kann als eine CPU (Central Processing Unit).

Graustufen Der Bereich der sichtbaren Farbtone von echtem Schwarz bis zu echtem Weif3. Bei Videoanwendungen
werden Graustufen normalerweise in zehn Schritten ausgedriickt.

H

Halbbilder Gruppen abwechselnder horizontaler Zeilen, die Zeilensprungbilder auf einem Fernsehschirm erzeugen.
Ein vollstandiges Fernsehbild besteht aus zwei Halbbildern: Die ungeradzahligen Zeilen des einen Halbbilds werden
mit den geradzahligen Zeilen des anderen Halbbilds kombiniert. Siehe auch ,,Zeilensprung® auf Seite 335.

HDTV Hochaufl6sungsfernsehen. Ein Sendeformat, das eine héhere Auflésung als die herkommlichen Formate
(NTSC, PAL und SECAM) ermdéglicht.

HDV Hochaufl6sungsvideo. Das Format, das zum Aufnehmen von Daten mit Video-Camcordern in HDTV-Qualitét
verwendet wird.

|
i.LINK Der Markenname von Sony® fiir [EEE 1394.
IEEE 1394 Der Schnittstellenstandard zur Direktiibertragung von DV-Daten zwischen Geriten, z. B. DV-Camcordern

und Computern. IEEE 1394 beschreibt auflerdem die mit diesem Standard kompatiblen Kabel und Anschliisse. Auch
als FireWire oder i.LINK bezeichnet. Siehe auch ,,USB“ auf Seite 334.

Interframe-Komprimierung Ein Komprimierungsverfahren wie z. B. MPEG, durch das die Menge der
Videoinformationen reduziert wird, indem nur die Unterschiede zwischen einem Frame und dessen vorausgehenden
Frames gespeichert werden.

Interpolation Eine Methode zum Ermitteln neuer Datenpunkte zwischen bekannten Datenpunkten.

J

J-Schnitt Eine Bearbeitungstechnik, bei der die Audiodaten vor den Videodaten beginnen, wodurch ein Video eine
dramatische Einfithrung erhélt. Auch bekannt als Audiovorspann.

JPEG Joint Photographic Experts Group. Auflerdem ein von dieser Gruppe definiertes Dateiformat zur
Komprimierung von Standbildern. Da es sich bei einem Video um eine Abfolge von Standbildern handelt, lisst sich
die JPEG-Komprimierung auch auf Videos anwenden. Siehe auch ,, MJPEG® auf Seite 330.

K

Kanal Speichert Farbinformationen fiir eine Computergrafik. Jede Grafik enthélt drei getrennte Kanile (Rot, Griin
und Blau), die unabhéngig voneinander angepasst werden konnen. Um transparente Bereiche zu definieren, kénnen
weitere Kanile, so genannte Alphakandile, hinzugefiigt werden.

Key Eine Methode zum Erzeugen von Transparenz, etwa Bluescreen-Key oder Chroma-Key.
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Keyframes Start- und Endpunkte animierter Effekte. Adobe Premiere Elements erstellt die Frames zwischen
Keyframes automatisch, um eine flielende Bewegung zu gewdhrleisten. Siehe auch ,,Interpolation® auf Seite 329 und
»Tweening® auf Seite 334.

Keying Das Ersetzen eines Teils eines Fernsehbilds durch Video aus einem anderen Bild. Auch als Blue Screen
bezeichnet. Siehe auch ,,Chroma-Key*“ auf Seite 326.

Kodieren Das Zusammenfassen einzelner Videosignale (z. B. Rot, Griin und Blau) in ein kombiniertes Signal., oder
das Konvertieren einer Videodatei in ein anderes Format unter Verwendung eines Codec.

Komprimierung Das Reduzieren von Daten, etwa in einer Audio- oder Videodatei, in ein Platz sparenderes Format.

L

L-Schnitt Eine Bearbeitungstechnik, bei der Videodaten vor den Audiodaten enden, was als ,,sanfter” Ubergang
zwischen zwei Szenen dient. Um einen L-Schnitt im Schnittfenster anzuwenden, halten Sie die Alt-Taste gedriickt und
ziehen Sie den rechten Rand des Videos nach links. Das Ergebnis dhnelt dem Buchstaben L.

Letterboxing Ein Verfahren zum Beibehalten des urspriinglichen Seitenverhiltnisses eines Spielfilms bei der
Wiedergabe auf einem Fernsehgerit. Beim Letterboxing werden schwarze Balken im oberen und unteren
Bildschirmbereich hinzugefiigt.

Loschen und Liicke schlieBen Die automatische Vorwirts- oder Riickwirtsverschiebung von Clips im Schnittfenster
in Bezug zu einem eingefiigten oder geloschten Clip.

Luminanz Der Effekt der kombinierten Werte fiir Helligkeit und Kontrast.

M

Machinima Mit dieser Methode konnen Sie Filme erstellen, die traditionelle Filmtechniken sowie Animationen und
virtuelle 3D-Technologie kombinieren. Machinima ist eine Kombination aus den Begriffen ,,machine/cinema“ bzw.
»machine/animation®.

Marke fiir die aktuelle Zeit In Adobe Premiere Elements ein grauer Cursor mit einer roten Linie Y im Schnitt- und
Eigenschaftenfenster, sowie ein grauer Cursor mit einer grauen Linie [ im Monitorfenster. Diese Marke kann gezogen
werden, um durch Clips zu navigieren und bestimmte Frames zu finden.

Marken DVD-Marken geben Kapitel, Szenen und Endpunkte fiir ein DVD-Menti an. In Adobe Premiere Elements
werden DVD-Marker auch Szenemarken genannt. Clipmarken weisen auf wichtige Punkte in einem Clip hin.
Schnittfenstermarken markieren Szenen, Positionen fiir Titel oder wichtige Punkte innerhalb des gesamten Films.
Clip-Marken und Schnittfenstermarken werden zum Positionieren und Zuschneiden von Clips verwendet.

Maskierung Siehe ,Matte“ auf Seite 330.

Matte Der transparente Bereich in einem Bild, der normalerweise durch eine grafische Form oder einen Bluescreen-
Hintergrund definiert wird. Auch als Maske bezeichnet.

MIDI Musical Instrument Digital Interface. Ein Standard zum Austausch von Daten zwischen elektronischen
Musikgeriten und Computern.

Minizeitleiste Eine Zeitleiste, die unten im Monitorfenster eingeblendet wird, wenn das Szenenfenster angezeigt wird.
(Siehe auch ,,Schnittfenster* auf Seite 333.)

MJPEG Animierte JPEG-Bilder. Dieser Komprimierungsstandard dient zur Konvertierung von Videoframes in ein
komprimiertes JPEG-Bild. MJPEG ist fiir sendefahiges Videomaterial am besten geeignet; bei Videomaterial mit
zahlreichen Bewegungen ist es MPEG ebenfalls vorzuziehen. Siehe auch ,, MPEG® auf Seite 331.

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Komprimierungsstandard und Dateiformat fiir digitales Audio.
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MPEG Motion Pictures Expert Group. Auflierdem ein Verfahren zur Komprimierung und ein Videoformat. Im
Gegensatz zu JPEG, wo einzelne Frames komprimiert werden, wird bei der MPEG-Komprimierung nur der
Unterschied zwischen zwei aufeinander folgenden Frames berechnet.

MPEG-1 Ein Komprimierungsstandard zur Konvertierung von analogem Video fiir die Nutzung in digitalen
Anwendungen. Er wurde entwickelt, um auch mit einem gangigen CD-ROM-Laufwerk Video annihernd in
Sendequalitit wiedergeben zu konnen. Das Komprimierungsverhaltnis ist etwa 100:1.

MPEG-2 Erweiterung des MPEG-1-Standards. Dieser Standard soll die Anforderungen von TV-Studios erfiillen.
MPEG-2 wird fiir Videodaten auf DVDs in Sendequalitat verwendet und erfordert fiir die Wiedergabe einen Decoder.

MPEG-3 MPEG-3 wurde fiir HDTV entwickelt. Der Standard wurde jedoch tiberfliissig, als sich herausstellte, dass
MPEG-2 die Anforderungen fiir HDTV in gleicher Weise erfiillt. Wird hdufig mit MP3 verwechselt.

MPEG-4 Baut auf den MPEG-Vorgingerstandards auf und enthalt zusétzlich Unterstiitzung fiir Streaming Video
sowie verbesserte Komprimierungsverfahren. Wird héufig fiir Video-Podcasts verwendet.

Native Bearbeitung Bezieht sich auf die Bearbeitung von erfassten Clips in ihrer urspriinglichen, unkomprimierten
Qualitit, sowohl im DV- als auch im HDV-Format.

Neutrale Farben Der Bereich an Grauwerten zwischen Schwarz und Weif3, die keine Farbe enthalten. Die RGB-Werte
sind in Bereichen neutraler Farben identisch.

Nichtlineare Bearbeitung Bearbeitung von Video und Audio auf einem Computer mit der Moglichkeit, auf jeden
beliebigen Punkt der Zeitleiste zuzugreifen. Bei herkommlichen Videoband-Bearbeitungsprogrammen erfolgt die
Bearbeitung linear vom Anfang zum Ende eines Videos.

Non-Drop-Frame Timecodemethode, die die Framerate von Farbfernsehgeraten von 29,97 fps verwendet. Der
Timecode fiir Non-Drop-Frames wird fiir nicht sendende Anwendungen und die meisten Low-End-
Videobandformate bevorzugt. Vergleiche mit ,,Drop-Frame® auf Seite 327.

NTSC National Television Standards Committee. Das in Japan, Nordamerika, Mittelamerika und einigen Lindern in
Stidamerika standardmiflig verwendete Farb-TV-Format. NTSC verwendet ein Zeilensprungverfahren mit 60
Halbbildern pro Sekunde, 29,97 Frames pro Sekunde (fps).

NTSCRGB Rote, griine und blaue Zeilensprung-Videosignale, die den NTSC-Normen entsprechen und die
Primdrfarben eines Bilds wiedergeben.

NTSC-Farbbalken Ein Muster aus acht Farbbalken gleicher Linge zur Uberpriifung von Sendeiibertragungspfaden,
Aufnahme- und Wiedergabequalitit sowie Bildschirmausrichtung.

(o)

Offline-Bearbeitung Bearbeiten eines Rohschnitts mithilfe qualitativ minderwertiger Clips, anschlielender Endschnitt
mit qualitativ hochwertigen Clips, in der Regel auf einem anspruchsvolleren System.

Online-Bearbeitung Simtliche Bearbeitung (einschlieSlich des Rohschnitts) mithilfe derjenigen Clips, die auch fiir
den Endschnitt verwendet werden.

Original-Filmmaterial Rohe, unbearbeitete Videodaten, die von einer Kamera aufgezeichnet wurden.
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P

PAL Phase Alternating Line. Der TV-Standard, der in den meisten europdischen und siidamerikanischen Lindern
Anwendung findet. PAL verwendet ein Zeilensprungverfahren mit 50 Halbbildern pro Sekunde, 25 Frames pro
Sekunde.

PCl-Steckplatz Ein Anschluss firr Erweiterungskarten, der in den meisten Computern vorhanden ist. Fiir die meisten
Videoaufnahmekarten ist ein PCI-Steckplatz erforderlich.

Peak-Datei Eine Cache-Datei, die das Wellenformbild einer Audiodatei enthilt. Mit Peak-Dateien kann ein
Programm Audiodateien schneller 6ffnen, speichern und aktualisieren, da die Wellenformdaten nicht bei jedem
Offnen oder Anzeigen einer Audiodatei neu gelesen werden miissen. Peak-Dateien (*.pk) konnen geldscht werden,
ohne dass dies Auswirkungen auf die urspriinglichen Audiodateien hat.

Pixel Eine Abkiirzung fiir picture element (Bildelement), das kleinste Anzeigeelement auf einem
Computerbildschirm. Hierbei handelt es sich um einen Punkt mit einer bestimmten Farbe und Intensitit. In
Grafikprogrammen werden quadratische Pixel verwendet. NTSC- und PAL-Videopixel sind hingegen rechteckig, so
dass auf einem Fernsehbildschirm angezeigte Computergrafiken verzerrt dargestellt werden (z. B. wird ein Kreis als
Ellipse dargestellt), sofern das Seitenverhéltnis der Grafiken nicht an Video angepasst wird.

Pixel Shader In 3D-Grafiken ein Programm, das von einer GPU zum Rendern der Beleuchtung und Farbe einzelner
Pixel verwendet wird, um so realistische Oberflichen zu erstellen. (Nicht alle GPUs unterstiitzen Pixel Shader.) Pixel-
Shader werden hiufig zum Erstellen von Grafiken fiir Computerspiele verwendet.

Plug-in Ein Software-Zusatzmodul, das die Funktionen einer Softwareanwendung erweitern kann. In Adobe
Premiere Elements kénnen Sie z. B. VST-Plug-ins zum Hinzufiigen von Audioeffekten verwenden.

Podcast Senden von Audio- oder Videodateien an mobile Gerite iber das Internet.

Projektvorgabe Eine vorab definierte Gruppe von Werten, die fiir Projekteinstellungen verwendet werden kann.

Q

Quadratpixel-Filmmaterial Filmmaterial mit einem Pixel-Seitenverhaltnis von 1:1, in der Regel analoges Video. Die
meisten Computergrafiken weisen ein Pixel-Seitenverhiltnis von 1:1 auf. Siehe auch ,,D1“ auf Seite 327.

QuickTime (MOV) Das von Apple Computer entwickelte Format fiir Video-, Ton- und 3-D-Medien.

R

Raster Ein Pixelgitter, durch das das Bild auf einem Fernseh- oder Computerbildschirm geformt wird.

Raumliche Komprimierung Ein Komprimierungsverfahren, bei dem die in einem einzelnen Videoframe enthaltenen
Daten reduziert werden, indem Bereiche mit dhnlicher Farbe identifiziert und Redundanzen eliminiert werden. Siehe
auch ,,Codec” auf Seite 327.

Rauschabstand) Das Verhiltnis von Stérungen zum gewiinschten Video- oder Audiosignal, ausgedriickt in Dezibel
(dB). Je hoher der Wert ist, umso klarer sind Bild und Ton.

Rendern Der Vorgang, bei dem Bearbeitungen, Effekte und Uberginge auf Videoframes angewendet werden.

RGB Rot, Griin, Blau. Die drei Primérfarben, mit denen Farbe auf einem Computermonitor oder einem TV-
Bildschirm dargestellt werden.

Rohschnitt Die vorldufige Version einer Videoproduktion, meist auf Grundlage von Clips, deren Qualitdt schlechter
als diejenige der fiir den Endschnitt verwendeten Clips ist.

Rollen Die automatische Anpassung der Dauer eines benachbarten Clips, wenn ein Clip eingefiigt oder entfernt oder
die Dauer eines Clips verdndert wird.
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S-Video Super-Video. Eine Technologie zur Ubertragung von Videos durch Aufteilung der Videoinformationen in
zwei separate Signale: eines fiir Luminanz (Helligkeit) und eines fiir Chrominanz (Farbe).

S/N Siehe ,Rauschabstand)® auf Seite 332.

Samplerate Beim digitalen Audio die Anzahl der Samples pro Sekunde. Je héher die Zahl, desto besser die
Tonqualitat.

Sattigung Die Starke oder Reinheit einer Farbe. Mit der Sattigung wird der Grauanteil relativ zu einem Farbton
ausgedriickt und als Prozentwert zwischen 0 % (grau) und 100 % (voll gesittigt) angegeben.

Schnitt Die einfachste Art der Uberblendung: Auf den letzten Frame eines Clips folgt der erste Frame des nichsten
Clips.

Schnittfenster Das grafische Element in einem Videobearbeitungsprogramm, mit dem Video-, Audio- und
Grafikclips zusammengestellt werden. (Siehe auch ,,Minizeitleiste“ auf Seite 330.)

Scrubben Vorwirts- oder Riickwirts-Shuttling von Audio- oder Videomaterial wihrend einer Vorschau.

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, ein TV-Format, das hauptséchlich in Osteuropa, Russland und
Afrika verwendet wird. In diesen Landern unterstiitzen Fernsehgerite sowohl SECAM als auch PAL, allerdings wird
in DV-Camcordern und DVD-Spielern ausschliefllich PAL verwendet. Daher sollten Benutzer von Adobe Premiere
Elements in diesen Landern die PAL-Vorgaben fiir Projekte und DVDs verwenden.

Seitenverhéltnis Das Verhaltnis von Breite zu Hohe eines Bilds. Ein Standard-Videobild hat beispielsweise ein
Seitenverhéltnis von 4:3. Die meisten Spielfilme verwenden das breitere Seitenverhaltnis von 16:9. Siehe auch
»Widescreen® auf Seite 335.

Signalausfall Ein Bereich auf einem Magnetband, in dem Informationen fehlen. Dies kann auf Verunreinigungen,
intensive Verwendung oder physische Beschddigungen zuriickzufiihren sein. Betroffene Frames konnen verfélschte
Farbpixel aufweisen. Um Signalausfille zu vermeiden, sollte in einem Camcorder regelméflig ein
Tonkopfreinigungsband verwendet werden.

Skala Der fiir ein Videosignal zulissige Bereich von Farben oder Helligkeitswerten. Uber die Skala hinausgehende
Werte kénnen zu einer Verzerrung fithren.

Standbild Ein einzelner Videoframe, der wiederholt wird, um einen Effekt der Bewegungslosigkeit zu erzielen.
Stérungen Verzerrungen eines Audio- oder Videosignals, normalerweise aufgrund von Interferenzen.
Stérungsverringerung Die Reduzierung von Stérungen wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe.

Storyboard Eine Serie von Bildern, die die einzelnen Clips im Film darstellen. Sie konnen die Bilder neu anordnen,
um die Reihenfolge zu dndern, in der die Clips angezeigt werden. In Premiere Elements wird im Szenenfenster anhand
eines Storyboards gearbeitet. (Siehe ,,Ubersicht iiber das Szenenfenster” auf Seite 88.)

Streaming Die Wiedergabe von Video aus dem Internet wihrend des Empfangs; so muss die Datei vor der
Wiedergabe nicht vollstindig heruntergeladen werden.

Striping Die Vorbereitung eines Bands fiir die Bearbeitung durch Aufnahme eines Videosignals (z. B. Schwarz) mit
einer Kontrollspur und einem Timecode zur Sicherstellung der ordnungsgeméfien Wiedergabe. Im Englischen auch
als ,,Black Stripe“ bezeichnet.

Szenenfenster Bietet ein visuelles Layout von Medienclips, so dass die Clips schnell angeordnet und Titel,
Uberblendungen und Effekte hinzugefiigt werden kdnnen.

Szenenmarken Siehe ,,Marken® auf Seite 330.
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Szenensuche Automatische Ermittlung von Szenendnderungen in Videoclips. Die Szenensuche kann beim
Aufnehmen von Videos verwendet werden (mit Ausnahme von HDV-Aufnahmen) oder fiir aufgenommene Clips.
Adobe Premiere Elements unterstiitzt die bildbasierte Szenensuche.

T

Timecode Ein Zeitformat, bei dem Videos in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames (z. B. 1:20:24:09) gemessen
werden, um prazise Bearbeitungen zu ermdglichen. Siehe auch ,,Drop-Frame® auf Seite 327 und ,,Non-Drop-Frame*
auf Seite 331.

Titelframe Ein einzelner Frame eines Clips, der als Miniaturdarstellung den Inhalt des Clips angibt.
Transkodierung Umwandeln einer Datei von einem Dateiformat in ein anderes, also erneutes Kodieren der Daten.
Transparenz Anteil der Deckkraft eines Videoclips oder -elements.

Tweening Eine Funktion, mit der die Frames zwischen zwei Bildern gefiillt werden, um fiir weichere
Bewegungsabldufe zu sorgen. Siehe auch ,,Keyframes® auf Seite 330.

U

Uberblendung Der Wechsel zwischen zwei Clips in einem Video. Diese visuellen Anderungen beinhalten oft Effekte,
bei denen Elemente eines Clips mit einem anderen iiberblendet werden.

Uberlagern Das Kombinieren von Bildern, wobei eine oder mehrere Ebenen Transparenzeffekte umfassen. Siehe
auch ,,Zusammenstellungen® auf Seite 335.

Uberschieben Eine Bearbeitungsfunktion, mit der der Out-Point des vorhergehenden Clips und der In-Point des
nachfolgenden Clips angepasst werden, ohne dass der dazwischenliegende Clip oder die Programmdauer geéndert
werden. Vergleiche mit ,,Unterschieben® auf Seite 334.

Unbearbeitetes Filmmaterial Film- oder Videomaterial, das seit der Aufnahme nicht gedndert wurde.
Unkomprimierte Videos Digitalisierte Rohdaten, die in der Ausgangsgrofie angezeigt oder gespeichert werden.

Unterschieben Eine Bearbeitungsfunktion, bei der die In- und Out-Points eines Clips angepasst werden, ohne dass
angrenzende Clips oder die Programmdauer geindert werden. Vergleiche mit ,,Uberschieben“ auf Seite 334.

USB Universal Serial Bus. Der Schnittstellenstandard fiir Plug&Play; das heifit, dass Sie ein neues Gerét an Thren
Computer anschlieflen konnen, ohne eine Adapterkarte installieren oder andere Elemente konfigurieren zu miissen.
Siehe auch ,,IEEE 1394 auf Seite 329.

Vv

veriandern Andern der Position von Objekten (etwa Text oder Grafiken) durch Verschieben, Drehen, Ausrichten oder
Verteilen.

Verlustfrei Ein Komprimierungsverfahren, bei dem die Signalqualitdt nicht beeintrachtigt wird, etwa bei der
Ubertragung von DV-Daten iiber einen IEEE 1394-Anschluss.

Verlustreich Ein Komprimierungsverfahren, das mit Qualititsverlust einhergeht. Die entsprechenden Algorithmen
komprimieren digitale Daten durch Eliminierung der fiir das menschliche Auge am schwersten wahrnehmbaren
Daten und bieten ein Hochstmaf} an Komprimierung.

Vertex Shader Bei 3D-Grafiken ein Programm, das von einer GPU zum realistischen Rendern von Effekten relativ zur
Objektposition im Raum verwendet wird. (Nicht alle GPUs unterstiitzen Vertex Shader.) Vertex Shader werden haufig
zum Erstellen von Grafiken fiir Computerspiele verwendet.
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Videoaufnahmekarte Siche ,,Aufnahmekarte® auf Seite 325.

Videoformate Ein Standard, der die Art der Aufnahme von Videosignalen auf Videoband festlegt. Die Standards
umfassen DV, 8 mm, Beta und VHS.

VOB DVD Video Object. Das VOB-Format wird héaufig verwendet, um Filme auf DVDs anzubieten; Video-, Audio
und Titelstreams und Meniiinhalte werden in einer einzigen Datei kombiniert. Der Videostream ist in der Regel
MPEG-2.

Vorschaudateien Dateien, in denen Informationen iiber Spuren und Effekte in einem Projekt gespeichert werden.
Vorschaudateien werden wihrend des Rendervorgangs erstellt und auf der Festplatte gespeichert. Sie sparen Zeit beim
endgiiltigen Exportieren eines Films, da die Anwendung fiir die Videobearbeitung die Informationen in den
Vorschaudateien verwenden kann, anstatt erneut die Render-Clips heranziehen zu miissen.

w

WDM Windows-Treibermodell. Ein Treiberstandard, der von Microsoft entwickelt wurde und das Anschlieflen
verschiedener Hardwaregerite an den Computer ermdoglicht. WDM bietet Plug&Play-Unterstiitzung fiir Gerdte wie
USB-Webcams und Streaming-Camcorder.

Widescreen Ein Seitenverhiltnis fiir Filme und Video, das breiter als das iibliche 4:3-Format ist; frither allgemeine
Bezeichnung fiir breite Filmformate; jetzt in der Regel fiir das Format 16:9 verwendet, das zum Standard-
Breitbildformat fiir DVD geworden ist, da es auch das fiir HDTV festgelegte Seitenverhiltnis ist.

WMV Windows Media-Video. Ein von Microsoft entwickeltes Format, das fiir die Wiedergabe von Streaming-Video
im Internet optimiert ist.

y 4

Zeilensprung Ein in den Anfangen der Fernsehtechnik entwickeltes System, das heute noch in Gebrauch ist. Eine
Elektronenquelle bringt die Leuchtstoffe auf der Innenseite des Bildschirms zum Leuchten, wobei zuerst die geraden
und anschliefSend die ungeraden horizontalen Zeilen auf dem Bildschirm erzeugt werden. Wenn die geraden Zeilen
dunkler werden, werden die ungeraden Zeilen beleuchtet. Wir nehmen diese Zeilensprung-Halbbilder als vollstindige
Bilder wahr.

Zeitliche Komprimierung Ein Komprimierungsverfahren, bei dem éhnliche Bereiche auf Videoframes identifiziert
und Redundanzen eliminiert werden. Siehe auch ,,Codec” auf Seite 327.

Zoomen Annihern des Kamerafokus an ein Objekt bzw. Entfernen des Kamerafokus von einem Objekt.

Zusammenfiigen Das Entfernen von Artefakten, die aus einem im Zeilensprungverfahren aufgenommenen Video
stammen. Siehe auch ,,Zeilensprung® auf Seite 335.

Zusammenstellungen Das Kombinieren von Bildern zu einem ,,zusammengesetzten® Bild.

Zuschneiden Das Entfernen von Frames am Anfang, in der Mitte oder am Ende eines Clips.
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