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Uberblick tiber die neuen Funktionen

Adobe empfiehlt:

Videoreihe: Neuigkeiten und Anderungen in Premiere Pro CS6
Videoreihe: Premiere Pro lernen
Blog: Neuigkeiten und Anderungen in Premiere Pro CS6

. .. Zum Seitenanfan
Neu entwickelte, anpassbare Benutzeroberflache e ¢

Neuer Standardarbeitsbereich
Premiere Pro CS6 hat einen neuen Standard-Arbeitsbereich mit groReren Quell- und Programmmonitoren (diese Konfiguration wird als ,2-up“
bezeichnet). Diese Ansicht ermdglicht es Ihnen, High-Definition-Videos in diesem Arbeitsbereich einfacher anzuzeigen.

Um zum Standard-Bearbeitungsbereich zuriickzukehren, den Sie aus Premiere Pro CS5.5 und friher kennen, wéhlen Sie Fenster > Arbeitsbereich
> Bearbeitung (CS5.5).

Adobe empfiehlt:

e Der 2-up-Bearbeitungsbereich (CS6)
« Video: Anderungen am Projektfenster und Media-Browser
« Blog: Neuer Standard-Arbeitsbereich

Neu entwickelter Quell- und Programmmonitor


http://www.video2brain.com/en/premiere-pro-new-features
http://tv.adobe.com/show/learn-premiere-pro-cs6/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

Der Quell- und der Programmmonitor wurden so neu entwickelt, dass sie jetzt noch stérker angepasst werden kdnnen.

« Anpassbare Schaltflachenleiste.

« Timecode-Nummern kdnnen aktiviert oder deaktiviert werden (auch im Schnittfenster verfugbar).
» Popupment fur den direkten Zugriff auf die Wiedergabeauflosung.

« Einstellungsschaltflache fir den einfacheren Zugriff auf die Monitoreinstellungen.

Adobe empfiehlt:

e Quellmonitor- und Programmonitoruibersicht
« Video: Anderungen am Quellmonitor, Programmmonitor, Timecode und Schnittfenster
* Blog: Der neu entwickelte Quellmonitor und Programmonitor

Neu entwickeltes Projektfenster
Das Projektfenster wurde neu entwickelt und enthalt jetzt folgende Funktionen:
« In der GrofRe anpassbare Miniaturansichten von Clips.
« Maximierte Miniaturansichten von Clips zur optimalen Nutzung des verfligbaren Platzes.

« Srubben Sie Clips in der Miniaturansicht, indem Sie die Maus Uber eine Miniatur ziehen. Dieses Verfahren wird als ,Hover
Scrubbing” (Scrubben durch Bewegen der Maus) bezeichnet.

« In der Miniaturansicht kénnen Clips ausgewahlt und mit dem Clip-Abspielkopf oder durch Verwenden der Tastaturbefehle JKL
und der Leertaste geschrubbt werden.

« Markieren Sie beim Scrubben In- und Out-Points auf Clips oder direkt bei der Wiedergabe mithilfe der Tastaturbefehle JKL
und der Leertaste.

« Ein Nutzungssymbol kann zur Navigation zu Clips in Sequenzen verwendet werden.
Adobe empfiehlt:

« Anpassen des Projektfensters

« Video: Anderungen am Projektfenster und Media-Browser

« Blog: Das neu entwickelte Projektfenster

Timecodefenster
In Premiere Pro CS6 ist jetzt ein Fenster verfiighar, das den Timecode in UbergréRRe sowie FuR und Frames anzeigt.

Um das Timecodefenster anzuzeigen, wahlen Sie Fenster > Timecode aus.
Adobe empfiehlt:
* Anzeigen des Timecodes im Timecodefenster

« Video: Anderungen am Quellmonitor, Programmmonitor, Timecode und Schnittfenster
* Blog: Das Timecodefenster

Primére Bearbeitungsanzeige im Kinomodus
Zeigen Sie entweder den Programm- oder den Quellmonitor auf der Hauptanzeige Ihres Systems im Vollbild, dem sogenannten ,Kinomodus*, an.

Um den Kinomodus zu aktivieren und zu deaktivieren, driicken Sie die Strg-Taste und die Akzent-Taste und klicken dann entweder auf den
Quellmonitor oder auf den Programmmonitor. Driicken Sie die Tastaturbefehle noch einmal, um zur Oberflache zurlickzukehren.

Adobe empfiehlt:
e Quellmonitor- und Programmonitorubersicht
» Video: Vollbild ein/aus
« Blog: Kinomodus

Anzeige fur ausgelassene Frames

Sowohl der Quell- als auch der Programmmonitor enthalten jetzt eine Option zur Anzeige eines Symbols, wenn Frames wahrend der Wiedergabe
ausgelassen werden.

Adobe empfiehlt:

« Anzeige fir ausgelassene Frames (CS6)
« Video: Anderungen am Quellmonitor, Programmmonitor, Timecode und Schnittfenster
* Blog: Anzeige fir ausgelassene Frames

Unterstlitzung von Trackpad-Gesten fur Mac OS
Nutzung von Trackpad-Gesten zur Navigation im Schnittfenster und anderen Fenstern in Premiere Pro mit dem Trackpad des MacBook Pro bzw.


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13051.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WS1c9bc5c2e465a58a91cf0b1038518aef7-7f81a.html#WSde116ea917a21f3e44c323e6136dbdfcd85-8000
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.retooled.net/?p=376
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13053.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

dem Apple Magic Trackpad.
Adobe empfiehit:

« VergroRern oder Verkleinern einer Sequenz im Schnittfenster
« Video: Verschiedene neue und entfernte Funktionen
« Blog: Trackpad-Gestenunterstitzung fir Mac OS

. . Zum Seitenanfan
Verbesserungen beim Bearbeitungsablauf e ¢

Verbesserte Mercury Playback Engine
« Die Funktion ,Adobe Mercury-Ubertragung* aktiviert Aufnahmekarten von Drittanbietern, sodass diese direkt an die Mercury
Playback Engine angeschlossen werden kdnnen. Die Funktion ermdglicht lhnen den Zugriff auf CUDA-Beschleunigung und
verbesserte Unterstiitzung fiir SDI-E/A und professionelle Ubertragungsiiberwachung.

* Neue Unterstiitzung fur die OpenCL-basierten Grafikkarten AMD Radeon HD 6750M und 6770 macht die Mercury Playback
Engine (Hardware) auf bestimmten Apple MacBook Pro-Computern verfugbar.

« Weitere CUDA-basierte Grafikkarten werden von der Mercury Playback Engine unterstiitzt. Eine aktuelle Liste der
unterstitzten Karten finden Sie unter: www.adobe.com/go/64bitsupport_de
Adobe empfiehlt:

* Projekteinstellungen

» Voreinstellungen zur Geratesteuerung

» Video: Mercury Playback Engine: GPU-Beschleunigung
» Blog: Verbesserungen der Mercury Playback Engine

Effiziente Erfassung und Protokollierung mit Adobe Prelude
Erfassung von Clips mit Adobe Prelude. AnschlieBend kdnnen Clips protokolliert sowie Clipkopien, Marken, In- und Out-Points, durchsuchbare
Notizen, Metadaten und Rohschnitte erstellt werden. Die Daten kénnen dann aus dem Prelude-Projekt direkt in Premiere Pro geladen werden.

Hinweis: Adobe Prelude ist eine separate Anwendung.
Adobe empfiehit:
* Adobe Prelude-Hilfe

« Video: Verbesserte Marken und verbesserter Import aus Prelude

« Blog: Verwenden von Prelude

Multikamera-Verbesserungen
Sie kdnnen jetzt bei der Multikamera-Bearbeitung mehr als vier Kamerawinkel verwenden. Die Anzahl der Winkel wird nur durch die Leistung lhres
Computers beschrankt. AuBerdem ist es einfacher, Multikamera-Sequenzen zu erstellen.

Adobe empfiehlt:
« Bearbeiten von Multi-Kamera-Sequenzen (CS6)

» Video: Multi-Kamera-Verbesserungen
» Blog: Multicam-Verbesserungen

Verbessertes Zuschneiden

Es gibt leistungsstarke neue Optionen fir das schnelle Auswahlen und Verschieben von Bearbeitungspunkten mit der Maus, neuen
Tastaturbefehlen oder der Zehnertastatur. Dynamisches Zuschneiden per JKL wird ebenfalls unterstiitzt. Der neue Zuschneidemodus bietet eine
zweiteilige Anzeige mit den aus- und eingehenden Frames rechts im Programmmonitor.

Um den Zuschneidemodus zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf einen beliebigen Bearbeitungspunkt.
Adobe empfiehlt:

e Zuschneiden von Clips (CS6)
» Video: Dynamisches Zuschneiden und Bearbeiten mit der Tastatur

» Blog: Verbessertes Zuschneiden

Ununterbrochene Wiedergabe
Beim Transport im Schnittfenster wird die Wiedergabe jetzt fortgesetzt, sofern der Benutzer nicht ausdriicklich einen Stoppbefehl absetzt. Diese
Funktion unterstitzt die Echtzeit-Anpassung haufiger Bearbeitungsaktionen.

Adobe empfiehlt:


http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WS3E67AF4C-B2A2-4f04-90B4-F8CCFB74B144.html#WS07289E80-3EDC-46ea-ADCF-F5641BB20A80a
http://www.video2brain.com/en/videos-13091.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.adobe.com/go/64bitsupport_de
http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WSFA3FECD9-86F8-4fd9-A107-7A5992420A42.html
http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WSAB1EDD0E-ADC2-4a10-B399-E809E588618B.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13077.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://helpx.adobe.com/de/prelude/topics.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13063.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/multicamera-improvements
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html
http://www.video2brain.com/en/videos-13061.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2012/04/premiere-pro-cs6-whats-new-and-changed.html

» Ununterbrochene Wiedergabe (CS6)
« Video: Einstellungsebenen, Anwenden von Effekten und unterbrechungsfreie Wiedergabe

» Blog: Wiedergabe nicht stoppen

Neue Funktionen fir Clipmarken

Clipmarken kénnen jetzt Farbbeschriftungen enthalten und sich Uber einen bestimmten Zeitraum erstrecken. Funktionen, die bisher nur bei
Sequenzmarken verfiighar waren, sind jetzt auch bei Clipmarken verfiigbar. Sie kénnen Marken im neu entwickelten Dialogfeld ,Marken*
anpassen. Sie konnen samtliche Clipmarken im neuen Marker-Bedienfeld anzeigen.

Adobe empfiehlt:

» Arbeiten mit Marken
» Video: Verbesserte Marken und verbesserter Import aus Prelude
» Blog: Neue Markenfunktionen

Verbessertes Adobe Dynamic Link
Verbessertes Dynamic Link, einschlie3lich Leistungsverbesserungen und Entfernen der Beschrankung von Dynamic Link, nur innerhalb einer Suite
zu arbeiten (zum Beispiel funktioniert Dynamic Link jetzt zwischen den Anwendungen, die als ein CS6 Einzelprodukte erworben werden).

Adobe empfiehlt:

+ Adobe Dynamic Link (CS6)
» Video: Dynamic Link-Verbesserungen
» Blog: Verbessertes Adobe Dynamic Link

Zum Seitenanfang

Verbesserter Arbeitsablauf fir Audio

Neu entwickelter Audiomixer
Das Audiomixerfenster wurde neu entwickelt und enthélt nun die folgenden Funktionen:
« Wahl zwischen zwei visuellen Aussteuerungsmodi.
e Zurlcksetzen eines Faders auf 0 dB per Doppelklick.
« Trennung von dB-Skalen fur Aussteuerung und Fader.
« Kontextmenu fir Aussteuerungsoptionen im Fenstermenda.

Adobe empfiehlt:

« Audiomixer — Ubersicht
« Video: Anderungen am Audiomixer und an den Audio-Aussteuerungsfenstern

 Blog: Audiomixer - Ubersicht

Neu entwickeltes Audio-Aussteuerungsfenster
Das Audio-Aussteuerungsfenster wurde neu entwickelt und ist jetzt genauer, anpassbar und leichter zu verwenden. Das Audio-
Aussteuerungsfenster umfasst folgende Funktionen:

« Horizontale oder vertikale Aussteuerung des Auto-Layouts

« Aussteuerung der Skalierung nach Bedarf

* Neue Schaltflache ,Solo" fir jeden Kanal

« Das Audio-Aussteuerungsfenster steuert jetzt den Inhalt des Quellmonitors aus

Diverse Optionen zur Anzeige von Audiodaten
Adobe empfiehit:

« Audio-Aussteuerungsfensterl
« Video: Anderungen am Audiomixer und an den Audio-Aussteuerungsfenstern

« Blog: Das Audio-Aussteuerungsfenster

Neue Funktionen fur Audiospuren
Mono- und Stereoaudiospuren sind nicht mehr getrennt. Eine neuer Typ von Audiospur namens ,Standard“ kann sowohl Stereo- als auch
Monoclips enthalten.

Adobe empfiehlt:

« Allgemeines zum Audio und dem Audiomixer
« Video: Neue Funktionen fur Audiospuren


http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WS52A45F55-4237-480c-86F0-9A3869DBEF57.html#WSde116ea917a21f3e649ab837136ed7428ef-8000
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http://www.video2brain.com/en/videos-13081.htm

+ Blog: Neue Funktionen fur Audiospuren

Verbesserte Funktionen fir Audiokanale im Quellmonitor
Im Quellmonitor kdnnen Sie jetzt Clips mit mehreren Audiokanalen, z. B. gruppierte Clips, oder zusammengefiihrte Clips anzeigen.

Adobe empfiehlt:
» Arbeiten mit Audioclips im Quellmonitor

« Video: Anderungen an Audiospuren und zusammengefiihrtem Clipsaudio
* Blog: Anzeigen mehrerer Audiokanéle im Quellmonitor

Verwendung des Timecodes aus dem Masteraudio in zusammengefuhrten Clips

Ein neuer DSLR-Arbeitsablauf bietet Ihnen die Méglichkeit, Timecode aus einem Audio-Masterclip zu verwenden, wenn Sie einen
zusammengefiihrten Clip erstellen. Sie kdnnen auch festlegen, dass das Audio der Quellkamera ausgelassen wird, wenn Sie einen
zusammengefiihrten Clip erstellen.

Adobe empfiehlt:

« Verwendung des Timecodes aus einem Audio-Masterclip zur Erstellung eines zusammengefiihrten Clips (CS6)
« Video: Verschiedene neue und entfernte Funktionen
» Blog: Verwendung des Timecodes aus dem Masteraudio in zusammengefihrten Clips

Zum Seitenanfang

Verbesserte Effekte und Arbeitsablaufe

Einstellungsebenen
Einstellungsebenen, die in Produkten wie Photoshop und After Effects verwendet werden, sind jetzt in Premiere Pro CS6 verfligbar.
Einstellungsebenen sind bei vielen Aktionen hilfreich, sie bieten z. B. hdhere Genauigkeit bei der Farbkorrektur.

Um einem Projekt eine Einstellungsebene hinzuzufiigen, wahlen Sie das Projektfenster und anschlieBend Datei > Neue Einstellungsebene.
Adobe empfiehlt:

« Einstellungsebenen
« Video: Einstellungsebenen, Anwenden von Effekten und unterbrechungsfreie Wiedergabe
« Blog: Einstellungsebenen

Effekt , Verkrimmungsstabilisierung*
Die Verkrimmungsstabilisierung, die bisher nur in After Effects CS5.5 (und hoher) verflgbar war, ist ein CUDA-beschleunigter Effekt, mit dem Sie
verwackeltes Filmmaterial von Handheld-Geréaten glatten kénnen.

Sie finden den Effekt im Effektfenster unter Effekte > Verzerren > Verkrimmungsstabilisierung.
Adobe empfiehlt:

» Stabilisierung der Bewegung mit dem Effekt ,Verkrimmungsstabilisierung” (CS6)
« Video: Effekt ,Verkrimmungsstabilisierung*“
» Blog: Effekt ,Verkrimmungsstabilisierung*

Effekt , Rolling-Shutter-Reparatur”
Verwenden Sie den Effekt ,Rolling-Shutter-Reparatur” fiir die Korrektur von Clips mit Rolling-Shutter-Artefakten.

Sie finden den Effekt im Effektfenster unter Effekte > Verzerren > Rolling-Shutter-Reparatur.
Adobe empfiehlt:

« Der Effekt ,Rolling-Shutter-Reparatur” (CS6)
» Video: Der Effekt ,Rolling-Shutter-Reparatur*
» Blog: Der Effekt ,Rolling-Shutter-Reparatur”

Neu entwickelter Effekt ,Dreiwege-Farbkorrektur®
Der Effekt ,Dreiwege-Farbkorrektur " ist jetzt intuitiver. Die Werkzeuge sind leichter zu finden und zu verwenden.

Der Dreiwege-Farbkorrektur befindet sich im Effektfenster. Wahlen Sie Effekte > Farbkorrektur > Dreiwege-Farbkorrektur.
Adobe empfiehlt:

» Dreiwege-Farbkorrektur Effekt (CS6)
» Video: Neu entwickelter Effekt ,Dreiwege-Farbkorrektur”
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« Blog: Anderungen am Effekt ,Dreiwege-Farbkorrektur®

Adobe SpeedGrade-Farbkorrektur
Exportieren Sie Sequenzen nach Adobe SpeedGrade, um lhre Arbeit professionell mit Farben zu versehen.

Um lhre Sequenz nach SpeedGrade zu exportieren, wahlen Sie sie im Projektfenster aus und wéhlen Sie anschlieRend Datei > An Adobe
SpeedGrade senden.

Hinweis: Adobe SpeedGrade ist eine separate Anwendung.
Adobe empfiehit:
* SpeedGrade-Hilfe

« Video: Exportieren nach SpeedGrade
« Blog: Exportieren nach SpeedGrade

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Neue Funktionen in Adobe Media Encoder CS6

Warteschlange und Gberwachte Ordner: unabhangige Behandlung von Quelle und Ausgabe
Vorgabenbrowser

Import- und Exportvorgaben

Verbesserte Skalierung von Quellframes

Erstellung benutzerdefinierter Arbeitsbereiche

Verbesserte Arbeitsablaufe

Anderungen an Exportern

Tastaturbefehle

Neue Tastaturbefehle in CS6

.. . Zum Seit f
Warteschlange und tiberwachte Ordner: unabhangige Behandlung von Quelle und Ausgabe ~" "M
Quelle und Ausgabe werden jetzt unabhéngig voneinander behandelt. Diese unabhéngige Behandlung ermdglicht die Konfiguration einer
bestimmten Quelle mit mehreren Ausgaben. Zu den Vorteilen gehort, dass Adobe Media Encoder mehrere Ausgaben einer bestimmten Quelle
gleichzeitig kodieren kann. Gegeniber der einzelnen Kodierung jeder Ausgabe ist die gleichzeitige Kodierung schneller

Zum Seitenanfan
Vorgabenbrowser ’

Der neue Vorgabenbrowser bietet Ihnen Optionen zur Optimierung lhres Arbeitsablaufs in Adobe Media Encoder.

Systemvorgaben im Browser werden als Kategorien auf Basis ihrer Verwendung (zum Beispiel Broadcast, Webvideo) und des Gerateziels (zum
Beispiel DVD, Blu-ray, Kamera, Tablet) organisiert. Sie kdnnen diese Vorgaben &ndern, um benutzerdefinierte Vorgaben zu erstellen, auch
Benutzervorgaben genannt.

Im Vorgabenbrowser kénnen Sie eine Vorgabe schnell finden, indem Sie die Suche oder die erweiterte Navigation verwenden, die durch die
minimierbare Ordnerstruktur bereitgestellt wird.

Benutzervorgaben, Vorgabengruppen und Aliase

Sie kénnen Systemvorgaben andern, um Benutzervorgaben zu erstellen. Sie kénnen Benutzervorgaben in getrennten Ordnern organisieren, die
Vorgabengruppen genannt werden. Vorgabengruppen erméglichen lhnen die Anwendung mehrere VVorgaben auf eine Quelle in einem einzigen
Schritt.

Mit Aliasen kénnen Sie mehrere Instanzen einer Vorgabe fiir die Verwendung in mehreren Vorgabengruppen erstellen.

Wenn Sie zum Beispiel mdchten, dass eine Vorgabe in mehr als einer Vorgabengruppe vorhanden ist, erstellen Sie Aliase fiur die Vorgabe, statt
sie zu duplizieren. Fuigen Sie anschlieRend Aliase zu anderen Vorgabengruppen hinzu. Wenn Sie die Vorgabe bearbeiten, werden die Anderungen
auf alle ihre Aliase angewandt.

Verwalten von Vorgaben

Um Vorgaben zu verwalten, verwenden Sie das Menl Vorgabe oder die Optionen im Vorgabenbrowser (Fenster > Vorgabenbrowser). Sie kdnnen
auch mit der rechten Maustaste auf eine Vorgabe im Vorgabenbrowser klicken, um das Kontextmeni mit den verfugbaren Optionen anzuzeigen.
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Der Vorgabenbrowser
A. Benutzervorgabe B. Fir eine Vorgabe erstellter Alias C. Vorgabengruppe D. Neue Vorgabe erstellen E. Vorgabe léschen F. Neue
Vorgabengruppe erstellen G. Vorgabeneinstellungen H. Vorgaben importieren |. Vorgaben exportieren J. Nach Vorgaben suchen

Erstellen von Vorgaben, Vorgabengruppen und Aliasen
Vorgabengruppen kdnnen Benutzervorgaben, Vorgabenaliasse oder andere Vorgabengruppen enthalten.

« Wahlen Sie Vorgabe > Vorgabe erstellen, um eine Vorgabe zu erstellen.

« Waéhlen Sie Vorgabe > Gruppe erstellen, um eine Vorgabengruppe zu erstellen.

« Um einen Vorgabenalias zu erstellen, klicken Sie im Vorgabenbrowser mit der rechten Maustaste auf die Vorgabe und wahlen
Sie Alias erstellen.

« Um schnell einen Alias fiir eine Systemvorgabe zu erstellen, ziehen Sie die Systemvorgabe in den Abschnitt Benutzervorgaben
und Gruppen.

» Um schnell einen Alias fur eine Benutzervorgabe zu erstellen, driicken Sie Alt-Taste (Win) oder Opt-Taste (Mac OS) und
ziehen Sie die Benutzervorgabe zu einer Vorgabegruppe.

Andern von Benutzervorgaben
« Um eine Vorgabe umzubenennen, klicken Sie auf den Namen einer ausgewéhlten Vorgabe. Geben Sie einen Namen fur die
Vorgabe ein und driicken Sie die Eingabetaste. Oder wahlen Sie Vorgabe > Umbenennen, um eine Vorgabe
umzubenennen.
« Um Vorgabeneinstellungen zu &ndern, wahlen Sie eine Vorgabe aus und wahlen Sie Vorgabe > Einstellungen.
« Um eine Vorgabe zu Idschen, wahlen Sie die Vorgabe aus und driicken Sie die Loschtaste. Oder wahlen Sie Vorgabe >
Ldéschen.

Hinweis: Es kénnen nur Benutzervorgaben bearbeitet werden. Anderungen an Systemvorgaben kénnen als neue Benutzervorgaben gespeichert
werden, indem Sie auf die Schaltflache Kopie speichern im Dialogfeld Vorgabeeinstellungen klicken.

Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf die Warteschlange
Um die Vorgaben auf Quellen in der Warteschlange anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:

« Ziehen Sie die Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliase aus dem Vorgabenbrowser und legen Sie sie auf Quellen oder
Ausgaben in der Warteschlange ab.
« Wenn Sie eine Vorgabe auf einer Quelle ablegen, wird eine Ausgabe zur Quelle hinzugefigt.
« Wenn Sie eine Vorgabe auf einer vorhandenen Ausgabe ablegen, werden die Einstellungen der Ausgabe durch die
Einstellungen der Vorgabe ersetzt.

« Um eine Ausgabe zur Quelle hinzuzufiigen, ziehen Sie eine Quelle aus der Warteschlange zu einer Vorgabe, einer
Vorgabegruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Um die Einstellungen der Ausgabe durch die Einstellungen der Vorgabe zu ersetzen, ziehen Sie eine Ausgabe aus der
Warteschlange auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einem Alias in den VVorgabenbrowser.

« Wahlen Sie eine Quelle in der Warteschlange aus und doppelklicken Sie auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einen
Alias im Vorgabenbrowser.

« Wahlen Sie eine Quelle in der Warteschlange aus. Wahlen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliases, die im
Vorgabenbrowser ausgewahlt wurden. Klicken Sie auf Vorgabe anwenden.



Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf tiberwachte Ordner
Um Vorgaben auf tiberwachte Ordner im Bereich Uberwachte Ordner anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:

« Ziehen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliase aus dem Vorgabenbrowser und legen Sie sie in Gberwachten Ordnern
oder Ausgaben im Bereich Uberwachte Ordner ab.
« Wenn Sie Vorgaben in einem tberwachten Ordner ablegen, werden neue Ausgaben zum Uberwachten Ordner
hinzugefugt.

« Wenn Sie Vorgaben auf einer vorhandenen Ausgabe ablegen, werden die Einstellungen der Ausgabe durch die
Einstellungen der Vorgabe ersetzt.

* Um eine Ausgabe zum Uberwachten Ordner hinzuzufliigen, ziehen Sie einen Uberwachten Ordner aus dem Bereich
Uberwachte Ordner zu einer Vorgabe, einer VVorgabengruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Um die Einstellungen der Ausgabe durch die Einstellungen der Vorgabe zu ersetzen, ziehen Sie eine Ausgabe aus dem
Bereich Uberwachte Ordner zu einer Vorgabe, einer Vorgabegruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Wahlen Sie einen iiberwachten Ordner im Bereich Uberwachte Ordner aus. Driicken Sie die Al't-Taste (Win) oder Opt-Taste
(Mac) und doppelklicken Sie auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einen Alias im Vorgabenbrowser.

« Wahlen Sie einen tiberwachten Ordner im Bereich Uberwachte Ordner aus. Wahlen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder
Aliase im Vorgabenbrowser. Driicken Sie die Alt-Taste (Win) oder Opt-Taste (Mac) und klicken Sie auf die Schaltflache
Vorgabe anwenden.

Anwenden von Vorgaben auf Premiere Pro-Sequenzen, After Effects-Kompositionen und
Medienassets wahrend des Imports

Anwenden von Vorgaben auf Adobe Premiere Pro-Sequenzen
Ziehen Sie eine Sequenz aus dem Projektfenster eines geodffneten Adobe Premiere Pro-Projekts und legen Sie sie auf einer Vorgabe, einem Alias
oder einer Vorgabengruppe im Vorgabenbrowser ab.

Hinweis: Dieses Verfahren ist die einzige Moglichkeit, mehrere Vorgaben zu Adobe Premiere Pro-Sequenzen in einem einzigen Schritt
hinzuzufiigen. Uber das Dialogfeld ,Exporteinstellungen " in Adobe Premiere Pro kénnen Sie einzelne Vorgaben anwenden, wenn Sie Sequenzen
zum Adobe Media Encoder exportieren.

Anwenden von Vorgaben fur After Effects-Kompositionen
Ziehen Sie eine Komposition aus dem Projektfenster eines geoffneten After Effects-Projekts zu einer Vorgabe, einer Vorgabengruppe oder einen
Alias im Vorgabenbrowser.

Anwenden von Vorgaben auf Video- und Audioassets

Ziehen Sie Video- oder Audio-Assets aus dem Finder oder Windows Explorer und legen Sie sie auf einer Vorgabe, einer Vorgabengruppe oder
einem Alias im Vorgabenbrowser ab.

Wichtige Uberlegungen beim Anwenden von Vorgaben
« Wenn Sie eine einzelne Vorgabe auf einer Ausgabe ablegen, wird die Ausgabe ersetzt. Die neuen Ausgaben erben den
Ausgabepfad, den Ausgabenamen und die Quellbereichseinstellungen von der Zielausgabe.

« Wenn Sie eine einzelne Vorgabe auf einer Quelle ablegen, wird eine Ausgabe hinzugefigt.

« Wenn Sie eine Vorgabengruppe (oder mehrere ausgewahlte Vorgaben) auf einer Ausgabe ablegen, werden Vorgaben
hinzugefiigt. Die neuen Ausgaben erben den Ausgabepfad, den Ausgabenamen und die Quellbereichseinstellungen von der
Zielausgabe.

« Wenn Sie eine Vorgabengruppe (oder mehrere ausgewahlte Vorgaben) auf einer Quelle ablegen, werden Ausgaben
hinzugefligt. Einstellungen wie Ausgabepfad vorhandener Ausgaben werden nicht vererbt.

Zum Seitenanfang

Importieren und Exportieren von Vorgaben
Vorgaben konnen als EPR-Dateien importiert und exportiert werden. EPR-Dateien werden im XML-Format gespeichert.

« Wahlen Sie Vorgabe > Importieren, um EPR-Dateien zu importieren. Importierte Vorgaben werden im Bereich
Benutzervorgaben und Gruppen angezeigt.

« Waéhlen Sie Vorgabe > Exportieren, um ausgewahlte EPR-Dateien zu exportieren.

Hinweis: Sie kénnen EPR-Dateien auch ziehen und auf einer vorhandenen Vorgabe im Vorgabenbrowser ablegen, um sie zu importieren.

Anzeigen der Position einer Vorgabe im Finder oder Explorer
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den VVorgabenbrowser und wahlen Sie Vorgabendatei einblenden.



Schnelles Auffinden einer Vorgabe im Browser

Wahrend lhrer Eingabe in das Suchfeld 2 filtert der Vorgabenbrowser die Vorgaben passend zu lhrer Suchzeichenfolge. Alle Spalten werden auf
passende Ergebnisse gescannt.

H Zum Seitenanfan
Verbesserte Skalierung von Quellframes ’

Exporteinstellungen
v Exporteinstellungen

@  GrdBe durch Skalieren anpassen
Auf FillgroBe skalieren
Auf FullgroBe dehnen
Skalieren und in schwarze Rahmen einpassen

AusgabegraBe an Quelle anpassen

v Zusammenfassung

Ausgabe

00;00;28;01

Optionen fur die Quellenskalierung

In Adobe Media Encoder CS6 mussen Sie keinen Zuschnitt aktivieren, bevor Sie diese Option nutzen. Auf3erdem ist diese Einstellung fur jedes
beliebige Ausgabeformat innerhalb bearbeitbarer Frameabmessungen verfligbar.

Verwenden Sie die Optionen im Menl Quellenskalierung des Dialogfelds Exporteinstellungen, um die Quellframes besser in Ausgabeframes
verschiedener Grof3e skalieren zu kénnen.

An Fenstergrof3e anpassen Skaliert den Quellframe, sodass dieser in den Ausgabeframe passt. Das Seitenverhaltnis der Quelle bleibt erhalten.
Quellframes werden nach Bedarf im Letterbox- oder Pillarbox-Format im Ausgabeframe angeordnet.

Auf FullgréRe skalieren Skaliert den Quellframe, sodass dieser den Ausgabeframe komplett ausfillt. Dabei wird der Quellframe bei Bedarf
zugeschnitten. Pixel-Seitenverhéltnis des Quellframes bleibt erhalten.

Auf FullgroRe dehnen Passt den Quellframe so in der Gro3e an, dass er den Ausgabeframe komplett ausfillt. Pixel-Seitenverhéltnis der Quelle
wirdnicht beibehalten.

Skalieren und in schwarze Rahmen einpassen Quellframe passt einschlief3lich des beschnittenen Bereichs in den Ausgabeframe. Pixel-
Seitenverhéltnis bleibt erhalten.

Hinweis: Diese Option ist nicht mit der Option Schwarze Rander im Meni Zuschnitteinstellungen von Adobe Media Encoder CS5.5 identisch.

AusgabegroRe an Quelle anpassen Uberschreibt die GroReneinstellungen fiir den Ausgabeframe, sodass diese den Zuschnitteinstellungen der
Quelle entsprechen.

Hinweis: Diese Option ist identisch mit der Option AusgabegréfRe andern im Menl Zuschnitteinstellungen von Adobe Media Encoder CS5.5.

.. . . Zum Seitenanfan
Erstellen benutzerdefinierter Arbeitsbereiche e ¢

In der neuen Oberflache kénnen Sie Fenster und Tabs in einem Frame gruppieren oder als schwebende separate Fenster ausrichten.

1. Verschieben Sie die Fenster, indem Sie darauf klicken und sie an die gewiinschte Position ziehen. Um Fenster zu gruppieren,
ziehen Sie das Fenster an den oberen Rand eines anderen Fensters. Lassen Sie die Maustaste los, wenn in der Mitte des
Hostfensters ein violetter Bereich angezeigt wird.

2. Wenn Sie den Arbeitsbereich Ihren Bedurfnissen angepasst haben, wahlen Sie Fenster > Arbeitsbereich > Neuer
Arbeitsbereich, um einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich zu erstellen.

Der neue Arbeitsbereich wird dem Menii ,Arbeitsbereich* hinzugefiigt. Sie kdnnen jetzt die Optionen unter Fenster > Arbeitsbereich verwenden,
um zwischen Arbeitsbereichen zu wechseln.

Zum Seitenanfang

Verbesserte Arbeitsablaufe
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* Quellen werden weiterhin nacheinander kodiert, allerdings werden jetzt alle Ausgaben einer Quelle parallel kodiert. Um die
parallele Kodierung zu deaktivieren, wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen und deaktivieren Sie Parallele Kodierung
aktivieren.

« Bei mehreren Ausgaben wird im Fenster Kodierung eine Miniaturansicht, eine Fortschrittsleiste sowie die geschatzte Dauer bis
zur Fertigstellung jeder Kodierungsausgabe angezeigt.

« In bestimmten Fallen erfordern Exporteinstellungen die Kodierung einer Ausgabe im seriellen statt im parallelen Modus. In
solchen Féallen kehrt die Warteschlange nach Abschluss der temporéren seriellen Kodierung zur parallelen Kodierung zuriick.

¥ {) MOVD1765.
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A. Quelle hinzufiigen B. Ausgabe hinzufiigen C. Quelle/Ausgabe entfernen D. Duplizieren

« Sie kdnnen mehrere Ausgaben mit einer Quelle verkniipfen. Jeder Ausgabe kann ein unterschiedliches Format, eine
unterschiedliche Vorgabe und ein unterschiedlicher Speicherpfad fir die Ausgabedatei zugewiesen werden.

« Sie konnen die Ausgaben in der Ausgabeliste neu anordnen. Allerdings kdnnen Sie die Ausgaben nicht auf andere Quellen
verschieben.

« Wenn Sie auf den Pfad der Ausgabedatei klicken, wird der Ordner mit der kodierten Datei gedffnet. Vor der Kodierung wird
jedoch das Dialogfeld ,Speichern unter* angezeigt.
+ Um den Ausgabepfad und Dateinamen zu &ndern, klicken Sie auf den Link Ausgabedatei fur diese Ausgabe.

« Um auf eine kodierte Datei zuzugreifen, klicken Sie auf den Link Ausgabedatei fiir diese Ausgabe.

« Verwenden Sie die Schaltflache Ausgabe hinzufiigen, um einer Quelle schnell eine Ausgabe hinzuzufiigen.

« Sowohl Quellen als auch Ausgaben kénnen dupliziert werden. Die duplizierte Quelle verwendet sémtliche Ausgaben der
Originalquelle.

.. Zum Seitenanfan
Anderungen an den Exportern ¢

Fir eine bessere Leistung wurden die folgenden Exporter fiir diese Version aktualisiert:

e AAC Audio (in friheren Versionen ,Nur Audio)
» H.264

e H.264 Blu-ray

« MPEG4

« Windows Media (nur Windows)

Aus Kompatilitatsgrinden wurden altere Versionen der folgenden Exporter aus CS5.5 in CS6 integriert:

H.264 (Vorgéangerversionen) Dolby Digital Surcode-Audiokodierung ist nicht im neuen Exporter verfigbar.

H.264 Blu-ray (Vorgéangerversionen) Die Unterstutzung fur Vorgaben zur Anpassung an die Quelle und Surcode fiir Dolby wurde beibehalten.
MPEG4 (Vorgangerversionen)

Vorgaben, die in friiheren Versionen von Adobe Media Encoder erstellt wurden, kénnen in Adobe Media Encoder CS6 importiert werden.

Allerdings werden Vorgaben fur H.264 und H.264 Blu-ray nur auf Vorgangerversionen der Exporter angewandt. Vorgaben fur Nur-Audio- oder
Windows Media-Exporter aus friiheren Versionen kdnnen nicht importiert werden.

Andern der Rendereinstellungen fur eine After Effects-Komposition

Adobe Media Encoder CS6 ermdglicht Ihnen die Anderung der Rendereinstellungen fiir Filhrungsebenen fiir eine After Effects-Komposition. Um
die Fihrungsebenensichtbarkeit zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, wahlen Sie eine After Effects-Kompositionsquelle, und wahlen Sie Datei >
Quelleinstellungen.

Zum Seitenanfan
Tastaturbefehle e ¢
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Ergebnis Windows Mac OS
Objekt zur Warteschlange hinzufligen Strg+l Befehl+1
Warteschlange starten/anhalten Eingabetaste Eingabetaste (Zeilenschalter)
Warteschlange stoppen Esc Esc
Dialogfeld ,Voreinstellungen* 6ffnen Strg + , (Komma) Befehl+, (Komma)
Warteschlange speichern Strg+S Befehl+S
Beenden Strg-Taste + Q Befehl+Q
Ausgewahlte Objekte duplizieren Strg-Taste + D Befehl+D
Alle ijekte in der aktuellen Liste Strg+A Befehl+A
auswahlen
Dialogfeld ,Exporteinstellungen” 6ffnen Strg-Taste + E Befehl+E
Ruckgangig Strg+Z Befehl+Z
Wiederholen Strg+Y Befehl+Y
Adobe Media Encoder-Hilfe F1 F1

Dialogfeld , Exporteinstellungen®
Ergebnis Windows Mac OS

Verschiebt den Abspielkopf einen Frame

- Nach-links-/Nach-rechts-Tasten
nach vorne/hinten

Nach-links-/Nach-rechts-Tasten

Verschieben den Abspielkopf zum

Anfang/Ende des Frames Pos1/Ende Pos1/Ende
Legen den Quellbereich In-Point auf die I I
aktuelle Position des Abspielkopfs fest
Legen den Quellbereich Out-Point auf die 0 0
aktuelle Position des Abspielkopfs fest
Verschieben den Abspielkopf zum In-Point =~ Q Q
Verschieben den Abspielkopf zum Out-
. W W
Point
VergroRert die Frame-Vorschau Strg++(Pluszeichen) Befehl++(Pluszeichen)

Verkleinert die Frame-Vorschau Strg+-(Minuszeichen) Befehl+-(Minuszeichen)

Alt+auf Schaltflache ,,Vorgabe
speichern® klicken

Opt+auf Schaltflache ,,Vorgabe

Exportiert Vorgaben als EPR-Datei speichern“ klicken

Zum Seitenanfang

Neue Tastaturbefehle in CS6

Tastenkombinationen anpassen
Wabhlen Sie Bearbeiten > Tastaturbefehle (Windows) oder Anwendung > Tastaturbefehle (Mac OS), um die Tastaturbefehle in Adobe Media
Encoder CS6 anzupassen.

Wenn Sie beispielsweise den Tastaturbefehl fiir das Ausschneiden von Strg+x/Ctrl+x in Strg+t/Ctr 1+t d&ndern mochten, gehen Sie wie
folgt vor:
1. Waéhlen Sie Bearbeiten > Tastaturbefehle.
. Im Fenster ,Tastaturbefehle* erweitern Sie das MenU Bearbeiten, indem Sie darauf klicken.
. Waéhlen Sie Ausschneiden.
. Klicken Sie neben Strg+x/Ctrl+x auf @ um den vorhandenen Befehl zu I6schen.
. Klicken Sie auf Hinzufligen.
. Driuicken Sie Strg+t/Ctri+t.
. Klicken Sie auf OK.

~N o o b~ W N

Menu , Datei”



Ergebnis

Uberwachten Ordner hinzufiigen
Aktuelles Objekt stoppen

Protokoll anzeigen

Fehler anzeigen

Menu , Bearbeiten "

Ergebnis
Wiederholen

Status zurticksetzen
Auswabhl Uberspringen

Fehler anzeigen

Dialogfeld , Tastaturbefehle* 6ffnen

Meni , Vorgabe "

Ergebnis

Dialogfeld ,Vorgabeeinstellungen* 6ffnen

Auf Warteschlange anwenden

Auf Gberwachten Ordner anwenden
Vorgabe erstellen

Vorgabengruppe erstellen

Alias fir Vorgabe erstellen

Benutzervorgabe oder Vorgabengruppe
umbenennen

Menu , Fenster*®

Ergebnis

Warteschlangenbereich
Bereich ,Kodierung
Bereich ,Uberwachte Ordner

Vorgabenbrowser

Hauptbenutzeroberflache

Ergebnis

Aktuelles Bedienfeld schlieRen

Bereich unter dem Zeigercursor

Windows
Strg- + Alt-Taste + 1
Strg+ - (Minuszeichen)

Strg-Taste + L
Strg- + Alt-Taste + L

Windows

Strg- + Umschalttaste + Z
Strg-Taste+ . (Punkt)

Strg- + Umschalttaste+. (Punkt)
Strg- + Alt-Taste + L

Etrg— + Alt- + Umschalttaste +

Windows
Strg+Alt+E

Strg+U

Strg- + Alt-Taste + U

Strg-Taste + N
Strg-Taste + G
Ctri+B

Strg+R

Windows
Strg + 1

Strg-Taste + 2

Strg-Taste + 3

Strg-Taste + 4

Windows
Strg-Taste + W

" (Einfaches Anfiihrungszeichen unter

Mac OS

Befehl+Opt+l

Befehl+ - (Minuszeichen)

Strg-Taste + L
Befehl+Opt+L

Mac OS

Befehl+Umschalttaste+Z
Befehl+. (Punkt)
Befehl+Umschalttaste+. (Punkt)
Befehl+Opt+L

Befehl+Opt+Umschalttaste+K

Mac OS

Befehl+Opt+E

Befehl+U

Befehl+Opt+U

Befehl+N

Befehl+G

Befehl+B

Befehl+R

Mac OS

Befehl+1

Befehl+2

Befehl+3

Befehl+4

Mac OS

Befehl+W

" (Einfaches Anfilihrungszeichen unter



maximieren/wiederherstellen

Aktuellen Bereich maximieren oder
wiederherstellen

Bereich unter dem Zeigercursor
maximieren/wiederherstellen
(nichtenglische Tastaturen)

Aktuellen Bereich maximieren oder
wiederherstellen (nichtenglische
Tastaturen)

Vorheriges/nachstes Objekt aus der Liste
auswahlen

Vorheriges/nachstes Objekt zur aktuellen
Auswahl hinzufiigen

Vorheriges/nachstes Objekt aus der Liste
auswahlen. Wenn ein Ordner ausgewahlt
ist, 6ffnet die Nach-rechts-Taste den
Ordner und die Nach-links-Taste schlief3t
ihn.

Vorheriges/nachstes Objekt zur aktuellen
Auswahl hinzufiigen. Wenn ein Ordner
ausgewahlt ist, 6ffnet die Nach-rechts-
Taste den Ordner und Nach-links-Taste
schlief3t ihn.

Dialogfeld ,Exporteinstellungen®

Tilde)

Umschalttaste+" (Einfaches
Anflihrungszeichen unter Tilde)

Umschalttaste+ <

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Umschalttaste + Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Nach-rechts- und Nach-links-Tasten

Umschalttaste+Nach-rechts- und
Nach-links-Tasten

Numerisches Feld mit Ganzzahlen (z. B. Einstellung der Frame-Breite):

Ergebnis

Aktuellen Wert um 1 erhéhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 10 erhdhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 10 erhdhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 100 erhéhen oder
verringern

Bitratenfeld in MBit/s:
Ergebnis

Aktuellen Wert um 1 erhéhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 0,1 erhdhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 0,01 erhéhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 0,001 erhdhen oder
verringern

Windows

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Umschalttaste+Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Strg+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Strg+Umschalttaste+Nach-oben-
/Nach-unten-Tasten

Windows

Umschal ttaste+Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Nach-oben- und Nach-unten-Tasten

Strg+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Strg+Alt+Nach-oben-/Nach-unten-
Tasten

Tilde)

Umschalttaste+" (Einfaches
Anfuhrungszeichen unter Tilde)

Umschalttaste+ <

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Umschalttaste + Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Nach-rechts- und Nach-links-Tasten

Umschalttaste+Nach-rechts- und
Nach-links-Tasten

Mac OS

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Umschalttaste+Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Befehl+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Befehl+Umschalttaste+Nach-oben-
INach-unten-Tasten

Mac OS
Umschalttaste+Nach-oben-/Nach-

unten-Tasten

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Befehl+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Befehl+Opt+Nach-oben-/Nach-unten-
Tasten



Bitratenfeld in kBit/s:

Ergebnis

Aktuellen Wert um 10 erhdhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 1 erhéhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 0,1 erhdhen oder
verringern

Aktuellen Wert um 0,01 erhéhen oder
verringern

Dialogfeld , Tastaturbefehle®

Ergebnis

Alle Kategorien im Dialogfeld
maximieren/minimieren

Windows

Umschalttaste+Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Nach-oben- und Nach-unten-Tasten

Strg+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Strg+Alt+Nach-oben-/Nach-unten-
Tasten

Windows

Alt+auf Kategorienlberschrift klicken

Mac OS
Umschalttaste+Nach-oben-/Nach-

unten-Tasten

Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Befehl+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

Befehl+0Opt+Nach-oben-/Nach-unten-
Tasten

Mac OS

Opt+auf Kategorientberschrift klicken
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Neuerungen (CS5.5)

Informationen zu zusammengefiihrten Clips und dem Dualsystem-Sound in Adobe Premiere Pro CS5.5 finden Sie in diesem Blog-Beitrag im
Premiere Pro work area.

Die neuen Funktionen von Adobe Premiere Pro CS5.5 in Aktion kdnnen Sie in diesem Video-Lernprogramm von Video2Brain sehen.
Weitere Informationen zu den neuen Funktionen in Premiere Pro CS5.5 finden Sie auf der Adobe-Website.

Zusammengefihrte Clips Adobe Premiere Pro CS5.5 bietet eine Methode zum Synchronisieren von ,Dual-System* Audio und Video. Diese
Methode vereinfacht den Prozess, mit dem Benutzer separat aufgenommenes Audio und Video synchronisieren kénnen. Weitere Informationen
finden Sie unter Synchronisieren von Audio und Video mit der Funktion ,Clips zusammenfihren (CS5.5 und héher) und in diesem Video von
Video2Brain.

Leistungszuwachs bei der Mercury Engine Neue, GPU-beschleunigte Funktionen umfassen Geschwindigkeitsaénderungen, Optionen zur
Interpretation von Filmmaterial, Verarbeitung in Feldreihenfolge und Video-Effekts sowie Uberblendungen. Dariiber hinaus werden mehr
Videokarten unterstiitzt. Weitere Informationen finden Sie in diesem Video von Video2Brain.

Verbesserungen bei der Nutzbarkeit Die Nutzbarkeit von Adobe Premiere Pro CS5.5 wurde an vielen Stellen verbessert, die in diesem Video
von Video2Brain ausfuhrlich vorgestellt werden.

» Tastaturanpassung: Mit dem Suchfeld im Dialogfeld ,Tastenkombinationen* kénnen Sie lhre Tastatur jetzt noch einfacher
anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter Suchen von Tastaturbefehlen und in diesem Video Uber die Tastaturbefehle
in Premiere Pro CS5.5 von Video2Brain.

« Eine neue Uberlagerung erméglicht lhnen das Ziehen von Clips aus dem Media-Browser, dem Projektfenster oder dem
Quellenfenster in das Programmfenster, um eine Einfiigen- oder Uberschreiben-Bearbeitung vorzunehmen. Weitere
Informationen finden Sie unter Einfiigen oder Uberschreiben durch Ziehen und Ablegen eines Clips in das Programmfenster

« Keyframes konnen jetzt mithilfe der Stift- oder Auswahlwerkzeuge direkt in der Zeitleiste eingefligt werden, ohne dass das
Keyframing zunachst aktiviert werden muss. Auf3erdem ist kein Modifizierer mehr erforderlich, um Keyframes einzustellen.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen, Auswahlen und Loschen von Keyframes.

« Der Befehl ,Verbindung aufheben* koppelt jetzt den Audioanteil eines Clips ab, wahrend der Videoanteil automatisch
ausgewahlt bleibt. Der Befehl ,Verkniipfung aufheben” 1asst sich ebenfalls an mehreren Clips gleichzeitig anwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter Verknipfen von Video- und Audioclips und Aufheben der Verknupfung.

Bearbeiten in Adobe Audition Ein neuer Arbeitsablauf ermdglicht Ihnen den Austausch von Clips oder einer vollstandigen Sequenz von Video-
und Audiodaten einschlielich Spuren, einzelnen Clips und Keyframes mit Adobe Audition CS5.5. Weitere Informationen finden Sie unter
Bearbeiten von Audiodaten in Adobe Audition und in diesem Video von Video2Brain.

Beschleunigte Videoeffekte Jetzt sind mehr Videoeffekte und Uberblendungen fiir die Mercury Playback Engine GPU-beschleunigt. Weitere
Informationen finden Sie unter Liste der GPU-beschleunigten Effekte in Premiere Pro CS5

Kombinierte Audioeffekte Audioeffekte kdnnen jetzt zu einem einzelnen einheitlichen Effekt kombiniert werden. Weitere Informationen finden Sie
unter Audioeffekte und in diesem Video von Video2Brain.

Erweitere native Unterstiitzung fir digitale RED Cinema-Arbeitsablaufe Das Dialogfeld ,RED R3D-Quelleinstellungen® wurde neu gestaltet
und bietet jetzt intuitive Steuerelemente fir Benutzer, die mit RED-Medien arbeiten. Sie kdnnen jetzt die neuesten Versionen von RMD speichern
und laden, Voreinstellungen erstellen und die Farbe mit einem Histogramm oder iber Kurven anpassen. Wahlen Sie eine gewinschte Farblehre,
und wenden Sie Einstellungen an mehreren RED-Clips gleichzeitig an. Weitere Informationen finden Sie unter Unterstiitzte Dateiformate fir den
Import und in diesem Video von Video2Brain.

Verbesserungen bei der Sprachanalyse mit Adobe Story Durch einen nebeneinander angeordneten Vergleich des Textes der Sprachanalyse
und dem Text eines Adobe Story Drehbuchs kénnen Sie Sprachanalysefehler schneller finden und korrigieren. Sie kdnnen auch eine Adobe Story-
Drehbuchdatei (.astx) direkt in Adobe Premiere Pro an einen oder mehrere ausgewahlte Videoclips anhangen. Sie miissen OnLocation fir diesen
Schritt nicht mehr verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Verbessern der Sprachanalyse mit Adobe Story-Skripten (ab CS5.5) und in
diesem Video von Video2Brain.

Untertitel Sie konnen eine Untertiteldatei an eine Sequenz anhéngen und die Untertitel im Programmmonitor und tber eine Firewire DV-Ausgabe
anzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anhangen von Untertiteldateien (CS5.5 und héher) und in diesem Video von Video2Brain.
Integration mit Adobe CS Review Ermdglicht Clienten und Teammitgliedern, mithilfe eines Webbrowsers und Anmerkungs-Tools am Review von
Videosequenzen teilzunehmen. Reviewer kdnnen Frame-genaue Kommentare erstellen, die visuell mit der Adobe Premiere Pro-Zeitleiste
korrelieren.
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Neuerungen (CS5)

Informationen zu den Systemanforderungen von Premiere Pro finden Sie auf der Adobe-Website.

Listen der verschiedenen Kategorien von Adobe Premiere Pro-kompatibler Hardware finden Sie auf der Adobe-Website.
Auf dieser Seite werden neue und geanderte Funktionen in Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.2) aufgefihrt.

Auf dieser Seite werden neue und geanderte Funktionen in Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.3) aufgefihrt.

Auf dieser Seite werden neue und geanderte Funktionen in Adobe Premiere Pro CS5 (5.0.4) aufgefihrt.

Auf dieser Seite werden neue und geanderte Funktionen in Adobe Media Encoder CS5 aufgefiihrt.

In diesem Blog-Beitrag auf der Animotion-Website kénnen Sie sich ausfihrlich tiber die Vorteile und Uberlegungen in Bezug auf eine
Aktualisierung auf Premiere Pro CS5 informieren.

Native 64-Bit-Unterstiitzung und GPU-beschleunigte Leistung mit der Adobe Mercury Playback Engine Bearbeiten Sie HD genauso flissig
wie SD. Die Mercury Playback Engine bietet native 64-Bit-Unterstitzung, GPU-Beschleunigung und weitere Leistungs- und
Stabilitatsverbesserungen. Offnen Sie Projekte schneller, verbessern Sie effektreiche HD- und héher auflésende Sequenzen in Echtzeit und
erleben Sie fliissiges Scrubben und Wiedergeben komplexer Projekte ohne Rendern. Priifen Sie sofort die Ergebnisse, wenn Sie mehrere
Farbkorrekturen, den neuen Ultra-Key, den Gau3schen Weichzeichner und Transfermodi anwenden. Arbeiten Sie mit vielen weiteren Effekten auf
vielen Videoebenen. Bearbeiten Sie in Echtzeit komplexe Schnittfenster und umfangreiche Projekte mit Tausenden von Clips. Sparen Sie
Renderzeit dank Wiedergabe in Echtzeit fiir Projekte in SD, HD, 2K, 4K oder héher. Weitere Informationen finden Sie unter Weitere Informationen
finden Sie unter GPU-beschleunigte Effekte.

Erweiterte native bandlose Workflows In CS5 bietet Premiere Pro native Unterstiitzung fur XDCAM HD 50, AVCCAM, DPX und AVC-Intra
sowie erweitertes RED. Premiere Pro unterstutzt weiterhin P2, XDCAM EX und HD sowie AVCHD. Sie verlieren nie wieder wertvolle
Produktionszeit durch Transkodierung oder Konvertierung und haben stets Zugriff auf die unverfalschte Qualitat der Originaldateien. Bearbeiten
Sie Videos im nativen Format aktueller DSLR-Kameras wie der Canon 5D Mark Il und Canon 7D. Weitere Informationen finden Sie unter
Importieren von Assets aus bandlosen Formaten.

Ein Workflow vom Skript bis auf den Bildschirm Erstellen Sie mit Adobe Story gemeinsam Skripten und erfassen Sie dabei die wichtigsten
Produktionsvorgaben. Erstellen Sie anschlieRend in Adobe OnLocation automatisch Aufnahmelisten aus dem Skript, um lhre
Aufzeichnungshinweise zu verwalten. Wenn Sie das Projekt in Premiere Pro importieren, kdnnen Sie dank der Metadaten aus Adobe OnLocation
problemlos einen vorlaufigen Rohschnitt erstellen. Synchronisieren Sie mithilfe der Sprachsuche das Skript mit dem Filmmaterial und bearbeiten
Sie es anschlieRend basierend auf der Dialogtranskription. Mit Premiere Pro ernten Sie die Friichte eines sorgfaltig geplanten Projekts. Weitere
Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Adobe Story, Adobe OnLocation und Adobe Premiere Pro.

Integrierte Bearbeitung mit Final Cut Pro und Avid Media Composer Setzen Sie die einzigartigen Werkzeuge von Premiere Pro in allen
Produktions-Workflows ein. Der Final Cut Pro-Export vervollstandigt die integrierten Bearbeitungs-Workflows mit Apple Final Cut Pro und Avid
Media Composer und ermdglicht einen kollaborativen Produktionsprozess. Bringen Sie die kreativen Mdglichkeiten der Adobe-Werkzeuge in das
gesamte Projekt ein. Entdecken Sie die neuen Mdglichkeiten mit After Effects, Encore und anderen Adobe-Anwendungen. Nutzen Sie zum
Bearbeiten die Sprachsuche, die gesprochene Dialoge in durchsuchbaren Text konvertiert und so die Bearbeitung beschleunigt. Weitere
Informationen finden Sie unter Anwendungstiibergreifende Arbeitsablaufe.

Effektive Bearbeitung und Produktion dank Metadatenfunktionen Verleihen Sie lhren Assets mit innovativen Metadatenfunktionen Intelligenz.
Wandeln Sie gesprochene Dialoge schneller und praziser in durchsuchbaren Text um. Synchronisieren Sie Inhalte mit Ihrem Adobe Story-Skript
oder indem Sie fiir Ihre Inhalte optimierte Referenzskripten verwenden. Beschleunigen Sie die Bearbeitung, indem Sie In- und Out-Points in den
Sprachanalysetext einfiigen. Nutzen Sie Gesichtserkennungstechnologie, um Clips mit menschlichen Gesichtern zu finden. Die Metadaten bleiben
mit lhren erstellten Assets verbunden, sodass lhre Inhalte online leichter zu finden sind. Weitere Informationen finden Sie unter Wissenwertes zum
Arbeitsablauf vom Skript auf die Leinwand und Analysieren der Sprache fir Texte mit XMP-Text-Metadaten.

Vereinfachte Uberpriifung durch Kunden und Teammitglieder mit CS Review CS Review ist ein neuer Online-Dienst, mit dem Sie
Filmmaterial und laufende Arbeiten zur Uberpriifung freigeben kénnen. Dank CS Review miissen Sie keine Discs mehr brennen oder groRe
Dateien hin und her kopieren. Kodieren Sie Sequenzen und laden Sie sie automatisch und im Hintergrund zur Uberpriifung hoch. Kunden und
Teamkollegen kdnnen lhrem Video im Webbrowser auf den Frame genau Kommentare hinzufiigen, die dann automatisch in der Premiere Pro-
Sequenz angezeigt werden. Wenn Sie auf Premiere Pro CS5 aktualisieren, erhalten Sie ein kostenloses Jahresabonnement fir CS Review. Die
Video-Arbeitsablaufe von CS Review flr Premiere Pro sind bei der Erstauslieferung von Premiere Pro CS5 noch nicht verfugbar. Kunden von
Premiere Pro CS5 erhalten automatisch Zugriff auf die Video-Arbeitsablaufe von CS5 Review, sobald diese verfugbar sind.

Vereinfachte tagliche Aufgaben dank kleiner Anderungen mit groRer Wirkung Nutzen Sie die meistgewiinschten Verbesserungen bei der
Bearbeitung. GenieRen Sie umfassende Produktivitétsvorteile und flissigere Routine-Workflows. Erstellen Sie mit der automatischen Szenensuche
separate Clips aus HDV-Bandern. Importieren Sie Assets von DVD. Nutzen Sie die erweiterten Tastenkombinationen zum Bearbeiten und
Lokalisieren von Lucken. Steuern Sie Keyframes mit hdherer Prazision. Bereinigen Sie Sequenzen mit den neuen Befehlen zum Lokalisieren und
Entfernen von Licken noch schneller. Weitere Informationen finden Sie unter Aufzeichnen von Clips mit der automatischen Szenensuche,
Rollbearbeitung mit der Marke fiir die aktuelle Zeit und Lokalisieren von Liicken in Sequenzen und Spuren.

Rationalisierte Kodierung mit tberarbeitetem Adobe Media Encoder Stellen Sie Ihre Inhalte mit Adobe Media Encoder dank der intuitiveren
Benutzeroberflache effizient in praktisch jedem beliebigem Format bereit. Adobe Media Encoder spart Ihnen Zeit, da mehrere Versionen lhrer
Quelldateien und Premiere Pro-Sequenzen Batch-weise kodiert werden. Richten Sie mehrere Objekte zur Kodierung ein, verwalten Sie Prioritaten
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und passen Sie fir jedes einzelne Objekt die erweiterten Einstellungen an. Verwenden Sie beliebige Kombinationen aus Sequenzen und Clips als
Quelle. Kodieren Sie in eine Vielzahl verschiedener Videoformate. Nutzen Sie DPX-, FLV-, F4V-, Windows Media- (nur Windows), QuickTime-,
MPEG-2-, MPEG-4- und H.264-Codecs. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu Adobe Media Encoder unter ,Verwenden von Adobe
Media Encoder*.

Aufzeichnen von Filmmaterial aus praktisch jeder Kamera mit Adobe OnLocation CS5 Nutzen Sie beim Arbeiten mit bandlosen Kameras die
leistungsfahigen Aufzeichnungsoptionen in Adobe OnLocation. Teilen Sie Adobe OnLocation mit, welche Aufnahme gerade aufgezeichnet wird.
Geben Sie anschlieBend Hinweise, Kommentare und weitere Metadaten ein. Wenn Sie Clips von der bandlosen Kamera kopieren, fiihrt Adobe
OnLocation diese Informationen automatisch zusammen. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu Adobe OnLocation: ,Verwenden von
Adobe OnLocation*.

Ultra Key flr schnelles und prazises Keying auch bei problematischem Filmmaterial Wenden Sie Keys in Premiere Pro mit dem neuen
Chroma-Keyer namens Ultra Key in Echtzeit auf HD-Filmmaterial an. Ultra Key ist optimiert fur Filmmaterial mit ungleichméaRiger Ausleuchtung,
problematischem Hintergrund und krausem Haar. Ultra Key bewahrt Schatten und kann komplexe Keys fiir Rauch, Flissigkeiten und transparente
Objekte realisieren. Weitere Informationen finden Sie unter Chroma-Key mit Ultra-Key-Effekt.

Native Unterstltzung fur DSLR-Kameras Bearbeiten Sie Videomaterial der neuesten DSLR-Kameras. Dank der neuen nativen Unterstiitzung
verlieren Sie nie wieder wertvolle Produktionszeit durch Transkodierung oder Konvertierung und haben stets Zugriff auf die unverfalschte Qualitat
der Originaldateien. Premiere Pro unterstitzt Videoaufnahmen der folgenden DSLR-Kameras:

e Canon EOS-1D Mark IV

e Canon EOS-5D Mark I

e Canon EOS 7D

» Nikon D90

» Nikon D300S

« Nikon D3S

« Nikon D5000

« Panasonic Lumix GH1 mit AVCHD-Sequenzvorgaben

Erstellen durchsuchbarer Web-DVDs in Encore CS5 Machen Sie lhre Web-DVDs zu einem noch fesselnderen Erlebnis. Mit der automatisch
integrierten Suchoberflache kénnen die Betrachter direkt zu den gewiinschten Inhalten springen. Wenn Sie in Premiere Pro die Sprachanalyse
verwenden, um gesprochene Dialoge in durchsuchbaren Text umzuwandeln, werden diese Informationen ebenfalls an Encore libergeben. Encore
verwendet diese Metadaten gemeinsam mit den Untertiteln und Menuschaltflachentexten, damit Ihre Web-DVDs durchsucht werden kdnnen.
Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu Encore: ,Verwenden von Adobe Encore”.

Dynamic Link ist nun bidirektional Die Dynamic Link-Kommunikation zwischen Adobe Premiere Pro und Adobe After Effects ist nun
bidirektional. Wenn Sie bisher Informationen iber Dynamic Link von After Effects an Premiere Pro gesendet haben, war es anschlieRend nicht
moglich, Informationen mit Dynamic Link von Premiere Pro an After Effects zu senden. Sie mussten die Anwendungen neu starten, um die
Richtung zurtickzusetzen, und Dynamic Link in der anderen Richtung verwenden. In Creative Suite CS5 gibt es diese Einschrankung nicht mehr.

Verwandte Hilfethemen
Premiere Pro CS5 Funktionstberblick
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Erste Schritte Lernprogramme

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden empfohlenen Onlineressourcen.

Premiere Pro CS6-Video-Lernprogramme
(14. August 2012)

Premiere Pro CS6: Workshop zu neuen Funktionen
(12. April 2012)

Premiere Pro CS6: neue und geanderte Funktionen
(11. April 2012)

Erste Schritte mit Premiere Pro (CS4, CS5, & CS5.5)
(20. Mai 2011)

Premiere Pro-Benutzerforum
(16. April 2012)

Lerne Adobe Premiere Pro CS5 und CS5.5
(9. Mai 2011)

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.
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Arbeitsbereich und Arbeitsablauf

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.



Arbeitsbereiche

Importieren eines Arbeitsbereichs mit einem Projekt
Anpassen von Arbeitsbereichen

Andern der Helligkeit der Oberflache

Der 2-up-Bearbeitungsbereich (CS6)

Einen Uberblick iber die Premiere Pro-Benutzeroberflache vermittelt diese Einfiihrung zu Fenstern und Arbeitsbereichen von Peachpit Press.

Einen Uberblick tiber die Premiere Pro-Benutzeroberflache gibt dieses Video von Learn By Video und Video2Brain von Maxim Jago.

Zum Seitenanfang

Importieren eines Arbeitsbereichs mit einem Projekt
Arbeitsbereichsauswahlen und Anpassungen, die in einem Projekt vorgenommen wurden, werden in der Projektdatei gespeichert. StandardmaRig

offnet Premiere Pro Projekte im aktuellen Arbeitsbereich. Sie kénnen ein Projekt stattdessen aber auch in dem zuletzt mit diesem Projekt
verwendeten Arbeitsbereich 6ffnen. Diese Option ist besonders niitzlich, wenn Sie den Arbeitsbereich fiir jedes Projekt haufig neu anordnen.

Q Wenn Sie ein Projekt importieren und der Arbeitsbereich leer ist, schlieRen Sie das Projekt. Heben Sie die Markierung von ,Arbeitsbereich aus
Projekten importieren” auf. Importieren Sie das Projekt erneut und wahlen Sie einen bestehenden Arbeitsbereich fir das Projekt aus.

« Wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich* > ,Arbeitsbereich aus Projekten importieren®, bevor Sie ein Projekt 6ffnen.

. . Zum Seitenanfan
Anpassen der Arbeitsbereiche ’

Wissenswertes zu Arbeitsbereichen

Die Video- und Audioanwendungen von Adobe haben einen einheitlichen, anpassbaren Arbeitsbereich. Jede Anwendung verfligt zwar iber eigene
Bedienfelder (wie z. B. den Projektbereich, das Metadatenbedienfeld, die Zeitleiste usw.), das Verschieben und Gruppieren der Bedienfelder
erfolgt jedoch in allen Anwendungen auf die gleiche Weise.

Das Hauptfenster eines Programms wird als Anwendungsfenster bezeichnet. Die verschiedenen Bedienfelder in diesem Fenster werden in einem
Arbeitsbereich angeordnet. Der Standardarbeitsbereich enthalt Bedienfeldgruppen sowie separate Bedienfelder.

Sie passen den Arbeitsbereich an, indem Sie die Bedienfelder so anordnen, wie es Ihren spezifischen Anforderungen entspricht. Beim Anordnen
der Bereiche wird die GroRRe der anderen Fenster automatisch angepasst. Sie kénnen mehrere benutzerdefinierte Arbeitsbereiche fur
unterschiedliche Aufgaben, z. B. fiir die Bearbeitung oder Vorschau, erstellen und speichern.

Q Mit schwebenden Fenstern kann ein Arbeitsbereich erstellt werden, der denen aus friheren Adobe-Anwendungen ahnelt. Es ist auch mdglich,
Bedienfelder auf diese Weise auf mehreren Monitoren zu platzieren.

In diesen beiden Video-Lehrgangen erklart Andrew Devis von Creative Cow die Verwendung verschiedener Arbeitsbereiche und das Anpassen
Ihres Arbeitsbereichs.

Beispielarbeitsbereich
A. Anwendungsfenster B. Gruppierte Fenster C. Einzelnes Fenster
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Wahlen eines Arbeitsbereichs

Alle Video- und Audio-Anwendungen von Adobe enthalten mehrere vordefinierte Arbeitsbereiche, die das Layout der enthaltenen Bedienfelder fur
bestimmte Aufgaben optimieren. Wenn Sie einen dieser Arbeitsbereiche oder einen von lhnen gespeicherten benutzerdefinierten Arbeitsbereich
wahlen, wird der aktuelle Arbeitsbereich entsprechend aktualisiert.

« Offnen Sie das zu bearbeitende Projekt, wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich* und klicken Sie dann auf den gewiinschten
Arbeitsbereich.

Verankerte, gruppierte und verschiebbare Bedienfelder

Sie kdnnen Bedienfelder andocken, sie in Gruppen organisieren und nicht angedockte Bedienfelder beliebig tiber dem Anwendungsfenster
positionieren. Wenn Sie Bedienfelder verschieben, werden Ablagebereiche hervorgehoben, die als Ziele fir die Bedienfelder verwendet werden
kénnen. Je nachdem, in welchen Ablagebereich Sie ein Bedienfeld ablegen, wird das Bedienfeld entweder an andere Bedienfelder angedockt oder
oder mit anderen Bedienfeldern gruppiert.

Andockbereiche

Andockbereiche befinden sich entlang der Rander von Bedienfeldern, Gruppen oder Fenstern. Beim Andocken eines Bedienfelds wird das
Bedienfeld neben der vorhandenen Gruppe eingefligt, wobei die GréRe aller Gruppen entsprechend geandert wird, damit das neue Bedienfeld in
den Bereich hineinpasst.
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Ziehen eines Bedienfels (A) in einen Andockbereich (B), um es dort anzudocken (C)

Gruppierungsbereiche

Gruppierungsbereiche befinden sich in der Mitte eines Bedienfelds oder einer Gruppe sowie entlang des Registerkartenbereichs eines Bedienfelds.
Beim Ablegen von Bedienfeldern in einem Gruppierungsbereich werden die Bedienfelder zu einer Gruppe zusammengefasst.

S

Ziehen eines Bedienfelds (A) in einen Gruppierungsbereich (B), um es mit vorhandenen Bedienfeldern zu gruppieren (C)

Andocken oder Gruppieren von Bedienfeldern
1. Wenn das anzudockende oder zu gruppierende Bedienfeld nicht sichtbar ist, wahlen Sie es aus dem Menu ,Fenster” aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um ein einzelnes Bedienfeld zu verschieben, ziehen Sie den Ziehpunkt oben links auf der Registerkarte des Bedienfelds
auf den gewiinschten Ablagebereich.



Den Ziehpunkt ziehen, um ein einzelnes Bedienfeld zu verschieben

« Um eine gesamte Gruppe zu verschieben, ziehen Sie den Gruppenziehpunkt oben rechts auf den gewiinschten
Ablagebereich.
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Den Gruppenziehpunkt ziehen, um eine gesamte Gruppe zu verschieben

Je nach Ablagebereich wird das Bedienfeld angedockt oder gruppiert.
Abdocken eines Bedienfelds in einem schwebenden Fenster

Wenn Sie ein Bedienfeld in einem frei verschiebbaren Fenster loslésen, kénnen Sie Bedienfelder in das Fenster einfiigen oder andere Anderungen
vornehmen, &hnlich wie im Anwendungsfenster. Mit schwebenden Fenstern kénnen Sie einen zweiten Monitor einsetzen oder einen Arbeitsbereich
erstellen, der denen in friiheren Versionen von Adobe-Anwendungen &hnelt.

« Aktivieren Sie das abzudockende Bedienfeld (wenn es nicht angezeigt wird, kbnnen Sie es im Meni ,Fenster* auswahlen) und
fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie aus dem Bedienfeldmeni den Befehl zum Abdocken des Bedienfelds oder des Rahmens. Mit dem Befehl zum
Abdocken des Rahmens wird die Bedienfeldgruppe abgedockt.

« Halten Sie beim Ziehen des Bedienfelds oder der Gruppe die Strg-Taste (Windows®) bzw. die Befehlstaste (Mac OS®)
gedriickt. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Bedienfeld bzw. die Gruppe in einem neuen schwebenden Fenster
angezeigt.

« Ziehen Sie das Bedienfeld bzw. die Gruppe aus dem Anwendungsfenster heraus. (Wenn das Anwendungsfenster
maximiert ist, ziehen Sie das Bedienfeld auf die Windows-Taskleiste.)

Andern der GréRe von Bedienfeldgruppen

Wenn Sie den Mauszeiger Uber einer Trennlinie zwischen Bedienfeldgruppen positionieren, kénnen Sie die GroR3e Uber die eingeblendeten
Symbole anpassen. Wenn Sie diese Symbole ziehen, wird die Grof3e aller Gruppen an dieser Trennlinie angepasst. Ein Beispiel: Der
Arbeitsbereich enthalt drei vertikal angeordnete Bedienfeldgruppen. Wenn Sie die Trennlinie zwischen den beiden unteren Gruppen ziehen, wird
deren Grof3e angepasst. Die GrofRe der oberen Gruppe wird nicht geandert.

Q Driicken Sie die Akzenttaste, um ein Fenster, auf dem sich der Zeiger befindet, schnell zu maximieren. Durch erneutes Driicken der
Akzenttaste wird die urspriingliche GroRRe des Fensters wiederhergestellt.

1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um die GroRRe entweder horizontal oder vertikal zu verandern, positionieren Sie den Mauszeiger zwischen zwei
Bedienfeldgruppen. Der Zeiger wird zu einem Doppelpfeilzeiger b



Um die Grol3e gleichzeitig in beide Richtungen anzupassen, positionieren Sie den Mauszeiger Uber einem Schnittpunkt

von drei oder mehr Bedienfeldgruppen. Der Zeiger wird zu einem Vierfachpfeil "I"
2. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Fenstergruppe auf die gewiinschte GroRRe.

- - 1

Ziehen der Trennlinie zwischen Bereichsgruppen zur horizontalen Anpassung der GréR3e
A. Urspriingliche Gruppe mit VergroéRerungssymbol B. Gruppen nach der GréBenéanderung

Offnen, SchlieBen und Auswéhlen von Bedienfeldern
Beim Schliel3en einer Bedienfeldgruppe im Anwendungsfenster wird die Grofl3e der verbleibenden Gruppen an den frei werdenden Platz
angepasst. Wenn Sie ein frei verschiebbares Fenster schlieBen, werden die zugehorigen Bedienfelder ebenfalls geschlossen.

* Um ein Bedienfeld zu 6ffnen, wahlen Sie es im Fenstermenu aus.

« Um ein Bedienfeld oder Fenster zu schlieBen, driicken Sie Strg+W (Windows) bzw. Befehlstaste+W (Mac OS), oder klicken
Sie auf die Schaltflache ,SchlieBen*“x.

« Um in einer schmalen Bedienfeldgruppe alle Registerkarten von Bedienfeldern zu sehen, ziehen Sie die horizontale
Bildlaufleiste.

« Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um ein Bedienfeld in den Vordergrund einer Gruppe von Bedienfeldern zu
bringen:

« Klicken Sie auf die Registerkarte des Bedienfelds, das Sie in den Vordergrund bringen mdchten.

« Fihren Sie den Cursor uber den Registerkartenbereich, und drehen Sie am Bildlaufrad der Maus. Durch jedes Drehen
werden die einzelnen Bedienfelder nacheinander in den Vordergrund gebracht.

« Ziehen Sie Registerkarten horizontal, um ihre Reihenfolge zu andern.

« Um die in einer schmalen Bedienfeldgruppe ausgeblendeten Bedienfelder anzuzeigen, ziehen Sie die Bildlaufleiste Gber der
Bedienfeldgruppe.

Um in einer schmalen Bedienfeldgruppe alle Bedienfelder zu sehen, ziehen Sie die horizontale Bildlaufleiste.

Arbeiten mit mehreren Monitoren

Setzen Sie ggf. mehrere Monitore ein, um den verfugbaren Bildschirmplatz zu vergréern. Wenn Sie mit mehreren Monitoren arbeiten, wird das
Anwendungsfenster auf einem Monitor und das frei verschiebbare Fenster auf dem zweiten Monitor angezeigt. Die Monitorkonfigurationen werden
im Arbeitsbereich gespeichert.

Speichern, Zurtcksetzen oder Loschen von Arbeitsbereichen
Speichern eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

Wenn Sie einen Arbeitsbereich anpassen, protokolliert die Anwendung Ihre Anderungen und speichert das letzte Layout. Um ein bestimmtes
Layout wiederholt zu nutzen, kénnen Sie lhren benutzerdefinierten Arbeitsbereich speichern. Gespeicherte benutzerdefinierte Arbeitsbereiche
werden im Men( ,Arbeitsbereich” angezeigt, wo Sie sie jederzeit wieder aufrufen und zuriicksetzen kdnnen.

» Ordnen Sie die Frames und Bedienfelder wie gewiinscht an. Wahlen Sie dann ,Fenster* > ,Arbeitsbereich“ > ,Neuer



Arbeitsbereich“. Geben Sie einen Namen fur den Arbeitsbereich ein und klicken Sie auf ,,OK".

Hinweis: (After Effects, Premiere Pro, Encore) Wenn ein mit einem benutzerdefinierten Arbeitsbereich gespeichertes Projekt auf einem anderen
System gedffnet wird, sucht die Anwendung nach einem Arbeitsbereich mit dem entsprechenden Namen. Wird kein entsprechender Arbeitsbereich
gefunden (oder stimmt die Monitorkonfiguration nicht Uberein), wird stattdessen der aktuelle lokale Arbeitsbereich verwendet.

Zurlicksetzen eines Arbeitsbereichs

Setzen Sie den aktuellen Arbeitsbereich zurtick, um das urspriingliche Layout der enthaltenen Bedienfelder wiederherzustellen.

« Wabhlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich“ > ,Bereichsname zuriicksetzen“.

Loschen eines Arbeitsbereichs
1. Wabhlen Sie ,Fenster* > ,Arbeitsbereich* > Arbeitsbereich I6schen.

2. Waéhlen Sie den Arbeitsbereich aus, der geldéscht werden soll, und klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Der momentan ausgewahlte Arbeitsbereich kann nicht geléscht werden.

Zum Seitenanfang

Andern der Helligkeit der Oberflache

Eine geringere Helligkeit ist beispielsweise fiir die Arbeit in einem abgedunkelten Schnittstudio oder fur die Durchfiihrung von Farbkorrekturen
empfehlenswert. Eine Anderung der Helligkeit wirkt sich auf alle Fenster und Dialogfelder, jedoch nicht auf die Bildlaufleisten, Titelleisten und
Meniis auRerhalb der Fenster aus. Auch auf den Anwendungshintergrund in Windows wirkt sich die Anderung nicht aus.

1. Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Aussehen” (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen“ >
LAussehen* (Mac OS).

2. Ziehen Sie den Regler ,Helligkeit der Benutzeroberflache* nach links oder rechts. Klicken Sie auf ,Standard®, um die
Standardeinstellung wiederherzustellen.

Zum Seitenanfang

Der 2-up-Bearbeitungsbereich (CS6)

In Premiere Pro CS6 gibt es einen neuen Arbeitsbereich mit der Bezeichnung ,2-up®“. 2-up bezieht sich auf den groRen Quell- und
Programmmonitor oben in der Benutzeroberflache. Die Anordnung erméglicht es lhnen, sich mehr auf die Bilder und weniger auf die
Benutzeroberflache zu konzentrieren.

Der 2-up-Bearbeitungsbereich und der Vorschaubereich
In Premiere Pro CS6 zeigt der neue Standard-Bearbeitungsbereich den Vorschaubereich nicht im Projektfenster an wie in friiheren Versionen von
Premiere Pro. Sie kdnnen den Vorschaubereich anzeigen, indem Sie das Fensterment > ,Vorschaubereich* im Projektfenster auswahlen.

Zurlickkehren zur Bearbeitungsbereich von Premiere Pro CS5.5

Sie kénnen die anderen Arbeitsbereiche verwenden und auch zum Standard-Arbeitsbereich zurtickkehren, den Sie aus Premiere Pro CS5.5 und
friiher kennen. Um den Standard-Bearbeitungsbereich aus Premiere Pro CS5.5 und friher zu verwenden, wahlen Sie ,Fenster* >
JArbeitsbereich“-> ,Bearbeitung” (CS5.5).

Der 2-up-Arbeitsbereich und der Media-Browser
In der 2-up-Oberflache deckt das Projektfenster den Media-Browser ab, daher ist nicht offensichtlich, dass Sie Elemente aus dem Media-Browser
in das Projektfenster ziehen kdnnen. Um Medien aus dem Media-Browser in das Projektfenster zu ziehen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch:

1. Wahlen Sie die Elemente aus, die in den Media-Browser importiert werden sollen.
2. Ziehen Sie die Elemente auf die Registerkarte ,Projekte*.

Medien werden dann in das Projektfenster importiert.

Sie kénnen Elemente aus dem Media-Browser auch importieren, indem Sie Medien auswahlen und dann ,Datei* > ,Aus dem Media-Browser
importieren* auswahlen. Sie kdnnen auch die Option ,Importieren* aus dem Kontextmeni wahlen.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Arbeiten mit Fenstern

Navigieren in Fenstern

Anzeigen von Fenstern als Vollbild
Anzeigen von Bedienfeldoptionen
Anzeigen von Kontext- und Fenstermenis
Werkzeugfenster und Optionenfenster
Clipdetails im Informationsfenster

Navigieren in Fenstern Hach oben
Sie kdnnen Fenster mithilfe von Tastenkombinationen nacheinander aktivieren.
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Sie aktivieren Fenster nacheinander im Uhrzeigersinn, indem Sie Strg + Umschalt + . (Punkt) (Windows) oder Steuerung +
Umschalt +. (Punkt) (Mac OS) drucken.
« Um Fenster nacheinander entgegen dem Uhrzeigersinn zu aktivieren, driicken Sie Strg + Umschalt + , (Komma) (Windows)
bzw. Steuerung + Umschalt + , (Komma) (Mac OS).
In diesem Blog-Beitrag von Kevin Monahan erhalten Sie Anweisungen und Tastaturbefehle zur Aktivierung von Fenstern.
Nach oben

Anzeigen von Fenstern als Vollbild

Sie koénnen jedes Fenster im Vollbildmodus anzeigen und dann wieder zur Normalansicht zurtickkehren. Dazu kénnen Sie das aktuell aktive
Fenster oder den Fensterbereich verwenden, iber den Sie den Mauszeiger halten. In Adobe Premiere Pro CS5 fiihren Sie Folgendes aus.

1. Halten Sie den Mauszeiger Uber dem Bedienfeld, wenn Sie auf das Vollbild vergréRern mochten.

2. Driicken Sie die Accent-Taste (7). In der Regel handelt es sich hierbei um die Taste neben der Zifferntaste 1. Haufig wird
diese Taste auch als schlieBendes Anfiihrungszeichen oder Tilde (~) bezeichnet. Driicken Sie die Accent-Taste noch einmal,
um die urspringliche Bedienfeldgrof3e wiederherzustellen.

In Adobe Premiere Pro CS5.5 und héher wahlen Sie zum Maximieren eines ausgewahlten Fensters die Befehlsfolge

.Fenster* >  Rahmen maximieren“. Zum Wiederherstellen der BedienfeldgréRe wahlen Sie ,Fenster* > ,RahmengrofRe
wiederherstellen“. Sie kdnnen auch die Umschalttaste + Accent-Taste driicken, um die GréR3e eines ausgewahlten Bedienfelds
zu maximieren. Driicken Sie die Accent-Taste, um die Grof3e eines Bedienfelds zu &ndern, Uber das Sie den Mauszeiger
halten.

Hinweis: Wenn Adobe Premiere Pro auf einem Computer ohne englischsprachige Tastatur installiert ist, ist der Befehl
.Frame unterhalb des Cursors maximieren oder wiederherstellen“ moglicherweise einer anderen Taste als der Accent-Taste
zugeordnet. Die Taste fir ,Frame unterhalb des Cursors maximieren oder wiederherstellen* (und die zugehérige
Entsprechung ,Aktiven Frame maximieren oder wiederherstellen®) sind im Dialogfeld ,Tastaturbefehle aufgefuhrt. Rufen Sie
dazu den Standardsatz fur Adobe Premiere Pro auf. Wahlen Sie dann im Menu die Option ,Anwendung". Blattern Sie nach
unten nach der Hilfe-Uberschrift ,Frame unterhalb des Cursors maximieren oder wiederherstellen und legen Sie einen
passenden Tastaturbefehl fest.

. . . Nach oben
Anzeigen von Bedienfeldoptionen

%+ Klicken Sie rechts oben im Bedienfeld auf das Menlisymbol »=.
& Sie konnen ein Bedienfeldmeni auch &ffnen, wenn das betreffende Bedienfeld minimiert ist.

& In Photoshop kénnen Sie die SchrifigroRe des Textes in Bedienfeldern sowie in Quickinfos dndern. Wahlen Sie in den Voreinstellungen fiir die
Benutzeroberflache im Menu ,Ul-Schriftgrad” eine GroRe.

Nach oben

Anzeigen von Kontext- und Fenstermenus

Zusétzlichen zu den Menls am oberen Bildschirmrand stehen Ihnen Kontextmenis zur Verfugung, in denen fur das aktive Werkzeug oder
ausgewahlte Element spezifische Befehle angezeigt werden. Die Fenstermenis enthalten Befehle fir das aktive Fenster.

« Klicken Sie zum Offnen eines Fenstermeniis auf die Schaltflache E in der rechten oberen Ecke des Fensters.


http://blogs.adobe.com/kevinmonahan/2011/08/05/keyboard-shortcuts-selecting-and-toggling-panels/

« Kontextmenus zeigen Sie an, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Fenster klicken.

. Nach oben
Werkzeugfenster und Optionenfenster
Wenn Sie das Optionenfenster 6ffnen, wird es standardmafig im horizontalen Andockbereich unter der Meniileiste angezeigt, der die Optionsleiste
darstellt. Sie kdbnnen das Optionenfenster wie jedes andere Fenster I6sen, verschieben und wieder verankern. Das Optionenfenster enthélt
standardméRig ein Menu mit den Arbeitsbereichen und einen Link zu CS Services. Sie kdnnen auch das Werkzeugfenster im Optionenfenster
verankern.

Werkzeuge
Nach der Auswahl eines Werkzeugs andert sich zumeist die Form des Mauszeigers entsprechend der Auswahl. Wenn Sie beispielsweise das

Rasierklingenwerkzeug auswéhlen und den Mauszeiger tber einem Clip in einem Schnittfenster platzieren, wird als Symbol eine Rasierklinge %

angezeigt. Das Symbol fiir das Auswahlwerkzeug X kann sich jedoch je nach durchgefiihrter Aufgabe andern. Wenn Sie bei Verwendung des
Werkzeugs eine weitere Taste (z. B. die Umschalttaste) driicken, wird die Funktion des Werkzeugs und daher auch das Symbol geéndert. Wéahlen
Sie Werkzeuge im Werkzeugfenster aus oder verwenden Sie einen Tastaturbefehl. Sie kdnnen die GroRe des Werkzeugfensters &ndern und es
sowohl vertikal als auch horizontal ausrichten.

Hinweis: Das Auswahlwerkzeug ist standardmaRig aktiviert. Es wird fur allgemeine Aufgaben verwendet. Wenn das Programm nicht wie erwartet
reagiert, sollten Sie Uberpriifen, ob das Auswahlwerkzeug aktiv ist.

Werkzeugkasten
A. Auswahlwerkzeug B. Loschen und Licke schlieBen C. Rate ausdehnen D. Unterschieben E. Zeichenstift-Werkzeug F. Hand G.
Spurauswahl H. Rollen |. Rasierklinge J. Verschieben K. Zoom

Wahlen Sie ein beliebiges Werkzeug aus und aktivieren Sie es fur die Verwendung in einem Schnittfenster durch anklicken oder Eingabe des
entsprechenden Tastaturbefehls. Bewegen Sie den Cursor uUber ein Werkzeug, um sich den Namen und den entsprechenden Tastaturbefehl
anzeigen zu lassen.

Auswahlwerkzeug Das Standardwerkzeug zur Auswahl von Clips, Menutoptionen und anderen Objekten in der Benutzeroberflache. Generell
empfiehlt es sich, das Auswahlwerkzeug zu wahlen, sobald Sie mit der Nutzung eines anderen, spezialisierteren Werkzeugs fertig sind. Weitere
Informationen zur Nutzung des Auswahlwerkzeugs finden Sie unter Auswéahlen eines oder mehrerer Clips.

Spurauswahl Wahlen Sie dieses Werkzeug, um alle Clips links oder rechts vom Cursor in einer Sequenz auszuwahlen. Um einen Clip und alle
Clips auszuwahlen, die sich rechts neben ihm auf seiner eigenen Spur befinden, klicken Sie auf den Clip. Um einen Clip und alle Clips, die sich
rechts neben ihm auf allen Spuren befinden, auszuwahlen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf den Clip. Durch Driicken der
Umschalttaste wird die Spurauswahl zur Multi-Spurauswahl. Weitere Informationen zur Nutzung der Spurauswahl finden Sie unter Auswahlen
eines oder mehrerer Clips und Loschen aller Clips auf einer Spur.

Loéschen und Licke schlielen Wahlen Sie dieses Werkzeug, um den In- oder Out-Point eines Clips in einem Schnittfenster zuzuschneiden. Das
Werkzeug ,LOschen und Liicke schlieRen” schlief3t durch die Bearbeitung entstandene Liicken und erhélt alle Bearbeitungen links oder rechts von
dem zugeschnittenen Clip. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,L6schen und Liicke schlieRen” finden Sie unter Durchfiihren
einer Roll- bzw. Ldsch- und LuckenschlieRbearbeitung oder in diesem Video-Lernprogramm zum Werkzeug ,Loschen und Liicke schlieffen” von
Andrew Devis.

Rollen Wahlen Sie dieses Werkzeug, um den Bearbeitungsbereich zwischen zwei Clips in einem Schnittfenster symmetrisch zu verschieben. Das
Werkzeug ,Rollen* beschneidet den In-Point des einen Clips und den Out-Point des zweiten, ohne dass sich die kombinierte Dauer der beiden
Clips andert. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,Rollen“ finden Sie unter Durchfiihren einer Roll- bzw. Lésch- und
LuckenschlieRbearbeitung oder in diesem Video-Lernprogramm zum Werkzeug ,Rollen” von Andrew Devis.

Rate ausdehnen Wahlen Sie dieses Werkzeug, um einen Clip in einem Schnittfenster zu kiirzen, indem Sie die Wiedergabe beschleunigen, oder
zu verlangern, indem sie sie verlangsamen. Das Werkzeug ,Rate ausdehnen“ &ndert die Geschwindigkeit und Dauer, lasst aber die In- und Out-
Points des Clips unverandert. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,Rate ausdehnen® finden Sie unter Andern der
Clipgeschwindigkeit und -dauer mithilfe des Werkzeugs ,Rate ausdehnen“ oder in diesem Video zum Werkzeug ,Rate ausdehnen“ von Andrew
Devis.

Rasierklinge Wahlen Sie dieses Werkzeug, um einen oder mehrere Einschnitte in Clips in einem Schnittfenster vorzunehmen. Klicken Sie auf
einen Punkt des Clips, um ihn an dieser Stelle zu teilen. Um Clips in allen Spuren an dieser Stelle zu teilen, halten Sie die Umschalttaste gedriickt
und klicken Sie in einem beliebigen Clip auf den gewlinschten Punkt. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,Rasierklinge” finden
Sie unter Teilen oder schneiden Sie einen Clip mit dem Werkzeug ,Rasierklinge“. oder in diesem Video zum Werkzeug ,Rasierklinge* von Andrew
Devis.

Unterschieben Wahlen Sie dieses Werkzeug, um gleichzeitig die In- und Out-Points eines Clips in einem Schnittfenster zu &ndern und dabei die
Zeitspanne zwischen beiden beizubehalten. Wenn Sie beispielsweise einen 10-sekiindigen Clip in einem Schnittfenster auf 5 Sekunden
zugeschnitten haben, kénnen Sie das Werkzeug ,Unterschieben” verwenden, um festzulegen, welche 5 Sekunden des Clips im Schneidefenster
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angezeigt werden sollen. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,Unterschieben” finden Sie unter Durchfiihren von Unterschieben
und Uberschieben oder in diesem Video zum Werkzeug ,Unterschieben” von Andrew Devis.

Uberschieben Wahlen Sie dieses Werkzeug, um einen Clip in einem Schnittfenster nach rechts oder nach links zu verschieben und gleichzeitig
die beiden angrenzenden Clips entsprechend zuzuschneiden. Die kombinierte Dauer der drei Clips sowie der Ort, an dem sich die Gruppe im
Schnittfenster befindet, bleiben unverandert. Weitere Informationen zur Verwendung des Werkzeugs ,Uberschieben” finden Sie unter Durchfiihren
von Unterschieben und Uberschieben oder in diesem Video zum Werkzeug ,Uberschieben” von Andrew Devis.

Zeichenstift Wahlen Sie dieses Werkzeug, um Keyframes festzusetzen oder auszuwéhlen oder um Verbindungslinien in einem Schnittfenster
anzupassen. Ziehen Sie eine Verbindungslinie vertikal, um sie anzupassen. Halten Sie Strg (Windows) oder die Befehlstaste (Mac OS) gedriickt
und klicken Sie auf eine Verbindungslinie, um einen Keyframe festzusetzen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf nicht
zusammenhangende Keyframes, um sie auszuwahlen. Ziehen Sie einen Rahmen um zusammenhangende Keyframes, um sie auszuwahlen.
Weitere Informationen zum Zeichenstift-Werkzeug finden Sie unter Auswahlen von Keyframes.

Hand Wahlen Sie dieses Werkzeug, um den Anzeigebereich in einem Schnittfenster nach links oder rechts zu bewegen. Ziehen Sie an einem
beliebigen Punkt im Anzeigebereich nach links oder rechts.

Zoom Wahlen Sie dieses Werkzeug, um den Anzeigebereich zu vergroRern oder zu verkleinern. Klicken Sie auf den Anzeigebereich, um einen
Schritt einzuzoomen. Halten Sie die Taste Alt (Windows) oder die Wahltaste (Mac OS) gedriickt, um einen Schritt auszuzoomen. Weitere
Informationen zum Werkzeug ,Zoom* finden Sie unter Navigieren in einer Sequenz.

Offnen des Optionenfensters

e Wahlen Sie ,Fenster* > ,Optionen“.

Andocken des Werkzeugfensters im Optionenfenster
1. Klicken Sie im Werkzeugfenster auf das Mentisymbol.

2. Wahlen Sie ,Im Optionenfenster andocken®.

Losen des Werkzeugfensters aus dem Optionenfenster
+ Klicken Sie im Optionenfenster auf den gepunkteten Bereich links neben dem Auswahlwerkzeug.

Premiere Pro entfernt das Werkzeugfenster aus dem Optionenfenster und verschiebt es an die Position, die es vor dem Verankern im
Optionenfenster hatte.

. A . Nach ob
Clipdetails im Informationsfenster A oben
Im Informationsfenster werden verschiedene Daten zu einem ausgewdhlten Element sowie Timecode-Informationen fir Clips unter der Marke fur
die aktuelle Zeit im Schnittfenster angezeigt.

Oben im Fenster sehen Sie Informationen zur aktuellen Auswahl. Die angezeigten Informationen hangen vom Medientyp, vom aktiven Fenster
usw. ab. Im Informationsfenster sind beispielsweise Details zu einem leeren Bereich im Schnittfenster oder zu einem Clip im Projektfenster zu
sehen.

Video Gibt Framerate, FramegréRe und Pixel-Seitenverhaltnis an (in dieser Reihenfolge).

Audio Gibt Samplerate, Bittiefe und Kanéle an (in dieser Reihenfolge).

Band Gibt den Namen des Bands an.

Nach innen Gibt den Timecode des In-Point fur den ausgewahlten Clip an.

Nach auBBen Gibt den Timecode des Out-Point fiir den ausgewahlten Clip an.

Dauer Gibt die Dauer des ausgewahlten Clips an.

Der Abschnitt unter den Daten der aktuellen Auswahl enthalt die Timecode-Werte fir die aktive Sequenz und fur Clips in den jeweiligen Video-
und Audiospuren. Diese Werte werden in einer dem Schnittfenster entsprechenden Stapelreihenfolge angeordnet, damit die Beziehungen leicht
ersichtlich sind. Die Timecodes von Videospuren werden mit der hdchsten Spurnummer zuoberst angezeigt, bei Audiospuren steht die hdchste
Spurnummer zuunterst. Dieser Abschnitt ist nur dann leer, wenn alle Sequenzen geschlossen sind.

Wenn eine Spur zur aktuellen Sequenz hinzugefigt oder aus ihr geldscht wird, wird das Informationsfenster mit der korrekten Anzahl der Spuren
in der Sequenz aktualisiert. Es kann eine unbegrenzte Anzahl an Spuren angezeigt werden. Wenn der Benutzer zu einer anderen Sequenz
wechselt, wird das Informationsfenster gleichermaf3en mit der korrekten Anzahl der Spuren in dieser Sequenz aktualisiert.

Im Informationsfenster wird der Timecode fir die aktuelle Auswahl sowie fur alle Spurelemente unter der Marke fur die aktuelle Zeit angezeigt.
Wenn der Abspielkopf einen leeren Bereich im Schnittfenster durchlauft, wird kein Timecode-Wert fiir diese Spur angezeigt, die
Spurkennzeichnung bleibt jedoch sichtbar und wird nicht abgeblendet dargestellt. Das vertikale Stapellayout der Timecodes wird auf einfache
Weise mit dem physischen Layout der Spuren in der Sequenz in Beziehung gesetzt.
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Das Informationsfenster

A. Name des ausgewahlten Clips B. Daten fur den ausgewahlten Clip C. Bandname D. Sequenz-Timecode-Positionen von In- und Out-
Points eines Clips E. Name der aktiven Sequenz F. Quell-Timecodeposition der Marke fur die aktuelle Zeit im ausgewahlten Clip G. Quell-
Timecodeposition der Marke fiir die aktuelle Zeit in Clips auf Videospuren H. Quell-Timecodeposition der Marke fiir die aktuelle Zeit in Clips auf
Audiospuren

Hinweis: Sie kdnnen das Standardverhalten einiger Fenster im Dialogfeld ,Voreinstellungen andern. Siehe Voreinstellungen.
Verwandte Hilfethemen

(@) ev-re-s |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Verwenden von Quellmonitor und Programmmonitor

Ubersicht tiber Quellmonitor und Programmonitor

Offnen oder Loschen eines Clips im Quellmonitor

Navigieren in Clips im Menu , Quelle* im Quellmonitor

Verwenden der Zeit-Steuerelemente im Quell- und Programmmonitor
Anzeigen von sicheren Bereichen im Monitor

Auswahlen von Feldern im Quell- und Programmonitor

Auswahlen eines Anzeigemodus

i itorii i Zum Seitenanf
Quellmonitor- und Programmonitortbersicht um Seitenanfang

Der Quellmonitor gibt einzelne Clips wieder. Im Quellmonitor werden die Clips zusammengestellt, die einer Sequenz hinzugefugt werden sollen.
Dabei werden In- und Out-Points gesetzt und die Quellspuren des Clips (Audio und Video) angegeben. Sie kdnnen auch Clip-Marken einfligen
und einer Sequenz in einem Schnittfenster Clips hinzuftigen.

Im Programmmonitor wird die Sequenz der zusammengestellten Clips wiedergegeben. Hierbei handelt es sich um lhre Ansicht der aktiven
Sequenz in einem Schnittfenster. Sie kdnnen Sequenzmarken festlegen und In- bzw. Out-Points fir die Sequenz festlegen. Die In- und Out-Points
von Sequenzen legen die Position fest, ab der Frames der Sequenz hinzugefligt bzw. daraus entfernt werden.

Beide Monitore enthalten eine Zeitleiste und Steuerelemente fir die Wiedergabe und das Aufrufen des aktuellen Frames eines Originalclips oder
einer Sequenz. Setzen von In- und Out-Points, Springen zu In- und Out-Points und Setzen von Marken. Standardméagig sind im Quellmonitor die
Schaltflachen Einfiigen und Uberschreiben und im Programmmonitor die Schaltflachen Herausnehmen und Extrahieren verfiighar. Beide Monitore
enthalten aulRerdem eine Schaltflache Frame exportieren, mit deren Hilfe ein Standbild aus einem einzelnem Video-Frame erstellt werden kann.

Der Quellmonitor
A. Timecode B. Zoombildlaufleiste C. Skalierungsoptionen D. AbspielkopfE. Video ziehen F. Audio ziehen G. AuflosungH. Schaltflache
sEinstellungen” |. Schaltflacheneditor
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Der Programmmonitor

A. Timecode B. AbspielkopfC. Skalierungsoptionen D. Zoombildlaufleiste E. AuflésungF. Schaltflache ,Einstellungen” G. Schaltflacheneditor

Weitere Informationen zu den Anderungen am Quellmonitor, Programmmonitor, an Timecodes und Schnittfenstern erhalten Sie in diesem Video
von Todd Kopriva und video2brain.

Anpassen der Schaltflachenleiste im Monitorfenster (CS6)

Standardmafig werden die nitzlichsten Schaltflachen am unteren Rand des Quell- und Programmmonitors angezeigt. Sie konnen jedoch weitere
Schaltflachen hinzufugen. Klicken Sie auf ,+* in der rechten unteren Ecke des Bildschirms, um den Schaltflachen-Editor zu 6ffnen. Flgen Sie
Schaltflachen zur Schaltflachenleiste hinzu, indem Sie sie aus dem Schaltflachen-Editor ziehen. Es kdnnen bis zu 2 Schaltflachenzeilen
hinzugefiigt werden. Sie kdnnen auch Leerzeichen auf die Schaltflachenleiste ziehen, um Gruppen von Schaltflachen voneinander zu trennen. Um
eine Schaltflache zu entfernen, ziehen Sie sie von der Schaltflachenleiste. Um alle Schaltflachen zu deaktivieren, deaktivieren Sie im
Bedienfeldmeni die Option , Transportsteuerung anzeigen®.

Q Gehen Sie mit der Maus Uber eine Schaltflache, um den dazugehdérigen Tastaturbefehl anzuzeigen.

Einstellen der Anzeigequalitat fur die Quell- und Programmmonitore

Einige Formate konnen aufgrund ihrer hohen Komprimierung oder hohen Datenrate nur schwierig in Full Motion wiedergegeben werden.
Niedrigere Aufldsungen erlauben eine schnellere Wiedergabe, gehen jedoch zu Lasten der Bildqualitat. Dies wirkt sich besonders beim Anzeigen
von Medien mit dem AVCHD- oder H.264-Codec aus. Unterhalb der vollen Aufldsung ist bei diesen Formaten die Fehlerkorrektur deaktiviert,
sodass bei der Wiedergabe haufig Artefakte auftreten. In exportierten Medien sind diese Artefakte jedoch nicht sichtbar.

Wenn Sie fiir Wiedergabe und Pause unterschiedliche Auflésungen festlegen, kénnen Sie Uberwachungsvorgénge préaziser steuern. Bei
hochauflésendem Filmmaterial kénnen Sie die Auflésung fiir die Wiedergabe auf einen niedrigen Wert setzen (z. B. 1/4), damit eine flissige
Wiedergabe gewahrleistet ist, und fiir die angehaltene Wiedergabe die volle Auflésung einstellen. Dadurch kénnen Sie bei angehaltener
Wiedergabe schnell die Fokusqualitat oder die Kantendetails tiberpriifen. Durch Scrubbing wird die Auflésung des Monitors auf
Wiedergabeauflosung eingestellt.

Nicht fir alle Sequenztypen stehen alle Auflosungen zur Verfiigung. Bei Sequenzen mit Standardauflosungen wie DV sind nur die Optionen ,Voll*
und ,1/2“ moglich. Bei vielen HD-Sequenzen mit FramegréfR3en von bis zu 1080 sind die Optionen ,Voll, ,1/2“ und ,1/4“ moglich. Bei Sequenzen
mit FramegréRen von mehr als 1080, z. B. RED, stehen weitere Auflésungsstufen zur Verfigung.

Hinweis: Wenn eine Vorschau mit einer niedrigeren Auflésung als der Sequenzaufldsung gerendert wird, ist die Wiedergabeaufldsung ein
Bruchteil der Vorschauauflésung. Beispielsweise kdnnen Sie die Auflosung fur die Vorschaudateien auf den halben Wert der FramegréRe der
Sequenz setzen (1/2 Auflésung) und die Auflésung fur die Wiedergabe auf 1/2. Die gerenderte Vorschau wird mit 1/4 der urspriinglichen
Aufldsung wiedergegeben (vorausgesetzt, die Auflosung des Originalmediums entspricht der Sequenzauflosung).

Festlegen der Anzeigequalitat fir Quell- und Programmmonitor
Hinweis: Sie kénnen den Auflésungseinstellungen fir die Wiedergabe Tastenkombinationen zuweisen.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild im Quellmonitor oder Programmmonitor.

« Klicken Sie auf das Symbol fir das Bedienfeldment im Quellmonitor oder Programmmonitor.
« Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen im Quellmonitor oder Programmmonitor.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes

+ Um die Auflosung der Wiedergabe festzulegen, wahlen Sie Wiedergabe-Auflésung.

« Um die Auflésung bei angehaltener Wiedergabe festzulegen, wahlen Sie Auflésung angehalten.
3. Wabhlen Sie aus dem Menii die gewinschte Auflésung.

Eine Erklarung sowie Tipps zum Beschleunigen von Vorschauen in Premiere Pro Weitere Informationen erhalten Sie in
diesem Video auf der video2brain-Website.

Andern der VergréRerung

Im Quellmonitor und Programmmonitor werden Videos so skaliert, dass sie in den zur Verfiigung stehenden Bereich passen. Sie kdnnen die
VergroRRerungseinstellung fir jede Ansicht erhéhen, um ein detaillierteres Video anzuzeigen. Ferner kénnen Sie die Vergrof3erungseinstellung
herabsetzen, um einen groR3eren Teil des Arbeitsbereiches um das Bild herum anzuzeigen (und so z. B. die Bewegungseffekte leichter
anzupassen).

1. Wahlen Sie eine Zoomeinstellung im Menu Zoomfaktor auswahlen (rechts neben der Anzeige der aktuellen Zeit) des
Quellmonitors oder Programmmonitors aus.

Im Quellmonitor beziehen sich die Prozentwerte auf die GréRRe der Originalmedien. Im Programmmonitor beziehen sich die
Prozentwerte auf die in den Sequenzeinstellungen angegebene BildgroRRe. Mit ,Einpassen” wird das Videobild so skaliert, dass
es in den verfiigbaren Anzeigebereich des Monitors passt.

2. Den angezeigten Bereich des Monitors kdnnen Sie mit den Bildlaufleisten &ndern. Bildlaufleisten werden angezeigt, wenn die
aktuelle GrofR3e des Monitors nicht ausreicht, um das gesamte Bild anzuzeigen.

Anzeige fur ausgelassene Frames (CS6)

In Premiere Pro CS6 verfugen sowohl der Quell- als auch der Programmmonitor tber eine Option zur Anzeige eines Symbols (&hnlich einer roten
Ampel), das anzeigt, wenn wahrend der Wiedergabe Frames ausgelassen werden. Das Symbol ist zuerst griin und wird gelb, wenn Frames
ausgelassen werden. Es wird bei jeder Wiedergabe zuriickgesetzt. Eine Quickinfo zeigt die Zahl der ausgelassenen Frames an.

Um die Anzeige fiir ausgelassene Frames im Quell- oder Programmmonitor zu aktivieren, aktivieren Sie ,Marke fir ausgelassene Frames
anzeigen“ im Bedienfeldmeni oder im Meni ,Einstellungen® aus.

2 .. . . . . Zum Seitenanfan

Offnen oder Loschen eines Clips im Quellmonitor ¢
Um im Projektfenster aufgelistete Originalclips oder einzelne Clipinstanzen in einer Sequenz anzuzeigen und zu bearbeiten, 6ffnen Sie die Clips
im Quellmonitor. Im Meni Quelle, auf das Uber die Registerkarte des Quellmonitors zugegriffen werden kann, werden geéffnete Clips angezeigt.

1. Fuhren Sie zum Offnen eines Clips einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie im Projektfenster oder im Schnittfenster auf den Clip oder ziehen Sie einen Clip aus dem Projektfenster
in den Quellmonitor. Der Clip wird im Quellmonitor angezeigt und sein Name wird dem Menl Quelle hinzugefiigt.

« Ziehen Sie mehrere Clips oder eine ganze Ablage aus dem Projektfenster in den Quellmonitor oder wahlen Sie mehrere
Clips im Projektfenster aus und doppelklicken Sie darauf. Die Clips werden dem Meni Quelle in der Reihenfolge
hinzugefiigt, in der sie ausgewahlt wurden. Der zuletzt ausgewahlte Clip wird im Quellmonitor angezeigt.

« Wahlen Sie den Namen des anzuzeigenden Clips im Menu Quelle aus. (Klicken Sie im Quellmonitor auf das Dreieck
rechts neben dem Namen des aktuellen Clips, um das Meni Quelle aufzurufen.)
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Auswahlen des anzuzeigenden Clips im Men( ,Quelle”

« Im Menil Quelle werden die Masterclips nach Name aufgefiihrt. Clips, die in einer Sequenz geoffnet wurden, sind mit dem
Namen der Sequenz, dem Namen des Clips und der Startzeit im Clip aufgefihrt.

2. Zum Loéschen von Clips aus dem Quellmonitor wahlen Sie im Meni Quelle den Befehl SchlieRen, um den aktuellen Clip zu
I6schen, oder Alle schlieBen, um samtliche Clips zu léschen.

Q Sie kénnen auch alle Clips und den Quellmonitor selbst schlieRen, indem Sie auf der Registerkarte des Quellenmonitors
auf die Schaltflache ,SchlieBen” klicken.

. . . . .. w . Zum Seitenanfan
Navigieren in Clips im MenuU ,, Quelle” im Quellmonitor e ¢

Sie kénnen die Tastaturbefehle zum Navigieren von Clips im Quellmonitor festlegen. Mit Tastaturbefehlen kénnen Sie das Wiederherstellen von
Clips beschleunigen, zum ersten oder letzten Clip springen oder einen oder alle Clips im Popup-Meni des Quellmonitors schliel3en.

1. Wahlen SieBearbeiten > Tastaturbefehle (Windows) oder Premiere Pro > Tastaturbefehle (Mac OS) aus.
Das Dialogfeld ,Tastaturbefehle* wird gedffnet.

2. Klicken Sie im Dialogfeld auf das Dreieck neben Bedienfelder und dann auf das Dreieck neben dem Fenster Quellmonitor, um
die Tastaturbefehle fur dieses Fenster anzuzeigen.

3. Legen Sie Tastaturbefehle fur einen der folgenden Befehle fest:

« Quellclip: Schliel3en

Quellclip: Alle schlie3en

Quellclip: Erster

Quellclip: Letzter

Quellclip: Nachster

Quellclip: Vorheriger

4. Klicken Sie auf OK.

Zum Seitenanfang

Verwenden der Zeit-Steuerelemente im Quell- und Programmmonitor

Im Quellmonitor befinden sich verschiedene Steuerelemente zur Navigation durch die Frames eines Clips. Im Programmmonitor befinden sich
vergleichbare Steuerelemente zur Navigation durch eine Sequenz.
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A. Anzeige der aktuellen Zeit B. AbspielkopfC. Zoombildlaufleiste D. Zeitleiste E. Anzeige der Dauer
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Zeitleisten Auf den Zeitleisten wird die Dauer eines Clips (im Quellmonitor) bzw. einer Sequenz (im Programmmonitor) angezeigt. Skalenstriche
messen die Zeit mithilfe des im Dialogfeld Projekteinstellungen angegebenen Video-Anzeigeformats. Sie kdnnen die Zeitleisten ein- und
ausschalten, um den Timecode in anderen Formaten anzuzeigen. Auf jeder Leiste werden dariiber hinaus Symbole fiir die Marken sowie die In-
und Out-Points des entsprechenden Monitors angezeigt. Sie kdnnen den Abspielkopf, die Marken und die In- und Out-Points andern, indem Sie
die zugehdrigen Symbole auf der Zeitleiste verschieben.

In Premiere Pro CS6 sind Zeitleistennummern standardmafig deaktiviert. Sie kdnnen die Zeitleistenummern aktivieren, indem Sie
LZeitleistennummern” im Fenstermenu des Quell- oder Programmmonitors auswéhlen.

Playhead Diese Marke zeigt die Position des aktuellen Frames in der Zeitleiste des jeweiligen Monitors an.

Hinweis: Der Abspielkopf wurde friiher ,Marke fur die aktuelle Zeit* genannt.

Anzeige der aktuellen Zeit Hier wird der Timecode fiir den aktuellen Frame angezeigt. Die aktuelle Zeit wird unten links in jedem Video
angezeigt. Im Quellmonitor wird die aktuelle Zeit des gedffneten Clips angezeigt. Im Programmmonitor wird die aktuelle Zeit der Sequenz
angezeigt. Verschieben an einen anderen Zeitzpunkt Klicken Sie alternativ in die Anzeige und geben Sie eine neue Zeit ein. Sie kénnen auch das
blaue Dreieck mit der Maus nach rechts oder links ziehen. Um die Anzeige zwischen vollstandigem Timecode und Frameanzahl zu wechseln,
klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf die aktuelle Zeit im Monitorfenster entweder in einem
Schnittfenster.

Anzeige der Dauer Hier wird die Dauer des gedffneten Clips bzw. der Sequenz angezeigt. Die Dauer ist der Zeitunterschied zwischen dem In-
und Out-Point des Clips bzw. der Sequenz. Wenn kein In-Point gesetzt wurde, wird stattdessen die Startzeit des Clips bzw. der Sequenz
verwendet. Wenn kein Out-Point gesetzt wurde, wird im Quellmonitor die Endzeit des Clips und im Programmmonitor die Endzeit des letzten Clips
in der Sequenz zur Berechnung der Dauer eingesetzt.

Zoombildlaufleisten In Premiere Pro CS6 ersetzen Zoombildlaufleisten Anzeigebereichsleisten. Bildlaufleisten entsprechen dem sichtbaren
Bereich der Zeitleiste in den einzelnen Monitoren. Ziehen Sie an den Griffpunkten, um die Breite der Leiste und damit die Skalierung der darunter
befindlichen Zeitleiste zu andern. Durch Erweitern der Leiste auf ihre maximale Breite kdnnen Sie die gesamte Dauer der Zeitleiste anzeigen.
Durch Komprimieren der Leiste wird eine detailliertere Ansicht der Zeitleiste angezeigt. Das Erweitern und Komprimieren der Leiste wird auf den
Abspielkopf zentriert. Wenn Sie die Maus Uber die Leiste platzieren, kdnnen Sie das Mausrad verwenden, um die Leiste zu erweitern und zu
komprimieren. Sie kénnen das Mausrad in den Bereichen auf3erhalb der Leisten ebenfalls fur das Erweitern und Komprimieren verwenden. Wenn
Sie den Mittelpunkt der Leiste ziehen, kénnen Sie den sichtbaren Teil der Zeitleiste verschieben, ohne die Skalierung zu andern. Wenn Sie die
Leiste ziehen, verschieben Sie nicht den Abspielkopf, Sie kdnnen jedoch die Leiste verschieben und dann auf der Zeitleiste klicken, um den
Abspielkopf in denselben Bereich wie die Leiste zu verschieben. Eine Zoombildlaufleiste ist auch im Schnittfenster verfugbar.

Hinweis: Das Andern der Zeitleiste des Programmmonitors oder der Bildlaufleiste wirkt sich nicht auf die Zeitleiste oder die Anzeigebereichsleiste
in einem Schnittfenster aus.

Anzeigen der Quell- und Programmmonitor-Steuerelemente (CS6)

In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie Steuerelemente aus den Fenstermenis des Quell- und Programmonitors ein- und ausblenden. Beispielsweise
mochten Sie moglicherweise Transportsteuerungen ausblenden, wenn Sie die Tastaturbefehle fur die Wiedergabe J-K-L kennen, um mehr Platz
fur die Anzeige Ihrer Medien zu erhalten.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option im Fensterment, um Folgendes ein- oder auszublenden:
» Transportsteuerungen
» Marken
o Zeitleistennummern
» Anzeige fur ausgelassene Frames

Zugriff auf viele derselben Befehle zum Ein- und Ausblenden von Steuerelementen finden Sie auch in der Schaltflache ,Einstellungen* auf jedem
Monitor.

Zum Seitenanfang

Anzeigen von sicheren Bereichen im Monitor
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A. AktionsschutzbereichB. Titelschutzbereich

Hilfslinien fur geschiitzte Bereiche dienen als Orientierungshilfe und werden weder in einer Vorschau angezeigt noch exportiert.

« Klicken Sie auf die Schaltflache Sichere Rander == unter dem Quellmonitor bzw. Programmmonitor. Klicken Sie erneut auf die
Schaltflache, um die Hilfslinien fir geschitzte Bereiche wieder auszublenden.

Q Die Standardrander fir geschutzte Aktionen und Titel betragen 10 % bzw. 20 %. Die Ausmalf3e von geschitzten Bereichen
kénnen jedoch im Dialogfeld Projekteinstellungen geéandert werden. (Siehe Dialogfeld ,Projekteinstellungen®.)

" . . Z Seit f
Auswéhlen von Feldern in den Quell- und Programmmonitoren i eenamEng

Sie kénnen den Quellenmonitor und den Programmmonitor so einstellen, dass fur Interlaced-Filmmaterial das erste Halbbild, das zweite Halbbild
oder beide Halbbilder angezeigt werden. Wenn Sie einen progressiven Clip im Quellmonitor 6ffnen, werden die Einstellungen im Quellenmonitor
deaktiviert. Wenn die aktive Sequenz eine progressive Sequenzvorgabe verwendet, werden die Einstellungen im Programmmonitor deaktiviert.

1. Klicken Sie im Quellmonitor oder im Programmmonitor auf die FenstermenUschaltﬂacheE.

2. Wahlen Sie je nach Bedarf Erstes Feld anzeigen, Zweites Feld anzeigen oder Beide Felder anzeigen.

" . . Zum Seitenanfan
Auswahlen eines Anzeigemodus ¢

Sie kénnen neben dem normalen Video auch den Alphakanal des Videobilds oder eines von mehreren Messwerkzeugen anzeigen.

« Klicken Sie im Quell- bzw. Programmmonitor auf ,Einstellungen® oder klicken Sie auf das Bedienfeldmeni und wéahlen Sie
einen Anzeigemodus aus:

Composite-Video Zeigt das normale Videobild an.
Alpha Zeigt Transparenz als Graustufenbild an.
Alle Bereiche Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich, eine YCbCr-Parade und eine RGB-Parade an.

Vektorbereich Zeigt einen Vektorbereich an, mit dem die Chrominanz des Videobilds gemessen wird, die Farbton und
Sattigung umfasst.

YC-Wellenform Zeigt einen standardméaRigen Wellenform-Monitor an, der die Luminanz des Videobilds in IRE misst.

YCbCr-Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor an, der die Y-, Cb- und Cr-Komponenten des Videobilds getrennt misst (in
IRE).

RGB-Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor an, der die R-, G- und B-Komponenten des Videobilds getrennt misst (in IRE).
Vektor/Wellenform/YCbCr Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich und eine YCbCr-Parade an.

Vektor/Wellenform/RGB Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich und eine RGB-Parade an.
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A 00:01:04:01

Programmmonitor im Anzeigemodus Vektor-/Wellenform-/YCbCr-Parade
A. Wellenformmonitor B. YCbCr-Parade C. Vektorbereich

Q Um die Anzeigemodi Wellenform-Monitor und Vektorbereich mdoglichst effektiv zu nutzen, zeigen Sie sie in einem Referenzmonitor an, der mit
dem Programmmonitor verknipft ist. Weitere Informationen finden Sie unter Verweismonitor.
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Auswahlen des Formats fir die Timecode-Anzeige im Projektfenster

Zum Seitenanfang

Andern der Ansicht des Projektfensters

Nachdem Sie ein Asset erhalten haben, wird der entsprechende Name im Projektfenster angezeigt. Das Projektfenster enthalt ausfuhrliche
Informationen zu allen Assets Ihres Projekts. Die Assets kénnen in der Listenansicht oder in der Symbolansicht angezeigt und sortiert werden. In
der Listenansicht werden zusatzliche Informationen zu jedem Asset angezeigt. Die angezeigten Informationen kdnnen an die Anforderungen lhres
Projekts angepasst werden.

Im Video-Lernprogramm Introducing the Project panel von Maxim Jago und Learn by Video erhalten Sie weitere Informationen zu den
Einstellungen und Steuerelementen im Projektfenster.

A B C 0 E F G H [ K

A. Listenansicht B. Zoom-ReglerC. Automatisch in Sequenz umwandeln D. SuchenE. Neue Ablage F. Neues Objekt G. LoschenH.
Symbolansicht I. In einer Sequenz verwendeter Clip J. Clip enthélt sowohl Audio- als auch Videodaten K. Abspielkopf fur das Scrubben des
Miniaturbilds

« Um zwischen den Ansichten zu wechseln, klicken Sie auf die Listenansichtsschaltflache 2= oder die
Smybolansichtsschaltflache 2 im unteren Bereich des Fensters. Alternativ kénnen Sie auch Ansicht > Liste oder Ansicht >
Symbol im Menu des Projektfensters auswahlen.

. . . . Z Seit f
Arbeiten in der Listenansicht U sertenanang

» Klicken Sie zum Sortieren der Objekte in der Listenansicht auf die Spaltentiberschrift, nach der die Objekte sortiert werden
sollen. Wenn Ablagen erweitert sind, werden die Objekte in der Hierarchie des Projektfensters von oben nach unten sortiert.
Um die Sortierfolge umzukehren, klicken Sie erneut auf die Spalteniberschrift.

« Um die Miniaturansicht und Clipinformationen ein- oder auszublenden, wéhlen Sie im Menl des Projektfensters Ansicht >
Vorschaubereich aus.

« Um Miniaturen ein- oder auszublenden, wéhlen Sie im Menii des Projektfensters Miniaturen aus. Andern Sie die GroRe der
Miniaturen, indem Sie denZoom-Regler ziehen.

« Wenn Sie in Premiere Pro CS6 die Maus Uber Clips bewegen, erscheint eine Quickinfo mit Informationen tber den Clip.
« Wenn Sie in Premiere Pro CS6 die Maus Uber Spalten bewegen, erscheint eine Quickinfo mit Informationen tber die Spalte.

Zum Seitenanfang

Arbeiten in der Symbolansicht


http://www.video2brain.com/en/lessons/introducing-the-project-panel

Video-Lernprogramm: Scrubben durch Bewegen der Maus

fur Miniaturansichten verfugbar. Diese
Funktion bietet die Mdglichkeit, die GroRRe
der Miniaturansichten von sehr klein bis
sehr groR zu skalieren und eine neue
Eigenschaft, das Scrubben durch Bewegen
der Maus... Lesen Sie mehr

(moglicherweise in englischer Sprache) reTooled.net bietet Ubungen fiir den
redaktionellen Bereich, fir Design und

http://www.retooled.net/?p=372 (mdglicherweise in e innovative Werkzeuge, um Standard-
Desktop-Anwendungen zu maximieren
und tagliche Aufgaben zu optimieren.

In Premiere Pro CS6 ist eine neue Anzeige
. von reTooled.net

(moglicherweise in englischer

Sprache)
http://www.retooled.net (mdglicherweise
in englischer Sprache)

Unterstitzen Sie mit lhrer
Sachkenntnis die
Adobe Community-Hilfe

In Adobe Premiere Pro CS6 verfugt die Symbolansicht tber die folgenden Eigenschaften:

« Verwenden Sie den Zoom-Regler, um Symbole zu vergréern oder zu verkleinern. Symbole kdnnen vergréRert werden, damit
Sie den Inhalt Ihrer Medien einfacher sehen kdnnen.
« Um den Inhalt eines Clips zu scrubben, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Bewegen Sie den Cursor uber die Miniaturansicht des Filmclips (nicht Klicken und Ziehen). Diese Aktion wird als
~Scrubben durch Bewegen der Maus" bezeichnet. Scrubben ist am niitzlichsten fur eine schnelle Vorschau der Inhalte
eines Clips, bevor Sie ihn in eine Sequenz bearbeiten.

« Schalten Sie Scrubben im Projektfenstermenll aus oder driicken Sie die Umschalttaste + H.

« Wenn Scrubben durch Bewegen der Maus ausgeschaltet ist, kénnen Sie die Umschalttaste driicken, um es
voriibergehend zu aktivieren.

« Verwenden Sie die Tastaturbefehle | und O, um wahrend des Scrubbens durch Bewegen der Maus In- und Out-Points
fur den Clip festzulegen.

» Doppelklicken Sie beim Bewegen der Maus uber einen Teil eines Clips auf das Symbol und der Clip wird in dem
Quellmonitor geladen, in dem der Zeiger bewegt wurde. Mit dieser Technik kdnnen Einfligungen und
Uberschreibungen an der Zeitleiste schnell vorgenommen werden.

« Klicken Sie auf das Symbol. Ziehen Sie den Abspielkopf liber den Regler, um den Clip zu scrubben.
» Nachdem Sie auf der Miniaturansicht auf den Schieberegler geklickt haben, wird ein Clip-Abspielkopf angezeigt. Sie
konnen:
« Ziehen Sie den Abspielkopf, um den Inhalt von Clips anzuzeigen oder Audio zu tberwachen.
die Tastaturbefehle J-K-L verwenden, um im Clip zu springen.

« die Tastaturbefehle | und O verwenden, um bei angehaltener Wiedergabe oder beim Springen In- und Out-Points
fur den Clip zu setzen. Nach dem Markieren von Clips mit In- und Out-Points wird ein gelber Balken an der Stelle
angezeigt, an der sich die In- und Out-Points befinden.

« Um einen Titelframe flr das Symbol festzulegen, ziehen Sie den Abspielkopf, oder springen Sie zum gewunschten Frame, und
driicken Sie dann die Tasten Umschalt+P (Windows) bzw. Befehlstaste+P (Mac OS). Um den Titelframe zu I6schen, driicken
Sie Strg+Umschalt+P (Windows) bzw. Wahltaste+P (Mac OS).

« Um anzuzeigen, ob der Clip in einer Sequenz verwendet wurde, bewegen Sie die Maus Uber das Filmstreifen-Symbol, um die
Quickinfo anzuzeigen. Die Marke zeigt auch an, wie oft der Clip in der Sequenz verwendet wird.

« Um den Clip in einer Sequenz zu lokalisieren, klicken Sie auf das Filmstreifen-Symbol, und wéhlen Sie die Sequenz und die
Position der Sequenz (im Timecode) aus dem Kontextmenu aus. Der Abspielkopf springt zum Clip in der richtigen Sequenz.

In Adobe Premiere Pro CS5 und hoher kdnnen Sie Clips in einer beliebigen Reihenfolge anordnen:

« Um Objekte in der Symbolansicht anzuordnen, ziehen Sie diese eine andere Position im Raster. Dabei zeigt eine vertikale
Leiste an, wohin das Objekt gezogen wird. Wenn Sie ein Objekt auf eine Ablage ziehen, wird das Objekt in die Ablage
verschoben.

Q Wenn Sie Miniaturansichten durch Bewegen der Maus von links nach rechts scrubben, kdnnen Sie die gesamte Dauer eines Clips sehen. Auf
der linken Seite der Miniaturansichten befindet sich der Medienstartpunkt eines Clips und auf der rechten Seite der Medienendpunkt. Wenn Sie
die Maus auf3erhalb der Grenzen des Clips bewegen oder der Fokus nicht mehr auf dem Projektfenster liegt, wird die Miniatur auf den
Titelframe zuriickgesetzt. Wahrend des Scrubbens durch Bewegen der Maus werden keine Audiodaten wiedergegeben.

Q Sie kénnen die Symbolansicht verwenden, um die Clips in der Reihenfolge eines ,Storyboards* anzuordnen. Danach kdnnen Sie die Funktion
Automatisch in Sequenz umwandeln verwenden, um das Storyboard in eine Sequenz zu verschieben. In diesem Video-Lernprogramm von
Franklin McMahon auf der Website ,Layers Magazine“ erhalten Sie weitere Informationen (mdglicherweise in englischer Sprache).

Q Wenn Sie ein MacBook Pro verwenden, kénnen Sie durch Zusammenfihren/Spreizen lhrer Finger auf dem Multi-Touch-Trackpad im
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Projektfenster und im Medienbrowser die GroR3e von Miniaturansichten &ndern.

. . Zum Seitenanfan
Anpassen von Listenansichten ¢

In den Metadatenspalten der Listenansicht des Projektfensters werden verschiedene Informationen zu den aufgefiihrten Assets angezeigt. Im
Projektfenster kénnen aufRer Clipdatenfeldern von lhnen gewahlte XMP-Metadatenfelder angezeigt werden. Sie kénnen die in Premiere Pro
angezeigten Metadatenspalten auswahlen, Eigenschaften zu einem Schema hinzufligen und die Reihenfolge der Spalten &ndern. Premiere Pro
speichert die von lhnen ausgewahlten Spalten in der Projektdatei. Bei jedem Offnen des Projekts wird im Projektfenster die gleiche
Spaltenauswahl angezeigt.

Bearbeiten der Anzeige von Spalten in den Projektfenstern

1. Wahlen Sie im Menu des Projektfensters die Option Metadatenanzeige aus, und fihren Sie die folgenden Schritte aus:

« Zeigen Sie alle Spalten eines Metadatenschemas im Projektfenster an, indem Sie das Kontrollkéastchen neben dem
Schemanamen aktivieren.

« Zeigen Sie aus einem oder mehreren Schemas gewahlte Spalten an, indem Sie auf die Dreiecke neben den
Schemanamen klicken, um sie zu 6ffnen. Aktivieren Sie dann die Kontrollkastchen neben den Namen der Spalten, die Sie
anzeigen moéchten.

Hinweis: Wenn Sie eine Eigenschaft im Dialogfeld Metadatenanzeige nicht finden oder @ndern kdnnen, sperrt Adobe
Premiere Pro die Eigenschaft, damit sie nicht geandert werden kann. Sie kdnnen z. B. Eigenschaften I6schen, die Sie selbst
hinzugefugt haben. Es ist jedoch nicht mdglich, die in Adobe Premiere Pro integrierten Projekt-Metadaten zu l6schen.

2. Klicken Sie auf OK.

Anordnen von Spalten

« Ziehen Sie in der Listenansicht des Projektfensters die Spalteniiberschrift horizontal an die gewiinschte Position.

Andern der Breite einer Spalte

« Positionieren Sie den Mauszeiger in der Listenansicht des Projektfensters Giber einer Trennlinie zwischen zwei
Spalteniiberschriften. Ziehen Sie die Trennlinie horizontal, wenn das Symbol zum Andern der SpaltengréRe o angezeigt wird.

Sortieren nach Spalte

« Klicken Sie in der Listenansicht des Projektfensters auf einen Spaltennamen, um den Inhalt der Spalte in aufsteigender bzw.
absteigender Reihenfolge zu sortieren.

Hinzuflgen einer Spalte

1. Wahlen Sie im Meni des Projektfensters die Option Metadatenanzeige aus.

2. Klicken Sie auf Eigenschaft hinzuftigen.

3. Geben Sie einen Namen fir die Spalte ein.
4. Wahlen Sie einen Typ aus:

Ganzzahl Spalten kdnnen nur ganze Zahlen enthalten.

Reele Zahl Spalten kénnen Dezimalzahlen mit bis zu zwei Ziffern enthalten.
Text Spalten konnen beliebigen von lhnen eingegebenen Text enthalten.
Boolesche Spalten enthalten die Option flr boolesche Ausdriicke.

5. Klicken Sie auf OK und erneut auf OK.

Spalten in der Listenansicht

Die Namen der meisten Spalten im Projektfenster sind selbsterklarend. Im Folgenden werden Erklarungen zu den nicht ganz eindeutigen Namen
gegeben:

Name Zeigt standardméaRig den Dateinamen des Assets an. Sie kdnnen innerhalb des Projekts einen anderen Namen fir dieses Asset
verwenden. Das Namenfeld kann nicht aus der Listenansicht entfernt werden.
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Kennzeichnung Farbe zur Identifizierung und Zuordnung von Assets.

Mediendauer Lange der Originaldatei, die nach den aktuell giiltigen Anzeigeoptionen angegeben wird.

Hinweis: In Adobe Premiere Pro geben die In- und Out-Points jegliche Dauer in jeglichem Fenster und die Frames an. Wenn beispielsweise der
In-Point und der Out-Point auf denselben Frame gesetzt werden, betrégt die Dauer der Lange eines Frames.

Videodauer Die Dauer der Videokomponente eines Clips. Um die Dauer von Videos festzustellen, wird der Unterschied zwischen dem Video In-
und Out-Point berechnet. Danach wendet Adobe Premiere Pro alle relevanten Anpassungen an, z. B Anderungen der Clipgeschwindigkeit.

Audiodauer Die Dauer der Audiokomponente eines Clips. Um die Audiodauer festlegen, wird der Unterschied zwischen dem Audio In- und Out-
Point berechnet. Danach wendet Adobe Premiere Pro alle relevanten Anpassungen an, z. B Anderungen der Clipgeschwindigkeit.

Videoinformationen Die FramegroRe und das Seitenverhéltnis des Assets sowie die Angabe, ob ein Alphakanal vorhanden ist.
Videoverwendung Die Haufigkeit, mit der die Videokomponente eines Assets in den Projektsequenzen verwendet wurde.

Audioverwendung Die Haufigkeit, mit der die Audiokomponente eines Assets in den Projektsequenzen verwendet wurde.

Bandname Der Name des Originalbands, der beim Speichern oder Aufnehmen des Clips eingegeben wird.

Beschreibung Optionale Beschreibung des Assets, die beim Speichern oder Aufnehmen des Clips eingegeben wird.

Kommentar Optionaler Kommentar, der beim Speichern oder Aufnehmen des Assets eingegeben wird. Dient zur Identifizierung und Sortierung.
Aufzeichnungshinweis Feld fur optionalen Text, der Uber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten eingegeben wurde.
Dateipfad Speicherort der Datei auf dem Datentrager, der als Ordnerpfad angegeben wird.

Aufnahmeeinstellungen Zeigt an, ob einer Datei in Premiere Pro Aufnahmeeinstellungen zugewiesen sind.

Status Zeigt an, ob ein Asset online oder offline ist. Wenn ein Clip offline ist, wird zusammen mit dem Status auch der Grund hierfur angezeigt.
Offline-Eigenschaften Zeigt an, ob die Quelle eines Offline-Clips Video, Audio oder beides enthalt.

Szene Feld fur den Namen der Szene, der Uber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten eingegeben wurde. Die
Verwendung von Szenennamen aus einem Skript kann bei der Organisation lhres Arbeitsbereichs hilfreich sein.

Einstellung/Take Feld fir den Namen des Drehs oder Takes, der iber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten
eingegeben wurde.

Gut Zeigt bevorzugte Assets an.

Wahlen Sie ein Format fir die Timecode-Anzeige im Projektfenster fum Seltenantang

Premiere Pro zeigt den Timecode fiir Clips im Projektfenster standardmafig in dem Format an, das in den Einstellungen ausgewahlt wurde. Diese
Standardeinstellung kann jedoch in ein beliebiges Format fiir die Timecode-Anzeige geandert werden.

1. Wahlen Sie Projekt > Projekteinstellungen > Allgemein aus.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Projekteinstellungen im Videobereich aus dem Menl Anzeigeformat ein Timecode-Format aus.

3. Klicken Sie auf OK.

Weitere Informationen iber das Projektfenster erhalten Sie in diesen vier Video-Lernprogrammen von Andrew Devis auf der Website ,Creative
COow*:

» Projektfenster: Organisieren, Automatisieren und Suchen (mdglicherweise in englischer Sprache)
o Project Panel: New ltems and Templates (Projektfenster: Neue Elemente und Vorlagen)
« Project Panel: Preferences and Bin Structures (Projektfenster: Voreinstellungen und Ablagestrukturen)

e Project Panel: Importing Footage (Projektfenster: Importieren von Filmmaterial)

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Voreinstellungen

Voreinstellungen andern

Allgemeine Voreinstellungen

Voreinstellungen fir das Aussehen
Audio-Voreinstellungen

Voreinstellungen fur das Audiogerat

Voreinstellungen fur , Audioausgabe zuordnen”

Andern der Einstellungen zur automatischen Speicherung
Aufnahmevoreinstellungen

Voreinstellungen zur Geratesteuerung

Voreinstellungen zu Kennzeichnungsfarben
Voreinstellungen zu Standard-Kennzeichnungen
Voreinstellungen zu Medien

Speicher-Voreinstellungen

Voreinstellungen zu Playereinstellungen (CS5.5 und fruher)
Voreinstellungen fir Wiedergabeeinstellungen (CS6)
Titelfenster-Voreinstellungen

Voreinstellungen zum Zuschneiden

. L Nach oben
Voreinstellungen andern

Sie kdnnen das Aussehen und Verhalten von Premiere Pro auf verschiedene Arten anpassen, z. B. durch Festlegen der Standardlénge von
Uberblendungen oder Einstellen der Helligkeit fiir die Benutzeroberfliche. Die meisten dieser Voreinstellungen bleiben wirksam, bis Sie sie wieder
andern. Die Voreinstellungen fur Arbeitslaufwerke werden allerdings zusammen mit einem Projekt gespeichert. Wenn Sie ein Projekt 6ffnen,
werden automatisch die Arbeitslaufwerke gewahlt, die Sie beim Einrichten des Projekts eingestellt haben.

« zum Offnen des Dialogfelds ,Voreinstellungen* wéhlen Sie ,Bearbeiten > ,Voreinstellungen* (Windows) oder ,Premiere Pro* >
sVoreinstellungen“ (Mac OS); wahlen Sie dann die Kategorie der Voreinstellungen aus, die Sie a&ndern mochten.

« Um die Standard-Voreinstellungen wiederherzustellen, halten Sie beim Starten der Anwendung die Alt-Taste (Windows) bzw.
die Wahltaste (Mac OS) gedruckt. Sie kdnnen die Alt-Taste bzw. die Wahltaste loslassen, wenn der BegrufRungsbildschirm
angezeigt wird.

« Um die Standard-Voreinstellungen und den Plug-in-Cache gleichzeitig wiederherzustellen, halten Sie beim Starten der
Anwendung die Umschalt-+Alt-Taste (Windows) bzw. die Umschalt-+Optionstaste (Mac OS) gedriickt. Lassen Sie die
Umschalt-+Alt-Taste bzw. Umschalt-+Optionstaste los, wenn der BegriiBungsbildschirm angezeigt wird.

Voreinstellungen werden in folgendem Pfad gespeichert:
* Windows: <Laufwerk>\Users\<Benutzername>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Premiere Pro
* Mac OS: <Laufwerk>/Users/<Benutzername>Library/Preferences/com.adobe.AdobePremierePro.plist

In diesem Auszug aus dem Buch ,Adobe Premiere Pro Classroom in a Book" wird beschrieben, wie Sie Projekte, Sequenzen und Voreinstellungen
einrichten, wenn Sie die Arbeit mit Premiere Pro beginnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Selecting Settings, Adjusting Preferences, and
Managing Assets in Premiere CS5".

. . Nach oben
Allgemeine Voreinstellungen
Im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ im Bereich ,Allgemein“ kdnnen Sie Einstellungen von der Vorlaufdauer bis hin zum Verhalten von Ablagen
anpassen.

« In Premiere Pro CS5.5 wird in den Feldern ,Vorspann“-und ,Abspann“ die Anzahl Sekunden vor und nach einem Schnittpunkt
bei der Wiedergabe von Filmmaterial fiir eine Reihe von Bearbeitungsfunktionen angegeben, beispielsweise bei Verwendung
der Zuschneideansicht.

In Premiere Pro CS6 finden Sie Vorspann- und Nachspanneinstellungen unter ,Bearbeiten > ,Voreinstellungen* >
.Wiedergabe“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen“ > ,Wiedergabe“ (Mac OS).

= In Premiere Pro CS6 gibt es eine Voreinstellung fir den Maus-Bildlauf im Schnittfenster. Sie kdnnen vertikalen oder
horizontalen Bildlauf auswahlen. Standardmafig ist der Maus-Bildlauf fur Windows horizontal und fir Mac OS vertikal. Fur
Windows driicken Sie die Strg-Taste, um zum vertikalen Bildlauf zu wechseln.

» Sie kénnen angeben, ob Adobe Premiere Pro die Schnittfensterwiedergabe standardméaRig mit Seitenbildlauf, mit langsamem
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Bildlauf oder ohne Bildlauf anzeigt. Bei einem Seitenbildlauf werden die neuen Ansichten des Schnittfensters jeweils angezeigt,
nachdem der Abspielkopf sich tiber den Bildschirmrand hinaus bewegt hat. Bei einem langsamen Bildlauf bleibt der
Abspielkopf in der Mitte des Bildschirms, wéahrend sich die Clips und die Zeitleiste vorbeibewegen.

» Sie konnen festlegen, ob Clip-Keyframes, Clipumfang, Handles, Keyframes, Spur-Keyframes und Spurumfang in Adobe
Premiere Pro standardméRig eingeblendet oder ob Keyframes fiir Audiospuren ausgeblendet werden. Wéhlen Sie die
gewlinschte Option im Menu ,Neue Schnittfenster-Audiospuren® aus.

« Sie konnen festlegen, ob Adobe Premiere Pro fur Videospuren standardméafig Deckkraftregler, Keyframes oder keines dieser
Elemente anzeigt. Wahlen Sie die gewiinschte Option im Menu ,Neue Schnittfenster-Videospuren* aus.

« Das Ablagenverhalten beim Doppelklicken auf eine Ablage oder das Doppelklicken mit Umschalt- und Wahltasten kann in den
Ablagenvoreinstellungen gesteuert werden.

« In Premiere Pro CS6 konnen Sie auswahlen, die passenden Sequenzeinstellungen zum Clipdialog anzuzeigen.

Nach oben

Voreinstellungen fur das Aussehen

Im Bereich ,Aussehen” des Dialogfelds ,Voreinstellungen* kdnnen Sie die Helligkeit der Benutzeroberflache einstellen.

Audio-Voreinstellungen Nach oben
Zeit automatisch abstimmen Die Voreinstellung ,Zeit automatisch abstimmen*“ gibt die Zeit an, nach der Steuerelemente im Audio-Mixer nach
einer nicht bestatigten Anderungen zur zuletzt eingerichteten Einstellung zuriickkehren. Die betroffenen Steuerelemente sind die
Parametereinstellungen fir ,Lautstarke”, ,Schwenken®, ,Effekt* und ,Senden* in ,Audio”, ,Submix® und (au3er ,Senden*) ,Masterspur“. Die
Voreinstellung ,Zeit automatisch abstimmen* beeinflusst Eigenschaften im Touch-Modus und Effekte mit Keyframes mit Lesemodus.

5.1 Mixdown-Typ Legt fest, wie-Premiere Pro Quellkanéle auf 5.1-Audiospuren abmischt.

Audio beim Scrubbing abspielen Aktiviert das Audio-Scrubbing. In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie einen Tastaturbefehl mit der Bezeichnung
LAudio wahrend Scrubbing aktivieren/deaktivieren“ erstellen, um das Audio-Scrubbing beim Scrubbing ein- und auszuschalten. Die Verwendung
eines Tastaturbefehls wird gegentiber dem Zuriickkehren zum Dialogfeld ,Voreinstellungen® jedes Mal, wenn Sie Audio-Scrubbing ein- oder
ausschalten méchten, bevorzugt.

Eingabe wahrend der Schnittfensteraufnahme stummschalten Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Uberwachung der Audioeingabe
zu verhindern, wenn in einem Schnittfenster eine Aufnahme stattfindet.

Standardspurformat Legt die Art der Spur fest, in der die Audiokanale des Clips beim Hinzufligen zu einer Sequenz préasentiert werden: Mono,
Stereo, Mono als Stereo oder 5.1.

Mono Ordnet die Audio-Quellkanéle zu, sodass sie auf unterschiedliche Monoaudiospuren gelegt werden. Wenn Sie beispielsweise im
Meni fur das Standardspurformat die Option ,Mono* wéahlen, ordnet Premiere Pro jeden Quellkanal bei der Aufnahme oder dem Import
einer separaten Monospur zu. Wenn Sie mit dieser Einstellung von einer Stereoquelle aufnehmen, ordnet Premiere Pro jedem der
Quellkanéle eine separate monoaurale Spur zu. Sie kénnen das Mono-Spurformat auf Clips mit einer beliebigen Anzahl von Audiokanalen
anwenden. Beim Importieren einer Datei mit 5.1-Kanéalen werden diese Kanéle sechs Audiospuren zugeordnet. Wenn Sie den Clip der
Sequenz hinzufugen, bleiben die Clips auf den separaten Monospuren miteinander verknupft.
Stereo Ordnet die Audio-Quellkanale so zu, dass zusammengelegte Kandle auf Stereoaudiospuren gelegt werden. Sie kdnnen das
Stereo-Spurformat auf Clips mit einer beliebigen Anzahl von Audiokanélen anwenden. Wenn der Clip keine gerade Anzahl von Kanéalen
enthalt, wird ein stummer Kanal erzeugt. Ein stummer Kanal wird mit dem einzelnen Kanal zusammengelegt, wenn der Clip zu einer
Sequenz hinzugefugt wird.
Mono als Stereo Ordnet die Audio-Quellkanéle so zu, dass jeder auf eine Stereoaudiospur gelegt wird. Premiere Pro dupliziert die
Audiodaten von Mono-Quellkanalen und belegt damit jeweils den linken und rechten Kanal von Stereospuren. Sie kénnen das Format
.Mono als Stereo" auf Clips mit einer beliebigen Anzahl von Audiokanalen anwenden.
5.1 Ordnet die Audio-Quellkanale so zu, dass mindestens eine Gruppe von sechs Kanalen auf separate 5.1-Surround-Audiospuren gelegt
wird. Wenn die Anzahl der Quellkanéle kein Mehrfaches von sechs ist, erzeugt Premiere Pro eine stumme 5.1-Surround-Audiospur auf
einem oder mehreren Kanélen.
Lineare Keyframes ausdiinnen Erstellt Keyframes nur an den Stellen, die keinen linearen Bezug zu den Anfangs- und End-Keyframes haben.
Beispiel: Sie automatisieren eine Uberblendung zwischen 0 dB und —12 dB. Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt Premiere Pro nur Keyframes
an den Stellen, deren Werte Uiber den Werten des Anfangs-Keyframes (0 dB) und End-Keyframes (=12 dB) liegen. Wenn Sie diese Option nicht
aktivieren, kann Premiere Pro mehrere inkrementelle Keyframes mit identischen Werten zwischen diesen beiden Punkten erstellen. Dies hangt
davon ab, mit welcher Geschwindigkeit Sie die Werte &ndern. Diese Option ist standardmafig aktiviert.
Ausdinnung des Mindestzeitintervalls Erstellt Keyframes nur dann, wenn die Absténde groRRer sind als der von lhnen festgelegte Wert. Geben
Sie einen Wert zwischen 1 und 2000 Millisekunden ein.

Nach oben

Voreinstellungen fir das Audiogerat

Im Bereich ,Audiogerate” des Dialogfelds ,Voreinstellungen geben Sie das Audiogeréat des Computers und die zugehdrigen Einstellungen,
darunter die ASIO-Einstellungen (nur Windows), oder die PuffergroBe (nur Mac OS), an, die Premiere Pro fir Audioaufnahmen verwendet.



. .. . “ Nach oben
Voreinstellungen fur ,Audioausgabe zuordnen
Im Fenster ,Audioausgabe zuordnen“ des Dialogfelds ,Voreinstellungen geben Sie flr jeden unterstiitzten Audiokanal den Ziellautsprecher im
Soundsystem Ihres Computers an.

Hinweis: Benutzer von Adobe Audition missen die Voreinstellungen firr ,Zuordnung der Audio-Ausgange* fur 5.1-Clips verwenden, so dass die
Kanéle Ls, Rs, C und LFE in der gleichen Anordnung wie in Audition ausgegeben werden.

Andern der Einstellungen zur automatischen Speicherung Nach oben
Premiere Pro speichert |hr Projekt standardméRig alle 20 Minuten automatisch und behélt jeweils die letzten fiinf Versionen der Projektdatei auf
der Festplatte bei. Sie kdnnen jederzeit zu einer zuvor gespeicherten Version zuriickkehren. Das Archivieren mehrerer Instanzen eines Projekts
nimmt relativ wenig Festplattenspeicher in Anspruch, da Projektdateien viel kleiner sind als Original-Videodateien. Normalerweise sollten die
Projektdateien auf dem gleichen Festplattenlaufwerk wie die Anwendung gespeichert werden. Archivierte Dateien werden im Premiere Pro-Ordner
fur die automatische Speicherung abgelegt.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten" > ,Voreinstellungen® > ,Automatisch speichern“ (Windows) oder ,Premiere Pro* >
Lvoreinstellungen“ > ,Automatisch speichern* (Mac OS) aus.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie anschlie3end auf ,OK*:

« Wahlen Sie ,Projekte automatisch speichern* aus und geben Sie die gewtinschte Anzahl der Minuten zwischen den
Speicherungen ein.

« Geben Sie unter ,Maximale Anzahl an Projektversionen“ die Anzahl der Versionen an, die in einer Projektdatei gespeichert
werden sollen. Wenn Sie zum Beispiel 10 eingeben, speichert Premiere Pro die letzten zehn Versionen.

3. Klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Premiere Pro fuihrt nur dann eine automatische Speicherung durch, wenn das aktuell getffnete Projekt nicht gespeicherte Anderungen
enthdlt. Dies gilt auch, wenn das Programm im Hintergrund ausgefuhrt oder minimiert dargestellt wird. Bleibt ein Projekt mit ungespeicherten
Anderungen lange genug gedffnet, kann es passieren, dass letztendlich alle automatisch gespeicherten Versionen identisch sind und so
moglicherweise niitzliche Versionen fir eine Wiederherstellung verloren gehen. Passen Sie diese Voreinstellung entsprechend Ihrem Arbeitsablauf
an oder schlieen Sie Adobe Premiere Pro, wenn Sie Uber einen langeren Zeitraum in anderen Anwendungen arbeiten.

Aufnahmevoreinstellungen Nach oben
Die Aufnahmeeinstellungen bestimmen, wie in Premiere Pro Video- und Audiodaten direkt von einem Videorekorder oder einer Kamera tbertragen
werden. (Die anderen Projekteinstellungen haben keine Auswirkungen auf die Aufnahme.) Der Inhalt dieses Fensters hangt vom
Bearbeitungsmodus ab. Wenn Sie DV-Videomaterial aufnahmen, verwenden Sie die Standardeinstellungen fiir DV-Aufnahmen. Wenn
L,DV/IEEE1394-Aufnahme* als Aufnahmeformat gewahit wurde, stehen keine Optionen zur Verfigung, da sie automatisch auf den IEEE 1394-
Standard gesetzt sind. Es werden zusatzliche Aufnahmeformate und Optionen angezeigt, wenn eine andere Software installiert ist, wie z. B.
Software, die im Lieferumfang einer fur die Verwendung mit Premiere Pro zertifizierten Aufnahmekarte enthalten ist.

Hinweis: Fir P2 DVCPRO 50- und P2 DVCPRO HD-Projekte ist die Einstellung des Aufnahmeformats nicht relevant, da die Assets direkt als
Digitaldateien von der Kamera auf die P2-Karte erfasst und aufgenommen werden.

. L Nach oben
Vorelnstellungen zur Geratesteuerung

Im Bereich ,Geratesteuerung” im Dialogfeld ,Voreinstellungen® legen Sie die Einstellungen fest, die Premiere Pro bei der Steuerung eines an den
Computer angeschlossenen Wiedergabe/Aufnahmegeréats wie z. B. eines VTR oder Camcorders verwendet.

Nach oben

Voreinstellungen zu Kennzeichnungsfarben

Im Bereich ,Kennzeichnungsfarben* des Dialogfelds ,Voreinstellungen* kdnnen Sie die Standardfarben und -farbbezeichnungen éndern. Sie
kénnen Assets im Projektfenster mit diesen Farben und Farbbezeichnungen beschriften.

. . Nach oben
Voreinstellungen zu Standard-Kennzeichnungen

Im Bereich ,Standardkennzeichnungen“ im Dialogfeld ,Voreinstellungen* kdnnen Sie die Standardfarben andern, die Ablagen, Sequenzen und
verschiedenen Arten von Medien zugewiesen werden.

. . Nach oben
Voreinstellungen zu Medien

Unbestimmte Medien-Timebase Gibt die Framerate fir importierte Standbildsequenzen an.
Timecode Legt fest, ob Premiere Pro fir importierte Clips den urspriinglichen anzeigt oder ihnen einen neuen Timecode zuweist, der bei 00:00:00
startet.



Frameanzahl Legt fest, ob Premiere Pro dem ersten Frame eines importierten Clips eine 0 oder eine 1 bzw. eine durch Timecode-Konvertierung
berechnete Nummer zuweist.

XMP-ID beim Import in Dateien schreiben Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn ID-Informationen in XMP-Metadatenfelder geschrieben
werden sollen.

Clip- und XMP-Metadaten-Verknupfung aktivieren Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Clip-Metadaten mit XMP-Metadaten verknupft
werden sollen, d. h. Anderungen propagiert werden.

Wachsende Dateien (CS6) Premiere Pro CS6 unterstitzt wachsende Dateien fur OP1A MXF-Dateien. In den Voreinstellungen kdnnen Benutzer
entscheiden, ob Premiere automatisch aktualisiert wird, wenn sie zunehmen, und falls ja, wie haufig. Diese Voreinstellung ermdglicht es lhnen, die
Dateien in Ihrem Projekt sofort zu bearbeiten.

. . Nach oben
Speicher-Voreinstellungen

Im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ kdnnen Sie im Bereich ,Speicher* angeben, wie viel RAM fiir andere Anwendungen und fir Premiere Pro
reserviert wird. Wenn Sie z. B. die reservierte RAM-Grof3e fir andere Anwendungen reduzieren, erhoht sich der fur Premiere Pro verfiigbare RAM.

Einige Sequenzen, wie solche mit hochaufldsenden Originalvideos oder Standbildern, haben einen grolRen Bedarf an Speicherplatz fir das
gleichzeitige Rendern mehrerer Frames. Dies kann dazu fihren, dass Premiere Pro das Rendern abbricht und in einer Warnung mitteilt, dass zu
wenig Arbeitsspeicher zur Verfligung steht. In diesen Fallen kdnnen Sie den verfligbaren Speicher erhéhen, indem Sie die Voreinstellung fir die
Rendering-Optimierung von Leistung auf Arbeitsspeicher andern. Andern Sie diese Einstellung zuriick zu Leistung, wenn fiir das Rendering keine
Speicheroptimierung mehr benétigt wird.

Nach oben

Voreinstellungen zu Playereinstellungen (CS5.5 und friher)

Im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ im Bereich ,Playereinstellungen“ kdnnen Sie den Standardplayer auswahlen. Der Player wird von Premiere Pro
zum Abspielen von Medien von Clips und Sequenzen aus folgenden Bereichen verwendet:

« Quellmonitor

* Programmmonitor

« Vorschaubereich im oberen Bereich des Projektfensters
e Zuschneideansicht

» Multi-Kamera-Monitor

« Videouberblendvorschau im Effekteinstellungsfenster

Sie kénnen fir Premiere Pro den Standardplayer des Computers oder einen Plug-in-Player eines Drittanbieters wahlen. Player von Drittanbietern
werden mit denselben Aufnahmekarten installiert.

Hinweis: Die Voreinstellungen fur Player-Einstellungen werden in Premiere Pro CS6 als Voreinstellungen fur Wiedergabeeinstellungen
bezeichnet.

Nach oben

Voreinstellungen fir Wiedergabeeinstellungen (CS6)

Im Wiedergabeeinstellungsfenster des Dialogfelds ,Voreinstellungen konnen Sie den Standardplayer fur Audio und Video auswéahlen und
Vorspann- und Nachspannvoreinstellungen festlegen. Sie kdnnen auch auf Gerateeinstellungen fir Aufnahmekarten von Drittanbietern zugreifen.

Der Player wird von Premiere Pro zum Abspielen von Medien von Clips und Sequenzen aus folgenden Bereichen verwendet:
* Quellmonitor
e Programmmonitor
« Vorschaubereich im oberen Bereich des Projektfensters
e Zuschneidemodus
« Zuschneideansicht
e Multi-Kamera-Monitor
« Videouberblendvorschau im Effekteinstellungsfenster

Sie koénnen fur Premiere Pro den Standardplayer des Computers oder einen Plug-in-Player eines Drittanbieters wahlen. Player von Drittanbietern
werden mit denselben Aufnahmekarten installiert.

Richten Sie DV-Gerate und Gerate von Drittanbietern fiir die Ausgabe ein, indem Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen® klicken. Wenn eine
Aufnahmekarte eines Drittanbieters installiert ist, klicken Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen®, um auf das Dialogfeld ,Mercury-Ubertragung* fiir
Videoformate und Pixelformate zuzugreifen.

Es ist ein Kontrollkastchen fiir die Deaktivierung der Videoausgabe im Hintergrund verfiigbar.

Wahlen Sie im Menu ,Audiogerat‘ ein Audiogerat aus.



Vorspann- und Nachspannvoreinstellungen sind in den Voreinstellungen fur die Wiedergabeeinstellungen statt in den allgemeinen Voreinstellungen
vorhanden.

. . Nach oben
Titelfenster-Voreinstellungen

Im Titelfenster des Dialogfelds ,Voreinstellungen® kénnen Sie die Buchstaben andern, die von Premiere Pro im Fenster ,Stilfarbfelder des
Titelfensters und im Schriftorowser angezeigt werden.

. . Nach oben
Voreinstellungen zum Zuschneiden

Die Zuschneideansicht weist Schaltflachen fur groRe Verschiebungen auf. Durch Klicken auf eine dieser Schaltfliche kann ein Zuschneidepunkt
um einen groRReren Betrag nach vorne oder hinten verschoben werden. Im Bereich ,Zuschneiden® des Dialogfelds ,Voreinstellungen“ kénnen Sie
die Anzahl von Frames angeben, um die ein Zuschniedepunkt durch die Schaltflachen fir groRe Verschiebungen verschoben wird.

Verwandte Hilfethemen
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Grundlegender Arbeitsablauf

Der Workflow setzt sich aus den Schritten zusammen, die Sie ausfiihren, um Videos zu bearbeiten — angefangen vom Import oder der Aufnahme
bis hin zur endgultigen Ausgabe. Der Basis-Workflow beschreibt die ganz grundlegenden Schritte, die fur die meisten Projekte vorzunehmen sind.
Spezielle Arten von Workflows, wie etwa der P2-Workflow oder der plattformubergreifende Workflow beschreiben die besonderen Einstellungen,
Abweichungen und Probleme, die fur den jeweiligen Typ zutreffen.

Indem Sie den gesamten Arbeitsablauf fiir eine Produktion vor dem Erstellen eines neuen Projekts und einer ersten Sequenz Uberprifen, kdnnen
Sie Premiere Pro optimal auf die Anforderungen fur diese Produktion einstellen. AuRerdem hilft lhnen diese Vorgehensweise, einen Plan fur die
speziellen Anforderungen, die fiir lhre Produktion bei einzelnen Schritten gelten, zu entwerfen. Sie kdnnen beispielsweise vor dem Start des
Projekts die Parameter lhres Filmmaterials identifizieren, um die Voreinstellungen zu wéhlen, die am besten flr das Projekt geeignet sind.

Zur Optimierung lhres Computersystems, lhres Arbeitsablaufs und von Premiere Pro fir moglichst effizientes Arbeiten stehen verschiedene
Ressourcen zur Verfugung, Uber die dieser Beitrag des Blogs ,After Effects Region of Interest” informiert.

Egal ob Sie mit Adobe Premiere Pro Video fir Fernsehsendungen, DVD oder das Internet bearbeiten, der Arbeitsablauf wird wahrscheinlich in
ungeféhr dem nachfolgend erlauterten entsprechen. Von Adobe empfohlene Lernprogramme zum grundlegenden Arbeitsablauf finden Sie unten
auf dieser Seite.

Bevor Sie mit der Bearbeitung beginnen

Bevor Sie mit der Bearbeitung in Premiere Pro beginnen, benétigen Sie Filmmaterial, mit dem Sie arbeiten kénnen. Sie kénnen entweder Ihr
eigenes Filmmaterial aufnehmen, oder Sie arbeiten mit Material, das von einer anderen Person aufgenommen wurde. Sie kénnen auch mit
Grafiken, Audio-Dateien und anderem arbeiten.

Viele Projekte, mit denen Sie arbeiten, benétigen kein Drehbuch. Manchmal ist es jedoch besser, Sie schreiben ein Drehbuch, insbesondere fir
dramatische Projekte. Verwenden Sie Adobe Story zum Schreiben eines Drehbuchs und zum Strukturieren lhrer Produktionsdetails.

Wahrend Sie Filmen, strukturieren Sie lhre Aufnahmen und erstellen Protokollnotizen. Sie kdnnen Filmmaterial auch wahrend der Aufnahme
einstellen und tUberwachen und die Ergebnisse auf einem Laufwerk erfassen. Zur Aufnahme auf einem Laufwerk verwenden Sie Adobe
OnLocation.

Beachten Sie, dass Adobe Story oder Adobe OnLocation nicht zum Bearbeiten von Filmmaterial mit Adobe Premiere Pro erforderlich sind. Das
Schreiben eines Drehbuchs und das Erstellen von Notizen sind optionale Schritte, die lhnen dabei helfen, ein Projekt vorab zu organisieren.

Erste Schritte bei der Bearbeitung
Nachdem Sie Filmmaterial aufgenommen haben, fiihren Sie die Schritte aus, um mit der Bearbeitung mit Premiere Pro zu beginnen.

1. Starten oder Offnen eines Projekts
Offnen Sie ein vorhandenes Projekt, oder starten Sie im Startbildschirm von Premiere Pro ein neues Projekt.

Alctuielle Priojekte
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Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, die das Dialogfeld ,Neues Projekt* gedffnet. Im Dialogfeld ,Neues Projekt* konnen Sie den Namen und den
Speicherort der Projektdatei, das Videoaufnahmeformat und andere Einstellungen fir lhr Projekt angeben. (Weitere Informationen finden Sie unter
Projekte erstellen und verandern.) Wenn Sie im Dialogfeld ,Neues Projekt* Einstellungen ausgewahlt haben, klicken Sie auf ,OK".
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Wenn Sie das Dialogfeld ,Neues Projekt* geschlossen haben, wird das Dialogfeld ,Neue Sequenz“ angezeigt. Wahlen Sie im Dialogfeld die
Sequenzvorgabe aus, die den Einstellungen Ihres Filmmaterials entspricht. Offnen Sie zunachst den Ordner fiir den Kameratyp, dann den Ordner
fur die Framerate (falls erforderlich) und klicken Sie dann auf eine Vorgabe. Benennen Sie die Sequenz unten im Dialogfeld und klicken Sie dann
auf ,OK".

Wenn Sie Hilfe bei der Auswahl einer Sequenzvorgabe bendtigen, lesen Sie diesen FAQ-Eintrag: ,How do | choose the right sequence settings"
(Wie wahle ich die richtigen Sequenzeinstellungen aus).

Um ein vorhandenes Projekt zu 6ffnen, klicken Sie im Premiere Pro Startbildschirm auf eine Verkniipfung unter ,Aktuelle Projekte“. Nachdem Sie
auf eine Verknuipfung geklickt haben, wird das Projekt gestartet.

« Einen Uberblick tiber den Premiere Pro-Arbeitsablauf bietet dieses Video von Video2Brain und Learn by Video mit Maxim
Jago.

« Hilfe fur einen schnellen Einstieg in die Arbeit mit Premiere Pro bietet dieses Video von Video2Brain und Learn by Video mit

Maxim Jago.

2. Aufnehmen und Importieren von Video- und Audiodaten
Bei dateibasierten Assets kdnnen Sie mithilfe des Media-Browsers Dateien aus Computerquellen in sémtliche fihrenden Medienformate
importieren. Jede aufgenommene oder importierte Datei wird automatisch zu einem Clip im Projektfenster.

Alternativ kdnnen Sie im Aufnahmefenster Filmmaterial von einem Camcorder oder einem VTR direkt Uibertragen. Bei geeigneter Hardware ist
zudem eine Digitalisierung und Aufnahme weiterer Formate mdglich (z. B. VHS oder HDTV).

Wenn Sie ein Adobe OnLocation-Projekt in Premiere Pro importieren, kdnnen Sie optional dank der Metadaten aus Adobe OnLocation problemlos
einen vorlaufigen Rohschnitt erstellen. Synchronisieren Sie mithilfe der Sprachsuche das Skript mit dem Filmmaterial und bearbeiten Sie es
anschlieRend basierend auf der Dialogtranskription.
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Projektfenster und Aufnahmefenster

A B

Sie kénnen auBerdem verschiedene digitale Medien importieren, z. B. Videodaten, Audiodaten und Standbilder. Premiere Pro ermdglicht weiterhin
den Import von Adobe® lllustrator®-Bildern und Photoshop®-Dateien mit Ebenen. Zudem werden Adobe After Effects®-Projekte umgewandelt,
um einen nahtlosen, integrierten Arbeitsablauf zu gewahrleisten. Sie kdnnen auch kunstliche Medien wie standardmafiige Farbbalken,
Farbhintergriinde und Countdowns erstellen. (Weitere Informationen finden Sie unter Aufnahme und Digitalisierung.)

Sie kénnen auch Adobe® Bridge verwenden, um lhre Mediendateien zu strukturieren und zu durchsuchen. Dann verwenden Sie den Befehl
JPlatzieren* in Adobe Bridge, um lhre Dateien direkt in Premiere Pro zu platzieren.

Im Projektfenster haben Sie die Moglichkeit, das Filmmaterial zu beschriften, zu kategorisieren und in Ablagen zu gruppieren, um auch komplexe
Projekte zu organisieren. Sie kdnnen mehrere Ablagen gleichzeitig jeweils in einem eigenen Fenster 6ffnen oder Sie kdnnen Ablagen ineinander
verschachteln. In der Symbolansicht des Projektfensters konnen Sie die Clips wie in einem Storyboard anordnen, um eine Sequenz anzuzeigen
oder zusammenzustellen.

Hinweis: Vor dem Aufnehmen oder Importieren von Audio miissen Sie sicherstellen, dass ,Voreinstellungen“ > ,Audio® > ,Standardspurformat*
auf das gewiinschte Kanalformat eingestellt ist.

3. Zusammenstellen und Optimieren einer Sequenz
Im Quellmonitor kdnnen Sie Clips anzeigen, Bearbeitungspunkte starten und wichtige Frames markieren, bevor Sie einer Sequenz Clips


http://forums.adobe.com/thread/878497
http://goo.gl/vmPBi
http://goo.gl/vmPBi
http://goo.gl/wCGcM
http://goo.gl/wCGcM

hinzufuigen. Der einfachen Bearbeitung halber kénnen Sie einen Masterclip in mehrere Clipkopien mit jeweils eigenen In- und Out-Points aufteilen.
Zudem kdnnen Audiodaten als detaillierte Wellenform angezeigt und mit vorlagenbasierter Genauigkeit bearbeitet werden. (Weitere Informationen
finden Sie unter Quellmonitor- und Programmonitoriibersicht.)

0:00:00:00 1 ; 1 5 00:00:24:26
-

* audo 1

Quellmonitor, Programmmonitor und Schnittfenster

Sie kénnen einer Sequenz in einem Schnittfenster Clips hinzufiigen, indem Sie diese dorthin ziehen oder indem Sie die Schaltflachen ,Einfligen*
oder ,Uberschreiben” im Quellmonitor verwenden. Sie kénnen die Clips automatisch in einer Sequenz anordnen. Die Reihenfolge der Clips
entspricht dabei der im Projektfenster. Die bearbeitete Sequenz wird dann im Programmmonitor oder als Vollbildvideo auf einem angeschlossenen
Fernsehbildschirm angezeigt. (Weitere Informationen finden Sie unter Schnittfenster und Hinzufiigen von Clips zu einer Sequenz.)

Optimieren Sie die Sequenz, indem Sie die Clips in einem Schnittfenster mit klontextsensitiven Werkzeugen oder den Werkzeugen im
Werkzeugfenster bearbeiten. In der Zuschneideansicht kdnnen Sie den Schnittpunkt zwischen den Clips exakt platzieren. Das Verschachteln von
Sequenzen, bei dem Sie eine Sequenz als Clip in eine andere Sequenz einfligen, eroffnet Ihnen weitere, anders nicht realisierbare Effekte.

4. Hinzufugen von Titeln

Das Titelfenster von Premiere Pro bietet zahlreiche Funktionen zum Erstellen unbewegter, rollender oder kriechender Titel, die dem Video
problemlos Uberlagert werden kdnnen. Sie kdnnen auch eine der unzahligen Titelvorlagen bearbeiten. Wie bei allen Clips lassen sich die Titel in
einer Sequenz bearbeiten, ein- und ausblenden, animieren oder mit Effekten versehen. (Weitere Informationen finden Sie unter Titelschrift und das
Titelfenster.)

TiteFeret oo - Bl ter

* Transiormieren
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Titelfenster



5. Hinzufligen von Uberblendungen und Effekten

Das Effektfenster beinhaltet eine umfangreiche Liste mit Uberblendungen und Effekten, die Sie auf die Clips in einer Sequenz anwenden kénnen.
Sie kénnen diese Effekte und die Bewegung, Deckkraft und variable Ratenausdehnung eines Clips mithilfe des Effekteinstellungsfensters
anpassen. Im Effekteinstellungsfenster kdnnen Sie aul3erdem die Clipeigenschaften animieren, indem Sie herkémmliche Keyframing-Verfahren
anwenden. Wahrend der Anpassung von Uberblendungen werden im Effekteinstellungsfenster spezielle Steuerelemente fiir diese Aufgabe
angezeigt. Sie konnen die Uberblendungen sowie die Effekt-Keyframes eines Clips jedoch auch in einem Schnittfenster anzeigen und anpassen.
(Weitere Informationen finden Sie unter Ubersicht: Anwenden von Uberblendungen und Zuweisen von Effekten zu Clips.

Vorgaben
* W Audioellekte
- = Audiouberblendungen
& videoeffekte
» [ Videadherblendungen

6. Audiomischung

Fir die spurbasierte Audioanpassung emuliert der Audiomixer ein voll funktionsfahiges Mischpult, einschlieBlich Reglern zum Ein- und
Ausblenden, Sends und Effekten. Premiere Pro speichert Ihre Anderungen in Echtzeit. Wenn Sie {iber eine unterstiitzte Soundkarte verfiigen,
kdnnen Sie Audiodaten im Audiomixer aufnehmen oder Audiodaten fir 5.1 Surround Sound mischen. (Weitere Informationen finden Sie unter
Mischen von Audiospuren und Clips.)

Audiomixer

7. Exportieren



Stellen Sie die bearbeitete Sequenz auf dem Medium |hrer Wahl bereit: Band, DVD, Blu-Ray-Disc oder Filmdatei. Mit Adobe Media Encoder
koénnen Sie die Einstellungen fir MPEG-2, MPEG-4, FLV-Dateien und andere Codecs an die Anforderungen lhrer Zielgruppe anpassen. (Weitere

Informationen finden Sie unter Exportmdoglichkeiten.)
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Standardtastaturbefehle in CS6

Suchen von Tastaturbefehlen
Anpassen oder Laden der Kurzbefehle
Entfernen von Tastaturbefehlen
Drucken von Tastaturbefehlen
Auswahlen von Werkzeugen (Tastaturbefehle)
Datei

Bearbeiten

Anzeigen von Bedienfeldern
Aufnahmefenster
Multi-Kamera-Monitor
Projektfenster

Schnittfenster

Titelfenster

Ausrichtungstyp
Zuschneideansicht
Wiedergabeauflésung
Audiomixerfenster
Effektfenster

Arbeitsbereich
Media-Browser-Fenster
Protokollfenster
Effekteinstellungsfenster

Viele Befehle und Schaltflachen verfligen iber Entsprechungen auf der Tastatur. Auf diese Weise kdnnen Sie Aufgaben mit minimalem
Mauseinsatz ausfiihren. Sie konnen aulerdem Tastaturbefehle hinzufiigen oder andern. Der Standardsatz mit Kurzbefehlen wird als Premiere Pro
CS6 bezeichnet.

Zum Seitenanfang

Suchen von Tastaturbefehlen
Ermitteln Sie die Kurzbefehle fur ein Werkzeug, eine Schaltflache oder einen Meniibefehl wie folgt:

« Wenn Sie den Tastaturbefehl fiir ein Werkzeug oder eine Schaltflache suchen, positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem
Werkzeug bzw. der Schaltflache, bis die entsprechende Quickinfo angezeigt wird. Gibt es einen Tastaturbefehl fur das
Werkzeug oder die Schaltflache, erscheint dieser in der Quickinfo hinter der Beschreibung des Werkzeugs bzw. der
Schaltflache.

« Die Tastaturbefehle fir Mentuibefehle stehen rechts neben dem jeweiligen Befehl.

« Informationen zu den am haufigsten verwendeten Kurzbefehlen, die nicht in Quickinfos oder in Menus erscheinen, finden Sie
in den Tabellen in diesem Artikel. Eine umfassende Liste aller aktuellen und Standardkurzbefehle finden Sie unter
.Bearbeiten" >, Tastaturanpassung®. (Windows), (Mac OS in CS5) oder ,Premiere Pro" > ,Tastaturbefehle (Mac OS)

« In CS5.5 verwenden Sie ein Suchfeld in dem Dialogfeld , Tastaturanpassung®, Uber das Sie bestimmte Befehle schnell finden
kénnen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Tastaturbefehlen aus Apple Final Cut Pro oder Avid Media Composer in Adobe Premiere Pro, zur
Anpassung von Tastaturbefehlen und zum Ubertragen von benutzerdefinierten Tastaturbefehlen auf ein anderes System erhalten Sie in diesem
Video von Kevin Monahan und Karl Soule auf Adobe TV.

Zum Seitenanfang

Anpassen oder Laden der Kurzbefehle

Sie kénnen Tastaturbefehle so anpassen, dass sie mit Tastaturbefehle in einer anderen von Ihnen verwendeten Software tbereinstimmen. Wenn
andere Befehle verflgbar sind, kdnnen Sie sie aus dem Menu ,Festlegen“ im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* auswahlen.

1. Wahlen Sie zur Anpassung der Tastaturbefehle eine der folgenden Optionen:

« Unter Windows wahlen Sie ,Bearbeiten > , Tastaturanpassung*
« Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5) wahlen Sie ,Bearbeiten > , Tastaturanpassung”
« Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5) wéahlen Sie ,Premiere Pro* > ,Tastenkombinationen*



2. (Optional) Wahlen Sie aus dem Menu ,Festlegen” im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur“ die Tastaturbefehle aus, die Sie in
Premiere Pro verwenden mochten:

« Adobe Premiere Pro - Werkseinstellungen (Adobe Premiere Pro CS 5)

+ Adobe Premiere Pro CS5.5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

« Tastaturbefehle fir Avid Xpress DV 3.5 (Adobe Premiere Pro CS5)

« Tastaturbefehle fiir Avid Media Composer 5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)
« Tastaturbefehle fir Final Cut Pro 7.0

3. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* eine Option aus dem Menu:
Anwendung Zeigt Befehle der Menlileiste nach Kategorie sortiert an.
Bereiche Zeigt die den Bereichen und Menis von Fenstern zugeordneten Befehle an.
Werkzeuge Zeigt eine Liste mit Werkzeugsymbolen an.

4. Suchen Sie in der Spalte ,Befehl* den Befehl, fiir den ein Tastaturbefehl erstellt oder geandert werden soll. Klicken Sie ggf.
auf das Dreieck rechts neben dem Kategorienamen, um die Befehle in dieser Kategorie einzublenden.

5. Klicken Sie in das Tastaturbefehlsfeld des Objekts, um es auszuwahlen.

6. Geben Sie den Tastaturbefehl ein, der fur das Objekt verwendet werden soll. Im Dialogfeld ,Tastaturanpassung* wird eine
Warnung angezeigt, wenn Sie einen Tastaturbefehl zuweisen, der bereits verwendet wird.

7. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Um einen Tastaturbefehl zu I6schen und ihn wieder dem urspriinglichen Befehl zuzuweisen, klicken Sie auf ,Rickgéangig".
e Um zu dem Befehl zu wechseln, dem der Tastaturbefehl zuvor zugewiesen war, klicken Sie auf ,Gehe zu*.

« Um einen von lhnen eingegebenen Tastaturbefehl zu lI6schen, klicken Sie auf ,Loschen”.

« Um einen von lhnen zuvor eingegebenen Tastaturbefehl erneut einzugeben, klicken Sie auf ,Wiederherstellen®.

8. Wiederholen Sie den beschriebenen Vorgang, um weitere Tastaturbefehle einzugeben. Anschliel3end klicken Sie auf
~Speichern unter®, geben Sie einen Namen fir Ihre Tastaturbelegung ein, und klicken Sie auf ,Speichern®.

Hinweis: Einige Tastaturbefehle sind vom Betriebssystem reserviert. Sie kénnen diese Befehl in Premiere Pro nicht neu
zuweisen. Die Plus-Taste (+) und die Minus-Taste (-) auf dem numerischen Tastaturblock kdnnen ebenfalls nicht zugewiesen
werden, da sie fur die Eingabe relativer Timecodewerte bendtigt werden. Dies gilt jedoch nicht fir die Minus-Taste (-) auf der
Haupttastatur.

Von Franklin McMahon steht ein Video-Lernprogramm auf der Layers Magazine-Website zur Verfigung, in dem das
Anpassen von Tastaturbefehlen beschrieben wird.

In diesem Video erfahren Sie, wie Sie benutzerdefinierte Tastaturbefehle in andere Premiere Pro-Bearbeitungssysteme
Ubertragen.

Hier finden Sie ein Lernprogramm von Clay Asbury, das zeigt, wie Sie Final Cut Pro-Tastaturbefehle in Premiere Pro CS 5.5
als benutzerdefiniertes Layout speichern.

Entfernen von Tastaturbefehlen

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Unter Windows wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Tastaturanpassung*
« Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5) wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Tastaturanpassung*
* Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5) wéahlen Sie ,Premiere Pro" > ,Tastenkombinationen*

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um einen Tastaturbefehl zu entfernen, wahlen Sie den gewinschten Tastaturbefehl aus und klicken auf ,Ldschen®.

* Um mehrere Tastaturbefehle zu entfernen, wéhlen Sie den Befehlssatz im Menu ,Festlegen” aus und klicken auf
.Loschen”. Klicken Sie in der daraufhin angezeigten Warnung auf ,Léschen”, um die Auswahl zu bestéatigen.

Drucken von Tastaturbefehlen

Zum Seitenanfang

Zum Seitenanfang


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://layersmagazine.com/customizing-premiere-pro.html
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://vimeo.com/23866825

Sie kénnen eine Liste mit Tastaturbefehlen aus dem Dialogfeld , Tastaturanpassung“ in ein Textdokument einfiigen und sie anschlieBend

ausdrucken.

« Klicken Sie bei gedriickter Strg-+Umschalttaste (Windows) bzw. Befehls-+Umschalttaste (Mac OS) auf ,Tastaturanpassung”.
« Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Tastaturanpassung“. Wéahlen Sie in Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) den Befehl ,Premiere Pro* >

»Tastaturbefehle®.

« Wahlen Sie einen Satz Tastaturbefehle im Menu ,Einrichten“ im Dialogfeld , Tastaturanpassung“ oder ,Tastaturbefehle® in
Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) aus.

« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zwischenablage*.

« Legen Sie ein neues Dokument mit einem Texteditor an.

« Filgen Sie die Inhalte der Zwischenablage in das Dokument ein.

Auswahlen von Werkzeugen (Tastaturbefehle)

Ergebnis
Auswahlwerkzeug
Spurauswahl

Loschen und Licke schlielRen
Rollen

Rate ausdehnen
Rasierklinge
Unterschieben
Verschieben
Zeichenstift-Werkzeug
Hand

Zoom

Datei

Ergebnis

Beenden/Premiere Pro beenden
Neues Projekt

Neue Sequenz

Neue Ablage

Neuer Titel

Vorlagen

Projekt 6ffnen

Mit Adobe Bridge durchsuchen

Projekt schlieRen
Schliel3en

Speichern

Windows
Strg-Taste + Q

Strg- + Alt-Taste + N
Strg-Taste + N
Strg+/

Strg+ T

Strg+J

Strg-Taste + O

Strg- + Alt-Taste + O

Strg- + Umschalttaste + W

Strg-Taste + W

Strg-Taste + S

Windows und Mac OS

Mac OS
Befehl+Q
Opt+Strg+N
Befehl+N
Befehlstaste+/

Befehl+T
Befehl+J
Befehl+O
Wahl+Befehl+O

Umschalt+Befehl+W
Befehl+W

Befehl+S
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Speichern unter
Kopie speichern
Aufnehmen

Batchaufnahme

Aus Media-Browser importieren

Importieren
Medien
Auswahlen
Hilfe

Bearbeiten

Ergebnis

Ruckgangig
Wiederherstellen
Schwellenwertabgrenzung
Kopieren

Einflgen

Ergéanzen

Attribute einfligen
Léschen

Léschen und Liicke schlieRen

Suchfeld auswahlen

Speichern unter
Alles auswéhlen

Auswahl auftheben

Suchen

Original bearbeiten
Geschwindigkeit/Dauer
Gruppieren

Gruppierung aufheben

Nachstes Objekt oberhalb auswéahlen

Néachstes Objekt unterhalb auswéahlen

Ganz nach vorne bringen
Schrittweise vorwarts
Ganz nach hinten stellen

Schrittweise riickwarts

Effekte im Arbeitsbereich rendern

Frame-Ubereinstimmung

Bearbeitung hinzuftigen

Strg- + Umschalttaste + S
Strg- + Alt-Taste + S
F5

F6

Strg- + Alt-Taste + |
Strg-Taste + |

Strg+M

Strg- + Umschalttaste + H
F1

Windows

Strg-Taste + Z

Strg- + Umschalttaste + Z
Strg+X

Strg+C

Strg+Vv

Strg- + Umschalttaste + V
Strg- + Alt-Taste + V
Vorwarts l6schen
Umschalt+Vorwarts léschen

Umschalttaste + F

Strg + Umschalt+/
Strg-Taste + A

Strg- + Umschalttaste + A

Strg-Taste + F

Strg-Taste + E
Strg-Taste + R
Strg-Taste + G
Strg- + Umschalttaste + G
Strg+Alt+]
Strg+AIt+[

Strg + Umschalt+]
Strg+]

Strg + Umschalt+[
Strg+[

Eingeben

E

Strg-Taste + K

Umschalt+Befehl+S
Wahl+Befehl+S

F5

F6

Wahl+Befehl+l
Befehl+l

Befehl+M
Umschalt+Befehl+H
F1

Mac OS

Befehl+Z
Umschalt+Befehl+Z
Befehl+X

Befehl+C

Befehl+V
Umschalt+Befehl+V
Wahl+Befehl+V
Vorwarts léschen

Wahl+Vorwarts l6schen
Umschalttaste + F

Umschalt+Befehl+S
Befehl+A

Umschalt+Befehl+A

Befehl+F

Befehl+E

Befehl+R

Befehl+G
Umschalt+Befehl+G
Wahl+Befehl+]
Wahl+Befehl+[
Umschalt+Befehl+]
Befehlstaste+]
Umschalt+Befehl+ [
Befehlstaste+[
Eingabetaste

=

Befehl+K
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Bearbeitung fiir alle Spuren hinzufiigen
Dynamischer Zuschneidemodus
Zuschnitttyp andern

Um einen Frame zuschneiden
Zuschneiden mit gro3er Verschiebung

In-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen
Out-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen

Clipauswahl um finf Frames nach links
unterschieben

Clipauswahl um einen Frame nach links
unterschieben

Clipauswahl um finf Frames nach rechts
unterschieben

Clipauswahl um einen Frame nach rechts
unterschieben

Clipauswahl um fiinf Frames nach rechts
Uberschieben

Clipauswahl um fiinf Frames nach links
Uiberschieben

Clipauswahl um einen Frame nach links
Uberschieben

Clipauswahl um einen Frame nach rechts
Uberschieben

Ausgewahlte Bearbeitung bis zum
Abspielkopf erweitern

Videouberblendung anwenden
Audiolberblendung anwenden
Herausnehmen

Extrahieren

Einzoomen

Auszoomen

Ausrichten

Sichtfenster

Ergebnis
Vorheriges Fenster auswahlen
Néachstes Fenster auswahlen

Media-Browser-Fenster

Audiomixerfenster
Effekteinstellungsfenster
Effektfenster
Quellmonitorfenster
Programmmonitorfenster
Projektfenster

Schnittfenster

Strg- + Umschalttaste + K

T

Strg+ T
Strg+Nach-links-/Nach-rechts-Taste

Strg+Umschalt+Nach-links-/Nach-rechts-
Taste

Alt + [
Alt +]

Strg + Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Strg + Alt + Nach-links-Pfeil

Strg + Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Strg + Alt + Nach-rechts-Pfeil

Alt + Umschalt +. (Punkt)

Alt+Umschalt+, (Komma)

Alt+, (Komma)

Alt+. (Punkt)

E

Strg-Taste + D

Strg + Umschalt + D
R

" (Akut)

S

Umschalt+Befehl+K

T

Umschalt + T
Wahl+Nach-links-/Nach-rechts-Taste

Wahl+Umschalt+Nach-links-/Nach-rechts-
Taste

Wabhltaste+[
Wahltaste+]

Wahl+Umschalt+Befehl+Nach-links-Taste

Wahl+Befehl+Nach-links-Taste

Wahl+Umschalt+Befehl+Nach-rechts-
Taste

Wahl+Befehl+Nach-rechts-Taste

Wahl+Umschalt+. (Punkt)

Wahl+Umschalt+, (Komma)

Wahl+, (Komma)

Wahltaste+. (Punkt)

E

Befehl+D
Umschalt+Befehl+D
R

" (Akut)

S

Zum Seitenanfang

Tastaturbefehl (Windows und Mac OS)

Strg+Umschalttaste+, (Komma)

Strg + Umschalt+. (Punkt)

Umschalt + 8

Umschalt + 6

Umschalt + 5

Umschalt + 7

Umschalt + 2

Umschalt + 4

Umschalt + 1

Umschalt + 3



Aktives Fenster schlieRen

VergréRert das Bedienfeld unter dem Zeiger auf Vollbild,

unabhangig davon, was aktiviert oder ausgewabhlt ist.

VergroRert das aktivierte oder ausgewahlte Bedienfeld auf
Vollbild, unabhéngig davon, wo sich der Zeiger befindet. (Adobe
Premiere Pro CS5.5 und hoher).

Aufnahmefenster

Ergebnis

Tonaufnahme

Videoaufnahme

Zwischen Bearbeitungsfeldern wechseln

Aufnahme abbrechen
Auswerfen

Schneller Vorlauf

Zu In-Point gehen
Zu Out-Point gehen
Aufnehmen
Zuriickspulen

Schritt zurtick

Schritt vorwarts

Anhalten

Multi-Kamera-Monitor

Ergebnis
Wiedergabe/Stopp

Aufnahme Ein/Aus

Kamera 1 auswahlen
Kamera 2 auswahlen
Kamera 3 auswahlen
Kamera 4 auswahlen

Kamera 5 auswahlen
Kamera 6 auswahlen
Kamera 7 auswahlen
Kamera 8 auswahlen

Kamera 9 auswahlen

Windows

Leertaste

0

© 00 N o O

Strg + W (Windows), Befehl + W (Mac OS)

‘ [Accent] (US-Amerikanische Tastaturen) oder die Taste links
neben ,1“-Taste (bei nicht US-Amerikanischen Tastaturen) oder

die ,@"“-Taste bei japanischen Tastaturen

Umschalt + ‘ [Accent] (US-Amerikanische Tastaturen) oder die
Taste links neben ,1"-Taste (bei nicht US-Amerikanischen
Tastaturen) oder die ,@“-Taste bei japanischen Tastaturen

Windows und Mac OS

A.
\%

Tabulator

Esc

E

= 0 7

®

R

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

S

Mac OS

Leertaste

0

Befehl+1

Befehl+2

Befehl+3

Befehl+4

Befehl+5
Befehl+6
Befehl+7
Befehl+8
Befehl+9

Zum Seitenanfang

Zum Seitenanfang



Schritt zurlick

Schritt vorwarts

Projektfenster

Ergebnis

Liste

Symbol

Scrubben durch Bewegen der Maus

Auswahl mit Optionen léschen
Auswahl nach unten erweitern
Auswabhl nach links erweitern
Auswahl nach rechts erweitern
Auswahl nach oben erweitern
Auswahl nach unten bewegen
Auswahl ans Ende bewegen
Auswahl an den Anfang bewegen
Auswahl nach links bewegen
Auswahl nach unten bewegen
Auswahl nach oben bewegen
Auswahl nach rechts bewegen
Auswahl nach oben bewegen

Néachstes Spaltenfeld
Néachstes Zeilenfeld
Vorheriges Spaltenfeld
Vorheriges Zeilenfeld

Miniaturansicht vor
Miniaturansicht zurtick

Ansicht wechseln

Ablage 6ffnen

Ablage schliel3en

Alle Ablagen 6ffnen und schlieRen

Schnittfenster

Ergebnis

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Windows

Strg+Bild-auf-Taste
Strg.+Bild-ab-Taste
Umschalt+H

Ctrl+Entf

Umschalt + Nach-unten-Pfeil
Umschalt + Nach-links-Pfeil
Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Nach-unten-Pfeil

Ende

Posl

Nach-links-Pfeil
Bild-ab-Taste

Bild-auf-Taste
Nach-rechts-Pfeil
Nach-oben-Pfeil

Tabulator

Eingeben

Umschalt + Tabulatortaste
Umschalt+Eingabetaste

Umschalt + ]
Umschalt + [

Umschalt+\

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-rechts-Pfeil driicken

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-links-Pfeil driicken

Alt + klicken auf eine Ablage, um alle
Ablagen zu 6ffnen und zu schlielRen.

Windows

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Zum Seitenanfang

Mac OS

Befehl+Bild-auf-Taste
Befehl+Bild-ab-Taste
Umschalt+H

Befehl + Vorwarts l6schen
Umschalt + Nach-unten-Pfeil
Umschalt + Nach-links-Pfeil
Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Nach-unten-Pfeil

Ende

Posl

Nach-links-Pfeil
Bild-ab-Taste

Bild-auf-Taste
Nach-rechts-Pfeil
Nach-oben-Pfeil

Tabulator

Eingabetaste

Umschalt + Tabulatortaste
Umschalt+Return

Umschalt + ]
Umschalt + [

Umschalt+\

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-rechts-Pfeil driicken

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-links-Pfeil driicken

Optionstaste + klicken auf eine Ablage,
um alle Ablagen zu 6ffnen und zu
schliel3en

Zum Seitenanfang

Mac OS



Auswahl markieren
Clip markieren

Keyframe hinzufligen

Marke hinzuftigen

Zur nachsten Marke gehen
Zur vorherigen Marke gehen
Aktuelle Marke l6schen

Alle Marken I6schen

Bei Marke fir die aktuelle Zeit
ausschneiden

Arbeitsbereichsleiste auf Sequenz
einstellen

In-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen
Out-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen
In- und Out-Points léschen

In-Point I6schen

Auswahl aufheben

Out-Point Idschen

In- oder Out-Point von Audio bzw. Video
unabhéngig voneinander bearbeiten

Ausgewahlte Bearbeitung bis zum
Abspielkopf erweitern

Zu In-Point gehen
Zu Out-Point gehen

Zum néchsten Schnittpunkt gehen

Zum nachsten Schnittpunkt auf beliebiger
Spur gehen

Zum vorherigen Schnittpunkt gehen

Zum vorherigen Schnittpunkt auf
beliebiger Spur gehen

Zum né&chsten Schnittpunkt gehen

Zum né&chsten Schnittpunkt auf beliebiger
Spur gehen

Zum vorherigen Schnittpunkt gehen

Zum vorherigen Schnittpunkt auf
beliebiger Spur gehen

Zum Ende des ausgewahlten Clips gehen

Zum Anfang des ausgewahlten Clips
gehen

Zum Ende der Sequenz gehen (bei
aktivem Schnittfenster)

Zum Anfang der Sequenz gehen (bei
aktivem Schnittfenster)

Aktiven Frame maximieren oder

/

Umschalt+/

Strg + Klicken

M

Umschalttaste+M

Strg- + Umschalttaste + M
Strg+AIt+M
Strg+Alt+Umschalttaste+M
Strg+K

Auf Arbeitsbereichsleiste doppelklicken

Alt + [

Alt +]

Strg- + Umschalttaste + X
Strg- + Umschalttaste + |
Ricktaste

Strg + Umschalt + O

Alt + In-Point oder Out-Point ziehen

E

Umschalttaste+I
Umschalttaste+O
Nach-oben-Pfeil
Umschalt+Bild-ab-Taste
Nach-unten-Pfeil
Umschalt+Bild-auf-Taste
Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-unten-Pfeil
Nach-oben-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil

Umschalt + Ende

Umschalt + Pos 1

Ende

Posl

/
Umschalt+/

Befehl + Klicken

M

Umschalttaste+M
Umschalttaste+Befehlstaste+M
Wabhltaste +M

Wabhltaste +Befehlstaste+M
Befehl+K

Auf Arbeitsbereichsleiste doppelklicken

Wahl + [

Wahl + ]
Wahltaste +X
Wabhltaste +I
Ruckschritttaste
Wabhltaste +O

Wabhl + In- oder Out-Point ziehen

E
Umschalttaste+I
Umschalttaste+O
Nach-oben-Pfeil

Umschalt+Bild-ab-Taste

Nach-unten-Pfeil

Umschalt+Bild-auf-Taste

Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Nach-oben-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Umschalt + Ende

Umschalt + Pos 1

Ende

Pos1



wiederherstellen

Frame unterhalb des Cursors maximieren
oder wiederherstellen

Zu Marke mit Sequenznummer gehen
Frame-Ubereinstimmung

Titelframe einstellen
Titelframe I6schen
Frame exportieren

Ausgewahlten Clip um eine bestimmte
Anzahl Frames vorwarts verschieben

Ausgewahlten Clip um eine bestimmte
Anzahl Frames riickwarts verschieben

Von CTI bis Out-Point wiedergeben

Von In- bis Out-Point mit Vorlauf und
Abspann wiedergeben

Zwischen Wiedergabe/Anhalten wechseln

Schnelle Wiedergabe vorwarts

Wiedergabe vorwarts in normaler
Geschwindigkeit

Immer einen Frame einzeln wiedergeben
Langsame Wiedergabe vorwarts (8 fps)

Schnelle Wiedergabe riickwarts

Wiedergabe ruckwarts in normaler
Geschwindigkeit

Immer einen Frame einzeln umgekehrt
wiedergeben

Langsame Wiedergabe riickwarts (8 fps)
Verschachtelte Sequenz anzeigen
Loschen und Licke schlieRen

In-Point markieren

Out-Point markieren

Néachsten Bildschirm anzeigen
Vorherigen Bildschirm anzeigen

Shuttle - links

Shuttle - langsam links

Shuttle - rechts

Shuttle - langsam rechts

Umschalt+*

Strg+ 1
F

Strg+P
Strg- + Umschalttaste + P
Strg- + Umschalttaste + E

+ gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

- gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

Strg + Leertaste

Umschalt + Leertaste

Leertaste
Umschalttaste gedriickt halten und L so
oft driicken, bis die gewlinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + L gleichzeitig driicken

K + L gedriickt halten

Umschalttaste gedriickt halten und J so oft
driicken, bis die gewinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + J gleichzeitig driicken

K + J gedrickt halten
Strg + Umschalt + F

Alt + Ricktaste

(0]
Bild-ab-Taste

Bild-auf-Taste

J

Umschalt + J

L

Umschalt + L

Umschalt+"

Befehl + 1
F

Befehl+P
Wabhltaste +P
Umschalttaste+E

+ gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

- gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

Strg + Leertaste (nur englische
Tastaturen)

Umschalt + Leertaste

Leertaste
Umschalttaste gedriickt halten und L so oft
druicken, bis die gewilinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + L gleichzeitig driicken

K + L gedrickt halten

Umschalttaste gedriickt halten und J so oft
driicken, bis die gewtinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + J gleichzeitig driicken

K + J gedrickt halten
Umschalt + T

Wahl + Entf

(@]
Bild-ab-Taste
Bild-auf-Taste

J

Umschalt + J

L

Umschalt + L



Shuttle - Stopp

Audio und Video unabhéngig voneinander
unterschieben

Schritt zurtick

Schritt zurtick 5 Frames-Einheiten

Schritt vorwarts

Schritt vorwérts 5 Frames-Einheiten

Zwischen verflgbaren Timecode-
Anzeigeformaten wechseln

Vollbild ein/faus

Zuschneiden
Einzoomen
Auszoomen

Einzoomen/Auszoomen aus bzw. in ganze
Sequenzansicht

Experimentieren
Von In bis Out abspielen

Von In- bis Out-Point mit Vorlauf und
Abspann wiedergeben

Von Playhead bis Out-Point wiedergeben
Abspielen/Stopp

Verschachtelte Sequenz anzeigen

Titelfenster

Ergebnis

Bogen-Werkzeug

Kerning um finf Einheiten reduzieren
Kerning um eine Einheit reduzieren

Zeilenabstand um funf Einheiten
reduzieren

Zeilenabstand um eine Einheit reduzieren
TextgroRe um funf Punkte reduzieren
TextgréRe um einen Punkt reduzieren
Ellipse-Werkzeug

Clipauswahl um fiinf Frames nach links
bewegen

Clipauswahl um einen Frame nach links
bewegen

Clipauswahl um fiinf Frames nach rechts
bewegen

K

Alt-Taste gedrtckt halten und den Audio-
oder Videoteil des Clips mit dem
Auswahlwerkzeug ziehen
Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Mit Strg-Taste auf Hot Text klicken

Strg+*
T

\

Umschalt+K

Alt+K
Umschalt+Leertaste

Strg+Leertaste
Leertaste

Umschalt + T

Windows

A.

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil
Alt + Nach-links-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Alt + Nach-unten-Pfeil

Strg + Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil
Strg + Alt + Nach-links-Pfeil

E

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Alt + Nach-links-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

K

Optionstaste gedriickt halten und den
Audio- oder Videoteil des Clips mit dem
Auswahlwerkzeug ziehen
Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Mit Befehlstaste auf Hot Text klicken

Strg+”
T

\ (nur englische Tastaturen)

Umschalt+K
Wahl+K

Umschalt+Leertaste

Strg+Leertaste
Leertaste

Umschalt + T

Zum Seitenanfang

Mac OS

A.

Wahl + Umschalt + Nach-links-Taste
Wabhl + Nach-links-Taste

Wahl + Umschalt + Nach-unten-Taste

Wahl + Nach-unten-Taste
Wahl+Umschalt+Befehl+Nach-links-Taste
Wahl+Befehl+Nach-links-Taste

E

Umschalt+Befehl+Nach-links-Taste

Befehl+Nach-links-Taste

Umschalt+Befehl+Nach-rechts-Taste



Clipauswahl um einen Frame nach rechts
bewegen

Kerning um funf Einheiten erhéhen
Kerning um eine Einheit erhdhen
Zeilenabstand um flnf Einheiten erhéhen
Zeilenabstand um eine Einheit erhdhen

TextgréRe um funf Punkte erhdhen

TextgréRe um einen Punkt erh6hen
Copyright-Symbol einfigen

Symbol fur eingetragene Marke einfiigen
Linienzeichner

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
unten bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
unten bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
links bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
links bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
rechts bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
rechts bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
oben bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
oben bewegen

Zeichenstift-Werkzeug

Objekte am unteren Rand fir geschiitzte
Titel positionieren

Objekte am linken Rand fur geschiitzte
Titel positionieren

Objekte am oberen Rand fir geschiitzte
Titel positionieren

Rechteck-Werkzeug
Drehungswerkzeug
Auswahlwerkzeug
Textwerkzeug

Werkzeug ,Vertikaler Text*

Keil-Werkzeug

Alt + Nach-rechts-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Alt + Nach-rechts-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Alt + Nach-oben-Pfeil

Strg + Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Strg + Alt + Nach-rechts-Pfeil
Strg + Alt + Umschalt + C
Strg + Alt + Umschalt + R

L

Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil

Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil

Nach-oben-Pfeil

P

Strg + Umschalt + D

Strg + Umschalt + F

Strg + Umschalt + O

Befehl+Nach-rechts-Taste

Wahl + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Wahl + Nach-rechts-Taste

Wabhl + Umschalt + Nach-oben-Taste

Wabhl + Nach-oben-Taste

Wahl+Umschalt+Befehl+Nach-rechts-
Taste

Wahl+Befehl+Nach-rechts-Taste

Wahl+Umschalt+Befehl+C

Wahl+Umschalt+Befehl+R

Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil

Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil

Nach-oben-Pfeil

P

Befehl + Umschalt + D

Befehl + Umschalt + F

Befehl + Umschalt + O



Ausrichtungstyp

Ergebnis
Links
Mitte
Rechts

Tabstopps

Zuschneideansicht

Ergebnis

Fokus Ausgang und Eingang
Fokus Eingang

Fokus Ausgang

Ruckwarts zuschneiden, grol3e
Verschiebung

Rickwarts zuschneiden, ein Frame

Vorwarts zuschneiden, grofl3e
Verschiebung

Vorwarts zuschneiden, ein Frame

Wiedergabe-Auflésung

Ergebnis
Voll

1/2

1/4
1/8

Audiomixerfenster

Ergebnis
Spuren anzeigen/ausblenden

Aussteuerungsanzeige nur fur Eingang

Effektfenster

Windows

Strg- + Umschalttaste + L
Strg- + Umschalttaste + C
Strg- + Umschalttaste + R

Strg- + Umschalttaste + T

Windows
Alt + 1
Alt + 3
Alt + 2

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Alt + Nach-links-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Alt + Nach-rechts-Pfeil

Windows
Strg+ 0
Strg + 2

Strg + 4
Strg + 8

Windows
Strg- + Alt-Taste + T

Strg- + Umschalttaste + |

Zum Seitenanfang

Mac OS
Umschalt+Befehl+L
Umschalt+Befehl+C

Umschalt+Befehl+R

Umschalt+Befehl+T

Zum Seitenanfang

Mac OS
Wahl + 1
Wahl + 3
Wahl + 2

Wabhl + Umschalt + Nach-links-Taste

Wahl + Nach-links-Taste

Wabhl + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Wabhl + Nach-rechts-Taste

Zum Seitenanfang

Mac OS
Befehl+0
Befehl+2

Befehl+4
Befehl+8

Zum Seitenanfang

Mac OS
Wahl+Befehl+T

Strg- + Umschalttaste + |

Zum Seitenanfang



Ergebnis

Neue benutzerdefinierte Ablage

Benutzerdefiniertes Element I6schen

Arbeitsbereich

Ergebnis

Arbeitsbereich 1
Arbeitsbereich 2

Arbeitsbereich 3
Arbeitsbereich 4
Arbeitsbereich 5
Arbeitsbereich 6
Arbeitsbereich 7
Arbeitsbereich 8
Arbeitsbereich 9

Zoomen auf Sequenz

Media-Browser-Fenster

Ergebnis

Néachstes Verzeichnis

Im Quellmonitor 6ffnen

Ubergeordnetes Verzeichnis
Vorheriges Verzeichnis
Verzeichnisliste auswahlen
Medienliste auswahlen

Ausgewabhltes Verzeichnis

Protokollfenster

Ergebnis

Schritt zurtick

Schritt vorwarts

Ruckschritttaste

Effekteinstellungsfenster

Ergebnis

Ausgewabhlten Effekt entfernen

Zum Anfang des ausgewahlten Clips

Windows

Strg+/

Ruckschritttaste

Windows

Alt- + Umschalttaste + 1

Alt- + Umschalttaste + 2

Alt- + Umschalttaste + 3
Alt- + Umschalttaste + 4
Alt- + Umschalttaste + 5
Alt- + Umschalttaste + 6
Alt- + Umschalttaste + 7
Alt- + Umschalttaste + 8
Alt- + Umschalttaste + 9

\

Windows

Strg- + Umschalttaste + N

Umschalttaste+O

Strg- + Nach-oben-Taste
Strg- + Umschalttaste + P
Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Strg+Eingabetaste

Windows

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Ruckschritttaste

Windows

Ruckschritttaste

Posl

Mac OS

Befehlstaste+/

Ruckschritttaste

Zum Seitenanfang

Mac OS

Wahl+Umschalt+1
Wahl+Umschalt+2
Wahl+Umschalt+3
Wahl+Umschalt+4
Wahl+Umschalt+5
Wahl+Umschalt+6
Wahl+Umschalt+7
Wahl+Umschalt+8
Wahl+Umschalt+9
\

Zum Seitenanfang

Mac OS

Umschalt+Befehl+N

Umschalttaste+O

Befehl+Nach-oben-Taste
Umschalt+Befehl+P
Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Befehl+Rucktaste

Zum Seitenanfang

Mac OS

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Ruckschritttaste

Zum Seitenanfang

Mac OS

Rickschritttaste

Posl1



gehen (bei aktivem
Effekteinstellungsfenster)

Zum Ende des ausgewahlten Clips gehen Ende Ende
(bei aktivem Effekteinstellungsfenster)

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Standardtastaturbefehle (CS5 und CS5.5)

Suchen von Tastaturbefehlen

Anpassen oder Laden der Kurzbefehle
Entfernen von Tastaturbefehlen

Drucken von Tastaturbefehlen

Auswahlen von Werkzeugen (Tastaturbefehle)
Anzeigen von Bedienfeldern (Tastaturbefehle)
Aufnahmefenster (Tastaturbefehle)
Multi-Kamera-Monitor (Tastaturbefehle)
Projektfenster (Tastaturbefehle)
Schnittfenster (Tastaturbefehle)

Titelfenster (Tastaturbefehle)
Zuschnittfenster(Tastaturbefehle)
Effekteinstellungsfenster (Tastaturbefehle)

Viele Befehle und Schaltflachen verfligen tiber Entsprechungen auf der Tastatur. Auf diese Weise kdnnen Sie Aufgaben mit minimalem
Mauseinsatz ausfiihren. Sie kdnnen auRerdem Tastaturbefehle hinzufiigen oder &ndern. Der Standardsatz mit Kurzbefehlen wird als Premiere Pro
CS5.5 bezeichnet.

Zum Seitenanfang

Suchen von Tastaturbefehlen

Ermitteln Sie die Kurzbefehle fur ein Werkzeug, eine Schaltflache oder einen Menubefehl wie folgt:

« Wenn Sie den Tastaturbefehl fiir ein Werkzeug oder eine Schaltflache suchen, positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem
Werkzeug bzw. der Schaltflache, bis die entsprechende Quickinfo angezeigt wird. Gibt es einen Tastaturbefehl fur das
Werkzeug oder die Schaltflache, erscheint dieser in der Quickinfo hinter der Beschreibung des Werkzeugs bzw. der
Schaltflache.

« Die Tastaturbefehle fir Menubefehle stehen rechts neben dem jeweiligen Befehl.

« Informationen zu den am héaufigsten verwendeten Kurzbefehlen, die nicht in Quickinfos oder in Menus erscheinen, finden Sie
in den Tabellen in diesem Artikel. Eine umfassende Liste aller aktuellen und Standardkurzbefehle finden Sie unter
.Bearbeiten“ >, Tastaturanpassung®. (Windows), (Mac OS in CS5) oder ,Premiere Pro" > ,Tastaturbefehle* (Mac OS)

« In CS5.5 verwenden Sie ein Suchfeld in dem Dialogfeld ,Tastaturanpassung®, tiber das Sie bestimmte Befehle schnell finden
kénnen.

Weitere Informationen zur verbesserten Anpassung von Tastenkombinationen in Adobe Premiere Pro CS5.5 finden Sie in diesem Blog-Beitrag im
Premiere Pro work area.

Weitere Informationen zu den Anderungen im Dialogfeld , Tastenkombination* in Premiere Pro CS5.5 finden Sie in diesem Video von Video2Brain.

Weitere Informationen zur Verwendung von Tastaturbefehlen aus Apple Final Cut Pro oder Avid Media Composer in Adobe Premiere Pro, zur
Anpassung von Tastaturbefehlen und zum Ubertragen von benutzerdefinierten Tastaturbefehlen auf ein anderes System erhalten Sie in diesem
Video von Kevin Monahan und Karl Soule auf Adobe TV.

Zum Seitenanfan
Anpassen oder Laden der Kurzbefehle e ¢

Sie kénnen Tastaturbefehle so anpassen, dass sie mit Tastaturbefehle in einer anderen von Ihnen verwendeten Software bereinstimmen. Wenn
andere Befehle verfugbar sind, kdnnen Sie sie aus dem Menu ,Festlegen” im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* auswahlen.

1. Klicken Sie in das Tastaturbefehlsfeld des Objekts, um es auszuwahlen.

2. Geben Sie den Tastaturbefehl ein, der fur das Objekt verwendet werden soll. Im Dialogfeld ,Tastaturanpassung“ wird eine
Warnung angezeigt, wenn Sie einen Tastaturbefehl zuweisen, der bereits verwendet wird.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um einen Tastaturbefehl zu I6schen und ihn wieder dem ursprunglichen Befehl zuzuweisen, klicken Sie auf ,Rickgéangig”.
e Um zu dem Befehl zu wechseln, dem der Tastaturbefehl zuvor zugewiesen war, klicken Sie auf ,Gehe zu*.

« Um einen von lhnen eingegebenen Tastaturbefehl zu I6schen, klicken Sie auf ,Loschen®.

« Um einen von lhnen zuvor eingegebenen Tastaturbefehl erneut einzugeben, klicken Sie auf ,Wiederherstellen®.


http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/improved-keyboard-shortcut-customization-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html
http://www.video2brain.com/en/lessons/keyboard-shortcut-changes
http://goo.gl/BHzma
http://goo.gl/BHzma

4. Wiederholen Sie den beschriebenen Vorgang, um weitere Tastaturbefehle einzugeben. AnschlieRend klicken Sie auf

Entfernen von Tastaturbefehlen

Drucken von Tastaturbefehlen

~Speichern unter“, geben Sie einen Namen fiur lhre Tastaturbelegung ein, und klicken Sie auf ,Speichern®.

Hinweis: Einige Tastaturbefehle sind vom Betriebssystem reserviert. Sie kénnen diese Befehl in Premiere Pro nicht neu
zuweisen. Die Plus-Taste (+) und die Minus-Taste (-) auf dem numerischen Tastaturblock kdnnen ebenfalls nicht zugewiesen
werden, da sie fiir die Eingabe relativer Timecodewerte benétigt werden. Dies gilt jedoch nicht fiir die Minus-Taste (-) auf der
Haupttastatur.

Von Franklin McMahon steht ein Video-Lernprogramm auf der Layers Magazine-Website zur Verfigung, in dem das
Anpassen von Tastaturbefehlen beschrieben wird.

In diesem Video erfahren Sie, wie Sie benutzerdefinierte Tastaturbefehle in andere Premiere Pro-Bearbeitungssysteme
Ubertragen.

Hier finden Sie ein Lernprogramm von Clay Asbury, das zeigt, wie Sie Final Cut Pro-Tastaturbefehle in Premiere Pro CS 5.5
als benutzerdefiniertes Layout speichern.

Zum Seitenanfang

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um einen Tastaturbefehl zu entfernen, wahlen Sie den gewiinschten Tastaturbefehl aus und klicken auf ,L6schen”.

+ Um mehrere Tastaturbefehle zu entfernen, wahlen Sie den Befehlssatz im Menu ,Festlegen” aus und klicken auf
sLoschen®. Klicken Sie in der daraufhin angezeigten Warnung auf ,Léschen®, um die Auswahl zu bestéatigen.

Zum Seitenanfang

Sie kénnen eine Liste mit Tastaturbefehlen aus dem Dialogfeld , Tastaturanpassung“ in ein Textdokument einfiigen und sie anschlieBend
ausdrucken.

Auswahlen von Werkzeugen (Tastaturbefehle)

Klicken Sie bei gedriickter Strg-+Umschalttaste (Windows) bzw. Befehls-+Umschalttaste (Mac OS) auf , Tastaturanpassung".

Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Tastaturanpassung"“. Wéahlen Sie in Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) den Befehl ,Premiere Pro* >
»Tastaturbefehle®.

Wahlen Sie einen Satz Tastaturbefehle im Menu ,Einrichten“ im Dialogfeld ,Tastaturanpassung“ oder ,Tastaturbefehle® in
Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zwischenablage*.
Legen Sie ein neues Dokument mit einem Texteditor an.
Flgen Sie die Inhalte der Zwischenablage in das Dokument ein.

Zum Seitenanfang

Ergebnis Windows und Mac OS
Auswahlwerkzeug \%
Spurauswahl A.
Loschen und Licke schlielRen B
Rollen N
Rate ausdehnen X
Rasierklinge C
Unterschieben Y
Verschieben U
Zeichenstift-Werkzeug P

Hand H


http://layersmagazine.com/customizing-premiere-pro.html
http://tv.adobe.com/watch/switching-to-adobe-premiere-pro-cs5/shortcut-keys/
http://vimeo.com/23866825

Zoom Z

. Zum Seitenanfan
Anzeigen von Fenstern (Tastaturbefehle) um Seite g

Ergebnis

Fenster entgegen dem Uhrzeigersinn nacheinander aktivieren
Fenster im Uhrzeigersinn nacheinander aktivieren
Audiomixerfenster

Effekteinstellungsfenster

Effektfenster

Quellmonitorfenster

Programmmonitorfenster

Projektfenster

Schnittfenster

Aktives Fenster schlieRen

VergroRert das Bedienfeld unter dem Zeiger auf Vollbild,
unabhangig davon, was aktiviert oder ausgewahlt ist.

VergroRert das aktivierte oder ausgewahlte Bedienfeld auf
Vollbild, unabh&ngig davon, wo sich der Zeiger befindet. (Adobe
Premiere Pro CS5.5 und hoher).

Erfassen von Fenstern (Tastaturbefehle)

Ergebnis

Zwischen Bearbeitungsfeldern wechseln
Aufnahme abbrechen
Auswerfen

Schneller Vorlauf

Zu In-Point gehen
Zu Out-Point gehen
Aufnehmen
Zuriickspulen

Schritt zurtick

Schritt vorwarts

Anhalten

Tastaturbefehl (Windows und Mac OS)
Strg+Umschalttaste+, (Komma)

Strg + Umschalt+. (Punkt)

Umschalt + 6

Umschalt + 5

Umschalt + 7

Umschalt + 2

Umschalt + 4

Umschalt + 1

Umschalt + 3

Strg + W (Windows), Befehl + W (Mac OS)

‘ [Accent] (US-Amerikanische Tastaturen) oder die Taste links
neben ,1“-Taste (bei nicht US-Amerikanischen Tastaturen) oder
die ,@"“-Taste bei japanischen Tastaturen

Umschalt + * [Accent] (US-Amerikanische Tastaturen) oder die

Taste links neben ,1“-Taste (bei nicht US-Amerikanischen
Tastaturen) oder die ,@"-Taste bei japanischen Tastaturen

Zum Seitenanfang

Windows und Mac OS

Tabulator

Esc

E

T

s ©

®

R

Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

S



Multi-Kameramonitor (Tastaturbefehle)

Ergebnis

Zum né&chsten Schnittpunkt gehen
Zum vorherigen Schnittpunkt gehen
Wiedergabe/Stopp

Aufnahme Ein/Aus

Kamera 1 auswahlen

Kamera 2 auswéhlen

Kamera 3 auswéhlen

Kamera 4 auswahlen

Schritt zurtick

Schritt vorwarts

Projektfenster (Tastaturbefehle)

Ergebnis

Auswahl mit Optionen léschen
Auswahl nach unten erweitern
Auswahl nach links erweitern
Auswahl nach rechts erweitern
Auswahl nach oben erweitern
Auswahl nach unten bewegen
Auswahl ans Ende bewegen
Auswahl an den Anfang bewegen
Auswahl nach links bewegen
Auswahl nach unten bewegen
Auswahl nach oben bewegen
Auswahl nach rechts bewegen
Auswahl nach oben bewegen
Miniaturansicht vor
Miniaturansicht zurtick

Ablage 6ffnen

Ablage schliel3en

Zum Seitenanfang

Windows und Mac OS

Bild-ab-Taste
Bild-auf-Taste
Leertaste

0

3
4
Nach-links-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Windows

Strg + Rucktaste

Umschalt + Nach-unten-Pfeil
Umschalt + Nach-links-Pfeil
Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Nach-unten-Pfeil

Ende

Posl

Nach-links-Pfeil
Bild-ab-Taste

Bild-auf-Taste
Nach-rechts-Pfeil
Nach-oben-Pfeil

Umschalt + ]

Umschalt + [

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-rechts-Pfeil dricken

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-links-Pfeil drucken

Zum Seitenanfang

Mac OS

Befehl + Vorwarts l6schen
Umschalt + Nach-unten-Pfeil
Umschalt + Nach-links-Pfeil
Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Nach-unten-Pfeil

Ende

Posl

Nach-links-Pfeil
Bild-ab-Taste

Bild-auf-Taste
Nach-rechts-Pfeil
Nach-oben-Pfeil

Umschalt + ]

Umschalt + [

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-rechts-Pfeil driicken

Auf Dreieck klicken oder die Ablage
auswahlen und Nach-links-Pfeil driicken



Alle Ablagen 6ffnen und schlieRen

Schnittfenster (Tastaturbefehle)

Ergebnis
Keyframe hinzufiigen

Bei Marke fiir die aktuelle Zeit
ausschneiden

Arbeitsbereichsleiste auf Sequenz
einstellen

In-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen
Out-Point auf Arbeitsbereichsleiste setzen
In- und Out-Points léschen

In-Point I6schen

Auswahl aufheben

Out-Point [6schen

In- oder Out-Point von Audio bzw. Video
unabhéangig voneinander bearbeiten

Zu In-Point gehen

Zu Out-Point gehen

Zum né&chsten Schnittpunkt gehen

Zum vorherigen Schnittpunkt gehen

Zum Ende des ausgewahlten Clips gehen

Zum Anfang des ausgewahliten Clips
gehen

Zum Ende der Sequenz gehen (bei
aktivem Schnittfenster)

Zum Anfang der Sequenz gehen (bei
aktivem Schnittfenster)

Zu Marke mit Sequenznummer gehen
Frame-Ubereinstimmung

Ausgewahlten Clip um eine bestimmte
Anzahl Frames vorwarts verschieben

Ausgewahlten Clip um eine bestimmte
Anzahl Frames riickwarts verschieben

Clipauswahl um funf Frames nach links
bewegen

Clipauswahl um einen Frame nach links
bewegen

Alt + klicken auf eine Ablage, um alle
Ablagen zu 6ffnen und zu schlielRen.

Windows
Strg + Klicken

Strg-K

Auf Arbeitsbereichsleiste doppelklicken

Alt + [

Alt +]

G

D
Ricktaste
=

Alt + In-Point oder Out-Point ziehen

Q

W

Bild-ab-Taste
Bild-auf-Taste
Umschalt + Ende

Umschalt + Pos 1

Ende

Posl

Strg+ 1
M

+ gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

- gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

Alt + Umschalt + ,

Alt +,

Optionstaste + klicken auf eine Ablage,
um alle Ablagen zu 6ffnen und zu
schliel3en

Zum Seitenanfang

Mac OS
Befehl + Klicken

Befehl-K

Auf Arbeitsbereichsleiste doppelklicken

Wahl + [

Wahl + ]

G

D
Rickschritttaste
=

Wabhl + In- oder Out-Point ziehen

Q

W

Bild-ab-Taste
Bild-auf-Taste
Umschalt + Ende

Umschalt + Pos 1

Ende

Posl

Befehl + 1
M

+ gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

- gefolgt von der Anzahl der Frames
eingeben und die Eingabetaste driicken

Wahl + Umschalt + ,

Wahl + ,



Clipauswahl um fiinf Frames nach rechts
bewegen

Clipauswahl um einen Frame nach rechts
bewegen

Von CTI bis Out-Point wiedergeben

Von In- bis Out-Point mit Vorlauf und
Abspann wiedergeben

Zwischen Wiedergabe/Anhalten wechseln

Schnelle Wiedergabe vorwarts

Wiedergabe vorwérts in normaler
Geschwindigkeit

Immer einen Frame einzeln wiedergeben
Langsame Wiedergabe vorwarts (8 fps)

Schnelle Wiedergabe riickwérts

Wiedergabe ruckwarts in normaler
Geschwindigkeit

Immer einen Frame einzeln umgekehrt
wiedergeben

Langsame Wiedergabe riickwarts (8 fps)
Verschachtelte Sequenz anzeigen
Loschen und Liicke schlieRen

In-Point setzen

Néachste verfugbare, nummerierte
Schnittfenstermarke setzen

Out-Point setzen

Nicht nummerierte Marke setzen
Néachsten Bildschirm anzeigen
Vorherigen Bildschirm anzeigen
Shuttle - langsam links

Shuttle - langsam rechts

Shuttle - Stopp

Clipauswahl um fuinf Frames nach links
Uberschieben

Clipauswahl um einen Frame nach links
Uberschieben

Clipauswahl um funf Frames nach rechts
Uberschieben

Alt + Umschalt +.

Alt +.

Strg + Leertaste

Umschalt + Leertaste

Leertaste
Umschalttaste gedriickt halten und L so
oft driicken, bis die gewlinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + L gleichzeitig driicken
K + L gedriickt halten

Umschalttaste gedriickt halten und J so oft
druicken, bis die gewiinschte
Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + J gleichzeitig driicken

K + J gedrickt halten
Umschalt + T

Alt + Ricktaste

Umschalt + * (Uber den Ziffernblock)

(@)

* (Uber den Ziffernblock)
Nach-unten-Pfeil
Nach-oben-Pfeil
Umschalt + J

Umschalt + L

K

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Alt + Nach-links-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Wahl + Umschalt +.

Wahl + .

Strg + Leertaste (nur englische
Tastaturen)

Umschalt + Leertaste

Leertaste
Umschalttaste gedruckt halten und L so oft
drucken, bis die gewtinschte

Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + L gleichzeitig driicken
K + L gedriickt halten

Umschalttaste gedriickt halten und J so oft
driicken, bis die gewilinschte
Geschwindigkeit erreicht ist. Umschalttaste
loslassen.

K + J gleichzeitig driicken

K + J gedrickt halten
Umschalt + T

Wahl + Entf

Umschalt + * (Uber den Ziffernblock)

O

* (Uber den Ziffernblock)
Nach-unten-Pfeil
Nach-oben-Pfeil
Umschalt + J

Umschalt + L

K

Wahl + Umschalt + Nach-links-Taste

Wahl + Nach-links-Taste

Wahl + Umschalt + Nach-rechts-Taste



Clipauswahl um einen Frame nach rechts
Uberschieben

Audio und Video unabhé&ngig voneinander
unterschieben

Schritt zurtick

Schritt zurtick 5 Frames-Einheiten
Schritt vorwarts

Schritt vorwérts 5 Frames-Einheiten

Zwischen verfligbaren Timecode-
Anzeigeformaten wechseln

Zuschneiden
Einzoomen
Auszoomen

Einzoomen/Auszoomen aus bzw. in ganze
Sequenzansicht

Titelfenster (Tastaturbefehle)

Ergebnis

Bogen-Werkzeug

Kerning um funf Einheiten reduzieren
Kerning um eine Einheit reduzieren

Zeilenabstand um funf Einheiten
reduzieren

Zeilenabstand um eine Einheit reduzieren

TextgroRe um funf Punkte reduzieren

TextgréRe um einen Punkt reduzieren
Ellipse-Werkzeug

Kerning um funf Einheiten erhdhen
Kerning um eine Einheit erhéhen
Zeilenabstand um fuinf Einheiten erhéhen
Zeilenabstand um eine Einheit erhhen

TextgrofRe um funf Punkte erhdhen

Textgrofe um einen Punkt erhhen
Copyright-Symbol einfligen

Symbol fiir eingetragene Marke einfligen

Alt + Nach-rechts-Pfeil

Alt-Taste gedrtickt halten und den Audio-
oder Videoteil des Clips mit dem
Auswahlwerkzeug ziehen
Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Mit Strg-Taste auf Hot Text klicken

\

Windows

A.

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil
Alt + Nach-links-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Alt + Nach-unten-Pfeil

Strg + Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Strg + Alt + Nach-links-Pfeil

E

Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Alt + Nach-rechts-Pfeil

Alt + Umschalt + Nach-oben-Pfeil
Alt + Nach-oben-Pfeil

Strg + Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Strg + Alt + Nach-rechts-Pfeil
Strg + Alt + Umschalt + C

Strg + Alt + Umschalt + R

Wahl + Nach-rechts-Taste

Optionstaste gedriickt halten und den
Audio- oder Videoteil des Clips mit dem
Auswahlwerkzeug ziehen
Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil
Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Mit Befehlstaste auf Hot Text klicken

\ (nur englische Tastaturen)

Zum Seitenanfang

Mac OS

A.

Wahl + Umschalt + Nach-links-Taste

Wahl + Nach-links-Taste

Wahl + Umschalt + Nach-unten-Taste

Wabhl + Nach-unten-Taste

Befehl + Wahl + Umschalt + Nach-links-
Taste

Befehl + Wahl + Nach-links-Taste

E

Wabhl + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Wahl + Nach-rechts-Taste

Wahl + Umschalt + Nach-oben-Taste

Wahl + Nach-oben-Taste

Befehl + Wahl + Umschalt + Nach-rechts-
Taste

Befehl + Wahl + Nach-rechts-Taste

Befehl + Wahl + Umschalt + C

Befehl + Wahl + Umschalt + R



Linienzeichner
Neuer Titel

Ausgewahltes Objekt um finf Pixel nach
unten bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
unten bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
links bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
links bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
rechts bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
rechts bewegen

Ausgewahltes Objekt um funf Pixel nach
oben bewegen

Ausgewahltes Objekt um ein Pixel nach
oben bewegen

Zeichenstift-Werkzeug

Objekte am unteren Rand fir geschitzte
Titel positionieren

Objekte am linken Rand fir geschitzte
Titel positionieren

Objekte am oberen Rand firr geschitzte
Titel positionieren

Rechteck-Werkzeug
Drehungswerkzeug
Auswahlwerkzeug
Textwerkzeug

Werkzeug ,Vertikaler Text"

Keil-Werkzeug

Zuschnittfenster (Tastaturbefehle)

Ergebnis

Fokus Ausgang und Eingang
Fokus Eingang

Fokus Ausgang

Ruckwarts zuschneiden, grol3e
Verschiebung

Rickwarts zuschneiden, ein Frame

L
Strg+ T

Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil

Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil

Nach-oben-Pfeil

P

Strg + Umschalt + D

Strg + Umschalt + F

Strg + Umschalt + O

Windows
Alt + 1
Alt + 3

Alt + 2

Alt + Umschalt + Nach-links-Pfeil

Alt + Nach-links-Pfeil

Befehl + T

Umschalt + Nach-unten-Pfeil

Nach-unten-Pfeil

Umschalt + Nach-links-Pfeil

Nach-links-Pfeil

Umschalt + Nach-rechts-Pfeil

Nach-rechts-Pfeil

Umschalt + Nach-oben-Pfeil

Nach-oben-Pfeil

P

Befehl + Umschalt + D

Befehl + Umschalt + F

Befehl + Umschalt + O

Mac OS

Wahl + 1

Wahl + 3

Wahl + 2

Zum Seitenanfang

Wabhl + Umschalt + Nach-links-Taste

Wabhl + Nach-links-Taste



Vorwarts zuschneiden, grof3e Alt + Umschalt + Nach-rechts-Pfeil
Verschiebung

Vorwarts zuschneiden, ein Frame Alt + Nach-rechts-Pfeil

Effekteinstellungsfenster (Tastaturbefehle)

Ergebnis Windows

Zum Anfang des ausgewahlten Clips Posl
gehen (bei aktivem
Effekteinstellungsfenster)

Zum Ende des ausgewabhlten Clips gehen Ende
(bei aktivem Effekteinstellungsfenster)

Twitter™- und Facebook-Beitréage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien

Wahl + Umschalt + Nach-rechts-Taste

Wabhl + Nach-rechts-Taste

Zum Seitenanfang

Mac OS

Posl1

Ende


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Adobe Dynamic Link

Adobe Dynamic Link (CS6)

Allgemeine Informationen tUber Dynamic Link (nur Production Premium und Master Collection)

Dynamic Link-Leistung (nur Production Premium oder Master Collection)

Erstellen und Verknupfen von After Effects-Kompositionen mit Dynamic Link (nur Production Premium oder Master
Collection)

Ldéschen von dynamisch verknipften Kompositionen oder Clips (nur Production Premium und Master Collection)
Andern von dynamisch verkniipften Kompositionen in After Effects (nur Production Premium und Master Collection)
Erstellen einer After-Effects-Komposition aus Clips in Premiere Pro (nur Production Premium)
Offline-Kompositionen und Dynamic Link (nur Production Premium und Master Collection)

. . Nach ob
Adobe Dynamic Link (CS6) aenopen
Premiere Pro CS6 hat Dynamic Link verbessert, das jetzt schneller stabiler ist. AuBerdem wurde die Dynamic Link-Beschrankung entfernt, die nur
die Arbeit innerhalb einer Suite erlaubte (d. h. Dynamic Link funktioniert jetzt zwischen Anwendungen, die als Einzelprodukte erworben wurden).
Adobe Dynamic Link funktioniert immer noch in Adobe Production Premium CS6 und Adobe Master Collection CS6.

Weitere Informationen zu Adobe Dynamic Link in Premiere Pro CS6 und After Effects CS6, finden Sie in diesem Video von Todd Kopriva und
video2brain.

Allgemeine Informationen Gber Dynamic Link (nur Production Premium und Master Collection) " %"
Fruher mussten Sie fir die gemeinsame Verwendung von Medienelementen in verschiedenen Post-Produktionsanwendungen lhre Arbeit aus
einer Anwendung rendern und exportieren, bevor Sie sie in eine andere Anwendung importieren konnten. Dies war ein uneffizienter und
zeitaufwendiger Arbeitsablauf. Wenn Sie Anderungen am urspriinglichen Element vornehmen wollten, mussten Sie es erneut rendern und
exportieren. Fur mehrere gerenderte und exportierte Versionen eines Assets wird viel Festplattenspeicher belegt, was zu Schwierigkeiten beim
Dateimanagement fiihren kann.

Dynamic Link, eine Funktion von Adobe Creative Suite Production Premium und Master Collection, bietet eine Alternative zu diesem Arbeitsablauf:
Sie haben die Mdglichkeit, dynamische Links zwischen After Effects, Adobe Premiere Pro und Encore zu erstellen. Das Erstellen eines
dynamischen Links ist so einfach wie das Importieren aller anderen Assettypen. Dynamisch verkniipfte Assets werden mit eindeutigen Symbolen
und Beschriftungsfarben angezeigt, sodass Sie sie leicht erkennen kénnen. Dynamische Links werden in Projekten aus den genannten
Anwendungen gespeichert.

Wenn Sie Premiere Pro als Einzelversion erwerben (umfasst Adobe Media Encoder und Adobe Encore), lasst sich Dynamic Link zwischen
Premiere Pro, Adobe Media Encoder und Encore einsetzen.

Wenn Sie in After Effects Anderungen an einer dynamisch verkniipften Komposition vornehmen, werden diese Anderungen unmittelbar in die
verkniipften Clips in Adobe Premiere Pro oder Encore tibernommen. Anderungen, die Sie an dynamisch verkniipften Sequenzen in Adobe
Premiere Pro vornehmen, werden sofort in After Effects und Encore angezeigt. Es ist nicht erforderlich, erst zu rendern oder Anderungen zu
speichern.

Onlineressourcen zu Dynamic Link
Einen einfuhrenden Videolehrgang zu Dynamic Link finden Sie auf der Website von Adobe.

John Dickinson stellt auf der Motionworks-Website einen Videolehrgang bereit, der die Verwendung von Dynamic Link zwischen After Effects und
Premiere Pro und zwischen After Effects und Encore veranschaulicht.

Auf der Website von Adobe stellt Tim Kolb einen Videolehrgang zur Verfligung, in dem gezeigt wird, wie unter Verwendung von Dynamic Link mit
Premiere Pro und Encore ein interaktives DVD-Menii erstellt werden kann.

Andrew Devis erklart die Verwendung von Dynamic Link aus der Perspektive eines Premiere Pro-Benutzers in diesem Video auf der Creative
Cow-Website.

Weitere Informationen Uber den Arbeitsablauf in Premiere Pro fur die Verwendung von Dynamic Link finden Sie in diesem Video von Jason
Levine.

Erstellen von Verknipfungen zu und aus Adobe Premiere Pro
Sie kénnen ausgewahite Clips aus Adobe Premiere Pro als Komposition oder verschachtelte Komposition in After Effects einbinden und dabei die
Clips in Adobe Premiere Pro durch eine dynamisch verknuipfte Komposition ersetzen.

Mit Dynamic Link kdnnen Sie aul3erdem Sequenzen aus Adobe Premiere Pro in Encore einbinden, um Material fir DVDs, Blu-ray-Discs oder


http://www.video2brain.com/en/videos-13067.htm
http://www.adobe.com/go/lrvid4108_xp_de
http://www.motionworks.com.au/2010/05/after-effects-cs5-dynamic-link/
http://www.adobe.com/go/lrvid4435_vs_de
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Dynamic-Link/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/Dynamic-Link/1
http://tv.adobe.com/watch/adobe-evangelists-jason-levine/dynamic-link/
http://tv.adobe.com/watch/adobe-evangelists-jason-levine/dynamic-link/

SWEF-Dateien zu erstellen.
Daruber hinaus kdnnen Sie mithilfe von Dynamic Link Inhalte auf die folgenden Arten fur unterschiedliche Anwendungen freigeben:

« Kopieren und Einfiigen zwischen After Effects und Adobe Premiere Pro

« Exportieren von After Effects-Projekten fir Adobe Premiere Pro

« Verwenden des Befehls In Adobe Premiere Pro erfassen in After Effects

« Importieren von Adobe Premiere Pro-Projekten in After Effects
Erstellen von Verknupfungen zu und aus After Effects
Wenn Sie aus Adobe Premiere Pro oder Encore einen dynamischen Link zu einer After Effects-Komposition anlegen, erscheint ein entsprechender
Eintrag im Projektbereich der Hostanwendung. Sie konnen die dynamisch verkniipfte Komposition genau wie jedes andere Asset verwenden. Beim
Einfugen einer verknipften Komposition in das Schnittfenster der Hostanwendung wird im Schnittfenster ein verknipfter Clip angezeigt. Ein

verknupfter Clip ist einfach ein Verweis auf die verkntipfte Komposition im Projektbereich. After Effects rendert die verknipfte Komposition einzeln
nach Frames wahrend der Wiedergabe in der Hostanwendung.

Fir die Verwendung dynamisch verknupfter Clips zwischen After Effects und Adobe Premiere Pro gibt es zwei Einschréankungen. Diese beiden
Einschrankungen gelten auch umgekehrt, also wenn Sie Komposition und Sequenz tauschen:

« Wenn eine Sequenz eine Komposition enthalt, sollte diese Sequenz oder eine beliebige ibergeordnete Sequenz nicht in
einem dynamischen Link aus dem Projekt der enthaltenen Komposition vorhanden sein.

« Wenn eine Sequenz eine Komposition enthalt, darf diese oder eine andere darin enthaltene Komposition keine Verknupfungen
zuruick zu einer beliebigen Sequenz enthalten.

In Adobe Premiere Pro stehen lhnen im Hinblick auf dynamisch verknipfte After Effects-Kompositionen folgende Mdglichkeiten zur Verfigung:
« Anzeigen einer Vorschau in der Originalansicht des Monitorfensters
e Setzen von In- und Out-Points
« Hinzufiigen zu einer Sequenz
« Bearbeiten mit den Tools von Adobe Premiere Pro

Wenn Sie eine verknupfte Komposition, die sowohl Video als auch Audio enthélt, in eine Sequenz einfligen, fugt Adobe Premiere Pro verknupfte
Video- und Audioclips in das Schnittfenster ein. Sie kdnnen die Verbindung zwischen Video und Audio I6sen, um die Clips separat zu bearbeiten.

In Encore stehen Ihnen im Hinblick auf dynamisch verkniipfte After Effects-Kompositionen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:
« Erstellen eines Bewegungsmenis
« Einfugen in ein Schnittfenster,
» Bearbeiten mit den Encore-Tools

Sie kénnen einer Encore-Zeitleiste eine verknipfte After Effects-Komposition hinzufiigen, die sowohl Video als auch Audio enthalt. Encore fligt
separate Video- und Audioclips in die Zeitleiste ein.

Q Sie kénnen After Effects-Kompositionen aus Encore-Menis erstellen, auch ohne Dynamic Link.

Erstellen von Verknipfungen zu und aus Encore
In Encore stehen Ihnen im Hinblick auf dynamisch verknipfte Clips folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

« Bearbeiten einer Sequenz in Adobe Premiere Pro mithilfe des Befehls ,Original bearbeiten”
« Bearbeiten einer After Effects-Komposition mithilfe des Befehls ,Original bearbeiten*

« Aktualisieren der Marken in Encore zum Angleichen an die Encore-Kapitelmarken in einer Adobe Premiere Pro-Sequenz

Farbe und Dynamic Link

After Effects arbeitet mit dem RGB-Farbmodell (Rot, Griuin, Blau). Adobe Premiere Pro arbeitet hingegen mit dem YUV-Farbmodell. Wenn Sie mit
einer dynamisch verkniipften Komposition arbeiten, konvertiert Adobe Premiere Pro diese entweder in YUV oder behélt die RGB-Farben bei, je
nach Ausgabeformat.

Dynamisch verkniipfte Kompositionen werden in der Farbtiefe des After Effects-Projekts gerendert (je nach Projekteinstellungen mit 8, 16 oder
32 Bit pro Kanal). Setzen Sie die After Effects-Farbtiefe auf 32 Bit pro Kanal, wenn Sie mit HDR-Assets (High Dynamic Range) arbeiten.

Q Wahlen Sie eine Sequenz in Adobe Premiere Pro. Wahlen Sie anschlieBend ,Sequenz* > ,Sequenzeinstellungen®. Wahlen Sie im Fenster
»Videovorschau“ und wéhlen Sie ,Maximale Bittiefe* und ,Maximale Render-Qualitat“, damit die Verarbeitung in Adobe Premiere Pro mit
groBtmoglicher Qualitat erfolgt. Diese Optionen kdnnen allerdings die Verarbeitung verlangsamen.

Speichern und Dynamic Link

Speichern Sie lhr After Effects-Projekt mindestens einmal, bevor Sie eine dynamische Verkniipfung von Adobe Premiere Pro oder Encore darin
erstellen. Danach missen Sie die einzelnen Anderungen am After Effects-Projekt nicht jedes Mal neu speichern, um die Anderungen an einer
verkniipften Komposition in Adobe Premiere Pro oder Encore anzuzeigen.



Wenn Sie Uber den Befehl Speichern unter eine Kopie eines After Effects-Projekts erstellen, werden dynamische Verknipfungen zum
ursprunglichen Projekt nicht gedndert. Adobe Premiere Pro- und Encore-Projekte verwenden weiterhin das urspriingliche Projekt und nicht die
Kopie als Quelle fir verkniipfte Kompositionen. Sie kénnen jedoch jederzeit die dynamische Verkniipfung mit einem Clip so andern, dass sie auf
eine Komposition in der Kopie verweist.

Hinweis: Wahlen Sie in After Effects die Option ,Datei“ > ,Inkrementieren und Speichern®. Das neu gespeicherte getdffnete Projekt stellt weiterhin
Frames fiir beliebige Clientprojekte zur Verfiigung, die dynamisch verkniipfte Kompositionen aus dem geoffneten After Effects-Projekt verwenden.

Nach oben

Dynamic Link-Leistung (nur Production Premium oder Master Collection)

Ein verknupfter Clip kann auf eine komplexe Ausgangskomposition verweisen. Fur Aktionen, die Sie an der komplexen Ausgangskomposition
vornehmen, ist daher zusétzliche Verarbeitungszeit erforderlich. Es dauert einige Zeit, bis die Aktionen in After Effects wirksam werden und die
finalen Daten fur Adobe Premiere Pro oder Encore verfligbar gemacht werden. In einigen Fallen kann die zusétzliche Verarbeitungszeit zu
Verzogerungen bei der Vorschau oder Wiedergabe fiihren.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um Wiedergabeverzégerungen zu reduzieren:
« Offlinesetzen der verkniipften Komposition
« Deaktivieren eines verknipften Links, sodass vortibergehend nicht auf eine Komposition verwiesen wird
» Rendern der Komposition und Ersetzen der dynamisch verknlpften Komposition durch die gerenderte Datei

Wenn Sie haufig mit komplexen Ausgangskompositionen arbeiten, sollten Sie Arbeitsspeicher hinzufuigen oder einen schnelleren Prozessor
verwenden.

Hinweis: Eine verknupfte After Effects-Komposition unterstiitzt die Mehrprozessorverarbeitungsoption ,Mehrere Frames gleichzeitig rendern®
nicht. Weitere Informationen finden Sie unter Leistung verbessern durch Optimierung der Speicher-, Cache- und Mehrprozessorverarbeitungs-
Einstellungen.

Nach oben

Erstellen und Verknlipfen von After Effects-Kompositionen mit Dynamic Link (nur Production
Premium oder Master Collection)

Uber Adobe Premiere Pro oder Encore kénnen Sie After Effects-Kompositionen erstellen und dynamische Verkniipfungen fiir diese anlegen. Sie
haben auch die Méglichkeit, dynamische Verknipfungen fiir vorhandene After Effects-Kompositionen tiber Adobe Premiere Pro oder Encore zu
erstellen.

Erstellen einer Komposition aus Clips in Adobe Premiere Pro
Sie kénnen ausgewahlte Clips in Adobe Premiere Pro durch eine auf diesen Clips basierende, dynamisch verkniipfte After Effects-Komposition
ersetzen. In der neuen Komposition werden die Sequenzeinstellungen aus Adobe Premiere Pro ibernommen.

1. Wahlen Sie in einer Sequenz die Clips aus, die in der Komposition erhalten sein sollen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen der ausgewahlten Clips.
3. Wahlen Sie ,Durch After Effects-Komposition ersetzen*.

Erstellen einer dynamisch verknipften Komposition mit Adobe Premiere Pro oder Encore

Beim Erstellen einer neuen, dynamisch verkniipften Komposition mit Adobe Premiere Pro oder Encore wird After Effects gestartet. After Effects
erstellt dann ein Projekt und eine Komposition mit den Kompositionseinstellungen (Abmessungen, Pixel-Seitenverhéltnis, Framerate und
Audiosamplerate) des urspriinglichen Projekts. (Wird After Effects bereits ausgefuhrt, erstellt das Programm eine Komposition im aktuellen
Projekt.) Der Name der neuen Komposition basiert auf dem Namen des Adobe Premiere Pro- bzw. Encore-Projekts, gefolgt von Verknupfte Komp.

(x].
1. Wahlen Sie in Adobe Premiere Pro oder Adobe Encore den Befehl ,Datei“ > ,Adobe Dynamic Link“ > ,Neue After Effects-

Komposition®.

2. Wenn in After Effects das Dialogfeld Speichern unter angezeigt wird, geben Sie einen Namen und einen Speicherort fiir das

After Effects-Projekt an und klicken auf ,Speichern®.

Q Beim Erstellen einer dynamisch verknupften After Effects-Komposition wird die Kompositionsdauer auf 30 Sekunden
gesetzt. Wenn Sie die Dauer andern mochten, wahlen Sie die Komposition in After Effects aus und klicken Sie dann auf
+.Komposition“ > ,Kompositionseinstellungen®“. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Standard“ und geben Sie fir ,Dauer” einen
neuen Wert ein.

Verknupfen mit einer bestehenden Komposition
Gleichen Sie, um optimale Ergebnisse zu erzielen, die Kompositionseinstellungen (z. B. Abmessungen, Pixel-Seitenverhaltnis und Framerate) an
die Einstellungen im Adobe Premiere Pro- oder Adobe Encore-Projekt an.

#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie in Adobe Premiere Pro oder Encore ,Datei“ > ,Adobe Dynamic Link" >  After Effects-Komposition importieren®.
Wahlen Sie eine After Effects-Projektdatei (.aep) und anschlieBend mindestens eine Komposition.


http://help.adobe.com/de_DE/AfterEffects/CS5/Using/WS36632A11-154A-4246-B287-F83EE07759B4a.html
http://help.adobe.com/de_DE/AfterEffects/CS5/Using/WS36632A11-154A-4246-B287-F83EE07759B4a.html

« Wahlen Sie in Adobe Premiere Pro oder Encore eine After Effects-Projektdatei aus und klicken Sie auf ,Offnen”. Wahlen Sie
anschlieRend im angezeigten Dialogfeld eine Komposition und klicken Sie auf ,OK*".

« Ziehen Sie mindestens eine Komposition aus dem After Effects-Projektbereich in den Projektbereich von Adobe Premiere Pro
bzw. Encore.

« Ziehen Sie eine After Effects-Projektdatei in den Projektbereich von Adobe Premiere Pro. Falls die After Effects-Projektdatei
mehrere Kompositionen enthalt, wird das Dialogfeld ,Komposition importieren* gedtffnet.

Hinweis: Sie kdnnen eine einzelne After Effects-Komposition mehrmals in einem einzelnen Adobe Premiere Pro-Projekt verknipfen. In einem
Adobe Encore-Projekt kdnnen Sie jedoch nur einmal eine Verknipfung mit einer After Effects-Komposition erstellen.

Wenn Sie mit Encore eine dynamisch verknulpfte Komposition erstellen, deaktivieren Sie die Unterbildmarkierung fur Ebenen in After Effects, damit
Sie ihre Anzeige in Encore steuern kdnnen.

Drum-FantasyOpenal_Drummer-DY-001. aep

DY _Model__ SloMo-Graph_001, aep

Techton Flu Video_04.aep

Dynamisch verknipfte After Effects-Kompositionen

Loschen von dynamisch verknupften Kompositionen oder Clips (nur Production Premium und Nach oben

Master Collection)
Sie kénnen eine verkniipfte Komposition aus einem Encore-Projekt I6schen, wenn die Komposition in dem Projekt nicht verwendet wird. In einem

Adobe Premiere Pro-Projekt kdnnen Sie eine verknupfte Komposition jederzeit I6schen, selbst wenn die Komposition in dem Projekt verwendet
wird.

Sie kdnnen verknupfte Clips jederzeit aus dem Schnittfenster einer Adobe Premiere Pro-Sequenz oder aus einem Encore-Menu oder -
Schnittfenster I6schen.

< Wahlen Sie in Adobe Premiere Pro bzw. Encore die verknuipfte Komposition oder den Clip aus und driicken Sie die Entf-Taste.

Nach oben

Andern von dynamisch verkniipften Kompositionen in After Effects (nur Production Premium
und Master Collection)

Mit dem Befehl ,Original bearbeiten“ in Adobe Premiere Pro oder Encore kdnnen Sie eine verknlpfte After Effects-Komposition andern. Sobald die
Komposition in After Effects gedffnet ist, konnen Sie Anderungen vornehmen, ohne den Befehl ,Original bearbeiten* erneut verwenden zu miissen.

1. Wahlen Sie im Projektbereich von Adobe Premiere Pro bzw. Encore die After Effects-Komposition und anschlieRend einen
verknuipften Clip im Schnittfenster. Klicken Sie dann auf ,Bearbeiten“ > ,Original bearbeiten®.

2. Nehmen Sie die Anderungen an der Komposition in After Effects vor. Wechseln Sie dann wieder zu Adobe Premiere Pro bzw.
Encore, um die Anderungen anzuzeigen.

Die in After Effects vorgenommenen Anderungen werden in Adobe Premiere Pro angezeigt. Vorschaudateien, die vor den Anderungen fiir den Clip
gerendert wurden, werden von Adobe Premiere Pro nicht mehr verwendet.

Hinweis: Sie kdnnen in After Effects den Namen der Komposition &ndern, nachdem Sie von Adobe Premiere Pro aus eine dynamische
Verknipfung zu dieser Komposition erstellt haben. Adobe Premiere Pro aktualisiert nicht den Namen der verkniipften Komposition im
Projektbereich. Die dynamische Verknupfung bleibt jedoch in Adobe Premiere Pro bestehen.

Nach oben

Erstellen einer After-Effects-Komposition aus Clips in Premiere Pro (nur Production Premium)

Sie kénnen eine Auswahl an Clips in einer Sequenz in Premiere Pro durch eine After Effects-Komposition ersetzen, die auf diesen Clips basiert.
Die Komposition tGibernimmt die Sequenzeinstellungen aus Premiere Pro und behélt einen dynamischen Link zu After Effects bei. Die Komposition
kann in Premiere Pro oder in After Effects bearbeitet werden.

1. Wahlen Sie in einer Sequenz die Clips aus, die in der Komposition erhalten sein sollen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen der ausgewahlten Clips.
3. Wahlen Sie ,Durch After Effects-Komposition ersetzen*.

Offline-Kompositionen und Dynamic Link (nur Production Premium und Master Collection) Nach oben

Adobe Premiere Pro und Encore zeigen dynamisch verkniipfte Kompositionen im Offline-Zustand in folgenden Féllen an:
« Sie haben das After Effects-Projekt mit der Komposition umbenannt, verschoben oder geléscht.

» Sie haben die Komposition absichtlich offline genommen.



« Sie haben das Projekt, das die Komposition enthalt, auf einem System geoffnet, auf dem weder Production Premium noch
Master Collection installiert ist.

« Sie arbeiten gerade an einem Projekt, das durch Adobe Premiere Pro Project Manager getrimmt wurde. Project Manager
verschiebt die After Effects-Ausgangskompositionen nicht in den getrimmten Projektordner. Verschieben Sie die Komposition
manuell.

Offline-Kompositionen werden im Projektbereich von Adobe Premiere Pro mit einem Offline-Symbol 2| markiert. In Encore zeigt die
Miniaturvorschau das Offline-Symbol an, wenn ein Offline-Asset im Projektbereich ausgewahlt ist. Wenn Sie mit einer Offline-Komposition
arbeiten, kdnnen Sie diese mit einer urspriinglichen After Effects-Komposition erneut verkniipfen. Sie kdnnen auch eine verkniipfte Komposition
mit einer anderen Ausgangskomposition neu verknupfen.

Offlinesetzen einer dynamisch verkniipften Komposition

Bei Wiedergabeproblemen kdnnen Sie eine dynamisch verkniipfte Komposition offline setzen. Ferner kdnnen Sie Ihr Projekt freigeben, ohne es
auf einem System zu 6ffnen, auf dem Production Premium oder Master Collection installiert ist. Sie kénnen eine dynamisch verknipfte
Komposition offline setzen. Wenn Sie eine Komposition offline nehmen, trennen Sie die dynamische Verknupfung mit After Effects. Die verknupfte
Komposition wird im Projektbereich durch eine Offline-Komposition ersetzt.

Q Sie kénnen einen verknupften Clip in Adobe Premiere Pro vorlaufig unterdriicken, indem Sie ,Clip“ > ,Aktivieren“ wahlen. Um den Clip neu zu
verkniipfen, klicken Sie erneut auf ,Clip* > ,Aktivieren” (ein Hakchen neben dem Befehl zeigt an, dass der Clip aktiviert ist).

1. Wahlen Sie die Komposition in Premiere Pro im Projektbereich.

2. Waéhlen Sie ,Projekt‘ > ,Offline bearbeiten“.

Neuverknupfen einer dynamisch verkniipften Komposition
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie in Adobe Premiere Pro die Komposition und wahlen Sie ,Projekt* > ,Medien verbinden“. Wahlen Sie im
angezeigten Dialogfeld ein After Effects-Projekt. Die erneute Verknipfung der Komposition fiihrt Adobe Premiere Pro
automatisch aus.

« Klicken Sie in Encore mit der rechten Maustaste auf die Komposition und wahlen Sie ,Asset suchen®. Suchen Sie im
Dialogfeld ,Asset suchen* die zu verkniipfende Komposition und klicken Sie dann auf ,Auswéhlen* (Windows) bzw. ,Offnen*
(Mac 0S).

Verwandte Hilfethemen
Dynamic Link von Premiere Pro zu After Effects
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Anwendungsubergreifende Arbeitsablaufe

Bearbeiten eines Clips in der Originalanwendung

Arbeiten mit Photoshop und Premiere Pro

Kopieren zwischen After Effects und Adobe Premiere Pro

Arbeiten mit Adobe Premiere Pro und Adobe Flash

Arbeiten mit Adobe Story, Adobe OnLocation und Adobe Premiere Pro
Arbeiten mit Encore und Premiere Pro

Arbeiten mit Final Cut Pro und Adobe Premiere Pro

Arbeiten mit Avid Media Composer und Premiere Pro

Sie kénnen verschiedene andere Adobe-Anwendungen verwenden, um die Assets eines Premiere Pro-Projekts zu erweitern oder zu andern. Sie
kénnen Premiere Pro auRerdem dafiir verwenden, Projekte zu bearbeiten, die Sie in anderen Anwendungen angelegt haben.

. . . . - Nach oben
Bearbeiten eines Clips in der Originalanwendung
Mit dem Premiere Pro-Befehl ,Original bearbeiten werden Clips in den Anwendungen gedffnet, die ihren Dateitypen zugeordnet sind. Sie kdnnen
die Clips dann in der jeweiligen Anwendung bearbeiten. Premiere Pro tibertragt die Anderungen automatisch auf das aktuelle Projekt, ohne die
Dateien zu ersetzen. In analoger Weise kdnnen Sequenzen, die in Premiere Pro erstellt und in anderen Anwendungen (wie etwa Adobe After
Effects) geoffnet werden, durch den entsprechenden Befehl ,Original bearbeiten® in dieser anderen Anwendung zur Bearbeitung gedffnet werden.

1. Waéhlen Sie im Projekt- oder Schnittfenster einen Clip aus.
2. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Original bearbeiten.
Q Sie kénnen einen Film aus Premiere Pro zusammen mit den Daten exportieren, die fir den Befehl ,Original bearbeiten“
erforderlich sind. Wéahlen Sie im Dialogfeld ,Einstellungen fiir Filmexport* im Menii ,Einbettungsoptionen® die Option
JProjekt”.

Nach oben

Arbeiten mit Photoshop und Premiere Pro

Wenn Sie mit Photoshop Standbilder erstellen, kdnnen Sie diese mithilfe von Premiere Pro zum Bewegen bringen und andern. Sie kénnen ein
vollstandiges Bild oder einzelne Layer animieren.

Sie kénnen einzelne Videoframes und Bildsequenzdateien in Photoshop bearbeiten. Neben den Funktionen der Photoshop-Werkzeuge zum
Bearbeiten von und Malen auf Videos kénnen Sie auch Filter, Masken, Transformationen, Ebenen-Stile und Uberblendungsmodi anwenden. Zum
Malen koénnen Sie die Kopierstempel-, Musterstempel-, Reparatur-Pinsel- und Spot-Reparatur-Pinsel-Werkzeuge verwenden. Mit dem
Ausbessern-Werkzeug kénnen Sie auch Videoframes bearbeiten.

In Photoshop kénnen Sie mit dem Kopierstempel-Werkzeug ein Frame-Sample von einer Videoebene erstellen und mit dem Quell-Sample auf ein
anderes Video-Frame malen. Wenn Sie zwischen den unterschiedlichen Ziel-Frames wechseln, andert sich das Quell-Frame in Abhangigkeit vom
Frame, aus dem Sie urspringlich das Sample enthommen haben.

Nach dem Bearbeiten kdnnen Sie das Video als PSD-Datei speichern oder es als QuickTime-Film oder Bildsequenz wiedergeben. Sie kdnnen
diese jederzeit wieder in Premiere Pro importieren, um sie weiter zu bearbeiten.

Wenn Sie Premiere Pro zum Erstellen von Filmen einsetzen, kdnnen Sie mit Photoshop individuelle Frames dieser Filme optimieren. In Photoshop
haben Sie die folgenden Mdglichkeiten:

« Entfernen unerwiinschter visueller Elemente
« Zeichnen auf einzelnen Frames
« Verwenden erweiterter Auswahl- und Maskierungswerkzeuge, um einen Frame zu Animations- oder Compositingzwecken
aufzuteilen
Online-Ressourcen fur den Premiere Pro- und Photoshop-Arbeitsablauf

« Franklin McMahaon demonstriert in diesem Video-Lernprogramm auf der Layers Magazine-Website das Erstellen eines Titels
in Photoshop fiir die Verwendung in Premiere Pro.

e In diesem Premiere Pro-Video-Lernprogramm von Phil Hawkins bei Infinite Skills wird das Importieren von Dateien zwischen
Photoshop und Premiere Pro demonstriert.

« Jarle Leirpoll beschreibt in diesem Artikel auf der ProVideo Coalition-Website das Automatisieren der Produktion von
Bauchbinden (Lower Thirds) mit Photoshop und Premiere Pro.


http://layersmagazine.com/working-with-photoshop-documents-in-premiere-pro.html
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Vergleich der aufgabenspezifischen Vorteile

Die Starken von Premiere Pro sind die vielzahligen Videobearbeitungsfunktionen. Sie kénnen die Lésung verwenden, um Photoshop-Dateien mit
Video-Clips, Audio-Clips oder anderen Assets zu kombinieren. Sie kénnen diese Photoshop-Dateien beispielsweise dazu verwenden, Titel,
Grafiken oder Masken zu erstellen.

Im Gegensatz dazu besitzt Photoshop exzellente Werkzeuge zum Malen, Zeichnen und Auswahlen von Teilen eines Bildes. Mit dem Photoshop-
Werkzeuge fur die Schnellauswahl und dem magnetische Lasso kann auf einfache Weise eine Maske aus einer komplexen Form erstellt werden.
Statt also in Premiere Pro manuell eine Maske zu zeichnen, sollten Sie diese Arbeit in Photoshop durchfiihren. Entsprechend sollten Sie die
Photoshop-Zeichenwerkzeuge einsetzen, wenn Sie manuell Staub mit mehreren Pinselstrichen entfernen miissen.

Die Animations- und Videofunktionen in Photoshop Extended ermdglichen eine einfache Animation auf Basis von Keyframes. Premiere Pro bietet
jedoch eine wesentlich bessere Keyframe-Steuerung uber verschiedene Eigenschaften.

Austauschen von Standbildern

Premiere Pro kann Standbilder in vielen Formaten im- oder exportieren. Es empfiehlt sich allerdings, das programmeigene PSD-Format von
Photoshop PSD zu verwenden, wenn Sie einzelne Frames oder Standbildsequenzen von Photoshop nach Premiere Pro tbertragen.

Wenn Sie eine PSD-Datei in Premiere Pro importieren, kdnnen Sie wéahlen, ob die Datei als einzelnes reduziertes Bild oder mit den separaten und
unveranderten Ebenen importiert werden soll.

In den meisten Féllen bietet es sich an, ein Standbild in Photoshop vorzubereiten, bevor Sie das Bild in Premiere Pro importieren. Zu solchen
Vorbereitungsarbeiten gehéren Farbkorrektur, Skalierung und Freistellung. H&ufig ist es sinnvoller, eine Anderung an einem Quellbild in Photoshop
durchzufuihren, anstatt Premiere Pro dieselbe Operation mehrere Male pro Sekunde durchfiihren zu lassen, da jeder Frame fiir die Vorschau oder
die endgiiltige Ausgabe gerendert werden muss.

In Photoshop kénnen Sie ein PSD-Dokument erstellen, dass bereits fir die jeweilige Video-Ausgabeart vorbereitet ist. Wahlen Sie im Dialogfeld
.Neue Datei* als Vorgabe ,Film & Video* aus. In Premiere Pro kénnen Sie ein PSD-Dokument erstellen, dass an lhre Einstellungen fir
Komposition und Sequenz angepasst ist. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neu“ > ,Photoshop*.

Austauschen von Filmen

In Premiere Pro CS5.5 und alter kénnen Sie Videodateien, z. B. QuickTime-Filme, zwischen Photoshop und Premiere Pro austauschen. Wenn Sie
einen Film in Photoshop 6ffnen, wird eine Videoebene erstellt, die auf die Datei mit dem Ausgangsmaterial verweist. Mit Videoebenen kénnen Sie
storungsfrei auf den Film-Frames malen. Wenn Sie eine PSD-Datei mit einer Videoebene speichern, werden von Photoshop auch die
Bearbeitungen gespeichert, die Sie an der Videoebene vorgenommen haben. Photoshop speichert keine Bearbeitungen, die am Ausgangsmaterial
selbst vorgenommen werden.

In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie keine PSD-Videodateien mit Photoshop mehr austauschen, allerdings kdnnen Sie einen Film auch direkt aus
Photoshop rendern und ihn wieder in Premiere Pro importieren. Sie kénnen beispielsweise mit Photoshop einen QuickTime-Film erstellen, der
dann in Premiere Pro importiert werden kann.

Farbe
Premiere Pro arbeitet intern mit dem RGB-Farbraum (Rot, Griin, Blau). Wenn Sie Videoclips in Premiere Pro bearbeiten mochten, die Sie mit
Photoshop erstellt haben, erstellen Sie sie im RGB-Farbraum.

Wenn Sie den als Endprodukt erstellten Film senden méchten, sollten Sie in Photoshop sicherstellen, dass die im Bild verwendeten Farben
sendesicher sind. Weisen Sie dem Dokument in Photoshop den geeigneten Farbraum zu, z. B. SDTV (Rec. 601).

Erstellen und Bearbeiten von Photoshop-Dateien
Sie kénnen eine Photoshop-Standbilddatei erstellen, fur die automatisch die Pixel- und Frame-Seitenverhéltnis-Einstellungen des Premiere Pro-
Projekts ibernommen werden. Ebenso kdnnen Sie eine Standbilddatei aus einem Premiere Pro-Projekt in Photoshop bearbeiten.

Erstellen einer Photoshop-Datei in einem Projekt
# Wahlen Sie ,Datei“ > ,Neu“ > ,Photoshop*.

Photoshop wird mit einem neuen, leeren Standbild gedffnet. Die Pixel-Werte entsprechen der Videoframegrof3e des Projekts, und die
Bildfiihrungen zeigen die sicheren Titel- und Aktionsbereiche des Projekts.

Bearbeiten einer Standbilddatei in Photoshop

Sie kénnen aus einem Projekt heraus eine Bilddatei in den meisten von Adobe Photoshop unterstitzten Format 6ffnen. Mit Premiere Pro kdnnen
Sie keine Dateien im CMYK- oder LAB-Farbformat importieren.

1. Wahlen Sie im Projekt- oder Schnittfenster einen Standbild-Clip aus.
2. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,In Photoshop bearbeiten®.

Die Datei wird in Photoshop gedffnet. Wenn Sie die Datei speichern, sind die Anderungen im Premiere Pro-Projekt verfiigbar.
. . . Nach oben
Kopieren zwischen After Effects und Adobe Premiere Pro

« Sie konnen vom Zeitleistenbedienfeld in After Effects aus Ebenen kopieren, die auf Audio- oder Videoelementen (einschlie3lich



Volumenkdrpern) basieren, und sie in das Zeitleistenbedienfeld von Adobe Premiere Pro einfligen.

« Sie kénnen aus dem Adobe Premiere Pro-Zeitleistenbedienfeld Elemente (alle Elemente in einer Spur) kopieren und in das
After Effects-Zeitleistenbedienfeld einfligen.

« Sie kdnnen sowohl in After Effects als auch in Adobe Premiere Pro Filmmaterial kopieren und in den Projektbereich der jeweils
anderen Anwendung einfligen.

Hinweis: Es ist jedoch nicht mdglich, Footage aus dem After Effects-Projektbereich in das Adobe Premiere Pro-
Zeitleistenbedienfeld einzufiigen.

Wenn Sie mit allen Clips oder einer einzelnen Sequenz aus einem Adobe Premiere Pro-Projekt arbeiten mochten, importieren Sie das Projekt mit

dem Befehl ,Importieren” in After Effects.

Q Verwenden Sie Adobe Dynamic Link zum Erstellen dynamischer Verknupfungen ohne Rendern zwischen neuen oder vorhandenen
Kompositionen in After Effects und Adobe Premiere Pro. (Siehe Allgemeine Informationen tiber Dynamic Link (nur Production Premium und
Master Collection).)

Kopieren von After Effects in Adobe Premiere Pro

Sie kénnen aus einer After Effects-Komposition eine auf einem Footage-Element basierende Ebene kopieren und sie in eine Adobe Premiere Pro-
Sequenz einfiigen. Adobe Premiere Pro konvertiert diese Ebenen in Clips der Sequenz und kopiert das urspriingliche Footage-Element in den
Projektbereich von Adobe Premiere Pro. Wenn die Ebene einen Effekt enthélt, der auch von Adobe Premiere Pro verwendet wird, konvertiert
Adobe Premiere Pro den Effekt einschlielich aller Einstellungen und Keyframes.

Sie kénnen auch verschachtelte Kompositionen, Photoshop-Ebenen, Vollfarben-Ebenen und Audioebenen kopieren. Adobe Premiere Pro
konvertiert verschachtelte Kompositionen in verschachtelte Sequenzen und Vollfarben-Ebenen in Farbflachen. Form-, Text-, Kamera-, Licht- und
Einstellungsebenen kdnnen nicht in Adobe Premiere Pro kopiert werden.

1. Starten Sie Adobe Premiere Pro (Sie mussen Adobe Premiere Pro starten, bevor Sie die Ebene in After Effects kopieren).

2. Wahlen Sie aus dem Zeitleistenbedienfeld von After Effects eine Ebene (bzw. mehrere Ebenen) aus.
Hinweis: Wenn Sie mehrere Ebenen auswahlen und diese in After Effects nicht Gberlappen, werden sie in Adobe Premiere
Pro auf derselben Spur platziert. Wenn die Ebenen in After Effects tUiberlappen, wird durch die Reihenfolge, in der Sie die
Ebenen ausgewahlt haben, festgelegt, in welcher Reihenfolge sie in Adobe Premiere Pro auf Spuren platziert werden. Jede
Ebene wird auf einer separaten Spur platziert, die zuletzt ausgewéahlte Ebene auf Spur 1. Wenn Sie Ebenen beispielsweise
von oben nach unten auswahlen, werden sie in Adobe Premiere Pro in umgekehrter Reihenfolge angezeigt, mit der untersten
Ebene auf Spur 1.

3. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Kopieren®“.

4. Offnen Sie in Adobe Premiere Pro eine Sequenz im Zeitleistenbedienfeld.

5. Verschieben Sie die Zeitmarke an die gewiinschte Position und wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Einfligen“ oder ,Bearbeiten* >
L,Erganzen®.

Ergebnisse beim Einfligen in Adobe Premiere Pro
Wenn Sie eine Ebene in eine Adobe Premiere Pro-Sequenz einfiigen, werden Keyframes, Effekte und andere Eigenschaften in der kopierten
Ebene wie folgt konvertiert:

Element in After Effects In Adobe Premiere Pro wie folgt Hinweise
konvertiert

Lautstarkeeigenschaft Lautstarke/Kanal-Filter

Fullmethoden Von Adobe Premiere Pro unterstitzte
Fullmethoden werden konvertiert

Effekteigenschaften und Keyframes Effekteigenschaften und Keyframes, wenn Adobe Premiere Pro flhrt nicht
der Effekt auch in Adobe Premiere Pro unterstiutzte Effekte im Effektbedienfeld als
existiert offline auf. Manche After Effects-Effekte

haben denselben Namen wie Effekte in
Adobe Premiere Pro, werden aber nicht
konvertiert, weil es sich tatsachlich um
andere Effekte handelt.

Expressions Nicht konvertiert
Ebenenmarken Clipmarken
Masken und Matten Nicht konvertiert

Stereo-Mischpult-Effekt Lautstarke/Kanal-Filter



Eigenschaft ,Zeitverzerrung* Zeitverzerrungseffekt

Geschwindigkeit und Zeitdehnung stehen
in einem umgekehrten Verhaltnis
zueinander. Beispiel: 200 % Zeitdehnung
in After Effects wird in Adobe Premiere Pro
in 50 % Geschwindigkeit konvertiert.

Zeitdehnungseigenschaft Geschwindigkeitseigenschaft

Der Keyframe-Typ (Bézier, Bézier,
automatisch, Bézier, gleichmafig oder
Halten) wird beibehalten.

Werte und Keyframes fur Transform.-
Eigenschaften

Werte und Keyframes fur Bewegung und
Deckkraft

Ursprungseinstellungen fiir R3D-
Quelldateien

Ursprungseinstellungen fir R3D-
Quelldateien

Kopieren von Adobe Premiere Pro in After Effects

Sie kénnen aus einer Adobe Premiere Pro-Sequenz ein Video- oder Audioasset kopieren und es in eine After Effects-Komposition einfligen.
After Effects konvertiert Assets in Ebenen und kopiert die urspriinglichen Footage-Elemente in den Projektbereich. Wenn das Asset einen Effekt
enthdlt, der auch von After Effects verwendet wird, konvertiert After Effects den Effekt und alle seine Einstellungen und Keyframes.

Sie kénnen auch Farbflachen, Standbilder, verschachtelte Sequenzen und Offline-Sequenzen einfligen. After Effects konvertiert Farbflachen in
Vollfarben-Ebenen und verschachtelte Sequenzen in verschachtelte Kompositionen. Wenn Sie ein Photoshop-Standbild in After Effects einfligen,
werden die Informationen zur Photoshop-Ebene von After Effects beibehalten. Es ist nicht méglich, Titel aus Adobe Premiere Pro in After Effects
einzufigen, Text mit Attributen kann aber aus dem Adobe Premiere-Titelfenster in After Effects eingefligt werden.

1. Wabhlen Sie aus dem Schnittfenster von Adobe Premiere Pro ein Element aus.

N

. Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Kopieren*.

A W

Zeitleistenbedienfeld angezeigt.

. Offnen Sie in After Effects eine Komposition im Zeitleistenbedienfeld.
. Wahlen Sie bei aktivem Zeitleistenbedienfeld ,Bearbeiten* >  Einfligen“. Das Element wird als oberste Ebene im

Hinweis: Zum Einfiigen des Assets an der Marke fiir die aktuelle Zeit positionieren Sie die Marke fir die aktuelle Zeit und
driicken Sie die Strg- und Alt-Taste und die Taste V (Windows) bzw. die Befehls- und Wahltaste und die Taste V (Mac OS).

Ergebnisse beim Einfugen in After Effects

Wenn Sie ein Element in eine After Effects-Komposition einfligen, werden Keyframes, Effekte und andere Eigenschaften eines kopierten Elements

wie folgt konvertiert:

Element in Adobe Premiere Pro

Audiospur

Balken und Ton

Flllmethoden

Clipmarke

Farbflachen

Zuschneidefilter

Frame-Halten

Werte und Keyframes fiir Bewegung und

Deckkraft

Sequenzmarke

Geschwindigkeitseigenschaft

In After Effects wie folgt konvertiert

Audioebenen

Nicht konvertiert

Konvertiert

Ebenenmarke
Vollfarben-Ebenen
Maskenebene

Eigenschaft ,Zeitverzerrung*

Werte und Keyframes fiir
Transformationseigenschaften

Marken auf einer neuen Vollfarben-Ebene

Zeitdehnungseigenschaft

Hinweise

Audiospuren in 5.1 Surround oder héher
als 16 Bit werden nicht unterstitzt. Mono-
und Stereoaudiospuren werden als eine
oder zwei Ebenen importiert.

Der Keyframe-Typ (Bézier, Bézier
[automatisch], Bézier [gleichmaRig] oder
Halten) wird beibehalten.

Um Sequenzmarken zu kopieren, missen
Sie entweder die Sequenz selbst kopieren
oder das gesamte Adobe Premiere Pro-
Projekt als eine Komposition importieren.

Geschwindigkeit und Zeitdehnung stehen
in einem umgekehrten Verhaltnis



zueinander. Beispiel: 50 %
Geschwindigkeit in Adobe Premiere Pro
wird in After Effects in 200 % Zeitdehnung
konvertiert.

Zeitverzerrungseffekt Eigenschaft ,Zeitverzerrung“

Titel Nicht konvertiert

Allgemeine Filmvorspanne Nicht konvertiert

Video- und Audioliberblendungen Deckkraft-Keyframes (nur fur ,Weiche

Blende") oder Vollfarben-Ebenen

Videoeffekteigenschaften und Keyframes Effekteigenschaften und Keyframes, After Effects zeigt im Effektbedienfeld nur
sofern der Effekt auch in After Effects die Effekte an, die von After Effects
verfligbar ist unterstutzt werden.

Lautstarke- und Kanallautstarke-Audiofilter | Stereo-Mischpult-Effekt Andere Audiofilter werden nicht

konvertiert.

Ursprungseinstellungen fiir R3D- Ursprungseinstellungen fir R3D-

Quelldateien Quelldateien

Hinweis: Wenn Sie ein Premiere Pro-Projekt in After Effects importieren, werden die Eigenschaften auf dieselbe Art konvertiert, wie wenn Sie aus
Premiere Pro in After Effects kopieren.

. . . Nach oben
Arbeiten mit Adobe Premiere Pro und Adobe Flash
Adobe Premiere Pro ist ein professionelles Programm zur Videobearbeitung. Wenn Sie mit Adobe Flash Professional interaktiven Inhalt fiir
Websites oder Mobilgerate entwerfen, kdnnen Sie mit Adobe Premiere Pro die Filme fur diese Projekte bearbeiten. Adobe Premiere Pro bietet
professionelle Werkzeuge fir bildgenaue Videobearbeitung, beispielsweise Werkzeuge fiir die Optimierung von Videodateien zur Wiedergabe auf
Computerbildschirmen und Mobilgeraten.

Adobe Flash Professional ist ein Programm zur Einbindung von Videomaterial in Préasentationen fur das Web und auf mobilen Geréaten. Adobe
Flash bietet technologische und kreative Vorteile, mit denen Sie Videos mit Daten, Grafiken, Ton und interaktiven Steuerungen kombinieren
kdnnen. Mit FLV- und F4V-Formaten kénnen Sie Videos problemlos auf Websites bereitstellen — in einem Format, das von nahezu jedem
Benutzer angezeigt werden kann.

Sie haben die Mdglichkeit, FLV- und F4V-Dateien aus Adobe Premiere Pro zu exportieren. Mit Adobe Flash kdnnen Sie diese Dateien in
interaktive Websites oder in Anwendungen fir Mobilgerate einbetten. In Adobe Flash kénnen Sequenzmarken importiert werden. Diese fligen Sie
bei Bedarf einer Adobe Premiere Pro-Sequenz als Cue-Points hinzu — bei der Wiedergabe werden damit dann Ereignisse in SWF-Dateien
ausgelost.

Wenn Sie Videoformate in andere Standardformate exportieren, kénnen Sie die Videos in Rich-Media-Anwendungen mit Adobe Flash kodieren.
Adobe Flash nutzt die neuesten Komprimierungstechnologien und erreicht so die héchstmégliche Qualitat bei kleinen Dateigréen.

. . . . Nach oben
Arbeiten mit Adobe Story, Adobe OnLocation und Adobe Premiere Pro
Sie kénnen in Adobe Story Skripten fur lhre Aufnahmen erstellen, die Aufnahmen in Adobe OnLocation erstellen und anschlieBend in Premiere Pro
bearbeiten und dabei die zeitsparenden Metadaten jeweils von einem Schritt zum nachsten tibernehmen.

Sie kénnen ein Adobe Story-Drehbuch direkt an Clips anhangen, um die Sprachanalyse zu verbessern. Weitere Informationen finden Sie unter
Verbessern der Sprachanalyse mit Adobe Story-Skripten (ab CS5.5).

Karl Soule spricht Gber die neue Funktion von OnLocation CS5, Arbeitsablaufe ohne Band am Set zu unterstiitzen, und zeigt Ihnen, wie Sie mit
OnLocation und Premiere Pro schnell einen Rohschnitt erstellen; sehen Sie sich dazu dieses Video an.

Importieren von Clips mit den in Adobe OnLocation festgelegten In- und Out-Marken

In Adobe OnLocation kénnen Sie In- und Out-Marken fir Clips festlegen. Wenn Sie mit dem Media-Browser einen Clip aus einem Adobe
OnLocation-Projekt importieren, bleiben diese In- und Out-Marken im importierten Masterclip erhalten. Sie kdnnen die gewiinschten Abschnitte des
Clips in Adobe OnLocation markieren, in Premiere Pro importieren und sofort mit der Bearbeitung beginnen.

. . . Nach ob
Arbeiten mit Encore und Premiere Pro achoben

Mithilfe von Adobe Encore und Adobe Premiere Pro kdnnen Sie eine einzelne Sequenz auf DVD oder Blu-Ray-Disc brennen. Sie kdnnen jede
Sequenz eines Projekts einzeln auf separate DVDs oder Blu-Ray-Discs brennen. Fiigen Sie zunachst den gesamten Inhalt, der auf einer Disc


http://tv.adobe.com/watch/short-and-suite/creating-a-rough-cut-with-onlocation/

enthalten sein soll, zu einer Sequenz hinzu. Fuhren Sie nach der Bearbeitung der Sequenz die folgenden Schritte aus:

Hinzufligen von Encore-Kapitelmarkierungen
Sie kénnen Encore-Kapitelmarkierungen zu einer Adobe Premiere Pro-Sequenz hinzufiigen. Sie kdnnen die Encore-Kapitelmarkierungen
zusammen mit der Sequenz nach Encore Ubertragen.

Wenn Sie in Encore eine AutoPlay-DVD erstellen, werden die Encore-Kapitelmarkierungen in Szenenmarkierungen umgewandelt. Bei der
Wiedergabe der DVD konnen Sie durch Wéhlen der Schaltflachen bzw. Tasten fur ,Zuriick* oder ,Vorwarts" zur vorherigen bzw. nachsten dieser
Markierungen springen. Wenn Sie eine DVD oder Blu-Ray-Disc mit Menus erstellen, kénnen Sie Szenenschaltflachen in den Menis mit den
Encore-Kapitelmarkierungen verknupfen.

Ubertragen Sie die Sequenz nach Encore oder exportieren Sie sie als MPEG-2-Datei
Sie kénnen Sequenz ganz oder teilweise von Adobe Premiere Pro nach Encore Ubertragen. In Encore kdnnen Sie die Sequenz direkt auf eine
DVD ohne Menus brennen oder vor dem Brennen Menis und Schaltflachen hinzufiigen. Von Encore aus kdnnen Sie das Projekt mithilfe einer der
folgenden Methoden exportieren:

« Brennen des Projekts auf Disc

« Speichern des Projekts in einer DVD-Imagedatei

« Speichern des Projekts in einen Satz DVD-Ordner

« Speichern des Projekts als DVD-Masterdateien auf DLT-Band

« Export des Projekts als SWF-Datei fur die Veroéffentlichung im Web

Alternativ kbnnen Sie unter Verwendung des MPEG2-DVD-Formats eine DVD-kompatible MPEG-2-Datei aus Adobe Premiere Pro exportieren.
Die MPEG-2-Datei kann in den meisten DVD-Erstellungsanwendungen verwendet werden.

Wahlen Sie eine Menuvorlage aus

Bei den Encore-Vorlagen handelt es sich um vordefinierte Menus, die unterschiedlich gestaltet sind. Schaltflachen in den Vorlagen werden
automatisch mit Kapitelmarkierungen in der Sequenz verknipft. Encore erstellt gegebenenfalls zusatzliche Untermenus, in denen alle
Kapitelmarkierungen in einer Sequenz untergebracht werden kénnen.

Hinweis: AutoPlay-DVDs verfigen nicht Gber Menis. Wahlen Sie fur eine AutoPlay-DVD keine Vorlage.

Passen Sie die Menuvorlage an
Bearbeiten Sie in Encore Titel, &ndern Sie Grafiken oder fligen Sie Videodaten fir Hintergriinde hinzu. Sie kdnnen auch Videodaten in
Schaltflachenminiaturen verwenden, indem Sie einen Abschnitt eines Clips festlegen, der in der Schaltflache abgespielt werden soll.

Zeigen Sie die Disc in einer Vorschau an
Uberpriifen Sie die Funktionalitat und die Gestaltung Ihrer DVD- oder Blu-Ray-Disc-Meniis im Vorschaufenster fiir die DVD.

Brennen der Disc

Wenn ein DVD- oder Blu-Ray-Disc-Brenner installiert bzw. angeschlossen ist, kdnnen Sie die Inhalte auf Datentrager brennen. Sie kénnen die
komprimierten Dateien zur Wiedergabe von einer Computerfestplatte in einem Ordner speichern. Sie kdnnen ISO-Bilder speichern, die verteilt
oder auf DVD gebrannt werden sollen.

Hinweis: Encore erstellt DVDs, die dem DVD-Videoformat entsprechen. Encore erstellt keine Daten- oder Audio-DVDs.
Nach oben

Arbeiten mit Final Cut Pro und Adobe Premiere Pro

Sie kénnen Final Cut Pro-XML-Dateien in Premiere Pro importieren. Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von XML-Projektdateien
aus Final Cut Pro. Sie kdnnen Premiere Pro-Projektdateien als Final Cut Pro-XML-Dateien exportieren.

Weitere Informationen finden Sie unter Exportieren von Final Cut Pro-Projekt-XML-Dateien.

Weitere Informationen Gber mégliche Arbeitsablaufe zwischen Final Cut Pro und Premiere Pro finden Sie unter Open workflows with Final Cut Pro
and Avid software.

Joost van der Hoeven bietet auf der Adobe-Website ein Video-Lernprogramm, in dem der Austausch von Daten zwischen Final Cut Pro und
Premiere Pro mithilfe von XML-Projekten beschrieben wird.

Auf dieser Seite stehen verschiedene Dokumente zur Verfiigung, die den Ubergang von Final Cut Pro auf Premiere Pro vereinfachen.
Hinweis: Eine aus Premiere Pro exportierte XML-Datei kann auch in einige Versionen von Final Cut Express importiert werden.
Nach oben

Arbeiten mit Avid Media Composer und Premiere Pro

Weitere Informationen Uber mdgliche Arbeitsablaufe zwischen Premiere Pro und Avid Media Composer finden Sie unter Open workflows with Final
Cut Pro and Avid software.


http://www.adobe.com/products/premiere/extend.displayTab2.html#OpenworkflowswithotherNLEs
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In diesem Video-Lernprogramm aus dem Schulungsprogramm ,Premiere Pro CS5 for Avid Editors” stellt Maxim Jago den Arbeitsablauf fur die
integrierte Bearbeitung mit Avid Media Composer vor.

Verwandte Hilfethemen
3D-Ebenen aus Photoshop importieren

Wissenwertes zum Arbeitsablauf vom Skript auf die Leinwand

Direktaufnahme auf Datentrager: von Adobe OnLocation nach Adobe Premiere Pro

(@) ev-ro-s |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Plattformubergreifender Arbeitsablauf

Sie kénnen ein Projekt plattformibergreifend bearbeiten. Beispielsweise kénnen Sie unter Windows starten und unter Mac OS weiterarbeiten. Beim
Ubergang des Projekts von einer Plattform zur anderen &ndern sich jedoch einige Funktionen.

Sequenzeinstellungen Sie kdnnen ein Projekt auf einer Plattform erstellen und anschlieRend auf eine andere Plattform verschieben. Premiere
Pro legt die aquivalenten Sequenzeinstellungen auf der anderen Plattform fest, sofern entsprechende Einstellungen vorhanden sind. Beispiel: Sie
kénnen ein DV-Projekt mit Einstellungen fur DV-Aufnahme und Geratesteuerung unter Windows erstellen. Wenn Sie dieses Projekt unter Mac OS
offnen, stellt Premiere Pro die fir Mac gultigen Einstellungen fiir DV-Aufnahme und Geratesteuerung ein. Beim Speichern des Projekts werden
diese Mac OS-Einstellungen gespeichert. Sollten Sie das Projekt spater wieder unter Windows 6ffnen, tibersetzt Premiere Pro diese Einstellungen
in Windows-Einstellungen.

Effekte Alle unter Mac OS verfugbaren Videoeffekte sind auch unter Windows verfugbar. Windows-Effekte, die auf dem Mac nicht verfugbar sind,
werden als Offline-Effekte angezeigt, wenn Sie das Projekt auf einem Mac 6ffnen. Diese Effekte sind in der Premiere Pro-Hilfe mit ,nur Windows"
gekennzeichnet. Alle Audioeffekte sind auf beiden Plattformen verfligbar. Effektvorgaben funktionieren auf beiden Plattformen (es sei denn, die
Vorgabe gilt fur einen Effekt, der fur eine bestimmte Plattform nicht verflgbar ist).

Adobe Media Encoder-Vorgaben Vorgaben, die auf einer Plattform erstellt wurden, sind auf der anderen Plattform nicht verfligbar.
Vorschaudateien Vorschaudateien, die auf einer Plattform erstellt wurden, sind auf der anderen nicht verfligbar. Wenn Sie ein Projekt auf einer
anderen Plattform 6ffnen, rendert Premiere Pro die Vorschaudateien neu. Wenn Sie das Projekt dann wieder auf seiner urspriinglichen Plattform
offnen, rendert Premiere Pro die Vorschaudateien wieder neu.

Dateien mit hoher Bittiefe Windows AVI-Dateien, die unkomprimierte Videodaten mit 10-Bit 4:2:2 (v210) oder 8-Bit 4:2:2 (UYVU) enthalten,
werden unter Mac OS nicht unterstitzt.

Rendern von Vorschaudateien Die Wiedergabequalitéat von ungerenderten, nicht-nativen Dateien ist geringer, als wenn diese Dateien auf ihrer
nativen Plattform wiedergegeben werden. Zum Beispiel werden AVI-Dateien unter Mac OS mit geringerer Qualitat wiedergegeben als unter
Windows. Premiere Pro rendert Vorschaudateien fiir nicht-native Dateien auf der aktuellen Plattform. Premiere Pro rendert Vorschaudateien immer
im nativen Format. Ein roter Balken in der Zeitleiste zeigt an, welche Abschnitte Dateien enthalten, die gerendert werden miissen.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Suchen und Anpassen von Tastenkombinationen

Suchen von Tastaturbefehlen
Anpassen oder Laden der Kurzbefehle
Entfernen von Tastaturbefehlen
Drucken von Tastaturbefehlen

Viele Befehle und Schaltflachen verfligen tiber Entsprechungen auf der Tastatur. Auf diese Weise kdnnen Sie Aufgaben mit minimalem
Mauseinsatz ausfiihren. Sie kdnnen auerdem Tastaturbefehle hinzufiigen oder &ndern. Der Standardsatz mit Kurzbefehlen wird als
Werkseinstellungen von Adobe Premiere Pro bezeichnet.

Nach oben

Suchen von Tastaturbefehlen
+ Ermitteln Sie die Kurzbefehle fiir ein Werkzeug, eine Schaltfliche oder einen Menibefehl wie folgt:

« Wenn Sie den Tastaturbefehl fur ein Werkzeug oder eine Schaltflache suchen, positionieren Sie den Mauszeiger Uber dem
Werkzeug bzw. der Schaltflache, bis die entsprechende Quickinfo angezeigt wird. Gibt es einen Tastaturbefehl fur das
Werkzeug oder die Schaltflache, erscheint dieser in der Quickinfo hinter der Beschreibung des Werkzeugs bzw. der
Schaltflache.

« Die Tastaturbefehle fir Menubefehle stehen rechts neben dem jeweiligen Befehl.

« Informationen zu den am héaufigsten verwendeten Kurzbefehlen, die nicht in Quickinfos oder in Menus erscheinen, finden Sie
in den Tabellen in diesem Kapitel. Eine umfassende Liste aller aktuellen und Standardkurzbefehle finden Sie unter
.Bearbeiten* >  Tastaturanpassung“. (Windows) (Mac OS in CS5) oder ,Premiere Pro* > ,Tastaturbefehle* (Mac OS in CS5.5
und hoher). Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen oder Laden der Kurzbefehle.

» In Premiere Pro CS5.5 gibt es ein Suchfeld in dem Dialogfeld ,Tastaturanpassung®, Uber das Sie bestimmte Befehle schnell
finden kdnnen.

Weitere Informationen zu den Anderungen im Dialogfeld ,Tastaturbefehle* in Premiere Pro CS5.5 finden Sie in diesem Video
von Video2Brain.

Weitere Informationen zur verbesserten Anpassung von Tastenkombinationen in Adobe Premiere Pro CS5.5 finden Sie in
diesem Blog-Beitrag im Premiere Pro work area.

Weitere Informationen zur Verwendung von Tastaturbefehlen aus Apple Final Cut Pro oder Avid Media Composer in Adobe
Premiere Pro, zur Anpassung von Tastaturbefehlen und zum Ubertragen von benutzerdefinierten Tastaturbefehlen auf ein
anderes System erhalten Sie in diesem Video von Kevin Monahan und Karl Soule auf Adobe TV.

Nach oben

Anpassen oder Laden der Kurzbefehle

Sie kénnen Tastaturbefehle so anpassen, dass sie mit Tastaturbefehle in einer anderen von Ihnen verwendeten Software tbereinstimmen. Wenn
andere Befehle verfligbar sind, kdnnen Sie sie aus dem Menu ,Festlegen“ im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* auswahlen.

1. Zum Anpassen der Kurzbefehle wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
« Unter Windows wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Tastaturanpassung*
+ Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5) wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Tastaturanpassung*
* Unter Mac OS (Adobe Premiere Pro CS5.5) wéahlen Sie ,Premiere Pro* > ,Tastenkombinationen*

2. (Optional) Wéahlen Sie aus dem Menu ,Festlegen® im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* die Tastaturbefehle aus, die Sie in
Premiere Pro verwenden mochten:

« Adobe Premiere Pro - Werkseinstellungen (Adobe Premiere Pro CS 5)

« Adobe Premiere Pro CS5.5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)

» Tastaturbefehle fir Avid Xpress DV 3.5 (Adobe Premiere Pro CS5)

« Tastaturbefehle fir Avid Media Composer 5 (Adobe Premiere Pro CS5.5)
» Tastaturbefehle fiir Final Cut Pro 7.0

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Anpassung der Tastatur* eine Option aus dem Menu:
Anwendung Zeigt Befehle der Menileiste nach Kategorie sortiert angezeigt.


http://goo.gl/7btiu
http://goo.gl/7btiu
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/improved-keyboard-shortcut-customization-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html
http://goo.gl/BHzmA

Bereiche Zeigt die den Bereichen und Menis von Fenstern zugeordneten Befehle an.
Werkzeuge Zeigt eine Liste mit Werkzeugsymbolen an.

Suchen Sie in der Spalte ,Befehl* den Befehl, fiir den ein Tastaturbefehl erstellt oder geandert werden soll. Klicken Sie ggf.
auf das Dreieck rechts neben dem Kategorienamen, um die Befehle in dieser Kategorie einzublenden.

5. Klicken Sie in das Tastaturbefehlsfeld des Objekts, um es auszuwahlen.

Geben Sie den Tastaturbefehl ein, der fir das Objekt verwendet werden soll. Im Dialogfeld ,Tastaturanpassung” wird eine
Warnung angezeigt, wenn Sie einen Tastaturbefehl zuweisen, der bereits verwendet wird.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Um einen Tastaturbefehl zu I6schen und ihn wieder dem urspriinglichen Befehl zuzuweisen, klicken Sie auf ,Rickgéangig".
e Um zu dem Befehl zu wechseln, dem der Tastaturbefehl zuvor zugewiesen war, klicken Sie auf ,Gehe zu*.
« Um einen von lhnen eingegebenen Tastaturbefehl zu l6schen, klicken Sie auf ,Loschen”.
« Um einen von lhnen zuvor eingegebenen Tastaturbefehl erneut einzugeben, klicken Sie auf ,Wiederherstellen®.

Wiederholen Sie den beschriebenen Vorgang, um weitere Tastaturbefehle einzugeben. AnschlieRend klicken Sie auf
~Speichern unter®, geben Sie einen Namen fir Ihre Tastaturbelegung ein, und klicken Sie auf ,Speichern®.

Hinweis: Einige Tastaturbefehle sind vom Betriebssystem reserviert. Sie kdnnen diese Befehl in Premiere Pro nicht neu
zuweisen. Die Plus-Taste (+) und die Minus-Taste (-) auf dem numerischen Tastaturblock kdnnen ebenfalls nicht zugewiesen
werden, da sie fiir die Eingabe relativer Timecodewerte benétigt werden. Dies gilt jedoch nicht fiir die Minus-Taste (-) auf der
Haupttastatur.

Von Franklin McMahon steht ein Video-Lernprogramm auf der Layers Magazine-Website zur Verfigung, in dem das
Anpassen von Tastaturbefehlen beschrieben wird.

In diesem Video erfahren Sie, wie Sie benutzerdefinierte Tastaturbefehle in andere Premiere Pro-Bearbeitungssysteme
Ubertragen.

Dieses Lernprogramm von Clay Asbury demonstriert, wie Sie Final Cut Pro-Tastaturbefehle in Premiere Pro CS5.5 als
benutzerdefiniertes Layout speichern.

Entfernen von Tastaturbefehlen

1.
2.

Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Tastaturanpassung®.
Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um einen Tastaturbefehl zu entfernen, wahlen Sie den gewiinschten Tastaturbefehl aus und klicken auf ,Loschen®.

* Um mehrere Tastaturbefehle zu entfernen, wahlen Sie den Befehlssatz im Meni ,Festlegen® aus und klicken auf
.Loschen”. Klicken Sie in der daraufhin angezeigten Warnung auf ,Léschen”, um die Auswahl zu bestéatigen.

Drucken von Tastaturbefehlen

Nach oben

Nach oben

Sie kénnen eine Liste mit Tastaturbefehlen aus dem Dialogfeld , Tastaturanpassung“ in ein Textdokument einfiigen und sie anschlieBend
ausdrucken.

1.
2.

Klicken Sie bei gedriickter Strg-+Umschalttaste (Windows) bzw. Befehls-+Umschalttaste (Mac OS) auf , Tastaturanpassung".

Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Tastaturanpassung®. Wahlen Sie in Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) den Befehl ,Premiere Pro* >
»Tastaturbefehle.

Wabhlen Sie einen Satz Tastaturbefehle im Dropdown-Men( ,Einrichten“ im Dialogfeld ,Tastaturanpassung“ oder
,Tastaturbefehle* in Premiere Pro CS5.5 (Mac OS) aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zwischenablage*.

5. Legen Sie ein neues Dokument mit einem Texteditor an.

6. Figen Sie die Inhalte der Zwischenablage in das Dokument ein.

(@) ev-rvo-sn |
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Einrichten lhres Systems

Premiere Pro Demo-Versionen

Einrichten eines DV- oder HDV-Systems

Einrichten eines SD-SDI-, HD-SDI- oder Component-Systems
Erstellen eines dateibasierten Systems

Einrichten eines S-Video- oder Composite-Systems

Festlegen des standardmaRigen Audiogerats

Festlegen von ASIO-Gerateeinstellungen (nur Windows)

Legen Sie fest, ob beim Rendern von Video auch Audio gerendert werden soll.
Festlegen der Dauer von Vor- und Nachspannpausen

Festlegen von Arbeitslaufwerken zum Verbessern der Systemleistung
Verschieben oder Loschen der Medien-Cache-Datenbank

Optimieren des Renderings fur verfigbaren Arbeitsspeicher

Informationen zu den Systemanforderungen von Premiere Pro finden Sie auf der Adobe-Website.
Listen der verschiedenen Kategorien von Adobe Premiere Pro-kompatibler Hardware finden Sie auf der Adobe-Website.
Jeff Sengstack bietet detaillierte Tipps zur Optimierung eines Computersystems und der Leistung von Premiere Pro auf der Adobe-Website.

Wie Sie ein Reihe von Leistungstests auf Ihrem Computersystem ausfithren und ermitteln, wie die Computerleistung fiir Premiere Pro optimiert
werden kann, erfahren Sie auf dieser Seite.

Dieser Thread im Premiere Pro-Forum enthalt Empfehlungen, wie Sie Laufwerke fiir optimale Leistung und Zuverlassigkeit einrichten.

Ausfuhrliche Informationen Uiber CUDA-Verarbeitung, Mercury Playback Engine und GPU-Verarbeitung finden Sie in diesem Thread im Adobe
Premiere Pro-Benutzerforum.

Dieser Thread im Premiere Pro-Benutzerforum enthélt Vorschlage von mehreren erfahrenen Benutzern fur praktische Systemanforderungen fir
Adobe Premiere Pro.

Auf dieser Seite finden Sie Ressourcen zur Leistungsoptimierung.
Dieses Video enthalt einen Workshop zur After Effects- und Premiere Pro-Leistung von Video2Brain.
In diesem Video erhalten Sie einen Leistungstipp: Beenden Sie Software, die Sie fir Ihre Arbeit nicht benétigen.

Lesen Sie den FAQ-Eintrag: ,What computer and components should | buy for Premiere Pro?“ (Welchen Computer und welche Komponenten
sollte ich fur Premiere Pro erwerben?), um Tipps zu erhalten, wie ein fur die Bearbeitung geeignetes Computersystem aussehen sollte.

. . Nach oben
Premiere Pro Demo-Versionen
In der Testversion von Premiere Pro CS5 sind einige Funktionen nicht enthalten, die auf Drittanbieterkomponenten beruhen, die nur fiir die
Vollversion von Premiere Pro lizenziert sind. Der Import und Export der folgenden Formate ist in der Testversion nicht méglich: z. B. AVC-Intra,
AVCHD, HDV, MPEG-2, MPEG-2 DVD, MPEG-2 Blu-Ray und XDCAM. Eine ausfihrliche Liste der Einschrdnkungen der Demo-Version von
Premiere Pro finden Sie auf der Adobe-Website.

Die Testversion von Adobe Premiere Pro CS5.5 und héher weist nicht die Einschréankungen von Premiere Pro CS5 auf. Sie enthélt alle
Sequenzvorgaben, Bearbeitungsmodi, Encoder und Decoder, die auch in der aktivierten Vollversion von Premiere Pro CS5.5 und hoher enthalten
sind. Jedoch erhalten Sie nach dem Herunterladen der Testversion von Premiere Pro CS5.5 und héher nicht die Titelvorlagen oder die
Sprachanalyse-Worterbiicher in einer anderen Sprache als Englisch (Sprachanalysemodelle). Diese Elemente stehen Ihnen erst nach dem Erwerb
einer Softwarelizenz zum Herunterladen zur Verfigung.

In diesem Video von Video2Brain lernen Sie alle Verbesserungen an der kostenlosen Testversion von Adobe Premiere Pro CS5.5 und hoher
kennen, unter anderem die Aufnahme aller Encoder und Decoder. Beachten Sie, dass beim Importieren und Exportieren jetzt die gleichen Formate
wie die Vollversion unterstitzt werden.

Weitere Informationen zur Testversion von Adobe Premiere Pro CS5.5 und héher finden Sie in diesem Beitrag im Premiere Pro work area-Blog.

Antworten auf haufig gestellte Frage zu den Demoversionen finden Sie auf der Adobe-Website.

Nach oben

Einrichten eines DV- oder HDV-Systems
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DV/HDV-Setup

A. Computer und Computermonitor B. 6-poliger FireWire-Anschluss und -Stecker C. 4-poliger FireWire-Anschluss und -Stecker D. DV/HDV-
Camcorder E. RCA-Anschliisse und -Stecker fur L-Audio (weil3), R-Audio (rot), Composite-Video (gelb); Anschluss und Stecker fur S-Video
(y/c) F. HDMI-Anschluss und -Stecker G. Fernsehbildschirm

Diese Konfiguration kann eingesetzt werden, um Audio- und Videosignale von einer DV- oder HDV-Quelle aufzunehmen. Sie kdnnen das Signal
wahrend der Bearbeitung auf einem TV-Bildschirm kontrollieren. Schlief3lich kdnnen Sie Sequenzen zuriick auf Videoband exportieren.

1. SchlieRen Sie den DV- bzw. HDV-Camcorder oder -VTR mit einem FireWire-Kabel an den Computer an.

2. SchlieRen Sie den Camcorder oder VTR mit einem S-Videokabel, RCA-Videokabel und RCA-Audiokabeln oder einem HDMI-
Kabel an den Fernsehbildschirm an.

3. Stellen Sie den Camcorder oder VTR auf Wiedergabe- bzw. VTR-Modus ein.

4. (Nur bei HDV-Camcordern oder Videorekordern) Achten Sie darauf, dass sich das Geréat bei DV-Projekten im DV-
Wiedergabemodus und bei HDV-Projekten im HDV-Wiedergabemodus befindet. Weitere Hinweise erhalten Sie in der
Bedienungsanleitung des Geréts.

Nach oben

Einrichten eines SD-SDI-, HD-SDI- oder Component-Systems
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SDI/Komponenten-Setup mit Breakout Box

A. Computer und Computermonitor B. (Optional) A/V-Breakout Box C. XLR-Anschlisse und -Stecker fir L- & R-Audio D. RS232/422-
Anschluss und -Stecker E. BNC-Anschlisse und -Stecker fur Y/Pb/Pr-Component-Video, BNC-Anschluss und -Stecker fur SDI-Video F.
HD/SD-VTR G. BNC-Anschlisse und -Stecker fur Y/Pb/Pr-Component-Video, BNC-Anschluss und -Stecker fur SDI-Video H. RCA-Anschlisse
und -Stecker fir L-Audio (weil3) & R-Audio (rot) |. Lautsprecher J. Fernsehbildschirm

Diese Konfiguration kann eingesetzt werden, um Audio- und Videosignale von einer SV-, HD-SDI- oder Component-Video-Quelle (Camcorder
oder VTR) aufzunehmen. Sie kénnen das Signal wahrend der Bearbeitung auf einem TV-Bildschirm kontrollieren. SchlieRlich kbnnen Sie
Sequenzen zuriick auf Camcorder oder VTR exportieren.

Fir diese Konfiguration muss entweder eine SDI- oder eine Component-Video-PCl-Karte in den Computer eingebaut sein. Wahlweise kann auch
ein externes SDI- bzw. Component-Video-Gerat Uber FireWire an den Computer angeschlossen werden. Sowohl interne Karten als auch externe
Gerate sollten dann tber Anschlisse (in der Regel vom BNC-Typ) verfiigen, an die SDI- bzw. Component-Video-Signale angelegt werden kénnen.

Bestimmte PCl-Karten fur SDI- bzw. Component Video verfugen uber Zwischenschaltgerate (,Breakout Box“) mit Anschliissen fiir SDI- bzw.
Component-Video-Signale. Einige dieser Zwischenschaltgerate bieten auf3erdem Genlock-Anschliisse. Andere stellen die erforderlichen Ausgéange
direkt auf der Karte zur Verfigung.



SchlieRen Sie das SD-SDI-, HD-SDI- oder Component-Gerat an den Computer oder die Breakout Box an, indem Sie SDI-
oder Component-Video-Kabel verwenden. Ein einzelnes Kabel mit BNC-Steckern Ubertragt SDI-Video, und drei einzelne
Kabel mit BNC-Steckern tbertragen Component-Video-Signale. SchlieRen Sie Videokabel von den Videoausgangen des
Computers oder der Breakout Box an die Videoeingange des Gerats an. SchlieRen Sie auRerdem Videokabel von den
Videoausgéangen des Gerats an die Videoeingédnge des Computers bzw. der Breakout Box an.

SchlieRen Sie das SD-SDI-, HD-SDI- oder Component-Gerat an den Computer oder die Breakout Box an, indem Sie XLR-
Audiokabel verwenden. SchlieRen Sie Audiokabel von den Audioausgangen des Computers oder der Breakout Box an die
Audioeingange des Geréts an. Schlieen Sie au3erdem Audiokabel von den Audioausgangen des Gerats an die
Audioeingange des Computers oder der Breakout Box an.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Verbinden Sie den seriellen Anschluss zur Geratesteuerung (RS-422 oder RS-232) des Camcorders oder VTR mit dem
seriellen Anschluss (Windows) oder USB-Anschluss (Mac OS) des Computers. Verwenden Sie das Pipeline Digital
ProVTR-Kabel fur Gerate mit RS-232/422-Steuerung.

« Wenn |Ihr System Uber eine Breakout Box mit einem seriellen Anschluss zur Geréatesteuerung (RS-422 oder RS-232)
verfiigt, verbinden Sie diesen Anschluss mit dem entsprechenden seriellen Anschluss am Gerét. Verbinden Sie nicht den
seriellen Anschluss am Gerat mit dem seriellen oder USB-Anschluss am Computer. Es kann vorkommen, dass fiir eine
bestimmte Breakout Box ein 9-poliges D-Sub-Kabel anstatt des Pipeline Digital ProVTR-Kabels erforderlich ist. Weitere
Informationen finden Sie in der Dokumentation des Herstellers der Breakout Box.

Hinweis: Die systemeigene serielle Geratesteuerung ist nur unter Windows verfugbar.

. SchlieBen Sie den Videorekorder bzw. den Camcorder mit Component-Video-Kabeln an den Fernsehbildschirm und mit RCA-

Audiokabeln an Lautsprecher mit Verstarkung an.

5. Stellen Sie den Camcorder oder Videorekorder auf Wiedergabe- bzw. VTR-Modus ein.

6. Wahlen Sie in Premiere Pro ,Datei* > ,Neu“ > ,Sequenz“.
7. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neue Sequenz“ im Bereich ,Verfligbare Vorgaben“ die SDI- bzw. Komponentenvorgabe, die dem

Format des Quellmaterials entspricht. Premiere Pro stellt diese Vorgaben nicht bereit. Die Vorgaben werden von den
Herstellern der jeweiligen SDI- bzw. Component-Video-Aufnahmekarte oder anderer Geréate zur Verfiigung gestellt. Die
Vorgaben mussen zusammen mit diesen Karten und Geréaten installiert werden.

. Geben Sie im Feld ,Sequenzname” einen Namen ein. Klicken Sie dann auf ,,OK".

Erstellen eines dateibasierten Systems
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Dateibasiertes System
A. Kartenleser, Laufwerk oder Camcorder fir P2-, XDCAM HD-, XDCAM EX- oder AVCHD-Medien B. Computer und Computermonitor C.

Audiokabel zu Lautsprechern und Verstarker D. Lautsprecher

Nach oben

E. Fernsehbildschirm F. BNC-Anschlusse fir Component- oder SDI-

Videokabel zum Fernsehbildschirm (alternativ zu ,G“) G. HDMI-Anschluss fir Audio-Video-Kabel zum Fernsehbildschirm (alternativ zu ,F*)

Diese Konfiguration kann eingesetzt werden, um Audio- und Videodateien von Kartenlesern, Laufwerken oder bandlosen Camcordern zu
importieren oder sie dorthin zu Ubertragen. Dabei kdnnen die folgenden digitalen Videodateiformate verwendet werden:

Panasonic P2
XDCAM HD
XDCAM EX
AVCHD
AVC-I



Wenn |hr Computer die folgenden Voraussetzungen erfillt, kdnnen Sie auferdem einen High-Definition-TV-Bildschirm fur eine Vorschau der
Videodaten verwenden:

« High-Definition-Aufnahmekarte
« Grafikkarte mit Component-Video-, SDI- oder HDMI-Ausgangen

1. SchlieBen Sie Kartenleser, Laufwerk oder Camcorder an den Computer an, Ublicherweise tber ein USB 2.0-Kabel. Weitere
Hinweise erhalten Sie in der Bedienungsanleitung des Geréts.
2. Verbinden Sie den Ausgang der Soundkarte lhres Computers mit den Computerlautsprechern oder einem Audioverstéarker.

3. Verbinden Sie die Videoausgange der Aufnahmekarte, Breakout Box oder Grafikkarte tber ein Component-, SDI- oder HDMI-
Kabel mit dem Fernsehbildschirm.

Einrichten eines S-Video- oder Composite-Systems Nach oben

S-Video/Composite-Setup

A. Computer und Computermonitor B. Anschliisse und Stecker fiir FireWire und USB 2.0 C. A/D-Wandler D. Anschliisse und Stecker fiir
RCA Composite-Video, S-Video (y/c) E. RS 232/422-Anschluss und -Stecker F. RCA-Anschlisse und -Stecker fir L-Audio (weifl3) und R-Audio
(rot) G. Analoger Camcorder, analoger VTR H. RCA-Anschlisse und -Stecker fir L-Audio (weif3), R-Audio (rot), Composite-Video (gelb);
Anschluss und Stecker fiir S-Video (y/c) |. Fernsehbildschirm

Diese Konfiguration kann eingesetzt werden, um Audio- und Videosignale von einer analogen Camcorder- oder VTR-Quelle aufzunehmen. Sie
koénnen das Videosignal wahrend der Bearbeitung auf einem TV-Bildschirm kontrollieren. Schlie3lich kénnen Sie Sequenzen zuriick auf
Camcorder oder VTR exportieren.

Um das analoge Quellsignal in eine vom Computer lesbare Digitaldatei umzuwandeln, ist fur diese Konfiguration ein A/D-Umsetzer oder
Digitalisierer erforderlich. Fur die Digitalisierung des Videosignals gibt es verschiedene Optionen:

« Ein im Computer eingebauter interner Digitalisierer
« Ein an den Compzrter angeschlossener externer Digitalisierer
« Ein digitaler Camcorder oder VTR, der ein eingehendes Analogsignal digitalisieren kann

1. SchlieBen Sie den ananlogen Camcorder oder VTR Uber S-Video- oder RCA-Videokabel an den Digitalisierer an. SchlieRen
Sie Videokabel von den Videoausgangen des Computers oder der entsprechenden Schnittstelle an die Videoeingange des
Gerats an. SchlieRen Sie auRerdem Videokabel von den Videoausgéangen des Gerats an die Videoeingange des Computers
bzw. der Schnittstelle an.

2. Schlieen Sie den ananlogen Camcorder oder VTR Uber XLR-Video- oder RCA-Audiokabel an den Digitalisierer an.
Schliel3en Sie Audiokabel von den Audioausgéngen des Digitalisierers an die Audioeingange des Geréts an. SchlieRen Sie
auRerdem Audiokabel von den Audioausgéngen des Gerats an die Audioeingédnge des Digitalisierers an.

3. (Optional fur einen analogen Camcorder oder VTR mit RS-422- oder RS-232-Anschluss, nur fur Windows) Verbinden Sie den
seriellen Anschluss zur Geratesteuerung des Camcorders oder VTRs Uber das Pipeline Digital ProVTR-Kabel mit dem
seriellen Anschluss des Computers oder Digitalisierers.

Hinweis: Die systemeigene serielle Geratesteuerung ist nur unter Windows verfiigbar.

4. Verbinden Sie den analogen Camcorder oder VTR bzw. den Digitalisierer Uber S-Video- oder RCA-Videokabel sowie RCA-
oder XLR-Audiokabel mit einem TV-Monitor.

5. Stellen Sie den analogen Camcorder bzw. den Videorekorder auf Wiedergabe- bzw. VTR-Modus ein.

6. Wahlen Sie in Premiere Pro ,Datei* > ,Neu" > ,Sequenz"“.

7. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neue Sequenz" im Bereich ,Verfligbare Vorgaben” die Vorgabe, die dem Format des A/D-Wandlers
entspricht. Wahlen Sie nicht die Vorgabe, die dem Quellmaterial entspricht. Wenn Sie z. B. einen DV-Camcorder oder A/D-
Wandler verwenden, um das analoge Signal zu konvertieren, wahlen Sie eine DV-Vorgabe.

8. Geben Sie im Feld ,Sequenzname* einen Namen ein. Klicken Sie dann auf ,OK".

Festlegen des standardmaBigen Audiogerats Nach oben



1. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen® > ,Audiogerat* (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen* >
LAudiogerat” (Mac OS) und legen Sie die folgenden Optionen fest:

« Wahlen Sie ein Ausgabegerat im Menu ,Standardgerat” aus.
« Wahlen Sie eine PuffergroRe im Menu ,Puffergrof3e* aus (Mac OS).

2. Klicken Sie auf ,OK".

Audiogerat-Einstellungen (nur Windows)

Wenn Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ im Bereich ,Audio-Hardware" auf ,ASIO-Einstellungen“ klicken, 6ffnet Premiere Pro das Dialogfeld
LAudiogerat-Einstellungen®, das eine Registerkarte ,Eingabe“ und eine Registerkarte ,Ausgabe“ enthalt.

Geréate aktivieren Legt fest, welches angeschlossene Audiogerat Signale an Premiere Pro sendet und von dort empfangt. Wenn es sich bei dem
Gerat um ein ASIO-Gerat handelt, wahlen Sie die ASIO-Treiber fiir das Gerat aus. Wenn vom Hersteller der Soundkarte keine ASIO-Treiber
mitgeliefert wurden, kénnen Sie als Einstellung den Premiere Pro WDM Sound-Treiber wahlen. Damit ein Geréat aktiviert werden kann, muss ein
aktueller Geratetreiber installiert sein (Windows). Wenn Sie mehr als zwei Stereokanéle fur die Eingabe verwenden oder 5.1 Surround-Audio
Uberwachen mdéchten, muss der Gerétetreiber mit dem ASIO (Audio Stream Input Output)-Standard kompatibel sein. Ist der Treiber nicht
kompatibel, stehen unabhangig von der Anzahl der angeschlossenen Gerate und -ausgénge nur Stereoeingange und -ausgange zur Verfiigung.
PuffergréRe Gibt die GroRe des Puffers in Kilobyte an, den Premiere Pro zum Aufzeichnen von Audiodaten verwendet.

Gerat mit 32-Bit-Aufzeichnung/Wiedergabe Markieren Sie auf der Registerkarte ,Eingabe“ die Option ,Gerat mit 32-Bit-Aufzeichnung“, um eine
Audioaufnahme mit 32-Bit-Qualitat durchzufiihren. Markieren Sie auf der Registerkarte ,Eingabe“ die Option ,Gerat mit 32-Bit-Wiedergabe“, um
eine Wiedergabe mit 32-Bit-Qualitat durchzufihren.

Hinweis: Bei Problemen mit der Audiowiedergabe lesen Sie den technischen Hinweis: ,No sound during playback of video or audio clips
(Premiere Pro CS5, CS4, or CS3 on Windows)“ (Kein Sound bei der Wiedergabe von Video- oder Audioclips (Premiere Pro CS5, CS4 oder CS3
unter Windows)).

Einrichten eines USB-Mikrofons (MAC OS)
1. Navigieren Sie in der Anwendung zum Einrichten von Audio-Midi unter ,Utilities* zu ,Audio > Open Aggregate Device Editor".
2. Aktivieren Sie die folgenden Elemente:

o |hr USB-Mikrofon.
« Ein zusatzliches Eingabegerat, beispielsweise ,Line In“.
« Ein Ausgabegerat

3. Wahlen Sie dieses neue Aggregate Device im Fenster ,Audiogerat-Einstellungen* von Premiere Pro.

Nach oben

Festlegen von ASIO-Geréateeinstellungen (nur Windows)

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Audiogerate".

2. Klicken Sie auf ,ASIO-Einstellungen®. Legen Sie die ASIO-Einstellungen fur das ausgewahlte Gerét fest.
Hinweis: Die Einstellungen in diesem Dialogfeld werden von dem verwendeten Gerat und dem zugehorigen Treiber
festgelegt, nicht von Adobe Premiere Pro. Informationen finden Sie in der Dokumentation fur das verwendete ASIO-Gerat und
den Treiber.

Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Audiogerat-Einstellungen“ die Registerkarte ,Eingabe“ aus.
Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen neben den Namen der Geréte, die Sie aktivieren mochten.
Aktivieren Sie ,Gerat mit 32-Bit-Aufzeichnung®, wenn Sie 32-Bit-Audio aufzeichnen mdochten.
Ziehen Sie den Schieberegler ,Samples”, um die GroRe des Puffers festzulegen.

Klicken Sie auf ,OK".

N g s~

Legen Sie fest, ob beim Rendern von Video auch Audio gerendert werden soll. Nach oben

Sie kénnen festlegen, ob Premiere Pro standardméafig Audiovorschauen rendert.

Wahlen Sie in Premiere Pro CS5.5 und friher ,Sequenz* >  Effekte im Arbeitsbereich rendern” oder ,Sequenz* > ,Gesamten Arbeitsbereich
rendern®.

Wahlen Sie in Premiere Pro CS6 ,Sequenz” > ,Effekte im In/Out-Bereich rendern” oder ,Sequenz“ > ,Von In bis Out rendern“. Diese Befehle
werden verwendet, wenn Sie In- und Out-Punkte festgelegt haben, um den Bereich fir die Audio-Vorschau zu rendern, statt die
Arbeitsbereichsleiste.

Das Rendern einer Audiovorschau kénnte die Wiedergabeleistung verbessern, konnte jedoch zusatzliche Zeit in Anspruch nehmen, wenn Sie
einen dieser Befehle auswahlen.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* > ,Allgemein“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“
(Mac OS).


http://kb2.adobe.com/cps/828/cpsid_82851.html
http://kb2.adobe.com/cps/828/cpsid_82851.html

2. Aktivieren oder deaktivieren Sie ,Audiodaten zusammen mit Videodaten rendern®.
3. Klicken Sie auf ,OK".

Festlegen der Dauer von Vor- und Nachspannpausen Nach oben
Sie kénnen die Lange von Vorlauf und Abspann einer Clip- oder Sequenzvorschau im Fenster ,Allgemein” des Dialogfelds ,Voreinstellungen*
festlegen.
Hinweis: Die Felder fur Vor- und Abspann unterschieden sich von der Einstellung ,Vorlauf‘ im Bereich ,Geratesteuerung” des Dialogfelds
sVoreinstellungen®. Die Einstellung ,Vorlauf* im Bereich ,Geratesteuerung” betrifft die Steuerung externer Gerate wie VTRs und Camcorder.
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen® > ,Allgemein*
(Mac OS).

2. Geben Sie in den Feldern fiir Vorlauf und Abspann die jeweilige Sekundenzahl ein.
3. Klicken Sie auf ,OK".

. . Nach oben
Festlegen von Arbeitslaufwerken zum Verbessern der Systemleistung
Wenn Sie ein Projekt bearbeiten, beansprucht Premiere Pro Festplattenspeicher, um die zum Projekt gehorigen Dateien zu speichern. Premiere
Pro speichert Video- und Audioaufnahmen, angeglichene Audiodateien sowie Vorschaudateien. Premiere Pro verwendet angeglichene
Audiodateien und Vorschaudateien zur Leistungsoptimierung, wodurch eine Bearbeitung in Echtzeit, 32-Bit-Gleitkommagenauigkeit und ein
effektiver Output ermdglicht werden.

Alle Arbeitslaufwerksvorgaben werden mit jedem Projekt gespeichert. Sie kdnnen fir verschiedene Produkte unterschiedliche Arbeitslaufwerks-
Speicherorte auswahlen. Wenn Sie ein friheres Projekt nach dem Bearbeiten eines anderen Projekts mit anderen Arbeitslaufwerk-Speicherorten
wieder 6ffnen, sucht Premiere Pro die Dateien fur dieses Projekt an den Speicherorten auf dem Arbeitslaufwerk, die Sie fur dieses Projekt
festgelegt haben.

Wenn Sie Vorschaudateien oder angeglichene Audiodateien fur ein Projekt I6schen, erstellt Premiere Pro diese automatisch neu, wenn Sie das
Projekt wieder 6ffnen.

Arbeitslaufwerke werden standardmafiig am selben Speicherort wie das Projekt abgelegt. Je langer und komplexer Sequenzen werden, um so
mehr Platz nehmen die Arbeitslaufwerke ein. Die beste Leistung erreichen Sie, wenn Sie eine Festplatte oder einen anderen Datentrager
ausschlie3lich zum Speichern von Medienassets verwenden. Wahlen Sie fir Ihre Assets einen Datentrager aus, der nicht mit dem Datentrager
identisch ist, auf dem sich die Projekt-, Betriebssystem- oder Anwendungsdateien befinden. Auf diese Weise kénnen die Mediendatentrager so
schnell wie mdglich auf Mediendateien zugreifen und diese abspielen, ohne dafur auf andere Dateien zugreifen zu mussen. Verwenden Sie den
Befehl ,Projekt” > ,Projekteinstellungen” > ,Arbeitslaufwerke®, um festzulegen, welche Datentrager von Premiere Pro fir Mediendateien verwendet
werden. Sie kénnen die Arbeitslaufwerke auch auswahlen, wenn Sie ein neues Projekt einrichten.

Hinsichtlich der Leistung empfiehlt es sich, jedem Assettyp ein anderes Laufwerk zuzuweisen, Sie kdnnen jedoch auch Ordner auf dem gleichen

Laufwerk angeben. Sie kdnnen fir jeden der folgenden Dateitypen eigene Speicherorte auf Arbeitslaufwerken angeben:

Videoaufnahme Videodateien, die Sie Uber den Befehl ,Datei“ > ,Aufnehmen* erstellen.

Q Wenn Sie Videodateien in einen Arbeitslaufwerkordner Ubertragen, bevor Sie das Projekt erstellen, geben Sie den Ordner an, der die
Videodateien fur die Videoaufnahme enthalt.

Audioaufnahme Audiodateien, die Sie mit dem Befehl ,Datei* > ,Aufnehmen* erstellen oder durch Aufnahme mit dem Audiomixer wie beim

Aufnehmen eines Voiceovers.

Videovorschau Dateien, die Sie mithilfe des Befehls ,Sequenz* > ,Gesamten Arbeitsbereich rendern“ oder ,Sequenz“ > ,Von In bis Out rendern*
(in Premiere Pro CS6) erstellt haben, werden in eine Filmdatei oder auf ein Geréat exportiert. Wenn der Vorschaubereich Effekte beinhaltet, werden
die Effekte in der Vorschaudatei mit gleich bleibender Qualitat gerendert.

Audiovorschau Audiovorschaudateien werden tber die folgenden Befehle erstellt:

* ,Sequenz“ > ,Gesamten Arbeitsbereich rendern”

« ,Sequenz“ > ,Von In bis Out rendern“ (Premiere Pro CS6)
e ,Clip“ > ,Audio-Optionen“ > ,Rendern und ersetzen*

« Export in eine Filmdatei verwenden

e Zu einem DV-Gerat exportieren

Wenn der Vorschaubereich Effekte beinhaltet, werden die Effekte in der Vorschaudatei mit gleich bleibender Qualitét gerendert.

Festlegen von Arbeitslaufwerken

Sie kénnen Arbeitslaufwerke im Dialogfeld ,Voreinstellungen* im Fenster ,Arbeitslaufwerke” einrichten. Bevor Sie die Einstellungen fir
Arbeitslaufwerke @andern, sollten Sie den freien Speicherplatz auf dem ausgewahlten Datentrager tberprifen. Die GroRe des freien Speichers wird
rechts neben dem Laufwerkspfad angezeigt. Wenn der Pfad nicht vollstandig angezeigt wird, zeigen Sie mit der Maus auf den Pfadnamen
Daraufhin wird der vollstandige Pfadname als Quickinfo angezeigt.

1. Wahlen Sie die Option ,Projekt‘ > ,Projekteinstellungen” > , Arbeitslaufwerke”.



2. Geben Sie fiur jeden Dateityp, der im Dialogfeld angezeigt wird, einen Speicherort an. Premiere Pro erstellt fir jeden Dateityp
einen entsprechend benannten Unterordner (z. B. ,Videoaufnahme*) und legt die jeweils relevanten Dateien darin ab. Im
Menu sind drei Standard-Speicherorte aufgefuhrt:

»Eigene Dateien* (Windows) oder ,,Dokumente* (Mac OS) Speichert Arbeitsdateien im Ordner ,Eigene Dateien* (Windows)
oder ,Dokumente* (Mac OS).

Wie Projekt Arbeitsdateien werden im selben Ordner wie die Projektdatei gespeichert.

Benutzerdefiniert Hier kdnnen Sie einen Speicherort lhrer Wahl angeben. Wahlen Sie ,Benutzerdefiniert”, klicken Sie auf
~Durchsuchen* und wahlen Sie einen verfigbaren Ordner aus.

Optimieren der Leistung des Arbeitslaufwerks
Um eine optimale Leistung zu erhalten, sollten Sie die folgenden Richtlinien befolgen:

« Wenn Ihr Computer nur Uber eine Festplatte verfugt, sollten Sie die Standardeinstellungen der Arbeitslaufwerkoptionen
beibehalten.

« Richten Sie Arbeitslaufwerke auf einer oder mehreren separaten Festplatten ein. In Premiere Pro kdnnen Sie unterschiedliche
Arbeitslaufwerke fur unterschiedliche Medientypen einrichten, beispielsweise ein Laufwerk fir Videoaufnahmen und ein
anderes fir Audioaufnahmen.

« Geben Sie unter Windows nur Partitionen als Arbeitslaufwerke an, die fir das NTFS-Dateiformat formatiert sind. Verwenden
Sie bei Mac OS-Computern fir Mac OS Extended formatierte Partitionen. FAT32-Partitionen werden fur Video nicht
empfohlen. Diese unterstiitzen keine grof3en Dateien.

Hinweis: Mithilfe bestimmter Drittanbieter-Tools ist es moglich, NTFS-Laufwerke unter Mac OS zu betreiben. Weitere
Informationen finden Sie unter Tuxera NTFS for Mac und Paragon NTFS fur Mac OS.

« Deaktivieren Sie unter Mac OS ,Journaling fiir beste Leistung".

« Legen Sie die leistungsstéarkste Festplatte fiir Filmaufnahmen und die Speicherung von Arbeitsdateien fest. Fur
Audiovorschaudateien und die Projektdatei kann eine langsamere Festplatte verwendet werden.

« Geben Sie nur an lhren Computer angeschlossene Festplatten an. Netzwerk-Festplatten sind in der Regel zu langsam.
Verwenden Sie keine austauschbaren Datentrager, da Premiere Pro immer tber Zugriff auf die Arbeitslaufwerkdateien
verfigen muss. Dateien auf dem Arbeitslaufwerk bleiben erhalten, auch wenn Sie das Projekt schlie3en. Sie werden wieder
verwendet, wenn Sie das Projekt, zu dem sie gehdren, wieder 6ffnen. Wenn Sie die Arbeitslaufwerkdateien auf
austauschbaren Datentragern speichern und diese herausnehmen bzw. trennen, steht das Arbeitslaufwerk nicht mehr fur
Premiere Pro zur Verfligung.

« Sie kodnnen einen einzelnen Datentrager in Partitionen aufteilen und die Partitionen als separate Arbeitslaufwerke verwenden.
Durch eine Partitionierung wird allerdings nicht die Leistung verbessert, weil das Laufwerk nur tber einen einzigen Lesekopf
verfugt, der zu Engpéassen fuhren kann. Fur optimale Ergebnisse sollten Sie die Arbeitslaufwerke auf physisch getrennten
Festplatten einrichten.

« Sie konnen Audio- und Videodaten auf separaten Laufwerken aufnehmen, wenn diese Funktion vom Format-Codec unterstiitzt
wird. (Die systemeigene DV- und HDV-Aufnahmefunktion in Premiere Pro erlaubt keine getrennte Aufnahme von Video- und
Audiodaten.) Definieren Sie den Speicherort fiir neue Dateien, indem Sie die Option ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* >
JFestplatten durchsuchen® (Windows) oder ,Premiere Pro" > ,Voreinstellungen“ > ,Festplatten durchsuchen“ (Mac OS)
auswahlen. Wenn Sie die Voreinstellungen nicht &ndern, werden alle in Premiere Pro aufgenommenen oder erstellten Dateien
im selben Ordner gespeichert, in dem die Projektdateien gespeichert sind.

Online-Ressourcen zur Verbesserung der Systemleistung
In diesem Forums-Thread geben erfahrene Benutzer Ratschlage zur Einrichtung von Festplatten fur ein Videobearbeitungssystem.

Eine Sammlung von Videos und Artikeln zur Optimierung der Leistung von Premiere Pro finden Sie in diesem Blog-Beitrag.
Dieses Video zeigt, wie Sie lhre Festplatte so einrichten, dass Sie in Adobe Premiere Pro und After Effects optimale Leistung erzielen.
Das Formatieren von Datentragern und Laufwerken im NTFS-Format unter Windows wird auf dieser Webseite der Microsoft-Website erlautert.

Wie Sie Datentrager und Laufwerke im HFS+-Format unter Mac OS formatieren, erfahren Sie auf dieser Seite der kenstone.net-Website. Die
Informationen auf dieser Seite gelten fir Mac OS X 10.4-10.7.

. . . Nach oben
Verschieben oder Loschen der Medien-Cache-Datenbank
Bei einigen Formaten von Video- und Audiodateien erstellt beim Import Versionen, die im Zwischenspeicher abgelegt werden und dort fiir die
Generierung der Vorschau leicht zuganglich sind. Dabei werden importierte Audiodateien jeweils an eine neue .cfa-Datei angepasst, MPEG-
Dateien werden in eine neue .mpgindex-Datei indiziert. Der Medien-Cache steigert die Leistung bei Vorschauen erheblich, da die Video- und
Audioelemente nicht fiir jede Vorschau neu verarbeitet werden mussen.

Hinweis: Beim ersten Importieren einer Datei kann es aufgrund des Verarbeitens und Zwischenspeicherns der Medien zu Verzégerungen
kommen.


http://www.tuxera.com/products/tuxera-ntfs-for-mac/
http://www.paragon-software.com/de/home/ntfs-mac/
http://forums.adobe.com/thread/662972
http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2011/02/optimizing-for-performance-adobe-premiere-pro-and-after-effects.html
http://www.video2brain.com/en/videos-5353.htm
http://windows.microsoft.com/de-DE/windows-vista/Formatting-disks-and-drives
http://www.kenstone.net/fcp_homepage/partitioning_tiger.html

Verknipfungen zu den einzelnen Mediendateien im Cache werden in einer Datenbank festgehalten. Auf diese Medien-Cache-Datenbank greifen
auch Adobe Media Encoder, After Effects, Premiere Pro, Encore und Soundbooth zu, sodass all diese Anwendungen aus demselben Satz
zwischengespeicherter Mediendateien Daten lesen und auch dort schreiben kdnnen. Wenn Sie den Speicherort der Datenbank von einer dieser
Anwendungen aus andern, wird er auch fur die Ubrigen Anwendungen aktualisiert. Jede Anwendung kann einen eigenen Cache-Ordner nutzen,
doch alle werden von derselben Datenbank verwaltet.

% Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* > ,Medien“ (Windows) bzw. ,Premiere Pro“ > ,Einstellungen® > ,Medien“ (Mac OS) und fuhren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

« Um den Mediencache oder die Mediencache-Datenbank zu verschieben, klicken Sie auf die entsprechende Durchsuchen-
Schaltflache.

« Um angepasste und indizierte Dateien aus dem Cache und ihre Eintrage aus der Datenbank zu entfernen, klicken Sie auf
.Bereinigen“. Mit diesem Befehl werden nur die Dateien geldscht, die mit den Footageelementen verknipft sind, fir welche die
Quelldatei nicht langer zur Verfiigung steht.

Wichtig: Bevor Sie auf die Schaltflache ,Bereinigen” klicken, sollten Sie sicherstellen, dass alle Speichergerate, die aktuell
verwendete Quellmedien enthalten, mit lhrem Computer verbunden sind. Falls Filmmaterial als fehlend erachtet wird, weil das
Speichergerat, auf dem es sich befindet, nicht verbunden ist, werden die verknlpften Dateien im Medien-Cache entfernt.
Dadurch wird es erforderlich, das Filmmaterial neu anzupassen bzw. neu zu indizieren, wenn Sie es spater wiederverwenden
mochten.

Q Durch die Bereinigung der Datenbank und des Cache mit der Schaltflache ,Bereinigen” werden keine Dateien geldscht, die mit
Footageelementen verknipft sind, deren Quelldateien weiterhin verfiigbar sind. Um angepasste und indizierte Dateien manuell zu entfernen,
navigieren Sie zum Medien-Cache-Ordner und I6schen die Dateien.

Optimieren des Renderings flr verfiugbaren Arbeitsspeicher Nach oben

Standardmanig rendert Premiere Pro Videos mit der maximal verfligbaren Anzahl an verfligbaren Prozessoren (bis zu 16). Einige Sequenzen, wie
zum Beispiel diejenigen, die hochauflésende Originalvideos oder Standbilder enthalten, haben einen groRen Bedarf an Speicherplatz fiir das
gleichzeitige Rendern mehrerer Frames. Die Grof3e dieser Sequenzen kann dazu fihren, dass Premiere Pro das Rendern abbrechen muss und in
einer Warnung mitteilt, dass wenig Arbeitsspeicher zur Verfiigung steht. In diesen Fallen kénnen Sie den verfiigbaren Speicher erhéhen, indem
Sie die Vorinstellung fiir die Rendering-Optimierung von Leistung auf Arbeitsspeicher andern. Andern Sie diese Einstellung zuriick zu Leistung,
wenn fur das Rendering keine Speicheroptimierung mehr bendétigt wird.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ und wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen* die Option ,Speicher”.

2. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste neben der Option ,Rendering optimieren fiir* die Option ,Arbeitsspeicher” aus.

3. Klicken Sie auf ,OK", schlieRen Sie Premiere Pro und 6ffnen Sie das Projekt erneut, damit die neue Einstellung wirksam wird.

Verwandte Hilfethemen
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Projekte erstellen und verandern

Erstellen eines Projekts

Prifen von Projekteinstellungen

Dialogfeld , Projekteinstellungen”

Offnen eines Projekts

Loschen von Projektdateien

Verschieben von Projekten auf einen anderen Computer

Eine Projektdatei beinhaltet Informationen tiber Sequenzen und Assets, wie z. B. Einstellungen fiir Aufnahmen, Uberblendungen und
Audiomischungen. Die Projektdatei enthélt aulRerdem die Daten all |hrer Bearbeitungsentscheidungen, z. B. die In- und Out-Points fur
zugeschnittene Clips und die Parameter fir die einzelnen Effekte. Zu Beginn jedes neuen Projekts legt Premiere Pro auf Ihrer Festplatte einen
Ordner an. StandardméRig werden hier die aufgenommenen Dateien, Vorschaudaten und angeglichenen Audiodateien sowie die eigentliche
Projektdatei gespeichert.

Fir jedes erstellte Projekt wird in Premiere Pro eine Projektdatei angelegt. Diese Datei enthélt die Einstellungen fiir jede Sequenz in diesem
Projekt sowie wichtige Daten zu den Assets, zu den Bearbeitungsoptionen und zu den Effekten, die im Projekt verwendet werden.

In Premiere Pro werden die Video-, Audio- oder Standbilddateien nicht in der Projektdatei gespeichert, sondern nur Referenzen auf diese Dateien,
ein Clip, basierend auf dem Dateinamen und dem Speicherort der Datei zum Zeitpunkt des Imports. Wenn Sie eine Originaldatei nach dem
Importieren verschieben, umbenennen oder léschen, kann Premiere Pro die Datei beim nachsten Offnen des Projekts nicht automatisch finden. In
diesem Fall zeigt Premiere Pro das Dialogfeld ,Wo ist die Datei“ an.

Standardmafig enthalt jedes Projekt ein einzelnes Projektfenster. In diesem Fenster werden alle Clips eines Projekts gespeichert. Sie kénnen die
Medien und Sequenzen eines Projekts mithilfe von Ablagen im Projektfenster organisieren.

Ein Projekt kann mehrere Sequenzen enthalten und die Sequenzen innerhalb eines Projekts kdnnen sich untereinander in lhren Einstellungen
unterscheiden. Innerhalb eines Projekts kdnnen Sie einzelne Segmente als separate Sequenzen bearbeiten und anschlieRend zu einem
Programm kombinieren, indem Sie diese zu einer langeren Sequenz verschachteln. Sie kdnnen auch mehrere Variationen einer Sequenz als
separate Sequenzen in demselben Projekt speichern.

Hinweis: Wenn Sie verschiedene Segmente oder Versionen desselben Videoprogramms erstellen, miissen Sie keine Kopien eines Projekts
speichern. Sie kdnnen stattdessen einfach neue Sequenzen oder Duplikate innerhalb einer einzelnen Projektdatei erstellen.

Online-Ressourcen
In diesem Erste-Schritte-Video auf der Creative COW-Website zeigt lhnen Andrew Devis, wie neue Projekte und Sequenzen eingerichtet werden.

Maxim Jago erlautert Projekteinstellungen und demonstriert das Verfahren zum Erstellen eines neuen Projekts in diesem Video aus dem
Workshop ,Getting Started with Premiere Pro“ von Video2Brain.

In diesem Kapitel aus dem Buch ,Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book" wird beschrieben, wie Sie Projekte, Sequenzen und Vorgaben
einrichten, wenn Sie die Arbeit mit Premiere Pro beginnen.

Maxim Jago zeigt das Erstellen neuer Projekte und Sequenzen in diesem Video aus dem Schulungsprogramm ,Adobe Premiere Pro CS5: Learn
by Video* von Video2Brain.

Aus dem Premiere Pro-Blog von Jarle Leirpoll kdnnen Sie kostenlose Projektvorlagen und mehr herunterladen.

Nach oben

Erstellen eines Projekts

Projekte kdnnen mehr als eine Sequenz enthalten, und die Einstellungen fur eine Sequenz kénnen von der einer anderen abweichen. Premiere
Pro fordert Sie zur Festlegung von Einstellungen fir die erste Sequenz auf, sobald Sie ein neues Projekt erstellen. Sie kdnnen diesen Schritt
jedoch unterbrechen, um ein Projekt zu erstellen, das keine Sequenzen enthalt.

1. (Optional) Wenn Sie Video von einem Gerat aufnehmen mdéchten, schlieRen Sie das Gerat mithilfe einer IEEE 1394- oder
SDI-Verbindung an Ihren Computer an. Schalten Sie dann das Gerat ein und fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn es sich bei dem Gerat um eine Kamera handelt, stellen Sie den Wiedergabemodus ein, der ggf. durch VTR oder
VCR gekennzeichnet ist.

« Wenn es sich um einen Videorekorder handelt, tberprifen Sie, ob der DV-Ausgang richtig eingestellt ist.
Hinweis: Stellen Sie an der Kamera keinen Aufzeichnungsmodus ein.

2. Wahlen Sie entweder im Willkommensbildschirm, der beim Start von Premiere Pro angezeigt wird, die Option ,Neues Projekt"
oder wahlen Sie in der gedffneten Anwendung ,Datei“ > ,Neu“ > ,Projekt".

3. Navigieren Sie zu einem Speicherort, an dem Sie die Projektdatei speichern méchten, benennen Sie das Projekt und klicken
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Sie auf ,OK".

Hinweis: Legen Sie mdglichst einen Speicherort und einen Namen fest, die spéter nicht mehr geéndert werden missen.
Premiere Pro speichert standardmafig gerenderte Vorschauen, angeglichene Audiodateien sowie Audio- und Videoaufnahmen
in dem Ordner, in dem auch lhr Projekt abgelegt ist. Wenn Sie eine Projektdatei spater verschieben, missen Sie die
dazugehorigen Dateien ggf. ebenfalls verschieben.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie fir die erste Sequenz des Projekts eine Vorgabe aus, oder passen Sie die Voreinstellungen individuell an.
Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen einer Sequenz. Klicken Sie dann auf ,OK".

« Um ein Projekt ohne Sequenz zu erstellen, klicken Sie auf ,Abbrechen®.

5. (Optional) Wenn Sie den Ort, an dem Premier Pro verschiedene Dateitypen speichert, &ndern mdéchten, legen Sie die
Arbeitslaufwerke fest. Weitere Informationen finden Sie unter Festlegen von Arbeitslaufwerken zum Verbessern der
Systemleistung.

Hinweis: Premiere Pro unterstiitzt Videos mit einer hohen Farbtiefe (mehr als 8 Bit), was fur die Bearbeitung von Standard-
und HD-Material erforderlich ist.

.. . . Nach oben
Prifen von Projekteinstellungen
Alle Projekteinstellungen gelten fiir das gesamte Projekt und die meisten dieser Einstellungen kdnnen nicht mehr geéndert werden, nachdem das
Projekt erstellt wurde.

Wenn Sie mit der Arbeit in einem Projekt bereits begonnen haben, kdnnen Sie die Projekteinstellungen anzeigen, jedoch nur einige davon éndern.
Sie kénnen diese Einstelungen im Dialogfeld ,Projekteinstellungen* aufrufen.

1. Wahlen Sie ,Projekt* > ,Projekteinstellungen” > ,Allgemein“ oder ,Projekt* > ,Projekteinstellungen” > , Arbeitslaufwerke".
2. Zeigen Sie die Einstellungen wie gewiinscht an, oder andern Sie sie.
3. Klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Dialogfeld , Projekteinstellungen®

Allgemein

Video-Rendering- und Wiedergabeeinstellungen Gibt an, ob die Software- oder Hardware-Funktion der Mercury Playback Engine aktiviert ist.
Wenn eine geeignete CUDA-Karte installiert ist, ist die Option fur Hardware-Rendering und -Wiedergabe mit der Mercury Playback Engine
aktiviert. Weitere Informationen zu CUDA, Mercury Playback Engine und Premiere Pro finden Sie in diesem Beitrag im Premiere Pro work area-
Blog.

Bereich fir geschitzten Titel Bestimmt, welcher Anteil der Framekante zur Markierung als Bereich fiir geschitzte Titel verwendet wird, sodass
die Titel nicht durch den Fernsehgerat-Overscan abgeschnitten werden. Ein Rechteck mit Fadenkreuz kennzeichnet diesen Bereich, wenn Sie im
Quellmonitor oder im Programmmonitor auf die Schaltflache ,Sichere Rander” klicken. Titel benétigen in der Regel einen groReren geschitzten
Bereich als Aktionen.

Bereich fir geschitzte Aktion Bestimmt, welcher Anteil der Framekante zur Markierung als Bereich fir geschiitzte Titel verwendet wird, sodass
die Aktion nicht durch den Fernsehgerat-Overscan abgeschnitten wird. Ein Rechteck kennzeichnet diesen Bereich, wenn Sie im Quellmonitor oder
im Programmmonitor auf die Schaltflache ,Sichere Rander” klicken.

Anzeigeformat (Video und Audio) Informationen zu Video- und Audio-Anzeigeformaten finden Sie unter Sequenzvorgaben und -einstellungen in
den entsprechenden Eintragen unter ,Allgemeine Einstellungen®.

Aufnahmeformat Informationen zum Einrichten des Aufnahmeformats finden Sie unter Einstellen von Aufnahmeformat, Voreinstellungen und
Spuren.

Arbeitslaufwerke

Weitere Informationen zum Festlegen von Arbeitslaufwerken finden Sie unter Festlegen von Arbeitslaufwerken zum Verbessern der
Systemleistung.

Online-Ressourcen

In diesem Video-Lernprogramm von Andrew Devis auf der Creative COW-Website erfahren Sie, welche Optionen Benutzer nach dem Starten von
Premiere Pro im Willkommensbildschirm sowie in den Dialogfeldern ,Neues Projekt* und ,Neue Sequenz“ auswahlen mussen.

Offnen eines Projekts Nach oben

Mit Premiere Pro fir Windows koénnen Sie mit friiheren Versionen von Premiere Pro oder Adobe Premiere 6.x erstellte Projektdateien 6ffnen. Sie
kénnen jedoch nur jeweils ein Projekt gleichzeitig 6ffnen. Um den Inhalt aus einem Projekt in ein anderes Projekt zu tbertragen, verwenden Sie
den Befehl ,Importieren®.

Verwenden Sie den Befehl ,Automatisch speichern“, um automatisch Kopien des Projekts im Premiere Pro-Ordner ,Auto-Save" zu speichern.

Bei der Arbeit an einem Projekt kénnen fehlende Dateien auftreten. Sie konnen die Arbeit fortsetzen, indem Sie offline Dateien als Platzhalter fur
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die fehlenden Dateien ersetzen. Sie kénnen die Bearbeitung mit diesen Offline-Dateien fortsetzen, mussen jedoch die Originaldateien vor dem
Rendern des Films wieder einbeziehen.

Verwenden Sie den Befehl ,Medien verbinden®, um die Datei nach dem Offnen des Projekts wieder online zu stellen. Sie kénnen die Arbeit
fortsetzen, ohne das Projekt zu schlieRen und wieder zu 6ffnen.

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Projekt 6ffnen“.

2. Suchen Sie die Projektdatei und 6ffnen Sie sie.
3. Wahlen Sie dazu ,Offnen”.
4

. Erscheint das Dialogfeld zum Offnen von Dateien, suchen Sie (iber das entsprechende Feld nach der Datei, oder wahlen Sie

im Dialogfeld eine der folgenden Optionen aus:

Suchen Startet die Suchfunktion von Windows-Explorer (Windows) oder Finder (Mac OS).

Q Wenn Sie ein Projekt und Assets auf einen anderen Computer verschieben, kénnen Sie den Dateipfad in der Projektdatei
bearbeiten, damit Premiere Pro die zum Projekt gehérigen Dateien automatisch findet. Offnen Sie die Datei PRPROJ in
einem Texteditor oder einem XML-Editor wie z. B. Dreamweaver. Suchen Sie den Dateipfad, der auf dem urspriinglich
verwendeten Computer eingestellt war. Ersetzen Sie diesen Pfad durch den Pfad auf dem neuen Computer.

Uberspringen Ersetzt eine fehlende Datei fiir die Dauer der Sitzung durch einen temporéaren Offlineclip. Wenn Sie das
Projekt schlieen und erneut 6ffnen, wird ein Dialogfeld angezeigt, mit dessen Hilfe Sie die Datei suchen oder wieder
Uberspringen kénnen.

Alle iiberspringen Wie bei ,Uberspringen“ werden auch mit der Option ,Alle tiberspringen* die fehlenden Dateien durch
temporare Offline-Dateien ersetzt.

Wichtig: Fihren Sie die Befehle ,Uberspringen* oder ,Alle (iberspringen” nur aus, wenn Sie ganz sicher sind, dass Sie alle
Stellen des Projekts, an denen diese Datei verwendet wird, Uberarbeiten méchten. Wenn Sie die Datei im Projekt behalten
mochten, sie aber im Moment nicht finden, verwenden Sie stattdessen die Option ,Offline”.

Vorschau Uberspringen Verhindert, dass Premiere Pro nach bereits gerenderten Vorschaudateien fiir dieses Projekt sucht.
Auf diese Weise wird das Projekt schneller geladen. Moglicherweise miissen Sie jedoch Teile der Sequenzen zur schnelleren
Wiedergabe rendern.

Offline Ersetzt eine fehlende Datei durch einen Offlineclip, d. h. einen Platzhalter, der alle Referenzen zur fehlenden Datei im
Projekt beibehalt. Im Gegensatz zum temporaren Offlineclip, der mit der Option ,Uberspringen* erstellt wird, bleibt der mit der
Option ,Offline* erstellte Clip auch zwischen den Sitzungen erhalten. Sie missen daher nicht bei jedem Offnen des Projekts
nach den fehlenden Dateien suchen.

Alle offline Wie bei ,Offline” werden auch mit der Option ,Alle offline* die fehlenden Dateien durch dauerhafte Offline-Dateien
ersetzt.

Hinweis: LoOschen Sie keine Originaldateien, wéahrend Sie sie in einem Premiere Pro-Projekt als Clips verwenden, es sei denn, sie wurden mit der
Geréatesteuerung aufgenommen und Sie mdchten sie erneut aufnehmen. Nachdem der Film fertiggestellt wurde, kénnen Sie die Originaldateien
|6schen.

.. . . Nach oben
Loschen von Projektdateien
1. Suchen Sie die Premiere Pro-Projektdatei in Windows Explorer (Windows) oder im Finder (Mac OS) und 6ffnen Sie sie.
Projektdateien haben die Dateierweiterung ,,.prproj*.
2. Drucken Sie die Entf-Taste.
Nach oben

Verschieben von Projekten auf einen anderen Computer

Wenn Sie ein Projekt zur weiteren Bearbeitung auf einen anderen Computer verschieben mochten, missen Sie Kopien aller Assets fur das Projekt
sowie die Projektdatei auf den zweiten Computer verschieben. Sie sollten die Dateinamen und Ordner der Ressourcen beibehalten, damit
Premiere Pro die Ressourcen finden und automatisch mit den Clips im Projekt verknupfen kann.

Vergewissern Sie sich zudem, dass dieselben Codecs, die auf dem ersten Computer fir das Projekt genutzt wurden, auch auf dem zweiten
Computer installiert sind. Weitere Informationen zum Verschieben von Projekten und deren Assets auf einen anderen Computer finden Sie unter
Zuschneiden oder Kopieren lhres Projekts.

Verwandte Hilfethemen
www.adobe.com/go/learn_dv_primer_dvbasics_de
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Archivieren von Projekten

Der Projektmanager von Premiere Pro erleichtert mittels zwei Funktionen die Umsetzung eines effizienten Workflows: Der Speicherplatzbedarf des
Projekts wird reduziert und die mit dem Projekt verbundenen Dateien werden konsolidiert.

Mit dem Projektmanager kdnnen Sie eine Version des Projekts erstellen, die als zugeschnittenes Projekt bezeichnet wird und sich nur auf das
Material bezieht, das fur die Sequenzen wichtig ist. Zudem kdnnen Sie festlegen, welche Sequenzen im zugeschnittenen Projekt enthalten sein
sollen. Es missen nicht alle enthalten sein. Zugeschnittene Projekte werden mit einem eindeutigen Namen im standardméRigen Premiere Pro-
Projektdateiformat (.prproj) gespeichert.

Im zugeschnittenen Projekt werden Dateiverweise so geandert, dass das Projekt nur auf die in der Sequenz verwendeten Teile des Filmmaterials
(einschlieBlich Offlineclips) verweist. Sie kdnnen dabei festlegen, dass der Projektmanager die relevanten Teile der Originalmediendateien kopiert
und diese als Quelldateien des zugeschnittenen Projekts verwendet. Sie konnen auch die Filmmaterialteile im zugeschnittenen Projekt als offline
auflisten, sodass Sie diese vom Videoband aufnehmen kdnnen. (Die zweite Methode eignet sich fir einen Offline/Online-Bearbeitungsablauf, bei
dem minderwertiges Filmmaterial fur die Bearbeitung beim Export durch hochwertiges Filmmaterial ersetzt wird.) Bei beiden Methoden wird der
bendtigte Speicherplatz reduziert, indem nur die zum Erstellen und Exportieren der Sequenzen im Projekt erforderlichen Medien verwendet
werden. Die Originalmedien kénnen Sie entweder archivieren oder |6schen.

Weiterhin unterstiitzt Sie der Projektmanager beim Konsolidieren oder Zusammenstellen eines Projekts. Beim Zusammenstellen von Dateien
werden das aktuelle Projekt und alle zugehoérigen Mediendateien an eine Position kopiert. Verwenden Sie diese Funktion, um die
Originalmediendateien eines Projekts zusammenzustellen, wenn diese an verschiedenen Orten gespeichert sind, und um ein Projekt fur die
Freigabe oder Archivierung vorzubereiten.

Beachten Sie Folgendes, wenn Sie ein zugeschnittenes Projekt und Originaldateien erstellen. Der Projektmanager kopiert nur die Teile des
Originalfilmmaterials, die in den Sequenzen verwendet wurden. Sie kénnen jedoch die Anzahl weiterer Frames oder Zusatzframes angeben, die
dem neuen Filmmaterial hinzugefiigt werden, sodass auch in dem zugeschnittenen Projekt noch kleinere Anpassungen mdglich sind. Beim neuen
Filmmaterial werden der sowie die Bandnummer des Original-Filmmaterials beibehalten. Wenn ein oder mehrere Clipkopien dieselben Frames wie
andere Clipkopien verwenden, erstellt der Projektmanager eine Filmmaterialdatei, die nur diese gemeinsam genutzten Frames beinhaltet. Zudem
kopiert der Projektmanager die im Originalprojekt verwendeten Standbildsequenzen. Standbilder, Titel und erzeugtes Filmmaterial, wie z. B.
Farbbalken und Filmvorspann, werden ebenfalls beibehalten und nicht zugeschnitten. Offlineclips werden zugeschnitten.

Sie kénnen beim Zuschneiden oder Zusammenstellen eines Projekts festlegen, ob das neue Projekt einige der nicht verwendeten Clips aus dem
Originalprojekt beibehalt.

Der Projektmanager schneidet das Quellfilmmaterial nicht fur Multi-Kamera-Sequenzen zu. Da die verschachtelte Sequenz samtliches
Quellfilmmaterial enthélt, wird dieses Quellfilmmaterial im Projektmanager nicht zugeschnitten.

Beim Zuschneiden von Projekten werden nicht alle Effekte durch den Projektmanager Ubernommen. Priifen Sie das zugeschnittene Projekt daher
sorgfaltig, bevor Sie das Quellprojekt I6schen.

Bestimmte Long GOP-Formate kdnnen vom Projektmanager nicht zugeschnitten werden.
Hinweis: Der Projektmanager behalt alle Effekt-Keyframes und Clipmarken bei, die sich au3erhalb der In- bzw. Out-Points eines zugeschnittenen

Clips befinden.

Online-Ressourcen
In diesem Auszug aus dem Buch ,Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book" wird die Verwaltung von Assets in einem Projekt erlautert, u. a.
unter Verwendung des Projektmanagers.

Franklin McMahon von franklinmcmahon.com demonstriert das Zuschneiden, Kopieren und Archivieren von Projekten mit dem Projektmanager in
diesem Video auf der Layers Magazine-Website.
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Zuschneiden oder Kopieren lhres Projekts

1. Wahlen Sie ,Projekt‘ > ,Projektmanager.

2. Aktivieren Sie im Fenster ,Projektmanager‘ im Bereich ,Quelle* das Kontrollkdstchen neben den Sequenzen, die im
zugeschnittenen Projekt enthalten sein sollen. Klicken Sie zum Aktivieren aller Felder bei gedriickter Umschalttaste auf diese.
Hinweis: Verschachtelte Sequenzen werden den zugeschnittenen Sequenzen nicht automatisch hinzugefiigt. Wenn die
zuzuschneidenden Sequenzen verschachtelte Sequenzen enthalten, missen Sie auch diese verschachtelten Sequenzen in
die Auswahl aufnehmen, damit sie im zugeschnittenen Projekt enthalten sind.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Neues zugeschnittenes Projekt erstellen Erstellt eine neue Version des aktuellen Projekts, die nur auf das in der
ausgewahlten Sequenz enthaltene Filmmaterial verweist.

Dateien sammeln und in neues Verzeichnis kopieren Kopiert und konsolidiert das in den ausgewéahlten Sequenzen
verwendete Filmmaterial.

Hinweis: Der Projektmanager kopiert und sammelt keine After Effects-Kompositionen, die dynamisch mit einem Adobe
Premiere Pro-Projekt verknipft sind. Der Projektmanager speichert den Dynamic Link-Clip jedoch im zugeschnittenen Projekt
als Offlineclip.

4. Wabhlen Sie beliebige der folgenden Optionen aus (falls verfiigbar):
Hinweis: Die verfiigbaren Optionen sind von den Optionen abhangig, die Sie im vorherigen Schritt ausgewahlt haben.
Nicht verwendete Clips ausschlieRen Gibt an, dass der Projektmanager Medien, die nicht im Originalprojekt verwendet
wurden, nicht einschlief3t oder kopiert.

Offline erstellen Legt fest, dass der Projektmanager das Filmmaterial als offline kennzeichnet, das Sie zu einem spéteren
Zeitpunkt neu aufnehmen kdénnen. Wenn diese Option ausgewahlt wird, behalt der Projektmanager den Bandnamen des
Original-Filmmaterials und den Timecode bei, um eine Aufnahme mit Hilfe von Batchlisten zu vereinfachen. Diese Option ist
insbesondere dann nitzlich, wenn Sie fir das Originalprojekt eine geringe Auflosung gewéahlt haben oder ein Projekt
archivieren. Diese Option steht nur zur Verfigung, wenn die Option ,Neues zugeschnittenes Projekt erstellen* ausgewahlt ist.
Die Auswabhl dieser Option hat keine Auswirkung auf MXF-Dateien, da ihre echten Namen leer bleiben und dieses Medium
nicht mithilfe der Batch-Neuaufnahme neu aufgenommen werden kann.

Hinweis: Wenn Sie Filmmaterial mithilfe von Offlineclips eines zugeschnittenen Projekts erneut aufnehmen, werden die
Originalclips, deren Einstellungen nicht mit den aktuellen Sequenzeinstellungen tbereinstimmen, mit ihren urspriinglichen
Einstellungen erneut aufgenommen. Um dieses Verhalten zu andern, klicken Sie im Dialogfeld ,Batchaufnahme*” auf die
Option ,Clipeinstellungen tbergehen” und geben die gewiinschten Einstellungen fiir alle aufgenommenen Clips an. Diese
Option wird jedoch nur selten fiir das Aufnehmen von DV-Filmmaterial verwendet.

Handles einschlieRen Gibt die Anzahl der Frames an, die vor dem In- und nach dem Out-Point eines jeden zugeschnittenen
Clips beibehalten werden sollen. Ein Wert von 30 bedeutet beispielsweise, dass 30 Frames vor dem In-Paint und 30 Frames
hinter dem Out-Point beibehalten werden. Handles dienen als Zusatzframes, die es ermdglichen, spéter kleine Anpassungen
an den Anderungen im neuen Projekt vorzunehmen.

Hinweis: Einige Formate, wie z. B. Long GOP-Mediendateien, kdnnen keine Medien zuschneiden oder Handles hinzufugen.

Vorschaudateien einschlief3en Legt fest, dass die im Originalprojekt gerenderten Effekte im neuen Projekt gerendert bleiben.
Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, belegt das neue Projekt zwar weniger Speicherplatz, doch die Effekte sind nicht
gerendert. Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn die Option ,Dateien sammeln und in neues Verzeichnis kopieren*
ausgewahlt ist.

Dateien zur Audio-Angleichung einschliel3en Stellt sicher, dass die im Originalprojekt angeglichenen Audiodaten auch im
neuen Projekt angeglichen sind. Wenn diese Option nicht ausgewahilt ist, belegt das neue Projekt zwar weniger Speicherplatz,
doch Premiere Pro gleicht die Audiodaten wieder an, sobald das Projekt gedffnet wird. Diese Option steht nur zur Verfligung,
wenn die Option ,Dateien sammeln und in neues Verzeichnis kopieren* ausgewahlt ist.

Mediendateinamen an Clipnamen anpassen Benennt die kopierten Filmmaterial-Dateien mit den Namen der
aufgenommenen Clips um. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die aufgenommenen Clips innerhalb des Projektfensters
umbenennen und die kopierten Filmmaterial-Dateien dieselben Namen besitzen sollen. (Importierte aufgenommene Dateien,
insbesondere die Dateien, die mit Hilfe der Funktion ,Szene suchen* aufgenommen wurden, verfiigen u. U. nicht Gber
aussagekraftige Namen, daher ist eine Umbenennung dieser Dateien im Projektfenster empfehlenswert.) Mit dieser Option
wird sichergestellt, dass der Dateiname des aufgenommenen Filmmaterials so geandert wird, dass er den neuen Namen im
Projektfenster widerspiegelt, wodurch die Organisation der Filmmaterial-Dateien erheblich vereinfacht wird. Die Auswahl
dieser Option fir eine MXF-Datei &ndert den Benutzerclipnamen in der XML der Datei nicht; sie andert jedoch den
Dateinamen des Clips, der fiir das zugeschnittene Projekt kopiert wird, so dass er dem im Projektfenster angezeigten
Clipnamen entspricht.

Hinweis: Wenn Sie aufgenommene Clips umbenennen und dann die Option ,Offline erstellen* auswéhlen, behalt das
anschlieRend kopierte Projekt den urspriinglichen Dateinamen bei und zeigt diesen an.



Projektziel Gibt an, wo der Projektmanager die ausgewahlten Dateien speichert. Klicken Sie auf ,Durchsuchen®, um zu einem
anderen Speicherort als dem Standardort zu navigieren. Beim Erstellen eines zugeschnittenen Projekts erzeugt der
Projektmanager einen Ordner namens ,Zugeschnitten_[Projektname]”, in dem das zugeschnittene Projekt und die anderen
angegebenen Dateien (z. B. zugeschnittene Filmdateien) gespeichert werden. Beim Kopieren eines Projekts erzeugt der
Projektmanager einen Ordner namens ,Kopiert_[Projektname]”, in den das Projekt, die Filmdateien und andere angegebene
Dateien kopiert werden.

Hinweis: Wenn ein Ordner mit dem gleichen Namen wie das zugeschnittene Projekt bereits existiert, hangt der
Projektmanager eine Nummer an den Namen an. So kénnen beispielsweise identische Namen von Nachfolgeprojekten um die
folgenden Nummern erweitert werden: ,_001, _002, _003, _004 usw.”".

Speicherplatz Zeigt einen Vergleich zwischen der GroRe der Dateien des aktuellen Projekts und der geschéatzten GroRe der
zugeschnittenen bzw. kopierten Dateien an. Klicken Sie auf ,Berechnen”, um die Schéatzung zu aktualisieren.

5. Klicken Sie auf ,OK".

Beim Zuschneiden eines Projekts oder Kopieren oder Sammeln von Dateien produziert der Projektmanager keine P2-konforme MXF-Dateistruktur
fur Mediendateien, die aus einer P2-Quelle stammen.

In den folgenden Online-Ressourcen finden Sie weitere Informationen zum Zuschneiden oder Kopieren von Projekten:

e In diesem Video auf der Layers Magazine-Website stellt Franklin McMahon einige Funktionen zum Vorbereiten eines Films fir
Export und Prifung vor und erlautert ausfihrlich das Zuschneiden von Projekten.

« Andrew Devis zeigt das Zuschneiden und Speichern von Projekten mit dem Projektmanager in diesem Video auf der Creative
COW-Website.
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Importieren von Filmmaterial

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.



Ubertragen und Importieren von Dateien

Unterstitzte Dateiformate fur den Import
Ubertragen von Dateien

Importieren von Dateien

Importieren von Dateien mit dem Medienbrowser
Importieren von Dateien mit den Importbefehlen
Importieren von Dateien mit Adobe Bridge
Unterstiitzung von Kanalen

Weitere Informationen zum Aufnehmen und Erfassen von Audio und Video hoher Qualitat finden Sie im Kapitel ,Shooting and Capturing Great
Video Assets" aus dem Buch ,Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book®.

Unterstiitzte Dateiformate fiir den Import Zum Seltenantang
Hinweis: In der Testversion von Premiere Pro CS5 sind einige Funktionen nicht enthalten, die auf Drittanbieterkomponenten beruhen, die nur fir
die Vollversion von Premiere Pro lizenziert sind. Der Import und Export der folgenden Formate ist in der Testversion nicht méglich: z. B. AVC-Intra,
AVCHD, HDV, MPEG-2, MPEG-2 DVD, MPEG-2 Blu-Ray und XDCAM. Die Testversion von Adobe Premiere Pro CS5.5 und héher weist nicht die
Einschrankungen von Premiere Pro CS5 auf. Sie enthalt alle Sequenzvorgaben, Bearbeitungsmodi, Encoder und Decoder, die auch in der
aktivierten Vollversion von Premiere Pro CS5.5 und héher enthalten sind. Jedoch erhalten Sie nach dem Herunterladen der Testversion von
Premiere Pro CS5.5 und hoher nicht die Titelvorlagen oder die Sprachanalyse-Wéorterbiicher in einer anderen Sprache als Englisch
(Sprachanalysemodelle). Diese Elemente stehen Ihnen erst nach dem Erwerb einer Softwarelizenz zum Herunterladen zur Verfligung. Eine
ausfuhrliche Liste der Einschrankungen der Demo-Version von Premiere Pro finden Sie auf der Adobe-Website. Weitere Informationen zur
Testversion von Premiere Pro CS5.5 und héher finden Sie in diesem Video.

In Premiere Pro kénnen zahlreiche Video- und Audioformate importiert werden. Plug-in-Softwaremodule bieten Unterstiitzung fur Dateiformate. Die
meisten dieser Softwaremodule werden automatisch mit Premiere Pro installiert.

Manche Dateinamenerweiterungen, z. B. MOV, AVI, MXF, FLV und F4V stehen fiir Container-Dateiformate und nicht fur ein bestimmtes Audio-,
Video- oder Bilddatenformat. Containerdateien kdnnen Daten enthalten, die durch verschiedene Komprimierungs- und Kodierungsschemas kodiert
wurden. Premiere Pro kann diese Containerdateien zwar importieren, der Import der darin enthaltenen Daten hangt jedoch davon ab, welche
Codecs (genauer gesagt welche Decoder) installiert sind.

Durch Installation zusatzlicher Codecs kénnen Sie die Bandbreite der Dateitypen erweitern, die in Premiere Pro importiert werden kénnen. Viele
Codecs miissen auf Betriebssystemebene (Windows oder Mac OS) installiert werden und fungieren innerhalb der Formate von QuickTime oder
Video fur Windows als Komponente. Weitere Informationen zu Codecs, die mit den von lhren Geraten oder Anwendungen erstellten Dateien
interagieren, erhalten Sie bei dem Hersteller Ihrer Hard- oder Software. Wenn Premiere Pro lhre Datei nicht importiert, sehen Sie sich das FAQ-
Video-Lernprogramm ,Why can't Premiere Pro import my file?“ an; hier finden Sie eine Erlauterung fir das Problem.

Video- und Standbilddateien, die Sie importieren mdchten, dirfen die maximal zul&ssigen Abmessungen nicht Uberschreiten. Weitere
Informationen zu den maximal zuldssigen Abmessungen in Premiere Pro finden Sie im Premiere Pro work area-Blog.

Adobe bietet Workflow-Leitfaden fiir P2-, RED-, XDCAM-, AVCCAM- und DSLR-Kameras und auf der Adobe-Website.

Colin Brougham zeigt, wie Premiere Pro ohne zusatzliche Anwendungen mit bandlosen Medien arbeitet (ohne Transcoding). Lesen Sie dazu
diesen Artikel und zeigen Sie die Video-Serie auf der ProVideo Coalition-Website an.

Weitere Informationen zu RED (R3D) Digital Cinema und den Verbesserungen fiir Canon XF in Premiere Pro CS5.5 und hoher finden Sie in
diesem Beitrag im Premiere Pro work area-Blog.

Premiere Pro kann Dateien in den unten aufgefiihrten Formaten importieren, wenn der zum Erzeugen der jeweiligen Datei verwendete Codec lokal
installiert ist.

Unterstiitzte Videodateiformate und Animationsdateiformate

» 3GP, 3G2

e ASF (Netshow, nur Windows)

« AVI (DV-AVI, Microsoft AVI vom Typ 1 und Typ 2)
e DV (raw DV Stream, ein QuickTime-Format)

e FLV und F4V

Hinweis: Mit Premiere Pro CS5 kdnnen FLV-Dateien mit Videokodierung mit dem On2 VP6-Videocodec importiert werden. FLV-Dateien mit
Videocodierung unter Verwendung des Sorenson Spark-Codecs kdnnen nicht importiert werden. Wie bei allen nicht unterstitzten Formaten kénnen


http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1625679
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1625679
http://kb2.adobe.com/cps/407/kb407938.html
http://www.video2brain.com/en/videos-3761.htm
http://www.video2brain.com/en/videos-4005.htm
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/07/maximum_dimensions_in_premiere.html
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/06/workflow_guides_for_several_hi.html
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/native_format_editing_in_adobe_premiere_pro/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2011/05/red-r3d-digital-cinema-and-canon-xf-improvements-in-adobe-premiere-pro-cs5-5.html

Sie die Datei in ein Format umwandeln, das in Premiere Pro importiert werden kann.

e GIF (GIF-Animation)

e M1V (MPEG-1-Videodatei)

e M2T (Sony HDV)

* M2TS (Blu-Ray-BDAV-MPEG-2-Transportdatenstrom, AVCHD)
* M4V (MPEG-4-Videodatei)

e MOV (QuickTime-Film, erfordert QuickTime 7 fur den Import von nicht-nativen QuickTime-Dateien. Unter Windows ist
QuickTime Player erforderlich.)

Hinweis: Die Vollversion von QuickTime 7 Pro wird unter Mac OS X 10.7 nicht standardmaRig installiert. Wenn Sie mit Mac OS X 10.7 arbeiten,
konnen Sie die richtige Version von dieser Seite herunterladen (QuickTime Player 7.66 fir Mac OS X v.10.6.3). Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Artikel ,Install QuickTime 7 Pro with Lion®.

o MP4 (QuickTime-Film, XDCAM EX)

« MPEG, MPE, MPG (MPEG-1, MPEG-2), M2V (mit DVD kompatibles MPEG-2)

« MTS (AVCHD)

* MXF (Media eXchange Format; P-Video: Panasonic Op-Atom-Variante von MXF, mit Videos in den Formaten DV, DVCPRO,
DVCPRO 50, DVCPRO HD, AVC-Intra; XDCAM HD Movie, Sony XDCAM HD 50 (4:2:2), Avid MXF Movie)und natives Canon
XF (neu in Premiere Pro CS5.5 und hoher)

Hinweis: In Premiere Pro CS5.5 und héher werden native Canon XF-Dateien im Media-Browser als Vorschau angezeigt. Die Verwendung von
Metadaten wird unterstitzt.

* R3D (RED camera)

« In Premiere Pro CS5 wurde die Import-Software fir RED (R3D)-Dateien aktualisiert. Die Aktualisierung betrifft den RED-
Kamera Mysterium-X Sensor und eine neue Farblehre. Weitere Informationen finden Sie im Premiere Pro work area-Blog.

« In Premiere Pro CS5 (5.0.2) wurde verschiedene Aktualisierungen fir RED (R3D)-Material und neue REDCODE-Plugins
vorgenommen. Weitere Informationen finden Sie im Premiere Pro work area-Blog.

+ Adobe Premiere Pro CS5.5 und hoher umfasst zahlreiche Erganzungen und Verbesserungen an den Quelleinstellungen fiir
RED Digital Cinema (R3D)-Dateien. Dazu gehdren auch eine neue Farblehrenunterstitzung (REDcolor2, REDgammaz2,
REDIlogFilm usw.) und eine bessere Kurven- und Level-GUI. Eine Ubersicht dieser neuen und geanderten Funktionen fiir
RED (R3D)-Material sowie der Verbesserungen in der Aktualisierung von Premiere Pro CS5 (5.0.2), einschlie3lich
Unterstiitzung fir RMD- und Red Rocket-Karten finden Sie in diesem Video von Video2Brain.

« Adobe hat kirzlich eine Vorschau-Version der erweiterten RED-Import-Software vorgestellt, die um eine Unterstutzung fur
RED EPIC-Material und die folgenden Funktionen erweitert wurde:

» Madglichkeit zum Drehen und Spiegeln von Material basierend auf dem Richtungskennzeichen der Kamera in R3D-
Metadaten

» Unterstitzung fiir Echo-Port im Dialogfeld ,R3D-Quelleinstellungen®, so dass eine RED-Vorschau an einen externen
Monitor gesendet werden kann

* Neue GroRRe des Dialogfelds ,RED R3D Quelleinstellungen* auf grof3en Monitoren
e Auswahl von HDR-Spuren und Unterstitzung fur HDR-Zusammenfiihrungen
« SWF

Hinweis: SWF-Dateien kénnen mit einem Alpha-Kanal importiert werden. Audiodaten werden nicht beibehalten. Interaktiver Inhalt und Animation
per Skript werden nicht beibehalten. Durch Keyframes definierte Animation im Hauptfilm der obersten Ebene wird beibehalten.

- VOB
« WMV (Windows Media, nur Windows)

Hinweis: Rendern Sie AVI-Clips vom Typ 1, bevor Sie eine Vorschau von einem DV-Geréat anzeigen. Rendern Sie einen AVI-Clip vom Typ 1,
indem Sie den Clip einer Sequenz in einem DV-Projekt hinzufigen und eine Vorschau anzeigen.

Unterstitzte Audiodateiformate

« AAC
e AC3 (einschlieBlich 5.1 Surround)


http://support.apple.com/kb/dl923
http://www.macworld.com/article/161320/2011/07/lion_quicktime7.html
http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2010/05/cs5-mysteriumx-red-update.html
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/09/premiere-pro-cs5-5-0-2-update.html
http://www.video2brain.com/en/videos-3763.htm
http://labs.adobe.com/technologies/redepic_importer/

« AIFF, AIF

* ASND (Adobe SouNd Document)

« AVI (Video for Windows)

 BWEF (Broadcast WAVE-Format, Premiere Pro CS5 (5.0.2) und aktueller)
« M4A (MPEG-4 Audio)

« MP3 (MP3 Audio)

« MPEG, MPG (MPEG-Film)

e MOV (QuickTime; erfordert den QuickTime Player)

* MXF (Media eXchange Format; P-Video: Panasonic Op-Atom-Variante von MXF, mit Videos in den Formaten DV, DVCPRO,
DVCPRO 50, DVCPRO HD, AVC-Intra; XDCAM HD Movie, Sony XDCAM HD 50 (4:2:2), Avid MXF Movie)

« WMA (Windows Media Audio, nur Windows)
* WAV (Windows-Wellenform)
Unterstitzte Dateiformate fur Standbilder und Standbildsequenzen

Premiere Pro unterstitzt Standbilddateien mit 8 bpc (4 Byte pro Pixel) und 16 bpc (8 Byte pro Pixel).

* Al EPS

« BMP, DIB, RLE

« DPX

« EPS

« GIF

e ICO (Symboldatei) (nur Windows)
e (JPE, JPG, JPEG, JFIF)

« PICT

« PNG

« PSD

e PSQ (Adobe Premiere 6 Storyboard)
e PTL, PRTL (Adobe Premiere-Titel)
« TGA, ICB, VDA, VST

o TIF

Unterstiitzte Videoprojektdateiformate

« AAF (Advanced Authoring Format)

o AEP, AEPX (After Effects-Projekt)

» CSV, PBL, TXT, TAB (Batch-Listen)

- EDL (CMX3600 EDLS)

+ PLB (Adobe Premiere 6.x-Ablage) (nur Windows)

e PPJ (Adobe Premiere.x-Projekt) (nur Windows)

« PRPPROJ (Premiere Pro-Projekt)

e PSQ (Adobe Premiere 6.x-Storyboard) (nur Windows)
* XML (FCP XML)

Hinweis: Premiere Pro unter Mac OS importiert Projekte ab Version CS3. Sie bendtigen die Windows-Version, um Projekte aus friiheren
Versionen zu 6ffnen und in der aktuellen Version zu speichern.

Zum Seitenanfang

Ubertragen von Dateien

Ubertragen von Projekten von anderen Computern



Wenn Sie Projektdateien wie After Effects-Projektdateien, Premiere Pro-Projektdateien oder Final Cut Pro-Projektdateien von einem anderen
Computer auf den Computer tbertragen, auf dem Sie die Projektdateien in Premiere Pro importieren méchten, missen Sie auch alle mit den
Projektdateien verkniipften Assets tibertragen. Ubernehmen Sie auf dem Zielcomputer fiir die Projektdateien und deren verkniipfte Assets
dieselben Ordnernamen und Ordnerstrukturen wie auf dem Quellcomputer.

Ubertragen von Assets aus dateibasierten Medien

Sie kdnnen Ressourcen bearbeiten, die sich auf dateibasierten Medien wie P2-Karten, XDCAM-Geréaten, SxS-Karten oder DVDs befinden. Die
Verarbeitungsgeschwindigkeit in Premiere Pro ist jedoch héher, wenn Sie die Assets erst auf eine lokale Festplatte (ibertragen. Ubertragen Sie die
Dateien mithilfe von Windows File Explorer (Windows) oder Finder (Mac OS) von dateibasierten Speichermedien. Importieren Sie dann die
Dateien auf der Festplatte in Premiere Pro-Projekte.

Wenn Sie Dateien von dateibasierten Medien auf Festplatte Gibertragen, tUbertragen Sie den Order mit allen zugehorigen Dateien und allen
untergeordneten Ordnern. Behalten Sie die Ordnerstruktur bei. Wenn Sie beispielsweise Dateien von dateibasierten AVCHD-Medien Ubertragen,
Ubertragen Sie den BDMV-Ordner mit dem gesamten Inhalt. Wenn Sie Dateien von DVCPRO HD-Medien ubertragen, Ubertragen Sie den
CONTENTS-Ordner mit dem gesamten Inhalt. Wenn Sie Dateien von XDCAM EX-Medien Ubertragen, Ubertragen Sie den BPAV-Ordner mit dem
gesamten Inhalt. Wenn Sie Dateien von DVD (ibertragen, tibertragen Sie den Inhalt des Ordners VIDEO_TS und, falls vorhanden, den gesamten
Inhalt des Ordners AUDIO_TS.

Q Ubertragen Sie Videodateien von dateibasierten Medien in denselben Ordner, den Sie fur Videoaufnahmen angegeben haben. Verwenden Sie
die Projekteinstellungen auf dem Arbeitslaufwerk.
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Uber das Importieren von Dateien

Ein Video mit einem Uberblick der Maglichkeiten zum Importieren von Assets in Premiere Pro finden Sie auf der Adobe-Website.

Import ist nicht gleich Aufnahme Durch den Befehl ,Importieren“ werden Dateien, die sich bereits auf Ihrer Festplatte oder einem anderen
angeschlossenen Speichergerat befinden, in Ihr Projekt eingebracht. Durch das Importieren von Dateien werden diese in einem Premiere Pro-
Projekt verfugbar. In Premiere Pro von kénnen Sie verschiedene Arten von Videodaten, Standbildern und Audiodaten importieren. Auf3erdem
kénnen Sie ein Premiere Pro-Projekt aus After Effects exportieren und in Premiere Pro importieren.

Sie kénnen Video-, Audio- und Standbilddateien in verschiedenen Dateiformaten in Premiere Pro-Projekte importieren. Sie kdnnen einzelne oder
mehrere Dateien oder einen ganzen Ordner importieren. Framegrof3en miissen unter 16 Megapixel liegen.

Q Wenn die Software zum Erstellen von Objekten die Angabe von Pixeln als MaReinheit nicht zulasst, kdnnen Sie ggf. Punkte verwenden.

Ein grundlegendes Lernprogramm zum Importieren, Bearbeiten und anschlieRenden Exportieren einer Datei bietet dieses Video von Clay Asbury.

In Premiere Pro, kénnen Sie Dateien mithilfe des Media-Browsers oder des Befehls ,Importieren” importieren. Sie kénnen Dateien auch von
Adobe Bridge in Premiere Pro importieren.

Premiere Pro indiziert bestimmte Dateitypen und schreibt andere nach dem Importieren um. Sie kdnnen diese Typen nicht vollstandig bearbeiten,
solange diese Prozesse nicht abgeschlossen sind. Der Dateiname eines Clips wird im Projektfenster kursiv angezeigt, bis er voll indiziert oder
transkodiert wurde.

Um Dateien zu importieren, die von Premiere Pro nativ nicht unterstitzt werden, installieren Sie die entsprechende Aufnahmekarte oder Plug-in-
Software von Drittanbietern. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch, das der installierten Karte bzw. dem Plug-in beigeflgt ist.

Q Sie kénnen Dateien und Ordner auch importieren, indem Sie diese aus Windows-Explorer (Windows) bzw. dem Finder (Mac OS) in das
Projektfenster ziehen. Ist unter Windows Vista die Benutzerkontensteuerung aktiviert, deaktiviert Windows Drag-and-Drop von Windows
Explorer und jedem anderen Programm aus fur alle im Administratormodus ausgefiihrten Programme. Premiere Pro wird im
Administratormodus ausgefiihrt, um Plug-ins zu aktivieren, bestimmte Datentragerzugriffe zu ermoglichen oder Netzwerkberechtigungen zu
erteilen. Wenn Premiere Pro im Administratormodus ausgefiihrt wird und Sie Drag-and-Drop erméglichen méchten, missen Sie die
Benutzerkontensteuerung deaktivieren. Wahlen Sie in der Windows-Systemsteuerung den Punkt ,Benutzerkonten“. Deaktivieren Sie fir den
ausgewahlten Benutzer die Benutzerkontensteuerung.

. . . . Zum Seitenanfan
Importieren von Dateien mit dem Media-Browser ¢

Mit dem Media-Browser ist es einfach, zu Dateien zu navigieren und sie nach Dateityp zu suchen. Anders als das Dialogfeld ,Importieren* kann
der Media-Browser offen gelassen und wie jedes andere Fenster angedockt werden. Der Media-Browser ermdglicht Ihnen wahrend der
Bearbeitung einen schnellen Zugriff auf alle Assets. Dartiber hinaus kénnen Sie den Medien-Browser verwenden, um Clips aus
Videospeichermedien wie P2-Karten, SxS-Karten, XDCAM-Festplatten und DVDs zu importieren. Wenn Sie ein Asset importieren, behalt
Premiere Pro sie am aktuellen Speicherort bei und erstellt einen Clip im Projektfenster, der darauf verweist. Standardmafig schreibt Premiere Pro
XMP-Dateien in das Verzeichnis, in dem die Mediendateien gespeichert sind. Sie kénnen dies in den Voreinstellungen jedoch deaktivieren. Um
eine optimale Leistung zu erzielen, sollten Sie Dateien zunachst von dem dateibasierten Medium auf die lokale Festplatte Ubertragen. Importieren
Sie die Dateien anschlieBend von der Festplatte in Premiere Pro-Projekte.

1. Wahlen Sie ,Fenster* > ,Media-Browser".
2. Fuhren Sie zum Durchsuchen der gewlinschten Dateien einen der folgenden Schritte aus:

* Um einen zuletzt getffneten Ordner zu 6ffnen, klicken Sie auf das Dreieck im Meni ,Letzte Verzeichnisse®, und wahlen
Sie den Ordner aus.

« Klicken Sie in der Liste der Laufwerke und Ordner im Media-Browser auf die Dreiecke neben den Ordnernamen, um sie
zu 6ffnen.

3. Um nur Dateien eines bestimmten Typs anzuzeigen, klicken Sie auf das Dreieck im Men ,Dateityp” und wahlen Sie einen
Dateityp aus. Um einen zusétzlichen Dateityp auszuwéahlen, 6ffnen Sie das Menu erneut und nehmen Sie eine andere
Auswahl vor. Wiederholen Sie diese Schritte, bis alle gewiinschten Dateitypen ausgewahlt sind.

4. Wahlen Sie mindestens eine Datei aus der Liste mit Dateien aus. Halten Sie zum Auswéahlen von mehreren nicht
zusammenhangenden Dateien die Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Mac OS) gedrtickt und klicken Sie auf die
Dateinamen. Halten Sie zum Auswahlen mehrerer zusammenhéngender Dateien die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie
auf die Dateinamen.

5. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei” > ,Importieren“ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Media-Browser und
wahlen Sie ,Importieren®. Alternativ kdnnen Sie die Datei aus dem Medien-Browser in das Projektfenster oder in ein
Schnittfenster ziehen.

Der Media-Browser importiert die Datei in das Projektfenster.


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/gs03-importing-files-into-adobe-premiere-pro/
http://vimeo.com/23563360see

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Media-Browser und wahlen Sie ,Im Quellmonitor 6ffnen*.
Doppelklicken Sie als Alternative auf den Media-Browser, um ihn im Quellmonitor zu &ffnen.

Der Medien-Browser 6ffnet die Datei im Quellmonitor.

Zum Seitenanfang

Importieren von Dateien mit den Importbefehlen

Hinweis: Sie kénnen Clips zwar direkt von dateibasierten Medien importieren, die mit Inrem Computer verbunden sind, es empfiehlt sich jedoch
die Clips von diesen Medien zunachst auf die Festplatte zu Gibertragen. und dann von der Festplatte zu importieren. Weitere Informationen zum
Ubertragen von Dateien finden Sie unter Ubertragen von Dateien

« Wahlen Sie ,Datei” > ,Importieren”. Sie kdnnen mehrere Dateien auswahlen.

« Wahlen Sie zum Importieren eines vor Kurzem bereits importierten Clips ,Datei* > ,Letzte Datei importieren“ > [Dateiname].
(Der Dateiname wird nicht angezeigt, wenn die Premiere Pro-Voreinstellungen zuriickgesetzt wurden.)

« Zum Importieren eines Ordners mit Clips wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren®. Suchen Sie den Ordner, wéhlen Sie ihn aus und
klicken Sie auf ,Ordner importieren“. Der Ordner wird mitsamt seinem Inhalt als neue Ablage im Projektfenster hinzugefugt.

« Anweisungen zum Importieren einer Sequenz aus nummerierten Standbildern als Videoclip finden Sie unter Importieren einer
Sequenz aus nummerierten Standbildern als Videoclip.

Zum Seitenanfang

Importieren von Dateien mit Adobe Bridge

Sie kénnen Dateien auch von Bridge in Adobe Premiere Pro importieren.

Starten von Adobe Bridge aus Adobe Premiere Pro
Ein Video zur Verwendung von Adobe Bridge finden Sie auf der Website www.adobe.com/go/vid0090_de.

« Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie ,Datei* > ,In Bridge suchen®.

« Wahlen Sie im Projektfenster eine Datei aus und wéhlen Sie anschlieRend ,Datei“ > ,In Bridge anzeigen“.

Importieren von Dateien aus Adobe Bridge
1. Starten von Adobe Bridge aus Premiere Pro.
2. Doppelklicken Sie in Adobe Bridge auf den Clip.
Premiere Pro importiert den Clip in das Projektfenster.

Q Sie kénnen auch Clips vom Bridge Content-Fenster direkt in das Adobe Premiere Pro-Projektfenster ziehen.

. " Zum Seitenanfan
Unterstiitzung von Kanéalen e ¢

Premiere Pro unterstiitzt Vier-Kanal-Assets. Alle verarbeiteten Pixel in der Render-Pipeline verwenden vier Kanale. Wenn ein Drei-Kanal-Asset
verarbeitet wird, z. B. DV-, HDV- oder MPEG-Filmmaterial, konvertiert Premiere Pro dieses Asset automatisch in ein Vier-Kanal-Asset. Premiere
Pro konvertiert ein Drei-Kanal-Asset, wenn dem Asset ein Effekt oder eine Uberblendung hinzugefiigt wird.

Premiere Pro unterstitzt auerdem 10-Bit-Farbtiefe, was fur die Bearbeitung von Standard- und HD-Filmmaterial nitzlich sein kann.

e Auswahlen einer Sequenzvoreinstellung

o Festlegen von Arbeitslaufwerken zum Verbessern der Systemleistung
e Aufnahme und Digitalisierung

¢ Adobe Bridge CS5 im Uberblick

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Importieren von Assets aus bandlosen Formaten

Importieren von Assets aus dateibasierten Quellen mit dem Medienbrowser
Verteilte Clips

Dateibasierte Camcorder verschiedener Hersteller nehmen Video und Audio in Dateien oder spezifischen Formaten auf, die innerhalb spezifischer
Verzeichnisstrukturen organisiert sind. Hierzu gehdren Panasonic P2-Camcorder, Sony XDCAM HD- und XDCAM EX-Camcorder, CF-basierte
Sony HDV-Camcorder und AVCHD-Camcorder.

Camcorder, die in einem dieser Formate aufnehmen, nehmen in der Regel auf Festplatte, optische Speichermedien oder Flash-Speichermedien,
nicht auf Videokassette, auf. Diese Camcorder und Formate werden daher als dateibasiert oder bandlos und nicht als bandbasiert bezeichnet.

Video und Audio eines dateibasierten Camcorders sind bereits in digitalen Dateien enthalten. Es sind keine Schritte zur Aufnahme oder
Digitalisierung notwendig, um sie in Premiere Pro zu nutzen. Das Lesen der Daten von dem Aufnahmemedium und deren Konvertierung in ein
Format, das in Projekten verwendet werden kann, wird auch als Umwandlung bezeichnet. Premiere Pro wandelt Dateien auf einem zugehdrigen
Medium in eines dieser dateibasierten Formate um.

Adobe bietet Workflow-Leitfaden fur P2-, RED-, XDCAM-, AVCCAM- und DSLR-Kameras und auf der Adobe-Website.

XDCAM- und AVCHD-Formate

Sie finden die Videodateien des XDCAM HD-Camcorders im Ordner CLIP, geschrieben im MXF-Format. XDCAM EX-Camcorder schreiben MP4-
Dateien in einen Ordner namens BPAV.

Informationen tber das XDCAM-Format finden Sie in einem PDF-Dokument, das auf der Sony-Website zur Verfiigung steht.
AVCHD-Videodateien befinden sich im STREAM-Ordner. Weitere Informationen zum AVCHD-Format finden Sie auf der AVCHD-Website

Das Panasonic P2-Format

Eine P2-Karte ist ein Halbleiter-Speichergerat, das in den PCMCIA-Steckplatz einer Panasonic P2-Videokamera gesteckt wird, beispielsweise die
AG-HVX200. Das digitale Video- und Audioformat von der Videokamera wird in einem strukturierten, Codec-unabhéngigen Format namens MXF
(Media eXchange Format) auf die Karte aufgenommen. Insbesondere unterstiitzt Premiere Pro die Panasonic Op-Atom-Variante von MXF mit
Videos in den Formaten DV, DVCPRO, DVCPRO 50, DVCPRO HD oder AVC-I-Formaten. Ein Clip weist das P2-Format auf, wenn die Audio- und
Videodaten in Panasonic Op-Atom MXF-Dateien enthalten sind. Diese Dateien befinden sich in einer spezifischen Dateistruktur.

Das Stammverzeichnis der P2-Dateistruktur befindet sich im Ordner INHALT. Jedes elementare Element (Bild- oder Tonelement) ist in einer
getrennten MXF-Wrapper-Datei enthalten. Die MXF-Videodateien befinden sich im Unterordner VIDEO und die MXF-Audiodateien befinden sich im
Unterordner AUDIO. XML-Dateien im CLIP-Unterordner enthalten die Zuordnungsmerkmale zwischen elementaren Dateien und den ihnen
zugeordneten Metadaten.

Hinweis: Premiere Pro unterstitzt keine Proxys, die von Panasonic P2-Camcordern in PROXY-Ordnern von P2-Karten aufgezeichnet wurden.

Damit Ihr Computer P2-Karten lesen kann, mussen Sie den entsprechenden Treiber installieren, den Sie von der Panasonic-Website
herunterladen kdnnen. Panasonic bietet aul3erdem die P2 Viewer-Anwendung, mit der Sie auf einer P2-Karte gespeicherte Medien durchsuchen
und abspielen kénnen.

Hinweis: Um bestimmte Funktionen mit P2-Dateien zu nutzen, missen Sie erst die Dateieigenschaften von ,Schreibgeschutzt auf ,Lese- und
Schreibzugriff* &ndern. Um beispielsweise die Timecode-Metadaten eines Clips mithilfe des Timecode-Dialogfelds zu &ndern, miissen Sie die
Dateieigenschaften zunéachst auf ,Lese- und Schreibzugriff* &ndern. Nutzen Sie den Dateiexplorer des Betriebssystems, um Dateieigenschaften zu
andern.

Avid-Aufnahmeformat

Die Bearbeitungssysteme von Avid erfassen Filmmaterial in MXF-Dateien, im Allgemeinen in einen Ordner mit dem Namen ,Avid-Mediendateien®.
Audiodateien werden in von Videodateien getrennten Dateien erfasst. Beim Importieren von Avid-Videodateien importiert Premiere Pro die
zugehdrigen Audiodateien automatisch mit. Im Allgemeinen ist es jedoch einfacher, Avid-Projektdateien im Advanced Authoring Format (AAF) zu
importieren als einzelne Avid-MXF-Videodateien zu identifizieren und zu importieren.

DVD-Format

DVD-Camcorder und DVD-Recorder nehmen Video- und Audiodaten in MPEG-codierten VOB-Dateien auf. VOB-Dateien werden in einen
VIDEO_TS-Ordner geschrieben. Optional kdnnen erganzende Audiodateien in einen AUDIO_TS-Ordner geschrieben werden.

Hinweis: Premiere Pro und Premiere Elements importieren oder entschliisseln keine verschlisselten DVD-Dateien.

Zum Seitenanfang

Importieren von Assets aus dateibasierten Quellen mit Medien-Browser

Assets kdnnen von bandlosen Medien direkt in Premiere Pro importiert werden. Es ist jedoch effizienter, Inhalte bandloser Medien vor dem Import
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auf eine Festplatte zu Ubertragen. Auch die Wiedergabeleistung ist von einer dedizierten internen Festplatte oder einem RAID-Laufwerk viel
besser als von einer Kamera oder einem Speicherkartenlesegerat. In Premiere Pro CS6 stehen grof3ere Symbole zum Anzeigen einer Vorschau
von Clips im Media-Browser zur Verfiigung. Sie kdnnen scrubben und durch Bewegen der Maus scrubben, um ganz einfach eine Vorschau lhres
Filmmaterials anzuzeigen, bevor Sie es importieren. Nahere Informationen finden Sie unter Arbeiten in der Symbolansicht (CS6).

Verwenden Sie anstelle von ,Datei* > ,Importieren“ den Media-Browser, um Dateien von bandlosen Quellen zu importieren. Im Media-Browser
werden die relevanten Dateien in zusammenhéngende Clips zusammengefihrt. Irrelevante Nicht-Mediendateien, die sich manchmal in den
Ordnern bandloser Medien befinden, werden hierbei nicht importiert.

Sie kdnnen ausgewahlte Elemente direkt in das Projektfenster aus dem Media-Browser ziehen. Sie konnen Elemente auch auswéahlen und dann
,Datei " > Importieren aus dem Media-Browser auswéahlen oder Sie klicken mit der rechten Maustaste und wahlen dann ,Importieren " aus dem
Kontextmenu.

Hinweis: In Premiere Pro CS6 sind im Standardarbeitsbereich das Projektfenster und der Media-Browser am selben Fenster angedockt. In dieser
Arbeitsbereichkonfiguration ist nicht offensichtlich, dass Sie Clips in das Projektfenster ziehen kdnnen, aber es geht. Um Assets aus dem Media-
Browser in das Projektfenster zu importieren, wahlen Sie die Clips aus, die Sie importieren mochten, und ziehen Sie sie dann auf die
Registerkarte ,Projekte”. Die Assets werden importiert.

1. (Optional) Ubertragen Sie den gesamten Inhalt von einem oder mehreren der folgenden Medien auf eine Festplatte: P2-
Karten, Sony CompactFlash-Karten, XDCAM-Medien, XDCAM EX SxS-Karten, Camcordern mit Festplatte, DVDs oder
AVCHD-Medien. Weitere Informationen zum Ubertragen dieser Medien finden Sie unter Ubertragen von Dateien.

Hinweis: Fur XDCAM EX missen Sie den gesamten BPAV-Ordner und seinen Inhalt kopieren, nicht nur jeweils eine MP4-
Datei.

2. Falls der Media-Browser nicht bereits getffnet ist, wéahlen Sie ,Fenster* > ,Media-Browser".
Hinweis: Sie kénnen den Media-Browser wie jedes andere Fenster in Premiere Pro verankern oder gruppieren.
3. Wechseln Sie zu dem Ordner mit den Mediendateien.

Im Media-Browser wird (je nach Format) eine Miniaturansicht oder ein Symbol sowie der Drehname jeder Aufnahme im
Ordner angezeigt. Im Media Browser werden abgedeckte Clips und Metadaten von Aufnahmen aus den Unterordnern
automatisch in einzelne Clips fir jegliche dieser Formate zusammengefihrt. Der Media-Browser zeigt verschiedene Satze mit
Metadaten fur verschiedene Formate.

4. (Optional) Zeigen Sie vor dem Import einer Aufnahme eine Vorschau an, indem Sie im Media-Browser auf die Aufnahme
doppelklicken.

Premiere Pro gibt den Clip im Quellmonitor wieder, ohne ihn in das Projektfenster zu importieren.

5. Wahlen Sie entweder ,Datei“ > ,Aus Browser importieren* und ziehen Sie die Clips aus dem Media-Browser in das
Projektfenster, oder ziehen Sie die Clips aus dem Media-Browser in ein Schnittfenster.

Das Asset bzw. die Assets werden als ganze Clips in das Projektfenster importiert.

Zum Seitenanfang

Verteilte Clips

Wenn eine Aufnahme oder ein Take aufgezeichnet wird, die bzw. der mehr als die maximale Dateigrol3e eines Mediums benétigt, startet ein
dateibasierter Camcorder eine weitere Datei und setzt die Aufzeichnung der Aufnahme in diese Datei ohne Unterbrechung fort. Dieser Vorgang
wird als Clip-Stiickelung bezeichnet, da sich die Aufnahme auf mehr als eine Datei oder einen Clip erstreckt. In &hnlicher Weise verteilt ein
dateibasierter Camcorder eine Aufnahme gegebenenfalls Uiber Clips auf verschiedenen Karten oder Datentrager, wenn mehrere Karten oder
Datentrager eingelegt sind. Die Aufnahme wird aufgezeichnet, bis der Platz auf dem ersten Medium erschopft ist. Dann wird auf dem néchsten
Medium mit freiem Platz eine neue Datei begonnen und die Aufzeichnung der Aufnahme auf diesem Medium fortgesetzt. Obwohl eine einzelne
Aufnahme oder ein einzelner Take in eine Gruppe von mehreren verteilten Clips aufgezeichnet werden kann, wird er als einzelner Clip behandelt.

Fir P2 und XDCAM EX importiert Premiere Pro alle verteilten Clips als einzelnen Clip in einer einzelnen Aufnahme oder einem einzelnen Take. Es
importiert alle Clips innerhalb einer Aufnahme auf eine Karte, sobald Sie Clips auswahlen, vorausgesetzt, keiner der verteilten Clips fehlt und die
entsprechende XML-Datei ist vorhanden. Wenn ein oder mehrere verteilte Clips aus einer Aufnahme fehlen, importiert Premiere Pro einen oder
mehrere davon, je nachdem, wo sich die fehlenden Clips in der Aufnahme befinden.

Um eine Gruppe mit verteilten Clips zu importieren, wéhlen Sie eine aus und importieren Sie so alle darin enthaltenen Clips. Falls Sie mehr als
einen verteilten Clip auswéahlen, importieren Sie Duplikate der gesamten Gruppe verteilter Clips als Duplikatclips im Projektfenster.

Falls die Gruppe verteilter Clips zwei P2- oder XDCAM EX-Karten umspannt, kopieren Sie die gesamten Verzeichnisbdaume von beiden Karten auf
die Festplatte in Ordner derselben Ebene, bevor Sie mit dem Import beginnen. Im Falle von P2-Medien kdnnen Sie auch Clips importieren, die
zwei P2-Karten umfassen, falls beide Karten gleichzeitig in Ihrem Computer eingebaut sind.

Colin Brougham zeigt, wie Premiere Pro ohne zuséatzliche Anwendungen mit bandlosen Medien arbeitet (ohne Transcoding). Lesen Sie dazu
diesen Artikel auf der ProVideo Coalition-Website.

e Importieren von bandlosen Assets im Media-Browser
o Erstellen einer HDV- oder HD-Sequenz

¢ In das Panasonic P2-Format exportieren
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Importieren von Standbildern

Vorbereiten von Standbildern vor dem Importieren
Importieren von Photoshop- und lllustrator-Dateien
Importieren von nummerierten Standbildsequenzen als Videoclips

Sie kénnen in Premiere Pro einzelne Standbilder importieren oder eine nummerierte Abfolge von Standbildern als Sequenz importieren. Sie
kénnen Standbilder aus Adobe-Anwendungen wie Photoshop und lllustrator importieren. Informationen zu den Standbildformaten, die mit Premiere
Pro importiert werden kénnen, finden Sie unter Unterstiitzte Dateiformate fir den Import.

Ein importiertes Standbild hat die Dauer, die in den Voreinstellungen unter ,Standbild“ angegeben ist. Sie kdnnen die Dauer eines Standbilds in
einer Sequenz andern.

Die maximale Framegrof3e, die fur Standbilder und Filme importiert werden kann, betrdgt 256 Megapixel bei einer maximalen Abmessung von
32.768 Pixel in jede Richtung. Weitere Informationen finden Sie in diesem Beitrag im Premiere Pro work area-Blog.

. . . Zum Seitenanfan
Vorbereiten von Standbildern Vor dem Importieren ¢

Vor dem Import sollten Sie ein Standbild so umfassend wie mdglich vorbereiten, um die fir das Rendern in Premiere Pro erforderliche Zeit zu
verkirzen. Im Allgemeinen sparen Sie Zeit und Miihe, wenn Sie eine Datei in ihrer Originalanwendung vorbereiten. Berlicksichtigen Sie folgende
Punkte:

« Vergewissern Sie sich, dass das Dateiformat von dem Betriebssystem unterstiitzt wird, das Sie verwenden wollen.

« Setzen Sie die PixelmaRe auf die Auflésung, die in Premiere Pro verwendet werden soll. Falls Sie vorhaben, das Bild zu
skalieren, sollten Sie die Bildmal3e so festlegen, dass das Bild auch in den grof3ten Abmessungen noch Uber gentigend
Bilddetails verfugt.

« Beste Ergebnisse erzielen Sie mit Dateien, deren Framegré3e mindestens so grof3 ist wie die FramegréRe des Projekts,
sodass Sie das Bild in Premiere Pro nicht vergrof3ern missen. Wird ein Bild vergroRert, kann dies auf Kosten der Scharfe
gehen. Wenn Sie planen, ein Bild zu skalieren (Vergréf3erung), sollten Sie es mit einer gro3eren Framegréf3e als der im
Projekt verwendeten GréR3e vorbereiten. Wenn Sie fur ein Bild z. B. eine Skalierung auf 200 % durchfuhren mdchten, bereiten
Sie es vor dem Importieren mit der doppelten Framegrof3e des Projekts vor.

« Schneiden Sie die Teile des Bilds ab, die in Premiere Pro nicht sichtbar sein sollen.

« Wenn Sie fiir bestimmte Bereiche Transparenz festlegen mochten, erstellen Sie einen Alphakanal oder verwenden Sie die
Transparenzwerkzeuge in Programmen wie Photoshop oder lllustrator.

« Wenn die endglltige Ausgabe auf Standard-Fernsehbildschirmen erfolgen soll, sollten Sie fur Bilder oder Text moglichst keine
diinnen horizontalen Linien (z. B. Linien mit einer Breite von 1 Pixel) verwenden. Aufgrund von Interlacing kann dies zu
Flimmern fiihren. Wenn Sie diinne Linien verwenden missen, sollten Sie eine leichte Weichzeichnung hinzuftigen, damit die
Linien in beiden Videofeldern angezeigt werden. Siehe Interlaced-Video, Non-Interlaced-Video und progressives Scannen.

« Speichern Sie die Datei unter Verwendung der richtigen Namenskonvention. Wenn Sie z. B. planen, die Datei unter Windows
in Premiere Pro zu importieren, verwenden Sie eine Dateinamenerweiterung mit drei Buchstaben.

« Wenn Standbilder in einer Anwendung vorbereitet werden, die Farbmanagement unterstitzt (beispielsweise Photoshop), sind
die Farben unter Umstanden mit denen in Premiere Pro konsistenter, sofern Sie einen videofreundlichen Farbraum wie sRGB
oder NTSC RGB verwenden.

Zum Seitenanfang

Importieren von Photoshop- und lllustrator-Dateien

Sie kénnen Dateien aus Adobe Photoshop 3.0 oder hdher oder aus Adobe lllustrator importieren. Sie kdnnen steuern, wie Dateien mit Ebenen
importiert werden. Leere (transparente) Bereiche nicht geglatteter Photoshop-Dateien sind transparent, wenn sie in Premiere Pro importiert
werden, da die Transparenz als Alphakanal gespeichert wird. Auf diese Weise kdnnen Sie Grafiken importieren und ohne zusatzlichen Aufwand
Uber Clips in andere Spuren legen.

Sie kénnen Photoshop-Ebenendateien mit ausgewahlten Ebenen als einzelne Clips in eine Ablage, mit ausgewahlten Ebenen importiert als
einzelne Clips in eine Ablage und Sequenz oder mit ausgewahlten Ebenen zusammengefihrt in einen einzelnen Videoclip importieren.

Sie kénnen auch Photoshop-Dateien importieren, die Video oder Animationen enthalten, falls sie von Photoshop im Modus
~Schnittfensteranimation“ gespeichert werden.

Hinweis: Einzelne Ebenen, die aus einer Photoshop-Komposition in ein Premiere Pro-Projekt verlagert wurden, kénnen sich u. U. unerwartet
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verhalten.

Importieren einer Photoshop-Datei mit Ebenen
Beim Importieren einer Adobe Photoshop-Datei mit Ebenen kdnnen Sie im Dialogfeld ,Ebenendatei importieren* angeben, wie die Ebenen
importiert werden.

Hinweis: Einige Adobe Photoshop-Ebenenattribute werden nicht unterstiitzt, beispielsweise spezielle Transfermodi und die Knockout-Option. Sie
erzielen optimale Ergebnisse, indem Sie in Adobe Photoshop die Standardtransparenz und -deckkraft verwenden. Adobe Premiere Pro unterstiitzt
die meisten Photoshop-Transfermodi.

Premiere Pro importiert Attribute, die in der Originaldatei zugewiesen wurden, einschlie3lich Position, Deckkraft, Sichtbarkeit, Transparenz
(Alphakanal), Ebenenmasken, Anpassungsebenen, allgemeine Ebeneneffekte, Zuschneidepfade fir Ebenen, Vektormasken und
Zuschneidegruppen. Photoshop exportiert einen weiRen Hintergrund als deckend weil3, wahrend es beim Exportieren in ein Format, das
Alphakanéle unterstutzt, einen Schachbretthintergrund als transparenten Alphakanal exportiert.

Durch das Importieren von Photoshop-Dateien mit Ebenen wird die Verwendung von in Photoshop erstellten Grafiken einfach. Wenn Premiere Pro
Photoshop-Dateien als nicht zusammengefiihrte Ebenen importiert, wird jede Ebene in der Datei zu einem einzelnen Clip in einer Ablage. Jeder
Clipname setzt sich aus dem Ebenennamen und dem Namen der Datei, in der die Ebene enthalten war, zusammen. Jede Ebene wird mit der
Standarddauer importiert, die Sie unter ,Voreinstellungen® fir Standbilder auswahlen.

Sie kénnen Photoshop-Dateien, die Video oder Animationen enthalten, wie alle anderen Photoshop-Dateien importieren. Da jede Ebene mit der
Standarddauer von Standbildern importiert wird, kann das importierte Video oder die importierte Animation mit einer Geschwindigkeit
wiedergegeben werden, die sich von der seiner Quelle in der Photoshop-Datei unterscheidet. Damit es sich um eine passende Geschwindigkeit
handelt, sollten Sie die Standarddauer der Standbilder vor dem Importieren der Photoshop-Datei &ndern. Falls z. B. die Photoshop-Animation mit
30 fps erstellt wurde und die Sequenzframerate von Premiere Pro 30 fps betragt, legen Sie die Standarddauer von Standbildern in Premiere Pro
unter ,Voreinstellungen“ auf 30 Frames fest.

Die Optionen, die Sie im Dialogfeld ,Ebenendatei importieren“ auswéahlen, bestimmen, wie die Ebenen im Video oder in der Animation beim Import
in Premiere Pro interpretiert werden.

Wenn Sie im Import-Dialogfeld eine Photoshop-Datei, die Ebenen enthélt, fir den Import auswéhlen, wird das Dialogfeld zum Importieren von
Photoshop-Dokumenten geoffnet. Das Importieren-als-Men( bietet folgende Optionen zum Importieren der Datei:

Alle Ebenen zusammenfiigen Figt alle Ebenen zusammen, wobei die Datei als einzelner flacher PSD-Clip in Premiere Pro importiert wird.
Zusammengefligte Ebenen Figt nur die von Ihnen ausgewahlten Ebenen in Premiere Pro als einzelnen, flachen PSD-Clip zusammen.
Einzelne Ebenen Importiert nur die Ebenen, die Sie aus der Liste auswahlen, in eine Ablage, die einen Clip fur jede Quellebene enthalt.

Sequenz Importiert nur die von lhnen ausgewahlten Ebenen. Jede Ebene wird dabei als einzelner Clip importiert. Premiere Pro erstellt auch eine
Sequenz mit jedem Clip auf einer separaten Spur und legt diese Clips im Projektfenster in ihrer eigenen Ablage ab. Wenn Sie ,Sequenz” wahlen,
kénnen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Menu ,Aufnahme-Abmessungen” auswéahlen:

« DokumentengroRe Andert die FramegroRe des Clips, sodass der Clip der im Dialogfeld ,Sequenzeinstellungen* angegebenen
Framegrof3e entspricht.

« Ebenengrdfle Passt die Framegrof3e der Clips an die Framegro3e der Quellebenen in der Photoshop-Datei an.

Hinweis: Wenn Sie eine Ebene als einzelnen Clip importieren, setzt sich der Name im Projektfenster aus dem Ebenennamen und dem
ursprunglichen Dateinamen zusammen.

Importieren von Adobe lllustrator-Bildern

Adobe lllustrator-Standbilddateien kénnen direkt in ein Premiere Pro-Projekt importiert werden. Premiere Pro wandelt die vektororientierten
lllustrator-Bilder in das von Premiere Pro verwendete und auf Pixeln basierende Bildformat um. Dieser Vorgang wird als Rastern bezeichnet.
Premiere Pro glattet dabei automatisch die Kanten der Adobe lllustrator-Bilder. Zudem konvertiert Premiere Pro alle leeren Bereiche in einen
Alphakanal, so dass diese transparent dargestellt werden.

Wenn Sie die Abmessungen des Adobe lllustrator-Bilds fur das Rastern definieren méchten, verwenden Sie Adobe lllustrator, um Beschnittmarken
in der Adobe lllustrator-Datei festzulegen. Informationen zum Festlegen von Beschnittmarken finden Sie in der Hilfe von Adobe lllustrator.

Obwohl die Ebenen in lllustrator in Premiere Pro zusammengefuhrt werden, kdnnen Sie die Ebenen bearbeiten, indem Sie den Clip markieren und
,Bearbeiten > ,Original bearbeiten“ wahlen.

Zum Seitenanfang

Importieren einer Sequenz aus nummerierten Standbildern als Videoclip
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Sie kénnen Animationen importieren, die nur aus einer einzigen Datei bestehen, wie z. B. GIF-Animationen. Sie kdnnen auch eine Folge
nummerierter Standbilddateien, beispielsweise eine TIFF-Sequenz, importieren und automatisch zu einem einzigen Clip zusammenfiigen. Dabei
stellt jede einzelne Datei einen Frame dar. Das Importieren einer Sequenz ist bei Animationen hilfreich, die als Reihe nummerierter Standbilder
aus Anwendungen wie Adobe After Effects exportiert wurden. Die Bilder in dieser Reihe kdnnen keine Ebenen enthalten. Weitere Informationen zu
Ebenen und zum Reduzieren finden Sie in der Anwendungsdokumentation.

1. Legen Sie die Framerate fir die Standbildsequenz fest. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen* > ,Medium“ (Windows)
oder ,Premiere Pro" > ,Voreinstellungen“ > ,Medien* (Mac). Legen Sie dann im Menu ,Unbestimmte Medien-Timebase" eine
Framerate fest. Klicken Sie auf ,OK".
2. Vergewissern Sie sich, dass die Dateinamen aller Standbilder die gleiche Anzahl von Ziffern am Ende sowie die korrekte
Dateinamenerweiterung aufweisen, z. B. Datei000.bmp, DateiO01.bmp usw.
3. Wahlen Sie ,Datei > ,Importieren”.
4. Markieren Sie die erste nummerierte Datei in der Sequenz, wahlen Sie ,Nummerierte Standbilder” und klicken Sie auf
L,Offnen*. Wenn ,Nummerierte Standbilder* aktiviert ist, interpretiert Premiere Pro alle nummerierten Dateien als einzelnen
Frame eines Videoclips.
Hinweis: Eine Anderung der Standarddauer fiir Standbilder im Dialogfeld ,Voreinstellungen® wirkt sich nicht auf die Dauer nummerierter
Standbilder aus, die in einen Videoclip importiert wurden. Jedes Standbild wird beim Importieren mit dieser Methode als ein Frame eingeflgt.

o Andern der Geschwindigkeit und Dauer fiir einen oder mehrere Clips
o Erstellen und Bearbeiten von Photoshop-Dateien

e Skalieren von Assets

o Arbeiten mit Photoshop und Premiere Pro

e Voreinstellungen zu Medien
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Importieren von digitalen Audiodaten

Verwenden von Audiodaten auf Audio-CDs
Verwenden von komprimierten Audioformaten
Verwenden von Audio aus Adobe Soundbooth
Unterstitzte Audio-Sampleraten
Angeglichene Audiodateien

Sie kénnen als Audiodateien oder -spuren in Videodateien gespeicherte digitale Audioclips importieren. Digitale Audiodaten liegen auf
Computerfestplatten, Audio-CDs oder Digital Audio Tapes (DAT) in Form von binaren Daten vor, die von Computern gelesen werden kdnnen.
Verwenden Sie beim Ubertragen von digitalen Audiodateien auf Inren Computer digitale Verbindungen, um die bestmdgliche Qualitéat zu erzielen.
Vermeiden Sie es, die Digitalisierung der digitalen Ausgangsdaten von der Audioquelle Uber Ihre Soundkarte durchzufiihren.

Hinweis: Um eine reine Audiodatei von einer digitalen Videoquelle aufzunehmen, wéhlen Sie im Aufnahmefenster aus dem Bereich
LAufzeichnen“ die Option ,Audio“ aus dem Meni ,Aufnehmen®. Premiere Pro unterstitzt fur einige Formate, z. B. HDV, keine reine
Audioaufnahme.

Verwenden von Audiodaten auf Audio-CDs Nach oben

Sie kénnen CD-Audiodateien (CDA) zwar in einem Projekt verwenden, missen sie jedoch vor dem Import in Premiere Pro in ein unterstiitztes
Dateiformat umwandeln, z. B. WAV oder AIFF. Sie kdnnen CDA-Dateien mit einer Audioanwendung wie Adobe® Audition® konvertieren.
Hinweis: Achten Sie aber darauf, dass Sie fur alle CD-Spuren, die Sie verwenden, das Copyright besitzen bzw. Uiber eine Lizenz des Copyrights
verflgen.

Nach oben

Verwenden von komprimierten Audioformaten

Musikdaten, die in Formaten wie MP3 und WMA vorliegen, werden komprimiert, indem die urspriingliche Audioqualitat geringfligig reduziert wird.
Zur Wiedergabe von komprimierten Audiodaten muss Premiere Pro die Datei dekomprimieren und ggf. ein neues Sampling durchfiihren, um Ihren
Ausgabeeinstellungen zu entsprechen. Obwohl Premiere Pro zu diesem Zweck einen qualitativ hochwertigen Resampler verwendet, stammen die
besten Ergebnisse aus der Verwendung einer unkomprimierten oder CD-Audioversion des Audioclips, wann immer dies mdglich ist.

Verwenden von Audio aus Adobe Soundbooth Nach oben

Mit Adobe® Soundbooth™ stehen Ihnen erweiterte Funktionen zur Audiobearbeitung zur Verfligung. Wenn Sie Audiodaten aus Soundbooth in ein
Audiodateiformat exportieren, das mit Premiere Pro kompatibel ist, kénnen Sie sie in Adobe Premiere Pro-Projekte importieren.

Nach oben

Unterstltzte Audio-Sampleraten

Premiere Pro unterstitzt nativ die folgenden Audio-Sampleraten:
¢ 8000 Hz

e 11025 Hz

e 22050 Hz

e 32000 Hz

e 44100 Hz

e 48000 Hz

¢ 96000 Hz

Angeglichene Audiodateien Nach oben
Premiere Pro verarbeitet jeden Audiokanal, darunter Audiokanale in Videoclips, als 32-Bit-Floating-Point-Daten mit der Samplerate der Sequenz.
Diese Verarbeitung garantiert hochste Bearbeitungsleistung und Audioqualitat. Premiere Pro gleicht bestimmte Typen von Audiodaten an das 32-
Bit-Format und die Samplerate der Sequenz an. Falls eine Angleichung erforderlich ist, wird sie durchgefiihrt, wenn eine Datei zum ersten Mal in
ein Projekt importiert wird. Die Angleichung nimmt etwas Zeit und Speicherplatz in Anspruch. Unten rechts im Premiere Pro-Fenster wird eine

Fortschrittsleiste angezeigt, sobald das Angleichen beginnt. Premiere Pro speichert angeglichene Audiodaten in CFA-Audio-Vorschaudateien. Sie



kénnen einen Speicherort fur diese Dateien bestimmen, indem Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” einen Speicherort fir Audiovorschauen auf
dem Arbeitslaufwerk festlegen.

Sie kénnen mit Audiodateien arbeiten und diesen sogar Effekte zuordnen, bevor sie vollstandig angeglichen sind. Allerdings lassen sich nur die
Teile der Dateien anzeigen, die bereits angeglichen wurden. Bei der Wiedergabe horen Sie keine unangeglichenen Abschnitte.

Diese Regeln bestimmen, welche Audiotypen angeglichen werden sollen:

Unkomprimierte Audiodateien

« Premiere Pro gleicht keine Audiodateien in unkomprimierten Clips an, die in einer der urspriinglich unterstitzten Sampleraten
aufgenommen wurden, solange diese Clips in Sequenzen mit passenden Sampleraten verwendet werden.

« Premiere Pro gleicht Audiodateien in unkomprimierten Clips an, wenn Sie diese in Sequenzen mit nicht passenden
Sampleraten verwenden. Es findet allerdings keine Angleichung statt, solange Sie die Sequenzen nicht exportieren oder
solange Sie keine Audio-Vorschaudateien erstellen.

« Premiere Pro gleicht Audiodateien in unkomprimierten Formaten ab, die nicht in einer urspriinglich unterstitzten Samplerate
aufgenommen wurden. In den meisten Fallen findet ein Upsample von Audiodateien statt, entweder auf die nachste
unterstiitzte Samplerate oder auf eine unterstitzte Samplerate, die ein genaues Vielfaches der Quell-Audiosamplerate
darstellt. Es findet z. B. ein Upsample einer 11024-Hz-Quelle auf 11025 Hz statt, da dies die nachste unterstiitzte Rate ist und
es keine unterstitzte Rate gibt, die ein genaues Vielfaches von 11024 darstellt.

Komprimierte Audiodateien

« Premiere Pro gleicht alle komprimierten Audiodateien an, die z. B. in MP3-, WMA-, MPEG- oder komprimierten MOV-Dateien
vorhanden sind. Diese Audiodateien werden gemal3 der Samplerate ihrer Quelldatei angeglichen. So wird z. B. eine 44100-Hz-
mp3-Datei an 44100 Hz angeglichen. Wenn jedoch angeglichenes Audio in einer Sequenz mit einer nicht passenden
Sampling-Rate verwendet wird (im Vergleich zur Verwendung eines 44100-Hz-Clips in einer 44000-Hz-Sequenz), findet die
Wiedergabe der Audiodateien mit der Samplerate der Sequenz ohne weitere Angleichung statt.

Premiere Pro gleicht keine Datei an, die in einer Sequenz angeglichen wurde, wenn Sie diese Datei in eine andere Sequenz mit derselben
Audiosamplerate importieren, solange Sie die Datei nicht seit ihrer Angleichung verschoben oder umbenannt haben. Premiere Pro behélt den
Speicherort der Angleichungsdateien fiir alle Dateien bei, die in der Medien-Cache-Datenbank angeglichen wurden.

Q Um eine Angleichung zu vermeiden, verwenden Sie die Audiobearbeitungssoftware oder Transcodierungssoftware und wandeln lhre Dateien
mit den unterstitzten Samplingraten in nativ unterstiitzte unkomprimierte Formate um.

Zusétzlich zum Angleichen einiger Dateien erstellt Premiere Pro auch eine PEK-Datei fur alle Dateien, die Audio enthalten, wenn diese zum ersten
Mal in ein Projekt importiert werden. Es verwendet diese PEK-Dateien zum Zeichnen von Audiosignalen im Schnittfenster. Premiere Pro speichert
PEK-Dateien in dem fiir Medien-Cache-Dateien angegebenen Verzeichnis im Fenster ,Medien* im Dialogfeld ,Voreinstellungen®.
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Importieren von Sequenzen, Cliplisten, Bibliotheken und
Kompositionen

Importieren von Adobe OnLocation-Projekten in den Media-Browser
Importieren alterer Premiere Pro-Projekte

Importieren ausgewahlter Sequenzen aus Premiere Pro-Projekten
Importieren eines Premiere Elements-Projekts (nur Windows)
Importieren von Bibliotheken (nur Windows)

Importieren von After Effects-Kompositionen

Importieren von CMX3600 EDL-Projekten

Importieren von Adobe OnLocation-Projekten in den Media-Browser Nach oben

In Adobe OnLocation kdnnen Sie In- und Out-Points in Clips einfligen. Wenn Sie mit dem Media-Browser einen Clip aus einem Adobe
OnLocation-Projekt importieren, bleiben diese In- und Out-Marken in Premiere Pro erhalten. Sie kdnnen die gewlinschten Segmente des Clips in
Adobe OnLocation markieren und nur diese fur den Import in Premiere Pro auswahlen.

1. (Optional) Falls erforderlich, kopieren Sie das Adobe OnLocation-Projekt und die Clips auf den Computer, auf dem Premiere
Pro ausgefuhrt wird.

2. (Optional) Falls der Media-Browser nicht getffnet ist, 6ffnen Sie ihn mit dem Befehl ,Fenster* > ,Media-Browser".

3. Navigieren Sie im Media-Browser zur gewiinschten Adobe OnLocation-Projektdatei und wahlen Sie sie aus.

4. Wabhlen Sie im MenU ,Anzeigen als” die Option ,Adobe OnLocation-Projekt".
Die in der gewéahlten Adobe OnLocation-Projektdatei enthaltenen Clips werden im Bedienfeld auf der rechten Seite des
Media-Browsers angezeigt. Sie kdnnen Clips nach ihren Metadatenfeldern sortieren.

5. Wabhlen Sie die gewiinschten Clips.

6. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei* > ,Aus Medienbrowser importieren®.
« Klicken Sie im Media-Browser mit der rechten Maustaste auf einen der ausgewahlten Clips. Wéahlen Sie ,Importieren®.

« Ziehen Sie die Clips aus dem Media-Browser und legen Sie sie im Projektfenster ab. In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie
Clips auf die Registerkarte ,Projekt‘ ziehen. Sie werden dann importiert.

Importieren &lterer Premiere Pro-Projekte Nach oben
Sie kénnen den Inhalt eines mit Premiere Pro CS3 unter Mac OS oder Windows erstellten Projekts hinzufiigen. AuRerdem kdnnen Sie unter
Windows ein mit einer friiheren Version von Premiere Pro oder Premiere 6.0 oder 6.5 erstelltes Projekt importieren. Die importierten Projektclips
und Sequenzen werden dem Projektfenster in einer Ablage hinzugefiigt, die nach dem importierten Projekt benannt ist. Die Ablagehierarchie des
importierten Projekts wird in der neuen Ablage beibehalten. Nicht unterstiitzte Ubergange und Effekte werden nicht beibehalten. Beim Importieren
eines Projekts in ein anderes, das Uber eine unterschiedliche Timebase oder Audio-Samplerate verfugt, sollten Sie beachten, dass sich diese
Unterschiede auf die Bearbeitungsposition und die Audioqualitat auswirken kénnen.

Das Importieren eines Projekts in ein anderes Projekt ist die einzige Moglichkeit, die gesamten Sequenz- und Clipinformationen zu Ubertragen.

Sie kénnen auch Projekte, die mit Premiere Pro fir Windows erstellt wurden, darunter auch importierte Inhalte aus alteren Versionen, in Premiere
Pro fur Mac OS o6ffnen.

Hinweis: In friheren Versionen von Adobe Premiere wurden Storyboards in projektunabhé&ngigen Dateien gespeichert. Premiere Pro beinhaltet
alle Storyboard-Funktionen im Projektfenster. Sie konnen jedoch Storyboard-Dateien aus friiheren Versionen durch Auswahl von ,Datei* >
Lmportieren” einfligen (nur unter Windows).

. . . . Nach oben

Importieren ausgewahlter Sequenzen aus Premiere Pro-Projekten

Sie kénnen eine oder mehrere beliebige Sequenzen aus einem anderen Premiere Pro-Projekt importieren.

Q‘ Damit die Assets einer Sequenz leichter zusammen mit der Sequenz importiert werden kdnnen, konsolidieren Sie zunachst das Projekt, das
die Sequenz enthéalt. Sammeln Sie die Dateien und kopieren Sie sie mit Hilfe des Projektmanagers an einen neuen Speicherort.

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren“ und wechseln Sie zu der Projektdatei mit den gewtinschten Sequenzen. Wéhlen Sie die
Sequenzen aus.



2. Klicken Sie auf ,Offnen*.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Projekt importieren®, ob das gesamte Projekt oder ausgewahlte Sequenzen importiert werden
sollen. Klicken Sie dann auf ,OK".

4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Premiere Pro Sequenz importieren“ die zu importierenden Sequenzen aus und klicken Sie auf ,OK".

. . . . . Nach ob
Importieren eines Premiere Elements-Projekts (nur Windows) aenonen
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Projekt 6ffnen“.
2. Suchen Sie die Adobe Premiere Elements-Projektdatei (Dateierweiterung PREL).
3. Klicken Sie auf ,Offnen*.
Premiere Pro konvertiert die Premiere Elements-Projektdatei in eine Premiere Pro-Projektdatei.
Nach oben

Importieren von Bibliotheken (nur Windows)

Adobe Premiere 6.5 unterstitzt Container, die als Bibliotheken bezeichnet und in denen Clips aus ein oder mehreren Projekten in Dateien
gespeichert werden. Bei einer Bibliothek handelt es sich um eine von den Projekten getrennt gespeicherte PLB-Datei. Obwohl Premiere Pro
Bibliotheken nicht direkt unterstiitzt, kénnen Sie unter Windows PLB-Bibliotheksdateien importieren. Die Bibliothek wird in eine Ablage konvertiert,
wenn Sie diese in ein Premiere Pro-Projekt importieren. Wenn Sie mehrere Clips speichern mochten, damit diese fur andere Projekte zur
Verfligung stehen, speichern Sie einfach ein Projekt, das die Clips enthalt, und importieren das Projekt in andere Projekte.

Nach oben

Importieren von After Effects-Kompositionen

Sie kénnen After Effects-Kompositionen wie andere unterstitzte Dateitypen auch importieren, indem Sie den Befehl ,Datei“ > ,Importieren”
verwenden. Sie konnen eine Premiere Pro-Projektdatei aus After Effects exportieren und zur Bearbeitung in Premiere Pro 6ffnen. Darlber hinaus
kénnen Sie Layer und Assets zwischen Premiere Pro und After Effects kopieren und einfigen. Wenn Adobe Creative Suite Production Premium
oder Adobe Creative Suite Master Collection installiert ist, kdnnen Sie mithilfe von Adobe Dynamic Link After Effects-Kompositionen erstellen bzw.
importieren. Dartiber hinaus kénnen Sie mit Adobe Dynamic Link Clips in einem Premiere Pro-Schnittfenster auswahlen und durch eine After
Effects-Komposition ersetzen. Durch Adobe Dynamic Link kénnen in einer Anwendung vorgenommene Anderungen einer Datei direkt und ohne
Rendering in beiden Anwendungen angezeigt werden.
Q Stellen Sie sicher, dass Sie beim Verschieben eines After Effects-Projekts von einem anderen Computer auf den Computer, auf dem Sie
Premiere Pro ausfiihren, alle mit dem After Effects-Projekt verkniipften Dateien ebenfalls verschieben.

Importieren von After Effects-Kompositionen
1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren“ und navigieren Sie zur gewiinschten AEP-Datei.
o (Nur Production Premium) Wahlen Sie ,Datei* > ,Adobe Dynamic Link* >  After Effects-Komposition importieren“.
2. Wahlen Sie die AEP-Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen*.

Wenn das After Effects-Projekt mehrere Kompositionen enthalt, wird das Dialogfeld ,After Effects-Komposition importieren*
gedffnet.

3. Wahlen Sie eine oder mehrere Kompositionen aus. Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Kompositionen auswéhlen
mochten, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die erste und die letzte gewiinschte Komposition. Wenn Sie mehrere
nicht aufeinander folgende Kompositionen auswéahlen mochten, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw.
Befehlstaste (Mac OS) auf die gewtinschten Kompositionen.

Premiere Pro importiert die gewéahlten After Effects-Kompositionen und flgt sie in das Projektfenster ein. Wenn Sie mehrere Kompositionen
gewahlt haben, erstellt Premiere Pro eine Ablage mit dem Namen der AEP-Datei und legt die Kompositionen darin ab.

Nach oben

Importieren von CMX3600 EDL-Projekten
Sie kénnen Projektdateien im EDL-Dateiformat importieren.

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren“ und wéahlen Sie die Projektdatei mit der gewiinschten EDL-Datei aus.
2. Klicken Sie auf ,Offnen*.

Verwandte Hilfethemen

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de




Importieren von XML-Projektdateien aus Final Cut Pro

Importieren einer XML-Datei aus Final Cut Pro
Final Cut Pro :Clipdaten

Final Cut Pro Effekte und Uberblendungen
Final Cut Pro Kompositionsmodi

Final Cut Pro-Multiclips

Sie kénnen vollstandige Projekte sowie ausgewahlte Clips oder Sequenzen importieren, die als XML-Dateien aus Final Cut Pro exportiert wurden.
In Premiere Pro werden die Hierarchien und Namen fir Ablagen und Clips aus den Final Cut Pro-Quellprojekten tbernommen. Aul3erdem werden
in Premiere Pro die Sequenzmarken, die Sequenzeinstellungen, das Spurlayout, gesperrte Spuren und die Anfangspunkte des Sequenz-
Timecodes aus Final Cut Pro-Quellprojekten beibehalten. Premiere Pro importiert Text aus Final Cut Pro Textgeneratoren in Premiere Pro-Titel.
Hinweis: Sie kdnnen keine nativen Final Cut Pro-Projektdateien importieren, sondern nur aus Final Cut Pro exportierte XML-Dateien. Sie kdnnen
Final Cut Pro-XML-Dateien aus Premiere Pro exportieren. Die von Premiere Pro umgewandelten Effekte sind die gleichen wie die, die aus einer
Final Cut Pro-XML-Datei importiert werden.

Joost van der Hoeven bietet auf der Adobe-Website ein Video-Lernprogramm, in der Austausch von Daten zwischen Final Cut Pro- und Premiere
Pro mithilfe von XML-Projekten beschrieben wird.

Eine Liste der Premiere Pro-Elemente, die von einer Final Cut Pro-XML-Datei umgewandelt werden, finden Sie unter Final Cut Pro :Clipdaten,
Final Cut Pro Effekte und Uberblendungen, Final Cut Pro Kompositionsmodi und Final Cut Pro-Multiclips. Weitere Informationen finden Sie
auRerdem in der PDF-Datei von Richard Harrington, Robbie Carman und Jeff Greenberg.

Dieser Blog-Beitrag enthalt Informationen tber die Aktualisierungen von Premiere Pro CS5 (5.0.2), die verschiedene Verbesserungen am Final
Cut Pro-XML-Export beinhalten.

Robbie Carman erlautert den Export eines Final Cut Pro-Projekts und den anschlieRenden Import in Premiere Pro in diesem Video-Lernprogramm
auf Adobe TV. Das Video erlautert auBerdem, wie Fehler im Umwandlungsbericht zu lesen sind.

Weitere Ressourcen zum Importieren von Final Cut Pro-Projekten kdnnen tber Links von diesem Artikel auf der Adobe-Website aus aufgerufen
werden.

Importieren einer XML-Datei aus Final Cut Pro Nach oben

Exportieren einer XML-Datei aus Final Cut Pro. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe von Final Cut Pro.
SchlieRen Sie in Final Cut Pro das Quellprojekt.

Wahlen Sie in Premiere Pro ,Datei“ > ,Importieren”.

Suchen Sie die XML-Datei und klicken Sie auf ,Offnen”.

N

Nach oben

Final Cut Pro :Clipdaten

Clipdaten in den Feldern ,Beschreibung®, ,Szene", ,Einstellung” und ,Log-Notiz“ von Final Cut Pro werden in den gleichnamigen Clip-
Metadatenfeldern von Premiere Pro angezeigt.

Final Cut Pro Effekte und Uberblendungen Nach oben

Die grundlegenden Bewegungs- und Deckkrafteffekte sowie die Bewegungs- und Deckkraft-Keyframes aus Final Cut Pro-Quellprojekten werden in
Premiere Pro beibehalten. AuRerdem konvertiert Premiere Pro einige Effekte und Uberblendungen aus Final Cut Pro entsprechend den folgenden
Tabellen:

Konvertierung von Final Cut Pro-Videoeffekten

Final Cut Pro-Effekt Premiere Pro-Effekt
Beschneiden und Skalieren Beschneiden und Skalieren
8-Punkt-Korrekturmaske 8-Punkt-Korrekturmaske
Vierpunkt-Korrekturmaske Vierpunkt-Korrekturmaske
Gaul3scher Weichzeichner (vorausgesetzt die Kanalauswahl in Gaul3scher Weichzeichner

Final Cut Pro ist Alpha+RGB)


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/using-final-cut-pro-with-adobe-premiere-pro/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/09/final-cut-pro-xml-export-improvements.html
http://tv.adobe.com/watch/peachpit-tv-for-video/importing-a-final-cut-pro-project/
http://tv.adobe.com/watch/peachpit-tv-for-video/importing-a-final-cut-pro-project/
http://blogs.adobe.com/premiereprotraining/2010/09/premiere-pro-overview-documents-for-final-cut-pro-and-avid-media-composer-users.html

Luminanz-Key Luminanz-Key

Dreiwege-Farbkorrektur Dreiwege-Farbkorrektur

Konvertierung von Final Cut Pro-Videolberblendungen

Final Cut Pro-Uberblendung Premiere Pro-Uberblendung

Ubergang zu Weil Ubergang zu Weil

Ubergang zu [Farbe] Ubergang zu Schwarz

Keil (Wischen)-Uberblendungen Wischen (mit Rundung der Wischrichtung auf die néchste der

acht von Premiere Pro unterstutzten Richtungen)

Sonstige Videouberblendungen Weiche Blende

Konvertierung von Final Cut Pro-Audioeffekten

Final Cut Pro-Audioeffekt Premiere Pro-Audioeffekt
Audiopegelwerte und Keyframes Audiolautstarkewerte und -Keyframes
Audiotonschwenkwerte und -Keyframes Spurtonschwenkwerte und -Keyframes
Tiefpassfilter Tiefpass

Hochpassfilter Hochpass

Bandpassfilter Bandpass

Konvertierung von Final Cut Pro-Audioliberblendungen

Final Cut Pro-Audiotberblendung Premiere Pro-Audiotberblendung
Kreuzblende (0 dB) Konstante Verstarkung
Kreuzblende (+3 dB) Konstante Leistung

Sonstige Uberblendungen Konstante Leistung

Final Cut Pro Kompositionsmodi Nach oben

Die grundlegenden Bewegungs- und Deckkrafteffekte sowie die Bewegungs- und Deckkraft-Keyframes aus Final Cut Pro-Quellprojekten werden in
Premiere Pro beibehalten. Premiere Pro konvertiert Final Cut Pro-Kompositionsmodi entsprechend der folgenden Tabelle:

Final Cut Pro-Modus Premiere Pro-Modus
Normal Normal

Addieren Linear abwedeln (Hinzufugen)
Subtrahieren Nicht unterstutzt

Differenz Differenz

Multiplizieren Multiplizieren

Negativ multiplizieren Negativ multiplizieren
Ineinander kopieren Ineinander kopieren

Hartes Licht Hartes Licht

Weiches Licht Weiches Licht



Abdunkeln Abdunkeln

Aufhellen Aufhellen
Alpha - Stanzmaske Nicht unterstutzt
Luma - Stanzmaske Nicht unterstitzt

Nach oben

Final Cut Pro-Multiclips

Premiere Pro konvertiert nicht reduzierte Final Cut Pro-Multiclips mit bis zu vier Eingangen in Multi-Kamera-Sequenzen. Premiere Pro konvertiert
reduzierte Multiclips zu individuellen Clips.

Hinweis: Premiere Pro gibt eine Warnung aus, wenn Sie versuchen, einen Multiclip mit mehr als vier Eingdngen zu importieren.
Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-s |
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Batchaufnahme und Neuaufnahme

Aufzeichnen von Clips

Aufzeichnen von Clips fur die Batchaufnahme
Wissenswertes zu Batchaufnahmen

Auswahl der Einstellungen zur Batchaufnahme
Batchaufnahme von Clips

Fehlerbehebung bei Batchaufnahmen
Importieren und Exportieren von Batchlisten
Erneutes Aufnehmen von Clips

. . Nach oben
Aufzeichnen von Clips

Sie kdnnen angeben, welche Aufnahmen der Originalbé&nder Sie verwenden mdchten, indem Sie sie als Offlineclips fur die spatere Aufnahme
aufzeichnen. Wenn Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen* Geratesteuerungsoptionen fur die Fernsteuerung der Kamera oder des Rekorders
konfiguriert haben, kdnnen Sie Offlineclips erstellen, indem Sie die Steuerelemente im Aufnahmefenster fur die Aufzeichnung von Clips verwenden
und mithilfe der Funktion ,Batchaufnahme* anschlieBend alle Clips automatisch aufnehmen.

Sie kdnnen mehrere In- und Out-Points manuell aufzeichnen, ohne dass ein Gerét online sein muss. Geben Sie einfach die In-und Out-Points der
einzelnen Aufnahmen ein und klicken Sie auf die Schaltflache ,Clip aufzeichnen®. Mit Hilfe eines separaten Aufzeichnungs- oder
Tabellenkalkulationsprogramms kdnnen Sie zudem Framenummern aufzeichnen und anschlieBend die Tabelle als Liste mit Offlineclips in Premiere
Pro importieren.

Sie kénnen Clips auch interaktiv aufzeichnen: Wahrend der Wiedergabe eines Quellbands kénnen Sie In- und Out-Points setzen.

Aufzeichnen von Clips fir die Batchaufnahme Nach oben

1. Vergewissern Sie sich im Aufnahmefenster, dass Ihr Gerat online ist. Dies wird Gber dem Vorschaubereich angezeigt.

2. Legen Sie ein Band in Ihr Gerat ein. Premiere Pro fordert Sie auf, einen Namen fir das Band einzugeben. Stellen Sie sicher,
dass Sie nicht zwei Bandern den gleichen Namen geben.

3. Verwenden Sie die Steuerelemente im Aufnahmefenster, um zum ersten aufzunehmenden Frame zu wechseln, und klicken
Sie auf die Schaltflache ,In-Point setzen®. Rufen Sie dann den letzten aufzunehmenden Frame auf und klicken Sie auf die
Schaltflache ,Out-Point setzen".

4. Wabhlen Sie im Bereich ,Einrichten* des Aufzeichnungsfensters einen Medientyp aus dem Meni ,Aufnehmen” aus.

5. Wenn Sie Uber die In- und Out-Points des Clips hinaus Frames aufnehmen mdéchten, geben Sie im Aufnahmefenster unter
LZusatzframes* die Anzahl der Frames an.

6. Klicken Sie unter ,Aufzeichnen® im Timecodebereich auf die Schaltflache ,Clip aufzeichnen®, um den angegebenen Clip
aufzuzeichnen. Geben Sie an der Eingabeaufforderung einen Namen fir den Clip ein. Premiere Pro zeichnet den Clip auf,
indem im Projektfenster ein entsprechender Offlineclip eingefugt wird.

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 fir alle Aufnahmen, die Sie fir die Batchaufnahme aufzeichnen méchten.
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Llipdaten

Aufnahmefenster mit aktivem Bereich ,Aufzeichnen”

Q Wenn Sie HDV und andere Long GOP-Formate aufzeichnen, achten Sie darauf, Griffe in der Einstellung ,Griffe* des Abschnitts ,Aufnahme*
hinzuzufiigen. Aufgrund der Art der Long GOP-Formate sind Ungenauigkeiten in den tatséchlichen Medieninhalten mdéglich. Das Hinzufligen
von Griffen stellt sicher, dass Sie Uber die richtigen Frames verfligen, die fiir die Bearbeitung und nétigenfalls die erneute Aufnahme
erforderlich sind.

Interaktives Aufzeichnen von Clips

1. Vergewissern Sie sich, dass Ihr Gerat angeschlossen ist und sich im VTR- oder VCR-Modus (nicht im Kamera-Modus)
befindet. Wahlen Sie dann ,Datei > ,Aufnehmen*.

2. Geben Sie unter ,Aufzeichnen” die Einstellungen ein, die standardmafig fur ,Einrichten“ und ,Clipdaten” verwendet werden
sollen.

3. Spielen Sie das Band ab. Klicken Sie an einer beliebigen Stelle auf ,In-Point setzen* oder ,,Out-Point setzen*, auch wéhrend
der Wiedergabe. Wiederholen Sie diesen Vorgang nach Bedarf.

4. Wenn die In- und Out-Points Ihren Vorstellungen entsprechen, klicken Sie auf ,Clip aufzeichnen®, Gberprifen Sie die Clipdaten
und klicken Sie auf ,,OK*“.
Q Geringfligige Anpassungen des Timecodes sind liber die Plustaste (+) und Minustaste (-) mdglich (). Wenn Sie z. B. funf
Frames am Ende des Out-Points einfugen mochten, wahlen Sie den gesamten Out-Point-Timecode aus, geben Sie +5 ein
und driicken Sie die Eingabetaste/den Zeilenschalter.

Tipps zum interaktiven Aufzeichnen von Clips

« Wahlen Sie im Aufnahmefenster unter ,Aufzeichnen® die gewlinschten Optionen. Premiere Pro verwendet die unter ,Einrichten”
und ,Clipdaten“ angegebenen Einstellungen als Standard fiir weitere aufzuzeichnende Clips. Wenn Sie eine Reihe von Clips
mit ahnlichen Aufzeichnungseinstellungen in einer gemeinsamen Ablage aufzeichnen mochten, kénnen Sie zuséatzliche Arbeit
vermeiden, indem Sie die Clipdaten festlegen, bevor Sie mit dem Aufzeichnen der Clips beginnen. Wenn Sie auf die
Schaltflache ,Clip aufzeichnen“ klicken, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie die Clipdaten Gibernehmen oder andern
kénnen.

» Geben Sie unter ,Clipdaten einen Bandnamen an. Premiere Pro fragt jedes Mal diesen Namen ab, wenn Sie mit einer
Batchaufnahme beginnen.



« Die Zahl im Clipnamen im Bereich ,Clipdaten” wird automatisch schrittweise erhéht. Wenn Sie beispielsweise eine Clipreihe
namens ,Verfolgungsjagd“ nummerieren mochten, geben Sie ,Verfolgungsjagd 01" ein. Dabei sollten Sie darauf achten, dass
der Clipname mit der Zahl endet. Nachfolgend aufgezeichnete Clips erhalten automatisch die nachste Zahl, zum Beispiel
+Verfolgungsjagd 02“.

« Sie konnen die Einstellungen fir das Aufnahmefenster jederzeit &ndern. Wenn sich zum Beispiel die Handlung wahrend der
Wiedergabe andert, kdnnen Sie die Aufnahme der neuen Handlung vorbereiten, indem Sie eine andere Ablage fir die
Aufzeichnung nachfolgender Clips auswéhlen oder unter ,Beschreibung” oder ,Szene* eine andere Bezeichnung eingeben. Sie
missen das Band beim Andern der Einstellungen nicht anhalten.

« Sie kdnnen Uber die Tastatur das Geréat bedienen und Clips aufzeichnen. Rufen Sie die Quickinfos zu den Steuerelementen im
Aufnahmefenster auf oder wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Anpassung der Tastatur“, um die Tastaturbefehle anzuzeigen oder zu
andern.

» Sie mussen auf ,Clip aufzeichnen* klicken, um einen neuen Offlineclip zu erstellen. Dadurch wird das Band angehalten,
wahrend Sie die Clipdaten fur den neuen Offlineclip bestatigen.

Wissenswertes zu Batchaufnahmen Nach oben
Premiere Pro unterstiitzt Batchaufnahmen, d. h. automatische, unbeaufsichtigte Aufnahmen mehrerer Clips von einem steuerbaren Gerat. Sie
kdnnen einen Batch definieren, indem Sie eine Gruppe von Clips auswahlen, die Sie aufgezeichnet haben. Diese Clips werden im Projektfenster
oder in einer Ablage als Offlineclips (Platzhalter) angezeigt. Sie kbnnen beliebig viele aufgezeichnete Offlineclips aufnehmen, indem Sie sie
auswahlen und den Befehl ,Datei“ > ,Batchaufnahme* verwenden. Bei Aufnahmebeginn sortiert Premiere Pro die Eintrdge automatisch nach
Bandname und Timecode-In-Points, um eine moglichst effiziente Aufnahme zu gewahrleisten.

Um Zeit zu sparen, indem Sie die Anzahl der manuell aufgezeichneten Clips reduzieren, sollten Sie die Option ,Szene suchen” verwenden. Siehe
Aufzeichnen von Clips mit der automatischen Szenensuche.

Um eine Batchaufnahme aufgezeichneter Clips (offline) durchzufuhren, missen Sie diese im Projektfenster markieren und ,Datei* >
,Batchaufnahme“ wéahlen. Wenn Sie Offlineclips in Ablagen organisiert haben, kénnen Sie von einer gesamten Ablage eine Batchaufnahme
anfertigen, indem Sie die Ablage auswahlen.

In Premiere Pro kénnen Videoaufnahmen im Hintergrund erfolgen, damit Sie wahrend der Aufnahme andere Aufgaben ausfiihren kdnnen. Sie
kénnen wahrend einer manuellen Aufnahme oder einer Batchaufnahme in Premiere Pro die Anwendung minimieren oder in einer anderen
Anwendung arbeiten, ohne die Aufnahme anzuhalten. Wenn Sie das Premiere Pro-Fenster wieder maximiert haben, klicken Sie auf eine beliebige
Stelle im Fenster, um die Aufnahme zu stoppen. Bedenken Sie jedoch, dass Frames ausgelassen werden kénnen, wenn Sie wahrend der
Aufnahme systemintensive Aufgaben ausfuhren. Die Wahrscheinlichkeit, dass Frames ausgelassen werden, ist auf leistungsfahigen Systemen
niedriger (z. B. auf Systemen mit Dualprozessor.)

Hinweis: Die Batchaufnahme eignet sich nicht fir die ersten und letzen 30 Sekunden des Bandes, weil Probleme mit dem Timecode und den
Suchfunktionen entstehen konnen. Es ist daher ratsam, diese Abschnitte manuell aufzunehmen.

3 AusgewBhite Elemente

Afrabmesinstelungen | Status

Cffline: B

Vorbereiten von Batchaufnahmen
A. Fur die Aufnahme ausgewahlite Clips B. Option ,Aufnahmeeinstellungen*

. Nach ob
Auswahl der Einstellungen zur Batchaufnahme enonen
Eine Batchliste aufgezeichneter Clips wird im Projektfenster als Liste von Offlineclips angezeigt. Wenn Sie beabsichtigen, mehrere Clips
aufzunehmen, sollten Sie im Projektfenster zunachst Ablagen erstellen, damit Sie jeden Satz Offlineclips direkt in der entsprechenden Ablage
aufzeichnen konnen. Bei Batchaufnahmen werden die Offlineclips durch aufgenommene Clips ersetzt und so die zuvor eingerichtete Ablage bzw.



Struktur bewahrt.

Standardmafig sind die Einstellungen, die Premiere Pro zur Batchaufnahme von Offlineclips verwendet, die Aufnahmeeinstellungen des Projekts.
Wenn ein Offlineclip tber eigene Aufnahmeeinstellungen verfugt, verwendet Premiere Pro diese Clipeinstellungen bei der Aufnahme der Datei. Fur
den entstandenen Clip werden die Aufnahmeeinstellungen beibehalten, so dass er spater auf einfache Weise mit den gleichen Einstellungen
erneut aufgenommen werden kann. Wenn beispielsweise als Format fir einen Offlineclip HDV eingestellt ist und das in den
Aufnahmeeinstellungen des Projekts eingestellte Format DV ist, nimmt Premiere Pro den Clip in HDV auf, es sei denn, Sie andern die
Aufnahmeeinstellungen des Clips. Sie kénnen die Aufnahmeeinstellungen eines Clips tberschreiben, indem Sie im Dialogfeld ,Batchaufnahme*
die Option ,Aufnahmeeinstellungen tberschreiben* aktivieren.

Feststellen, ob ein Offlineclip Uber Aufnahmeeinstellungen verfugt

Sie kénnen herausfinden, ob ein Offlineclip bereits tber eigene Aufnahmeeinstellungen verfugt.

# Scrollen Sie im Projektfenster nach rechts zur Spalte fir Aufnahmeeinstellungen. Wenn die Spalte ausgeblendet ist, wahlen Sie im Menu des
Projektfensters ,Metadatenanzeige* aus. Klicken Sie dann auf das Dreieck neben ,Premiere-Projektmetadaten”, um die Spaltennamen
anzuzeigen. Wahlen Sie ,Aufnahmeeinstellungen” aus. Klicken Sie auf ,OK".

Offlineclips mit spezifischen Aufnahmeeinstellungen sind in dieser Spalte mit einem Hakchen markiert.

Andern der Aufnahmeeinstellungen fiir einen Offline-Clip
Sie haben die Mdglichkeit, Aufnahmeeinstellungen fiir einen Offlineclip zu &ndern. Sie kdnnen beispielsweise den Clip in einer héheren Auflésung
als bei der ersten Aufnahme oder Aufzeichnung aufnehmen.

1. Wahlen Sie den Clip im Projektfenster aus,
2. Wahlen Sie ,Clip* > ,Aufnahmeeinstellungen” > ,Aufnahmeeinstellungen festlegen®.

Das Dialogfeld fur Aufnahmeeinstellungen wird angezeigt.

3. Weitere Informationen finden Sie unter Festlegen der Aufnahmeeinstellungen.

Entfernen von Aufnahmeeinstellungen aus einem Offlineclip
1. Wahlen Sie im Projektfenster den Clip aus.
2. Waéhlen Sie ,Clip* > ,Aufnahmeeinstellungen” > ,Aufnahmeeinstellungen I6schen”.

Premiere Pro nimmt den Clip standardméaRig mit den Aufnahmeeinstellungen des Projekts auf.

. Nach oben
Batchaufnahme von Clips
1. Markieren Sie die Offlineclips, die Sie aufzeichnen méchten, und wahlen Sie ,Datei > ,Batchaufnahme*.
2. Fuhren Sie im Dialogfeld ,Batchaufnahme” einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie ,Aufnahme mit Griffpunkten und geben Sie die Anzahl von Frames fur die Griffpunkte an, wenn Sie Frames
nach dem In- und Out-Point jedes Clips im Batch aufnehmen mdochten.
Hinweis: Die Anzahl an Frames, die Sie hier eingeben, wird der Anzahl hinzugefiigt, die Sie im Aufnahmefenster fiir
Zusatzframes festlegen.
« Wabhlen Sie ,Aufnahmeeinstellungen tberschreiben”, wenn Sie die Aufnahmeeinstellungen einzelner Clips durch die
Standardeinstellungen des Projekts ersetzen mochten.
3. Stellen Sie sicher, dass der Rekorder und das Originalvideo richtig eingerichtet sind, und klicken Sie anschlieRend auf ,OK".
4. Wenn das Dialogfeld ,Band einlegen“ angezeigt wird, legen Sie das Band ein und klicken Sie auf ,OK"“. Bei Aufnahmen von
mehreren Bandern sollten diese bereitliegen, sodass Sie sie bei Aufforderung einlegen kénnen.
5. Um die Batchaufnahme zu stoppen, klicken Sie im Aufnahmefenster auf die Schaltflache ,Anhalten“ oder driicken Sie die Esc-
Taste.
Nach oben

Fehlerbehebung bei Batchaufnahmen

Sie kénnen einwandfreie Batchaufnahmen erstellen, wenn die Geratesteuerung und die Aufnahmeeinstellungen des Projekts ordnungsgemarn
eingerichtet und die aufgezeichneten Offlineclips konsistent und fehlerfrei sind. Wenn bei Batchaufnahmen Fehler auftreten, vergewissern Sie sich,
dass alle gewiinschten Clips die richtigen Einstellungen aufweisen:

« Der Status jedes Clips muss ,Offline* sein. Uberpriifen Sie den Status in der Listenansicht im Projektfenster. Wenn der Clip
nicht offline ist, markieren Sie ihn im Projektfenster und wahlen Sie ,Projekt* > ,Verbindung zwischen Medien aufheben®. Wenn
Sie mehrere Clips auswahlen, von denen einige online sind, nimmt Premiere Pro nur die Offlineclips auf.

« Im Dialogfeld ,Offlinedatei bearbeiten* muss fir jeden Offlineclip ein Bandname, der Medienstart und das Medienende
angegeben werden. Wenn diese Einstellungen fir mindestens einen ausgewahlten Offlineclip giiltig sind, ist der Befehl
.Batchaufnahme" verfigbar. Es werden allerdings nur Clips aufgenommen, denen alle drei Einstellungen zugewiesen wurden.
Sie kénnen dies ggf. im Projektfenster in der Listenansicht Gberprifen oder auf jeden Offlineclip doppelklicken, um die



Einstellungen zu bearbeiten.

« Die Video- und/oder Audioaufnahme muss von dem gewahlten Aufnahmegerat unterstiitzt werden. Wenn das Aufnahmegerat
keine Audioaufnahmen unterstiitzt, werden zum Beispiel keine Audiodaten aufgenommen. Wenn Einstellungen angegeben
wurden, die nicht aufgenommen werden kdnnen, wird die Batchaufnahme gestoppt und ein Dialogfeld zu fehlerhaften
Aufnahmeeinstellungen angezeigt.

« Die Dateinamen der Clips (die im Dialogfeld ,Aufnahmeeinstellungen“ angegeben werden) durfen nicht mit den Namen bereits
vorhandener Clips Ubereinstimmen. Sie kdnnen berpriifen, ob der Name eines Offlineclips eindeutig ist, indem Sie auf diesen
doppelklicken. Wenn Sie einen Offlineclip mit einem nicht eindeutigen Namen fir die Batchaufnahme auswahlen, andert
Premiere Pro den Namen des Clips bei der Aufnahme geringfiigig. So wird vermieden, dass die andere Datei mit dem gleichen
Namen uberschrieben wird.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn Fehler auftreten und ein Dialogfeld zu fehlerhaften Aufnahmeeinstellungen angezeigt wird:

« Um die Aufnahmeeinstellungen fur Clips in der Liste zu korrigieren, wahlen Sie eine oder mehrere Dateien aus der Liste aus
und klicken Sie auf ,Einstellungen bearbeiten.

« Um Clips mit ungiltigen Aufnahmeeinstellungen zu tberspringen und mit dem Rest der Batchaufnahme fortzufahren, klicken
Sie auf ,Uberspringen“. Ubersprungene Clips werden aus der Liste geléscht und nicht aufgenommen.

« Um die Batchaufnahme zu beenden, klicken Sie auf ,Abbrechen”. Es werden keine Clips aufgezeichnet.

Importieren und Exportieren von Batchlisten Nach oben
Sie kénnen Batchlisten in verschiedenen Dateiformaten importieren: Tabstopp als Trennzeichen (TXT), Komma als Trennzeichen (CSV), TAB und
PBL. Beim Importieren wird jeder Eintrag der Batchliste als Offlineclip im Projektfenster angezeigt. Sie koénnen Offlineclips auch als .csv-Batchliste
exportieren, um eine Liste aufgezeichneter Clips zwischen Projekten und Arbeitsstationen zu Ubertragen. Um das Format einer Batchliste
anzuzeigen, exportieren Sie sie und 6ffnen Sie die Datei in einem Texteditor wie Notepad oder in einer Tabellenkalkulation. Eine Batchliste in
Form einer Textdatei kann aus unterschiedlichen Quellen stammen, z. B. Adobe Premiere 6.5, aus Aufzeichnungsanwendungen wie Pipeline
Autolog oder aus anderer Videosoftware, die zum Erstellen von Batchlisten eine Datenbank oder eine Tabellenkalkulation verwendet.

Beim Importieren einer Batchliste muss die Reihenfolge der Felder in der Liste wie folgt lauten: Bandname, In-Point, Out-Point, Clipname und
Kommentar. Beim Exportieren von Offlineclips als Batchliste verwendet Premiere Pro folgende Reihenfolge: Bandname, In-Point, Out-Point,
Clipname, Aufzeichnungshinweis, Beschreibung, Szene und Einstellung/Take. Die Daten exportierter Felder werden aus den entsprechenden
Spalten in der Listenansicht des Projektfensters exportiert.

« Um eine Batchliste mit Timecodedaten zu importieren, wahlen Sie ,Projekt‘ > ,Batchliste importieren. Wahlen Sie die Datei aus
und klicken Sie auf ,Offnen*.

« Um eine Batchliste mit Timecodedaten zu exportieren, wéhlen Sie die Dateien, die Sie aufzeichnen méchten. Wahlen Sie
+Projekt” >  Batchliste exportieren“. Geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort an und klicken Sie auf ,Speichern“.

. Nach oben
Erneutes Aufnehmen von Clips

Sie kdnnen mithilfe von Batchaufnahmen Clips in einem vorhandenen Projekt neu aufnehmen. Sie kdnnen Clips nur neu aufnehmen, wenn ihre
Verknupfung mit den entsprechenden Quelldateien aufgehoben wurde und sie in Offlineclips geandert wurden. AuRerdem mussen sie uber Namen
im jeweiligen Feld ,Bandname* verfigen und das Quellmedium muss Timecode enthalten.

1. Wenn die Aufnahmeeinstellungen fur alle Clips Uberschrieben werden sollen, die Sie neu aufnehmen méchten, legen Sie die
Aufnahmeeinstellungen der Clips fest.

2. Wahlen Sie im Projektfenster alle Clips aus, die Sie neu aufnehmen mdchten. Wenn Sie Clips in verschiedenen Ablagen
auswahlen moéchten, verwenden Sie die Listenansicht, in der Sie mehrere Ablagen anzeigen kdnnen.

3. Wahlen Sie ,Projekt* > ,Offline bearbeiten“. Die Verbindung zwischen den ausgewahlten Clips und deren Originaldateien wird
aufgehoben.

4. Geben Sie im Dialogfeld ,Offline bearbeiten* an, ob die Originaldateien beibehalten oder geléscht werden sollen.

5. Wahlen Sie bei ausgewahlten Offlineclips den Befehl ,Datei“ > ,Batchaufnahme®. Passen Sie die Einstellungen nach Bedarf
an.

6. Stellen Sie sicher, dass der Rekorder und das Originalvideo richtig eingerichtet sind, und klicken Sie anschlieRend auf ,OK*.
7. Wenn die Neuaufnahme beendet ist, speichern Sie das Projekt.

In Premiere Pro CS5.5 und héher kénnen Sie offline zusammengefiihrte Clips erneut aufnehmen. Der zusammengefiihrte Clip wird erst dann zu
einem Online-Clip, wenn Komponentenclips aufgenommen wurden.

Verwandte Hilfethemen
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Erfassen von DV- oder HDV-Video

Sie kdnnen Audio- und Videodaten von beliebigen DV- oder HDV-Geraten aufnehmen, indem Sie das jeweilige Gerat mit einem FireWire-Kabel an
den Computer anschlieBen. Premiere Pro nimmt das Audio- und Videosignal auf der Festplatte auf und steuert das Geréat uber den FireWire-
Anschluss.

Sie kénnen DV- oder HDV-Filmmaterial aus XDCAM- oder P2-Geréten aufzeichnen. Sie kdnnen tber SDI-Anschlisse aufzeichnen, wenn Ihr
Computer Uber unterstiitzte Aufnahmekarten oder -gerate von Drittanbietern verfugt. Aul3erdem missen die zugehdérigen Treiber auf dem
Computer installiert sein.

In einer Sequenz, die mit einer der DV- oder HDV-Vorgaben erstellt wurde, werden die Aufnahmeeinstellungen fur DV-Aufnahme bzw. HDV-
Aufnahme eingestellt. Sie kdnnen die Aufnahmeeinstellungen fir Projekte jedoch im Aufnahmefenster in DV oder HDV andern.

Sie kénnen auswahlen, ob Sie eine Vorschau von DV-Video im Aufnahmefenster wahrend der Vorschau und wahrend der Aufnahme anzeigen.
Nur bei Windows kénnen Sie auf3erdem eine Vorschau von HDV-Filmmaterial im Aufnahmefenster anzeigen. Sie kdnnen jedoch keine Vorschau
von HDV-Filmmaterial im Aufnahmefenster wahrend der Aufnahme anzeigen. Stattdessen wird das Wort ,Aufnahme” wahrend der HDV-Aufnahme
in diesem Fenster angezeigt.

Wichtig: Sie kdnnen DVCPRO HD-Assets, XDCAM HD- und XDCAM EX-Assets sowie AVCHD-Assets von ihren jeweiligen Medien tUbertragen
und importieren, ohne aufnehmen zu miissen. Die Aufnahme nimmt mehr Zeit in Anspruch als die Ubertragung und behélt nicht alle Metadaten
bei. Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von Assets aus bandlosen Formaten.

Verwandte Hilfethemen
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Aufnehmen von HD-Video

Sie kénnen mithilfe eines SDI-Anschlusses Audio- und Videodaten von einem HD-Gerat aufnehmen. Ihr Computer muss tber eine unterstiitzte
SDI-Aufnahmekarte sowie die entsprechenden installierten Treiber und die Software verfligen. AuRerdem kdnnen Sie HD-Filmmaterial von
XDCAM SDI-Quellen aufnehmen, wenn eine unterstiitzte XDCAM-Aufnahmekarte zusammen mit dem erforderlichen Treiber installiert sind. Nach
der erfolgreichen Installation werden die HD-Vorgaben im Fenster ,Verfligbare Vorgaben“ des Dialogfelds ,Neue Sequenz* aufgefuhrt. AuRerdem
werden HD-Formate zum Menu ,Aufnahmeformat* auf der Registerkarte ,Allgemein“ des Dialogfelds ,Projekteinstellungen” hinzugefiigt.

Normalerweise schlieRen Sie das HD-Gerat an den Computer an, indem Sie die SDI-Anschlisse mit Koaxialkabeln mit den BNC-Anschliissen
verbinden. Um die Geréatesteuerung durchzufiihren (nur unter Windows), verbinden Sie auf3erdem den seriellen Anschluss des Gerats mit einem
RS422- oder RS-232-Anschluss des Computers. Weitere Informationen finden Sie in den Setupanweisungen des Herstellers der Aufnahmekarte.

Einzelheiten zu Bandaufnahmen von einem AJA-Gerat und zur Einrichtung in Premiere Pro CS5.5 und hoher zeigt dieses Video von Walter
Biscardi.

Wichtig: Sie kdnnen DVCPRO HD-Assets, XDCAM HD- und XDCAM EX-Assets sowie AVCHD-Assets von ihren jeweiligen Medien Ubertragen
und importieren, ohne aufnehmen zu miissen. Die Aufnahme nimmt mehr Zeit in Anspruch als die Ubertragung und behélt nicht alle Metadaten
bei. Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von Assets aus bandlosen Formaten.

Verwandte Hilfethemen
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Aufnahme und Digitalisierung

Aufnahme und Digitalisierung

Systemanforderungen fir die Aufnahme

Einstellen von Aufnahmeformat, Voreinstellungen und Spuren
Aufnehmen von Stereoquellen in Monospuren
DateigroRenbeschrankungen

Einrichten der Geratesteuerung

Deaktivieren der Geréatesteuerung

Aufnehmen ohne Geratesteuerung

Aufnehmen mit Geratesteuerung

Ermitteln, ob das Geréat online ist

Aufzeichnen von Clips mit der automatischen Szenensuche
Allgemeine Aufnahmeprobleme

Andrew Devis veranschaulicht Aufnahmen und Batchaufnahmen von miniDV-Band mit Adobe Premiere Pro in diesem Video-Lernprogramm auf
der Creative COW-Website.

. .. Nach oben
Aufnahme und Digitalisierung
Um Filmmaterial, das nicht bereits als eine Datei oder eine Dateiensatz vorliegt, in ein Premiere Pro-Projekt einzufligen, kbnnen Sie es je nach
Quellmaterial aufnehmen oder digitalisieren.

Aufnehmen Sie nehmen digitale Videos mit einer Live-Kamera oder von Band auf. Sie nehmen von der Quelle auf die Festplatte auf. Viele
digitale Camcorder und Geréte stehen zur Verfigung, um Videos auf Band aufzunehmen. Sie erfassen das Video vom Band auf der Festplatte,
bevor Sie es in einem Projekt verwenden. Premiere Pro nimmt Videos Uber einen auf dem Computer installierten digitalen Anschluss wie FireWire
oder SDI-Anschluss auf. Premiere Pro speichert Filmmaterial in Dateiform auf die Festplatte, und importiert die Dateien als Clips in Projekte.
Verwenden Sie Adobe After Effects, um Premiere Pro und dann den Aufnahmevorgang zu starten. Alternativ dazu kénnen Sie Adobe OnLocation
verwenden, um Videodaten aufzunehmen.

Digitalisieren Sie digitalisieren analoge Videos von einer analogen Live-Kamera oder einem analogen Bandgerat. Sie digitalisieren das analoge
Video, und konvertieren es in ein digitales Format, sodass es auf dem Computer gespeichert und verarbeitet werden kann. Mit dem Befehl
LAufnehmen” werden Videos digitalisiert, wenn eine Digitalkarte oder ein Digitalgerat im Computer installiert sind. Premiere Pro speichert
digitalisiertes Filmmaterial in Form von Dateien auf die Festplatte und importiert die Dateien als Clips in Projekte.

Ein Video-Lernprogramm zur Aufnahme und zum Import von Assets finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0231_de.

Hinweis: Beim Aufnehmen von Filmmaterial kdnnen Sie die Audiopegel im Audio-Master-Aussteuerungsfenster tiberwachen.
Nach oben

Systemanforderungen fur die Aufnahme

Fur die Aufnahme digitaler Videodaten muss das Bearbeitungssystem uber folgende Komponenten verfligen:
e Fir DV- oder HDV-Aufnahmen ist eine der folgenden Komponenten erforderlich:

« ein OHCI-kompatibler IEEE 1394-Port oder eine entsprechende Aufnahmekarte (FireWire, i.Link)

« eine nicht OHCI-kompatible IEEE 1394-Aufnahmekarte mit Voreinstellungen, Treibern und Plug-ins, die speziell fir
Premiere Pro entwickelt wurden.

e Fur HD- oder SD-Filmmaterial, das von Geraten mit SDI- oder Komponentenausgangen wiedergegeben werden kann, ist eine
unterstitzte HD- oder SD-Aufnahmekarte mit SDI- oder Komponenteneingéngen erforderlich.

e Fir HD- und SD-Filmmaterial, das auf Medien von dateibasierten Camcordern gespeichert wurde, muss ein Gerat an lhren
Computer angeschlossen sein, dass die entsprechenden Medien lesen kann.

« Zum Aufnehmen von Audiodaten von analogen Quellen bendtigen Sie eine unterstutzte Audiokarte mit einem analogen
Audioeingang.

» Ein Codec (Compressor/Decompressor) fiir die Art des aufzunehmenden Filmmaterials. Premiere Pro verfligt Uber eigene
Codecs zum Importieren von DV- und HDV-Material. Fiir anderes Material sind Codecs in Form von Plug-in-Software
erhaltlich. In einige Aufnahmekarten sind Hardware-Codecs integriert.

« Eine Festplatte, die fiir die Datenrate der Art von Material geeignet ist, die Sie aufnehmen mochten.

« Ausreichend Festplattenspeicher fur die Aufnahme.
Hinweis: Die Lange eines aufgezeichneten Clips kann moglicherweise durch Ihr Betriebssystem oder das Format Ihrer


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Premiere-Pro-Capturing-Batch/1
http://www.adobe.com/go/vid0231_de

Festplatte begrenzt sein.

« Ein Projekt, das mit einer Vorgabe im Dialogfeld ,Neues Projekt* erstellt wurde, wobei alle Einstellungen dem
aufzunehmenden Filmmaterial entsprechen.

Hinweis: Bei einigen DV- und HDV-Camcordern muss das Netzgerét angeschlossen sein, um den IEEE 1394-Port zu aktivieren. Bei anderen
Camcordern wird der Schlaf- oder Demo-Modus eingeschaltet, wenn sie sich ohne Bandaktivitat fir eine gewisse Zeit im Kamera-Modus
befinden. Zur Vermeidung hieraus entstehender Probleme sollten Sie den Camcorder an das Netzgerat anschlieBen, wenn Sie ihn fiir
Videoaufnahmen oder das Dubbing vorbereiten. Wechselt der Camcorder bei angeschlossenem Netzgeréat in den Demo-Modus, deaktivieren Sie
diese Funktion Uber das Menlsystem des Gerats.

Einstellen von Aufnahmeformat, Voreinstellungen und Spuren Nach oben
Verwenden Sie das Aufnahmefenster (Auswahl von ,Datei“ > ,Aufnehmen®), um digitale oder analoge Video- und Audiodaten aufzunehmen. Das
Fenster enthélt einen Vorschaubereich, in dem die laufende Aufnahme der Videodaten angezeigt wird sowie Steuerelemente fir die Aufnahme mit
oder ohne Geratesteuerung. Es enthélt auBerdem ein Einstellungsfenster fir die Bearbeitung der Aufnahmeeinstellungen und ein
Aufzeichnungsfenster zum Aufzeichnen von Clips fur Batchaufnahmen. Aus praktischen Grinden stehen einige Optionen aus dem
Aufnahmefenster auch im Menu des Aufnahmefensters zur Verfiigung.

Sie kénnen Quellgerate wie Camcorder und Rekorder direkt im Aufnahmefenster steuern, wenn lhr Computer tber einen IEEE 1394-, RS-232-,
RS-422-, LANC- oder Control-M-Controller verfiigt, der mit Premiere Pro kompatibel ist. Wenn das Quellgerat nicht iber eine dieser Schnittstellen
verfiigt, konnen Sie das Aufnahmefenster trotzdem verwenden. Sie miissen die Vorgange Spulen, Starten und Stoppen jedoch mithilfe der
Bedienelemente des Geréts ausfiihren.

Hinweis: SchlieBen Sie das Aufnahmefenster, wenn Sie keine Daten in Adobe Premiere Pro aufzeichnen. Wenn das Aufnahmefenster gedéffnet
ist, steht es im Vordergrund. Daher wird in diesem Fall wahrend der Videobearbeitung oder -vorschau die Ausgabe an das DV-Gerat deaktiviert.

Wenn Sie das Aufnahmefenster geéffnet lassen, kann sich aulRerdem die Leistung verringern.
A B c

fufreichran Einstellungen

Farster schiiefien
Ratunen schieflen

Sufnahmesnstelungen..,

‘Wdeoaufnahme ¥

Tonaufnahms A
o Sadio- und Videosufname

Aulnahme-Speichesort

Szene auchen

Ferster reduzieren

00:00:00:00 00:00:00:00 300:00:00:01

a4 Al B Ik e OB %
-

o e o

Aufnahmefenster
A. Statusbereich B. Vorschau C. Tabulatoren D. Fenstermenu E. Transportsteuerungen

Festlegen der Aufnahmeeinstellungen

1. Wahlen Sie bei einem getffneten Projekt ,Datei” > ,Aufnahme” und wahlen Sie dann die Registerkarte ,Einstellungen®.

2. Klicken Sie im Fenster ,Aufnahmeeinstellungen” auf die Schaltflache ,Bearbeiten.

3. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Aufnahmeeinstellungen“ eine Option aus dem Menu ,Aufnahmeformat".

4. Klicken Sie auf ,,OK".
Hinweis: Beim Aufnehmen von DV-Formaten verwendet Premiere Pro QuickTime als Container fiir den DV-Codec unter Mac
OS bzw. AVI fir Windows. Bei HDV-Aufnahmen verwendet Premiere Pro das MPEG-Format. Fir andere Formate missen
Sie eine Videoaufnahmekarte zur Digitalisierung oder Aufnahme verwenden. Lesen Sie die Abschnitte Digitalisieren von
analogen Videodaten und Aufnehmen von HD-Video.

Definieren der Aufnahmevoreinstellungen
1. Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Aufnehmen* (Windows) oder ,Premiere Pro* >
LVoreinstellungen“ > ,Aufnehmen“ (Mac OS).

2. Geben Sie an, ob die Aufnahme bei ausgelassenen Frames abgebrochen werden soll, ausgelassene Frames eine Meldung



hervorrufen sollen oder ob eine Batchprotokolldatei angelegt werden soll.

3. Geben Sie an, ob der Timecode des Geratecontrollers verwendet werden soll. Ist ein Geratecontroller installiert, kann
Premiere Pro den vom Controller bereitgestellten Timecode aufzeichnen, anstatt einen auf das Quellband geschriebenen
Timecode zu verwenden.

Auswahlen der Spuren fur eine Aufnahme
1. Wabhlen Sie ,Datei* > ,Aufnahme®, um das Aufnahmefenster zu 6ffnen.
2. Klicken Sie im Aufnahmefenster auf das Fenstermenda.
3. Wahlen Sie sich je nach Bedarf die Option ,Videoaufnahme*, , Tonaufnahme* oder ,Audio- und Videoaufnahme®*.

. Nach oben
Aufnehmen von Stereoquellen in Monospuren

Sie kénnen Daten aus Quellen mit Stereo- oder 5.1-Audiokanélen aufnehmen, so dass jeder Audiokanal automatisch einer separaten
Monoaudiospur zugeordnet wird. Die Voreinstellung fur das Mono-Standardspurformat unterstutzt dieses Verhalten fur Filmmaterial aus
Mehrkanalquellen und fir importierte Mehrkanaldateien. Weitere Informationen zum Zuordnen von Audiokanalen finden Sie unter Zuordnen von
Kanalen fur Quell- und Ausgangsaudiodaten

1. Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Audio* (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen“ >
LAudio“ (Mac OS).

2. Wahlen Sie im Fenster ,Quellkanal-Zuordnungen“ des Dialogfelds ,Voreinstellungen“ aus dem Menu ,Standardspurformat” die
Option ,Mono* aus.

3. Klicken Sie auf ,OK".

. L. " Nach oben
DateigréfB3enbeschréankungen
Premiere Pro schrankt die Dateigrof3e nicht ein. Die maximale DateigroRe kann jedoch durch Ihre Aufnahmekarte, das Betriebssystem oder die
Festplatte beschrankt sein. Lesen Sie im Handbuch Ihrer Aufnahmekarte und Festplatte nach, welche Dateigrof3en unterstitzt werden.

Das Format lhrer Festplatte wirkt sich direkt auf die Fahigkeit zum Umgang mit groBen Dateien aus. Bei einer FAT32-Formatierung unterliegen
Dateien einer Beschrankung von 4 GB, was ca. 18 Minuten Videolaufzeit entspricht. Bei der NTFS-Formatierung gibt es keine Beschrankung der
DateigroRRe. Sie sollten daher NTFS-formatierte Datentrager als Arbeitslaufwerke fur die Videoaufnahme und als Ziellaufwerke fiir den Export von
Videodateien verwenden. Allerdings kann die Dateigro3e durch andere Komponenten lhres Videobearbeitungssystems beschrankt werden.

L L. Nach oben
Einrichten der Geréatesteuerung
Sie kénnen die Geratesteuerung verwenden, um die Videoerfassung zu verwalten und zu automatisieren und um Sequenzen auf Band zu
exportieren. Sie kdnnen Camcorder und Rekorder prazise steuern, indem Sie die Funktionen ,Aufnehmen® und ,Batchaufnahme” verwenden.
Mithilfe der Geréatesteuerung konnen Sie im Aufnahmefenster einzelne Clips protokollieren und diese Clips dann mit dem Befehl ,Batchaufnahme*
automatisch aufnehmen.

Premiere Pro steuert Geréate Uber die integrierte Unterstltzung fur IEEE 1394 (FireWire, i.Link) sowie Drittanbieterunterstiitzung fur kompatible RS-
232- und RS-422-Controller. Falls Ihr Gerat nicht automatisch erkannt wird, kénnen Sie die entsprechende Einrichtung unabhéangig vom Typ auch
manuell durchfiihren. Vergewissern Sie sich vor der Einrichtung der Geratesteuerung, dass |hr Camcorder oder Videogerat die externe
Geratesteuerung unterstiitzt und Sie ein geeignetes Kabel fiir den Anschluss an Ihren Controller bzw. Computer verwenden.

Einrichten eines Projekts zur Geratesteuerung

Einige Einstellungen zur Geratesteuerung stehen zur Verfigung, wenn Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen® > ,Gerétesteuerung”
(Windows) oder ,Premiere Pro" > ,Voreinstellungen“ > ,Geratesteuerung” (Mac OS) auswahlen. Weitere Einstellungen finden Sie im Abschnitt zur
Geratesteuerung am unteren Rand des Einstellungsbereichs im Aufnahmefenster. Diese Einstellungen gelten fiir das gesamte Projekt.

1. Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Aufnehmen* (Windows) oder ,Premiere Pro* >
Lvoreinstellungen“ > ,Aufnehmen“ (Mac OS).

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Aufnahmeoptionen. Wenn Sie einen Geratecontroller verwenden, der seinen eigenen
Timecode erzeugt, wahlen Sie ,Geratesteuerungs-Timecode verwenden®. Bei der Option ,Geratesteuerungs-Timecode*
verwenden“ wird der nicht lesbare Timecode des Bandes durch den Timecode des Controllers ersetzt. Klicken Sie auf ,OK".

3. Wenn Sie aufgenommene Clips in einer bestimmten Ablage innerhalb eines Projekts speichern mdchten, 6ffnen Sie zunéchst
das Projekt. Stellen Sie vor dem Beginn der Aufnahme sicher, dass die Ablage im Projektfenster vorhanden ist.

4. Wabhlen Sie ,Datei“ > ,Aufnehmen®.

5. Klicken Sie im Fenster ,Einstellungen” auf ,Bearbeiten“, um zu prifen, ob das im Dialogfeld ,Aufnahmeeinstellungen*
angegebene Aufnahmeformat fiir Ihr Geréat geeignet ist, und klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Nicht alle Formate verfigen tUber Optionen fir Aufnahmeinstellungen. Fir das HDV-Format sind z. B. keine
Optionen verfligbar.



6. Uberpriifen Sie unter ,Einstellungen* im Bereich ,Aufnahme-Speicherort*, ob die Laufwerke, die Sie fiir Video- und
Audioaufnahmen angegeben haben, tiber ausreichend freien Speicherplatz verfiigen. Wenn Sie die Speicherorte andern
mochten, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache ,Durchsuchen®, legen den Speicherort fest und klicken auf ,OK*.

7. Wenn keine Geratesteuerung eingerichtet wurde, wéhlen Sie im Bereich ,Geratesteuerung” im Menu ,Gerat" einen Eintrag
und Klicken fur dessen Einrichtung auf ,Optionen®. Die Optionen richten sich nach dem ausgewahlten Geréat. Informationen
hierzu finden Sie in der Dokumentation des Geratetreibers.

8. Testen Sie im Aufnahmefenster die Schaltflachen fir die Geratesteuerung, um sicherzustellen, dass diese funktionieren. Wenn
die Videovorschau fiir das Format unterstiitzt wird, vergewissern Sie sich, dass das Video in der Vorschau angezeigt wird.

9. Klicken Sie auf ,Aufzeichnen®. Wahlen Sie im Meni ,Aufnahme* im Bereich ,Einrichten” die Option ,Audio®, ,Video" oder
LAudio und Video“, je nachdem, was Sie aufnehmen méchten. Wahlen Sie bei Bedarf eine Ablage in der Liste ,Clips
aufzeichnen in“. Standardmafig ist im Feld ,Clips aufzeichnen in“ das Projektfenster ausgewahit.

10. Geben Sie bei Bedarf Informationen in den Bereich ,Clipdaten” ein. Diese Informationen werden in den Metadaten des Clips
gespeichert.
Hinweis: Um Missverstandnisse zu vermeiden, sollten Sie einen eindeutigen Bandnamen auswéahlen. Je nach
Geratesteuerungs-Software miissen Sie unter ,Bandname* ggf. jedes Mal einen neuen Namen angeben, wenn Sie ein neues
Band einlegen. Die anderen Optionen sind nicht erforderlich.

Einrichten eines Gerats zur Geratesteuerung

Premiere Pro unterstiitzt die Geratesteuerung fur Camcorder, VTRs und ahnliche Geréate. DV- und HDV-Geréate werden in Premiere Pro Uber IEEE
1394-Anschlusse (FireWire/i.Link) gesteuert. Serielle Gerate werden von Premiere Pro Gber auf dem Computer installierte RS-232- oder RS-422-
Controller von Drittanbietern gesteuert.

1. Um das Dialogfeld ,Voreinstellungen zur Geratesteuerung“ zu 6ffnen, wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* >
.Voreinstellungen > ,Geratesteuerung“ (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen“ > ,Geratesteuerung“ (Mac OS).

2. Waéhlen Sie im Menu ,Geréat" den zu steuernden Geratetyp aus.

3. Klicken Sie auf ,Optionen”.

4. (Optional) Wenn Sie ein DV- oder HDV-Gerat anschliel3en, treffen Sie eine Auswahl aus den Dropdownmenis fiir
Videostandard, Geratemarke, Geratetyp und Timecode-Format. Ist Ihr Gerat nicht im Meni ,Geratetyp” aufgefiihrt, haben Sie
folgende Optionen:

« Auswahl eines Modells aus derselben Produktfamilie
« Beibehaltung der Standardeinstellung
« Klicken auf ,Online gehen fur Geréateinfos*

5. Wenn Sie ein serielles Gerat anschlieRen, legen Sie in den jeweiligen Drowdown-Menis Einstellungen fur ,Protokoll”,
LAnschluss®, ,Zeitquelle* und ,Timebase" fest. Aktivieren Sie eine oder beide Kontrollkastchen-Auswahlmaoglichkeiten fur das
ausgewahlite Protokoll.

6. (Nur fur DV/HDV-Geréatesteuerung) Klicken Sie auf ,Status prufen“. Premiere Pro zeigt einen der folgenden Status an:
Offline Premiere Pro erkennt Ihre Gerét nicht. Sie mussen alle Anschliisse und Einstellungen tberprifen.
Festgestellt Das Gerat wird in Premiere Pro erkannt, das Band kann jedoch nicht gesteuert werden (weil evtl. kein Band
eingelegt ist).
Online Das Gerat wird in Premiere Pro erkannt, und das Band kann gesteuert werden.

7. Klicken Sie auf ,OK".

8. Geben Sie im Bereich ,Geréatesteuerung” des Einstellungsfensters je nach Bedarf die folgenden Optionen an:
Vorlaufzeit Gibt an, wie weit Premiere Pro vor dem In-Point damit beginnt, das Band vor der Aufnahme abzuspielen. Der
angemessene Wert richtet sich nach dem verwendeten Gerat.

Timecode-Verschieb Gibt die Anzahl der Frames an, um die der Timecode in dem aufgenommenen Video angepasst werden
soll. Legen Sie den Offset so fest, dass der Timecode mit dem Timecode fir denselben Frame im Quellband Ubereinstimmt.

Auswahlen eines Gerats zur Geratesteuerung
1. Wahlen Sie im Aufnahmefenster die Registerkarte ,Einstellungen®.
2. Waéhlen Sie im Menu ,Geréat" den zu steuernden Geréatetyp aus.
3. Klicken Sie auf ,Optionen”.
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. (Optional) Wenn Sie ein DV- oder HDV-Gerét anschlieRen, treffen Sie eine Auswahl aus den Dropdownmenus fir
Videostandard, Geratemarke, Geratetyp und Timecode-Format. Ist Ihr Gerat nicht im Meni ,Geratetyp” aufgefiihrt, haben Sie
folgende Optionen:

« Auswabhl eines Modells aus derselben Produktfamilie
« Beibehaltung der Standardeinstellung

« Klicken auf ,Online gehen fur Geréateinfos*



5. Wenn Sie ein serielles Gerat anschlieRen, legen Sie in den jeweiligen Drowdown-Menis Einstellungen fur ,Protokoll”,
LAnschluss®, ,Zeitquelle* und ,Timebase“ fest. Aktivieren Sie eine oder beide Kontrollkastchen-Auswahlmaoglichkeiten fur das
ausgewahlte Protokoll.

6. (Nur fur DV/HDV-Geratesteuerung) Klicken Sie auf ,Status prufen“. Premiere Pro zeigt einen der folgenden Status an:
Offline Premiere Pro erkennt Ihre Gerét nicht. Sie mussen alle Anschliisse und Einstellungen tberprifen.
Festgestellt Das Geréat wird in Premiere Pro erkannt, das Band kann jedoch nicht gesteuert werden (weil evtl. kein Band
eingelegt ist).

Online Das Gerat wird in Premiere Pro erkannt, und das Band kann gesteuert werden.

7. Klicken Sie auf ,OK".

8. Geben Sie auf der Registerkarte ,Einstellungen” im Bereich ,Geratesteuerung” je nach Bedarf die folgenden Optionen an:
Vorlaufzeit Gibt an, wie weit Premiere Pro vor dem In-Point damit beginnt, das Band vor der Aufnahme abzuspielen. Der
angemessene Wert richtet sich nach dem verwendeten Gerat.

Timecode-Verschieb Gibt die Anzahl der Frames an, um die der Timecode in dem aufgenommenen Video angepasst werden
soll. Legen Sie den Offset so fest, dass der Timecode mit dem Timecode fiir denselben Frame im Quellband tbereinstimmt.

Kalibrieren eines RS-422- oder RS-232-Geréats (nur Drittanbieter)
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Exportieren* > ,Auf Band ausgeben®.
2. Klicken Sie auf ,Optionen®.

3. Geben Sie je nach verwendetem Gerét in den Feldern ,Filmstart verzogern®, ,Manuelles Timing der Bearbeitung” und
sVorspann“ die Anzahl der zu verschiebenden Frames ein.

Steuern eines RS-422- oder RS-232-Gerats (nur Drittanbieter)
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Geratesteuerung”.
Wahlen Sie im Menu ,Geréate" die Option ,Serielle Geratesteuerung” aus.
Klicken Sie auf ,Optionen®.
Wahlen Sie im Bereich ,VTR- und Anschlusssteuerung” ein Protokoll und einen Anschluss fur das Gerat aus.

a kv

Wahlen Sie im Bereich ,Zeitsteuerung” eine Zeitquelle und Timebase fur das Gerat aus.

Geratesteuerungen im Aufnahmefenster

Sie kénnen die Steuerelemente im Aufnahmefenster verwenden, um das Gerat wahrend der Aufzeichnung von Clips zu bedienen. Mit dem Jog-
Regler kdnnen Sie schnell zu benachbarten Frames navigieren. Mit dem Shuttle-Regler &= kénnen Sie die Bandgeschwindigkeit beim
Vorwarts- oder Ruckwartsabspielen andern. Mit der Schaltflache ,Aufnehmen* @ Kkénnen Sie eine manuelle Aufnahme beginnen.

Wenn Sie bei gestopptem Band auf die Schaltflache ,Zurlickspulen* <4 klicken, wird das Band mit voller Geschwindigkeit zuriickgespult. Wenn
Sie zuriickspulen, wahrend das Band abgespielt oder angehalten wird, wird das Video beim Zurtickspulen im Vorschaubereich angezeigt.

Wenn Sie bei gestopptem Band auf die Schaltflache ,Schneller Vorlauf* ®¥ klicken, wird das Band mit voller Geschwindigkeit vorgespult. Wenn
Sie vorspulen, wahrend das Band abgespielt oder angehalten wird, wird das Video beim Vorspulen im Vorschaubereich angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache ,Vorherige Szene* klicken, springt das Band zum vorherigen Startpunkt zuriick und geht in den Pause-Zustand.
Wenn Sie auf die Schaltflache ,Nachste Szene" #. klicken, springt das Band zum Startpunkt der néchsten Szene und geht in den Pause-Zustand.
Hinweis: ,Vorherige Szene" und ,Nachste Szene" wird nur fir DV unter Windows unterstlitzt, nicht fir HDV unter Windows oder Mac OS.

Sie kénnen lhr Gerat auch mit den Tasten ,J“, ,K*“ und ,L“ steuern. Mit ,J“ spulen Sie das Band zurtick, mit ,L“ spulen Sie das Band vor und mit
,K* halten Sie es an. Die Geschwindigkeit des Spulvorgangs wird bei jedem Driicken der Taste ,J“ bzw. ,L“ erh6ht. Um jeweils nur einen Frame
zuriick- oder vorzuspulen, halten Sie die Taste ,K* gedriickt, wahrend Sie einmal die Taste ,J“ bzw. ,L* driicken. Um das Band langsam zurtick-
oder vorzuspulen, driicken Sie ,K“+,J“ bzw. ,K“+,L"

© Informationen zur Bedienung der Steuerelemente im Aufnahmefenster iiber die Tastatur finden Sie in den Quickinfos im Aufnahmefenster. Sie
kénnen die Tastaturbefehle Uber den Befehl ,Bearbeiten > ,Anpassung der Tastatur* &ndern. Um schnell zu einem bestimmten Frame zu
wechseln, geben Sie den zugehérigen Timecocde in das Feld fiir den aktuellen Timecode des Aufnahmefensters links unten neben dem
Monitor ein. Driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).

. .. Nach ob
Deaktivieren der Geratesteuerung aenopen
1. Offnen Sie das Dialogfeld ,Geratesteuerungs-Voreinstellungen® auf eine der folgenden Weisen:

« Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Geratesteuerung” (Windows) oder ,Premiere Pro* >
sVoreinstellungen“ >  Geratesteuerung” (Mac OS) aus.

« Klicken Sie im Bereich ,Aufnehmen* auf ,Einstellungen®.

2. Waéhlen Sie im Meni ,Geréate* die Option ,Ohne*“.
3. Klicken Sie auf ,OK".



Hinweis: Wenn die Geratesteuerung deaktiviert ist, missen Sie die Wiedergabe am Gerat manuell starten.

Aufnehmen ohne Geratesteuerung Nach oben
Wenn Sie nicht tGber ein Gerét verflgen, das von Premiere Pro gesteuert wird, kdnnen Sie Videos manuell aufnehmen. Dazu bedienen Sie sowohl
die Steuerelemente am Wiedergabegerat als auch die Steuerelemente im Aufnahmefenster in Premiere Pro manuell.
Hinweis: Verwenden Sie einen externen Monitor fur die Vorschau von HDV-Material. Sofern es sich bei der Quelle um einen Camcorder handelt,
kénnen Sie auch dessen Sucher verwenden, wahrend Sie unter Mac OS auf die Daten zugreifen, diese protokollieren und aufnehmen. Im
Vorschaubereich des Aufnahmefensters ist der Text ,Vorschau wird auf Kamera angezeigt.“ zu sehen.

1. SchlieRen Sie den Videorekorder/Camcorder an den Computer an.

2. Wahlen Sie ,Datei > ,Aufnehmen®.

3. (Mac OS) Wabhlen Sie im Dialogfeld ,QuickTime-Aufnahmeeinstellungen” die Video- und Audioeinstellungen fir Ihr Projekt
aus.

Die Einstellungen werden fir das aktuelle Projekt gespeichert, aber fir neue Projekte neu eingestellt.

4. Wabhlen Sie im Bereich ,Einrichten* des Aufzeichnungsfensters einen Medientyp aus dem Meni ,Aufnehmen* aus.

5. Spulen Sie mit den Bedientasten am Videorekorder/Camcorder das Band einige Sekunden vor den Frame, bei dem die
Aufnahme beginnen soll.

6. Dricken Sie die Wiedergabetaste am Videorekorder bzw. Camcorder und klicken Sie anschlieBend im Aufnahmefenster auf
die rote Schaltflache ,Aufnehmen*.

7. Nehmen Sie nach Ablauf des Filmmaterials einige Sekunden mehr auf, um noch etwas Platz fir die Bearbeitung zu haben.
Driicken Sie die Esc-Taste, um die Aufnahme zu stoppen.

Wenn das Dialogfeld ,Aufgenommene Datei speichern angezeigt wird, geben Sie Aufzeichnungsdaten ein und klicken Sie auf
,OK". Die neue Datei wird im Projektfenster aufgefiihrt und an dem Ort gespeichert, der im Einstellungsbereich des
Aufnahmefensters angegeben wurde.

Aufnehmen mit Geratesteuerung Nach oben
Nachdem ein Gerét und ein Projekt ordnungsgemaf eingerichtet wurden, kdnnen Sie mit der Aufnahme von Clips Uber die Geratesteuerung
beginnen. Sie kdnnen ein gesamtes Band aufnehmen oder Sie kénnen fiir jeden Clip In-Points und Out-Points angeben und den Clip dann
aufnehmen. Sie kénnen fiir eine beliebige Anzahl von Clips In-Points und Out-Points aufzeichnen und diese Clips mit Premiere Pro dann in
beliebiger Zusammenstellung im Batch aufnehmen. Premiere Pro unterstitzt die FireWire-Geratesteuerung, die serielle Geratesteuerung jedoch
nur durch Treiber von Drittanbietern.

Hinweis: Verwenden Sie unter Mac OS einen externen Monitor fur die Vorschau von HDV-Material. Sofern es sich bei der Quelle um einen
Camcorder handelt, kdnnen Sie auch dessen Sucher verwenden, wahrend Sie auf die Daten zugreifen, diese protokollieren und aufnehmen. Im
Vorschaubereich des Aufnahmefensters ist der Text ,Vorschau wird auf Kamera angezeigt.” zu sehen.

Hinweis: Bei Aufnahmen mit In- und Out-Points ist die friiheste zulassige Zeit fir den In-Point 2 Sekunden. Wenn der angegebene In-Point friher
liegt, wird er automatisch so angepasst, dass er bei 2 Sekunden startet.

Einzelheiten zu Bandaufnahmen von einem AJA-Gerat und zur Einrichtung in Premiere Pro CS5.5 und hoher zeigt dieses Video von Walter
Biscardi.

Aufnehmen eines ganzen Bands oder eines Bandabschnitts
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Aufnehmen*.

2. (Mac OS) Wahlen Sie im Dialogfeld ,QuickTime-Aufnahmeeinstellungen” die Video- und Audioeinstellungen fur lhr Projekt
aus.

Die Einstellungen werden fir das aktuelle Projekt gespeichert, aber nicht fir neue Projekte Ubernommen.

3. Vergewissern Sie sich im Aufnahmefenster, dass lhr Gerat online ist. Dies wird tiber dem Vorschaubereich angezeigt.

4. Legen Sie ein Band in das Gerat ein. Premiere Pro fordert Sie auf, einen Namen fiir das Band einzugeben. Stellen Sie sicher,
dass Sie nicht zwei Bandern den gleichen Namen geben.
Q Flgen Sie ggf. dem Namen eine eindeutige Nummer hinzu, um eine doppelte Verwendung des Namens zu verhindern.

5. Wahlen Sie im Bereich ,Einrichten“ des Aufzeichnungsfensters einen Medientyp aus dem Menii ,Aufnehmen® aus.

6. Spulen Sie das Band zum Anfang zuriick oder zum Beginn des Abschnitts, den Sie aufnehmen méchten.

7. Um eine separate Datei (Windows) oder eine Clipkopie (Mac OS) fiir jede neue Szene auf dem Band zu erstellen, wahlen Sie
im Aufnahmebereich ,Szene suchen* aus.

8. Sie kdnnen Frames aufnehmen, die sich Uber die In- und Out-Points jedes Clips hinaus erstrecken. Geben Sie die Anzahl der
Frames im Feld ,Zusatzframes" im Bereich ,Aufnahme* ein.

9. Klicken Sie auf ,Band".

10. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anhalten“, um die Aufnahme am Ende eines Abschnitts zu beenden. Anderenfalls endet die
Aufnahme, wenn das Band aufgebraucht ist.
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Auswahlen und Aufnehmen eines Clips
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Aufnehmen*.

2. (Mac OS) Wahlen Sie im Dialogfeld ,QuickTime-Aufnahmeeinstellungen” die Video- und Audioeinstellungen fur lhr Projekt
aus.
Die Einstellungen werden fur das aktuelle Projekt gespeichert, aber nicht fir neue Projekte Ubernommen.

3. Vergewissern Sie sich im Aufnahmefenster, dass lhr Geréat online ist. Dies wird Uber dem Vorschaubereich angezeigt.

4. Legen Sie ein Band in das Geréat ein. Premiere Pro fordert Sie auf, einen Namen fir das Band einzugeben. Stellen Sie sicher,
dass Sie nicht zwei Bandern den gleichen Namen geben.

5. Wahlen Sie im Bereich ,Einrichten“ des Aufzeichnungsfensters einen Medientyp aus dem Menii ,Aufnehmen* aus.

6. Verwenden Sie die Steuerelemente im Aufnahmefenster, um zum ersten aufzunehmenden Frame zu wechseln, und klicken
Sie auf ,In-Point setzen“. Rufen Sie dann den letzten aufzunehmenden Frame auf und klicken Sie auf ,Out-Point setzen®.
Hinweis: Wenn Sie unter Mac OS HDV-Material aufnehmen, missen Sie die Vorschau wahrend der Aufzeichnung auf einem
externen Fernsehbildschirm oder dem Sucher eines Camcorders anzeigen. Im Vorschaubereich des Aufnahmefensters ist der
Text ,Vorschau wird auf Kamera angezeigt.” zu sehen.

7. Wenn Sie Uber die In- und Out-Points des Clips hinaus Frames aufnehmen mdchten, geben Sie im Aufnahmebereich unter
LZusatzframes* die Anzahl der Frames an.

8. Klicken Sie dann im Aufnahmebereich des Aufzeichnungsfensters auf die Schaltflache ,In/Out“, um den Clip aufzunehmen.

. L. . . Nach oben
Ermitteln, ob das Geréat online ist
1. Klicken Sie auf ,Datei* > ,Aufnehmen*.
2. (Mac OS) Wahlen Sie im Dialogfeld ,QuickTime-Aufnahmeeinstellungen” die Video- und Audioeinstellungen fur lhr Projekt
aus.
Die Einstellungen werden fur das aktuelle Projekt gespeichert, aber nicht fir neue Projekte Ubernommen.
3. Wahlen Sie im Aufnahmefenster die Registerkarte ,Einstellungen®.
4. Klicken Sie im Bereich ,Geratesteuerung” der Registerkarte ,Einstellungen* auf ,Optionen®.
5. Klicken Sie im Dialogfeld ,Einstellungen fur DV/HDV-Geréatesteuerung” auf ,Status prifen“.
Nach oben

Aufzeichnen von Clips mit der automatischen Szenensuche

~Szene suchen” kann das Aufzeichnen von Clips erheblich beschleunigen. Wahrend Sie Video aufnehmen, zeichnet die Szenensuche bei jeder
Unterbrechung im Datums-/Zeitstempel eines Bands einen Clip auf. Bei jeder Szenenunterbrechung erfasst Premiere Pro automatisch eine
separate Datei (Windows) oder erstellt einen Masterclip mit Clipkopie (Mac OS). Unter Mac OS platziert Premiere Pro die Subclips in einer neuen
Ablage. Diese Option funktioniert sowohl bei der Aufnahme eines ganzen Bands als auch bei der Aufnahme von Abschnitten zwischen bestimmten
In- und Out-Points. Die Szenensuche erstellt auch Clips zwischen definierten In- und Out-Points, wenn eine Szenenunterbrechung gefunden wird.

»Szene suchen* zeichnet ohne Beeinflussung des Bandlaufs Szenen fir die Batchaufnahme auf. Zudem werden Szenen aufgezeichnet, die durch
Unterbrechungen des Timecodes gekennzeichnet sind.

Tracy Peterson hat ein Video-Lernprogramm fiir die Adobe-\Website erstellt, in dem Sie detailliert in das automatische Loschen von Szenen
eingeflihrt werden.

< Fuhren Sie im Aufnahmefenster einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie unter dem Bild auf die Schaltflache ,Szene suchen* B

« Aktivieren Sie im Aufnahmebereich des Aufzeichnungsfenster die Option ,Szene suchen*.

Hinweis: Die Szenensuche ist fur DV-, HDV 1080i- und HDV 720p-Material moglich.

] Nach oben
Allgemeine Aufnahmeprobleme

Sehen Sie in der Hilfe von Premiere Pro oder in der Dokumentation Ihrer Kamera, lhres Videorekorders oder lhrer Aufnahmekarte nach, wenn bei
der Aufnahme von digitalem Videomaterial Probleme auftreten. Weitere Informationen finden Sie unter Fehlerbehebung bei Aufnahme und
Wiedergabe von digitalen Videodaten. Folgende Probleme kénnen beim Aufnehmen von digitalen Videodaten auftreten:

« Wenn |hr Gerat (Kamera oder Rekorder) in den Schlaf-Modus wechselt, schlieRen Sie das Aufnahmefenster und 6ffnen Sie es
wieder. Sie konnen das Aufnahmefenster auch schlieRen, das Gerat aus- und wieder einschalten und es dann erneut 6ffnen.
Sie kdnnen den Schlaf-Modus an vielen Kameras deaktivieren, indem Sie das Netzgerat anschlieRen und das Band
auswerfen.

* Wenn das Video im Aufnahme- oder Monitorfenster grobkdrnig angezeigt wird, wurde eventuell die Anzeigequalitét in Premiere
Pro herabgesetzt, ohne dass die Aufnahmequalitat beeintrachtigt wurde. Das Video wird in der von lhnen angegebenen
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Qualitat aufgenommen und gespeichert und stets in dieser Qualitat auf NTSC- und PAL-Monitoren abgespielt. Auf
langsameren Systemen reduziert Premiere Pro ggf. die Qualitat der Aufnahmevorschau, um geniigend Prozessorressourcen
fur erstklassige Aufnahmen zu gewabhrleisten.

« Wird das Videobild nicht im Aufnahmefenster angezeigt, prifen Sie die Einstellungen fur Geratesteuerung und Aufnahme.
Starten Sie Premiere Pro bei eingeschaltetem Geréat neu.

« Prifen Sie bei nicht synchronen Ton- und Bildaufnahmen, ob zwischen den Aufnahmen Bandabschnitte tibersprungen (d. h.
nicht aufgezeichnet) wurden. Leere Bandbereiche weisen keinen Timecode auf, was zu Unterbrechungen beim Zeitmodus der
Kamera fiihren kann. Werden diese leeren Bereiche aufgenommen, bertragt die Kamera zwar keine giiltigen Frames, die Zeit
wird aber weiterhin markiert.

« Wenn keine Audiodaten aufgenommen werden, sollten Sie versuchen, Audiodaten Uber den entsprechenden Eingang des
Computers und die Lautsprecher des Computers wiederzugeben, ohne eine Aufnahme durchzufiihren. Wenn Sie keine Tone
horen, ist die Audioquelle u. U. nicht richtig angeschlossen oder die Audioparameter sind nicht richtig eingestellt. Uberpriifen
Sie die Hardwareanschliisse, die Einstellungen unter ,Sounds und Audiogerate” in der Windows-Systemsteuerung sowie die
Mixereinstellungen. Lesen Sie eventuell auch die Dokumentation zu lhrer Soundkarte. Wahlen Sie in Premiere Pro den Befehl
.Bearbeiten“ >  Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen“ (Mac OS) und prifen Sie die
Einstellungen fiir ,Audio®, ,Audiogerate” und ,Audioausgabe zuordnen®.

« Beim Zugreifen auf, Protokollieren und Aufnehmen von HDV-Material unter Mac OS bleibt der Vorschaubereich im
Aufnahmefenster schwarz. Sie mussen fir die Vorschau dieses Materials einen externen Fernsehmonitor oder (bei einem
Camcorder) den Sucher des Gerats verwenden.

Verwandte Hilfethemen
Importieren von Filmmaterial in Premiere Pro

Fehlerbehebung bei Aufnahme und Wiedergabe von digitalen Videodaten
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Erfassen von Inhalten fir DVD

Der DVD-Inhalt wird gemafd DVD-Spezifikationen komprimiert, damit er auf vielen verschiedenen Playern zuverlassig wiedergegeben werden
kann. Wenn Sie Inhalte fir ein DVD-Projekt vorbereiten, miissen Sie auf die FramegréRe und die Framerate achten, damit der Inhalt des
Originalmaterials bei der Ubertragung auf die DVD erhalten bleibt.

Um optimale Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie beim Aufnehmen die folgenden Spezifikationen einhalten:

Framegrof3e NTSC-Standard 720 x 480 oder PAL-Standard 720 x 576. Wenn die FramegréRe lhres Projekts von diesen Werten abweicht, wird
sie von Premiere Pro automatisch skaliert.

Framerate 29,97 fps (NTSC) oder 25 fps (PAL); alternativ dazu 23,976 (NTSC) fur 24P. Samtliches Material in einem Projekt muss die gleiche
Framerate aufweisen.

Seitenverhaltnis 4:3 oder 16:9 (Widescreen).

Audio-Bittiefe 16 Bit.

Audio-Samplerate 48 kHz.
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Erstellen von Clips fur die Offline-Bearbeitung

Erstellen von Clips mit niederiger Aufldsung fur die Offline-Bearbeitung
Ersetzen von Clips mit niedriger Auflosung durch Clips mit hoher Aufldsung fur die Online-Bearbeitung

Bei der Online-Bearbeitung bearbeiten Sie Clips in der Qualitat, die fur die endglltige Version des Videoprogamms erforderlich ist. Dies ist die
Standardmethode in Premiere Pro. Die Online-Bearbeitung liefert gute Ergebnisse, wenn Geschwindigkeit und Speicherkapazitéat des
Hostcomputers die Anforderungen der verwendeten Videoformate erfiillen. Die meisten modernen Computer kdnnen die Datenrate von DV in
voller Auflosung darstellen. Bei htheren Anforderungen, z. B. bei HDV- oder HD-Material, kann es jedoch sein, dass dies nicht ohne Weiteres
mdglich ist. Fir diese Situationen gibt es die Offline-Bearbeitung.

Bei der Offline-Bearbeitung erstellen Sie nach der Aufzeichnung von Clips in hoher Qualitat Kopien dieser Clips in niedriger Qualitat fur
Bearbeitungszwecke. Nach der Bearbeitung ersetzen Sie das den Clips zugeordnete Filmmaterial mit niedriger Auflésung durch das urspriingliche
Filmmaterial mit hoher Auflésung. Ihr Endprodukt kénnen Sie in hoher Aufldsung fertigstellen, rendern und exportieren. Mit der Nutzung der Clips
in niedriger Auflésung kénnen Sie grof3e Datenmengen, etwa HDV- oder HD-Filmmaterial, auch mit Standard-Computersystemen ohne
Leistungsverlust bearbeiten. Zudem besteht so die Moglichkeit, dass Bearbeitungen wahrend eines Standortbesuchs am Laptop durchgefiihrt
werden.

Sie kénnen ein Projekt mit dem Filmmaterial in hoher Auflésung bearbeiten und das gesamte Projekt online bearbeiten. Sie kénnen aber auch
einen zweistufigen Arbeitsablauf einsetzen. Sie kdnnen erste kreative Entscheidungen treffen, wahrend das Filmmaterial mit hoher Auflésung
offline bleibt. Dann bringen Sie das Filmmaterial mit hoher Auflosung wieder online, um eine Feinabstimmung und Farbverlaufe bzw. -korrekturen
durchzufuhren.

Sie kénnen die Offline-Bearbeitung eines HD-Projekts mit Premiere Pro abschlieBen und Ihr Projekt in EDL exportieren, um es in ein
Bearbeitungssystem mit leistungsstarkerer Hardware zu tbertragen. Dann kdnnen Sie die abschlieende Online-Bearbeitung und -Renderung bei
voller Auflésung auf der leistungsstarkeren Hardware durchfiihren.

Erstellen von Clips mit niederiger Auflésung fur die Offline-Bearbeitung Hach oben

1. Aufnahmen oder Importieren von Assets in das Projektfenster bei voller Auflésung.

2. Klicken Sie im Projektfenster auf die Schaltflache ,Neue Ablage* und geben Sie der neuen Ablage fir lhre Clips mit niederiger
Auflosung einen Namen.

3. Starten Sie Adobe Media Encoder und fiigen Sie alle Clips Ihres Projekts zur Adobe Media Encoder-Warteschlange hinzu.

4. Klicken Sie in Adobe Media Encoder auf ,Einstellungen®.

5. Anderen Sie das Format und andere Einstellungen auf geeignete Werte fiir ein Format mit niedriger Einstellung.

6. Klicken Sie auf den Dateinamen im Feld ,Ausgabename” und navigieren Sie zu dem Ordner, den Sie fir Clips mit niedriger
Einstellung erstellt haben.

7. Klicken Sie auf ,,OK"“.

8. Klicken Sie auf ,Warteschlange starten”.
Die Clips werden von Adobe Media Encoder in dem Format mit niedriger Auflésung kodiert und standardmafig unter dem
ursprunglichen Namen gespeichert.
Hinweis: Beim Erstellen von Clips mit niedriger Auflésung fur die Offline-Bearbeitung mit Adobe Media Encoder werden
Clips mit zwei Audiokandlen erstellt, selbst wenn das Filmmaterial vier oder mehr Audiokanéle umfasst. Dieses Problem ist
eine Beschrankung von Adobe Media Encoder; verwenden Sie daher ein anderes Werkzeug, wenn die anderen Audiokanéle
beibehalten werden sollen.

9. Offnen Sie im Projektfenster von Premiere Pro die Ablage, die Sie fiir die Clips mit niedriger Auflésung erstellt haben.
Importieren Sie die Clips mit niedriger Aufldsung in diese Ablage.

10. Bearbeiten Sie das Projekt mit Hilfe der Clips mit niedriger Auflésung.
Nach oben

Ersetzen von Clips mit niedriger Auflosung durch Clips mit hoher Auflésung fir die Online-
Bearbeitung

Sie kénnen die Kopien von Assets mit niedriger Aufldsung durch die urspriinglichen Assets mit hoher Auflésung ersetzen, um ein Projekt bei voller
Aufldsung zu rendern.

1. Wahlen Sie ,Clip“ > ,Filmmaterial ersetzen“. Navigieren Sie zu dem urspriinglichen Clip mit hoher Auflésung, der denselben
Dateinamen hat wie der von Ihnen gewahlte Clip mit niedriger Auflésung, und markieren Sie ihn. Klicken Sie auf ,Auswahlen®.

2. Wiederholen Sie die vorstehend aufgefiihrten beiden Arbeitsschritte fir jeden Clip mit niedriger Auflésung, der im Projekt



verwendet wird.
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Digitalisieren von analogen Videodaten

Wissenswertes Uber Aufnahmekarteneinstellungen
Digitalisieren von analogen Videodaten

Um Videodaten bearbeiten zu kénnen, die in analogem Format vorliegen, mussen Sie die Daten zuerst digitalisieren. Dies kann erfolgen, indem
Sie das Videosignal entweder durch einen digitalen Camcorder leiten, der das Signal direkt digitalisieren kann, oder durch ein Digitalisiergerat, das
auf Ihrem Computer installiert ist. Als Alternative kdnnen Sie ein Dubbing des analogen Materials in digitales Format durchfiihren und die
Videodaten dann auf normale Weise von einem digitalen Gerat tUber eine Aufnahmekarte aufnehmen. Je nach Ausristung kann es sein, dass Sie
analoge Videodaten verschiedener Signaltypen wie Component Video, Composite Video und S-Video digitalisieren kénnen. Einige
Digitalisierungsgeréate von Drittanbietern stellen Geratesteuerung zur Verfugung. Die Verbindung zu Ilhrem Quellgerat wird dazu Uber RS-232- oder
RS-422-Anschlisse hergestellt. Auf diese Weise kdnnen Sie das Gerét Uber das Aufnahmefenster von Premiere Pro steuern und Batchaufnahmen
durchfuihren. Beachten Sie hierzu die Anleitungen lhres Camcorders und lhrer Digitalisierungs- bzw. Aufnahmekarte. Informationen zur
Fehlerbehebung bei analogen Videoaufnahmen finden Sie unter Fehlerbehebung bei Problemen mit der analogen Aufnahme in Premiere Pro.

Wissenswertes iber Aufnahmekarteneinstellungen Nach oben
Einige in Premiere Pro verfugbaren Aufnahmeeinstellungen stammen eventuell aus der Plug-in-Software, die im Lieferumfang lhrer
Digitalisierungs- bzw. Aufnahmekarte enthalten war. Die genauen Optionen und unterstutzten Formate kdnnen wegen der Unterschiede zwischen
den Karten unterschiedlicher Anbieter variieren. Aufgrund dieser komplexen Beziehung zwischen den Videoaufnahmekarten und Premiere Pro ist
es unter Umstanden schwierig herauszufinden, welcher Teil des Systems fir eine bestimmte Option oder einen bestimmten Fehler verantwortlich
ist. Adobe und die meisten Hersteller von Aufnahmekarten stellen Online-Dokumente zur Fehlerbehebung zur Verfugung, mit denen Sie feststellen
koénnen, ob eine Option oder ein Problem auf die Videoaufnahmekarte und die dazugehorige Software oder auf Adobe Premiere Pro
zuriickzufuihren ist. Suchen Sie auf der Website von Premiere Pro und der Website des Herstellers der Aufnahmekarte nach entsprechenden
Informationen zur Fehlerbehebung.

Bei den meisten unterstitzten Videoaufnahmekarten wird eine Einstellungsdatei (Vorgaben) installiert, die Sie in Premiere Pro im Dialogfeld
sNeues Projekt“ im Bereich ,Vorgaben laden auswahlen kénnen. Diese Vorgabe legt automatisch alle Aufnahmeeinstellungen fest, damit lhre
Aufnahmekarte optimal unterstitzt wird. Um optimale Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie die Vorgaben der Aufnahmekarte (sofern vorhanden) und
die Aufnahmeeinstellungen im Fenster ,Benutzerdefinierte Einstellungen* ohne Anderung verwenden.

Nach oben

Digitalisieren von analogen Videodaten

1. Beenden Sie Premiere Pro.

2. Verbinden Sie den Video- und Audioausgang des analogen Gerats mit den analogen Eingéngen des digitalen Geréats
(Digitalisierungsgeréat, digitaler Camcorder oder digitaler Videorekorder).

3. Wenn es sich bei dem digitalen Gerat um ein externes Digitalisierungsgerat, einen Videorekorder oder einen Camcorder
handelt, verbinden Sie den FireWire- bzw. SDI-Anschluss mit dem Anschluss des Computers.

4. Wenn das digitale Gerét eines Drittanbieters ein Digitalisierungsgerat mit Geratesteuerungen ist (und Uber Geratetreiber fur
Premiere Pro verfugt), verbinden Sie den Geratesteuerungs-Port dieses Gerats (RS-422 oder RS-232) mit demselben Port-
Typ des analogen Gerats.

5. Schalten Sie die analoge Quelle und das Digitalisierungsgerat ein.

6. Wenn es sich bei dem Digitalisierungsgerat um einen Camcorder handelt, stellen Sie den VTR-, Videorekorder- oder
Wiedergabemodus (nicht den Kameramodus) ein.

7. Stellen Sie die Eingangsauswahl des Digitalisierungsgeréats auf den richtigen analogen Eingang ein.
8. Starten Sie Premiere Pro.
9. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, wenn der Willkommensbildschirm angezeigt wird:

« Um unter Verwendung einer Aufnahmekarte ein neues Projekt zu starten, klicken Sie auf ,Neues Projekt“, wahlen aus
dem Bereich ,Vorgaben laden® die Vorgabe der Aufnahmekarte aus (falls verfiigbar) und klicken auf ,,OK*.

« Um unter Verwendung einer Aufnahmekarte ein vorhandenes Projekt zu 6ffnen, wéhlen Sie ein vorhandenes Projekt aus,
das mit der Vorgabe der Aufnahmekarte eingerichtet wurde.

« Um unter Verwendung eines externen Geréts ein neues Projekt zu starten, z. B. mit einem Camcorder oder
Videorekorder, klicken Sie zum Digitalisieren auf ,Neues Projekt‘, wahlen eine DV- oder HDV-Vorgabe, die dem
gewlinschten Zielfernsehstandard und -format entspricht, und klicken auf ,OK*.

« Um unter Verwendung eines externen Geréts ein vorhandenes Projekt zu 6ffnen, z. B. mit einem Camcorder oder
Videorekorder, wahlen Sie zum Digitalisieren ein vorhandenes Projekt aus, das mit der richtigen DV- oder HDV-Vorgabe
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10.

11.
12.

13.

eingerichtet wurde.

(Optional) Legen Sie fest, wie die Audiokanale von Premiere Pro vom Digitalisierer auf die Audiospuren gelegt werden.
Wahlen Sie die Option ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Audio* (Windows) oder ,Premiere Pro“ > Voreinstellungen* >
»Audio® (Mac OS). Wahlen Sie im Bereich ,Quellkanal-Zuordnungen* im Menu ,Standardspurformat ein Format fir den
Audiokanal aus.

Wahlen Sie ,Datei” > ,Aufnehmen®.

Prifen Sie die Einstellungen im Aufnahmefenster im Bereich ,Einstellungen” sorgféltig. Wenn Sie diese &ndern mussen,
klicken Sie auf ,Bearbeiten®. (Wenn Sie eine Aufnahmekarte verwenden, werden die Einstellungen tber die Plug-in-Software
des Kartenherstellers bereitgestellt, nicht von Premiere Pro. Sie kdnnen je nach Marke und Modell der Aufnahmekarte
variieren. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des Softwaretreibers, die vom Hersteller der Aufnahmekarte
zur Verfugung gestellt wird.)

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn das digitale Gerat keine Geratesteuerung unterstiitzt, steuern Sie das Originalmaterial mithilfe der Bedienelemente

des analogen Gerats. Driicken Sie am analogen Gerat die Wiedergabetaste und klicken Sie dann im Aufnahmefenster auf
die Schaltflache ,Aufnehmen*” @

« Wenn das digitale Gerat die Geratesteuerung unterstiitzt, kdnnen Sie Videomaterial mit den Steuerelementen des
Aufnahmefensters wie bei einer digitalen Quelle aufnehmen oder aufzeichnen.

Verwandte Hilfethemen
Fehlerbehebung bei Problemen mit der analogen Aufnahme in Premiere Pro
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Arbeiten mit Timecode

Wissenswertes zu Timecodes

Auswahlen des Timecode-Anzeigeformats

Andern der Timecode-Anzeige

Striping von Bandern oder Ersetzen von Timecode
Aufnehmen von Timecode

Manuelles Einstellen des Timecodes fur einen Clip
Eingeben des Timecodes

Anzeigen des Timecodes als Markierung
Original-Timecode im Programmmonitor anzeigen
Timecode im Timecodefenster (CS6) anzeigen

. . Nach oben
Wissenswertes zu Timecodes
Viele Camcorder und High-End-Videosysteme zeichnen so genannten Timecode auf, Uber den bestimmte Frames mit eindeutigen Adressen
versehen werden. Timecode ist von Bedeutung, wenn Sie genau dieselben Frames aufnehmen méchten, die schon zuvor identifiziert oder
aufgenommen wurden, beispielsweise fir folgende Aufgaben:

« Sie mochten Clips aufzeichnen, bevor Sie sie aufnehmen.

« Sie beabsichtigen, Clips per (automatischer) Batchaufnahme aufzunehmen.

« Sie mochten Clips neu aufnehmen, da die Originaldateien beschadigt oder geldscht wurden.
« Sie beabsichtigen, Sequenzen mithilfe von EDL in ein anderes System zu exportieren.

« Sie verwenden ein System, in dem Sie Bearbeitungen bei geringer Auflosung vornehmen und spéater die Clips fir die
endgliltige Ausgabe bei voller Auflésung und hochster Qualitat neu aufnehmen.

« Sie beabsichtigen, Videoaufnahmen mit getrennt aufgezeichnetem Audiomaterial zu synchronisieren.

Timecode ist nicht das Gleiche wie Bandzahler bei Heim-Videorekordern, sondern Timecode wird als Teil des Videosignals mit auf das Band
aufgenommen. Wenn Sie Uber Material ohne Timecode verfigen, kdnnen Sie Timecode hinzufiigen, indem Sie das Material mithilfe einer Kamera
oder eines Systems kopieren, die bzw. das Timecode schreibt. Dann kdnnen Sie das Video von diesem Geréat aufzeichnen oder aufnehmen.

Das beste Ergebnis erzielen Sie, wenn der Timecode vom Anfang bis zum Ende des Bandes durchlauft. Der Timecode sollte nicht in der Mitte bei
Null beginnen. Wenn Sie bei der Bearbeitung einen In-Point fir die Aufnahme bei ,,00:00:01:09“ aufzeichnen, dieser Wert auf dem Band jedoch
zweimal oder dreimal vorhanden ist, weil der Timecode immer neu beginnt, kann Premiere Pro nicht genau bestimmen, welcher Wert
,00:00:01:09" als Beginn fiir die Aufnahme gelten soll. Auf diese Weise kann es vorkommen, dass von Bandern die falschen Clips aufgenommen
werden.

Einen durchgehenden Timecode gewahrleisten Sie, indem Sie eine fortlaufende Aufnahme erstellen oder indem Sie das Band vor der Aufnahme
mit dem Timecode vorbereiten (Striping).

Q‘ Um sicherzustellen, dass Sie immer fortlaufenden Timecode aufnehmen, sollten Sie die Aufnahme nach dem Ende jeder Einstellung (Take)
mindestens 5 Sekunden weiterlaufen lassen. Wenn Sie sich einen Clip auf der Kamera ansehen, sollten Sie das Band danach wieder in diesen
5-Sekunden-Bereich spulen, bevor Sie eine neue Aufnahme starten. Ihr Camcorder liest den Timecode des Frames, bei dem Sie stoppen, und
beginnt beim unmittelbar nachsten Frame wieder mit der Aufzeichnung von Timecode, wenn Sie die nachste Aufnahme starten. Gehen Sie
sorgfaltig vor. Wenn Sie zwischen dem letzten Frame einer Einstellung und dem ersten Frame der nachsten Einstellung eine Liicke lassen,
beginnt der Camcorder mit der Aufzeichnung des Timecodes wieder bei ,00:00:00:00“.

Auswahlen des Timecode-Anzeigeformats Nach oben
Premiere Pro zeigt standardmaRig den Timecode fir alle Clips an, die urspriinglich in das Quellmedium geschrieben wurden. Wenn ein Frame den
Timecode 00:00:10:00 auf einem Band hat, wird nach der Aufnahme firr diesen Frame der Timecode 00:00:10:00 angezeigt. Quell-Timecode
macht das Aufzeichnen von Clips oft leichter. Quell-Timecode wird fur einen Clip unabhéngig von der Timebase der Sequenzen angezeigt, in der
er verwendet wird. Wenn die Timebase des Clips sich von der der Sequenz unterscheidet, kann der Quell-Timecode die Aufzeichnung von
Material erleichtern. Beispielsweise hat ein in 24p aufgenommener Clip eine Timebase von 30 fps und einen Timecode von 30 fps. Premiere Pro
zeigt den 30 fps-Quell-Timecode an, obwohl er in einer Sequenz mit einer Timebase von 23,976 genutzt wird. Sie kdnnen diesen Standard
allerdings andern, sodass stattdessen der Timecode fiir jeden Clip ab 00:00:00:00 gezeigt wird.

AuBerdem konnen Sie festlegen, wie Premiere Pro die Frameanzahl anzeigt, wenn die Anzeige Frames oder Ful und Frames ausgewahlt ist. Die
Frameanzahl kann fir jeden Clip bei 0 oder 1 beginnen oder aus dem Quell-Timecode konvertiert werden. Wenn ein Frame in einem 30-fps-Clip



einen Quell-Timecode von 00:00:10:00 hat, gibt die Option zur Timecode-Konvertierung diesem Frame die Nummer 300. Premiere Pro konvertiert
10 Sekunden bei einer Framerate von 30 fps zu 300 Frames.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Medium“ (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen* > ,Medium*
(Mac OS).

2. Wahlen Sie im Menu ,Timecode” eine der folgenden Optionen:
Medienquelle verwenden Zeigt den fiir die Quelle aufgenommenen Timecode.
Bei 00:00:00:00 beginnen Startet den fur jeden Clip angezeigten Timecode bei 00:00:00:00.

3. Waéhlen Sie im Menu ,Frame* eine der folgenden Optionen.
Bei 0 beginnen Nummeriert jeden Frame nacheinander, wobei der erste Frame als O nummeriert ist.

Bei 1 beginnen Nummeriert jeden Frame nacheinander, wobei der erste Frame als 1 nummeriert ist.
Timecode-Konvertierung Generiert Framenummerentsprechungen der Quell-Timecodenummern.

4., Klicken Sie auf ,OK".

- . . Nach oben
Andern der Timecode-Anzeige

Sie kdnnen das Timecode-Anzeigeformat in jedem Fenster &ndern, in dem Timecode als Hypertext angezeigt wird.

1. (Optional) Um Timecode in Audio-Einheiten (Audio-Samples oder Millisekunden) anzuzeigen, klicken Sie auf die
Fenstermenuschaltflache E im gewiinschten Fenster und wahlen Sie ,Audio-Zeiteinheiten®.

2. Klicken Sie bei gedrickter STRG-Taste (Windows) oder bei gedriickter Befehlstaste (Mac OS) auf eine Hypertext-Timecode-
Anzeige, um zwischen den folgenden verfligbaren Timecode-Formaten hin und her zu wechseln. Die letzten beiden stehen
nur zur Verflgung, wenn Sie im Fenstermenu die Option ,Audio-Zeiteinheiten* auswéhlen.

« Drop-Frame-Timecode

« Non-Drop-Frame-Timecode
e Frames

o Ful + Frames 16mm

e Full + Frames 35mm

« Audio-Samples

« Millisekunden

Das Timecode-Anzeigeformat fir den Programmonitor (u.a. die Instanz in der Zuschneideansicht) sowie die Schnittfenster passen immer
zueinander. Wenn Sie das Anzeigeformat in einem von beiden andern, wird es auch im Anderen geandert.

.o L. . Nach oben
Striping von Bandern oder Ersetzen von Timecode
Fortlaufender Timecode l&sst sich sicherstellen, indem er vorab auf das Band aufgezeichnet wird. Dieses Verfahren nennt man auch Striping.
Striping ist nicht erforderlich, wenn Sie bei der Erstaufnahme die Empfehlungen genau beachten. Dies schiitzt Sie aber nicht immer vor falschem
Timecode, da es z. B. vorkommen kann, dass Sie das Band in der Kamera unbeabsichtigt an eine falsche Stelle spulen.

Aufzeichnen eines Bands mit Timecode
1. Legen Sie ein unbenutztes Band in die Kamera ein. Dieses darf keinen Timecode aufweisen.
2. Wenn Sie eine Kamera verwenden, setzen Sie den Deckel auf die Linse und deaktivieren Sie die Tonaufnahme.

3. Vergewissern Sie sich, dass alle Kameraeinstellungen (insbesondere die Audio-Samplerate) exakt mit den gewiinschten
Einstellungen wahrend der Aufnahme lbereinstimmen. Verwenden Sie fir alle Aufnahmen auf diesem Band die gleichen
Einstellungen.

4. Beginnen Sie mit der Aufnahme. Lassen Sie das Geréat laufen, bis das gesamte Band aufgenommen wurde.

5. Bevor Sie Videomaterial auf einem per Striping vorbereiteten Band aufnehmen, sollten Sie vom Anfang des Bandes aus ca.
30 Sekunden abspielen. Uberpriifen Sie, ob der Camcorder den Timecode liest, den Sie per Striping aufgezeichnet haben,
bevor Sie mit der Aufnahme beginnen. Der 30-sekundige leere Vorspann auf dem Band ist auch bei Batchaufnahmen
hilfreich.

Q Uberpriifen Sie bei einem Wechsel der Bander die Kameraeinstellungen, vor allem wenn Sie ein zuvor bereits
verwendetes Band erneut einlegen. Sie kdnnen fiir unterschiedliche Bander separate Einstellungen verwenden, Sie sollten
diese jedoch nicht innerhalb eines Bandes éndern. Verwenden Sie immer die gleichen Einstellungen, die beim ersten
Striping des Bands genutzt wurden.

Ersetzen des DV-Timecodes
Wenn Sie uber Originalmaterial in DV-Format ohne fortlaufenden Timecode verfligen, kdnnen Sie den Timecode ersetzen, indem Sie eine DV-



Kopie des Bands (ein Dubbing) erstellen. Das DV-Geréat, das die Kopie erstellt, zeichnet fortlaufenden Timecode auf, sodass Sie anhand dieser
Kopie Videomaterial mit dem neuen Timecode aufzeichnen und aufnehmen kénnen.

Hinweis: Diese Technik ist beim Uberspielen in das DVCAM-Format sowie bei Verwendung des Aufnahmegeréts Panasonic AG-DV2500 nicht
nutzbar.

1. Legen Sie das aufgezeichnete DV-Band zur Wiedergabe in den DV-Camcorder oder -Rekorder ein und spulen Sie es
vollstandig zuriick.

2. Legen Sie zum Aufzeichnen einer Kopie ein neues Band in einen zweiten Camcorder/Rekorder ein.

3. Enthalt das Aufnahmegerét eine Option zur Aufnahme von Videos mit Timecode vom Originalband, muss diese Option
unbedingt deaktiviert werden. Informationen zu einer solchen Option finden Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Gerats.

4. Wenn das Aufnahmegerat digital arbeitet, schlieBen Sie es mit Hilfe eines Digitalkabels (z. B. IEEE 1394 oder SDI) an das
DV-Quellgerat an. Auf diese Weise wird eine Kopie mit optimaler Qualitat erstellt.

SchlieRen Sie das Aufnahmegerat an einen Fernseher an.
Stellen Sie an beiden Geraten den VTR-Modus ein.
Vergewissern Sie sich, dass der Anschluss am Aufnahmegeréat fir die digitale Aufnahme eingestellt ist.

© N o o

Beginnen Sie mit der Aufnahme des neuen Bands und lassen Sie dann das Originalband abspielen. Lassen Sie die Gerate
laufen, bis das gesamte Originalband kopiert wurde.

Hinweis: Die Szenensuche erkennt den Anfang und das Ende jeder Aufnahme, indem Spriinge in den Zeitstempeln gesucht
werden. Da beim Kopieren eines Bands auf diese Weise ein einzelner Clip mit einem fortlaufenden Zeitstempel erstellt wird,
kénnen Sie die Funktion ,Szene suchen® nicht verwenden, wenn Sie die Kopie in Premiere Pro aufnehmen.

) Nach oben
Aufnehmen von Timecode
Der Timecode eines Originalvideos wird nur aufgenommen, wenn die Aufnahme mit Geratesteuerung erfolgt. Timecode-Aufnahmen mit
steuerbaren Analoggeraten sind abhangig von der Préazision lhres Bandabspielgerats. Wenn lhr Bandabspielgerat den Timecode nicht exakt lesen
kann, sollten Sie Ihr System kalibrieren bzw. dem Film den Timecode manuell hinzufugen, indem Sie die entsprechenden Frames in
Ubereinstimmung bringen.

Hinweis: Der Timecode wird nur am Bandzahlwerk von Geraten angezeigt, die Timecode erkennen kdnnen. Er wird auch angezeigt, wenn er in
einer Kopie des Bands uber das Bild gelegt bzw. aufgezeichnet wurde. Die meisten analogen Heim-Videorekorder kénnen Timecode weder lesen
noch schreiben.

. . L . Nach ob
Manuelles Einstellen des Timecodes fir einen Clip aenopen
Sie kénnen den Timecode von dem von Premiere Pro aufgenommenen andern. Beispiel: Sie haben Material von einer DV-Kopie eines Hi8-Bands
aufgenommen, das urspriinglich mithilfe von RCTC (Rewritable Consumer Time Code) aufgezeichnet wurde. Die DV-Kopie und die
entsprechenden kopierten Videodateien auf lhrem Computer sind mit dem DV-Timecode versehen, nicht mit dem urspriinglichen RCTC. Nehmen
wir an, es sind Aufzeichnungsdaten fur das Hi8-Originalband vorhanden und Sie méchten den Timecode auf die urspriinglichen RCTC-Werte
zuriicksetzen.

1. Wahlen Sie den Clip im Projektfenster aus.
2. Wahlen Sie ,Clip* > >, Andern“ > , Timecode*, geben Sie die gewiinschten Optionen an und klicken Sie auf ,OK".

. . Nach oben
Eingeben des Timecodes
Bei der Videoaufnahme und -bearbeitung miissen Sie wiederholt Timecodewerte eingeben. Beispielsweise geben Sie Timecodewerte ein, um die
In- und Out-Points fur Clips festzulegen und in einem Schnittfenster zu navigieren. In Premiere Pro gibt es mehrere Moglichkeiten, Timecode
einzugeben.

In Premiere Pro umfasst die Dauer zwischen den In- und Out-Points die durch den Timecode angegebenen Frames. Wenn Sie zum Beispiel fur
die In- und Out-Points eines Clips denselben Timecode eingeben, betragt die Dauer des Clips einen Frame. Beim Eingeben von Timecode kdnnen
Sie Doppelpunkte durch Punkte ersetzen oder Zahlen ohne Zeichensetzung eingeben. Premiere Pro interpretiert die eingegebenen Zahlen als
Stunden, Minuten, Sekunden und Frames.

« Wenn Sie einen bestimmten Timecode festlegen méchten, wahlen Sie den Timecode aus, geben den Wert ein und driicken
die Eingabetaste/den Zeilenschalter.

« Ziehen Sie zum Anpassen des aktuellen Timecodes diesen horizontal. Wenn Sie zum Beispiel einen friheren Timecode
einstellen méchten, ziehen Sie nach links.

« Um den aktuellen Timecode unter Verwendung eines relativen Werts anzupassen, geben Sie ein Plus- (+) oder Minuszeichen
(-) sowie die Anzahl der Frames ein, die hinzugefugt oder abgezogen werden sollen. Wenn Sie z. B. fiinf Frames vom
aktuellen Timecode abziehen mochten, wahlen Sie den gesamten Timecode aus, geben -5 ein und driicken die
Eingabetaste/den Zeilenschalter.



Nach oben

Anzeigen des Timecodes als Markierung

Sie kénnen den Timecode eines Clips in der Videovorschau des Clips anzeigen, indem Sie den Timecode-Effekt auf den Clip anwenden. Sie
kénnen den Timecode in der Videovorschau eines beliebigen Teils einer Sequenz anzeigen, indem Sie den Timecode-Effekt auf einen
transparenten Videoclip anwenden. Schneiden Sie dann den transparenten Videoclip fir den Zeitraum zu, in dem der Timecode sichtbar sein soll.
Timecode auf dem Bildschirm wird meistens als integrierter Timecode bezeichnet. Er wird in Rohschnitten und Vorabprufungen verwendet, um auf
den Frame genaue Referenzpunkte fur Bearbeiter und ihre Mitarbeiter zu geben.

Anzeigen des Clip-Timecodes als Markierung
1. Klicken Sie im Fenster ,Effekte auf das Dreieck neben der Ablage ,Videoeffekte*, um diese zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf
das Dreieck neben der Ablage ,Video“, um diese zu 6ffnen.

Ziehen Sie den Timecode-Effekt auf einen Clip in einer Sequenz.
Klicken Sie auf das Effekteinstellungsfenster, um das Fenster zu aktivieren.
Klicken Sie auf das Dreieck neben ,Timecode“, um die Optionen fur den Effekt anzuzeigen.

A

Passen Sie die Optionen nach Bedarf an.

Anzeigen des Sequenz-Timecodes als Markierung
1. Klicken Sie unten im Projektfenster auf das Symbol ,Neues Objekt* &l.. Wahlen Sie ,Transparentes Video*.
Hinweis: In Premiere Pro CS6 koénnen Sie eine Einstellungsebene anstelle des transparenten Videos verwenden, die den
Timecode Effekt enthalt.

2. Ziehen Sie den transparenten Videoclip in eine leere Spur der Sequenz, die hoher als alle anderen Videospuren angeordnet
ist.

3. Klicken Sie im Fenster ,Effekte” auf das Dreieck neben der Ablage ,Videoeffekte*, um diese zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf

das Dreieck neben der Ablage ,Video“, um diese zu 6ffnen.

Ziehen Sie den Timecode-Effekt auf den transparenten Videoclip.

Klicken Sie auf das Effekteinstellungsfenster, um das Fenster zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Dreieck neben ,Timecode“, um die Optionen fur den Effekt anzuzeigen.

N oo o A

Passen Sie die Optionen nach Bedarf an.

- . . . . Nach ob
Original-Timecode im Programmmonitor anzeigen aenonen

Sie kénnen beim Bearbeiten den Original-Timecode in der Vorschau des Programmmonitors firr Clips in einer Sequenz anzeigen:
« Wenn Sie einen Clip zuschneiden, wird der Original-Timecode des Clips angezeigt.

« Wenn Sie eine Uberschiebung durchfiihren, werden die neuen In- und Out-Points der Originalmedien der angrenzenden Clips
angezeigt.

« Wenn Sie eine Unterschiebung durchfiihren, werden die neuen In- und Out-Points der Originalmedien des Clips angezeigt.

“ Wahlen Sie ,Timecode-Uberlagerung bei Bearbeitung* im Menii des Programmmonitors aus. Ein Hakchen gibt an, dass der Befehl ausgewahlt
wurde.

Nach oben

Timecode im Timecodefenster (CS6) anzeigen

In Premiere Pro CS6 koénnen Sie Timecode im Timecodefenster anzeigen. Um das Timecodefenster anzuzeigen, wéhlen Sie ,Fenster” >
~Timecode".

Sie kénnen im Timecodefenster Folgendes angezeigt:
» Wenn Sie das Quellfenster ausgewahlt haben, zeigt das Timecodefenster den Quell-Timecode an.

« Wenn Sie das Schnittfenster oder das Programmfenster ausgewahlt haben, kénnen Sie die Timecodesequenz oder den Quell-
Timecode vom Fenstermeni aus anzeigen. Im Fenstermeni kénnen Sie auch auswahlen, fiir welche Audio- oder Videospur
Sie den Timecode anzeigen méchten.

Wenn Sie die GroRRe des Timecodefensters vergréBern mdchten, ziehen Sie die untere rechte Ecke des Fensters nach auf3en.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-re-s |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de




Verwalten von Assets

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.



Anpassen des Projektfensters

Andern der Projektfensteransichten

Arbeiten in der Listenansicht

Arbeiten in der Symbolansicht

Anpassen von Listenansichtsspalten

Auswahlen des Formats fir die Timecode-Anzeige im Projektfenster

Zum Seitenanfang

Andern der Ansicht des Projektfensters

Nachdem Sie ein Asset erhalten haben, wird der entsprechende Name im Projektfenster angezeigt. Das Projektfenster enthalt ausfuhrliche
Informationen zu allen Assets Ihres Projekts. Die Assets kénnen in der Listenansicht oder in der Symbolansicht angezeigt und sortiert werden. In
der Listenansicht werden zusatzliche Informationen zu jedem Asset angezeigt. Die angezeigten Informationen kdnnen an die Anforderungen lhres
Projekts angepasst werden.

Im Video-Lernprogramm Introducing the Project panel von Maxim Jago und Learn by Video erhalten Sie weitere Informationen zu den
Einstellungen und Steuerelementen im Projektfenster.

A B C 0 E F G H [ K

A. Listenansicht B. Zoom-ReglerC. Automatisch in Sequenz umwandeln D. SuchenE. Neue Ablage F. Neues Objekt G. LoschenH.
Symbolansicht I. In einer Sequenz verwendeter Clip J. Clip enthélt sowohl Audio- als auch Videodaten K. Abspielkopf fur das Scrubben des
Miniaturbilds

« Um zwischen den Ansichten zu wechseln, klicken Sie auf die Listenansichtsschaltflache 2= oder die
Smybolansichtsschaltflache 2 im unteren Bereich des Fensters. Alternativ kénnen Sie auch Ansicht > Liste oder Ansicht >
Symbol im Menu des Projektfensters auswahlen.

. . . . Z Seit f
Arbeiten in der Listenansicht U sertenanang

» Klicken Sie zum Sortieren der Objekte in der Listenansicht auf die Spaltentiberschrift, nach der die Objekte sortiert werden
sollen. Wenn Ablagen erweitert sind, werden die Objekte in der Hierarchie des Projektfensters von oben nach unten sortiert.
Um die Sortierfolge umzukehren, klicken Sie erneut auf die Spalteniberschrift.

« Um die Miniaturansicht und Clipinformationen ein- oder auszublenden, wéhlen Sie im Menl des Projektfensters Ansicht >
Vorschaubereich aus.

« Um Miniaturen ein- oder auszublenden, wéhlen Sie im Menii des Projektfensters Miniaturen aus. Andern Sie die GroRe der
Miniaturen, indem Sie denZoom-Regler ziehen.

« Wenn Sie in Premiere Pro CS6 die Maus Uber Clips bewegen, erscheint eine Quickinfo mit Informationen tber den Clip.
« Wenn Sie in Premiere Pro CS6 die Maus Uber Spalten bewegen, erscheint eine Quickinfo mit Informationen tber die Spalte.

Zum Seitenanfang

Arbeiten in der Symbolansicht


http://www.video2brain.com/en/lessons/introducing-the-project-panel

Video-Lernprogramm: Scrubben durch Bewegen der Maus

fur Miniaturansichten verfugbar. Diese
Funktion bietet die Mdglichkeit, die GroRRe
der Miniaturansichten von sehr klein bis
sehr groR zu skalieren und eine neue
Eigenschaft, das Scrubben durch Bewegen
der Maus... Lesen Sie mehr

(moglicherweise in englischer Sprache) reTooled.net bietet Ubungen fiir den
redaktionellen Bereich, fir Design und

http://www.retooled.net/?p=372 (mdglicherweise in e innovative Werkzeuge, um Standard-
Desktop-Anwendungen zu maximieren
und tagliche Aufgaben zu optimieren.

In Premiere Pro CS6 ist eine neue Anzeige
. von reTooled.net

(moglicherweise in englischer

Sprache)
http://www.retooled.net (mdglicherweise
in englischer Sprache)

Unterstitzen Sie mit lhrer
Sachkenntnis die
Adobe Community-Hilfe

In Adobe Premiere Pro CS6 verfugt die Symbolansicht tber die folgenden Eigenschaften:

« Verwenden Sie den Zoom-Regler, um Symbole zu vergréern oder zu verkleinern. Symbole kdnnen vergréRert werden, damit
Sie den Inhalt Ihrer Medien einfacher sehen kdnnen.
« Um den Inhalt eines Clips zu scrubben, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Bewegen Sie den Cursor uber die Miniaturansicht des Filmclips (nicht Klicken und Ziehen). Diese Aktion wird als
~Scrubben durch Bewegen der Maus" bezeichnet. Scrubben ist am niitzlichsten fur eine schnelle Vorschau der Inhalte
eines Clips, bevor Sie ihn in eine Sequenz bearbeiten.

« Schalten Sie Scrubben im Projektfenstermenll aus oder driicken Sie die Umschalttaste + H.

« Wenn Scrubben durch Bewegen der Maus ausgeschaltet ist, kénnen Sie die Umschalttaste driicken, um es
voriibergehend zu aktivieren.

« Verwenden Sie die Tastaturbefehle | und O, um wahrend des Scrubbens durch Bewegen der Maus In- und Out-Points
fur den Clip festzulegen.

» Doppelklicken Sie beim Bewegen der Maus uber einen Teil eines Clips auf das Symbol und der Clip wird in dem
Quellmonitor geladen, in dem der Zeiger bewegt wurde. Mit dieser Technik kdnnen Einfligungen und
Uberschreibungen an der Zeitleiste schnell vorgenommen werden.

« Klicken Sie auf das Symbol. Ziehen Sie den Abspielkopf liber den Regler, um den Clip zu scrubben.
» Nachdem Sie auf der Miniaturansicht auf den Schieberegler geklickt haben, wird ein Clip-Abspielkopf angezeigt. Sie
konnen:
« Ziehen Sie den Abspielkopf, um den Inhalt von Clips anzuzeigen oder Audio zu tberwachen.
die Tastaturbefehle J-K-L verwenden, um im Clip zu springen.

« die Tastaturbefehle | und O verwenden, um bei angehaltener Wiedergabe oder beim Springen In- und Out-Points
fur den Clip zu setzen. Nach dem Markieren von Clips mit In- und Out-Points wird ein gelber Balken an der Stelle
angezeigt, an der sich die In- und Out-Points befinden.

« Um einen Titelframe flr das Symbol festzulegen, ziehen Sie den Abspielkopf, oder springen Sie zum gewunschten Frame, und
driicken Sie dann die Tasten Umschalt+P (Windows) bzw. Befehlstaste+P (Mac OS). Um den Titelframe zu I6schen, driicken
Sie Strg+Umschalt+P (Windows) bzw. Wahltaste+P (Mac OS).

« Um anzuzeigen, ob der Clip in einer Sequenz verwendet wurde, bewegen Sie die Maus Uber das Filmstreifen-Symbol, um die
Quickinfo anzuzeigen. Die Marke zeigt auch an, wie oft der Clip in der Sequenz verwendet wird.

« Um den Clip in einer Sequenz zu lokalisieren, klicken Sie auf das Filmstreifen-Symbol, und wéhlen Sie die Sequenz und die
Position der Sequenz (im Timecode) aus dem Kontextmenu aus. Der Abspielkopf springt zum Clip in der richtigen Sequenz.

In Adobe Premiere Pro CS5 und hoher kdnnen Sie Clips in einer beliebigen Reihenfolge anordnen:

« Um Objekte in der Symbolansicht anzuordnen, ziehen Sie diese eine andere Position im Raster. Dabei zeigt eine vertikale
Leiste an, wohin das Objekt gezogen wird. Wenn Sie ein Objekt auf eine Ablage ziehen, wird das Objekt in die Ablage
verschoben.

Q Wenn Sie Miniaturansichten durch Bewegen der Maus von links nach rechts scrubben, kdnnen Sie die gesamte Dauer eines Clips sehen. Auf
der linken Seite der Miniaturansichten befindet sich der Medienstartpunkt eines Clips und auf der rechten Seite der Medienendpunkt. Wenn Sie
die Maus auf3erhalb der Grenzen des Clips bewegen oder der Fokus nicht mehr auf dem Projektfenster liegt, wird die Miniatur auf den
Titelframe zuriickgesetzt. Wahrend des Scrubbens durch Bewegen der Maus werden keine Audiodaten wiedergegeben.

Q Sie kénnen die Symbolansicht verwenden, um die Clips in der Reihenfolge eines ,Storyboards* anzuordnen. Danach kdnnen Sie die Funktion
Automatisch in Sequenz umwandeln verwenden, um das Storyboard in eine Sequenz zu verschieben. In diesem Video-Lernprogramm von
Franklin McMahon auf der Website ,Layers Magazine“ erhalten Sie weitere Informationen (mdglicherweise in englischer Sprache).

Q Wenn Sie ein MacBook Pro verwenden, kénnen Sie durch Zusammenfihren/Spreizen lhrer Finger auf dem Multi-Touch-Trackpad im
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Projektfenster und im Medienbrowser die GroR3e von Miniaturansichten &ndern.

. . Zum Seitenanfan
Anpassen von Listenansichten ¢

In den Metadatenspalten der Listenansicht des Projektfensters werden verschiedene Informationen zu den aufgefiihrten Assets angezeigt. Im
Projektfenster kénnen aufRer Clipdatenfeldern von lhnen gewahlte XMP-Metadatenfelder angezeigt werden. Sie kénnen die in Premiere Pro
angezeigten Metadatenspalten auswahlen, Eigenschaften zu einem Schema hinzufligen und die Reihenfolge der Spalten &ndern. Premiere Pro
speichert die von lhnen ausgewahlten Spalten in der Projektdatei. Bei jedem Offnen des Projekts wird im Projektfenster die gleiche
Spaltenauswahl angezeigt.

Bearbeiten der Anzeige von Spalten in den Projektfenstern

1. Wahlen Sie im Menu des Projektfensters die Option Metadatenanzeige aus, und fihren Sie die folgenden Schritte aus:

« Zeigen Sie alle Spalten eines Metadatenschemas im Projektfenster an, indem Sie das Kontrollkéastchen neben dem
Schemanamen aktivieren.

« Zeigen Sie aus einem oder mehreren Schemas gewahlte Spalten an, indem Sie auf die Dreiecke neben den
Schemanamen klicken, um sie zu 6ffnen. Aktivieren Sie dann die Kontrollkastchen neben den Namen der Spalten, die Sie
anzeigen moéchten.

Hinweis: Wenn Sie eine Eigenschaft im Dialogfeld Metadatenanzeige nicht finden oder @ndern kdnnen, sperrt Adobe
Premiere Pro die Eigenschaft, damit sie nicht geandert werden kann. Sie kdnnen z. B. Eigenschaften I6schen, die Sie selbst
hinzugefugt haben. Es ist jedoch nicht mdglich, die in Adobe Premiere Pro integrierten Projekt-Metadaten zu l6schen.

2. Klicken Sie auf OK.

Anordnen von Spalten

« Ziehen Sie in der Listenansicht des Projektfensters die Spalteniiberschrift horizontal an die gewiinschte Position.

Andern der Breite einer Spalte

« Positionieren Sie den Mauszeiger in der Listenansicht des Projektfensters Giber einer Trennlinie zwischen zwei
Spalteniiberschriften. Ziehen Sie die Trennlinie horizontal, wenn das Symbol zum Andern der SpaltengréRe o angezeigt wird.

Sortieren nach Spalte

« Klicken Sie in der Listenansicht des Projektfensters auf einen Spaltennamen, um den Inhalt der Spalte in aufsteigender bzw.
absteigender Reihenfolge zu sortieren.

Hinzuflgen einer Spalte

1. Wahlen Sie im Meni des Projektfensters die Option Metadatenanzeige aus.

2. Klicken Sie auf Eigenschaft hinzuftigen.

3. Geben Sie einen Namen fir die Spalte ein.
4. Wahlen Sie einen Typ aus:

Ganzzahl Spalten kdnnen nur ganze Zahlen enthalten.

Reele Zahl Spalten kénnen Dezimalzahlen mit bis zu zwei Ziffern enthalten.
Text Spalten konnen beliebigen von lhnen eingegebenen Text enthalten.
Boolesche Spalten enthalten die Option flr boolesche Ausdriicke.

5. Klicken Sie auf OK und erneut auf OK.

Spalten in der Listenansicht

Die Namen der meisten Spalten im Projektfenster sind selbsterklarend. Im Folgenden werden Erklarungen zu den nicht ganz eindeutigen Namen
gegeben:

Name Zeigt standardméaRig den Dateinamen des Assets an. Sie kdnnen innerhalb des Projekts einen anderen Namen fir dieses Asset
verwenden. Das Namenfeld kann nicht aus der Listenansicht entfernt werden.
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Kennzeichnung Farbe zur Identifizierung und Zuordnung von Assets.

Mediendauer Lange der Originaldatei, die nach den aktuell giiltigen Anzeigeoptionen angegeben wird.

Hinweis: In Adobe Premiere Pro geben die In- und Out-Points jegliche Dauer in jeglichem Fenster und die Frames an. Wenn beispielsweise der
In-Point und der Out-Point auf denselben Frame gesetzt werden, betrégt die Dauer der Lange eines Frames.

Videodauer Die Dauer der Videokomponente eines Clips. Um die Dauer von Videos festzustellen, wird der Unterschied zwischen dem Video In-
und Out-Point berechnet. Danach wendet Adobe Premiere Pro alle relevanten Anpassungen an, z. B Anderungen der Clipgeschwindigkeit.

Audiodauer Die Dauer der Audiokomponente eines Clips. Um die Audiodauer festlegen, wird der Unterschied zwischen dem Audio In- und Out-
Point berechnet. Danach wendet Adobe Premiere Pro alle relevanten Anpassungen an, z. B Anderungen der Clipgeschwindigkeit.

Videoinformationen Die FramegroRe und das Seitenverhéltnis des Assets sowie die Angabe, ob ein Alphakanal vorhanden ist.
Videoverwendung Die Haufigkeit, mit der die Videokomponente eines Assets in den Projektsequenzen verwendet wurde.

Audioverwendung Die Haufigkeit, mit der die Audiokomponente eines Assets in den Projektsequenzen verwendet wurde.

Bandname Der Name des Originalbands, der beim Speichern oder Aufnehmen des Clips eingegeben wird.

Beschreibung Optionale Beschreibung des Assets, die beim Speichern oder Aufnehmen des Clips eingegeben wird.

Kommentar Optionaler Kommentar, der beim Speichern oder Aufnehmen des Assets eingegeben wird. Dient zur Identifizierung und Sortierung.
Aufzeichnungshinweis Feld fur optionalen Text, der Uber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten eingegeben wurde.
Dateipfad Speicherort der Datei auf dem Datentrager, der als Ordnerpfad angegeben wird.

Aufnahmeeinstellungen Zeigt an, ob einer Datei in Premiere Pro Aufnahmeeinstellungen zugewiesen sind.

Status Zeigt an, ob ein Asset online oder offline ist. Wenn ein Clip offline ist, wird zusammen mit dem Status auch der Grund hierfur angezeigt.
Offline-Eigenschaften Zeigt an, ob die Quelle eines Offline-Clips Video, Audio oder beides enthalt.

Szene Feld fur den Namen der Szene, der Uber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten eingegeben wurde. Die
Verwendung von Szenennamen aus einem Skript kann bei der Organisation lhres Arbeitsbereichs hilfreich sein.

Einstellung/Take Feld fir den Namen des Drehs oder Takes, der iber das Erfassungsfenster oder im Dialogfeld Offline-Datei bearbeiten
eingegeben wurde.

Gut Zeigt bevorzugte Assets an.

Wahlen Sie ein Format fir die Timecode-Anzeige im Projektfenster fum Seltenantang

Premiere Pro zeigt den Timecode fiir Clips im Projektfenster standardmafig in dem Format an, das in den Einstellungen ausgewahlt wurde. Diese
Standardeinstellung kann jedoch in ein beliebiges Format fiir die Timecode-Anzeige geandert werden.

1. Wahlen Sie Projekt > Projekteinstellungen > Allgemein aus.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Projekteinstellungen im Videobereich aus dem Menl Anzeigeformat ein Timecode-Format aus.

3. Klicken Sie auf OK.

Weitere Informationen iber das Projektfenster erhalten Sie in diesen vier Video-Lernprogrammen von Andrew Devis auf der Website ,Creative
COow*:

» Projektfenster: Organisieren, Automatisieren und Suchen (mdglicherweise in englischer Sprache)
o Project Panel: New ltems and Templates (Projektfenster: Neue Elemente und Vorlagen)
« Project Panel: Preferences and Bin Structures (Projektfenster: Voreinstellungen und Ablagestrukturen)

e Project Panel: Importing Footage (Projektfenster: Importieren von Filmmaterial)

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Organisieren von Assets im Projektfenster

Arbeiten mit Ablagen

Kennzeichnen von Assets

Umbenennen von Assets

Navigieren zu Assets im Projektfenster

Suchen von Assets im Projektfenster

Suchen nach Assets mithilfe von Kriterien
Suchen von Clips mithilfe der Gesichtserkennung
Entfernen von Assets aus einem Projekt
Definieren einer anderen Miniaturansicht fir Clips
Bearbeiten von Zellen im Projektfenster

Anzeigen von Clipeigenschaften

Anzeigen der Feldreihenfolge fur Clips

Festlegen, ob ein Clip das Zeilensprungverfahren oder progressives Scannen verwendet
Andern der Framerate von Clips

Zum Seitenanfang

Arbeiten mit Ablagen

Das Projektfenster kann Ablagen enthalten, mit denen Sie den Inhalt von Projekten so wie mit Ordnern in Windows® Explorer oder Mac OS®
Finder organisieren kdnnen. Ablagen kdnnen Quelldateien, Sequenzen und andere Ablagen beinhalten.

Mit zunehmender Projektgrof3e kbnnen Sie neue Ablagen erstellen, die diese Elemente enthalten. Es ist zwar nicht absolut erforderlich, Ablagen
zu erstellen und zu verwenden (insbesondere bei kleinen Projekten), fur die meisten Editoren sind sie jedoch bei der Strukturierung unentbehrlich.

Sie kénnen Ablagen fir folgende Zwecke verwenden:

« Zum Speichern von Offlineclips fiir die Batchaufnahme.
« Zum Speichern von Hauptsequenzen und Backup-Sequenzen.

e Zum Organisieren von Dateien nach Typ, z. B. Videos, Standbilder und Audiodateien.

B C =] E F &6 H I
A. Ablage in einer Ablage B. Listenansicht C. Symbolansicht D. Zoom-Regler E. Automatisch in Sequenz umwandeln F. Suchen G. Neue

Ablage H. Neues Objekt I. Loschen

Dies sind die Standardverhaltensweisen von Ablagen im Projektfenster. Sie konnen die letzten drei Standardverhalten tber die
Ablagenvoreinstellungen bearbeiten.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Ablagen finden Sie im Video ,Enhanced Bins In Premiere Pro CS3" unter Website ,Creative COW"
(moglicherweise in englischer Sprache).

Hinzufligen und Loschen von Ablagen
« Um eine Ablage hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Neue Ablage* £ am unteren Rand des Projektfensters. Sie
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kénnen auch die Tastaturbefehle Strg+/ (Windows) bzw. Befehistaste+/ (Mac OS) verwenden.

* Um eine oder mehrere Ablagen zu I6schen, wahlen Sie die Ablage(n) aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Ausgewahlte
Elemente l6schen* i am unteren Rand des Projektfensters. Sie kénnen Ablagen auch léschen, indem Sie eine oder mehrere
Ablagen auswahlen und dann die Entf-Taste driicken.

Sehen Sie sich die gesamte Video-Lernprogrammreihe zum Thema Projektfenster von Andrew Devis auf der Creative Cow-Website an.
Projektbereich 1 - Organisieren, Automatisieren und Suchen im Projektfenster (mdglicherweise in englischer Sprache)

Projektbereich 2: Neue Elemente und Vorlagen (moglicherweise in englischer Sprache)

Projektbereich 4: Importieren von Filmmaterial (mdglicherweise in englischer Sprache)

Artikel: Arbeiten mit Ablagen

Pro mit Ablagen arbeiten... Lesen Sie mehr

P —— . e )
Antony Bolante zeigt, wie Sie in Premiere . B von Antony Bolante

‘@-
(moglicherweise in englischer Sprache) .

(mdglicherweise in englischer
Sprache)
http://premiere.digitalmedianet.com/articles/... (moglic = http://www.lynda.com/Antho...
(mdglicherweise in englischer Sprache)

Antony Bolante ist Dozent fiir
Videobearbeitung und Grafikanimationen
und hat in der Vergangenheit zum
Premiere Pro-Hilfesystem beigetragen.

Unterstitzen Sie mit lhrer
Sachkenntnis die
Adobe Community-Hilfe

Doppelklicken Sie, um eine Ablagen in einem separaten, verankerbaren Fenster zu 6ffnen.

Andern des Ablageverhaltens

Bei der Arbeit in einem Projekt mochten Sie moglicherweise die Anzeige der Ablagen andern. Im Standardlayout kdnnen Sie die Hierarchie des
gesamten Projekts anzeigen. Dies ist sehr nitzlich. Moglicherweise mochten Sie eine Ablage manchmal in einer separaten Registerkarte oder in
einem neuen Fenster 6ffnen. Auf diese Weie kénnen Sie sich auf die Clips in einer bestimmten Ablage konzentrieren, Clips in Storyboard-
Reihenfolge im Symbolmodus anordnen oder in einer Ablage nach Clips suchen, indem Sie etwas in das Suchfeld eingeben.

Einige Editoren bevorzugen, wenn das Ablagenfenster die Benutzeroberflache tberlappt, wahrend andere die Ablagen lieber an Ort und Stelle
oder in einer neuen Registerkarte anzeigen.

Um eine Ablage in einem eigenen verschiebbaren oder fixierten Bedienfeld oder in einer neuen Registerkarte zu 6ffnen, fihren Sie die folgenden
Schritte durch:

« Um eine Ablage im eigenen verschiebbaren Fenster zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf die Ablage. Dieses Fenster kann wie
andere Fenster verankert oder gruppiert werden.

« Wenn Sie eine Ablage an Ort und Stelle 6ffnen mochten, doppelklicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. bei
gedriickter Befehlstaste (Mac OS) auf die Ablage.

« Wenn Sie eine Ablage auf einer neuen Registerkarte 6ffnen mochten, doppelklicken Sie bei gedruickter Alt-Taste (Windows)
bzw. bei gedriickter Optionstaste (Mac OS) auf die Ablage.

Sie kénnen das Standardverhalten von Ablagen im Projektfenster &ndern, indem Sie deren Eigenschaften bearbeiten.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen > ,Allgemein*
(Mac OS).

2. Waéhlen Sie im Ablagenbereich Optionen aus den Menus fur Doppelklicken + Strg (Windows) oder + Befehistaste (Mac OS)
sowie fur +Alt (Windows) oder + Opt (Mac OS) aus.
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3. Klicken Sie auf ,OK".

Tipps zur Ablagen
« Um ein Objekt in eine Ablage zu verschieben, ziehen Sie das Objekt auf das Ablagensymbol. Sie kdnnen Ablagen in andere
Ablagen verschieben, um sie zu verschachteln. Beim Ablegen eines Elements in einer Ablage wird dieser nicht automatisch
geoffnet.
« Um den Inhalt einer Ablage anzuzeigen, klicken Sie in der Listenansicht auf das Dreieck neben dem Symbol ,Ablage”, um es
zu erweitern, oder doppelklicken Sie auf die Ablage.

« Um den Inhalt einer Ubergeordneten Ablage aus einer verschachtelten Ablage anzuzeigen, klicken Sie im Projektfenster auf
die Schaltflache fir die Ubergeordnete Ablage & purch wiederholtes Klicken auf diese Schaltflache gelangen Sie bis zum
Inhalt der obersten Ebene des Projektfensters.

« Um mehr als eine Ablage gleichzeitig zu 6ffnen oder zu schlieRen, klicken Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) oder
Optionstaste (Mac OS) auf mehrere ausgewahlte Ablagen.

Q Wenn Sie mehrere Male hintereinander auf die Schaltflache ,Neue Ablage” klicken, wird jede neue Ablage in der jeweils vorherigen neuen
Ablage verschachtelt.

Zum Seitenanfang

Kennzeichnen von Assets

Kennzeichnungen sind Farben, die zur Identifizierung und Zuordnung von Assets dienen. Sie kdnnen Kennzeichnungen im Projektfenster
zuordnen und anzeigen. Mithilfe der Kennzeichnungsfarben werden Assets in der Kennzeichnungsspalte des Projektfensters und in einem
Schnittfenster gekennzeichnet.

* Um einem Asset eine Kennzeichnung zuzuweisen, markieren Sie einen Clip im Projektfenster. Klicken Sie dann auf
.Bearbeiten* > Kennzeichnung“ und wéahlen Sie eine Farbe.

« Sie konnen alle Assets mit gleicher Kennzeichnung auswéhlen, indem Sie einen dieser Assets markieren und auf
.Bearbeiten“ > [ Kennzeichnung“ > ,Kennzeichnungsgruppe auswahlen* klicken.

« Wenn Sie die Namen oder Farben von Elementen bearbeiten mochten, wahlen Sie die Option ,Bearbeiten“ >
»Voreinstellungen“ > | Kennzeichnungsfarben* (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen* > ,Kennzeichnungsfarben“
(Mac OS) aus. Klicken Sie auf ein Farbfeld, um eine Farbe zu bearbeiten.

« Wenn Sie Standardkennzeichnungen fur Medientypen definieren méchten, wahlen Sie die Option ,Bearbeiten” >
sVoreinstellungen“ > ,Kennzeichnungsstandards® (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen* >
.Kennzeichnungsstandards“ (Mac OS).

Hinweis: Standardkennzeichnungen wirken sich nur auf Assets aus, die Sie nach der Anderung der Standardeinstellungen dem Projektfenster
hinzugefiigt haben. Kennzeichnungsfarben fiir Assets, die bereits vorher im Projektfenster vorhanden waren, werden mit diesem Befehl nicht
geandert. Wenn Sie die Kennzeichnungsfarben von Elementen im Projektfenster andern mochten, verwenden Sie die Option ,Bearbeiten* >
LVoreinstellungen“ > ,Kennzeichnungsfarben* (Windows) oder ,Premiere Pro“ > ,Voreinstellungen“ > ,Kennzeichnungsfarben“ (Mac OS).

Zum Seitenanfan
Umbenennen von Assets ¢
Alle Dateien lhres Projekts werden auf der Festplatte als einzelne Dateien gespeichert. Dem Projektfenster werden in Premiere Pro nur Verweise
auf die einzelnen Dateien hinzugefugt. Wenn Sie einen Clip in Premiere Pro umbenennen, bleiben die Originaldatei und der urspriingliche
Dateiname auf der Festplatte unverandert erhalten.

Q Die Namenséanderung eines Clips wirkt sich nicht auf den Namen der Quelldatei aus. Manche Benutzer schlagen vor, den gewiinschten
Clipnamen stattdessen in die Spalte ,Beschreibung” einzugeben, sodass das Benennungsschema von Clip und Quelldatei beibehalten wird.
Der Nachteil besteht darin, dass der Clipname im Schnittfenster oder im Projektfenster in der Symbolansicht nicht beschreibend ist. Die
Entscheidung, welcher Ansatz fiir lhren Arbeitsablauf geeigneter ist, bleibt Ihnen iberlassen.

Umbenennen einer CLI
Sie kénnen den Namen eines Clips &ndern. Premiere Pro speichert den Clipnamen mit den ubrigen Clipeigenschaften in der Projektdatei. Bei
einer Anderung des Clipnamens wird nicht der Dateiname der Quelldatei des Clips geandert.

Hinweis: Damit der neue Name auch automatisch im Titelfeld des Dublin Core-Metadatenschemas gespeichert wird, missen Sie zunachst die
Eigenschaft ,Clipname*” verknlpfen. Siehe Verknutpfen von Clipdaten mit XMP-Metadaten.

1. Wahlen Sie im Projektfenster den Clip aus.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie im Projektfenster den Befehl ,Clip* > ,Umbenennen®, geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die
Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).

« Klicken Sie im Projektfenster in das Feld ,Name*, geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste
(Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).


http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WSE2397406-3FEB-43df-868D-68EB20BBC021.html#WSA903689B-6014-4582-9696-053BB968E16C

« Klicken Sie im Metadatenfenster auf das Dreieck neben den Clip, um die Felder fur Clipeigenschaften anzuzeigen. Geben
Sie im Feld ,Name" den neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. den Zeilenschalter
(Mac OS).

Q Der Befehl zum Umbenennen ist verfugbar, wenn Sie im Projektfenster oder im Schnittfenster mit der rechten Maustaste
(Windows) oder bei gedruickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf einen Clip klicken.

Umbenennen einer Original-Quelldatei
» Beenden Sie Premiere Pro und benennen Sie die Datei auf dem Desktop um.

Wenn Sie das Projekt das nachste Mal 6ffnen, wird ein Dialogfeld ,Premiere Pro" angezeigt.

1. Navigieren Sie zu der Datei, die Sie umbenannt haben und wéahlen Sie diese im Dialogfeld aus.
2. Klicken Sie auf ,Offnen*.
3. Premiere Pro wird gestartet, wobei die Datei mit der umbenannten Quelldatei neu verknipft ist.

Zum Seitenanfang

Navigieren zu Ressourcen im Projektfenster

1. Offnen Sie das Projektfenster.
2. Geben Sie den ersten Buchstaben des Namens des gewiinschten Clips ein.

. . Z Seit f
Suchen von Elementen im Projektfenster i eenanEng

1. Wahlen Sie im Projektfenster eine der folgenden Optionen aus dem Meni ,In“ aus:

Alle Durchsucht alle Metadaten.
Sichtbar Durchsucht nur die Metadatenfelder, die im Projektfenster sichtbar sind.

Texttranskription Durchsucht nur die Metadatenfelder fur die Transkription von Sprache als Text.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Platzieren Sie den Mauszeiger im Suchfeld des Projektfensters.

« Wahlen Sie das Projektfenster aus und driicken Sie Umschalt + F.

3. (Optional) Klicken Sie auf das VergrofRerungsglassymbol im Suchfeld, um ein Menu mit den am h&ufigsten gesuchten
Begriffen anzuzeigen.

4. Geben Sie den gewiinschten Suchbegriff ein.
Im Projektfenster werden nur Assets angezeigt, die den Suchkriterien entsprechen. Das Vergréerungsglasmeni schlagt

Suchbegriffe vor. Zu diesen Vorschlagen gehéren auch Worter mit Rechtschreibfehlern, die im den Metadaten des Clips
vorhanden sind. Dadurch kdnnen Sie Fehler finden und sie korrigieren.

Das Menu wird automatisch nach Eingabe eines weiteren Buchstabens aktualisiert.

Wenn Sie eine Ablage 6ffnen, wahrend sich ein Begriff im Suchfeld befindet, wird dieser Suchbegriff von Premiere Pro in das
neue Suchfeld kopiert. Die Filterung erstreckt sich auch auf die neu getffnete Ablage.

5. (Optional) Klicken Sie auf einen Vorschlag, um eine Suche nach dem jeweiligen Begriff zu starten.

6. Klicken Sie auf das Symbol ,Schliefen” *, um die Suche zu beenden und alle Elemente anzuzeigen.

Sy . . Zum Seitenanfan
Suchen nach Elementen mithilfe von Kriterien : ' ¢

Wenn Sie eine detailliertere Suche durchfiihren mochten, kénnen Sie alle Elemente in lhrem Projekt ermitteln, die die von lhnen angegebenen
Kriterien erfullen. Sie kénnen z. B. nach einem Video-Clip suchen, der in der Namensspalte bestimmte Worter und in der Anmerkungsspalte einen
Satz enthalt.
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Kilicken Sie auf das Suchsymbol & am unteren Rand des Projektfensters.

« Wahlen Sie das Projektfenster aus und driicken Sie Strg + F (Windows) bzw. Befehl + F (Mac OS).

Wahlen Sie im Suchfeld aus dem Spaltenment den Namen der Spalte(n) aus, in der/in denen Sie suchen mdéchten.
Wahlen Sie geeignete Operatoren aus dem entsprechenden Menl aus.
Geben Sie die Zeichen, die in den angegebenen Spalten gefunden werden sollen, in das zugehdrige Suchfeld ein.

a v

Wenn Sie nach zwei Kriterien gleichzeitig suchen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um Assets zu finden, die beide Kriterien erfillen, wahlen Sie im Entsprechungsment die Option ,Alle” aus.


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

* Um Assets zu finden, die eines der Kriterien erfullen, wahlen Sie die Option ,Beliebig” aus.

6. Klicken Sie anschlieBend auf ,Suchen*.

. . . Zum Seitenanfan
Suchen nach Clips mit der Gesichtserkennung e ¢

Sie kénnen nach Clips suchen, in denen Gesichter zu sehen sind, wenn Sie diese zunéchst mit der Gesichtserkennung identifizieren.

Identifizieren von Clips, die Gesichter enthalten
Identifizieren Sie Clips, die Gesichter enthalten, damit Sie spater im Projektfenster nach Clips mit Gesichtern filtern kénnen.

Hinweis: Die Inhaltsanalyse funktioniert bei allen unterstitzten Medientypen, einschlieRlich Standbildern. In Premiere Pro CS5.5 und hoher ist die
Gesichtserkennung fiir zusammengefiihrte Clips aktiviert, wenn mindestens einer der Komponentenclips Video enthalt.

1. Gehen Sie wie folgt vor, um einen oder mehrere Clips fir die Gesichtserkennung auszuwahlen:

« Wahlen Sie im Projektfenster einen Clip aus. Wahlen Sie ,Clip* > ,Inhalt analysieren®.
« Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf einen Clip und wéhlen Sie ,Inhalt analysieren®.
Das Dialogfeld ,Inhalt analysieren* wird angezeigt.
2. Aktivieren Sie die Option ,Gesichtserkennung“. Wahlen Sie entweder ,Hohe", ,Mittlere* oder ,Niedrige* Qualitat (Hohe Qualitat
bietet die besten Ergebnisse, Niedrige Qualitat die schnellsten) und klicken Sie auf ,OK*".
Adobe Media Encoder wird mit den gewahlten Clips in der Kodierungs-Warteschlange geoffnet, und die gewahlten Clips

werden analysiert. Sobald ein Clip analysiert wurde, wird in der Spalte ,Status” ein griines Hakchen fur den Clip angezeigt.

3. Schlie3en Sie Adobe Media Encoder.

Suchen von Clips, die Gesichter enthalten
Sie kénnen das Projektfenster so filtern, dass nur Clips angezeigt werden, die Gesichter enthalten. Identifizieren Sie zunéchst mit der
Gesichtserkennung alle Clips, in denen Gesichter zu sehen sind.

1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie im Suchfeld auf das VergréRerungsglas und wahlen Sie ,Gesichter suchen®.
« Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Gesichter suchen*.
Im Projektfenster werden nur Clips angezeigt, die Gesichter enthalten. In dieser gefilterten Ansicht bleiben alle Ablagen
sichtbar, damit Sie Clips verschieben kénnen.
2. Um den Filter zu l6schen, klicken Sie rechts im Suchfeld auf das X.

Im Projektfenster werden alle Clips angezeigt.

. . Zum Seitenanfan
Entfernen von Assets aus einem Projekt ’

Sie kénnen nicht bendtigte Elemente aus einem Projekt entfernen, ohne diese von der Festplatte zu I6schen.

Entfernen eines Assets aus dem Projektfenster
» Markieren Sie das Objekt und driicken Sie die Taste ,Entf*.

Die Datei verbleibt auf der Festplatte.

Hinweis: Wenn Sie den Befehl ,Projekt* > ,Offline bearbeiten“ verwenden, kénnen Sie die eigentliche Originaldatei zusammen mit ihrem Verweis
im Projekt 16schen. (Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Offlineclips.)

Entfernen nicht bendtigter Elemente aus dem Projektfenster
Sie kénnen Assets entfernen, die Sie noch nicht im Schnittfensterbereich des Projektfensters bearbeitet haben.

« Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Sortieren Sie die Listenansicht im Projektfenster nach der Spalte ,Videoverwendung® bzw. ,Audioverwendung®, um nicht
verwendete Clips zu identifizieren. Markieren Sie diese und l6schen Sie sie.

« Wahlen Sie ,Projekt” > ,Nicht verwendete entfernen®.



. . .. . .. . Zum Seitenanfan
Definieren einer anderen Miniaturansicht fur Clips e ¢
In Premiere Pro CS5 und CS5.5 kénnen Sie den Titelframe von Clips in der Symbolansicht &ndern. Standardm&Rig wird der erste Frame eines
Clips in der Miniaturansicht und an anderen Stellen im Projekt, an denen die Miniaturansicht erscheint, angezeigt. Sie kdnnen die Standardminiatur
Uberschreiben, indem Sie einen beliebigen Clipframe als Titelframe festlegen.

1. Wahlen Sie den Clip im Projektfenster.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Abspielen” ® oder ziehen Sie oben links im Projektfenster den Schieberegler fir die
Wiedergabe in der Miniaturansicht, bis der gewiuinschte Frame angezeigt wird.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Titelframe einstellen* G,

Q Sie kénnen auch den Poster-Frame einstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste (Windows) oder bei gedruckter Strg-
Taste (Mac OS) auf die Miniaturansicht klicken und die Option ,Poster-Frame einrichten* auswahlen.

In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie den Titelframe eines Clips in der Symbolansicht andern. Nahere Informationen finden Sie unter Arbeiten in der
Symbolansicht.

Hinweis: Aufgrund der verbesserten Miniaturansichten in Premiere Pro CS6 ist der Miniaturansichtsbetrachter im Vorschaubereich des
Projektfensters standardméaRig ausgeblendet. Aktivieren Sie diesen im Bedienfeldmeni des Projektfensters.

. . . Zum Seitenanfan
Bearbeiten von Zellen im Projektfenster ¢
Sie kénnen die Daten in bearbeitbaren Zellen fir Clipeigenschaften oder XMP-Metadaten flr beliebige Clips im Projektfenster bearbeiten.
Premiere Pro speichert in XMP-Metadatenzellen geschriebene Daten in den Originaldateien. In Clipeigenschaftenzellen geschriebene Daten
werden jedoch in der Projektdatei und nicht in den Originaldateien gespeichert. Daten von Clipeigenschaften werden nicht mit den Originaldateien
Ubernommen und kénnen ausschlieBlich von Premiere Pro gelesen werden.

Standardmafig werden im Projektfenster nur die Clipeigenschaften angezeigt. Um Daten zu schreiben, die von Premiere Pro in den
Originaldateien gespeichert werden, fliigen Sie der Anzeige des Projektfensters zunachst die Metadatenspalten hinzu. Siehe Anpassen von
Listenansichtsspalten.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie in der Listenansicht des Projektfensters auf ein Symbol links neben einem Dateinamen, um einen Clip

auszuwahlen. Dricken Sie wiederholt die Tabulatortaste, bis die gewiinschte bearbeitbare Zelle markiert ist. Wechseln Sie
dann zum Bearbeitungsmodus.

« Klicken Sie in eine bearbeitbare Zelle.

2. Geben Sie die Daten ein, mit denen die in der Zelle vorhandenen Daten ersetzt werden sollen.
3. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um die neuen Daten zu speichern und die nachste Zelle fiur denselben Clip zu markieren, driicken Sie die Tabulatortaste.

« Um die neuen Daten zu speichern und die vorherige Zelle fur denselben Clip zu markieren, dricken Sie Umschalt +
Tabulator.

« Um die neuen Daten zu speichern und dieselbe Zelle im nachsten Clip zu markieren, driicken Sie die Eingabetaste
(Windows) bzw. den Zeilenschalter (Mac OS).

« Um die neuen Daten zu speichern und dieselbe Zelle im vorherigen Clip zu markieren, driicken Sie Umschalt +
Eingabetaste (Windows) bzw. Umschalt + Zeilenschalter (Mac OS).

Hinweis: Dricken Sie in der Symbolansicht des Projektfensters die Tabulatortaste, um den Dateinamen des nachsten Assets
zu markieren und um den Bearbeitungsmodus zu aktivieren.

. . . Zum Seitenanfan
Anzeigen von Clipeigenschaften i meenanEng

In Premiere Pro sind Hilfsmittel fur die Analyse von Clips enthalten, mit denen Sie Informationen zu Dateien unterstitzter Formate innerhalb und

auBerhalb eines Projekts anzeigen kénnen. Wenn Sie z. B. einen Videoclip fur Streaming von einem Web-Server produziert haben, kénnen Sie
mithilfe der Clipanalysefunktionen Uberpriifen, ob der exportierte Clip Uber eine Datenrate verfugt, die fur das Internet geeignet ist.

Uber das Eigenschaftenfenster erhalten Sie zu jedem Clip ausfiihrliche Informationen. Bei Videodateien beinhaltet die analysierten Eigenschaften
z. B. Angaben zur DateigréRe, Anzahl der Audiospuren, Dauer, Framerate, durchschnittlichen Datenrate und den Codecs. Das
Eigenschaftenfenster enthalt nicht fir jeden Clip alle genannten Eigenschaften. Die im Eigenschaftenfenster angezeigten Daten sind vom
Dateiformat des betreffenden Clips abhangig.

Anzeigen von Clipeigenschaften
« Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:



« Wenn sich der Clip im Projektfenster befindet, wahlen Sie ihn aus, um einen Teil seiner Eigenschaften im Vorschaubereich
oben im Projektfenster anzuzeigen.

« Wenn sich der Clip im Quellmonitor, Schnittfenster oder Projektfenster befindet, wahlen Sie ihn aus und klicken Sie auf
LDatei“ >  Eigenschaften abrufen fur* > ,Auswahl“.

« Wenn sich der Clip nicht im Projekt befindet, wahlen Sie ,Datei* > ,Eigenschaften abrufen fir* > ,Datei*. Wahlen Sie den
zu analysierenden Clip aus und klicken Sie auf ,Offnen®.

Q Sie koénnen sich die Clip-Eigenschaften auch im Quellmonitor, im Schnittfenster oder im Projektfenster anzeigen lassen,
indem Sie mit der rechten Maustaste (Windows) oder durch Driicken der Taste Strg und Klicken (Mac OS) einen Clip und
dann dessen Eigenschaften auswahlen.

Zum Seitenanfang

Anzeigen der Feldreihenfolge fiur Clips

In Adobe Premiere Pro CS6 konnen Sie die Feldreihenfolge fur einen Clip im Vorschaubereich des Projektfensters festlegen. Im Vorschaubereich
und neben dem Clip kdnnen Sie Informationen tber den Clip anzeigen. Neben den Timecode-Informationen wird die Feldreihenfolge aufgefihrt.
» LFF gibt an, dass die Feldreihenfolge fur den Clip ,unteres Feld zuerst" ist.
» UFF gibt an, dass die Feldreihenfolge fur den Clip ,oberes Feld zuerst* ist.

Hinweis: In Premiere Pro CS6 ist der Vorschaubereich standardméaRig ausgeblendet. Aktivieren Sie diesen im Bedienfeldmeni des
Projektfensters.

. . . . Zum Seitenanfan
Festlegen, ob ein Clip das Zeilensprungverfahren oder progressives Scannen verwendet ¢

In Premiere Pro CS6 kdénnen Sie festlegen, ob ein Clip das Zeilensprungverfahren oder progressives Scannen im Vorschaubereich des
Projektfensters verwendet. Im Vorschaubereich und neben dem Clip kénnen Sie Informationen tber den Clip anzeigen. Neben den Timecode-
Informationen erscheint eine Anzeige fiir Zeilensprungverfahren bzw. progressives Scannen.

o i“ gibt an, dass der Clip das Zeilensprungverfahren verwendet.

e ,p“ gibt an, dass der Clip progressives Scannen verwendet.

. . Z Seit f
Andern der Framerate von Clips i meenaneng

Sie kénnen die Framerate, die Premiere Pro fir einen Clip verwendet, tiber den Befehl ,Filmmaterial interpretieren“ &ndern. Wenn Sie die
Framerate eines Clips &ndern, wird neben dem Video- auch der Audioteil geandert. Das Andern der Framerate bewirkt, dass sich auch die
ursprungliche Dauer proportional &ndert. Wenn Sie zum Beispiel einen 10-sekundigen Clip mit 24 fps in einen 48-fps-Clip andern, wird er halb so
lang, d. h., seine Dauer betragt dann 5 Sekunden. Die Framerate des Clips wird an die Framerate der Sequenz angepasst. Wenn Sie
beispielsweise die Framerate eines Clips innerhalb einer 24-fps-Sequenz von 24 fps in 48 fps &ndern, wird in der Sequenz nur jeder zweite Frame
des Clips angezeigt.

Des Weiteren kdnnen Sie die Clipgeschwindigkeit und -dauer andern, indem Sie fiir einen in einem Schnittfenster ausgewahlten Clip auf ,Clip* >
,Geschwindigkeit/Dauer* klicken. Diese Anderung wirkt sich jedoch nur auf die Clipinstanz in einem Schnittfenster aus. Mit dem Befehl
LFilmmaterial interpretieren wird festgelegt, wie eine Datei in einem Projekt interpretiert wird.

1. Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten Clip.

2. Wahlen Sie ,Datei > ,Filmmaterial interpretieren* und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Waéhlen Sie ,Framerate verwenden aus Datei:"
« Wahlen Sie ,Andere Framerate:“ und geben Sie die Anzahl der Frames pro Sekunde ein.

3. Klicken Sie auf ,,OK".

o Creative COW: erweiterte Ablagen in Premiere Pro CS3 (mdglicherweise in englischer Sprache)
e Suchen und Gruppieren von Effekten
o Erstellen einer benutzerdefinierten Sequenzvorgabe

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://cowcast.creativecow.net/premiere_pro/episodes/PPROCS3_FlexBins.mp4
http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WS774370E7-584E-40e2-B2E0-B33A0228BF02.html#WSDDBE7CCB-BBDA-47ea-A52C-3EFC36868F55
http://help.adobe.com/de_DE/premierepro/cs/using/WS3E67AF4C-B2A2-4f04-90B4-F8CCFB74B144.html#WS58AFAEED-E173-4485-A4EA-B02FAD282E6A

Verwalten von Metadaten

Wissenswertes zum Metadatenbedienfeld und XMP

Informationen zum Metadatenfenster in Premiere Pro
Wissenswertes zu XMP-Metadaten von Dateien, Clips und Projekten
Verwenden von Clip- und Dateimetadaten

Bearbeiten von XMP-Metadaten

Suchen von XMP-Metadaten

Ein- bzw. Ausblenden von XMP-Metadaten

Anzeigen von Clipdaten im Metadatenfenster

Verkniupfen von Clipdaten mit XMP-Metadaten

. . Nach oben
Wissenswertes zum Metadatenbedienfeld und XMP
Mit XMP-Metadaten konnen Sie lhre Arbeitsablaufe optimieren und Ihre Dateien sortieren. Metadaten sind beschreibende Informationen zu einer
Datei. Video- und Audiodateien enthalten automatisch grundlegende Metadateneigenschaften, etwa mit Angaben zu Datum, Dauer und
Dateiformat. Uber Eigenschaften wie Ort, Regisseur, Copyright usw. kénnen Sie weitere Details hinzufiigen.

Mithilfe des Metadatenbedienfelds k6nnen Sie diese Objektinformationen verwalten und in verschiedenen Video- und Audio-Anwendungen von
Adobe verwenden. Anders als herkémmliche Clip-Eigenschaften, die auf den Projektbereich oder das Dateienbedienfeld einer Anwendung
begrenzt sind, werden Metadateneigenschaften in Quelldateien eingebettet und daher automatisch auch in anderen Anwendungen angezeigt.
Dadurch kénnen Sie Video-Assets auf ihrem Weg durch den Produktionsablauf einfach verfolgen und verwalten.

Hinweis: Eigenschaften im Metadatenbedienfeld werden auch in Adobe Bridge angezeigt, wodurch Sie zusétzliche Informationen zum schnellen
Durchsuchen von Assets erhalten.
Ein Video zum Metadaten-Bedienfeld finden Sie auf der Website von Adobe.

Maxim Jago erklart XMP-Metadaten in einem Video aus Premiere Pro CS5 for Avid Editors.

Wissenswertes zu Schemata und Eigenschaften

Ein Metadaten-Schema ist eine Sammlung spezifischer Eigenschaften fir einen bestimmten Workflow. Das Schema ,Dynamic Media“ enthalt
beispielsweise Eigenschaften wie Szene und Aufnahmeort, die auf digitale Videoprojekte zugeschnitten sind. Exif-Schemata enthalten im
Unterschied dazu Eigenschaften fur die Digitalfotografie, beispielsweise Belichtungszeit und Blendenwert. Allgemeinere Eigenschaften wie Datum
und Titel sind im Schema ,Dublin Core* enthalten. Informationen zum Anzeigen anderer Eigenschaften finden Sie im Abschnitt Ein- bzw.
Ausblenden von XMP-Metadaten.

& Wenn Sie Informationen iiber ein bestimmtes Schema bzw. eine Eigenschaft einblenden mochten, halten Sie im Metadatenbedienfeld den
Mauszeiger darlber. Bei den meisten Eigenschaften wird eine Quickinfo mit entsprechenden Informationen eingeblendet.

Wissenswertes zum XMP-Standard

In Adobe-Anwendungen werden Metadaten unter Verwendung des XMP-Standards (Extensible Metadata Platform) gespeichert. XMP basiert auf
XML, das den Austausch von Metadaten zwischen verschiedenen Anwendungen und Publishing-Workflows erleichtert. Metadaten in den meisten
anderen Formaten (z. B. Exif, GPS und TIFF) werden automatisch in XMP (bertragen, damit Sie sie einfacher anzeigen und verwalten kénnen.

XMP-Metadaten werden in der Regel direkt in den Quelldateien gespeichert. Fehlt bei einem Dateiformat die Unterstitzung fur XMP, werden
Metadaten in einem separaten Filialdokument abgelegt.

Projekt-Assets ohne entsprechende Dateien unterstiitzen XMP nicht. Beispiele aus Adobe Premiere Pro sind ,Balken und Ton", ,Allgemeiner
Filmvorspann®, ,Farbflache, ,Titel*, ,Schwarzstreifen“ und ,Transparentes Video*.

Q Verwenden Sie das XMP Software Development Kit, um Erstellung und Austausch von Metadaten anzupassen. Weitere Informationen zu XMP
finden Sie unter Extensible Metadata Platform.

Informationen zum Metadatenfenster in Premiere Pro Nach oben
Im Metadatenfenster werden sowohl die Clipinstanzmetadaten als auch die XMP-Dateimetadaten fiir ein ausgewahltes Asset angezeigt. In den
Feldern unter der Cliptberschrift werden Clipinstanzmetadaten angezeigt, d. h. Informationen zu dem im Projektfenster ausgewahlten Clip bzw. der
dort ausgewahlten Sequenz. Clipinstanzmetadaten werden in der Projektdatei von Premiere Pro gespeichert und nicht in der Datei, auf die der Clip
verweist. Diese Art von Metadaten kénnen nur von Premiere Pro und nicht von anderen Anwendungen gelesen werden. In Premiere Pro kdnnen
Sie jedoch einige Clipmetadatenfelder mit XMP-Metadatenfeldern verkniipfen. Auf diese Weise kénnen auch andere Anwendungen als Premiere
Pro Uber die XMP-Felder auf die clipbasierten Metadaten zugreifen.


http://www.adobe.com/go/lrvid4104_xp_de
http://www.video2brain.com/en/videos-1925.htm
http://www.adobe.com/products/xmp/

Wenn Sie keine Clipkopien verwenden und nie mehrere Instanzen von Masterclips importieren, ist jeder Clip in Ihrem Projekt eindeutig. Sie kdnnen
ausschlie3lich XMP-Dateieigenschaften verwenden, damit alle Metadaten in der Originaldatei aufgezeichnet werden und fiir andere Anwendungen
sichtbar sind. Alternativ kdnnen Sie die herkdmmlichen Clipeigenschaften verwenden, jedoch die Verknlpfung fur alle Eigenschaften aktivieren.
Premiere Pro kopiert die Clipdaten ab diesem Zeitpunkt automatisch in die entsprechenden XMP-Eigenschaften.

Die Felder unter ,Datei“ und ,Sprachtranskription enthalten XMP-Metadaten. Mithilfe der Sprachsuche kénnen Sie gesprochene Worte aus einem
Clip in geschriebenen Text transkribieren und dann die gewtinschten Worte in einem Clip suchen. Weitere Informationen zur Sprachsuche finden
Sie unter Analysieren der Sprache fur Texte mit XMP-Text-Metadaten.

Weitere Informationen zu XMP-Metadaten sowie eine Ubersicht finden Sie auf der Adobe-Website.

Weitere Informationen zu XMP-Metadaten sowie ein WeiRbuch finden Sie auf der Adobe-Website.

Der Arbeitsbereich , Metaprotokollierung”
Nach dem Importieren, Aufnehmen oder Digitalisieren von Medien in Premiere Pro kénnen im Arbeitsbereich ,Metaprotokollierung“ Metadaten
eingegeben werden. Das Projektfenster und die Metadatenfenster werden maximiert, um die Eingabe von Metadaten zu vereinfachen.

Um den Arbeitsbereich ,Metaprotokollierung” zu aktivieren, wahlen Sie ,Fenster” > Arbeitsbereich* > ,Metaprotokollierung*.
Phil Hawkins informiert in diesem Video-Lernprogramm von Infinite Skills ausfihrlich Uber den Arbeitsbereich ,Metaprotokollierung*.

Von Franklin McMahon erfahren Sie, wie der Arbeitsbereich ,Metaprotokollierung” verwendet wird; sehen Sie sich hierzu das Video-Lernprogramm
,DSLR Video Editing in Premiere Pro CS5" von Layers Magazine an.

. . . . Nach ob
Wissenswertes zu XMP-Metadaten von Dateien, Clips und Projekten aeopen
Der Umgang mit XMP-Metadaten ist in den Video- und Audio-Anwendungen von Adobe grof3tenteils sehr &hnlich. Es gibt jedoch einige kleine
Unterschiede, die sich aus der jeweiligen Workflow-Phase ergeben, in der eine Anwendung eingesetzt wird. Wenn Sie Anwendungen kombiniert
einsetzen, ist es hilfreich, die leicht unterschiedlichen Ansatze zu kennen, um Metadaten optimal nutzen zu kdnnen.

In Adobe OnLocation und Encore wird ein Satz von Metadaten-Eigenschaften fir alle Assets eingesetzt. In Adobe Premiere Pro, After Effects und
Soundbooth ist das Metadatenbedienfeld dagegen in separate Abschnitte fiir unterschiedliche Asset-Typen unterteilt.

Adobe Premiere Pro Metadaten werden in die folgenden Bereiche aufgeteilt:

Clip Zeigt Eigenschaften fur Clip-Instanzen an, die Sie im Projektbereich oder in der Zeitleiste auswahlen. Diese Metadaten werden in
Projektdateien gespeichert, sodass die Anzeige nur in Adobe Premiere Pro mdglich ist.
Datei Zeigt Eigenschaften fir Quelldateien an, die Sie im Projektbereich auswahlen. Diese Metadaten werden direkt in den Quelldateien
gespeichert, sodass die Anzeige auch in anderen Anwendungen wie z. B. Adobe Bridge mdglich ist.

After Effects Metadaten werden in die folgenden Bereiche aufgeteilt:

Projekt Zeigt Eigenschaften fur das gesamte Projekt an. Wenn Sie im Dialogfeld ,Einstellungen fir Ausgabemodule” die Option ,Quell-
XMP-Metadaten einschlieBen* auswéahlen, werden diese Daten in Dateien eingebettet, die Sie aus der Renderliste ausgeben.

Dateien Zeigt Eigenschaften fiir Quelldateien an, die Sie im Projektbereich auswahlen. (Wenn Sie einen Stellvertreter auswahlen, werden
Eigenschaften fur die eigentliche Datei angezeigt.)

Bei After Effects werden Projekt- und Datei-Eigenschaften direkt in Dateien gespeichert, sodass Sie in Adobe Bridge auf diese Metadaten
zugreifen kdnnen.

Soundbooth Metadaten werden in die folgenden Bereiche aufgeteilt:

Datei Zeigt die Eigenschaften der angezeigten Audio- oder ASND-Datei an. Diese Metadaten werden direkt in den jeweiligen Dateien
gespeichert, sodass die Anzeige auch in anderen Anwendungen mdglich ist. (Adobe Bridge zeigt Metadaten fir ASND-Dateien allerdings
nicht an.)
Clip Zeigt Eigenschaften fur Mehrspurclips an, die Sie im Editorbedienfeld auswéhlen. Diese Metadaten werden in der zugehdrigen
ASND-Datei gespeichert, sodass die Anzeige nur in Soundbooth mdglich ist.
Q Adobe Premiere Pro und Soundbooth verfligen zudem Uber einen Abschnitt ,Sprachanalyse” mit Metadaten, die nur in diesen Anwendungen
verwendet werden.

Verwenden von Clip- und Dateimetadaten Nach oben
Bei XMP-Dateimetadaten handelt es sich um Informationen zu einer Originaldatei, die in der Originaldatei gespeichert werden. Bei Clipmetadata
handelt es sich um Informationen zu einem Clip, die in einer Projektdatei von Premiere Pro gespeichert werden. In Premiere Pro kann eine
beliebige Anzahl von Clips auf dieselbe Originaldatei verweisen. Eine Gruppe von Clipkopien, die alle verschiedene In-Points und Out-Points
aufweisen, verweist beispielsweise auf dieselbe Originaldatei. Auch wenn Sie eine Datei zwei Mal importieren, dabei jedoch jedem importierten
Clip einen anderen Namen zuweisen, verweisen beide Clips auf dieselbe Originaldatei.

Verwenden Sie die XMP-Metadatenfelder, um Daten zu speichern, die auf die Originaldatei Anwendung finden, sowie alle Clipinstanzen, die darauf
verweisen. Verwenden Sie die Clipmetadatenfelder, um Daten zu speichern, die fur jeden Clip spezifisch sind. Verkniipfen Sie Clipmetadatenfelder
mit XMP-Metadatenfeldern, wenn die Clipmetadaten in die Originaldatei kopiert werden sollen. Verkniipfen Sie ein Clipmetadatenfeld jedoch nicht
mit einem XMP-Metadatenfeld fur mehr als einen Clip, der auf dieselbe Originaldatei verweist.


http://www.adobe.com/go/learn_dv_tutorial_xmpwhat_de
http://www.adobe.com/go/learn_dv_tutorial_xmpcreative_de
http://infiniteskills.com/blog/2011/05/adobe-premiere-cs5-tutorial-about-logging-video-clips/
http://layersmagazine.com/dslr-video-editing-in-premiere-pro-cs5.html
http://layersmagazine.com/dslr-video-editing-in-premiere-pro-cs5.html

Nach oben

Bearbeiten von XMP-Metadaten

In Video-Anwendungen von Adobe werden Eigenschaften mit &hnlichen Namen im Metadatenbedienfeld und im Projektbereich verknupft. Das
Metadatenbedienfeld bietet umfassendere Eigenschaften und ermdoglicht das Bearbeiten fiir mehrere Dateien gleichzeitig.

Hinweis: Statt eines Projekt-Bedienfelds wird bei Soundbooth das Dateien-Bedienfeld verwendet.
1. Wahlen Sie die gewtinschten Dateien bzw. Clips aus.
2. Bearbeiten Sie im Metadatenbedienfeld Textelemente nach Bedarf oder passen Sie Werte wie erforderlich an.
Wenn Sie mehrere Objekte ausgewahlt haben, werden die Eigenschaften im Bedienfeld wie folgt angezeigt:
« Wenn eine Eigenschaft bei allen Objekten tbereinstimmt, wird der entsprechende Eintrag angezeigt.

« Wenn es flr eine Eigenschaft unterschiedliche Werte gibt, wird <Mehrere Werte> angezeigt. Um dieser Eigenschaft einen
einheitlichen Wert zuzuweisen, geben Sie diesen in das Feld ein.

Nach oben

Suchen von XMP-Metadaten
1. Wahlen Sie die Dateien oder Clips aus, nach denen Sie suchen méchten.
2. Geben Sie in das Suchfeld oben im Metadatenbedienfeld den gesuchten Text ein.
Es werden nur diejenigen Metadateneigenschaften angezeigt, die den Suchbegriff enthalten.

3. (Nur Adobe Premiere Pro) Klicken Sie zum Wechseln zwischen den Suchergebnissen auf die Schaltflache ,Zurtick” bzw.
+Weiter* =7 I rechts neben dem Suchfeld oder driicken Sie die Tabulatortaste.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache zum SchlieRen B rechts neben dem Suchfeld, um den Suchmodus zu beenden und die
vollstandige Liste der Metadaten anzuzeigen.

Sprachtranskription Sprachtranskription

A B
Metadatenbedienfeld
A. Vor der Suche werden alle Eigenschaften angezeigt. B. Nach der Suche werden nur Eigenschaften angezeigt, die den Suchbegriff enthalten.
In Adobe Premiere Pro wechseln Sie mit den Schaltflachen ,Zuriick” und ,Weiter* zwischen den Suchergebnissen.

Ein- bzw. Ausblenden von XMP-Metadaten Nach oben

Zum Optimieren des Metadatenbedienfelds entsprechend Ihrem Arbeitsablauf kénnen Sie ganze Schemata oder auch einzelne Eigenschaften ein-
bzw. ausblenden, damit nur die erforderlichen Elemente angezeigt werden.

1. Wahlen Sie im Menii E des Metadatenbedienfelds die Option ,Metadatenanzeige*.

2. Wenn Sie Schemata oder Eigenschaften ein- bzw. ausblenden mdchten, aktivieren bzw. deaktivieren Sie den entsprechenden
Listeneintrag.

Speichern, Wechseln oder Loschen von Metadatensets
Wenn Sie mit mehreren Workflows arbeiten und dafir jeweils unterschiedliche Sets von angezeigten Metadaten bendétigen, kdnnen Sie Sets
speichern und zwischen ihnen wechseln.

1. Wabhlen Sie im Menl E des Metadatenbedienfelds die Option ,Metadatenanzeige*.
2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie ein individuell angepasstes Set von angezeigten Metadaten speichern mochten, klicken Sie auf Einstellungen



speichern. Geben Sie dann einen Namen ein und klicken Sie auf ,OK".
« Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Set von Metadaten anzeigen mochten, wahlen Sie es im Menu aus.

« Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Set von Metadaten I6schen mochten, wahlen Sie es im Meni aus und klicken dann auf
+Einstellungen léschen*.

Erstellen von Schemata und Eigenschaften

Wenn Sie einen sehr speziellen, individuell angepassten Workflow verwenden, dem die standardméaRigen Metadatenoptionen nicht gerecht
werden, kdnnen Sie eigene Schemata und Eigenschaften erstellen.

1. Wahlen Sie im Menii E des Metadatenbedienfelds die Option ,Metadatenanzeige*“.

2. Klicken Sie auf ,Neues Schema"“ und geben Sie einen Namen ein.

3. Klicken Sie in der Liste rechts neben dem Schemanamen auf ,Eigenschaft hinzufuigen®.

4. Geben Sie einen Eigenschaftennamen ein und wéahlen Sie einen Typ aus:
Ganzzahl Zeigt ganze Zahlen an, die Sie durch Ziehen oder Klicken &ndern kdnnen.
Reelle Zahl Zeigt Bruchzahlen an, die Sie durch Ziehen oder Klicken &ndern kénnen.
Text Zeigt ein Textfeld an (fur Eigenschaften wie die Position).

Boolescher Ausdruck Zeigt ein Kontrollkastchen an (fir Eigenschaften zum Aktivieren und Deaktivieren).

Nach oben

Anzeigen von Clipdaten im Metadatenfenster

Clipinformationen kdnnen im Metadatenfenster wie andere Metadaten ein- oder ausgeblendet werden. Premiere Pro speichert die
Clipinformationen im Schema ,Premiere-Projektmetadaten*.

Weitere Informationen Uiber das Anzeigen oder Ausblenden von Metadatenschemata finden Sie unter Ein- bzw. Ausblenden von XMP-Metadaten.
1. Fahren Sie, falls erforderlich, einen der folgenden Schritte durch:
« Wenn das Metadaten-Fenster nicht gedffnet ist, wahlen Sie ,Fenster" > Metadaten®.

« Wenn der Inhalt des Metadatenfensters von einem anderen Fenster verdeckt ist, klicken Sie auf die Registerkarte
.Metadaten“, um das Fenster im Vordergrund anzuzeigen.
2. Klicken Sie im Metadatenfenster auf die Menischaltflache und wéhlen Sie ,Metadatenanzeige*“.
3. Klicken Sie auf das Dreieck neben den Premiere-Projektmetadaten, um alle Felder mit Clipinformationen anzuzeigen.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fiir Premiere-Projektmetadaten, um alle Clipinformationen anzuzeigen.
« Aktivieren Sie nur die Kontrollkastchen derjenigen Clipinformationsfelder, die Sie anzeigen mdchten.

5. Klicken Sie auf ,OK".

.. . . Nach oben
Verknipfen von Clipdaten mit XMP-Metadaten

Die Eigenschaftswerte von Clips im Metadatenfenster sind interne Felder. Sie sind in der Projektdatei von Premiere Pro gespeichert und kénnen
nur von Premiere Pro gelesen werden. Neben einigen Eigenschaftswertfeldern im Clipabschnitt werden jedoch Optionsfelder mit einem Link
angezeigt. Nachdem Sie die Linkoption ausgewahlt haben, fligt Premiere Pro die von Ihnen in das Clipwertfeld eingegebenen Informationen
automatisch in ein entsprechendes XMP-Feld ein.

Wenn Sie die Linkoption auswahlen, verknulpft das Metadatenfenster ein Clipdatenfeld mit einem XMP-Metadatenfeld in einem der Schemas.
Durch die Auswahl dieser Option werden vorhandene Clipdaten nicht in die XMP-Felder kopiert. Premiere Pro kopiert nur Clipdaten, die nach
Herstellen der Verknlpfung hinzugefigt werden, in die verkniipften XMP-Felder. In den meisten Fallen stimmen die Namen der XMP-Felder mit
den Namen der verknupften Clipdatenfelder tberein. Die folgenden zwei Félle stellen eine Ausnahme dar, da sich die Namen der XMP-Felder von
den Namen der verknuipften Clipdatenfelder unterscheiden.

Name des Clipdatenfelds Name des XMP-Felds
Name Titel (im Dublin Core-Schema)
Aufzeichnungshinweis Kommentar der Aufzeichnung (im Dynamic Media-Schema)

1. Ziehen Sie im Metadatenfenster die Bildlaufleiste unter der Clipiiberschrift nach unten, bis die Felder mit leeren
Verknupfungsschaltflachen auf der rechten Seite angezeigt werden.



2. Klicken Sie auf die Verkniipfungsschaltflachen fir die Felder, die Sie mit den XMP-Metadaten verknipfen mochten.

Fur verkniipfte Felder wird in der Verknipfungsschaltflache das Symbol einer Kette (E) angezeigt.

Verwandte Hilfethemen
XMP-Metadaten in Creative Suite 4 Production Premium

(@) ov-ric-57 |
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Arbeiten mit Seitenverhaltnissen

Seitenverhéaltnisse

Verwenden von Assets mit verschiedenen Seitenverhéltnissen

Feste Seitenverhaltnis-Verzerrung

Korrigieren einzelner Fehlinterpretationen von Seitenverhéltnissen
Korrigieren wiederkehrender Fehlinterpretationen von Seitenverhéltnissen
Gangige Pixel-Seitenverhaltnisse

. .. . Nach oben
Seitenverhaltnisse
Unter Seitenverhaltnis versteht man das Verhaltnis von Breite zu Héhe. Video- und Standbild-Frames haben ein Frame-Seitenverhaltnis; die Pixel,
aus denen sich der Frame zusammensetzt, haben ein Pixel-Seitenverhaltnis (manchmal auch als PAR (Pixel Aspect Ratio) bezeichnet). Sie
verwenden bei Videoaufnahmen fir das Fernsehen ein Frame-Seitenverhaltnis 4:3 oder 16:9. Daruber hinaus verwenden verschiedene
Videoaufnahmestandards unterschiedliche Pixel-Seitenverhaltnisse.

Sie legen die Frame- und Pixel-Seitenverhaltnisse fiir ein Premiere Pro-Projekt fest, wenn Sie das Projekt erstellen. Wenn Sie diese
Seitenverhaltnisse fur das Projekt ausgewahlt haben, kdnnen Sie nicht mehr gedandert werden. Sie kdnnen jedoch Assets mit unterschiedlichen
Seitenverhdltnissen in einem Projekt verwenden.

Premiere Pro versucht automatisch, das Pixel-Seitenverhaltnis der Originaldateien anzugleichen. Werden Assets dennoch verzerrt angezeigt,
kénnen Sie das entsprechende Pixel-Seitenverhéltnis manuell &ndern. Gleichen Sie Pixel-Seitenverhaltnisse vor der Angleichung von Frame-
Seitenverhaltnissen an, da ein falsches Frame-Seitenverhdltnis zu einem falsch interpretierten Pixel-Seitenverhaltnis fihren kann.

Frame-Seitenverhaltnis

Das Frame-Seitenverhéltnis beschreibt das Verhaltnis von Breite zu Héhe der Bildabmessungen. DV NTSC verwendet beispielsweise ein Frame-
Seitenverhaltnis von 4:3 (d. h. 4 Einheiten in der Breite .mal 3 Einheiten in der Hohe). Ein typischer Breitbildschirm verfuigt hingegen tber ein
Frame-Seitenverhaltnis von 16:9. Viele Kameras mit Widescreen-Modus kénnen mit dem Seitenverhaltnis 16:9 aufnehmen. Einige Filme werden
sogar mit einem noch breiteren Seitenverhéltnis aufgenommen.
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Frame-Seitenverhaltnis 4:3 (links) und das breitere Frame-Seitenverhaltnis 16:9 (rechts)

Wenn Sie Clips, die mit einem bestimmten Frame-Seitenverhéltnis aufgenommen wurden, in ein Projekt mit einem anderen Frame-
Seitenverhaltnis importieren, kdnnen Sie festlegen, wie die abweichenden Werte angepasst werden. Um einen 6:9-Film auf einem herkdmmlichen
4:3-Fernsehgerat abzuspielen, werden beispielsweise zwei Techniken angewendet. Sie kénnen die gesamte Breite des 16:9-Films auf dem 4:3-
Fernsehbildschirm anzeigen. Bei dieser als Letterboxing bezeichneten Technik bleiben am oberen und unteren Rand des Filmframes schwarze
Streifen stehen. Alternativ kénnen Sie auch den 4:3-Bildschirm vertikal mit der gesamten Hohe des 16:9-Frames ausfillen. In diesem Fall wird die
horizontale Position des 16:9-Frames in dem schmaleren 4:3-Frame geschwenkt, sodass die Haupthandlung immer innerhalb des 4:3-Frames
angezeigt wird. Diese Technik wird als Schwenk & Scan bezeichnet. In Premiere Pro kdnnen Sie beide Methoden verwenden, indem Sie
Bewegungseffekteigenschaften wie ,Position“ und ,Skalieren* angeben.



NTSC-Anzeigen

A. 16:9 NTSC-Filmmaterial B. Anzeige eines DVD-Players mit dem Original-Widescreen-Format auf einem Widescreen-Fernsehbildschirm C.
16:9-Bild auf einem 4:3-Fernsehbildschirm mit automatischem Pan & Scan D. 16:9-Bild auf einem 4:3-Fernsehbildschirm mit automatischem
Letterboxing, um die gesamte FramegroRRe zu verringern und das gesamte Bild anzuzeigen

Pixel-Seitenverhéltnis
Ein Video, in dem die Grundlagen von Pixel-Seitenverhaltnissen gezeigt werden, finden Sie auf der Adobe-Website.

Das Pixel-Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Breite zu Hohe in einem einzigen Pixel eines Frames. Das Pixel-Seitenverhéltnis variiert,
da die Anzahl der Pixel, die zum Ausfillen eines Frames benétigt wird, von dem jeweiligen Videosystem abhéngt. Viele Computer-Videostandards
definieren zum Beispiel einen Frame mit einem Seitenverhéltnis von 4:3 als 640 Pixel breit und 480 Pixel hoch, was zu quadratischen Pixeln fuhrt.
Videostandards wie DV NTSC definieren ein Seitenverhdltnis von 4:3 als 720 x 480 Pixel. Hierdurch entstehen schmalere rechteckige Pixel, da
mehr Pixel auf der gleichen Framebreite angeordnet sind. Die Computer-Videopixel in diesem Beispiel haben ein Pixel-Seitenverhaltnis von 1:1
(quadratisch). Die DV NTSC-Pixel haben ein Pixel-Seitenverhaltnis von 0,91 (nicht quadratisch). DV-Pixel, die stets rechteckig sind, werden in
Systemen, die NTSC-Videos produzieren, vertikal ausgerichtet und in Systemen, die PAL-Videos produzieren, horizontal. Das Pixel-
Seitenverhaltnis eines Clips wird in Premiere Pro neben der Miniaturansicht des Clips im Projektfenster angezeigt.

Wenn Sie Rechteckpixel ohne vorherige Bearbeitung auf einem Monitor fir Quadratpixel anzeigen, erscheinen Bilder verzerrt (beispielsweise
werden Kreise oval angezeigt). Bei Anzeige auf einem Fernsehbildschirm werden die Bilder jedoch richtig proportioniert dargestellt, da sie
Rechteckpixel verwenden. In Premiere Pro kdnnen Clips mit verschiedenen Pixel-Seitenverhaltnissen ohne Verzerrungen angezeigt und
ausgegeben werden. Premiere Pro versucht, diese automatisch an das Pixel-Seitenverhéltnis des Projekts anzupassen.

Es kann gelegentlich zu einem verzerrten Clip kommen, wenn Premiere Pro das Pixel-Seitenverhaltnis falsch interpretiert. Diese Verzerrung eines
einzelnen Clips korrigieren Sie, indem Sie das Pixel-Seitenverhéltnis des Quellclips im Dialogfeld ,Filmmaterial interpretieren“ manuell angeben.
Sie kdnnen ahnliche Fehlinterpretationen von Gruppen mit Dateien gleicher GroRRe korrigieren, indem Sie die Datei Interpretation Rules.txt
bearbeiten.
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) B C
Pixel- und Frame-Seitenverhéltnis
A. 4:3-Quadratpixel-Bild auf einem 4:3-Quadratpixel-Monitor (Computer) B. Richtig interpretiertes 4:3-Quadratpixel-Bild auf einem 4:3-
Rechteckpixel-Bildschirm (Fernseher) C. Falsch interpretiertes 4:3-Quadratpixel-Bild auf einem 4:3-Rechteckpixel-Bildschirm (Fernseher)

<<Premiere Pro CS3 und friihere Versionen verwendeten Pixel-Seitenverhdltnisse fir SD-Videoformate, die das Konzept einer sauberen Blende
ignorieren. Da der Tatsache, dass sich in SD-Video die saubere Blende von der Produktionsblende unterscheidet, nicht Rechnung getragen wurde,
waren die von After Effects CS3 und friiheren Versionen verwendeten Pixel-Seitenverhaltnisse etwas ungenau. Aufgrund dieser falschen Pixel-
Seitenverhaltnisse werden einige Bilder leicht verzerrt angezeigt.

Hinweis: Die saubere Blende ist der Teil des Bildes, in dem keine der Artefakte und Verzerrungen auftreten, die an den Bildrandern sichtbar


http://tv.adobe.com/watch/learn-premiere-pro-cs5/gs02-understanding-pixel-aspect-ratio/

sind. Als Produktionsblende wird das gesamte Bild bezeichnet.

Details zu den korrigierten Pixel-Seitenverhaltnissen in Premiere Pro CS4 und aktueller (sowie in anderen Anwendungen) finden Sie auf der
Adobe-Website.

. . . " . Nach oben
Verwenden von Assets mit verschiedenen Seitenverhdaltnissen
Premiere Pro versucht automatisch, das Frame-Seitenverhaltnis von importierten Assets beizubehalten. Dabei werden das Pixel-Seitenverhaltnis
und/oder die Framemale teilweise geéndert, damit das Asset bei der Verwendung in einer Sequenz nicht zugeschnitten oder verzerrt wird. Einige
Assets verfigen Uber Metadaten, mit denen Premiere Pro die Berechnungen automatisch und genau durchfiihren kann. Fir Assets, die nicht Uber
diese Metadaten verfiigen, wendet Premiere Pro einen Regelsatz zur Interpretation des Pixel-Seitenverhaltnisses an.

Beim Aufnehmen oder Importieren von NTSC-Filmmaterial mit der ATSC-FramegréRe von 704 x 480, der D1-Framegrof3e von 720 x 486 oder der
DV-FramegrofRe von 720 x 480 wird das Pixel-Seitenverhaltnis fur das Asset in Premiere Pro automatisch auf D1/DV NTSC (0,91) gesetzt. Beim
Aufnehmen oder Importieren von Filmmaterial mit der HD-Framegrée von 1440 x 1080 wird das Pixel-Seitenverhaltnis fir die Datei in

Premiere Pro automatisch auf HD 1080 Anamorphisch (1,33) gesetzt. Beim Aufnehmen oder Importieren von PAL-Filmmaterial mit der D1- oder
DV-Auflésung von 720 x 576 wird das Pixel-Seitenverhaltnis fur diese Datei in Premiere Pro automatisch auf D1/DV PAL (1,094) gesetzt.

Bei anderen FramegréRen geht Premiere Pro davon aus, dass das Asset mit Quadratpixeln erstellt wurde. Das Pixel-Seitenverhéltnis und die
Framemafe werden daraufhin so geandert, dass das Bild-Seitenverhéltnis des Assets beibehalten wird. Wenn das importierte Asset verzerrt ist,
kdnnen Sie das Pixel-Seitenverhaltnis manuell andern.

Wenn Sie ein Asset in eine Sequenz ziehen, wird das Asset in Premiere Pro standardmaRig im Programmframe zentriert. Je nach Framegrofie ist
das resultierende Bild fir das Projekt ggf. zu klein oder zu stark zugeschnitten. Andern Sie in diesem Fall den MaRstab. Sie kénnen dies manuell
oder automatisch beim Ziehen von Assets in eine Sequenz in Premiere Pro durchfihren.

Sie sollten stets sicherstellen, dass Dateien richtig interpretiert werden. Sie kdnnen die Framemalfe und das Pixel-Seitenverhdltnis eines Assets im
Bereich der Miniaturansicht sowie in der Spalte ,Videoinformationen“ des Projektfensters ablesen. Darliber hinaus werden diese Daten im
Dialogfeld ,Eigenschaften* des Assets, im Dialogfeld ,Filmmaterial interpretieren und im Informationsfenster angezeigt.

Feste Seitenverhaltnis-Verzerrung Nach oben
Die beim Estellen einer Sequenz gewahlten Sequenzeinstellungsvorgaben bestimmen die Frame- und Pixel-Seitenverhéltnisse der Sequenz. Sie
konnen die Seitenverhaltnisse nach dem Erstellen der Sequenz nicht mehr &ndern, Sie kdnnen jedoch das von Premiere Pro fir einzelne Assets
angenommene Pixel-Seitenverhéltnis bearbeiten. Wenn ein mit einem Grafik- oder Animationsprogramm erstelltes Quadratpixel-Asset in Premiere
Pro verzerrt erscheint, kénnen Sie zur Korrektur das Pixel-Seitenverhéltnis andern. Indem Sie sicherstellen, dass alle Dateien korrekt interpretiert
werden, kdnnen Sie Filmmaterial mit unterschiedlichen Seitenverhaltnissen in einem Projekt kombinieren. AnschlieBend kdnnen Sie eine Ausgabe
ohne Verzerrungen in den resultierenden Bildern erzeugen.

Nach oben

Korrigieren einzelner Fehlinterpretationen von Seitenverhaltnissen

Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf das Standbild.
Wahlen Sie ,Andern” > ,Filmmaterial interpretieren®.
Wahlen Sie im Abschnitt ,Pixel-Seitenverhéltnis eine Option aus und klicken Sie auf ,OK".

A w DN PR

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Pixel-Seitenverhaltnis aus Datei verwenden Verwendet das urspriingliche Pixel-Seitenverhéaltnis des Standbilds.

Angleichen an Diese Option ermdglicht es lhnen, einen Eintrag aus einer Liste vorgegebener Seitenverhaltnisse
auszuwahlen.

Hinweis: Wenn Sie Adobe Photoshop verwenden, um Bilder fur Videoprojekte zu erstellen, ist es ratsam, die Photoshop-
Vorgabe fir das jeweilige gewiinschte Videoformat zu nutzen. Durch Verwendung dieser Vorgaben wird sichergestellt, dass
die Bilder im richtigen Seitenverhéltnis erstellt werden.

Nach oben

Korrigieren wiederkehrender Fehlinterpretationen von Seitenverhaltnissen

In Premiere Pro werden Pixel-Seitenverhéltnisse automatisch anhand eines Regelsatzes zugewiesen. Wenn ein bestimmter Bildtyp haufig
fehlinterpretiert (verzerrt) wird, kénnen Sie die entsprechende Regel &ndern.

1. Offnen Sie einen Texteditor.

2. Wechseln Sie im Texteditor zum Premiere Pro-Plug-ins-Ordner.

3. Offnen Sie die Datei ,Interpretation Rules.txt".

4. Bearbeiten Sie die gewiinschte Regel und speichern Sie die Datei.

. . . . L . Nach oben
Gangige Pixel-Seitenverhaltnisse


http://blogs.adobe.com/toddkopriva/2009/07/pixel-aspect-ratios-in-after-e.html

Quadratische Pixel

D1/DV NTSC

D1/DV NTSC Breitwand

D1/DV PAL

D1/DV PAL Breitwand

Anamorphisch 2:1

HDV 1080/DVCPRO HD 720, HD
Anamorphisch 1080

DVCPRO HD 1080

Verwandte Hilfethemen

AE CS4: Neue Pixel-Seitenverhaltnisse
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Pixel-Seitenverhaltnis

1.0

0,91

1,21

1,09

1,46

2,0

1,33
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Verwendung

Das Footage hat eine Framegréf3e von
640 x 480 oder 648 x 486, ist 1920 x 1080
HD (nicht HDV oder DVCPRO HD), ist
1280 x 720 HD oder HDV oder wurde aus
einer Anwendung exportiert, die keine
nicht-quadratischen Pixel unterstutzt.
Diese Einstellung kann auch fur Footage
verwendet werden, das von Film
Ubertragen wurde, oder fir
benutzerspezifische Projekte.

Das Footage hat eine Framegréf3e von
720 x 486 oder 720 x 480 und das
gewilinschte Frameseitenverhaltnis ist 4:3.
Diese Einstellung eignet sich auerdem
fur Footage, das aus einer Anwendung
exportiert wurde, die mit nicht-
quadratischen Pixeln arbeitet, z. B. eine
3D-Animationsanwendung.

Das Footage hat eine Framegréf3e von
720 x 486 oder 720 x 480 und das
gewunschte Frameseitenverhaltnis ist
16:9.

Das Footage hat eine Framegréf3e von
720 x 576 und das gewlinschte
Frameseitenverhaltnis ist 4:3.

Das Footage hat eine FramegréRe von
720 x 576 und das gewiinschte
Frameseitenverhaltnis ist 16:9.

Das Footage wurde mit einem
anamorphischen Objektiv aufgenommen
oder anamorph von einem Filmframe mit
einem Seitenverhaltnis von 2:1
Ubertragen.

Das Footage hat eine Framegrof3e von
1440 x 1080 oder 960 x 720 und das
gewlinschte Frameseitenverhaltnis ist
16:9.

Das Footage hat eine FramegréRe von
1280 x 1080 und das gewtiinschte
Frameseitenverhaltnis ist 16:9.
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Arbeiten mit Markern

Marken

Markenfenster (CS6)

Hinzufligen von Marken zum Schnittfenster (CS6)

Hinzufiigen von Marken zu Clips (CS6)

Suchen, Verschieben und Léschen von Marken

Anzeigen von Markenkommentaren

Gemeinsame Nutzung von Marken mit After Effects, Encore und Flash

Zum Seitenanfan
Marken g

Sie kénnen Marken verwenden, um bestimmte wichtige Zeitpunkte zu kennzeichnen oder Clips zu positionieren und anzuordnen. Sie kdnnen mit
einer Marke eine wichtige Aktion oder einen Sound in einer Sequenz oder einem Clip kennzeichnen. Marken dienen nur als Referenz und
verandern ein Video nicht.

Hinweis: Marken wurden in Premiere Pro CS6 konsolidiert und vereinfacht. Spezielle Marken fiir Sequenzen und Clips und nummerierte Marken
sind nicht mehr vorhanden. Eine kombinierte Markenart ist nun verfligbar. Die neue Markenart tbernimmt alle Aufgaben der vorherigen
Markenarten. Ein Markenfenster ist nun ebenfalls verfugbar.

Die folgenden Arten von Marken stehen in Premiere Pro zur Verfiigung:

Marke Beschreibung

Ein Kommentar oder eine Anmerkung tUber den ausgewahliten

Kommentar Teil des Schnittfensters.

Flash Cue-Points kdnnen verwendet werden, um Ereignisse
auszuldésen oder durch interaktive Inhalte zu navigieren,

die fir die Wiedergabe mit Adobe Flash-Technologie vorgesehen
sind.

Flash Cue-Point

Figen Sie eine URL hinzu, die weitere Informationen tber den

Web-Verknipfung ausgewahlte Teil des Filmclips enthalt.

Encore liest diese Markierungen als Kapitelpunkte, wenn Sie iber
die Befehlsfolge ,Datei > ,Adobe Dynamic Link“ > ,An Encore
senden” an Encore exportieren. Sie kénnen in Encore
Kapitelmarken mit Schaltflachen in Menis verknupfen. Darlber
hinaus kdnnen Benutzer auf der Fernbedienung des DVD-Players
die Taste zum Wechseln zum néchsten Kapitel nutzen, um durch
Kapitelmarken zu navigieren. Premiere Pro flgt am Anfang jeder
Encore-Kapitelmarkierung von lhnen erstellten Sequenz automatisch eine Encore-
Kapitelmarkierung mit der Bezeichnung ,Kapitel 1 ein. Diese
Kapitelmarkierung kénnen Sie in Encore umbenennen.

Sie kénnen Encore-Marken beim Platzieren benennen. Der
Name, den Sie in Premiere Pro eingeben, wird in Adobe Encore
als Beschriftung fir eine Schaltflache im Hauptmeni oder im
Szenenmeni angezeigt.

Sie kénnen einer Sequenz oder einem Originalclip Marken hinzufiigen. Marken verfigen tUber einen Farbcode, damit sie besser identifiziert
werden kénnen.

A, 00:00:12:15

A B C o
Marken-Anzeigen

A. Kommentarmarke B. Flash-Punkt-Marke C. Kapitelmarke D. Weblinkmarke



Marken im Marken- und Schnittfenster
A. Kommentarmarke B. Flash-Cue-Punkt-Marke C. Encore-Kapitelmarkierung D. Weblink-Marke E. Filmsequenz F. Filmclip G. Marken im
Schnittfenster

Zum Seitenanfang

Markenfenster (CS6)

Verwenden Sie das Markenfenster (,Fenster" > ,Marken“), um alle Marken in einem geoffneten Clip oder in einer gedffneten Sequenz zu sehen.
Die mit Clips verbundenen Details wie z. B farbliche Tags, In-Points, Out-Points und Kommentare werden angezeigt. Durch Klicken auf eine
Miniaturansicht des Clips im Markenfenster wird der Abspielkopf zur Position der entsprechenden Marke verschoben.

© Klicken Sie auf eine Marke im Markenfenster, und der Abspielkopf bewegt sich zur Position der Marke im Schnittfenster.

Eine Marke auf einem Clip oder in einer Sequenz zeigt die In- und Out-Points im Markenfenster an. Sie kénnen den In- oder Out-Point scrubben;
so verandert sich die Marke von einem einzelnen Frame in der Zeit zu einer, die einen Zeitraum abdeckt.

Online-Ressourcen fir Marken in Premiere Pro CS6:

In diesem Video von Todd Kopriva und video2brain erfahren Sie, wie Marken in Premiere Pro CS6 verbessert wurden. Au3erdem erhalten Sie
einen Uberblick tiber Adobe Prelude und wie Marken aus Prelude in Premiere Pro importiert werden kénnen.

Online-Ressourcen fur Marken in Premiere Pro CS5.5 und fruher:
Von Franklin McMahon steht dieses Video-Lernprogramm zur Verwendung von Clip-Markierungen zur Verfiigung.

In diesem Lernprogramm von Andrew Devis von Creative COW wird erlautert, wie Sie mithilfe von Markierungen Bearbeitungen beschleunigen
koénnen.

Richard Harrington stellt ein Video-Lernprogramm auf der Creative COW-Website bereit, in dem die Platzierung von Markierungen fir die
Synchronisierung von Bearbeitungen mit Audio demonstriert wird.

Robbie Carman erlautert, wie mithilfe von Markierungen Beats und Waérter markiert werden, um das Ausrichten und Zuschneiden von Clips zu
vereinfachen. Sehen Sie sich dazu dieses Video von Peachpit TV for Video an.

Hinzufiigen von Marken im Schnittfenster (CS6) Fum seitenantang

Sie kénnen Marken im Quellmonitor, im Programmmonitor oder im Schnittfenster hinzufiigen. Marken, die im Programmmonitor hinzugefugt
werden, werden im Schnittfenster dargestellt. Analog werden Marken, die im Schnittfenster hinzugefuigt werden, im Programmmonitor dargestellt.

In Adobe Premiere Pro CS6 kénnen mehrere Marken hinzugefuigt werden; so kann ein Benutzer mehrere Anmerkungen hinzuzufiigen und
Kommentare zu Clips an derselben Position im Schnittfenster hinterlassen.
1. Bewegen Sie den Abspielkopf zu dem Punkt, an dem Sie eine Marke hinzufiigen mdchten.

2. Waéhlen Sie ,Marke" > ,Marke hinzufiigen" aus, oder driicken Sie die Taste M.

Sie kénnen auch Spezialmarken festlegen.
Um eine Encore-Kapitelmarkierung festzulegen, wahlen SieMarke > Encore-Kapitelmarkierung einrichten.
Um eine Flash-Cue-Marke festzulegen, wéhlen Sie Marke > Flash-Cue Marker einrichten.
3. Doppelklicken Sie auf das Markensymbol, um das Dialogfeld ,Marke* zu 6ffnen.
@ In Premiere Pro CS6 kénnen Sie Tastaturbefehle erstellen, um das Dialogfeld ,Marke" zu 6ffnen.
4. Legen Sie folgende Optionen fest:
Name Geben Sie einen Namen fiir die Marke ein.
Dauer Ziehen Sie den Wert fiir die Dauer oder heben Sie den Wert durch Klicken hervor, geben Sie einen neuen Wert ein

und driicken Sie die Eingabetaste bzw. den Zeilenschalter. Wenn Sie Marken zum Definieren von URL-Verkniipfungen und
Kapitelmarken verwenden, kdnnen Sie fur die Sequenzmarken auch eine langere Dauer als einen Frame festlegen. Dies
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bietet sich beispielsweise beim Festlegen von Marken in Premiere Pro an, die in Cue-Points in FLV-Dateien umgewandelt
werden.

Kommentare Geben Sie einen Kommentar ein, der der Marke zugewiesen werden soll.

Encore-Kapitelmarkierung Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Sie die Marke als Encore-Kapitelmarkierung
definieren mochten.

Web-Verknupfung Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Sie die Marke einem Hyperlink zuordnen mdéchten.

URL Dieses Feld ist nur aktiviert, wenn das Kontrollkastchen ,Web-Verknipfung* aktiviert ist. Geben Sie die Adresse der
Webseite ein, die gedffnet werden soll.

Hinweis: Wenn der Film in eine Webseite aufgenommen wird und die Marke in dem Film erreicht wird, so wird die Webseite
automatisch geoffnet. Webverknipfungen funktionieren nur mit unterstiitzten Ausgabeformaten wie QuickTime.

Frameziel Dieses Feld ist nur aktiviert, wenn das Kontrollkastchen ,Web-Verknupfung* aktiviert ist. Geben Sie den Zielframe
fur eine Webseite ein, wenn Sie ein HTML-Frameset verwenden.

Flash Cue-Point Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie die Marke als Cue-Point in Adobe Flash definieren
mochten.

Typ Dieses Feld ist nur aktiviert, wenn die Option ,Flash Cue-Point* ausgewahlt ist. Aktivieren Sie die Option ,Ereignis“, um
eine Flash Cue-Point-Marke zu erstellen, die ein Ereignis auslost. Aktivieren Sie die Option ,Navigation“, um eine Flash Cue-
Point-Marke zu erstellen, die ausschlieRlich zur Navigation verwendet wird.

Schaltflachen Plus (+) und Minus (=) Klicken Sie auf die Plus-Schaltflache (+), um einen Flash Cue-Point hinzuzufligen
und ihm einen Namen und einen Wert zuzuweisen. Klicken Sie auf die Minus-Schaltflache (), um einen Flash Cue-Point zu
entfernen.

Name Dieses Feld ist nur aktiviert, wenn die Option ,Flash Cue-Point* ausgewahlt ist. Geben Sie einen Namen fur den Flash
Cue-Point ein.

Wert Dieses Feld ist nur aktiviert, wenn die Option ,Flash Cue-Point* ausgewahlt ist. Geben Sie einen Wert fir den Flash
Cue-Point ein.

5. Wenn Sie Kommentare oder Optionen fiir andere Sequenzmarken angeben mochten, klicken Sie auf ,Zuriick* oder ,Weiter“.

Hinweis: DVD-Erstellungsprogramme wie z. B. Encore befolgen DVD-Richtlinien, die einen bestimmten Mindestabstand
zwischen Kapitelverkniipfungen vorschreiben. Marken, die als Kapitelverkniipfungen dienen sollen, miissen einen Abstand
von mindestens 15 Frames bzw. den von der Erstellungssoftware geforderten Abstand haben. Anderenfalls verschiebt das
Erstellungsprogramm die Kapitelverkniipfungen moglicherweise automatisch.

6. Klicken Sie auf ,OK".

Zum Seitenanfang

Hinzufligen von Marken zu Clips (CS6)

Marken kénnen Clips im Quellmonitor oder ausgewahlten Clips im Schnittfenster hinzugefiigt werden.
So fligen Sie einem Clip im Quellmonitor eine Marke hinzu:

1. Offnen Sie den Clip im Quellmonitor.
2. Platzieren Sie den Abspielkopf an der Stelle, an der Sie die Marke einfiigen mochten.
3. Wahlen Sie ,Marke" > ,Marke hinzufiigen" aus, oder driicken Sie die Taste M.

Die Marke wird dem Clip hinzugefugt.
Wenn einem Clip im Schnittfenster eine Marke hinzufligen méchten, fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Richten Sie unter ,Bearbeiten“ > , Tastaturbefehle* (Windows) oder unter ,Premiere Pro* > ,Tastaturbefehle* (Mac OS) einen
Tastaturbefehl fir ,Clipmarke hinzufiigen* ein.

2. Wahlen Sie den Clip aus.

3. Platzieren Sie den Abspielkopf an der Position, an der Sie die Marke einfligen mochten.

4. Wahlen Sie ,Marke" > Marke hinzufligen“ aus, oder driicken Sie die Taste M.

Die Marke wird dem Clip hinzugefigt.


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

Hinzuftugen einer nicht nummerierten Clipmarke (CS5.5 und friher)
1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie eine Marke zu einem Originalclip hinzufugen mochten, doppelklicken Sie im Projektfenster auf den Clip, um ihn
im Quellmonitor zu 6ffnen.

* Wenn Sie eine Marke zu einem Clip in der Sequenz hinzufiigen mochten, doppelklicken Sie auf den Clip, um ihn im
Quellmonitor zu 6ffnen.
2. Verschieben Sie im Quellmonitor die Marke fur die aktuelle Zeit W an die Stelle, an der die Marke gesetzt werden soll.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Nicht nummerierte Marke setzen“ /.

« Wahlen Sie ,Marke" > ,Clipmarke setzen“ > ,Nicht nummeriert".

Hinzufligen einer nicht nummerierten Sequenzmarke (CS5.5 und friher)
1. Verschieben Sie in einem Schnittfenster die Marke fiir die aktuelle Zeit an die Stelle, an der die Marke gesetzt werden soll.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie im Programmmonitor J oder in einem Schnittfenster ! auf die Schaltflache ,Nicht nummerierte Marke setzen".
(Doppelklicken Sie auf die Schaltflache ,Nicht nummerierte Marke setzen®, um das Dialogfeld ,Marke* zu 6ffnen, wahrend
Sie die Marke setzen.)

« Wahlen Sie ,Marke" > ,Sequenzmarke setzen“ > ,Nicht nummeriert".

Q Zum Einfugen von nicht nummerierten Marken wéahrend der Wiedergabe eines Clips oder einer Sequenz spielen Sie den
Clip ab und drucken an den Stellen, an denen Sie eine Marke setzen méchten, die Taste * (Sternchen) des Ziffernblocks.

Hinzufligen einer nummerierten Marke (CS5.5 und friher)
1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um eine Clipmarke zu setzen, &ffnen Sie einen Clip im Quellmonitor oder wéhlen Sie den Clip in einem Schnittfenster
aus.

* Um eine Sequenzmarke zu setzen, wahlen Sie den Programmmonitor oder das Schnittfenster aus.

2. Verschieben Sie die Marke fur die aktuelle Zeit an die Position, an der Sie die Marke setzen mdchten.
3. Waéhlen Sie ,Marke"* > ,Clipmarke setzen“ oder ,Marke" > ,Sequenzmarke setzen“ und danach eine Option im Untermenu:
Nachste verfiighare nummeriert Legt eine nummerierte Marke fest, wobei die niedrigste, noch nicht verwendete Nummer

verwendet wird.

Weitere nummeriert Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine beliebige, noch nicht verwendete Nummer zwischen 0 und 99
angeben konnen.

Erstellen von Marken im Effekteinstellungsfenster

Sie kénnen im Effekteinstellungsfenster alle Marken anzeigen, die Sie in einem Schnittfenster erstellt haben. Sie kénnen zudem lhrer Sequenz
Marken hinzufligen und damit festlegen, wo Effekte positioniert und beim Arbeiten im Effekteinstellungsfenster angezeigt werden sollen. Dartiber
hinaus kdnnen Sie Marken direkt im Effekteinstellungsfenster erstellen und bearbeiten.

1. Ziehen Sie den Abspielkopf auf die Zeitposition, an der Sie eine Marke erstellen méchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Strg-Taste (Mac OS) in die Zeitleiste:

¢ In Premiere Pro CS5.5 und friiher wéahlen Sie ,Sequenzmarke setzen“-und wahlen Sie dann die Art der Marke aus, die Sie
festlegen mdochten.

* In Premiere Pro CS6 wahlen Sie ,Marke hinzufligen oder driicken Sie die M-Taste.

Zum Seitenanfang

Suchen, Verschieben und Léschen von Marken

Mit den Markennavigations-Werkzeugen kdnnen Sie Marken suchen. Sie kénnen Sie von ihrer urspringlichen Position an ein neue Position ziehen
oder sie vollstéandig I6schen.

Navigieren zwischen Marken

1. Klicken Sie auf das Markensymbol.

2. Waéhlen Sie in Premiere Pro CS6 eine der folgenden Mdglichkeiten aus:
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« Wahlen Sie ,Marke" > ,Zur nachsten Marke gehen" aus.
« Wahlen Sie ,Marke" > ,Zur vorherigen Marke gehen“ aus.

Wahlen Sie in Premiere Pro CS5.5 oder &lter eine der folgenden Moglichkeiten aus:

« Wahlen Sie ,Marke" > ,Sequenzmarke“ > ,Zur nachsten gehen" aus.
« Wahlen Sie ,Marke" > ,Sequenzmarke“ > ,Zur vorherigen gehen* aus.

Wechseln zu einer Clip- oder Sequenzmarke in einem Schnittfenster (CS5.5 und friher)
« Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um den Abspielkopf zu einer Clipmarke zu spulen, wahlen Sie den Clip in der Sequenz aus und klicken Sie dann auf
.Marken“ > Zu Clipmarke gehen” > [Marke]“.

« Um den Abspielkopf zu einer Sequenzmarke zu spulen, 6ffnen Sie das Schnittfenster oder den Programmmonitor und
wahlen Sie ,Marken" > ,Zu Sequenzmarke gehen* >  [Marke]".

Verschieben einer Marke
« Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um eine Clipmarke in einem Clip zu verschieben, der in einer Sequenz liegt, 6ffnen Sie den Clip im Programmmonitor und
ziehen Sie das Markensymbol # in der Zeitleiste des Quellmonitors. (Sie kénnen Clipmarken im Schnittfenster nicht
bearbeiten).

« Verschieben Sie eine Sequenzmarke, indem Sie die Marke in der Zeitleiste eines Schnittfensters oder des
Programmmonitors ziehen.

+« Wenn Sie eine Marke in der Zeitleiste des Quell- oder Programmmonitors ziehen, verschiebt sich das entsprechende
Markensymbol in einem Schnittfenster.

Hinweis: Sequenzmarken in einer verschachtelten Sequenz werden in der tbergeordneten Sequenz und im Quellmonitor als
Clipmarken angezeigt (farblich geringfiigig differenziert). Passen Sie eine verschachtelte Marke an, indem Sie die
verschachtelte Sequenz in einem Schnittfenster 6ffnen und die Marke ziehen.

Loéschen einer Marke
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um eine Clipmarke zu I6schen, spulen Sie den Abspielkopf zur Clipmarke, und 6ffnen Sie dann den Clip im Quellmonitor.

* Um eine Sequenzmarke zu l6schen, bewegen Sie den Abspielkopf zur Marke.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um in Premiere Pro CS6 eine Marke zu léschen, wahlen Sie ,Marke" > ,Aktuelle Marke l6dschen®.
+« Um in Premiere Pro CS6 mehrere Marken zu Iéschen, wahlen Sie ,Marke* > ,Alle Marken l6schen®.

e In Premiere Pro CS5.5 und friher wahlen Sie ,Marke" > “Sequenzmarke l6schen” und wahlen Sie eine der folgenden
Optionen aus dem Unterment:

Aktuelle Marke Die Marke an der aktuellen Zeit wird geldscht.
Alle Marken Alle Marken im Clip bzw. in der Sequenz werden geldscht (je nachdem, welche Ansicht Sie verwenden).

Nummeriert Eine nummerierte Marke wird aus einer Liste aller nummerierten Marken geldscht.

Hinweis: Sie kénnen eine Sequenzmarke nicht I6schen, indem Sie sie von der Zeitleiste herunter ziehen.

Q Sie kénnen eine Sequenzmarke I6schen, indem Sie mit der rechten Maustaste (Windows) oder mit gedriickter Strg-Taste
(Mac OS) auf eine Marke klicken, und dann im Kontextment ,Aktuelle Marke l6schen" auswahlen.

. Z Seit f
Anzeigen von Markenkommentaren i eenanang

Wenn eine Marke gesetzt wurde und Sie in der Zeitleiste mit der Maus darauf zeigen, wird eine Quickinfo mit den Markeninformationen angezeigt.
Auf diese Weise erhalten Sie einen schnellen Uberblick tiber den Inhalt der Marke, ohne das Dialogfeld ,Marke* 6ffnen zu miissen.

Die Quickinfo fur Sequenzmarken zeigt die folgenden Informationen in bis zu vier Elementen an:

+ Name der Marke (optional; wird nur angezeigt, wenn fur die Marke ein Name eingegeben wurde)
» Timecode-Beginn (immer angezeigt)

« Dauer (optional; wird nur angezeigt, wenn die Marke eine Dauer aufweist)
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« Kommentartext (optional; wird nur angezeigt, wenn die Marke kommentiert ist)

Hinweis: Wenn die Option ,Audio-Zeiteinheiten anzeigen“ aktiviert ist, werden Position und Dauer der Marke in der Quickinfo in Audio-
Zeiteinheiten statt in Timecode-Einheiten angezeigt.

Gemeinsame Nutzung von Marken mit After Effects, Encore und Flash Zum Seitenantang

Sie kénnen Marken in Premiere Pro, Adobe Encore und Adobe Flash gemeinsam nutzen. Dazu stehen lhnen folgende Mdoglichkeiten zur
Verfugung:

Hinweis: In Premiere Pro CS6 werden Sequenzmarken als ,Marken“ bezeichnet.

« Wenn Sie ein Premiere Pro-Projekt in After Effects importieren, wandelt After Effects die Sequenzmarker in
Kompositionsmarker um.

« Wenn Sie eine Sequenz aus einem Projektfenster in Premiere Pro kopieren und in After Effects einfiigen, behélt die sich
daraus ergebende Komposition die Sequenzmarken als Kompositionsmarken und die Clipmarken als Ebenenmarken bei. Beim
Kopieren und Einfugen werden die Marken daher wie erwartet beibehalten.

« Wenn Sie eine Sequenz aus Premiere Pro Uber Adobe Media Encoder in ein Containerformat wie AVI exportieren, werden die
Sequenzmarken als zeitliche XMP-Metadaten in der Datei gespeichert. Wenn Sie die Videodatei als Quelle firr eine Ebene
verwenden, wandelt After Effects diese Sequenzmarken in Ebenenmarken um.

* Wenn Sie eine After Effects-Komposition tber Dynamic Link in Premiere Pro erstellen, behélt After Effects die Sequenz- und
Clipmarken nicht bei.

« Encore-Kapitelmarkierungen, die einer Sequenz in Premiere Pro hinzugefiigt wurden, werden in Encore als
Kapitelmarkierungen angezeigt, wenn der Host-Clip aus Premiere Pro tber den Befehl ,Datei“ > ,Adobe Dynamic Link“ > ,An
Encore senden” exportiert wurde.

« Sequenzmarken in aus Premiere Pro exportierten Clips werden in Adobe Flash-Projekten als Cue-Points angezeigt, wenn sie
Text in Kapitelfeldern enthalten. Die Cue-Point-Daten im Feld ,Kapitel* einer Sequenzmarke in Premiere Pro wird als XML
kodiert. Weitere Informationen zu erforderlichen Angaben fiir das XML-Protokoll finden Sie in der Flash-Hilfe.

Hinweis: Sie missen Text in eine Kapitelmarke in Adobe Premiere Pro einfligen, damit diese Kapitelmarke als Cue-Point in Adobe Flash-
Projekten angezeigt wird.

e Metadaten und Marken
o Arbeiten mit Marken und Cue-Points
o Erstellen einer dynamisch verkniipften Komposition mit Premiere Pro oder Encore

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Uberwachen von Assets

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.



Verwenden von Quellmonitor und Programmmonitor

Ubersicht tiber Quellmonitor und Programmonitor

Offnen oder Loschen eines Clips im Quellmonitor

Navigieren in Clips im Menu , Quelle* im Quellmonitor

Verwenden der Zeit-Steuerelemente im Quell- und Programmmonitor
Anzeigen von sicheren Bereichen im Monitor

Auswahlen von Feldern im Quell- und Programmonitor

Auswahlen eines Anzeigemodus

i itorii i Zum Seitenanf
Quellmonitor- und Programmonitortbersicht um Seitenanfang

Der Quellmonitor gibt einzelne Clips wieder. Im Quellmonitor werden die Clips zusammengestellt, die einer Sequenz hinzugefugt werden sollen.
Dabei werden In- und Out-Points gesetzt und die Quellspuren des Clips (Audio und Video) angegeben. Sie kdnnen auch Clip-Marken einfligen
und einer Sequenz in einem Schnittfenster Clips hinzuftigen.

Im Programmmonitor wird die Sequenz der zusammengestellten Clips wiedergegeben. Hierbei handelt es sich um lhre Ansicht der aktiven
Sequenz in einem Schnittfenster. Sie kdnnen Sequenzmarken festlegen und In- bzw. Out-Points fir die Sequenz festlegen. Die In- und Out-Points
von Sequenzen legen die Position fest, ab der Frames der Sequenz hinzugefligt bzw. daraus entfernt werden.

Beide Monitore enthalten eine Zeitleiste und Steuerelemente fir die Wiedergabe und das Aufrufen des aktuellen Frames eines Originalclips oder
einer Sequenz. Setzen von In- und Out-Points, Springen zu In- und Out-Points und Setzen von Marken. Standardméagig sind im Quellmonitor die
Schaltflachen Einfiigen und Uberschreiben und im Programmmonitor die Schaltflachen Herausnehmen und Extrahieren verfiighar. Beide Monitore
enthalten aulRerdem eine Schaltflache Frame exportieren, mit deren Hilfe ein Standbild aus einem einzelnem Video-Frame erstellt werden kann.

Der Quellmonitor
A. Timecode B. Zoombildlaufleiste C. Skalierungsoptionen D. AbspielkopfE. Video ziehen F. Audio ziehen G. AuflosungH. Schaltflache
sEinstellungen” |. Schaltflacheneditor
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Der Programmmonitor

A. Timecode B. AbspielkopfC. Skalierungsoptionen D. Zoombildlaufleiste E. AuflésungF. Schaltflache ,Einstellungen” G. Schaltflacheneditor

Weitere Informationen zu den Anderungen am Quellmonitor, Programmmonitor, an Timecodes und Schnittfenstern erhalten Sie in diesem Video
von Todd Kopriva und video2brain.

Anpassen der Schaltflachenleiste im Monitorfenster (CS6)

Standardmafig werden die nitzlichsten Schaltflachen am unteren Rand des Quell- und Programmmonitors angezeigt. Sie konnen jedoch weitere
Schaltflachen hinzufugen. Klicken Sie auf ,+* in der rechten unteren Ecke des Bildschirms, um den Schaltflachen-Editor zu 6ffnen. Flgen Sie
Schaltflachen zur Schaltflachenleiste hinzu, indem Sie sie aus dem Schaltflachen-Editor ziehen. Es kdnnen bis zu 2 Schaltflachenzeilen
hinzugefiigt werden. Sie kdnnen auch Leerzeichen auf die Schaltflachenleiste ziehen, um Gruppen von Schaltflachen voneinander zu trennen. Um
eine Schaltflache zu entfernen, ziehen Sie sie von der Schaltflachenleiste. Um alle Schaltflachen zu deaktivieren, deaktivieren Sie im
Bedienfeldmeni die Option , Transportsteuerung anzeigen®.

Q Gehen Sie mit der Maus Uber eine Schaltflache, um den dazugehdérigen Tastaturbefehl anzuzeigen.

Einstellen der Anzeigequalitat fur die Quell- und Programmmonitore

Einige Formate konnen aufgrund ihrer hohen Komprimierung oder hohen Datenrate nur schwierig in Full Motion wiedergegeben werden.
Niedrigere Aufldsungen erlauben eine schnellere Wiedergabe, gehen jedoch zu Lasten der Bildqualitat. Dies wirkt sich besonders beim Anzeigen
von Medien mit dem AVCHD- oder H.264-Codec aus. Unterhalb der vollen Aufldsung ist bei diesen Formaten die Fehlerkorrektur deaktiviert,
sodass bei der Wiedergabe haufig Artefakte auftreten. In exportierten Medien sind diese Artefakte jedoch nicht sichtbar.

Wenn Sie fiir Wiedergabe und Pause unterschiedliche Auflésungen festlegen, kénnen Sie Uberwachungsvorgénge préaziser steuern. Bei
hochauflésendem Filmmaterial kénnen Sie die Auflésung fiir die Wiedergabe auf einen niedrigen Wert setzen (z. B. 1/4), damit eine flissige
Wiedergabe gewahrleistet ist, und fiir die angehaltene Wiedergabe die volle Auflésung einstellen. Dadurch kénnen Sie bei angehaltener
Wiedergabe schnell die Fokusqualitat oder die Kantendetails tiberpriifen. Durch Scrubbing wird die Auflésung des Monitors auf
Wiedergabeauflosung eingestellt.

Nicht fir alle Sequenztypen stehen alle Auflosungen zur Verfiigung. Bei Sequenzen mit Standardauflosungen wie DV sind nur die Optionen ,Voll*
und ,1/2“ moglich. Bei vielen HD-Sequenzen mit FramegréfR3en von bis zu 1080 sind die Optionen ,Voll, ,1/2“ und ,1/4“ moglich. Bei Sequenzen
mit FramegréRen von mehr als 1080, z. B. RED, stehen weitere Auflésungsstufen zur Verfigung.

Hinweis: Wenn eine Vorschau mit einer niedrigeren Auflésung als der Sequenzaufldsung gerendert wird, ist die Wiedergabeaufldsung ein
Bruchteil der Vorschauauflésung. Beispielsweise kdnnen Sie die Auflosung fur die Vorschaudateien auf den halben Wert der FramegréRe der
Sequenz setzen (1/2 Auflésung) und die Auflésung fur die Wiedergabe auf 1/2. Die gerenderte Vorschau wird mit 1/4 der urspriinglichen
Aufldsung wiedergegeben (vorausgesetzt, die Auflosung des Originalmediums entspricht der Sequenzauflosung).

Festlegen der Anzeigequalitat fir Quell- und Programmmonitor
Hinweis: Sie kénnen den Auflésungseinstellungen fir die Wiedergabe Tastenkombinationen zuweisen.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild im Quellmonitor oder Programmmonitor.

« Klicken Sie auf das Symbol fir das Bedienfeldment im Quellmonitor oder Programmmonitor.
« Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen im Quellmonitor oder Programmmonitor.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:


http://www.video2brain.com/en/lessons/source-monitor-program-monitor-timecode-and-timeline-panel-changes

+ Um die Auflosung der Wiedergabe festzulegen, wahlen Sie Wiedergabe-Auflésung.

« Um die Auflésung bei angehaltener Wiedergabe festzulegen, wahlen Sie Auflésung angehalten.
3. Wabhlen Sie aus dem Menii die gewinschte Auflésung.

Eine Erklarung sowie Tipps zum Beschleunigen von Vorschauen in Premiere Pro Weitere Informationen erhalten Sie in
diesem Video auf der video2brain-Website.

Andern der VergréRerung

Im Quellmonitor und Programmmonitor werden Videos so skaliert, dass sie in den zur Verfiigung stehenden Bereich passen. Sie kdnnen die
VergroRRerungseinstellung fir jede Ansicht erhéhen, um ein detaillierteres Video anzuzeigen. Ferner kénnen Sie die Vergrof3erungseinstellung
herabsetzen, um einen groR3eren Teil des Arbeitsbereiches um das Bild herum anzuzeigen (und so z. B. die Bewegungseffekte leichter
anzupassen).

1. Wahlen Sie eine Zoomeinstellung im Menu Zoomfaktor auswahlen (rechts neben der Anzeige der aktuellen Zeit) des
Quellmonitors oder Programmmonitors aus.

Im Quellmonitor beziehen sich die Prozentwerte auf die GréRRe der Originalmedien. Im Programmmonitor beziehen sich die
Prozentwerte auf die in den Sequenzeinstellungen angegebene BildgroRRe. Mit ,Einpassen” wird das Videobild so skaliert, dass
es in den verfiigbaren Anzeigebereich des Monitors passt.

2. Den angezeigten Bereich des Monitors kdnnen Sie mit den Bildlaufleisten &ndern. Bildlaufleisten werden angezeigt, wenn die
aktuelle GrofR3e des Monitors nicht ausreicht, um das gesamte Bild anzuzeigen.

Anzeige fur ausgelassene Frames (CS6)

In Premiere Pro CS6 verfugen sowohl der Quell- als auch der Programmmonitor tber eine Option zur Anzeige eines Symbols (&hnlich einer roten
Ampel), das anzeigt, wenn wahrend der Wiedergabe Frames ausgelassen werden. Das Symbol ist zuerst griin und wird gelb, wenn Frames
ausgelassen werden. Es wird bei jeder Wiedergabe zuriickgesetzt. Eine Quickinfo zeigt die Zahl der ausgelassenen Frames an.

Um die Anzeige fiir ausgelassene Frames im Quell- oder Programmmonitor zu aktivieren, aktivieren Sie ,Marke fir ausgelassene Frames
anzeigen“ im Bedienfeldmeni oder im Meni ,Einstellungen® aus.

2 .. . . . . Zum Seitenanfan

Offnen oder Loschen eines Clips im Quellmonitor ¢
Um im Projektfenster aufgelistete Originalclips oder einzelne Clipinstanzen in einer Sequenz anzuzeigen und zu bearbeiten, 6ffnen Sie die Clips
im Quellmonitor. Im Meni Quelle, auf das Uber die Registerkarte des Quellmonitors zugegriffen werden kann, werden geéffnete Clips angezeigt.

1. Fuhren Sie zum Offnen eines Clips einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie im Projektfenster oder im Schnittfenster auf den Clip oder ziehen Sie einen Clip aus dem Projektfenster
in den Quellmonitor. Der Clip wird im Quellmonitor angezeigt und sein Name wird dem Menl Quelle hinzugefiigt.

« Ziehen Sie mehrere Clips oder eine ganze Ablage aus dem Projektfenster in den Quellmonitor oder wahlen Sie mehrere
Clips im Projektfenster aus und doppelklicken Sie darauf. Die Clips werden dem Meni Quelle in der Reihenfolge
hinzugefiigt, in der sie ausgewahlt wurden. Der zuletzt ausgewahlte Clip wird im Quellmonitor angezeigt.

« Wahlen Sie den Namen des anzuzeigenden Clips im Menu Quelle aus. (Klicken Sie im Quellmonitor auf das Dreieck
rechts neben dem Namen des aktuellen Clips, um das Meni Quelle aufzurufen.)


http://www.video2brain.com/en/videos-5367.htm
http://www.video2brain.com/en/videos-5367.htm
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Auswahlen des anzuzeigenden Clips im Men( ,Quelle”

« Im Menil Quelle werden die Masterclips nach Name aufgefiihrt. Clips, die in einer Sequenz geoffnet wurden, sind mit dem
Namen der Sequenz, dem Namen des Clips und der Startzeit im Clip aufgefihrt.

2. Zum Loéschen von Clips aus dem Quellmonitor wahlen Sie im Meni Quelle den Befehl SchlieRen, um den aktuellen Clip zu
I6schen, oder Alle schlieBen, um samtliche Clips zu léschen.

Q Sie kénnen auch alle Clips und den Quellmonitor selbst schlieRen, indem Sie auf der Registerkarte des Quellenmonitors
auf die Schaltflache ,SchlieBen” klicken.

. . . . .. w . Zum Seitenanfan
Navigieren in Clips im MenuU ,, Quelle” im Quellmonitor e ¢

Sie kénnen die Tastaturbefehle zum Navigieren von Clips im Quellmonitor festlegen. Mit Tastaturbefehlen kénnen Sie das Wiederherstellen von
Clips beschleunigen, zum ersten oder letzten Clip springen oder einen oder alle Clips im Popup-Meni des Quellmonitors schliel3en.

1. Wahlen SieBearbeiten > Tastaturbefehle (Windows) oder Premiere Pro > Tastaturbefehle (Mac OS) aus.
Das Dialogfeld ,Tastaturbefehle* wird gedffnet.

2. Klicken Sie im Dialogfeld auf das Dreieck neben Bedienfelder und dann auf das Dreieck neben dem Fenster Quellmonitor, um
die Tastaturbefehle fur dieses Fenster anzuzeigen.

3. Legen Sie Tastaturbefehle fur einen der folgenden Befehle fest:

« Quellclip: Schliel3en

Quellclip: Alle schlie3en

Quellclip: Erster

Quellclip: Letzter

Quellclip: Nachster

Quellclip: Vorheriger

4. Klicken Sie auf OK.

Zum Seitenanfang

Verwenden der Zeit-Steuerelemente im Quell- und Programmmonitor

Im Quellmonitor befinden sich verschiedene Steuerelemente zur Navigation durch die Frames eines Clips. Im Programmmonitor befinden sich
vergleichbare Steuerelemente zur Navigation durch eine Sequenz.

A, 00:01:04:01
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A. Anzeige der aktuellen Zeit B. AbspielkopfC. Zoombildlaufleiste D. Zeitleiste E. Anzeige der Dauer


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/chrizhan/XML/de-de/Products/PremierePro/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

Zeitleisten Auf den Zeitleisten wird die Dauer eines Clips (im Quellmonitor) bzw. einer Sequenz (im Programmmonitor) angezeigt. Skalenstriche
messen die Zeit mithilfe des im Dialogfeld Projekteinstellungen angegebenen Video-Anzeigeformats. Sie kdnnen die Zeitleisten ein- und
ausschalten, um den Timecode in anderen Formaten anzuzeigen. Auf jeder Leiste werden dariiber hinaus Symbole fiir die Marken sowie die In-
und Out-Points des entsprechenden Monitors angezeigt. Sie kdnnen den Abspielkopf, die Marken und die In- und Out-Points andern, indem Sie
die zugehdrigen Symbole auf der Zeitleiste verschieben.

In Premiere Pro CS6 sind Zeitleistennummern standardmafig deaktiviert. Sie kdnnen die Zeitleistenummern aktivieren, indem Sie
LZeitleistennummern” im Fenstermenu des Quell- oder Programmmonitors auswéhlen.

Playhead Diese Marke zeigt die Position des aktuellen Frames in der Zeitleiste des jeweiligen Monitors an.

Hinweis: Der Abspielkopf wurde friiher ,Marke fur die aktuelle Zeit* genannt.

Anzeige der aktuellen Zeit Hier wird der Timecode fiir den aktuellen Frame angezeigt. Die aktuelle Zeit wird unten links in jedem Video
angezeigt. Im Quellmonitor wird die aktuelle Zeit des gedffneten Clips angezeigt. Im Programmmonitor wird die aktuelle Zeit der Sequenz
angezeigt. Verschieben an einen anderen Zeitzpunkt Klicken Sie alternativ in die Anzeige und geben Sie eine neue Zeit ein. Sie kénnen auch das
blaue Dreieck mit der Maus nach rechts oder links ziehen. Um die Anzeige zwischen vollstandigem Timecode und Frameanzahl zu wechseln,
klicken Sie bei gedrickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) auf die aktuelle Zeit im Monitorfenster entweder in einem
Schnittfenster.

Anzeige der Dauer Hier wird die Dauer des gedffneten Clips bzw. der Sequenz angezeigt. Die Dauer ist der Zeitunterschied zwischen dem In-
und Out-Point des Clips bzw. der Sequenz. Wenn kein In-Point gesetzt wurde, wird stattdessen die Startzeit des Clips bzw. der Sequenz
verwendet. Wenn kein Out-Point gesetzt wurde, wird im Quellmonitor die Endzeit des Clips und im Programmmonitor die Endzeit des letzten Clips
in der Sequenz zur Berechnung der Dauer eingesetzt.

Zoombildlaufleisten In Premiere Pro CS6 ersetzen Zoombildlaufleisten Anzeigebereichsleisten. Bildlaufleisten entsprechen dem sichtbaren
Bereich der Zeitleiste in den einzelnen Monitoren. Ziehen Sie an den Griffpunkten, um die Breite der Leiste und damit die Skalierung der darunter
befindlichen Zeitleiste zu andern. Durch Erweitern der Leiste auf ihre maximale Breite kdnnen Sie die gesamte Dauer der Zeitleiste anzeigen.
Durch Komprimieren der Leiste wird eine detailliertere Ansicht der Zeitleiste angezeigt. Das Erweitern und Komprimieren der Leiste wird auf den
Abspielkopf zentriert. Wenn Sie die Maus Uber die Leiste platzieren, kdnnen Sie das Mausrad verwenden, um die Leiste zu erweitern und zu
komprimieren. Sie kénnen das Mausrad in den Bereichen auf3erhalb der Leisten ebenfalls fur das Erweitern und Komprimieren verwenden. Wenn
Sie den Mittelpunkt der Leiste ziehen, kénnen Sie den sichtbaren Teil der Zeitleiste verschieben, ohne die Skalierung zu andern. Wenn Sie die
Leiste ziehen, verschieben Sie nicht den Abspielkopf, Sie kdnnen jedoch die Leiste verschieben und dann auf der Zeitleiste klicken, um den
Abspielkopf in denselben Bereich wie die Leiste zu verschieben. Eine Zoombildlaufleiste ist auch im Schnittfenster verfugbar.

Hinweis: Das Andern der Zeitleiste des Programmmonitors oder der Bildlaufleiste wirkt sich nicht auf die Zeitleiste oder die Anzeigebereichsleiste
in einem Schnittfenster aus.

Anzeigen der Quell- und Programmmonitor-Steuerelemente (CS6)

In Premiere Pro CS6 kdnnen Sie Steuerelemente aus den Fenstermenis des Quell- und Programmonitors ein- und ausblenden. Beispielsweise
mochten Sie moglicherweise Transportsteuerungen ausblenden, wenn Sie die Tastaturbefehle fur die Wiedergabe J-K-L kennen, um mehr Platz
fur die Anzeige Ihrer Medien zu erhalten.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option im Fensterment, um Folgendes ein- oder auszublenden:
» Transportsteuerungen
» Marken
o Zeitleistennummern
» Anzeige fur ausgelassene Frames

Zugriff auf viele derselben Befehle zum Ein- und Ausblenden von Steuerelementen finden Sie auch in der Schaltflache ,Einstellungen* auf jedem
Monitor.

Zum Seitenanfang

Anzeigen von sicheren Bereichen im Monitor
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A. AktionsschutzbereichB. Titelschutzbereich

Hilfslinien fur geschiitzte Bereiche dienen als Orientierungshilfe und werden weder in einer Vorschau angezeigt noch exportiert.

« Klicken Sie auf die Schaltflache Sichere Rander == unter dem Quellmonitor bzw. Programmmonitor. Klicken Sie erneut auf die
Schaltflache, um die Hilfslinien fir geschitzte Bereiche wieder auszublenden.

Q Die Standardrander fir geschutzte Aktionen und Titel betragen 10 % bzw. 20 %. Die Ausmalf3e von geschitzten Bereichen
kénnen jedoch im Dialogfeld Projekteinstellungen geéandert werden. (Siehe Dialogfeld ,Projekteinstellungen®.)

" . . Z Seit f
Auswéhlen von Feldern in den Quell- und Programmmonitoren i eenamEng

Sie kénnen den Quellenmonitor und den Programmmonitor so einstellen, dass fur Interlaced-Filmmaterial das erste Halbbild, das zweite Halbbild
oder beide Halbbilder angezeigt werden. Wenn Sie einen progressiven Clip im Quellmonitor 6ffnen, werden die Einstellungen im Quellenmonitor
deaktiviert. Wenn die aktive Sequenz eine progressive Sequenzvorgabe verwendet, werden die Einstellungen im Programmmonitor deaktiviert.

1. Klicken Sie im Quellmonitor oder im Programmmonitor auf die FenstermenUschaltﬂacheE.

2. Wahlen Sie je nach Bedarf Erstes Feld anzeigen, Zweites Feld anzeigen oder Beide Felder anzeigen.

" . . Zum Seitenanfan
Auswahlen eines Anzeigemodus ¢

Sie kénnen neben dem normalen Video auch den Alphakanal des Videobilds oder eines von mehreren Messwerkzeugen anzeigen.

« Klicken Sie im Quell- bzw. Programmmonitor auf ,Einstellungen® oder klicken Sie auf das Bedienfeldmeni und wéahlen Sie
einen Anzeigemodus aus:

Composite-Video Zeigt das normale Videobild an.
Alpha Zeigt Transparenz als Graustufenbild an.
Alle Bereiche Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich, eine YCbCr-Parade und eine RGB-Parade an.

Vektorbereich Zeigt einen Vektorbereich an, mit dem die Chrominanz des Videobilds gemessen wird, die Farbton und
Sattigung umfasst.

YC-Wellenform Zeigt einen standardméaRigen Wellenform-Monitor an, der die Luminanz des Videobilds in IRE misst.

YCbCr-Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor an, der die Y-, Cb- und Cr-Komponenten des Videobilds getrennt misst (in
IRE).

RGB-Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor an, der die R-, G- und B-Komponenten des Videobilds getrennt misst (in IRE).
Vektor/Wellenform/YCbCr Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich und eine YCbCr-Parade an.

Vektor/Wellenform/RGB Parade Zeigt einen Wellenform-Monitor, einen Vektorbereich und eine RGB-Parade an.
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Programmmonitor im Anzeigemodus Vektor-/Wellenform-/YCbCr-Parade
A. Wellenformmonitor B. YCbCr-Parade C. Vektorbereich

Q Um die Anzeigemodi Wellenform-Monitor und Vektorbereich mdoglichst effektiv zu nutzen, zeigen Sie sie in einem Referenzmonitor an, der mit
dem Programmmonitor verknipft ist. Weitere Informationen finden Sie unter Verweismonitor.

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Wiedergeben von Assets

Wiedergeben von Video im Quell- und Programmmonitor
Unterbrechungsfreie Wiedergabe (CS6)

Abspielen einer Sequenz oder eines Clips mit Vor- und Nachspannpausen
Jog- oder schrittweise Wiedergabe

Wechseln zu einem anderen Frame im Quell- und Programmmonitor
Springen im Video mit den Tasten J, K und L

Abgleichen eines Frames mit seiner Quelle

. . . . Nach oben
Wiedergeben von Video im Quell- und Programmmonitor
Sowohl der Quell- als auch der Programmmonitor enthalten eine Reihe von Steuerelementen, die den Wiedergabe-Tasten eines Videorekorders
ahneln. Mit den Steuerelementen im Quellmonitor kénnen Sie einen Clip wiedergeben bzw. zum Clip springen. Mit den Steuerelementen im
Programmmonitor kdnnen Sie die aktive Sequenz wiedergeben.

Fir die meisten Wiedergabe-Steuerelemente gibt es einen entsprechenden Tastaturbefehl. Wenn Sie die Wiedergabe Uber die Tastatur steuern
mdochten, vergewissern Sie sich, dass der gewiinschte Monitor aktiv ist. Klicken Sie auf das Videobild in dem Monitor, den Sie aktivieren méchten.

In Premiere Pro CS6 wurden Wiedergabe-Steuerelemente optimiert und kdnnen durch Verwendung des Schaltflacheneditors angepasst werden.
Wenn die Schaltflache, die Sie verwenden mdchten, nicht verflugbar ist, klicken Sie auf das ,+“-Zeichen unten rechts auf dem Monitor. Nach
Starten des Schaltflacheneditors kdnnen Sie die Schaltflache Ihrer Wahl in die Schaltflachenleiste ziehen. Weitere Informationen finden Sie unter
Anpassen der Schaltflachenleiste im Monitorfenster .

Hinweis: Wenn Sie die Tastaturbefehle fir die Navigation in der Zeitleiste verwenden, muss das Fenster, in dem Sie arbeiten mochten, aktiv
sein. (Nur Tastaturen in japanischer Sprache) Um diese Tastaturbefehle auf einer Tastatur mit japanischer Sprache zu verwenden, stellen Sie
sicher, dass sich lhre Tastatur im direkten Eingabemodus und nicht im japanischen Eingabemodus befindet.

#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Starten Sie die Wiedergabe durch Klicken auf die Wiedergabeschaltflache ®, oder driicken Sie die Taste L bzw. die Leertaste.
(Zum Anhalten klicken Sie auf ,Stopp“ B oder driicken die Taste K bzw. die Leertaste. Die Funktion der Schaltflache und der
Leertaste wechselt zwischen Wiedergabe und Stopp.)

« Wenn Sie das Video riickwarts abspielen mochten, driicken Sie die Taste J.
< Um vom In- bis zum Out-Point abzuspielen, klicken Sie auf ,Von In bis Out abspielen® ¥+,

« Um einen ganzen Clip oder eine Sequenz wiederholt abzuspielen, klicken Sie auf ,Endlosschleife* @ und dann auf ,Abspielen”
» . Klicken Sie erneut auf ,Endlosschleife” @, um die Funktion zu deaktivieren und die wiederholte Wiedergabe zu verhindern.

« Um wiederholt vom In- bis zum Out-Point abzuspielen, klicken Sie auf ,Endlosschleife* & und dann auf ,Von In bis Out
abspielen* *t. Klicken Sie erneut auf ,Endlosschleife* 2, um die Funktion zu deaktivieren und die wiederholte Wiedergabe zu
verhindern.

« Um mit steigender Geschwindigkeit vorwarts abzuspielen, driicken Sie wiederholt die Taste L. Bei den meisten Medientypen
erhoht sich die Clipgeschwindigkeit von ein- auf zwei- und schlie3lich auf drei- und vierfach.

« Um mit steigender Geschwindigkeit riickwérts abzuspielen, driicken Sie wiederholt die Taste J. Bei den meisten Medientypen
erhoht sich die Clipgeschwindigkeit riickwarts von ein- auf zwei- und schlie3lich auf drei- und vierfach.

* Um zum nachsten Frame zu wechseln, halten Sie die Taste K gedriickt und driicken Sie die Taste L.

* Um zum vorherigen Frame zuriickzukehren, halten Sie die Taste K gedruickt und driicken Sie die Taste J.
e Um im Zeitlupentempo vorwarts abzuspielen, driicken Sie Umschalt + L.

e Um im Zeitlupentempo riickwérts abzuspielen, driicken Sie Umschalt + J.

* Um den Bereich um die aktuelle Zeit abzuspielen (von zwei Sekunden vor dem Abspielkopf bis zu zwei Sekunden nach dem
Abspielkopf), klicken Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wabhltaste (Mac OS) auf die Schaltflache ,Von In bis Out
abspielen“. Durch Driicken auf die Alt-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste (Mac OS) andert sich die Schaltflache zu
JExperimentieren” 7, In Premiere Pro CS6 kann die Schaltflache ,Experimentieren” in die Schaltflachenleiste gezogen
werden.

Weitere Informationen finden Sie im Video-Lernprogramm von Andrew Devis auf der Creative COW-Website mit dem Titel
sUnderstanding the Source Panel tools".


http://library.creativecow.net/devis_andrew/source-panel/1

Nach oben

Unterbrechungsfreie Wiedergabe (CS6)

In Premiere Pro CS6 wird die Wiedergabe fortgesetzt, es sei denn, der Benutzer gibt ausdriicklich einen Stoppbefehl. Diese Funktion unterstitzt
die Echtzeit-Anpassung haufiger Bearbeitungsaktionen. Sie kdnnten beispielsweise Videoeffekte anpassen, wahrend Sie sie in einer Schleife
abspielen. Im Folgenden finden Sie einige der Aktionen, die die Wiedergabe nicht stoppen:

« Keyframing von Effekten

» Oberflachenelemente

« Schnittfensterobjekte

* Metadaten-Eintrag

o Audioparameter

o Titel

» Zoomen in das und aus dem Schnittfenster
* Wechsel weg von der Anwendung

In diesem Video von Todd Kopriva und video2brain erfahren Sie, wie Sie rasch Effekte auf Einstellungsebenen anwenden und wie Sie
Effekteigenschaften &ndern, wahrend eine Sequenz weiter wiedergegeben wird.

. . . . . Nach oben
Abspielen einer Sequenz oder eines Clips mit Vor- und Nachspannpausen
Sie koénnen die Vorschau eines Clips oder einer Sequenz mit Vor- und Nachspannpausen abspielen.
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf die zu einer Sequenz gehdrige Registerkarte, um die Sequenz zu aktivieren und die Vorschau im
Programmmonitor anzuzeigen.
« Doppelklicken Sie im Quellfenster oder in einem Schnittfenster auf einen Clip, um die zugehdérige Vorschau im
Quellmonitor anzuzeigen.
2. Dricken Sie Umschalt + Leertaste.
. . . Nach oben
Jog- oder schrittweise Wiedergabe
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Ziehen Sie den Shuttle-Regler nach links, um den Clip ruckwarts abzuspielen, und nach rechts, um ihn vorwérts abzuspielen.
Die Wiedergabegeschwindigkeit erhéht sich, je weiter Sie den Regler von der Mittelstellung weg ziehen. Wenn Sie den Regler
loslassen, kehrt er in die Mittelstellung zuriick, und die Wiedergabe wird beendet.
« Ziehen Sie den Jog-Regler nach links oder rechts und gegebenenfalls auch Uber den Rand des Steuerelementbereichs
hinaus. Wenn Sie den Regler bis zum Rand des Bildschirms ziehen, ohne das Ende des Clips bzw. der Sequenz zu erreichen,
kénnen Sie an derselben Zeitposition fortfahren, indem Sie den Jog-Regler erneut ziehen.
« 00:00:00:00 asse 00:00:02:10
- -
000 00:00:00:15 00:00:01:00 00:00:01:15 Q0:00:02:00
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Shuttle- und Jog-Regler
A. Shuttle-Regler B. Jog-Regler
Nach oben

Wechseln zu einem anderen Frame im Quell- und Programmmonitor
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn Sie zum n&achsten Frame wechseln mdchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Schritt weiter* 1® oder halten Sie die
Taste K gedrickt und driicken Sie die Taste L bzw. die rechte Pfeiltaste.

« Wenn Sie funf Frames nach vorn wechseln mdéchten, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die Schaltflache ,Schritt
weiter* 1B oder driicken Sie die Umschalttaste und die rechte Pfeiltaste.

« Wenn Sie zum vorherigen Frame wechseln mdéchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Schritt zurtick* I, oder halten Sie die


http://www.video2brain.com/en/videos-13069.htm

Taste K gedruickt und driicken Sie die Taste J bzw. die linke Pfeiltaste.

« Wenn Sie fiinf Frames nach hinten wechseln méchten, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die Schaltflache ,Schritt
zuriick* 4l oder druicken Sie die Umschalttaste und die linke Pfeiltaste.

« Wenn Sie zur nachsten Markierung wechseln mochten klicken Sie auf die Schaltflache ,Nachste Markierung* 4 im
Quellmonitor.

« Wenn Sie zur vorherigen Markierung wechseln méchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorherige Markierung* ¥+ im
Quellmonitor.

« Wenn Sie zum Einstiegspunkt eines Clips wechseln mochten, wahlen Sie den Quellmonitor aus, und klicken Sie auf die
Schaltflache ,Zum Einstiegspunkt* i+

« Wenn Sie zum Ausstiegspunkt eines Clips wechseln mochten, wahlen Sie den Quellmonitor aus, und klicken Sie auf die
Schaltflache ,Zum Ausstiegspunkt* =,

* Bewegen Sie den Mauszeiger tber dem Quell- bzw. Programmmonitor. Drehen Sie das Mausrad, um sich Frame fiir Frame
vorwarts oder riickwarts zu bewegen.

« Klicken Sie auf die aktuelle Zeitanzeige des Monitors, in dem Sie an eine andere Position gelangen mdchten, und geben Sie
die neue Zeit ein. Sie mussen keine Doppelpunkte oder Semikola eingeben. Zahlen unter 100 werden als Frames interpretiert.

« Wenn Sie in Premiere Pro CS5.5 oder friiher zum vorherigen Bearbeitungspunkt in der Audio- oder Videospur einer Sequenz
wechseln méchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Zum vorherigen Bearbeitungspunkt* '+ im Programmmonitor, oder
driicken Sie bei einem aktiven Schnittfenster bzw. bei aktivem Programmmonitor die Taste Bild ab.

+ Wenn Sie in Premiere Pro CS6 zum vorherigen Bearbeitungspunkt in der Audio- oder Videospur einer Sequenz wechseln
méchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Zum vorherigen Bearbeitungspunkt* ™+ im Programmmonitor, oder driicken Sie bei
einem aktiven Schnittfenster bzw. bei aktivem Programmmonitor die Nach-oben-Taste. Fligen Sie die Umschalttaste als
Modifizierer hinzu, um zum vorherigen Bearbeitungspunkt fir alle Spuren zu springen.

« Wenn Sie in Premiere Pro CS5.5 oder frilher zum nachsten Bearbeitungspunkt in den Audio- oder Videospuren einer Sequenz
wechseln méchten, klicken Sie auf die Schaltflaiche ,Zum néchsten Bearbeitungspunkt® =/ im Programmmonitor, oder driicken
Sie bei einem aktiven Schnittfenster bzw. bei aktivem Programmmonitor die Taste Bild auf.

« Wenn Sie in Premiere Pro CS6 zum nachsten Bearbeitungspunkt in den Audio- oder Videospuren einer Sequenz wechseln
mochten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Zum nachsten Bearbeitungspunkt* = im Programmmonitor, oder driicken Sie bei
einem aktiven Schnittfenster bzw. bei aktivem Programmmonitor die Nach-unten-Taste. Fugen Sie die Umschalttaste als
Modifizierer hinzu, um zum vorherigen Bearbeitungspunkt fir alle Spuren zu springen.

« Wenn Sie zum Anfang der Sequenz wechseln mdéchten, wahlen Sie den Programmmonitor oder die Zeitleiste aus, und
driicken Sie die Taste Pos 1. Sie kénnen auch im Programmmonitor auf die Schaltflache ,Zum Einstiegspunkt® #+ klicken.

« Wenn Sie zum Ende der Sequenz wechseln méchten, wéhlen Sie den Programmmonitor oder die Zeitleiste aus, und driicken
Sie die Taste Ende. Sie kénnen auch im Programmmonitor auf die Schaltflache ,Zum Ausstiegspunkt = klicken.

Springen im Video mit den Tasten J, K und L Nach oben
Mit den Tasten J, K und L gelangen Sie schnell und punktgenau zu bestimmten Frames in einer Sequenz. In Premiere Pro CS6, kdnnen Sie die
Tasten auch verwenden, um durch Symbole zu springen. Mit der Taste J bewegen Sie sich riickwarts und mit der Taste L vorwérts. Die Taste K
wird verwendet, um alternative Tastenfunktionen aufzurufen und um die Wiedergabe anzuhalten. Wenn Sie die Taste J driicken, erfolgt die
Wiedergabe riickwarts in normaler Geschwindigkeit. Wenn Sie die Tasten J und K gedruckt halten, bewegen Sie sich langsam riickwérts entlang
der Zeitleiste. Wenn Sie die Taste K gedrickt halten und die Taste J nur kurz driicken, springen Sie einen Frame riickwarts. Die Tasten K und L
werden auf gleiche Weise fiir die Vorwarts-Wiedergabe verwendet. Weitere Informationen zur Verwendung der Tasten J, K und L fiir die
Wiedergabe enthélt dieses Video von Richard Harrington auf der Creative COW-Website.

Wenn Sie eine feiner abgestimmte Steuerung mit dem Tasten J, K und L bendtigen, insbesondere zum besseren Hoéren von Audio, fihren Sie die
folgenden Schritte aus:

« Nachdem Sie sich mit den Tasten K und L vorwartsbewegt haben, driicken Sie Umschalttaste+L, um die Vorwéartswiedergabe
etwas zu beschleunigen. Driicken Sie Umschalttaste+L erneut, um schneller abzuspielen.

« Nachdem Sie sich mit den Tasten J und K riickwarts bewegt haben, driicken Sie Umschalttaste+J, um die
Ruckwartswiedergabe etwas zu beschleunigen. Driicken Sie Umschalttaste+J erneut, um schneller riickwarts abzuspielen.

« Sie konnen Umschalttaste+J und Umschalttaste+L bis zu fiinf Mal driicken, um die Geschwindigkeit der Wiedergabe
anzupassen.

Q Wenn die Wiedergabe zu schnell ist, driicken Sie den entgegengesetzten Tastaturbefehl, um die Wiedergabe zu verlangsamen. Beispiel: Wenn
die Vorwartswiedergabe zu schnell ist, driicken Sie Umschalttaste+J, um die Wiedergabe um eine Stufe zu verlangsamen.

. . . . Nach oben
Abgleichen eines Frames mit seiner Quelle


http://library.creativecow.net/harrington_richard/Premiere-Pro_Timeline-Navigation/1

Bei der Bearbeitung in einem Schnittfenster kdnnen Sie den Quell-Frame jedes beliebigen Frames in einem Sequenz-Clip suchen und im
Quellmonitor anzeigen. Sie kdnnen den Quell-Frame eines beliebigen Frames auch in einer verschachtelten Sequenz suchen, im Quellmonitor
anzeigen und zurtick zum urspriinglichen Ort in der Quell-Sequenz springen.

1. Klicken Sie auf den Header der Spur, auf der sich der Sequenzclip befindet, um die Spur zu suchen.
Falls mehr als eine Spur gefunden wird, gleicht Premiere Pro den Frame in der hochsten gefundenen Spur ab.

2. Positionieren Sie in einem Schnittfenster den Abspielkopf ber dem gewtinschten Frame in einem Clip.
Hinweis: Falls der Quell-Clip fur den Frame im Sequenzclip bereits im Quellmonitor geéffnet bzw. im Meni ,Quelle*
aufgefuhrt ist, wird im Quellmonitor der letzte angezeigte Frame aus dem Clip angezeigt. Wenn Sie den Frame abgleichen
mdchten, schlieRen Sie den Clip im Quellmonitor, bevor Sie den Tastaturbefehl fur ,Frame-Abgleich* bzw. ,Verschachtelte
Sequenz anzeigen“ druicken.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
e In Adobe Premiere Pro CS5.5 und friher driicken Sie die m-Taste.
« In Premiere Pro CS6 drucken Sie die F-Taste.
« Wahlen Sie Sequenz > Frame-Abgleich aus.

« Geben Sie fur einen Clip in einer verschachtelten Sequenz den Tastaturbefehl fur ,Verschachtelte Sequenz anzeigen“ ein:
Standard: Strg-Umschalttaste-T (Windows) oder Umschalttaste-T (Mac OS).

Verwandte Hilfethemen
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Verwenden von Wellenform-Monitoren und Vektorbereich

Anzeigen eines Bereichs
Vektorbereich
YC-Wellenform
YCbCr-Parade
RGB-Parade

Premiere Pro verfugt tiber einen Vektorbereich und Wellenform-Monitore (Wellenform, RGB-Parade und YCbCr-Parade), die Sie beim Erstellen
eines Videoprogramms, das den Ubertragungsnormen entspricht, sowie beim Durchfiihren von Anpassungen basierend auf dsthetischen Aspekten
wie Farbkorrekturen unterstutzen.

Aufnahme- und Kopier-Studios haben jahrzehntelang Wellenform-Monitore und Vektorbereiche verwendet, um die Videosignalkomponenten (vor
allem Farbe und Helligkeit) zu bewerten.

Ein Vektorbereich misst die Chrominanz (Farbkomponenten) eines Videosignals, einschlielich Farbton und Sattigung. Ein Vektorbereich ordnet
die Farbinformationen des Videobilds auf einem Kreisdiagramm an.

Der traditionelle Wellenform-Monitor ist nitzlich, um die Helligkeit bzw. Luminanz eines Videosignals zu messen. Die Wellenform-Monitore in
Premiere Pro kénnen zudem Chrominanzinformationen anzeigen. Der Wellenform-Monitor funktioniert &hnlich wie ein Diagramm. Die horizontale
Achse des Diagramms entspricht dem Videobild von links nach rechts. In vertikaler Richtung zeigt die Wellenform die Luminanzstufen und optional
auch die Chrominanzstufen.

Andrew Devis gibt in diesem Video-Lernprogramm auf der Creative COW-Website eine Einfihrung in den Vektorbereich von Premiere Pro und
erlautert, wie dieser gefunden wird.

Andrew Devis gibt in diesem Video-Lernprogramm auf der Creative COW-Website eine Einfiihrung in den YC-Wellenform-Monitor von Premiere
Pro und erléautert, wie dieser gefunden wird.

Jeff Sengstack erlautert das Arbeiten mit dem YC-Wellenform-Monitor und dem Vektorbereich im Artikel ,Streamlining Color Correction in
Premiere Pro" auf der Pro Video Coalition-Website.

Maxim Jago stellt die Verwendung des Wellenform-Monitors flr Farbanpassungen in Adobe Premiere Pro in diesem Video auf der Video2Brain-
Website vor.

. . . Nach ob
Anzeigen eines Bereichs aenonen

Sie kénnen den Vektorbereich sowie die Bereiche ,Wellenform®, ,YCbCr-Parade" und ,RGB-Parade” entweder einzeln oder als Gruppe im
Referenzmonitor, Programmmonitor oder Quellmonitor anzeigen.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, je nachdem ob Sie einen Bereich fiir einen Hauptclip oder einen Sequenzclip
anzeigen mochten:

« Fuhren Sie im Projektfenster einen Doppelklick aus.
» Verschieben Sie in einem Schnittfenster den Abspielkopf in die gewlinschte Sequenz.

2. (Optional) Wéahlen Sie im Fenstermeni den Referenzmonitor aus, wenn Sie einen Clip in einem Schnittfenster ausgewahlt
haben.

3. Waéhlen Sie im Menu ,Referenzmonitor”, ,Programmmonitor* oder ,,Quellenmonitor” eine der folgenden Optionen aus:
Alle Bereiche Hiermit zeigen Sie den Vektorbereich sowie die Bereiche ,Wellenform“, ,YCbCr-Parade" und ,RGB-Parade" in
einem Monitor an.

Vektorbereich Hiermit zeigen Sie einen Vektorbereich zur Darstellung der Chrominanz in dem Video an.

YC-Wellenform Hiermit zeigen Sie einen Wellenform-Monitor zur Darstellung der Chrominanz- und Luminanzinformationen
an.

YCbCr-Parade Hiermit zeigen Sie einen Bereich mit Informationen zur Luminanz (Y) und Farbabweichung (Cb und Cr) an.
RGB-Parade Hiermit zeigen Sie einen Bereich mit den Rot-, Griin- und Blaukomponenten im Video an.

Vektor/Wellenform/YCbCr Parade Hiermit zeigen Sie den Vektorbereich sowie die Bereiche ,Wellenform* und ,YCbCr-
Parade" in einem Monitor an.

Vektor/Wellenform/RGB Parade Hiermit zeigen Sie den Vektorbereich sowie die Bereiche ,Wellenform* und ,RGB-Parade”
in einem Monitor an.


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Premiere-Pro-Vectorscope/1
http://library.creativecow.net/devis_andrew/YC-Waveform-graph-Premiere-Pro/1
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/streamlining_color_correction_in_premiere_pro/P0
http://provideocoalition.com/index.php/editingpost/story/streamlining_color_correction_in_premiere_pro/P0
http://www.video2brain.com/en/videos-6387.htm

Nach oben

Vektorbereich

Im Vektorbereich ist ein Kreisdiagramm &hnlich dem Farbrad zu sehen, in dem die Chrominanzinformationen des Videos angezeigt werden. Die
Sattigung wird von der Mitte des Kreises nach au3en gemessen. Das von geséttigten, leuchtenden Farben erzeugte Muster befindet sich in einiger
Entfernung vom Mittelpunkt, wahrend Schwarzwei3bilder nur einen Punkt in der Kreismitte produzieren. Eine bestimmte Farbe bzw. ein Farbton
des Bilds bestimmt die Richtung (Winkel des Musters). Kleine Zielfelder = zeigen an, wo voll gesattigtes Magenta, Blau, Cyan, Grin, Gelb und Rot
(in einem Farbbalken-Testmuster enthalten) erscheinen sollen. Bei NTSC-Videos sollten die Chrominanzwerte diese Zielbereiche nicht
Uiberschreiten.

Vektorbereich
A. Zielfelder B. Bildprofil

Der Vektorbereich verfligt tber die folgenden Steuerungen:

Intensitat Hiermit passen Sie die Helligkeit der Musteranzeige an. Dies hat jedoch keine Auswirkungen auf das Videoausgabesignal.

75% Standardposition Verwenden Sie diese Option zur Prifung des Videoeingangs, bei dem standardmaRige Intensitatsbalken (75 %) wie in
Premiere Pro verwendet werden.

100 % Zeigt den gesamten Umfang der Videosignalchrominanz an. Zur Verwendung mit Videoeingédngen mit Intensitatsbalken von 100 %.

Nach oben
YC-Wellenform
Der Monitor ,Wellenform* zeigt ein Diagramm mit der Signalintensitat im Videoclip an. Die horizontale Achse des Diagramms entspricht dem
Videobild (von links nach rechts) und die vertikale Achse der Signalintensitat in der Einheit IRE (Institute of Radio Engineers).

Der Monitor ,Wellenform* zeigt Luminanzinformationen als griine Wellenform an. Helle Objekte erzeugen ein Wellenformmuster (hellgriine
Bereiche) im oberen Teil des Diagramms, dunklere Objekte erzeugen eine Wellenform im unteren Bereich. Bei NTSC-Videos in den USA sollten
die Luminanzwerte zwischen 7,5 und 100 IRE liegen (auch als gesetzlich festgelegte Grenzwerte fiir das Fernsehen bezeichnet). Die japanische
Implementierung des NTSC-Standards lasst einen Luminanzbereich von 0 bis 100 IRE zu. In der Regel sollten Luminanz-und Chrominanzwerte
etwa gleich und tber den IRE-Bereich 7,5 bis 100 gleichmafig verteilt sein.

Der Monitor ,Wellenform* zeigt weiterhin Chrominanzinformationen als blaue Wellenform an. Die Chrominanzinformationen Uberlagern dabei die
Luminanzwellenform.

Sie kénnen auswahlen, ob der Wellenform-Monitor Luminanz- und Chrominanzinformationen oder nur Luminanzinformationen anzeigen soll. Ein
Video zum Lesen eines Wellenform-Monitors finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0238_de.

' Fartindersll

Wellenform mit aktivierter Chrominanzsteuerung
A. IRE-Einheiten B. Luminanzwellenform (grin) C. Chrominanzwellenform (blau) D. Bereich der Signalkomponenten

Der Monitor ,Wellenform* verfligt Giber die folgenden Steuerungen:


http://www.adobe.com/go/vid0238_de

Intensitat Hiermit passen Sie die Helligkeit der Wellenformanzeige an. Dies hat jedoch keine Auswirkungen auf das Videoausgabesignal.

Setup (7,5 IRE) Hiermit zeigen Sie eine Wellenform an, die ungefahr dem endgliltigen analogen Videoausgabesignal entspricht. Deaktivieren Sie
diese Option, um die digitalen Videoinformationen anzuzeigen.

Farbintensitat Hiermit zeigen Sie die Chrominanz- und Luminanzinformationen an. Deaktivieren Sie diese Option, um nur die Luminanz
anzuzeigen.

Nach oben
YCbCr-Parade
Der Monitor ,YCbCr-Parade* zeigt Wellenformen fir die Luminanzwerte und fir die Farbkanale im Videosignal an. Die Wellenformen werden in
einem Diagramm nacheinander angezeigt.

Mit der Steuerung ,Intensitat" konnen Sie die Helligkeit der Wellenformen anpassen. Dies hat jedoch keine Auswirkungen auf das
Videoausgabesignal.

Hinweis: Als CbCr werden die Farbabweichungskanéle in einem digitalen Videosignal bezeichnet. Cb entspricht dabei dem Farbton Blau minus
Luminanz und Cr dem Farbton Rot minus Luminanz. Y steht fir Luminanz.
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YCbCr-Parade-Umfang

A. Werte B. Y-Wellenform (Luminanz) C. Cb-Wellenform D. Cr-Wellenform E. Bereich der Signalkomponenten

Nach oben
RGB-Parade
Der Monitor ,RGB-Parade* zeigt Wellenformen fiir die Werte des Rot-, Griin- und Blaukanals in einem Clip an. Die Wellenformen werden dabei
nacheinander in einem Diagramm (&hnlicher einer Parade) angezeigt. Dieser Bereich dient zum Anzeigen der Verteilung von Farbkomponenten in
einem Clip. Die Werte der einzelnen Farbkanéle werden proportional zueinander in einem MaR3stab von 0 bis 100 gemessen.

Mit der Steuerung ,Intensitat* konnen Sie die Helligkeit der Wellenformen anpassen. Dies hat jedoch keine Auswirkungen auf das
Videoausgabesignal.

B C D E
Bereich ,RGB-Parade*
A. Werte B. R-Wellenform C. G-Wellenform D. B-Wellenform E. Bereich der Signalkomponenten

Verwandte Hilfethemen
Vektorbereich auf Premiere Pro Wikia

Lesen eines Wellenform-Monitors
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Verwenden des Referenzmonitors

Offnen eines Referenzmonitors
Verknupfen des Referenz- und des Programmmonitors

Der Referenzmonitor funktioniert wie ein zweiter Programmmonitor. Im Referenzmonitor kénnen Sie verschiedene Frames einer Sequenz
nebeneinander vergleichen oder denselben Frame einer Sequenz in verschiedenen Anzeigemodi betrachten.

Sie kénnen den Frame einer im Referenzmonitor angezeigten Sequenz unabhéngig vom Programmmonitor aufrufen. Auf diese Weise kénnen Sie
zu Vergleichszwecken in jeder Ansicht einen anderen Frame aufrufen, wenn Sie zum Beispiel den Farbabstimmungsfilter einsetzen méchten.

Sie kénnen auch den Referenz- und den Programmmonitor verknupfen, sodass beide den gleichen Frame einer Sequenz zeigen und sich
synchron bewegen. Dies ist insbesondere fur Farbkorrekturen nitzlich. Indem Sie im Referenzmonitor einen Wellenform-Monitor oder einen
Vektorbereich als Anzeigemodus wahlen, kdnnen Sie die Farbkorrektur oder beliebige andere Videofilter effektiver anpassen.
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Verwenden eines Referenzmonitors zur Hilfe bei der Einstellung von Videosignalkomponenten

Die Qualitatseinstellung, der Zoomfaktor und der Anzeigemodus koénnen fur den Referenzmonitor genauso angegeben werden wie fir den
Programmmonitor. Auch die Zeitleiste und die Anzeigebereichsleiste funktionieren identisch. Da dieser Monitor jedoch nur zu Referenzzwecken
und nicht zur Bearbeitung dient, enthalt der Referenzmonitor nur Steuerelemente zum Aufrufen von Frames, nicht jedoch fir die Wiedergabe oder
Bearbeitung. Wenn Sie den Referenz- und den Programmmonitor verknupfen, kénnen Sie die Wiedergabe-Steuerelemente des
Programmmonitors verwenden. Es kann nur jeweils ein Referenzmonitor gedffnet werden.

Andrew Devis zeigt das Korrigieren von Helligkeit und Kontrast sowie die Verwendung des Referenzmonitors in diesem Video auf der Creative
COW-Website.

. . . Nach ob
Offnen eines Referenzmonitors aenopen

“ Wahlen Sie im Fensterment die Option ,Referenzmonitor aus. Der Referenzmonitor wird in einem eigenen Fenster gedffnet. Bei Bedarf konnen

Sie die Registerkarte ,Referenzmonitor” in einen Ablagebereich neben dem Quellmonitor ziehen.

.. . Nach ob
Verkniipfen des Referenz- und des Programmmonitors aenopen

Sie kénnen den Referenz- und den Programmmonitor verknlpfen, damit sie stets denselben Frame tUberwachen.
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie im Referenzmonitor auf die Schaltflache ,Verkntpfung zum Programmmonitor” i

« Wahlen Sie im Menu des Referenzmonitors den Befehl ,Verkniupfung zum Programmmonitor*.

e Wahlen Sie im Menu des Programmmonitors den Befehl ,Mit Referenzmonitor verknipfen®.

Beide Monitore zeigen denselben Frame an. Wenn Sie den Abspielkopf ¥im Referenzmonitor, im Programmmonitor oder im Schnittfenster
verschieben, bewegt sich der Abspielkopf in den anderen beiden zum selben Frame.

(@) ev-rvo-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://library.creativecow.net/devis_andrew/Color-Correction-1_Premiere-Pro/1
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Bearbeiten von Sequenzen und Clips

Ein Teil des Inhalts, der von dieser Seite verknupft ist, wird nur auf Englisch angezeigt.



Erstellen und Verandern von Sequenzen

Schnittfenster

Navigieren in einer Sequenz

Arbeiten mit Spuren

Festlegen der Spuranzeige

Erstellen einer Sequenz

Erstellen einer benutzerdefinierten Sequenzvorgabe

Andern der Sequenzeinstellungen

Andern der Auflésungseinstellungen einer Sequenzvorschau
Erstellen einer Widescreen-Sequenz

Erstellen einer HDV- oder HD-Sequenz

Erstellen einer Sequenz mit unkomprimierter Videowiedergabe
Erstellen von Sequenzen fur RED-Filmmaterial
24p-Sequenzen

Beginnen einer Sequenz fir mobile Gerate

Benutzen mehrerer Sequenzen

Verschachteln von Sequenzen

Anhangen von Untertiteldateien (CS5.5 und hdher)

In Premiere Pro legen Sie die Einstellungen der einzelnen Sequenzen fest, schneiden Clips zu und setzen Clips zu Sequenzen zusammen.

Jedes Premiere Pro-Projekt kann eine oder mehrere Sequenzen enthalten. Die einzelnen Sequenzen in einem Projekt kdnnen jeweils
unterschiedliche Einstellungen aufweisen. Ein Projekt kann beispielsweise eine Sequenz enthalten, die fir Breitbild-DV-Assets mit 30 fps optimiert
wurde, wahrend eine andere Sequenz fiir Standard-DV-Assets mit 24 fps und wieder eine andere Sequenz fiir HDV-Filmmaterial ausgelegt
wurde.

Sie erstellen oder ordnen Sequenzen in einem oder mehreren Schnittfenstern, wo die enthaltenen Clips, Ubergange und Effekte grafisch
dargestellt werden. Sie kénnen eine Sequenz in einer Registerkarte im Schnittfenster neben anderen Sequenzen 6ffnen oder sie in einem eigenen
separaten Schnittfenster anzeigen.

Eine Sequenz kann aus mehreren Video- und Audiospuren bestehen, die parallel im Schnittfenster laufen. Mehrere Audiospuren werden zum
Einblenden oder Mischen von Clips eingesetzt. Eine Sequenz muss mindestens eine Videospur und eine Audiospur enthalten.

Sequenzen mit Audiospuren missen auf3erdem eine Masterspur enthalten, in der die einzelnen Audiospuren abgemischt werden. Mehrere
Audiospuren werden zum Mischen von Audio eingesetzt. Sie kdnnen den von den einzelnen Audiospuren unterstitzten Audiokanaltyp angeben
und entscheiden, wie sie an eine Master-Audiospur gesendet werden. Um den Mischvorgang noch besser steuern zu kdnnen, kdnnen Sie Submix-
Spuren erstellen.

Andrew Devis zeigt in diesem Video-Lernprogramm auf der Creative COW-Website, wie Sie anhand der bekannten Abmessungen eines Clips
eine neue Sequenz erstellen.

In diesem Video-Lernprogramm zeigt Andrew Devis, wie Sie aus den Abmessungen eines Clips eine neue Sequenz erstellen, indem Sie einen
Clip auf die Schaltflache ,Neues Objekt“ im Projektfenster ziehen. Weiterhin wird die Funktion ,Standardwert fiir Skalierung auf Framegrof3e*
erlautert.

In diesem Kapitel aus dem Buch ,Adobe Premiere Pro Classroom in a Book" wird beschrieben, wie Sie Projekte, Sequenzen einrichten, wenn Sie
die Arbeit mit Premiere Pro beginnen.

Tracy Peterson hat ein Video-Lernprogramm fiir die Adobe-\Website erstellt, in dem Sie detailliert in die verschiedenen Verbesserungen bei der
Bearbeitung in Premiere Pro CS5 eingefuihrt werden.

Sehen Sie sich dieses Video von Andrew Devis auf der Creative COW-Website an, um sich tUber das Bearbeiten von Quellmaterial mit bereits
angewendeten Effekten zu informieren.

Weitere Informationen tber Bearbeitungswerkzeuge finden Sie im Kapitel ,Using editing tools: rolling, ripple, slip, slide, lift, and extract* aus dem
Buch ,Adobe Premiere Pro CS5 Classroom in a Book®.

Weitere Informationen Uber die ersten Schritte bei der Bearbeitung in Premiere Pro erhalten Sie in diesem Video von Learn by Video und
Video2Brain von Maxim Jago.

Weitere Ressourcen fiir die ersten Schritte bei der Bearbeitung in Premiere Pro stehen in diesem Blog-Beitrag von Kevin Monahan zur Verfiigung.

FAQ: ,How do | choose the right sequence settings?* (Wie wéahle ich die richtigen Sequenzeinstellungen aus?)

Nach oben

Schnittfenster
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Schnittfenster
A. Registerkarten fur die einzelnen Sequenzen B. Zeitleiste C. Videospuren D. Audiospuren

Ein einzelnes Schnittfenster wird in einem Frame im unteren mittleren Teil des Bildschirms angezeigt, wenn Sie Premiere Pro zum ersten Mal
starten, einen beliebigen Standardarbeitsbereich 6ffnen oder ein Projekt erstellen. Sie kdnnen alle Sequenzen aus einem Schnittfenster I6schen
oder mehrere Sequenzen hinzufiigen, wobei jede Sequenz als Registerkarte in diesem Schnittfenster angezeigt wird. Dariiber hinaus kénnen Sie
mehrere Schnittfenster 6ffnen, die jeweils in einem eigenen Frame angezeigt werden und eine beliebige Anzahl an Sequenzen enthalten kdnnen.

In Premiere Pro CS6, konnen Sie Elemente ein- oder ausblenden, indem Sie sie im Schnittfenster aktivieren oder deaktivieren. Diese Elemente
enthalten: Zeitleistennummern und die Arbeitsbereichsleiste.

Offnen zusatzlicher Schnittfenster
Sie kénnen mehr als ein Schnittfenster 6ffnen, wenn sich mehr als eine Sequenz in einem Projekt befinden.

1. Offnen Sie mehr als eine Sequenz. Weitere Informationen zum Offnen von Sequenzen finden Sie unter Offnen einer
Sequenz.

Jede erscheint in einer eigenen Registerkarte im Standard-Schnittfenster.
2. Ziehen Sie eine Sequenz-Registerkarte und legen Sie es in einem anderen Andock-Bereich ab.

Die Sequenz-Registerkarte erscheint in einem neuen Schnittfenster.

Offnen einer Sequenz in einem Schnittfenster
Sie kénnen eine oder mehrere Sequenzen in einem Schnittfenster 6ffnen.

+ Doppelklicken Sie im Projektfenster auf die Sequenz, die Sie 6ffnen mochten.
.. . . Nach oben
Navigieren in einer Sequenz

Im Schnittfenster befinden sich verschiedene Steuerelemente zur Navigation durch die Frames einer Sequenz.
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Steuerelemente zur Zeitnavigation im Schnittfenster
A. Aktuelle Zeitanzeige B. Wiedergabekopf C. Arbeitsbereichsleiste D. Anzeigebereichsleiste E. Zeitleiste F. Originalspurmarken G.
Auszoomen H. Schieberegler fir Zoom |. Einzoomen

Zeitleiste Misst die Sequenzzeit horizontal. Entlang der Zeitleiste werden Unterteilungsstriche und Zahlen angezeigt, die die Sequenzzeit angeben
und sich entsprechend der Detailstufe, mit der die Sequenz angezeigt wird, andern. StandardméaRig basieren diese Unterteilungsstriche und



Zahlen auf dem Timecode-Anzeigestil, der im Feld ,Anzeigeformat* der Registerkarte ,Allgemein“ des Dialogfelds ,Neue Sequenz“ angegeben
wurde (Sie kdnnen jedoch auch eine Zahlmethode entsprechend den Audio-Samples wahlen). In Premiere Pro CS6 sind Zeitleistennummern
standardmaRig deaktiviert. Aktivieren Sie Zeitcodenummern, indem Sie Zeitleistennummern im Schnittfenstermeni auswéahlen. Auf der Zeitleiste
werden darliber hinaus Symbole und Marken fir die In- und Out-Points der Sequenz angezeigt.

Playhead (Friher als aktuelle Zeitposition oder CTI bezeichnet.). Gibt die aktuelle Framerate im Programmmonitor an. Der aktuelle Frame wird im
Programmmonitor angezeigt. In Premiere Pro CS5.5 und friher ist der Abspielkopf ein hellblaues Dreieck im Lineal. In Premiere Pro CS6 ist es
orange. Ein vertikaler Strich erstreckt sich vom Abspielkopf zur Unterkante der Zeitleiste. Sie kdnnen die aktuelle Zeit andern, indem Sie den
Abspielkopf ziehen.

Anzeige der aktuellen Zeit Hier wird der Timecode fiir den aktuellen Frame im Schnittfenster angezeigt. Wenn Sie an einen anderen Zeitpunkt
springen mochten, klicken Sie in die Anzeige und geben eine neue Zeit ein. Sie kdnnen auch das blaue Dreieck mit der Maus nach rechts oder
links ziehen. Sie kénnen die Anzeige zwischen Timecode und Framenummer umschalten, indem Sie bei gedriickter STRG-Taste (Windows) oder
Befehlstaste (Mac OS) im Monitor oder in der Zeitleiste auf die aktuelle Zeit klicken.

Anzeigebereichsleiste (CS 5.5 und fruher) Entspricht dem im Schnittfenster sichtbaren Bereich der Sequenz. Sie kdnnen die Gré3e und die
Position der Anzeigebereichsleiste &ndern, um schnell verschiedene Teile der Sequenz anzuzeigen. Die Anzeigebereichsleiste befindet sich direkt
Uber der Zeitleiste.

Zoombildlaufleiste (CS6) Sie befindet sich am unteren Rand des Schnittfensters und entspricht dem sichtbaren Bereich der Zeitleiste im
Schnittfenster. Im Quellmonitor und im Programmmonitor sind ebenfalls Zoombildlaufleisten vorhanden. Ziehen Sie an den Griffpunkten, um die
Breite der Leiste und damit die Skalierung der Zeitleiste zu &ndern. Durch Erweitern der Leiste auf ihnre maximale Breite kdnnen Sie die gesamte
Dauer der Zeitleiste anzeigen. Durch Komprimieren der Leiste wird eine detailliertere Ansicht der Zeitleiste angezeigt. Das Erweitern und
Komprimieren der Leiste wird auf den Abspielkopf zentriert. Wenn Sie die Maus Uber der Leiste platzieren, kdnnen Sie das Mausrad verwenden,
um die Leiste zu erweitern und zu komprimieren. Sie kénnen das Mausrad in den Bereichen aul3erhalb der Leisten ebenfalls fir das Erweitern und
Komprimieren verwenden. Wenn Sie den Mittelpunkt der Leiste ziehen, kdnnen Sie den sichtbaren Teil der Zeitleiste verschieben, ohne die
Skalierung zu andern. Wenn Sie die Leiste ziehen, verschieben Sie nicht den Abspielkopf, Sie kénnen jedoch die Leiste verschieben und dann auf
der Zeitleiste klicken, um den Abspielkopf in denselben Bereich wie die Leiste zu verschieben. Gesten fir Mac OS werden fiir die
Zoombildlaufleiste unterstitzt.

Arbeitsbereichsleiste Legt den Bereich der Sequenz fest, fur die Sie eine Vorschau erstellen mochten, oder zum Festlegen einer Region, die Sie
exportieren mochten Die Anzeigebereichsleiste befindet sich unten in der Zeitleiste. Sie kdnnen die Rander der Arbeitsbereichsleiste ziehen oder
Tastaturbefehle verwenden, um den Arbeitsbereich in einer Sequenz festlegen. Nahere Informationen finden Sie unter Festlegen des
Arbeitsbereichs zum Rendern.

In Premiere Pro CS6 ist die Arbeitsbereichsleiste standardméRig nicht sichtbar. Um die Arbeitsbereichsleiste wieder in das Schnittfenster zu legen,
aktivieren Sie sie im Fenstermeni durch Auswahl von ,Arbeitsbereichsleiste” Wenn die Arbeitsbereichsleiste aktiviert ist, sind Befehle fur ,Effekte
im Arbeitsbereich rendern“ und ,Gesamten Arbeitsbereich rendern“ im Menii ,Sequenz” verfugbar. Sie kénnen jetzt In- und Out-Points fur die
meisten Dinge im Arbeitsbereich verwenden, d. h. Sie kénnen ihn ausgeblendet lassen und die In- und Out-Points fiir das Rendern eines Bereichs
des Schnittfensters oder fiir das Markieren eines Bereichs zum Exportieren fir die Kodierung verwenden.

Zoomsteuerelemente Andern Sie die Skala der Zeitleiste, um die Anzahl der Frames im aktuellen Anzeigebereich zu erhthen oder zu verringern.
Die Zoom-Steuerelemente befinden sich unten links im Schnittfenster.

Originalspurenmarke Stellt eine Video- oder Audiospur des Clips im Quellmonitor dar. Setzen Sie die Marke an die Stelle im Spurheader des
Schnittfensters, an der Sie die Originalclip-Spur einfigen oder Gberschreiben mdchten.

In diesem Premiere Pro-Lernprogramm auf der Creative COW-Website erhalten Sie von Richard Harrington einige Tipps zum schnellen
Navigieren im Schnittfenster, wéahrend Sie lhre Videoclips wie ein Profi steuern.

Abspielkopf in einem Schnittfenster platzieren
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Ziehen Sie den Abspielkopf in der zeitleiste Woder klicken Sie auf die Stelle, an der Sie den Abspielkopf platzieren mochten.
« Ziehen Sie die Marke innerhalb der Anzeige.

« Klicken Sie in die Anzeige der aktuellen Zeit, geben Sie eine giiltige Zeit ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) oder
den Zeilenschalter (Mac OS).

« Verwenden Sie die Wiedergabe-Steuerelemente im Programmmonitor.

« Driicken Sie die Nach-links- oder die Nach-rechts-Taste, um den Abspielkopf'ﬁ' in die gewiinschte Richtung zu verschieben.
Halten Sie die Umschalttaste gedrickt, wahrend Sie die Pfeiltasten driicken, um die Marke in Schritten von funf Frames zu
verschieben.

Abspielkopf mithilfe des Timecodes bewegen

++ Klicken Sie auf den Timecode-Wert, geben Sie eine neue Zeit ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) oder den Zeilenschalter

(Mac OS). Verwenden Sie unter Mac OS nicht den Ziffernblock. Bei der Eingabe von Timecodes gelten die folgenden Vereinfachungen:

Lassen Sie fuhrende Nullen weg Die Eingabe ,0;0;12;3“ wird automatisch in ,,00;00;12;03“ umgewandelt.

Lassen Sie Semikolons (NTSC) oder Punkte (PAL) weg Die Ziffernfolge 1213 wird bei einem NTSC-Projekt beispielsweise als 00;00;12;13 und
bei PAL-Projekten als 00:00:12:13 interpretiert.

Geben Sie Werte ein, die aulerhalb des zulassigen Bereichs liegen Wenn z. B. der Abspielkopf sich bei Verwendung eines 30-fps-Timecodes
bei 00;00;12;23 befindet und Sie 10 Frames weiter vorwérts gehen mdchten, kdnnen Sie die Frame-Nummer zu 00;00;12;33 &ndern. Der
Abspielkopf bewegt sich zu 00;00;13;03.
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Verwenden Sie Plus- und Minuszeichen (-) Setzen Sie ein Plus- (+) oder Minuszeichen (-) vor eine Zahl, um den Abspielkopf eine bestimmte
Anzahl von Frames nach vorne oder nach hinten zu verschieben. Mit dem Wert +55 wird der Abspielkopf beispielsweise 55 Frames nach vorne
verschoben.

Kennzeichnen Sie Frames durch Punkte Setzen Sie vor eine Zahl einen Punkt, um anstelle eines Timecode-Werts eine exakte Frame-Nummer
vorzugeben. Mit dem Wert .1213 wird der Abspielkopf in einem NTSC-Projekt z. B. auf 00;00;40;13 bzw. in einem PAL-Projekt auf 00:00:48:13
verschoben.

Q Sie kénnen das Auswahl-Werkzeug auch Gber dem Timecode-Wert positionieren und nach links oder nach rechts ziehen. Je weiter Sie ziehen,
desto schneller &andert sich der Timecode.

Ausrichten zum Zuschneiden von Kanten und Marken
% Ziehen Sie den Abspielkopf bei gedriickter Umschalttaste in einem Schnittfenster

VergrofRern oder Verkleinern einer Sequenz in der Zeitleiste
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Drucken Sie zum VergroRRern bei aktivem Schnittfenster +. Driicken Sie zum Verkleinern -.

Wahlen Sie zum VergréRern das Zoom-Werkzeug "1, und klicken Sie, oder ziehen Sie eine Rahmenauswahl um den zu
vergroRernden Teil der Sequenz. Klicken Sie zum Verkleinern auf das Zoom-Werkzeug Q\, und klicken Sie bei gedruckter Alt-
Taste (Windows) oder Optionstaste (Mac OS) auf einen Bereich in einem Schnittfenster.

« In Premiere Pro CS5.5 und friher ziehen Sie zum VergroRern den Zoom-Regler nach rechts oder Sie klicken auf die
Schaltflache ,VergroRern* 2. Ziehen Sie zum Verkleinern den Zoom-Regler nach links, oder klicken Sie auf die Schaltflache
LVerkleinern“=,

e In Premiere Pro CS5.5 und friher ziehen Sie zum Verkleinern die Enden der Anzeigebereichsleiste ndher zusammen. Ziehen
Sie die Enden zum Verkleinern weiter auseinander.

« In Premiere Pro CS6 verwenden Sie die Zoombildlaufleiste. Ziehen Sie zum VergroRRern die Enden des Anzeigebereichs naher
zusammen. Ziehen Sie die Enden zum Verkleinern weiter auseinander.

« Drucken Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) und drehen Sie das Scrollrad, um die Stelle, an der sich der
Mauszeiger befindet, zu verkleinern oder zu vergrof3ern.

« In Premiere Pro CS6 und auf Apple MacBook Pro-Computern kénnen Sie durch Zusammenfiihren/Spreizen |hrer Finger auf
dem Multi-Touch-Trackpad die Sequenz verkleinern und vergroRern.

« (Nur lateinische und russische Tastaturen) Driicken Sie die Taste mit dem umgekehrten Schragstrich (\), um die Ansicht so zu
verkleinern, dass die gesamte Sequenz in einem Schnittfenster angezeigt wird. Um die Darstellung vor dem Drucken der Taste
mit dem umgekehrten Schragstrich wieder herzustellen, driicken Sie diese Taste erneut.

Horizontaler Bildlauf in einer Sequenz in einem Schnittfenster

Wenn Sie eine lange Sequenz von Clips haben, sind viele davon nicht mehr sichtbar. Wenn Sie an einem Clip arbeiten mussen, der nicht mehr
sichtbar ist, mussen Sie horizontal in der Sequenz im Schnittfenster blattern. Das Schnittfenster muss nicht fur jeden dieser Befehle ausgewahlt
werden, Sie mussen jedoch die Maus Uber das Schnittfenster bewegen.

« In Premiere Pro CS5.5 und friher ziehen Sie die Bildlaufleiste unten im Schnittfenster nach links oder rechts.

« In Premiere Pro CS5.5 und friiher driicken Sie bei einem aktivem Schnittfenster die Nach-oben-Taste, um sich nach links zu
bewegen, und die Nach-unten-Taste, um sich nach rechts zu bewegen. Die Sequenz wird um die Anzahl der sichtbaren
Frames nach links oder rechts verschoben.

e In Premiere Pro CS5.5 und héher bewegen Sie das Mausrad.

* In Premiere Pro CS6 verwenden Sie die Bild-auf-Taste, um sich nach links zu bewegen, und die Bild-ab-Taste,um sich nach
rechts zu bewegen.

« In Premiere Pro CS6 dricken Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS) und drehen Sie das Mausrad.
« In Premiere Pro CS6 ziehen Sie die Zoombildlaufleiste unten im Schnittfensters nach links oder nach rechts.

« In Premiere Pro CS6 auf Apple MacBook Pro-Computern bewegen Sie zwei Finger auf dem Multi-Touch-Trackpad horizontal,
um horizontal durch die Sequenz zu navigieren.

Vertikaler Bildlauf in einer Sequenz in einem Schnittfenster

Wenn die Video- oder Audio-Clips in den Spuren im Schnittfenster gestapelt sind, konnen sie manchmal aus der Ansicht ausgeblendet sein. Wenn
Sie an einem Clip arbeiten mussen, der nicht mehr sichtbar ist, missen Sie vertikal in der Sequenz im Schnittfenster blattern. Fihren Sie einen
der folgenden Schritte aus, um vertikal in einer Sequenz im Schnittfenster zu blattern. Das Schnittfenster muss nicht fiir jeden dieser Befehle
ausgewahlt werden, Sie missen jedoch die Maus Uber das Schnittfenster bewegen.

« Ziehen Sie die Bildlaufleiste rechts vom Schnittfenster nach oben oder nach unten.



In Premiere Pro CS5.5 und friher positionieren Sie den Mauszeiger Uber die Bildlaufleiste auf der rechten Seite des
Schnittfensters und drehen Sie das Mausrad.

= In Premiere Pro CS6 platzieren Sie den Mauszeiger auf eine beliebige Stelle im Schnittfenster und drehen Sie das Mausrad.

Hinweis: Sie kdnnen das Mausverhalten beim Bildlauf auf CS5.5 und friher zurticksetzen. Gehen Sie dafur zu ,Bearbeiten” >
sVoreinstellungen“ > ,Allgemein* Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen“->  Allgemein“ und wéhlen Sie ,Scrollen
per Maus im Schnittfenster” > ,Horizontal".

« In Premiere Pro CS6 auf MacBook Pro Apple-Computern bewegen Sie zwei Finger auf dem Multi-Touch-Trackpad vertikal, um
vertikal durch die Sequenz zu navigieren.

Nach oben

Arbeiten mit Spuren

In den Video- und Audiospuren eines Schnittfensters arrangieren Sie Clips, bearbeiten diese und fiigen Spezialeffekte hinzu. Sie kénnen bei
Bedarf Spuren hinzufiigen oder entfernen, sie umbenennen und festlegen, welche Spuren von einer bestimmten Aktion beeinflusst werden.

Hinzufligen von Spuren

Neue Videospuren werden oberhalb der bereits vorhandenen Videospuren angezeigt, und neue Audiospuren erscheinen unterhalb der bereits
vorhandenen Audiospuren. Durch das Loschen einer Spur werden zwar alle Clips in der Spur geléscht, die Originalclips im Projektfenster bleiben
jedoch erhalten.

Hinweis: Sie kdnnen beliebig viele Spuren hinzufiigen. Die einzige Beschrankung ist durch die Systemressourcen gegeben.
1. Wahlen Sie bei einem aktivem Schnittfenster die Option ,Sequenz* > ,Spuren hinzufiigen®.
2. Fuhren Sie im Dialogfeld ,Spuren hinzufligen einen der folgenden Schritte aus:

« Um Spuren hinzuzufuigen, geben Sie die gewilinschte Spuranzahl in das Feld ,Hinzuftigen* fur Video-, Audio- und Audio-
Submix-Spuren ein.

« Um die Position hinzugefuigter Spuren anzugeben, wéahlen Sie fur jeden hinzugefligten Spurtyp eine Option aus dem
Men ,Platzierung* aus.

e Um den Typ der hinzuzufiigenden Audio- oder Audio-Submix-Spuren anzugeben, wéhlen Sie fir Audio- und Audio-
Submix-Spuren eine Option aus dem Men( ,Spurtyp* aus. (Weitere Informationen zu Audiokanaltypen finden Sie unter
Audiospuren in einer Sequenz.)

3. Klicken Sie auf ,OK".
Hinweis: In eine Audiospur kénnen nur Audioclips eingefiigt werden, die den passenden Kanaltyp aufweisen: Mono, Stereo
oder 5.1. Wenn Sie nicht sicher sind, welchen Audiokanal lhre Clips verwenden, wéhlen Sie den Clip im Projektfenster aus
und lesen die zugehdrigen Informationen im Vorschaubereich.
Q Das Hinzufligen von Spuren funktioniert genauso wie das Hinzuftigen von Clips zu einer Sequenz. Weitere Informationen
finden Sie unter Hinzufligen einer Spur beim Einfiigen eines Clips.

Andrew Devis erlautert das Hinzuftigen und Entfernen von Spuren in diesem Video-Lernprogramm auf der Creative COW-
Website.

Loéschen von Spuren
Sie kénnen einzelne oder mehrere Video- bzw. Audiospuren gleichzeitig I6schen.

1. Wahlen Sie bei einem aktivem Schnittfenster die Option ,Sequenz* > ,Spuren léschen®.
2. Aktivieren Sie im Dialogfeld ,Spuren l6schen® das Késtchen fir alle zu I6schenden Spurtypen.
3. Geben Sie fir jeden aktivierten Typ im Menl an, welche Spuren geldscht werden sollen.

Umbenennen von Spuren
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) oder bei gedriickter Befehlstaste (Mac OS) auf den Spurnamen, und wéahlen
Sie die Option ,Umbenennen*.

2. Geben Sie einen neuen Spurnamen ein und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) oder den Zeilenschalter (Mac OS).

Festlegen der zu &ndernden Spuren mit der Synchronisationssperre

Sie kénnen festlegen, fir welche Spuren das Einfiigen oder das Léschen und Liicke schlieRen gilt, indem Sie die Synchronisationssperre fiir diese
Spuren aktivieren. Spuren, die einen Clip enthalten, der Teil des Vorgangs ist, verschieben sich auch unabhéngig vom Synchronisationssperren-
Status; andere Spuren verschieben ihren Clipinhalt nur, wenn die Synchronisationssperre aktiviert ist. Bei einem Einfligevorgang beispielsweise,
bei dem Sie alle Clips rechts von Video 1 und Audio 1 nach rechts verschieben méchten, wahrend die Clips von Audio 2 an ihrer Position bleiben,
aktivieren Sie die Synchronisationssperre fir Video 1 und Audio 1.

#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um die Synchronisationssperre fiir ausgewahlte Spuren zu aktivieren, klicken Sie im Header der Video- und Audiospuren, fir
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die die Einstellung gelten soll, auf das Kontrollkastchen ,Synchronisationssperre aktivieren/deaktivieren®.

« Um die Synchronisationssperre fiir alle Spuren eines bestimmten Typs (Video oder Audio) zu aktivieren, halten Sie die
Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie auf das Kontrollkéstchen ,Synchronisationssperre aktivieren/deaktivieren im Header
einer Spur dieses Typs klicken.

Daraufhin wird das Symbol der Synchronisationssperre Bl im Kastchen angezeigt, und die Synchronisationssperre ist fir diese Spuren aktiviert.

Hinweis: Um die Synchronisationssperre fiir eine oder mehrere Spuren zu deaktivieren, klicken Sie (ggf. mit gedriickter Umschalttaste) erneut
auf das Kontrollkastchen ,Synchronisationssperre aktivieren/deaktivieren*, um das Synchronisationssperre-Symbol zu entfernen.

Andrew Devis zeigt die Verwendung der Synchronisationssperre und die Festlegung von Zielspuren in diesem Video-Lernprogramm auf der
Creative COW-Website.

Ein gutes Verwendungsbeispiel fur die Synchronisationssperre gibt Franklin McMahon in diesem Video auf der Layers Magazine-Website.

Verhindern von Anderungen mit der Spursperre

Durch das Schutzen einer ganzen Spur kdnnen Sie verhindern, dass die Clips auf dieser Spur geéndert werden, wéahrend Sie an anderen Teilen
der Sequenz arbeiten. In einem Schnittfenster wird iber einer geschiitzten Spur ein Muster aus Schragstrichen angezeigt. Zwar kdnnen Clips in
einer geschiitzten Spur nicht geandert werden, beim Anzeigen einer Vorschau oder beim Exportieren der Sequenz werden sie jedoch
eingeschlossen. Sollen sowohl eine Videospur als auch die dazugehorige Audiospur geschiitzt werden, miissen Sie beide Spuren getrennt
schutzen. Wenn Sie die Zielspur schutzen, fungiert diese nicht mehr als Ziel. Originalclips kénnen daher erst wieder der Spur hinzugefiigt werden,
nachdem Sie den Schutz aufgehoben und die Spur wieder als Ziel definiert haben.

Q Sie kénnen eine Spur schitzen, um zu verhindern, dass sie beim Durchfiihren von Einfligungen verschoben wird.

% Klicken Sie in das Kontrollk&stchen ,Spursperre aktivieren/deaktivieren, um das Schlosssymbol & neben dem Spurnamen anzuzeigen.

LI Pt Lfe S e

Eine ungeschitzte Spur (oben) und eine geschitzte Spur (unten)

AusschlieRen von Spuren von einer Sequenz

Sie kénnen Video- oder Audio-Clips in einer beliebigen Spur von Vorschau- oder Exportvorgéngen ausschlieen. Clips in ausgeschlossenen
Videospuren werden im Programmmonitor und in den Ausgabedateien als schwarzes Video angezeigt. Clips in ausgeschlossenen Audiospuren
werden nicht auf Audiomixern, Lautsprechern oder in Ausgabedateien ausgegeben.

Hinweis: Eine Spur, die mit einem Augensymbol gekennzeichnet ist, wird durch das AusschlieRen nicht von der Ausgabe ausgeschlossen. Wenn
ausgeschlossene Spuren Clips enthalten, deren Position vor oder nach nicht ausgeschlossenen Spuren liegt, wird bei der Wiedergabe vor dem
ersten bzw. nach dem letzten Clip der nicht ausgeschlossen Spuren Schwarzbild angezeigt. Um diese Schwarzbildsegmente aus den
Ausgabedateien zu entfernen, legen Sie im Dialogfeld ,Exporteinstellungen“ geeignete In- und Out-Points fest.

#* Klicken Sie zum Ausblenden auf das Augesymbol ® (fir Videospuren) oder das Lautsprechersymbol € (fiir Audiospuren) am linken Rand der
jeweiligen Spur. (Bei beiden Symbolen handelt es sich um einen Umschalter. Klicken Sie erneut auf das entsprechende Feld, um das Symbol
einzublenden und die Spur einzuschlielen.)

Hinweis: Wenn Sie samtliche Spuren ausschlieRen mochten, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf das Augensymbol = (fir
Videospuren) oder das Lautsprechersymbol & (fiir Audiospuren). Hierdurch werden alle Spuren des gleichen Typs ausgeschlossen. (Bei beiden
Symbolen handelt es sich um einen Umschalter. Klicken Sie erneut bei gedriickter Umschalttaste auf das entsprechende Feld, um alle Symbole
einzublenden und die Spuren einzuschliel3en.)

Nach oben

Festlegen der Spuranzeige

Sie kénnen die Spuren in einem Schnittfenster auf mehrere Arten anpassen. Sie kdnnen Spuren erweitern oder minimieren oder Steuerelemente
fur Spuren ausblenden. Unter Auswahl mehrerer Anzeigeoptionen kénnen Sie steuern, wie Video- und Audioclips in einer Spur angezeigt werden.
AuBerdem konnen Sie die GroRe des Header-Bereichs @ndern und die Grenze zwischen Video- und Audiospuren verschieben, um mehr Spuren
des jeweiligen Typs anzuzeigen.

Erweitern einer Spur und Andern der SpurgréRe
Sie kénnen jede Spur auffalten, um spezielle Steuerelemente anzuzeigen. VergréRern Sie die Hohe einer Spur, um Symbole und Keyframes
besser zu sehen oder groRere Ansichten von Videospur-Minaturbildern und Audiospur-Wellenformen anzuzeigen.

1. Klicken Sie zu Auf- oder Zusammenfalten einer Spur auf das Dreieck links neben dem Spurnamen.

2. Wenn Sie die GroRRe der Spur andern mdchten, positionieren Sie den Mauszeiger im Spurheaderbereich zwischen zwei
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Spuren, so dass das Symbol fir die Hohenanpassung + angezeigt wird. Ziehen Sie dann nach oben oder unten, um die
GroRe der darunter (fur Video) bzw. dartiber liegenden Spur (fiir Audio) zu &ndern.

Zusammengefaltete Spuren werden immer mit der gleichen Héhe angezeigt. lhre GréRe kann nicht gedndert werden.

Q Sie kénnen eine Audiospur auffalten, um die Audiotberblendungslinie fir einzelne Clips in der betreffenden Spur oder fir
die gesamte Audiospur zu verwenden.

Einstellen der Darstellungsart der Videospur
1. Erweitern Sie die Spur, indem Sie auf das Dreieck neben dem Spurnamen klicken.
2. Klicken Sie links unten neben dem Spurnamen auf ,Anzeigestil festlegen“ &] und wéahlen Sie eine Option aus dem Menti aus:
Nur Anfang anzeigen Zeigt in der erweiterten Spur eine Miniaturansicht am Anfang des Clips an.

Frames einblenden Zeigt Miniaturbilder wahrend der gesamten Dauer der Clips in der aufgefalteten Spur an. Die Anzahl der
Miniaturframes entspricht den in der Zeitleiste angezeigten Zeiteinheiten.

Nur Namen einblenden Zeigt den Namen der Clips in der aufgefalteten Spur ohne Miniaturbilder an.

Anfang und Ende einblenden Zeigt in der erweiterten Spur eine Miniaturansicht am Anfang und am Ende des Clips an.

Einstellen der standardmégigen Keyframe-Anzeige von Videospuren
Sie kénnen bestimmen, ob neue Videospuren standardmafig alle Keyframes einblenden, alle Keyframes ausblenden oder Deckkraftregler
einblenden sollen, wenn sie erstellt werden.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“
(Mac OS).

2. Wahlen Sie im Dropdownmeni ,Neue Schnittfenster-Videospuren“ die gewiinschte Option aus.

3. Klicken Sie auf ,OK".

Einstellen der standardméaRigen Keyframe-Anzeige von Audiospuren
Sie kdnnen festlegen ob neue Audiospuren bei ihrer Erstellung standardmafig alle Keyframes ausblenden oder Clip-Keyframes, Clipumfang, Spur-
Keyframes oder Spurumfang einblenden sollen.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Allgemein“ (Windows) oder ,Premiere Pro* > ,Voreinstellungen > ,Allgemein“
(Mac OS).

2. Wahlen Sie im Dropdownmeni ,Neue Schnittfenster-Audiospuren” die gewiinschte Option aus.

3. Klicken Sie auf ,OK".

Einstellen der Darstellungsart einer Audiospur
1. Erweitern Sie die Spur, indem Sie auf das Dreieck neben dem Spurnamen klicken.
2. Klicken Sie auf ,Anzeigestil festlegen* B und wéhlen Sie eine Option im Menii aus:

Wellenform einblenden Bei dieser Option werden Audio-Wellenformen in Clips angezeigt.

Nur Namen einblenden Zeigt den Namen des Audioclips ohne Wellenformen an.

Hinweis: Weitere Informationen zum Anzeigen und Anpassen von Keyframes in Video- und Audiospuren finden Sie unter Anzeigen von
Keyframes und Diagrammen.

Andern der GréRe des Spuranfangs

%+ Positionieren Sie den Mauszeiger iber dem rechten Rand des Spurheaders (in dem die Spurnamen angezeigt werden), um das Symbol fiir die
GréRRenanderung 4b einzublenden. Ziehen Sie anschlieBend den rechten Rand an die gewlinschte Position.

Die Symbole oben im Spurheader bestimmen die Mindestbreite. Die maximale Breite betragt ungeféahr das Doppelte der Mindestbreite.

Anpassen des sichtbaren Bereichs von Video- und Audiospuren
1. Positionieren Sie den Mauszeiger entweder im Spurheaderbereich links oder zwischen den Bildlaufleisten rechts zwischen
den Spuren Video 1 und Audio 1.

2. Wenn das Symbol zur Héhenanpassung + angezeigt wird, ziehen Sie mit der Maus nach oben oder unten.

. Nach ob
Erstellen einer Sequenz aenopen
In den meisten Féllen erstellen Sie eine Sequenz, bei der die Eigenschaften der primaren Assets (Clips) Uibereinstimmen, die Sie bearbeiten. Sie
kénnen eine Sequenz erstellen, bei der die Eigenschaften eines Assets Ubereinstimmen, indem Sie das Asset auf die Schaltflache ,Neues Objekt"
il. ziehen, die sich unten im Projektfenster befindet.

Sie kénnen eine Sequenz auch mithilfe einer Sequenzvorgabe erstellen. Die Sequenzvorgaben im Lieferumfang von Premiere Pro enthalten die
korrekten Einstellungen fir allgemeine Assettypen. Wenn Sie z. B. vor allem Filmmaterial im DV-Format bearbeiten, verwenden Sie eine DV-



Sequenzvorgabe.

Wenn Sie fur die Ausgabe eine niedrige Qualitat festlegen mussen (falls das Video z. B. tber Internet zur Verfligung gestellt werden soll), &ndern
Sie die Sequenzeinstellungen nicht. Andern Sie stattdessen spéater die Exporteinstellungen.

Weitere Informationen zum Ermitteln der Parameter fir Ihre Assets finden Sie unter Auswéhlen einer Sequenzvorgabe.

Wenn keine Vorgabe vorhanden ist, deren Einstellungen mit allen Parametern lhrer Assets Ubereinstimmen, haben Sie im Dialogfeld ,Neue
Sequenz” auf der Registerkarte ,Sequenzvorgaben” folgende Mdéglichkeiten:

« Wahlen Sie die Vorgabe, bei der die meisten Einstellungen mit den Parametern der zu bearbeitenden Assets Ubereinstimmen.
Wahlen Sie anschlieBend die Registerkarte ,Allgemein“ (Registerkarte ,Einstellungen® in Adobe Premiere Pro CS5.5 und
héher) und passen Sie die Vorgabe an, bis alle Einstellungen exakt mit den Parametern der Assets Ubereinstimmen.

« Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neue Vorgabe“ die Registerkarte ,Allgemein“, ohne vorher eine Vorgabe auszuwahlen. Wahlen Sie
im Menu ,Bearbeitungsmodus” (Menu ,Benutzerdefiniert* in Adobe Premiere Pro CS5.5 und héher) die Option ,Desktop” und
passen Sie die Einstellungen auf der Registerkarte ,Allgemein“ an, bis sie mit den Param