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Neue Funktionen



Uberblick tUiber die neuen Funktionen

Dreamweaver CC, Version 2014

Die neue Version von Dreamweaver CC, Version 2014, bietet verschiedene Verbesserungen bei der Live-Ansicht und dem CSS Designer, die das

Erstellen und Aktualisieren von Inhalten fur das Web und mobile Geréte erleichtern. Die neue Elementschnellansicht erlaubt die schnelle Anzeige,
Navigation und Bearbeitung des HTML-Codes.

In diesem Artikel werden diese neuen Funktionen und einige weitere Verbesserungen vorgestellt. Auerdem finden Sie hier Links zu weiteren
Hilfe- und Trainingsressourcen.
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. Nach oben
Elementschnellansicht

In der neuen Elementschnellansicht kdnnen Sie die Markups in lhrem Dokument Uberpriifen. Die Elementschnellansicht besteht aus einer

interaktiven HTML-Baumstruktur mit den aktuellen statischen und dynamischen Inhalten. Die Struktur des statischen Inhalts lasst sich direkt im
HTML-Baum andern.
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Die Elementschnellansicht (,Ansicht" > ,Elementschnellansicht”) wurde eingefiihrt, um den Entwicklungsprozess zu beschleunigen. In friiheren
Versionen von Dreamweaver mussten Sie die HTML-Elemente in der Live-Ansicht markieren, dann in die Codeansicht wechseln und die Elemente
dort bearbeiten. Nach der Bearbeitung mussten Sie wieder in die Live-Ansicht wechseln, um eine Vorschau der Anderungen anzuzeigen. In der
Elementschnellansicht kdnnen Sie jetzt alle Elemente auf lhrer Seite in einer einzigen, Ubersichtlichen Ansicht darstellen und statischen Inhalt
direkt aus dieser Ansicht heraus bearbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter Elementschnellansicht.

Neue Bearbeitungsfunktionen in der Live-Ansicht Nach oben

Uberpriifen und &ndern Sie die Eigenschaften der HTML-Elemente direkt in der Live-Ansicht und sehen Sie das Resultat, ohne die Ansicht
aktualisieren zu missen.

» Schnellansicht-Eigenschafteninspektor
* Elementanzeige

o Live-Textbearbeitung
 Live-Ansicht-Eigenschafteninspektor

Schnellansicht-Eigenschafteninspektor
In der Live-Ansicht wird jetzt ein Schnellansicht-Eigenschafteninspektor fir HTML-Elemente auf lhren Seiten angezeigt. Mit dem Schnellansicht-
Eigenschafteninspektor kdnnen Sie Attribute und Text des ausgewahlten HTML-Elements direkt in der Live-Ansicht bearbeiten.
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Schnellansicht-Eigenschafteninspektor zum Bearbeiten von Bildattributen

HUGE BACKPACK SALE—$99!

All styles, now on sale! Shop our colleqti g | [ | @ litv packs designed
[0 accompany you on any adventure—jigq ay wrips to extended
excursions, and more.

SHOP NOW =

Schnellansicht-Eigenschafteninspektor zum Formatieren von Text

Weitere Informationen finden Sie unter Schnellansicht-Eigenschafteninspektor.

Elementanzeige
Mit der neuen Elementanzeige kénnen Sie HTML-Elementen direkt in der Live-Ansicht Klassen und IDs zuweisen. Die verfigbaren Klassen und
IDs werden in der Elementanzeige als Hinweise angegeben, damit Sie die bendtigte Option ganz einfach auswahlen kénnen.
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HUGE BACKPACK SALE-599!

All styles, now on sale! Shop our collection of quality packs designed
to accompany you on any adventure—from day trips to extended
excursions, and more.

SHOP NOW =

Elementanzeige zum Bearbeiten von Klassen und IDs

Weitere Informationen finden Sie unter HTML-Elemente mit Klassen und IDs verknupfen.

Live-Textbearbeitung
Sie kénnen Text jetzt direkt in der Live-Ansicht bearbeiten und die Anderungen in einer Vorschau anzeigen, ohne zwischen verschiedenen
Ansichten wechseln zu mussen.

Doppelklicken Sie in der Live-Ansicht auf das Textelement, um in den Bearbeitungsmodus zu wechseln. Weitere Informationen finden Sie unter
Text direkt in der Live-Ansicht bearbeiten.

HUGE BACKPACK SALE—$99!

All styles, now on sale! Shop our collection of quality packs designed
10 accompany you on any adventure—from day trips to extended
excursions, and more.

SHOP NOW =

Text direkt in der Live-Ansicht bearbeiten

Live-Ansicht-Eigenschafteninspektor

In der Live-Ansicht steht Ihnen jetzt ein Eigenschafteninspektor zur Verfiigung, um schnell Anderungen an der Seite vorzunehmen, ohne zur
Entwurfs- oder Codeansicht wechseln zu missen.

Weitere Informationen finden Sie unter Live-Ansicht-Eigenschafteninspektor.
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Live-Ansicht-Eigenschafteninspektor

Einfuigen in die Live-Ansicht Nach oben
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In dieser Version kdnnen Sie tber das Bedienfeld ,Einfigen“ HTML-Elemente direkt in der Live-Ansicht hinzufigen. Die Elemente werden in
Echtzeit eingefiigt, ohne dass Sie den Modus wechseln miissen. Sie kénnen die Anderungen auch sofort in der Vorschau anzeigen.

Weitere Informationen finden Sie unter Elemente direkt in die Live-Ansicht einfligen.
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Mit Drag & Drop aus dem Bedienfeld ,Einfligen” in die Live-Ansicht ziehen

Verbesserungen am CSS Designer

Nach oben

Verbesserte Benutzeroberflache zur Einstellung von Rahmeneigenschaften
In einem neuen Steuerelement mit mehreren Registerkarten kdnnen Sie auf einfache und intuitive Weise die Eigenschaften aller vier Rahmen
festlegen.

Da die Eigenschaften auf fiinf Registerkarten aufgeteilt sind, werden weniger Werte auf einmal angezeigt, so dass Sie den Uberblick
behalten.

Intuitive und benutzerfreundliche Symbole, die auch Anfanger verstehen.

Zwei Symbole kennzeichnen nicht eingestellte/geldschte und deaktivierte Eigenschaften.

Eine spezielle Registerkarte fur ,Alle Seiten“, um die Eigenschaften aller vier Rahmenseiten gleichzeitig einzustellen.
Eine berechneten Zeile weist Sie beim Uberpriifen auf die fir Sie am besten geeignete Registerkarte hin.
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Rahmeneigenschaften vor Dreamweaver CC 2014
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Rahmeneigenschaften in Dreamweaver CC 2014

Weitere Informationen finden Sie unter Festlegen der Rahmeneigenschaften.

Kopieren und Einfligen von Stilen
Sie koénnen Stile jetzt aus einem Selektor kopieren und in einen anderen einfiigen. Sie kdnnen alle Stile kopieren oder nur bestimmte
Stilkategorien wie Layout, Text und Rahmen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor und wéahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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Stile mit dem CSS Designer kopieren

« Wenn ein Selektor keine Stile besitzt, sind ,Kopieren und ,Alle Stile kopieren" deaktiviert.

« ,Stile einfigen” ist bei Remote-Sites, die nicht bearbeitet werden kénnen, deaktiviert. ,Kopieren“ und ,Alle Stile kopieren“ ist jedoch
verfligbar.

« Das Einfiigen von Stilen, die zum Teil bereits in einem Selektor vorhanden sind (Uberlappung), ist ebenso méglich. Es wird die
Gesamtmenge aller Selektoren eingefuigt.

« Kopieren und Einfigen von Stilen funktioniert auch bei unterschiedlichen Verkniipfungen von CSS-Dateien — (Import, Verknipfung, Inline-
Stile).

Schnellbearbeitungs-Textfelder

Dreamweaver verflgt jetzt Uber Schnellbearbeitungs-Textfelder, in denen Sie Kurzschriftcodes fur Eigenschaften wie Rand, Auffillung, Rahmen
und Rahmenradius angeben kénnen. Diese Anderung wurde fiir Benutzer geschaffen, die beim Festlegen von Eigenschaften lieber Code festlegen
als die Maus oder Tastatur zu verwenden.
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Verbesserungen im Arbeitsablauf fir benutzerdefinierte Eigenschaften

Fruher mussten Sie im Eigenschaftenfenster des CSS Designers auf ,+* klicken, um andere (oder benutzerdefinierte) Eigenschaften hinzuzuftigen.
Nun stehen gleich am Ende der Eigenschaftenliste zwei Textfelder — fir den Namen und Wert — zur Verfigung. Direkt in diese Textfelder kdnnen
Sie den Namen und Wert einer Eigenschaft eingeben, ohne erst auf .+ klicken zu missen.

Um eine weitere Zeile fur eine benutzerdefinierte Eigenschaft hinzuzufiigen, driicken Sie jeweils die Tabulatortaste.

Der Name der Eigenschaftengruppe ,Andere* wurde in ,Benutzerdefiniert* geandert.

Tastaturbefehle



Sie kénnen jetzt mithilfe von Tastaturbefehlen CSS-Selektoren und Eigenschaften hinzufiigen oder I6schen. Die nachfolgende Tabelle beschreibt,
wie Sie zwischen den Eigenschaftsgruppen im Eigenschaftenfester navigieren.

Tastaturbefehl Arbeitsablauf
Strg+Alt+[Umschalt =] Flgt einen Selektor hinzu (wenn der Selektorenbereich aktiv ist)

Flgt einen Selektor hinzu (wenn irgendeine Stelle in der

Strg+Alt+S Anwendung aktiv ist)

Flgt eine Eigenschaft hinzu (wenn der Eigenschaftenbereich

Strg+Alt+[Umschalt =] akiiv ist)

Flgt eine Eigenschaft hinzu (wenn irgendeine Stelle in der

Strg+Alt+P Anwendung aktiv ist)

Auswahlen + Loschen Ist ein Selektor ausgewahlt, wird dieser geloscht

Wechseln zwischen Bereichen — wahrend Sie sich im

Strg+Alt+(BildAUT/BildAD) Eigenschaftenfenster befinden

Mehr/weniger Selektordetails
Ab dieser Version unterstiitzt Dreamweaver beim Hinzufligen eines Selektors bis zu drei Regelhinweise. Mithilfe der Nach-oben- und Nach-unten-
Taste kdnnen Sie mehr oder weniger Details zu einer Regel einblenden.
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«dwslideshow Verwenden Sie T oder L, um mehr bzw. weniger Selektordetails
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Mehr/weniger Selektordetails

Bildlauf zur Kategorie
Wenn Sie friiher im Eigenschaftenfenster des CSS Designers auf die Kategorie ,Hintergrund“ oder ,Andere* geklickt haben, wurden diese
Kategorien zwar ins Fenster ,geladen”, aber nicht im oberen Teil des Fensters angezeigt.

Jetzt werden die Kategorien ,Hintergrund“ und ,Andere” (bzw. jetzt ,Benutzerdefiniert*) oben im Fenster angezeigt, wenn Sie darauf klicken.
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. . . . - . Nach oben
Unterstitzung flir SFTP-Verbindungen mit Identitatsdatei
Sie kénnen Verbindungen zu einem SFTP-Server jetzt anhand eines ,ldentitatsschllissels* (mit oder ohne Passphrase) authentifizieren.
Hinweis: Dreamweaver unterstutzt nur OpenSSH-Schllsseldateien.
Weitere Informationen finden Sie unter SFTP-Verbindungen.
Nach oben

Verbesserungen an der Funktion , Riickgangig/Wiederherstellen®

Wenn Sie bisher einen im CSS Designer vorgenommenen Arbeitsschritt riickgdngig machen oder wiederherstellen wollten, mussten Sie (in den
zugehorigen Dateien) auf die CSS-Datei klicken und dann den Vorgang riickgéngig machen bzw. wiederherstellen.

Mit den neuen Verbesserungen beim Rickgangig machen/Wiederherstellen kdnnen Sie einem Vorgang direkt von der Live-Ansicht eines
Dokuments oder vom CSS Designer aus riickgangig machen bzw. wiederholen. Diese Anderungen werden anschlieRend automatisch in der
entsprechenden CSS-Datei widergespiegelt. Um Sie dartiber zu informieren, dass die zugehdrige Datei geandert wurde, wird die Registerkarte der
betroffenen Datei fiir einige Zeit (ca. 8 Sekunden lang) hervorgehoben.

« Wenn Sie einen Vorgang vom Bedienfeld ,CSS Designer* aus riickgéngig machen oder wiederherstellen, wird die Live-Ansicht automatisch
aktualisiert.

« Wenn Sie das Dokument anhand des Quellcodes bearbeiten und die Anderungen von der Live-Ansicht aus riickgéngig machen, wird die
geteilte Ansicht angezeigt und der zugehorige Quellcode erhélt den Fokus.

Alle Ruckgangig/Wiederherstellen-Vorgange werden auf HTML-Datei-Ebene aufgezeichnet. Das heifRt, jede manuelle Anderung an einer CSS-
Datei kann von JEDER zugehorigen Datei aus riickgangig gemacht werden. Stellen Sie sich beispielsweise vor, dass die Dateien ,stylel.css" und
LStyle2.css* zur HTML-Datei ,index.html* gehdren. Wenn Sie nun Stile fur ,.h1" in ,stylel.css” einfugen und dann von ,style2.css* aus die Option
,Ruckgangig“ wahlen, wird der Stil ,.h1" aus ,stylel.css" geléscht.

Hinweis: Um Anderungen in JavaScript-Dateien riickgangig zu machen/wiederherzustellen, miissen Sie in die entsprechende JS-Datei wechseln
und dann ,Rickgangig“/,Wiederherstellen“ wéahlen.

Anderungen an Business Catalyst- und PhoneGap Build-Arbeitsablaufen Nach oben

Business Catalyst und PhoneGap Build sind jetzt als Zusatzprogramme zu Dreamweaver verfligbar. Sie missen zunachst Business Catalyst und
PhoneGap Build als Erweiterungen installieren. AnschlieRend kénnen Sie diese Dienste wie gewohnt verwenden.

Um die Business Catalyst- und PhoneGap Build-Erweiterungen zu installieren, wéhlen Sie ,Verwalten* > ,Zusatzprogramme durchsuchen®, suchen
nach den Erweiterungen und installieren sie.


http://idiom-q-win-1/content/help/de/dreamweaver/using/connect-remote-server.html#main-pars_heading_2

Siehe auch:

« Dreamweaver-Business Catalyst-Integration

¢ Verpacken von Anwendungen fiir Mobilgerate mit PhoneGap Build

Anderungen am Zugriff auf Erweiterungen fur Dreamweaver

Nach oben

Sie kénnen Dreamweaver-Erweiterungen jetzt tiber die Adobe Creative Cloud anzeigen und installieren. Erweiterungen werden jetzt als
LZusatzprogramme* bezeichnet.

Um in der Adobe Creative Cloud nach Zusatzprogrammen zu suchen, klicken Sie in Dreamweaver auf ,Fenster* > ,Zusatzprogramme
durchsuchen®. Die Adobe Creative Cloud-Seite fiir Zusatzprogramme wird angezeigt.
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Weitere Informationen zum Installieren der Zusatzprogramme finden Sie unter Zusatzprogramme.

Anderungen an den Synchronisationseinstellungen

10

Nach oben


http://idiom-q-win-1/content/help/de/dreamweaver/using/extensions.html

Die Funktion fir die Synchronisation von Einstellungen in Dreamweaver ermdglicht es lhnen, Ihre Einstellungen mit Dreamweaver-Instanzen auf
lhren Computern und mit der Creative Cloud zu synchronisieren. Dreamweaver CC 2014 erkennt automatisch, wenn Sie die
Synchronisationseinstellungen in der Vorversion von Dreamweaver aktiviert hatten, sodass Sie diese Einstellungen aus der Creative Cloud
importieren kdnnen.

Wenn Sie Dreamweaver CC 2014 nach der Installation zum ersten Mal starten, wird das folgende Dialogfeld angezeigt:

Synchronisationseinst.

Einstellungen aus der vorharigen Version von Dreamweaver wurden mit der Creative

Cloud synchronisiert. Sie kBnnen diese Eir gen importieren oder
Thre aktueilen lokalen Einstellungen mit der Creative Cloud synchronisieren.

[] Einstallungen immar isch synchronisieren

[[Erweitert_ | |[Lokalsyn. | [ Synchreinst. Importieren |

Synchronisationseinstellungen importieren

« Zum Importieren in der Creative Cloud gespeicherter Einstellungen klicken Sie auf Synchr.einst. importieren.
Hinweis: Diese Option ist spater nicht mehr verfigbar.

« Wenn Sie die Einstellungen in der aktuellen Dreamweaver-Instanz mit der Creative Cloud synchronisieren mochten, klicken Sie auf Lokal
syn.

« Damit die Einstellungen in Zukunft automatisch synchronisiert werden, wahlen Sie Einstellungen immer automatisch synchronisieren.

« Zum Anzeigen der erweiterten Optionen fiir die Synchronisationseinstellungen klicken Sie auf Erweitert.

Verwandter Artikel:
¢ Synchronisieren von Dreamweaver-Einstellungen mit der Creative Cloud

. . Nach oben
Senden von Bugs/Funktionsanforderungen direkt aus Dreamweaver

Sie kénnen jetzt direkt aus Dreamweaver Uber Hilfe* > ,Bug senden/Funktionsanforderung” auf Formulare zugreifen, mit denen Sie Vorschlage
einreichen und Fehler melden kénnen.

Meue Funktionen in Dreamweaver

Videos tiber neue Funktionen

Lerne Dreamweaver

Hilfe und Suppart b
Bug senden/Funktionsanfarderung

Eigenss Konto verwalten
Abmelden {SMITHAY@ADOBE.COM)

Aktualisierungen...

Uber Dreamweaver

,Bug senden/Funktionsanforderung“ im Menu ,Hilfe*

Nach oben

Help Center
Lernen Sie im neuen Help Center, wie Sie die neuen Funktionen verwenden und wie Sie haufige Aufgaben in Dreamweaver am besten angehen.

Im Gegensatz zu friheren Versionen kdnnen Sie jetzt neue Funktionen und effektive Arbeitsablaufe in Dreamweaver gleich beim ersten Start des
Programms entdecken. Sie kdnnen den Kurziberblick tber die neuen Funktionen tberspringen oder die integrierten Hilfemeldungen jederzeit
deaktivieren. Bei Bedarf konnen Sie sie wieder aktivieren.

« Ubersicht tiber die neuen Funktionen

» Integrierte Meldungen

e In-Produkt-Meldungen

« Deaktivieren oder Zurilicksetzen von integrierten Meldungen und In-Produkt-Meldungen

Ubersicht iiber die neuen Funktionen
Dreamweaver enthélt jetzt eine Kurzlbersicht tber neue Funktionen, die zum Lieferumfang der neuesten Version gehort.
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Zusétzlich zu einer Einfiinrung in die neuen Funktionen fiihrt Sie diese Ubersicht auch zu einer Videogalerie,
in der Sie die neuen Funktionen in Aktion erleben kénnen.

Diese Ubersicht (iber die neuen Funktionen kénnen Sie schon beim Start von
Dreamweaver aufrufen. Sie kénnen die Ubersicht auch iiberspringen und
lhre Arbeit vom BegriiBungsbildschirm aus fortsetzen.

Hinweis: Die Ubersicht iiber die neuen Funktionen wird angezeigt, wenn Sie
Dreamweaver installieren oder aktualisieren oder wenn Sie Voreinstellungen léschen und Dreamweaver neu starten.

Hallo, Casey

Willkommen bei Dreamweaver CC.
Wir haben einen Kurziiberblick zusammengestellt, umIhnen die neuen Funktionen in
dieser Version vorzustellen.

Haben Sie schon einmal mit Dreamweaver CC gearbeitet?

Ja, schon bekannt Mein, das istdas 1. Mal

Uberblick tiber die neuen Funktionen

Es folgt eine Zusammenfassung dessen, was in der Ubersicht (iber die neuen Funktionen angezeigt wird:
 BegriiBungsmeldung. Sie werden zudem aufgefordert anzugeben, ob Sie bereits mit Dreamweaver CC gearbeitet haben, damit die Ubersicht
entsprechend angepasst werden kann.
« Einfuhrung in die einzelnen Funktionen und eine kurze Beschreibung (sowie die Mdglichkeit, die Einfihrung zu Giberspringen).
» Videogalerie mit Videos, die mit den neuen Funktionen zusammenhéngen.

Videogalerie

Am Ende der Ubersicht wird die Videogalerie angezeigt. Diese enthélt Videos,

die mit den neuen Funktionen zusammenhéangen. Wenn Sie |hre Maus Uber die Miniaturen halten, wird eine kurze Beschreibung des jeweiligen
Videos eingeblendet.
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Videogalerie

Hinweis: Sie kénnen die Ubersicht (iber die neuen Funktionen und die Videogalerie jederzeit von
Dreamweaver heraus aufrufen. Dazu wéahlen Sie im Men( ,Hilfe* oder auf dem BegriiBungsbildschirm die entsprechende Option.

Integrierte Meldungen

Dreamweaver gibt Ihnen jetzt Tipps, wie Sie Ihre Produktivitat steigern kdnnen, wahrend Sie an Ihren Projekten arbeiten.
Diese Tipps sollen Ihnen helfen, die Aufgabe, die Sie gerade ausfuhren, auf effizientere Weise durchzufthren.

Die Tipps erscheinen aufgrund bestimmter ,Ausléser” in Dreamweaver. Wenn Sie beispielsweise auf Tag-Selektoren in einer Ansicht klicken oder
mit der rechten Maustaste auf ein Element klicken, um es zu tUberprifen, erscheint ein Tipp zur Arbeit mit der Elementschnellansicht.

Die Elementschnellansicht ist eine brandneue Funktion, mit der Sie HTML-Markup leichter anzeigen und bearbeiten kénnen als mit den anderen
Methoden (den Ausldsern).

Wenn Sie einmal gemaf einer Empfehlung gehandelt haben, wird die integrierte Meldung fiir diesen
Ausléser nicht mehr angezeigt. Die Tipps zu den anderen Auslésern werden jedoch noch angezeigt.

Sie kénnen die Anzeige dieser integrierten Meldungen in den Voreinstellungen deaktivieren. Weitere
Informationen finden Sie unter Deaktivieren oder Zurlicksetzen von integrierten Meldungen und In-Produkt-Meldungen.

Beispiele fur integrierte Meldungen:

Elementschnellansicht
Ausloser:

« Klick auf Tag-Selektoren (in allen Ansichten)
« Live + Prifmodus oder Rechtsklick + Auswahl von Uberpriifen

Meldung:

Mithilfe der Elementschnellansicht kénnen ®
Sie lhre HTML-Elemente anzeigen,

bearbeiten oder neu anordnen

B roc | N | waina = .
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Live-Ansicht-Eigenschafteninspektor fir Klassen und IDs
Ausloser:

» Bearbeiten einer ID im Eigenschafteninspektor der Entwurfsansicht

Meldung:

x Unbenanmt-1"

Code | Teilen w Live-Ansicht

In-Produkt-Meldungen

Dreamweaver integriert sich nahtlos in viele andere Anwendungen der Creative Cloud und In-Produkt-Meldungen stellen Ihnen solche integrativen
Arbeitsablaufe vor.

Wenn Sie diese

Arbeitsablaufe verwenden, kdnnen Sie die Adobe Creative Cloud und ihre Angebote besser nutzen.

In-Produkt-Meldungen werden aufgrund identifizierter ,Ausloser* angezeigt. Wenn Sie beispielsweise
versuchen, CSS-Ubergénge zu verwenden, so wird von der In-Produkt-Meldung der Edge Animate-Arbeitsablauf vorgeschlagen.

Eine In-Produkt-Meldung enthélt eine kurze Beschreibung des alternativen (oder besseren) Arbeitsablaufs, den Sie in einem bestimmten Szenario
verwenden konnen.

Sie enthalt auch eine Video-Miniaturansicht, auf die Sie klicken kdnnen, um ein Video anzuzeigen, das den Arbeitsablauf erlautert.

Die Schaltflache ,Weitere Informationen” verweist Sie auf einen Artikel/Blog, der weiterfiihrende Informationen enthéalt.

In-Produkt-Meldungen werden nur einmal angezeigt, wenn der identifizierte Ausloser auftritt.

Hinweis: Sollen die Meldungen wieder angezeigt werden, kdnnen Sie sie in den Voreinstellungen
zuriicksetzen. Weitere Informationen finden Sie unter Deaktivieren oder Zurticksetzen von integrierten Meldungen und In-Produkt-Meldungen.

Beispiele fur In-Produkt-Meldungen:

Edge Animate
Ausloser:

« Klick auf CSS-Ubergang und anschlieRend Klick auf +
Meldung:

Animation rundum

Weitere Informationen

Parfait
Ausléser:

« Einfugen eines Bilds > Bearbeiten der Bildeinstellungen

Meldung:
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| -LE-

Im Handumdrehen von PSD zu
Dreamweaver

Weitere Informationen

Deaktivieren oder Zuriicksetzen von integrierten Meldungen und In-Produkt-Meldungen
Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Eingabehilfen“ und gehen Sie vor wie folgt:

« Um die Meldungen zu deaktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Integrierte Hilfe anzeigen®.

Wenn Sie die Meldungen wieder aktivieren, werden die zuvor angezeigten Meldungen nicht mehr angezeigt.
Nur die Meldungen, die zuvor noch nicht angezeigt worden sind, werden angezeigt.

« Damit auch die zuvor angezeigten Meldungen noch einmal angezeigt werden, klicken Sie auf Zurlicksetzen.

Woremstellungen E
Kabagars Engabahifan

Allgemsain
Codeformat . g N
Codatinmese EBeim Einflgen Attribute sresigen:

Codeumschrebung || Median
C55-5tle

Dateien vergleichen
Diateitypen | EdRoren [ Boim &fnen biedt das Bedienfeld aktiv

g [¥] Estemie Wisdsrgabe (muss bei Vermendung von Bidschirmisssgeraben deaktviert werden)

Farbe fir Code
[¥] Irkegrierte HiFe Zurlicksekzen

Fensterorilen

Schrftarten

Sk
Synchrenisationssinst.
Ungichthare Elemants
‘Worscha in Browses
WiIC-Lherprifung

(e ]

Voreinstellung fiir das Deaktivieren/Zuriicksetzen integrierter Meldungen

Nach oben

Anderungen am Menii , Hilfe*

Das Menii Hilfe* wurde neu strukturiert, um den schnellen Zugriff auf Ubersicht tiber die neuen Funktionen, die Videogalerie, die Hilfe und
Trainingsressourcen sowie Formulare zum Einreichen von Vorschlagen und Melden von Fehlern zu ermdglichen.
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Dreamweaver-Hilfe FL

Dreamweaver Suppaort Center
Dreamweaver Exchange
Adobe Online-Foren

Adobe-ID-FProfil vervollstandigen/aktualisieren...
Abmelden (CASEY@ADOBE. COM)
Aktualisierungen...

Adobe-Programm zur Produktverbesserung...

Uber Dreamweaver

Menu ,Hilfe* bis Dreamweaver CC 2014

Neue Funktionen in Dreamweaver

Videos uber neue Funktionen

Leme Dreamweaver

Hilfe und Suppart 3
Bug senden/Funktionsanfarderung

Eigenes Konto verwalten
Abmelden (CASEY@ADOBE.COM)
Alktualisierungen...

Uber Dreamweawver

Menii ,Hilfe* in Dreamweaver CC 2014

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Arbeitsbereich und Arbeitsablaufe
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Arbeitsablauf und Arbeitsbereich in Dreamweaver

Uberblick tiber den Dreamweaver-Arbeitsablauf
Arbeitsbereichlayout

Uberblick tber Arbeitsbereichselemente
Uberblick iiber das Dokumentfenster

Uberblick tiber die Dokumentsymbolleiste
Uberblick tiber die Standardsymbolleiste
Uberblick tiber die Symbolleiste ,, Browser-Navigation*
Uberblick liber die Code-Symbolleiste
Uberblick lber die Statusleiste

Uberblick tiber den Eigenschafteninspektor
Uberblick tiber das Bedienfeld , Einfligen*
Uberblick tiber das Bedienfeld , Dateien*

CSS Designer

Visuelle Hilfsmittel

Nach oben

Uberblick iber den Dreamweaver-Arbeitsablauf

Fur die Erstellung von Websites stehen verschiedene Methoden zur Verfliigung, darunter der nachfolgend angefiihrte Ansatz.
Sites planen und einrichten

Bestimmen Sie den Zielort fur die Dateien und prifen Sie Ressourcen, Zielgruppe sowie den Bestimmungszweck. Dartiber hinaus gilt es,
technische Voraussetzungen wie Zugangsmaoglichkeiten des Benutzers sowie Einschrankungen durch den jeweiligen Browsertyp, nicht
vorhandene Plug-Ins oder langsame Download-Geschwindigkeiten zu bedenken. Sobald Sie lhre Informationen gegliedert und eine geeignete
Struktur ausgearbeitet haben, kénnen Sie mit der Erstellung der Website beginnen. (Weitere Informationen finden Sie unter Dreamweaver-Sites.)

Site-Dateien strukturieren und verwalten

Im Bedienfeld ,Dateien” lassen sich Dateien und Ordner bequem hinzuftigen, 16schen und umbenennen. Es bietet auerdem viele Tools zum
Verwalten von Websites, Ubertragen von Dateien zwischen lokalem Server und Remote-Server, Einchecken und Auschecken von Dateien sowie
fir den Schutz vor unbeabsichtigtem Uberschreiben und zum Synchronisieren von Dateien zwischen der lokalen Site und der Remote-Site.
Mithilfe des Bedienfelds ,Elemente* kdnnen Sie die Elemente einer Website ganz leicht verwalten. Die meisten Elemente kdnnen direkt aus dem
Bedienfeld in ein Dreamweaver-Dokument gezogen werden. Mithilfe von Dreamweaver konnen Sie zudem verschiedene Aspekte von Adobe®
Contribute®-Sites verwalten. (Siehe dazu die Abschnitte VVerwalten von Dateien und Ordnern und Verwalten von Elementen und Bibliotheken.)

Webseiten-Layout gestalten

Wahlen Sie das von lhnen bevorzugte Layoutverfahren oder verwenden Sie eine Kombination aus Dreamweaver-Layoutoptionen, um lhr
Seitenlayout zu gestalten. Als Ausgangspunkt kdnnen Sie die flieBenden Rasterlayouts oder Standardvorlagen von Dreamweaver verwenden. Sie
kénnen aufbauend auf einer Dreamweaver-Vorlage neue Seiten erstellen und deren Layout anschlieBend automatisch aktualisieren, wenn sich die
Vorlage éndert. Wenn in einem Webbrowser mehrere Elemente gleichzeitig angezeigt werden sollen, kdnnen Sie das Dokument-Layout mithilfe
von Frames erstellen. (Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von Seiten mit CSS und Gestalten von Seitenlayouts mit HTML.)

Inhalt in Seiten einfugen

Figen Sie Elemente wie Text, Bilder, Rollover-Bilder, Imagemaps, Farben, Filme, Sound, HTML-Links, Sprungmeniis und andere Medien in lhre
Webseiten ein. Sie kdnnen die integrierten Seitenerstellungsfunktionen fiir solche Elemente wie Seitentitel und Hintergrundbilder verwenden,
Eintrage direkt vornehmen oder Inhalte aus anderen Dokumenten importieren. AuRerdem bietet Dreamweaver Werkzeuge zur Maximierung der
Website-Performance und zum Testen der Kompatibilitdt von Webseiten mit unterschiedlichen Webbrowsern. (Siehe dazu den Abschnitt Einfligen
von Inhalt in Seiten.)

Seiten durch manuelle Kodierung erstellen

Sie kénnen Webseiten auch selbst kodieren. Dreamweaver verfiigt sowohl iber benutzerfreundliche visuelle Bearbeitungstools als auch tiber eine
anspruchsvolle Codeumgebung. Zur Gestaltung und Bearbeitung lhrer Seiten kénnen Sie diese Funktionen einzeln oder gemeinsam einsetzen.
(Siehe dazu den Abschnitt Arbeiten mit Seitencode.)

Webanwendungen fir dynamische Inhalte einrichten

Viele Websites enthalten dynamische Seiten, auf denen Besucher Informationen anzeigen kénnen, die in Datenbanken gespeichert sind.
Gewohnlich ermdglichen es diese Seiten einigen Besuchern auch, neue Informationen hinzuzufiigen und in den Datenbanken enthaltene
Informationen zu bearbeiten. Um solche Seiten zu erstellen, miissen Sie zunachst einen Web- und einen Anwendungsserver einrichten, eine
Dreamweaver-Site erstellen oder bearbeiten und die Verbindung zu einer Datenbank herstellen. (Siehe dazu den Abschnitt Erstellen dynamischer
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Sites vorbereiten.)
Dynamische Seiten erstellen

In Dreamweaver kdnnen Sie viele verschiedene Quellen fir dynamischen Inhalt definieren, z. B. aus Datenbanken extrahierte Datensatze,
Formularparameter und JavaBeans-Komponenten. Um dynamischen Inhalt in eine Seite einzufligen, ziehen Sie ihn einfach auf die Seite.

Sie kdnnen festlegen, dass auf der Seite nur ein einziger Datensatz oder viele Datensatze gleichzeitig angezeigt werden. Sie kdnnen mehrere
Seiten von Datensétzen anzeigen, besondere Hyperlinks zum Navigieren zwischen Datensatzseiten hinzufigen und Datensatzzéhler erstellen, mit
deren Hilfe die Besucher die Datensétze verfolgen konnen. (Siehe dazu den Abschnitt Erstellen dynamischer Seiten.)

Testen und veroffentlichen

Das Testen lhrer Seiten gestaltet sich wahrend des Entwicklungszyklus als fortlaufender Prozess. Am Ende des Arbeitsablaufs verdffentlichen Sie
die Website auf einem Server. Viele Entwickler sind auch fir eine regelmaRlige Wartung der Website zustandig, um die Aktualitat des Inhalts und
eine korrekte Funktionsweise zu gewahrleisten. (Siehe dazu den Abschnitt Dateien vom Server abrufen/auf dem Server bereitstellen.)

Arbeitsbereichlayout Nach oben

Im Dreamweaver-Arbeitsbereich konnen Sie Dokumente und Objekteigenschaften anzeigen. Im Arbeitsbereich sind viele der gangigsten Vorgange
in Symbolleisten angeordnet, damit Sie Anderungen in Dokumenten schnell durchfiinren kénnen.
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Dreamweaver-Arbeitsbereich
A. Dokument (Symbolleiste) B. Anwendungsleiste C. Dokumentfenster D. Arbeitsbereichumschalter E. Bedienfeldgruppen F. Bedienfeld
,Dateien“ G. Eigenschafteninspektor H. Tag-Selektor

Uberblick tiber Arbeitsbereichselemente Nach oben

Der Arbeitsbereich enthalt die folgenden Elemente:
Hinweis: Dreamweaver enthdlt viele weitere Bedienfelder, Inspektoren und Fenster. Die Bedienfelder, Inspektoren und Fenster werden tber das
Menii ,Fenster* gedffnet.

BegriiBungshildschirm ermdglicht das Offnen eines kirzlich bearbeiteten oder das Erstellen eines neuen Dokuments. Vom
Begrufungsbildschirm aus kdnnen Sie aul3erdem Né&heres Uber Dreamweaver erfahren, indem Sie sich eine Tour durch das Produkt ansehen
oder das Training und die Hilfethemen nutzen.

Anwendungsleiste befindet sich am oberen Rand des Anwendungsfensters und enthélt einen Arbeitsbereichumschalter, verschiedene Menis
(nur unter Windows) und weitere Anwendungssteuerelemente.

Dokumentsymbolleiste enthalt Schaltflachen, mit denen Sie verschiedene Ansichten des Dokumentfensters (etwa die Entwurfsansicht oder die
Codeansicht), diverse Ansichtsoptionen und haufig verwendete Vorgéange (z. B. Anzeigen einer Vorschau im Browser) aufrufen kdnnen.
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Standardsymbolleiste wird mit ,Ansicht* > ,Symbolleisten“ > ,Standard“ angezeigt. Sie enthalt Schaltflachen fur haufig verwendete Operationen
der Meniis ,Datei* und ,Bearbeiten: ,Neu®, ,Offnen”, ,Bridge durchsuchen®, ,Speichern®, ,Alles Speichern®, ,Code drucken®, ,Ausschneiden*,
.Kopieren“, Einfugen*, ,Ruckgangig” und ,Wiederholen*.

Code-Symbolleiste wird nur in der Codeansicht angezeigt. Sie enthalt Schaltflachen fur zahlreiche Standardkodieroperationen.
Dokumentfenster zeigt die Dokumente an, wahrend Sie sie erstellen und bearbeiten.

Eigenschafteninspektor dient zum Anzeigen und Andern diverser Eigenschaften eines ausgewéhlten Seiten- oder Textobjekts. Jedes Objekt
verfligt Uber spezifische Eigenschaften.

Tag-Selektor befindet sich in der Statusleiste am unteren Rand des Dokumentfensters. Zeigt die Hierarchie der Tags an, die die aktuelle Auswahl
umgeben. Um ein Tag und seinen gesamten Inhalt auszuwahlen, klicken Sie in der Hierarchie auf das Tag.

Bedienfelder ermdglichen das Uberpriifen Ihrer Arbeit und das Durchfiihren von Anderungen. Beispiele sind das Bedienfeld ,Einfiigen*, das
Bedienfeld ,,CSS Designer” und das Bedienfeld ,Dateien“. Sie kénnen ein Bedienfeld erweitern, indem Sie auf den entsprechenden Registerreiter
doppelklicken.

Bedienfeld , Einfigen* enthalt Schaltflachen zum Einfligen verschiedener Objekttypen (z. B. Bilder, Tabellen und Medienelemente) in ein
Dokument. Jedes Objekt entspricht einem HTML-Codeabschnitt, in dem Sie beim Einfligen verschiedene Attribute festlegen kénnen. Sie kdnnen
beispielsweise eine Tabelle einfligen, indem Sie im Bedienfeld ,Einfiigen* auf das Symbol ,Tabelle* klicken. Sie haben auch die Mdéglichkeit,
Objekte stattdessen tber das Menu ,Einfligen” einzuftigen.

Bedienfeld , Dateien* ermdglicht die Verwaltung der Dateien und Ordner, die Bestandteil einer Dreamweaver-Site sind oder auf einem Remote-
Server gespeichert werden. Uber das Bedienfeld ,Dateien* kénnen Sie auch auf alle anderen Dateien auf Ihrer lokalen Festplatte zugreifen.

Nach oben

Uberblick iber das Dokumentfenster

Im Dokumentfenster wird das aktuelle Dokument angezeigt. Um zu einem Dokument zu wechseln, klicken Sie auf die entsprechende
Registerkarte.

Folgende Ansichten stehen zur Auswahl:

Entwurfsansicht (,Ansicht* > ,Entwurf‘) Eine Entwurfsumgebung flr grafisches Seitenlayout, grafisches Bearbeiten und schnelle
Anwendungsentwicklung. In dieser Ansicht kann das Dokument vollstandig in Dreamweaver bearbeitet werden und wird grafisch ahnlich der
Darstellung in einem Browser angezeigt.

Codeansicht (,Ansicht* > ,Code") Eine Umgebung zum manuellen Verfassen und Bearbeiten von HTML-, JavaScript- und sonstigem Code.

Geteilte Codeansicht (,Ansicht" > ,Codeteilung“) Eine geteilte Version der Codeansicht, in der Sie Bildlaufe durchfihren kdnnen, um gleichzeitig
verschiedene Abschnitte eines Dokuments zu bearbeiten.

Code- und Entwurfsansicht (,Ansicht* > ,Code und Entwurf‘) Ermdglicht es, sowohl die Codeansicht als auch die Entwurfsansicht eines
Dokuments in einem Fenster anzuzeigen.

Live-Ansicht (,Ansicht* >  Live-Ansicht’) Die Live-Ansicht ahnelt der Entwurfsansicht, bietet jedoch eine realistischere Darstellung, wie Ihr
Dokument in einem Browser aussehen wird. Sie kénnen mit dem Dokument genauso wie in einem Browser interagieren. Sie kénnen HTML-
Elemente direkt in der Live-Ansicht bearbeiten und lhre Anderungen in der gleichen Ansicht sofort in der Vorschau sehen. Weitere Informationen
zur Bearbeitung in der Live-Ansicht finden Sie unter Bearbeiten von HTML-Elementen in der Live-Ansicht.

Live-Codeansicht (,Ansicht* >  Live-Code") Nur beim Anzeigen eines Dokuments in der Live-Ansicht verfligbar. In der Live-Codeansicht wird der
tatsachliche Code dargestellt, den ein Browser zum Ausfiihren der Seite verwendet. Dieser kann sich dynamisch andern, wahrend Sie in der Live-
Ansicht mit der Seite interagieren. In der Live-Codeansicht kann der Code nicht bearbeitet werden.

In einem maximierten Dokumentfenster (Standardeinstellung) werden im oberen Bereich Registerkarten mit den Dateinamen aller gedffneten
Dokumente angezeigt. Hinter dem Dateinamen wird in Dreamweaver ein Sternchen (*) angezeigt, wenn Sie Anderungen vorgenommen und diese
noch nicht gespeichert haben.

Dartber hinaus wird in Dreamweaver unterhalb der Registerkarte des Dokuments (oder unterhalb der Titelleiste des Dokuments, wenn Dokumente
in separaten Fenstern angezeigt werden) die Symbolleiste ,Zugehérige Dateien” angezeigt. Zugehdrige Dateien sind Dokumente, die mit der
aktuellen Datei verknupft sind, beispielsweise CSS- oder JavaScript-Dateien. Um eine dieser zugehorigen Dateien im Dokumentfenster zu 6ffnen,
klicken Sie auf der Symbolleiste ,Zugehorige Dateien” auf den entsprechenden Dateinamen.

Uberblick tber die Dokumentsymbolleiste Nach oben

Die Dokumentsymbolleiste enthélt Schaltflachen, mit denen Sie schnell zwischen verschiedenen Ansichten des Dokuments wechseln kdnnen.
AuRerdem befinden sich auf der Symbolleiste einige haufig verwendete Befehle und Optionen zum Anzeigen und Ubertragen von Dokumenten
zwischen der lokalen Site und Remote-Sites.
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A. Codeansicht anzeigen B. Code- und Entwurfsansicht anzeigen C. Entwurfsansicht zeigen D. Live-Ansicht E. Vorschau/Debug im Browser F.
Dokumenttitel G. Dateiverwaltung
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Dokumentsymbolleiste fiir Dokumente mit flieBendem Rasterlayout
A. Codeansicht anzeigen B. Code- und Entwurfsansicht anzeigen C. Entwurfsansicht zeigen D. Live-Ansicht E. Vorschau/Debug im Browser F.
Dokumenttitel G. Dateiverwaltung H. FlieRende Raster ein-/ausblenden

In der Dokumentsymbolleiste werden die folgenden Optionen angezeigt:

Codeansicht anzeigen zeigt ausschlieRlich die Codeansicht im Dokumentfenster an.

Code- und Entwurfsansicht anzeigen teilt das Dokumentfenster in einen Codebereich und einen Entwurfsbereich. Wenn Sie diese kombinierte
Ansicht auswahlen, wird im Menu ,,Ansichtsoptionen* die Option ,Entwurfsansicht im Vordergrund“ verfligbar.

Entwurfsansicht anzeigen zeigt ausschlielich die Entwurfsansicht im Dokumentfenster an.
Hinweis: Wenn Sie mit XML, JavaScript, CSS oder anderen codebasierten Dateitypen arbeiten, kbnnen Sie die Dateien nicht in der
Entwurfsansicht anzeigen. Die Schaltflachen ,Entwurf* und , Teilen“ sind dann abgeblendet.

Live-Ansicht Zeigt eine interaktive browserbasierte Ansicht des Dokuments an. Sie kdnnen HTML-Elemente in der Live-Ansicht auch bearbeiten.

Vorschau/Debug im Browser ermoglicht es lhnen, das Dokument im Browser als Vorschau anzuzeigen oder zu debuggen. Wahlen Sie im
Popupmeni einen Browser aus.

Dateiverwaltung 6ffnet das Popupment ,Dateiverwaltung".

Dokumenttitel ermdglicht Ihnen die Eingabe eines Titels fir das Dokument, der in der Titelleiste des Browsers angezeigt wird. Wenn das
Dokument bereits einen Titel hat, wird er in diesem Feld angezeigt.

Nach oben

Uberblick tiber die Standardsymbolleiste

Die Standardsymbolleiste enthalt Schaltflachen fiir haufig verwendete Operationen der Meniis ,Datei“ und ,Bearbeiten*: ,Neu®, ,Offnen”, ,Bridge
durchsuchen®, ,Speichern®, ,Alles Speichern®, ,Code drucken®, ,Ausschneiden”, ,Kopieren*, ,Einfligen“, ,Rickgéangig“ und ,Wiederholen®. Diese
Schaltflachen haben dieselben Funktionen wie die entsprechenden Meniibefehle.

Nach oben

Uberblick tiber die Symbolleiste ,Browser-Navigation*

Die Symbolleiste ,Browser-Navigation“ wird in der Live-Ansicht aktiv. Auf dieser Symbolleiste wird die Adresse der Seite angezeigt, die Sie im
Dokumentfenster getdffnet haben. Die Live-Ansicht entspricht in ihrer Funktion einem Browser, d. h., auch wenn Sie eine Site aul3erhalb der
lokalen Site aufrufen (z. B. http://www.adobe.com/de), wird die Seite im Dokumentfenster geladen.

ii]
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Symbolleiste ,Browser-Navigation*
A. Browser-Steuerelemente B. Adresszeile C. Live-Ansicht-Optionen

Hyperlinks sind standardm&Rig in der Live-Ansicht nicht aktiv. Dadurch dass Hyperlinks nicht aktiv sind, kénnen Sie im Dokumentfenster
Hyperlinktext auswéahlen oder darauf klicken, ohne dass eine andere Seite aufgerufen wird. Zum Testen von Hyperlinks in der Live-Ansicht kdnnen
Sie einmaliges oder kontinuierliches Klicken aktivieren. Klicken Sie dazu im Menu ,Ansichtsoptionen” rechts neben der Adresszeile auf ,Hyperlinks
aufrufen” oder ,Hyperlinks fortlaufend aufrufen®.

Nach oben

Uberblick tiber die Code-Symbolleiste

Die Code-Symbolleiste enthélt Schaltflachen zum Ausfiihren zahlreicher Kodieroperationen wie z. B. Reduzieren und Erweitern einer
Codeauswahl, Hervorheben von ungiltigem Code, Anwenden und Entfernen von Kommentaren, Einziehen von Code und Einfiigen kurzlich
verwendeter Codefragmente. Die Code-Symbolleiste wird links im Dokumentfenster vertikal angezeigt und ist nur in der Codeansicht sichtbar.
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Code-Symbolleiste (CC)

Es ist nicht mdglich, die Code-Symbolleiste abzudocken oder zu verschieben. Sie kénnen sie jedoch ausblenden (,Ansicht* > ,Symbolleisten“ >
,Kodierung“).

Sie kénnen die Code-Symbolleiste ferner bearbeiten, um weitere Schaltflachen anzuzeigen (z. B. ,Umbruch®, ,Versteckte Zeichen* und
LJAutomatischer Einzug*) oder nicht verwendete Schaltflachen auszublenden. Dazu missen Sie die XML-Datei bearbeiten, die die Symbolleiste
generiert. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch Erweitern von Dreamweaver.

Nach oben

Uberblick Uiber die Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Dokumentfensters enthélt zusatzliche Informationen zu dem Dokument, das Sie gerade erstellen.

. B C [ E
- |
|[<f>  body v .qldEmTaLer.dearﬁ:: header . fluid siteHeader b ﬂ[ﬁ'mﬂnxmv

Statusleiste
A. Tag-Selektor B. MobilgeratgréRe C. Tablet-PC-GrofRe D. DesktopgréRRe E. Fenstergrof3e

Tag-Selektor

Zeigt die Hierarchie der Tags an, die die aktuelle Auswahl umgeben. Um ein Tag und seinen gesamten Inhalt auszuwéhlen, klicken Sie in der
Hierarchie auf das Tag. Wenn Sie auf <body> klicken, wird der gesamte Hauptteil des Dokuments markiert. Um die class- oder id-Attribute
eines Tags im Tag-Selektor festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf das Tag
und wahlen Sie im Kontextmenu eine Klasse oder eine ID aus.

MobilgeratgroRe

Zeigt eine Vorschau des Dokuments in Mobilgeratgrof3e an (standardmafig 480 x 800). Um die Standardgrof3e zu andern, klicken Sie im
Popupment ,Fenstergroe” auf ,GrolRen bearbeiten.

Tablet-PC-GréRe

Zeigt eine Vorschau des Dokuments in Tablet-PC-Grof3e an (standardmafig 768 x 1024). Um die StandardgrofRe zu &ndern, klicken Sie im
Popupment ,FenstergréRe” auf ,GrolRen bearbeiten.

DesktopgréfRRe

Zeigt eine Vorschau des Dokuments in Desktopgrof3e an (standardméafig 1000 px Breite). Um die Standardgréf3e zu &ndern, klicken Sie im
Popupment ,FenstergroRe” auf ,GrolRen bearbeiten.

Popupment , FenstergroRe”

(In der Codeansicht nicht verfugbar.) Es ermdglicht die Anpassung der GroRe des Dokumentfensters an fest definierte oder eigene Maf3e. Wenn
Sie die Anzeigegrof3e einer Seite in der Entwurfsansicht oder Live-Ansicht &ndern, &ndern sich lediglich die Abmessungen der Anzeigegréf3e. Die
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GroRe des Dokuments bleibt dagegen unverandert.

Neben vordefinierten und benutzerdefinierten GréRen werden in Dreamweaver auch Grof3en angezeigt, die in einer Medienabfrage festgelegt sind.
Wenn Sie eine Grof3e auswahlen, die einer Medienabfrage entspricht, wird die Seite unter Verwendung der Medienabfrage angezeigt. Sie kdnnen
zudem die Seitenausrichtung andern, um die Vorschau der Seite fiir Mobilgerate anzuzeigen, bei denen sich das Seitenlayout in Abhangigkeit von
der Ausrichtung des Gerats andert.

Uberblick tiber den Eigenschafteninspektor Nach oben

Im Eigenschafteninspektor kdnnen Sie die gangigsten Eigenschaften des ausgewéhlten Seitenelements, z. B. von Text oder eines eingefugten
Objekts, anzeigen und andern. Der Inhalt des Eigenschafteninspektors hangt vom ausgewahlten Element ab. Wenn Sie beispielsweise ein Bild auf
lhrer Seite markieren, andert sich die Anzeige des Eigenschafteninspektors, um die Eigenschaften des Bildes darzustellen (Dateipfad zum Bild,
Breite, Hohe und ggf. Rand des Bildes usw.).
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Eigenschafteninspektor

Der Eigenschafteninspektor befindet sich in der Standardeinstellung am unteren Rand des Arbeitsbereichs, kann aber auch abgedockt und als
schwebendes Bedienfeld auf dem Arbeitsbereich positioniert werden.

Nach oben

Uberblick tiber das Bedienfeld , Einfigen*

Das Bedienfeld ,Einfigen“ enthalt Schaltflachen zum Erstellen und Einfigen von Objekten, z. B. von Tabellen, Bildern und Hyperlinks. Die
Schaltflachen sind in mehreren Kategorien zusammengefasst. Sie kdnnen zwischen diesen Kategorien wechseln, indem Sie oben in der
Dropdownliste die gewilinschte Kategorie auswahlen.
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Bedienfeld ,Einfugen“

Einige Kategorien enthalten Schaltflachen mit Popupmenis. Wenn Sie eine Option aus einem Popupmeni auswéahlen, wird diese zur
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Standardaktion der entsprechenden Schaltflache. Beispiel: Wenn Sie im Popupmeni der Schaltflache ,Bild" die Option ,Bild-Platzhalter”
auswabhlen, figt Dreamweaver einen Bild-Platzhalter ein, wenn Sie das nachste Mal auf die Schaltflache ,Bild" klicken. Jedes Mal, wenn Sie im
Popupmeni eine neue Option auswéhlen, wird diese zur Standardaktion der entsprechenden Schaltflache.

Das Bedienfeld ,Einfiigen“ ist in die folgenden Kategorien unterteilt:
Allgemein Ermdglicht das Erstellen und Einfligen haufig verwendeter Elemente wie div-Tags oder Objekte fiir Bilder und Tabellen.
Struktur Erméglicht das Einfiigen von Strukturelementen wie div-Tags, Uberschriften, Listen, Abséatze, Kopf- und FuBzeilen.

Medien Ermdoglicht das Einfiigen von Medienelementen wie Edge Animate-Kompositionen, HTML5-Audio und -Video sowie Flash-Audio und -
Video.

Formular Enthalt Schaltflachen zum Erstellen von Formularen und zum Einfligen von Formularelementen wie ,Suchen®, ,Monat" und ,Kennwort".
jQuery Mobile Enthalt Schaltflachen zum Erstellen von Sites, die jQuery Mobile verwenden.
jQuery-Ul Ermaoglicht das Einfugen von jQuery-Ul-Elementen wie Akkordeon, Schieberegler und Schaltflachen.

Vorlagen Ermoglicht das Speichern des Dokuments als Vorlage und das Markieren bestimmter Bereiche als bearbeitbare, optionale,
wiederholende oder bearbeitbare optionale Bereiche.

Favoriten Ermdoglicht das Gruppieren und Anordnen der Schaltflachen des Bedienfelds ,Einfligen“, die von Ihnen am haufigsten verwendet

werden.

Nach oben

Uberblick Uber das Bedienfeld , Dateien®

Mit dem Bedienfeld ,Dateien” kdnnen Sie die Dateien |hrer Dreamweaver-Site anzeigen und verwalten.

Dateien
[E pluralist vl [Lokale Ansicht V] i O | 3 I, fa & | =
Lokale Dateien | Gri:iﬂelTyp | Gedndert |Ausgecheckt YOn
E @ Site - pluralist (T Ordner 13.05.2014 04:358 -
; animatefssets Crdner 07.05.2014 06:24 -
images Ordrer 07.05,2014 06:24 -
Queryhsseks Crdrer 07.05,2014 06:24 -
wideo Crdrer 07.05.2014 06:24 -
bailerplate.css 10KE kaskadierendes Stvlesheet-Dokument 01.03.2013 08:33
camping.html 11KB HTML-Dokument 01.03.2013 08:33
indezx-Form. ikl 13KE HTML-Dokumenk 01.03.2013 03:33
inde:x. html 17KB HTML-D f
index1.hkml 17KB HTML-Dokument 01.03,2013 05:33
products., html 13KB HTML-Dokument 01.03.2013 08:33
respond.min.js 4KE 15cript-Skriptdatei 01.03.2013 08:33
SCPEEn.Css 34KE kKaskadierendes Stylesheet-Dokument 01.03,2013 08:33
< 1n | 3
| @ Lllokale Elemente mit insgesamt 17204 Bytes ausgewdhlt. [Protakal... |

Bei der Anzeige von Websites, Dateien oder Ordnern im Bedienfeld ,Dateien” kdnnen Sie die Grofl3e des Anzeigebereichs &ndern sowie das
Bedienfeld ,Dateien“ erweitern bzw. reduzieren. Wenn das Bedienfeld ,Dateien” reduziert ist, wird der Inhalt der lokalen Site, der Remote-Site, des
Testservers oder des SVN-Repository in Form einer Dateiliste angezeigt. Im erweiterten Bedienfeld werden die lokale Site und entweder die
Remote-Site, der Testserver oder das SVN-Repository angezeigt.

Bei Dreamweaver-Sites kdnnen Sie das Bedienfeld ,Dateien” auch anpassen, indem Sie die Ansicht &ndern (fur die lokale Site oder die Remote-
Site), die standardmafig im reduzierten Bedienfeld angezeigt wird.

Je nach aktiver Ansicht — ,Lokal, ,Remote” oder ,Testserver — werden die Ordner im Bedienfeld ,Dateien“ in unterschiedlichen Farben angezeigt.

Lokale Ansicht

Local Files |

El @@ Site - SiteMame ...
.. images
B demo

arrow. gif
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Windows

Local Files
v @ Site - SiteName...
» BB images

'@ index.html

Mac

Remote-Ansicht

Remote Server
El & [serverf

E| images
demo
arrow, gif

=

Windows

Remote Server
v 9 [Serverf
» [0 images

index.html

Mac

Testserver-Ansicht

Testing Server

- {Server/

> images
5 index.htmi

Windows

Testing Server
- {Server/
> images
T index.htmi
Mac

Repository-Ansicht

Repository Files

El T [serverf

E| images
demo
arrow. gif

=)

Windows

Repository Files

v 0 [Server/
» [0 images
@ index.html

Mac
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Das Bedienfeld ,Dateien” tauscht in regelmaRigen Abstanden Daten mit dem Server aus, um seinen Inhalt zu aktualisieren. Es wird eine
Fehlermeldung angezeigt, wenn Sie wahrend dieser automatischen Aktualisierung versuchen, im Bedienfeld ,Dateien” eine Aktion durchzufiihren.
Um die automatischen Aktualisierungen zu deaktivieren, 6ffnen Sie das Optionsment des Bedienfelds ,Dateien” und deaktivieren im Menu
LAnsicht” die Option ,Autom. Aktualisierung".

Um den Inhalt des Bedienfelds manuell zu aktualisieren, klicken Sie im Bedienfeld auf die Schaltflache ,Aktualisieren”. Der aktuelle Auscheck-
Status der Dateien wird allerdings nur aktualisiert, wenn die automatische Aktualisierung aktiviert ist.

Nach oben

CSS Designer

Das Bedienfeld ,CSS Designer” (,Fenster* > ,CSS Designer") stellt einen CSS-Eigenschafteninspektor dar, mit dem Sie auf visuelle Weise CSS-
Stile und -Dateien erstellen sowie Eigenschaften und Medienabfragen festlegen kénnen.

Quellen

ALLE QUELLEN
jquery.ul.core.min.css
jquery.ul.theme.min.css

jquery.ui.dialog.min.css

jquery.ul.resizable.min.css

-ui-dialog
Jui-dialog .ui-dialog-titlebar
Jui-dialog .ui-dialog-title

.ui-dialog .ui-dialog-titlebar-close

il m §blmbnr clame o

width

height

min-width

min-height

max-width

max-height
mangin

0,1 em
0 - & 16 px

0,1 em

padding

Bedienfeld ,CSS Designer*

Das Bedienfeld ,CSS Designer* besteht aus folgenden Bereichen:

Quellen Listet alle CSS-Stylesheets auf, die mit dem Dokument verknupft sind. In diesem Bereich kdnnen Sie eine CSS-Datei an das Dokument
anhangen oder die Stile innerhalb des Dokuments definieren.

@Medien Listet alle Medienabfragen der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle* ausgewabhlt ist. Wenn Sie kein CSS auswahlen, werden in diesem
Bereich alle Medienabfragen des Dokuments angezeigt.

Selektoren Listet alle Selektoren der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle” ausgewéhlt ist. Wenn Sie auch eine Medienabfrage auswéhlen, wird die
Selektorenliste auf die Selektoren dieser Medienabfrage eingegrenzt. Ist kein CSS und auch keine Medienabfrage ausgewahlt, werden hier alle
Selektoren des Dokuments angezeigt.
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Wenn Sie im Bereich ,@Medien“ ,GLOBAL" auswahlen, werden alle Selektoren angezeigt, die nicht in einer Medienabfrage der ausgewahlten
Quelle enthalten sind.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die Sie fir den angegebenen Selektor festlegen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Festlegen von Eigenschaften.

Der CSS Designer ist kontextsensitiv. Das bedeutet, dass Sie fur den jeweiligen Kontext bzw. fir das ausgewéhlte Seitenelement die zugehdrigen
Selektoren und Eigenschaften anzeigen kdnnen. Und wenn Sie einen Selektor auswahlen, werden in den entsprechenden Bereichen die
zugehorige Quelle und Medienabfrage hervorgehoben.

Weitere Informationen finden Sie unter Bedienfeld ,CSS Designer*.

. . . Nach oben
Visuelle Hilfsmittel

Dreamweaver bietet verschiedene Hilfsmittel zur leichteren Gestaltung von Dokumenten und zur ungeféhren Vorschau auf die Darstellung im
Browser. Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfligung:

« Verkleinern oder Vergréern des Dokumentfensters auf eine bestimmte FenstergréRe, um zu sehen, wie die einzelnen Elemente auf die
Seite passen.

» Verwendung eines Tracing-Bilds als Seitenhintergrund zum leichteren Duplizieren eines Designs, das mit einer lllustrations- oder
Bildbearbeitungsanwendung wie Adobe® Photoshop® oder Adobe® Fireworks®

erstellt wurde.

« Verwendung von Linealen und Hilfslinien zur Bereitstellung eines visuellen Anhaltspunkts fiir die genaue Positionierung und Anderung der
GroRe von Seitenelementen.

« Verwendung des Rasters zur genaueren Positionierung und GréRenanderung von absolut positionierten Elementen (AP-Elementen).

Auf der Seite eingeblendete Rasterlinien erleichtern das Ausrichten von AP-Elementen. Bei aktivierter Funktion ,Am Raster ausrichten*
werden die AP-Elemente automatisch am néchstgelegenen Rasterschnittpunkt ausgerichtet, wenn Sie sie verschieben oder ihre Grofl3e
andern. (Andere Objekte, wie z. B. Bilder und Absétze, werden nicht am Raster ausgerichtet.) Die Ausrichtung findet auch dann statt, wenn
das Raster nicht eingeblendet ist.

e Arbeiten im Dokumentfenster

e Live-Ansicht

e Allgemeine Informationen zum Programmieren in Dreamweaver
e Seitenvorschau in der Live-Ansicht

e Festlegen von Codeeinstellungen

e Head-Inhalt anzeigen und bearbeiten

o Visuelle Hilfsmittel fir das Layout

e Seitenvorschau in Dreamweaver

e Code mit der Code-Symbolleiste einfigen

e FenstergrofRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen

e VergroBern und Verkleinern der Ansicht

e Dokumentfenster vergréf3ern oder verkleinern

e Festlegen der Voreinstellungen fir Downloadzeit und -groRe
¢ Fenster und Bedienfelder verwalten

e Eigenschafteninspektor verwenden

e Verwenden des Bedienfelds ,Einfligen*

o Mit Dateien im Bedienfeld ,Dateien“ arbeiten

Visuelle Hilfsmittel fiir das Layout

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

27


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://idiom-q-win-1/content/help/de/dreamweaver/using/css-designer.html#main-pars_header
http://idiom-q-win-1/content/help/de/dreamweaver/using/css-designer.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WScbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7fb7a.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/extend/WS47CFA49D-C679-4300-9116-32E3B8B65326.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7bf1a.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WS753df6af718a350a-43cf1449133aea5253f-8000.html#WS0459F349-E2DC-4d31-ADCF-F954B79D9A77
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7be0a.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WS9B7F5238-39AB-4bab-8A63-BFFB12986AE2a.html#WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7b70a
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WScbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7dbea.html
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WS753df6af718a350a-43cf1449133aea5253f-8000.html#WS0459F349-E2DC-4d31-ADCF-F954B79D9A77
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7bd8a.html#WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7bcaa
http://help.adobe.com/de_DE/dreamweaver/cs/using/WScbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7fb7a.html#WScbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7faaa
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Anpassen des Dreamweaver-Arbeitsbereichs

Verwalten von Fenstern und Bedienfeldern

Speichern von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen
Dokumente mit Registerkarte anzeigen (Dreamweaver Macintosh)
Farbsymbole aktivieren

BegruRungsbildschirm ein- bzw. ausblenden

Dreamweaver in Mehrbenutzersystemen anpassen

Allgemeine Voreinstellungen fir Dreamweaver festlegen
Voreinstellungen fur Dokumentschriften in Dreamweaver festlegen
Dreamweaver-Markierungsfarben anpassen

Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen

. Nach ob
Verwalten von Fenstern und Bedienfeldern aenopen
Sie kénnen einen individuell angepassten Arbeitsbereich erstellen, indem Sie Dokumentfenster und Bedienfelder verschieben und veréandern. Sie
haben auch die Moglichkeit, Arbeitsbereiche zu speichern und zwischen ihnen zu wechseln. Bei Fireworks kann die Umbenennung von
benutzerdefinierten Arbeitsbereichen zu unerwartetem Verhalten fihren.

Hinweis: Beim folgenden Beispiel kommt zu Demonstrationszwecken Photoshop zum Einsatz. Die Funktionsweise des Arbeitsbereichs ist in allen
Produkten gleich.

Neuangeordnete, verankerte oder schwebende Dokumentfenster
Wenn Sie mehr als eine Datei 6ffnen, werden die Dokumentfenster als Registerkarten angezeigt.

« Wenn Sie die Anordnung der Dokumentfenster &ndern mochten, ziehen Sie die Registerkarte eines Fensters an die gewiinschte neue
Position in der Gruppe.

« Wenn Sie ein Dokumentfenster aus einer Gruppe von Fenstern abdocken (Verankerung l6sen) mdchten, ziehen Sie die Registerkarte des
Fensters aus der Gruppe heraus.

Hinweis: Wahlen Sie in Photoshop ,Fenster* > ,Anordnen“ > ,Schwebendes Fenster”, um die Verankerung fur ein einzelnes
Dokumentfenster aufzuheben bzw. ,Fenster* > ,Anordnen“ > ,Nur schwebende Fenster“, um die Verankerung aller Dokumentfenster
gleichzeitig aufzuheben. Weitere Informationen finden Sie im technischen Hinweis unter kb405298.

Hinweis: In Dreamweaver wird das An- und Abdocken von Dokumentfenstern nicht unterstutzt. Klicken Sie im Dokumentfenster auf die
Schaltflache ,Minimieren®, um schwebende Fenster (Windows) zu erstellen, oder wahlen Sie ,Fenster” > ,Nebeneinander, um die
Dokumentfenster nebeneinander anzuzeigen. Suchen Sie in der Dreamweaver-Hilfe nach dem Begriff ,Nebeneinander®, um weitere
Informationen zu diesem Thema anzuzeigen. Fir Macintosh-Benutzer weicht der Workflow geringfuigig ab.

« Wenn Sie ein Dokumentfenster an eine separate Gruppe von Fenstern andocken mdchten, ziehen Sie das Fenster in die Gruppe.

« Wenn Sie Gruppen von ubereinander oder nebeneinander angeordneten Dokumenten erstellen mdchten, ziehen Sie das Fenster in einen
der Ablagebereiche am Rand eines anderen Fensters. Sie haben auferdem die Méglichkeit, Uber die Schaltflache ,Layout” in der
Anwendungsleiste ein Layout fiir die Gruppe auszuwahlen.

Hinweis: Von einigen Produkten wird diese Funktion nicht unterstitzt. Unter Umstanden stehen lhnen jedoch in den betreffenden
Programmen im Menii ,Fenster* die Befehle ,Uberlappend* und ,Nebeneinander fiir das Layout Ihrer Dokumente zur Verfiigung.

« Wenn Sie beim Ziehen einer Auswahl zu einem anderen Dokument in einer Registerkartengruppe wechseln mochten, halten Sie die Auswahl
einen Moment lang uber die Registerkarte des Dokuments.

Hinweis: Von einigen Produkten wird diese Funktion nicht unterstiitzt.

An-und Abdocken von Bedienfeldern
Ein Dock ist eine Sammlung von gemeinsam dargestellten Bedienfeldern oder Bedienfeldgruppen, die tblicherweise vertikal angeordnet sind. Sie
konnen Bedienfelder an- und abdocken, indem Sie sie in ein bzw. aus einem Dock ziehen.

+ Um ein Bedienfeld anzudocken, ziehen Sie es an seiner Registerkarte in das Dock — Uber, unter oder zwischen andere Bedienfelder.

« Um eine Bedienfeldgruppe anzudocken, ziehen Sie ihre Titelleiste (die deckend dargestellte, leere Leiste Uiber den Registerkarten) in das
Dock.

« Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe zu entfernen, ziehen Sie die Komponente an der Registerkarte oder Titelleiste aus dem Dock.
Sie kdnnen die Komponente in ein anderes Dock ziehen oder sie schwebend tiber dem Arbeitsbereich platzieren.
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Verschieben von Bedienfeldern
Wenn Sie Bedienfelder verschieben, werden blau hervorgehobene Ablagebereiche sichtbar, die als Ziele fiir die Bedienfelder verwendet werden
konnen. Sie kdnnen beispielsweise ein Bedienfeld in einem Dock nach oben oder unten verschieben, indem Sie es in den schmalen blauen
Ablagebereich tUber oder unter einem anderen Bedienfeld ziehen. Wenn Sie in einen Bereich ziehen, der kein Ablagebereich ist, schwebt das
Bedienfeld Uber dem Arbeitsbereich.
Hinweis: Der Ablagebereich wird durch die Position des Mauszeigers (und nicht die Position des Bedienfelds) aktiviert. Wenn Sie also den
Ablagebereich nicht sehen kdnnen, ziehen Sie den Mauszeiger an die Position, an der sich der Ablagebereich befinden sollte.

« Um ein Bedienfeld zu verschieben, ziehen Sie es an seiner Registerkarte.

« Um eine Bedienfeldgruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste.

Fan
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Der schmale blaue Bereich zeigt an, dass das Farbbedienfeld tiber der Gruppe des Ebenenbedienfelds separat angedockt wird.
A. Titelleiste B. Tabulatortaste C. Ablagebereich

HMorma

Driicken Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS), wahrend Sie ein Bedienfeld verschieben, um zu verhindern, dass es
angedockt wird. Durch Dricken der Esc-Taste beim Verschieben des Bedienfelds kénnen Sie den Vorgang abbrechen.

Hinzufiigen und Entfernen von Bedienfeldern

Wenn Sie alle Bedienfelder aus einem Dock entfernen, wird das Dock ausgeblendet. Sie konnen ein Dock erstellen, indem Sie Bedienfelder an die
rechte Seite des Arbeitsbereichs ziehen, bis ein Ablagebereich eingeblendet wird.

« Wenn Sie ein Bedienfeld entfernen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac) auf die
zugehorige Registerkarte und wahlen Sie dann ,SchlieRen”. Alternativ kdnnen Sie das Bedienfeld im Meni ,Fenster” deaktivieren.

« Um ein Bedienfeld hinzuzuftigen, wahlen Sie es im Meni ,Fenster” aus und verankern Sie es dann an der gewiinschten Position.

Bearbeiten von Bedienfeldgruppen

« Um ein Bedienfeld in eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie seine Registerkarte in den hervorgehobenen Ablagebereich in der Gruppe.

Hinzufligen eines Bedienfelds zu einer B-édienfeldgruppe
« Um die Bedienfelder in einer Gruppe anders anzuordnen, ziehen Sie die Registerkarte eines Bedienfelds an eine andere Stelle in der
Gruppe.

» Soll das Bedienfeld aus einer Gruppe entfernt werden, damit es tber dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen Sie es an seiner Registerkarte aus
der Gruppe.

« Um eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste (oberhalb der Registerkarten).

Stapeln schwebender Bedienfelder

Wenn Sie ein Bedienfeld aus einem Dock herausziehen, jedoch nicht auf einen Ablagebereich, schwebt es Giber dem Arbeitsbereich. Schwebende
Bedienfelder kénnen tberall im Arbeitsbereich platziert werden. Sie kdnnen schwebende Bedienfelder oder Bedienfeldgruppen stapeln und
anschlieRend gemeinsam durch Ziehen der obersten Titelleiste verschieben.
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Schwebende gestapelte Bedienfelder

« Um schwebende Bedienfelder zu stapeln, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte auf den Ablagebereich unterhalb eines anderen
Bedienfelds.

« Um die Stapelreihenfolge zu &ndern, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte nach oben oder unten.

Hinweis: Lassen Sie die Registerkarte tber dem schmalen Ablagebereich zwischen Bedienfeldern los, nicht auf dem breiten Ablagebereich
in einer Titelleiste.

+ Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe aus dem Stapel zu entfernen, damit die Komponente auf dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen
Sie die Komponente an seiner Registerkarte oder Titelleiste aus dem Stapel.

Verandern der GroRRe von Bedienfeldern

« Um ein Bedienfeld, eine Bedienfeldgruppe oder einen Bedienfeldstapel zu minimieren oder zu maximieren, doppelklicken Sie auf die
Registerkarte. Sie kdnnen auch auf den Registerkartenbereich (den leeren Bereich neben den Registerkarten) doppelklicken.

« Wenn Sie die Grofe eines Bedienfelds verandern mochten, ziehen Sie an einer Seite des Bedienfelds. Die GroR3e einiger Bedienfelder —
z. B. das Farbbedienfeld in Photoshop — kann nicht durch Ziehen geéndert werden.

Minimieren und Maximieren von Bedienfeldsymbolen
Sie kénnen Bedienfelder zu Symbolen verkleinern, um den Arbeitsbereich Ubersichtlicher zu gestalten. In einigen Fallen werden Bedienfelder im
Standardarbeitsbereich zu Symbolen verkleinert.
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Anzeigen von Bedienfeldern, die zum Symbol verkleinert wurden

« Um alle Bedienfeldsymbole in einer Spalte zu verkleinern oder zu vergroR3ern, klicken Sie auf den Doppelpfeil oben im Verankerungsbereich.
« Klicken Sie auf das Symbol eines Bedienfelds, um nur dieses Bedienfeld einzublenden.

» Wenn Sie die GroRe von Bedienfeldsymbolen so einstellen mdchten, dass nur die Symbole (und nicht die Beschriftungen) angezeigt werden,
verandern Sie die Breite des Docks, bis der Text nicht mehr zu sehen ist. Wenn Sie den Symboltext wieder einblenden méchten, verbreitern
Sie das Dock.

« Soll ein Bedienfeld wieder zum Symbol verkleinert werden, klicken Sie auf seine Registerkarte, sein Symbol oder den Doppelpfeil in der
Titelleiste des Bedienfelds.

Bei einigen Programmen kdnnen Sie in den Voreinstellungen fur die Oberflache bzw. Benutzeroberflache ,Bedienfelder automatisch auf
Symbole minimieren* wéhlen. Ein aus einem Symbol wiederhergestelltes Bedienfeld wird dann automatisch wieder zum Symbol
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verkleinert, sobald Sie auf eine andere Stelle klicken.

« Um ein schwebendes Bedienfeld bzw. eine Bedienfeldgruppe einem Symbolverankerungsbereich hinzuzufiigen, ziehen Sie die Komponente
an der Registerkarte oder Titelleiste. (Bedienfelder werden automatisch zu Symbolen verkleinert, wenn sie einem Symboldock hinzugefuigt
werden.)

« Um ein Bedienfeldsymbol (oder eine Bedienfeldsymbolgruppe) zu verschieben, ziehen Sie das Symbol. Sie kénnen Bedienfeldsymbole im
Dock nach oben und unten, in andere Docks (dort werden sie im Bedienfeldstil des betreffenden Docks angezeigt) oder aus dem Dock
heraus ziehen (sie werden dann als schwebende Symbole angezeigt).

. . . . Nach oben
Speichern von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen

Wenn Sie die aktuelle GréRe und Position von Bedienfeldern als benannten Arbeitsbereich speichern, kdnnen Sie den Arbeitsbereich
wiederherstellen, auch nachdem ein Bedienfeld verschoben oder geschlossen wurde. Die Namen gespeicherter Arbeitsbereiche werden im
Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste angezeigt.

Speichern eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs
1. Fuhren Sie im Arbeitsbereich, der gespeichert werden soll, einen der folgenden Schritte aus:
o (lllustrator) Wahlen Sie ,Fenster* > ,Arbeitsbereich” > ,Arbeitsbereich speichern®.
« (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie ,Fenster” > ,Arbeitsbereich > ,Neuer Arbeitsbereich®.
« (Dreamweaver) Wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereichlayout* > ,Neuer Arbeitsbereich®.
« (Flash) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Neuer Arbeitsbereich”.
« (Fireworks) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Zustand speichern®.
2. Geben Sie einen Namen fiur den Arbeitsbereich ein.
3. (Photoshop, InDesign) Wéhlen Sie unter ,Erfassen” eine oder mehrere der folgenden Optionen aus:
Bedienfelderpositionen Speichert die aktuellen Bedienfelderpositionen (nur fur InDesign).
Tastaturbefehle Speichert die aktuellen Tastaturbefehle (nur Photoshop).

Menus oder Mentianpassung Speichert den aktuellen Menusatz.

Anzeigen von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen
# Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste einen Arbeitsbereich aus.

In Photoshop kdnnen Sie jedem Arbeitsbereich einen Tastaturbefehl zuweisen, damit sich die verschiedenen Arbeitsbereiche schnell aufrufen
lassen.

Loschen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

« Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Arbeitsbereiche verwalten aus, wahlen Sie den
Arbeitsbereich aus und klicken Sie dann auf ,Léschen®. (In Fireworks steht diese Option nicht zur Verfiigung.)

» (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter die Option Arbeitsbereich l6schen.

e (lllustrator) Wahlen Sie ,Fenster* > ,Arbeitsbereich* > ,Arbeitsbereiche verwalten“, wéahlen Sie den gewiinschten Arbeitsbereich und klicken
Sie auf das Papierkorbsymbol.

« (Photoshop, InDesign) Wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich“ > Arbeitsbereich l6schen. Markieren Sie den gewunschten Arbeitsbereich und
klicken Sie auf ,Ldschen*.

Wiederherstellen des Standardarbeitsbereichs

1. Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste den Arbeitsbereich ,Grundelemente”. Informationen zu Fireworks finden
Sie im Artikel http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace_manager_panel.html.

Hinweis: In Dreamweaver ist ,Designer* der Standardarbeitsbereich.

2. Loéschen Sie fir Fireworks (Windows) folgende Ordner:
Windows Vista \\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\

Windows XP \\Dokumente und Einstellungen\<Benutzername>\Anwendungsdaten\Adobe\Fireworks CS4

3. (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie ,Fenster” >  Arbeitsbereich“ > ,[Name des Arbeitsbereichs] zurlicksetzen®.

(Photoshop) Wiederherstellen einer gespeicherten Arbeitsbereich-Anordnung
In Photoshop werden die Arbeitsbereiche entsprechend der letzten Anordnung angezeigt. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, die urspriinglich
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gespeicherte Anordnung der Bedienfelder wiederherzustellen.
* Um einen einzelnen Arbeitsbereich wiederherzustellen, wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich* > ,[Name des Arbeitsbereichs] zurticksetzen*.

« Um alle Arbeitsbereiche in Photoshop wiederherzustellen, klicken Sie in den Oberflachen-Voreinstellungen auf ,Standardarbeitsbereiche
wiederherstellen®.

Um die Anordnung der Arbeitsbereiche in der Anwendungsleiste zu verandern, ziehen Sie sie an die gewlinschte Position.

Dokumente mit Registerkarte anzeigen (Dreamweaver Macintosh) Nach oben

In Dreamweaver kdnnen Sie mehrere Dokumente in einem einzelnen Fenster anzeigen. Jedem Dokument ist dann eine eigene Registerkarte
zugeordnet. Dreamweaver kann die Dokumente auch als Teil eines schwebenden Arbeitsbereichs darstellen, in dem jedes Dokument in einem
eigenen Fenster angezeigt wird.

Dokumente mit Registerkarte in einem separaten Fenster anzeigen
% Klicken Sie bei gedrtickter Ctrl-Taste auf die Registerkarte und wahlen Sie im Kontextmeni ,In neues Fenster verschieben“ aus.

Separate Dokumente zu Dokumenten mit Registerkarten kombinieren
# Wahlen Sie ,Fenster” > ,Als Registerkarten anzeigen®.

Standardeinstellung fir Dokumente mit Registerkarten andern
1. Wahlen Sie ,Dreamweaver“ > ,Voreinstellungen“ und anschlieBend die Kategorie ,Allgemein* aus.
2. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option ,Dokumente als Registerreiter 6ffnen“ und klicken Sie auf ,OK".

Dreamweaver zeigt derzeit gedffnete Dokumente beim Andern der Voreinstellungen weiterhin unverandert an. Dokumente, die Sie 6ffnen,
nachdem Sie eine neue Voreinstellung gewahlt haben, werden entsprechend dieser Voreinstellung angezeigt.

Lo Nach oben
Farbsymbole aktivieren

In Dreamweaver werden ab Version CS4 standardmaRig schwarze und wei3e Symbole verwendet, die sich in farbige Symbole andern, wenn Sie
mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Sie kénnen die Farbsymbole permanent aktivieren, sodass keine Bewegung mit dem Mauszeiger mehr
erforderlich ist.

< Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wabhlen Sie ,Ansicht* > ,Farbsymbole" aus.
+ Wechseln Sie in den Arbeitsbereich ,Klassisch* oder ,Coder*.

Wenn Sie die Farbsymbole wieder deaktivieren mochten, heben Sie die Auswahl der Option ,Farbsymbole* im Menu ,Ansicht* auf oder wechseln
Sie in einen anderen Arbeitsbereich.

BegruRungsbildschirm ein- bzw. ausblenden Nach oben

Der BegrifRungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie Dreamweaver starten oder kein Dokument gedffnet ist. Sie kdnnen den
BegriiBungsbildschirm ausblenden und spéter wieder einblenden. Wenn der Begrufungsbildschirm ausgeblendet ist und keine Dokumente
gedffnet sind, ist das Dokumentfenster leer.

BegrufRungsbildschirm ausblenden
“ Markieren Sie auf dem BegriuiRungshbildschirm das Kontrollkastchen ,Nicht mehr anzeigen®.

BegrifRungshildschirm anzeigen
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen* (Macintosh).
2. Aktivieren Sie in der Kategorie ,Allgemein“ die Option ,Begrufungsbildschirm anzeigen®.

. Nach oben
Dreamweaver in Mehrbenutzersystemen anpassen

Sie kénnen Dreamweaver sogar in Mehrbenutzer-Betriebssystemen, wie z. B. Windows XP und Mac OS X, an Ihre Anforderungen anpassen.

Dreamweaver verhindert, dass die angepasste Konfiguration eines Benutzers sich auf die angepasste Konfiguration anderer Benutzer auswirkt.
Hierzu erstellt die Anwendung automatisch Kopien verschiedener Konfigurationsdateien, wenn Sie Dreamweaver das erste Mal in einem der
kompatiblen Mehrbenutzer-Betriebssysteme ausfiihren. Diese benutzerspezifischen Konfigurationsdateien werden in einem personlichen Ordner
gespeichert.

Beispielsweise werden sie in Windows XP unter ,C:\Dokumente und
Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\Adobe\Dreamweaver\de_DE\Configuration* gespeichert (dieser Ordner ist standardméafig

32



versteckt). Wahlen Sie zum Anzeigen versteckter Dateien und Ordner im Windows Explorer die Mentoption ,Extras* > ,Ordneroptionen” aus,
klicken Sie auf die Registerkarte ,Ansicht* und aktivieren Sie die Option ,Versteckte Dateien anzeigen“.

Unter Windows Vista sind die Dateien unter ,C:\Users\Benutzername\AppData\Roaming\Adobe\Dreamweaver\de_DE\Configuration“ gespeichert
(dieser Ordner ist standardmaRig versteckt). Wahlen Sie zum Anzeigen versteckter Dateien und Ordner im Windows Explorer die Meniioption
JExtras® > ,Ordneroptionen“ aus, klicken Sie auf die Registerkarte ,Ansicht* und aktivieren Sie die Option ,Versteckte Dateien anzeigen".

In Mac OS X werden sie in lhrem Stammordner unter ,,Users/Benutzername/Library/Application Support/Adobe/Dreamweaver/Configuration®
gespeichert.

Wenn Sie Dreamweaver aktualisieren oder erneut installieren, erstellt Dreamweaver automatisch Sicherungskopien der vorhandenen
Benutzerkonfigurationsdateien, sodass Sie auch weiterhin Zugriff auf durchgefiinrte Anderungen besitzen, falls Sie die Dateien manuell angepasst
haben.

Nach oben

Allgemeine Voreinstellungen fir Dreamweaver festlegen

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh) aus.

2. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Dokumente als Registerreiter 6ffnen 6ffnet alle Dokumente in einem zentralen Fenster. Mithilfe der Registerreiter konnen Sie zwischen
den einzelnen Dokumenten wechseln (nur bei Macintosh-Systemen).

BegruRungsbildschirm zeigt den BegriiRungsbildschirm von Dreamweaver an, wenn Sie Dreamweaver starten oder wenn kein Dokument
gedffnet ist.

Dokument beim Start erneut 6ffnen 6ffnet alle Dokumente, die beim vorherigen SchlieRen von Dreamweaver gedffnet waren. Wenn Sie
diese Option deaktiviert haben, zeigt Dreamweaver, abhangig von der Einstellung der Option ,BegriiBungsbildschirm®, beim Starten den
Begruungshbildschirm oder einen leeren Bildschirm an.

Warnung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien zeigt eine Warnung an, wenn Sie eine schreibgeschiitzte (gesperrte) Datei 6ffnen.
Wahlen Sie aus, ob Sie die Datei entsperren, auschecken bzw. schreibgeschitzt anzeigen oder den Vorgang abbrechen mdéchten.

Zugehorige Dateien aktivieren zeigt die Dateien an, die mit dem aktuellen Dokument verknipft sind (z. B. CSS- oder JavaScript-Dateien).
Fir jede zugehdrige Datei wird im oberen Bereich des Dokuments jeweils eine Schaltflache angezeigt. Wenn Sie darauf klicken, wird die
entsprechende Datei gedffnet.

Dynamisch zugehorige Dateien suchen Hier kénnen Sie auswéahlen, ob dynamisch zugehérige Dateien automatisch oder nach manueller
Auswahl auf der Symbolleiste ,Zugehorige Dateien“ angezeigt werden. Sie kénnen zudem festlegen, ob die Suche nach dynamisch
zugehdrigen Dateien deaktiviert wird.

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren legt fest, was passiert, wenn Sie ein Dokument lhrer Site verschieben,
umbenennen oder léschen. Sie kénnen die Voreinstellung so wahlen, dass Hyperlinks immer automatisch aktualisiert werden, nie aktualisiert
werden oder Sie zum Durchfuhren einer Aktualisierung aufgefordert werden. (Siehe dazu den Abschnitt Hyperlinks automatisch
aktualisieren.)

Beim Einfiigen von Objekten Dialogfeld anzeigen legt fest, ob Sie in Dreamweaver zum Eingeben zusétzlicher Informationen aufgefordert
werden, wenn Sie Bilder, Tabellen, Shockwave-Filme und bestimmte andere Objekte mit dem Bedienfeld ,Einfligen“ oder dem Menii
+Einfigen* hinzufigen. Wenn diese Option nicht markiert ist, wird das Dialogfeld nicht angezeigt, und Sie missen die Quelldatei fur Bilder,
die Anzahl von Zeilen in einer Tabelle usw. Uber den Eigenschafteninspektor angeben. Bei Rollover-Bildern und Fireworks-HTML wird immer
ein Dialogfeld angezeigt, wenn Sie das Objekt einfigen, unabhéngig von der Einstellung fur diese Option. (Sie kdnnen diese Einstellung
voriibergehend auf3er Kraft setzen, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Macintosh) klicken, wenn Sie Objekte
erstellen und einfligen.)

Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren ermdglicht die Eingabe von Doppelbyte-Text direkt im Dokumentfenster, wenn Sie eine
Entwicklungsumgebung oder ein Language Kit mit Unterstiitzung fiir Doppelbyte-Text verwenden (z. B. flr japanische Schriftzeichen). Wenn
diese Option nicht markiert ist, wird ein Texteingabefenster zum Eingeben und Konvertieren von Doppelbyte-Text eingeblendet. Der Text
wird nach der Ubernahme im Dokumentfenster angezeigt.

Nach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln legt fest, dass durch Driicken der Eingabetaste (Windows) bzw. von Return (Macintosh)
in der Entwurfsansicht am Ende eines Uberschriftabsatzes ein neuer Absatz mit dem Tag p erstellt wird. (Ein Uberschriftabsatz ist ein Absatz
mit einem Uberschrift-Tag, z. B. h1 oder h2.) Wenn die Option deaktiviert ist, wird durch Driicken der Eingabetaste bzw. von Return am
Ende eines Uberschriftabsatzes ein neuer Absatz erstellt, der mit dem gleichen Uberschrift-Tag versehen ist (Sie kénnen also mehrere
Uberschriften in einer Zeile eingeben und die Einzelheiten erst anschlieRend eingeben).

Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen legt fest, dass durch Eingabe von zwei oder mehr aufeinanderfolgenden
Leerzeichen in der Entwurfsansicht geschiitzte Leerzeichen erstellt werden, die in einem Browser als mehrere Leerzeichen dargestellt
werden. (Beispielsweise kénnen Sie zwei Leerzeichen zwischen Satzen eingeben.) Diese Option ist hauptsachlich fiir Personen vorgesehen,
die haufig Textverarbeitungsprogramme verwenden. Ist diese Option deaktiviert, werden mehrere Leerzeichen hintereinander als ein
einziges Leerzeichen behandelt (da Browser dies ebenfalls tun).

Verwenden Sie <strong> und <em> anstelle von <b> und <i> gibt an, dass Dreamweaver das Tag <strong> verwendet, wenn Sie eine
Aktion durchfiihren, bei der normalerweise das Tag <b> eingefiigt wiirde. Ebenso wird das Tag <em> eingefligt, wenn Sie normalerweise
<i> eingeben wirden. Zu solchen Vorgangen zahlt beispielsweise auch das Klicken auf die Schaltflachen ,Fett* oder ,Kursiv* im
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Eigenschafteninspektor fur Text im HTML-Modus bzw. das Auswéahlen von ,Formatieren® > Stil“ > ,Fett" oder ,Formatieren® > ,Stil* >
LKursiv“. Wenn die Tags b und i in lhrem Dokument verwendet werden sollen, deaktivieren Sie diese Option.

Hinweis: Das World Wide Web Consortium rat von der Verwendung der Tags b und i ab. Die Tags strong und em bieten umfassendere
semantische Informationen als die Tags b und i.

Warnung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder <h1>-<h6>-Tags gibt an, ob eine Warnmeldung angezeigt werden soll,
wenn Sie eine Dreamweaver-Vorlage mit einem bearbeitbaren Bereich in einem Absatz- oder einem Uberschrift-Tag speichern méchten.
Diese Meldung teilt lhnen mit, dass Benutzer in dem Bereich keine weiteren Absatze erstellen kdnnen. Diese Option ist in der
Standardeinstellung aktiviert.

Zentrieren gibt an, ob Elemente mit divalign="center" oder mit dem center-Tag zentriert werden sollen, wenn Sie im Eigenschafteninspektor
auf die Schaltflache ,Zentrieren* klicken.

Hinweis: Diesen beiden Anséatze fir das Zentrieren wurden mit der HTML 4.01-Spezifikation offiziell verworfen, daher sollten Sie Text mit
CSS-Stilen zentrieren. Beide Verfahren sind in der Spezifikation XHTML 1.0 Transitional nach wie vor technisch zuldssig, in der
Spezifikation XHTML 1.0 Strict jedoch nicht mehr.

Zuléassige Hochstzahl der Verlaufsschritte gibt die Anzahl der im Bedienfeld ,Verlauf‘ gespeicherten und angezeigten Schritte an. (Der
Standardwert dirfte fur die Anforderungen der meisten Benutzer ausreichend sein.) Wenn Sie die im Bedienfeld ,Verlauf‘ angegebene
Anzahl von Schritten tberschreiten, werden die altesten Schritte geldéscht.

Weitere Informationen finden Sie unter Aufgabenautomatisierung.

Rechtschreibworterbuch listet die verfligbaren Worterbiicher auf. Wenn ein Wérterbuch mehrere Dialekte oder Rechtschreibkonventionen
(z. B. Amerikanisches bzw. Britisches Englisch) enthélt, werden die Dialekte einzeln im Popupmeni ,Rechtschreibworterbuch® aufgefihrt.

. .. . . Nach oben
Voreinstellungen fir Dokumentschriften in Dreamweaver festlegen
Die Kodierung bestimmt, wie ein Dokument im Browser angezeigt wird. In den Voreinstellungen fir Schriften zeigt Dreamweaver die Kodierung in
Ihrer bevorzugten Schriftart und -gré3e an. Die Schriften, die Sie im Dialogfeld ,Schrifteinstellungen® auswahlen, wirken sich nur auf die
Schriftdarstellung in Dreamweaver, jedoch nicht auf die Darstellung des Dokuments im Browser von Benutzern aus. Um die Darstellung von
Schriften in Browsern zu &ndern, missen Sie den Text Uiber den Eigenschafteninspektor oder durch Anwenden einer CSS-Regel andern.

Weitere Informationen zum Festlegen einer Standardkodierung fiir neue Dokumente finden Sie unter Offnen und Erstellen von Dokumenten.

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver“ > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Schriften®.

3. Wahlen Sie in der Liste ,Schrifteinstellungen” einen Kodierungstyp aus (z. B. ,Westeuropaisch“ oder ,Japanisch").
Hinweis: Zur Anzeige von asiatischen Sprachen muss das Betriebssystem Doppelbyte-Schriften unterstitzen.

4. Wabhlen Sie fur jede Kategorie der ausgewahlten Kodierung eine Schrift und eine Schriftgrof3e aus.
Hinweis: In den Popupmenis mit Schriften werden nur Schriften angezeigt, die auf lnrem Computer installiert sind. Wenn Sie also z. B.
japanischen Text anzeigen mochten, muss eine japanische Schrift installiert sein.
Proportionalschrift ist die Schrift, mit der in Dreamweaver normaler Text angezeigt wird (beispielsweise Text in Absatzen, Uberschriften
und Tabellen). Die Standardeinstellung hangt von den auf lhrem System installierten Schriften ab. Bei den meisten westeuropéischen
Systemen ist die Standardeinstellung Times New Roman 12 Punkt (mittel) unter Windows und Times 12 Punkt unter Mac OS.

Feste Schrift ist die Schrift, die in Dreamweaver verwendet wird, um Text innerhalb der Tags pre, code und tt anzuzeigen. Die
Standardeinstellung hangt von den auf lhrem System installierten Schriften ab. Bei den meisten westeuropéischen Systemen ist die
Standardeinstellung Courier New 10 Punkt (klein) unter Windows und Monaco 12 Punkt unter Mac OS.

Codeansicht ist die Schrift, die fur den Text in der Codeansicht und im Codeinspektor verwendet wird. Die Standardeinstellung hangt von
den auf lhrem System installierten Schriften ab.

. Nach oben
Dreamweaver-Markierungsfarben anpassen

Mit den Voreinstellungen fur die Markierung kénnen Sie die Farben anpassen, die Dreamweaver zur Kennzeichnung von Vorlagenbereichen,
Bibliothekselementen, Drittanbieter-Tags, Layoutelementen und Code verwendet.

Markierungsfarbe andern
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ und wahlen Sie dann die Kategorie ,Markierung" aus.

2. Klicken Sie neben dem Objekt, fir das die Markierungsfarbe geandert werden soll, auf das Farbfeld und wahlen Sie in der Farbauswahl eine
neue Farbe aus oder geben Sie einen Hexadezimalwert ein.

Markierung von Objekten aktivieren bzw. deaktivieren
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ und dann die Kategorie ,Markierung“ aus.

2. Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Anzeigen” neben dem Objekt, fur das die Markierungsfarbe aktiviert bzw. deaktiviert
werden soll.
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. . Nach oben
Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen

Hinweise zum Wiederherstellen der Dreamweaver-Standardvoreinstellungen finden Sie unter TechNote 83912.

Verwandte Hilfethemen
Arbeitsbereichlayout

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Arbeiten im Dokumentfenster

Zwischen Ansichten im Dokumentfenster umschalten
Dokumentfenster Uberlappend oder nebeneinander anordnen
Dokumentfenster vergroRern oder verkleinern

FenstergrofRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen
Berichte in Dreamweaver

Nach oben

Zwischen Ansichten im Dokumentfenster umschalten

Dokumente kénnen im Dokumentfenster in der Codeansicht, der geteilten Codeansicht, der Entwurfsansicht oder in der Code- und Entwurfsansicht
(geteilte Ansicht) bzw. in der Live-Ansicht angezeigt werden. Sie haben zudem die Mdéglichkeit, die geteilte Codeansicht oder die Code- und
Entwurfsansicht horizontal oder vertikal anzuzeigen. (Die horizontale Anzeige ist die Standardeinstellung.)

Zur Codeansicht wechseln
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Code" aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Codeansicht anzeigen®.

Code

Zur geteilten Codeansicht wechseln
In der geteilten Codeansicht wird das Dokument in zwei Bereiche unterteilt, sodass Sie gleichzeitig zwei Abschnitte des Codes bearbeiten kénnen.

< Wahlen Sie ,Ansicht“ > ,Codeteilung“ aus.
Zur Entwurfsansicht wechseln
% Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Entwurf‘ aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Entwurfsansicht anzeigen®.

| Entwarf

Code- und Entwurfsansicht anzeigen
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Code und Entwurf* aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Code- und Entwurfsansicht anzeigen*.

Teden

Standardmafig wird die Codeansicht im oberen Bereich des Dokumentfensters und die Entwurfsansicht im unteren Bereich angezeigt. Wenn Sie
die Entwurfsansicht im oberen Fensterbereich anzeigen mochten, wahlen Sie ,Ansicht* >, Entwurfsansicht oben* aus.

Zwischen Code- und Entwurfsansicht umschalten

#* Driicken Sie Strg+' (Apostroph).

Wenn im Dokumentfenster beide Ansichten angezeigt werden, schalten Sie mit diesem Tastaturbefehl den Fokus von einer Ansicht zur anderen
um.

Ansichten vertikal teilen
Diese Option ist nur in der geteilten Codeansicht sowie der Code- und Entwurfsansicht (geteilte Ansicht) verfigbar. In der Codeansicht und der
Entwurfsansicht ist sie dagegen deaktiviert.
1. Stellen Sie sicher, dass die geteilte Codeansicht (,Ansicht > ,Codeteilung“) oder die Code- und Entwurfsansicht (,Ansicht* > ,Code und
Entwurf) ausgewahlt ist.
2. Wahlen Sie ,Ansicht* >  Vertikal teilen“ aus.
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In der Code- und Entwurfsansicht kdnnen Sie die Entwurfsansicht im linken Bereich anzeigen (,Ansicht* > , Entwurfsansicht links").

.. . Nach oben
Dokumentfenster tberlappend oder nebeneinander anordnen
Wenn zahlreiche Dokumente gleichzeitig angeordnet sind, kdnnen Sie diese Uberlappend oder nebeneinander anordnen.
Dokumentfenster Uberlappend anordnen
“ Waéhlen Sie ,Fenster* > ,Uberlappend” aus.
Dokumentfenster nebeneinander anordnen
* Wahlen Sie in Windows ,Fenster” > ,Untereinander” oder ,Fenster* > ,Nebeneinander*.
« Wahlen Sie auf dem Macintosh ,Fenster” > ,Tile* (Nebeneinander).
Nach oben

Dokumentfenster vergroRRern oder verkleinern

In der Statusleiste werden die aktuellen Abmessungen des Dokumentfensters (in Pixel) angezeigt. Sie kdnnen das Dokumentfenster auf eine der
vordefinierten GroRen im Popupment einstellen, die vordefinierten Gro3en bearbeiten oder neue Grof3en festlegen und so sicherstellen, dass die
Seite fUr eine bestimmte Grol3e geeignet ist.

Wenn Sie die AnzeigegroR3e einer Seite in der Entwurfsansicht oder Live-Ansicht &ndern, andern sich lediglich die Abmessungen der
AnzeigegroRe. Die Gro3e des Dokuments bleibt dagegen unverandert.

Neben vordefinierten und benutzerdefinierten GréRen werden in Dreamweaver auch Grof3en angezeigt, die in einer Medienabfrage festgelegt sind.
Wenn Sie eine Grof3e auswahlen, die einer Medienabfrage entspricht, wird die Seite unter Verwendung der Medienabfrage angezeigt. Sie konnen
zudem die Seitenausrichtung &ndern, um die Vorschau der Seite fir Mobilgerate anzuzeigen, bei denen sich das Seitenlayout in Abhangigkeit von
der Ausrichtung des Geréts andert.

Dokumentfenster auf eine voreingestellte GréRe andern
“ Wahlen Sie im Popupment ,FenstergroRe“ am unteren Rand des Dokumentfensters eine GroRe aus. Ab Dreamweaver CS5.5 wird eine

erweiterte Auswahl an vordefinierten FenstergréBen angeboten, einschliellich tblicher GréRen fir Mobilgerate (wie unten dargestellt).

<body> @ Q [0 _«]essyfoe s e I—

536 x196 (640 x 480, Standard)
600 %300 (640 x 480, Maximiert)
760 x 420 (800 x 600, Maximiert)
795 x 470 (832 x 624, Maximiert)
955 %600 (1024 x 768, Maximiert)

Grafen bearbeiten...

Die angezeigte Fenstergrof3e ist die innere Abmessung des Browserfensters ohne Rahmen. Das jeweilige Mobilgerat oder die Bildschirmgrof3e
stehen rechts daneben.

Eine weniger exakte GrolRenanderung lasst sich auch mit dem jeweiligen Standardverfahren Ihres Betriebssystems erzielen, beispielsweise
durch Ziehen der rechten unteren Fensterecke.

Hinweis: (Nur Windows) Dokumente im Dokumentfenster sind standardmé&Rig maximiert. Die GréRe maximierter Dokumente kann nicht geandert
werden. Klicken Sie zum Aufheben der maximierten Darstellung auf die entsprechende Schaltflaiche E® in der rechten oberen Ecke des
Dokuments.

Im Popupmen , FenstergrofRe” aufgefuhrte Werte andern
1. Wahlen Sie im Popupmeni ,Fenstergrof3e die Option ,GréRen bearbeiten®.

2. Klicken Sie in der Liste ,FenstergroRen” auf einen Wert fir Hohe oder Breite und geben Sie einen neuen Wert ein.

Sie kénnen das Dokument auch auf eine bestimmte Breite einstellen und die Hohe unverandert lassen, indem Sie einen der Werte fir die
Héhe auswahlen und ihn [6schen.

3. Klicken Sie in das Feld ,Beschreibung” und geben Sie einen aussagekréftigen Text fur eine bestimmte GroRRe ein.

Neue GrélRe zum Popupmeni , Fenstergréf3e* hinzufigen
1. Wahlen Sie im Popupmeni ,Fenstergrof3e* die Option ,Gro3en bearbeiten“ aus.
2. Klicken Sie in der Spalte ,Breite* auf die leere Flache unter dem letzten Wert.
3. Geben Sie Werte fur Breite und Hohe ein.

Wenn Sie nur die Breite oder nur die Hohe einstellen mochten, lassen Sie einfach das entsprechende andere Feld leer.

4. Klicken Sie in das Feld ,Beschreibung“ und geben Sie einen aussagekraftigen Text fur die hinzugefliigte Gro3e ein.
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Geben Sie beispielsweise SVGA oder Durchschnitts-PC neben dem Eintrag fur einen Monitor mit 800 x 600 Pixel bzw. 17 Zoll Mac neben
dem Eintrag fir einen Monitor mit 832 x 624 Pixel ein. Die meisten Bildschirme kénnen auf eine Vielzahl von Pixel-Auflésungen eingestellt
werden.

Nach oben

FenstergrofRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie links die Kategorie ,Statusleiste (CS5)" bzw. ,Fenstergréen” (ab CS5.5) aus.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
FenstergroRen ermdglicht lhnen, die Fenstergrof3en anzupassen, die im Popupmeni der Statusleiste angezeigt werden.

Verbindungsgeschwindigkeit legt die zum Ermitteln der Downloadzeit verwendete Verbindungsgeschwindigkeit (in Kbit/s) fest. Die
Downloadgrof3e fir die Seite wird in der Statusleiste angezeigt. Ist im Dokumentfenster ein Bild ausgewahlt, wird dessen DownloadgréfRe im
Eigenschafteninspektor angezeigt.

Hinweis: Die Verbindungsgeschwindigkeit wird ab Dreamweaver CC nicht mehr unterstitzt.

. . Nach oben
Berichte in Dreamweaver

Zur Inhaltssuche, Fehlersuche und Inhaltsprifung kénnen Sie Berichte in Dreamweaver erstellen. Die folgenden Berichtstypen stehen zur
Verfugung:

Suchen ermdglicht die Suche nach Tags, Attributen und bestimmtem Text in Tags.

Referenz ermdglicht die Suche nach hilfreichen Referenzinformationen.

Uberpriifung erméglicht die Priifung auf Code- bzw. Syntaxfehler.

Browserkompatibilitdt ermdglicht es lhnen festzustellen, ob der in Dokumenten enthaltene HTML-Code Tags oder Attribute enthdlt, die von den
Zielbrowsern nicht unterstitzt werden.

Hyperlink-Prifer ermdglicht die Suche nach defekten, externen und verwaisten Hyperlinks und ihre Reparatur.

Site-Berichte ermdglicht die Optimierung des Arbeitsablaufs bzw. die Prifung der auf der Site vorhandenen HTML-Attribute. Arbeitsablaufberichte
enthalten ,,Ausgecheckt von“- und ,Kurzlich geandert“-Eintrage sowie Design Notes, wahrend HTML-Berichte Informationen zur Barrierefreiheit
sowie Hinweise auf kombinierbare verschachtelte Schrift-Tags, fehlenden ALT-Text, Uberflissige verschachtelte Tags, entfernbare leere Tags und
unbenannte Dokumente enthalten.

FTP-Protokoll ermdglicht das Anzeigen aller FTP-Dateitbertragungen.

Serverdebug ermdglicht die Anzeige von Informationen zum Debuggen von Adobe® ColdFusion®-Anwendungen.
Hinweis: ColdFusion wird ab Dreamweaver CC nicht mehr unterstutzt.

Verwandte Hilfethemen

Uberblick tiber das Dokumentfenster

(@) ev-rvo-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Verwenden von Symbolleisten, Inspektoren und Kontextments

Symbolleisten anzeigen
Eigenschafteninspektor verwenden
Kontextmenus verwenden

. . Nach oben
Symbolleisten anzeigen

Verwenden Sie die Dokument- und Standardsymbolleiste fiir Dokument- und Standardbearbeitungsvorgange, die Code-Symbolleiste zum
schnellen Einfiigen von Code und die Symbolleiste ,Stilwiedergabe“, um die Seite so anzuzeigen, wie sie in verschiedenen Medientypen
wiedergegeben wird. Sie kénnen die Symbolleisten nach Bedarf ein- oder ausblenden.

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Symbolleisten* und dann die gewiinschte Symbolleiste aus.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf eine beliebige Symbolleiste und wéhlen Sie
sie dann im Kontextmenu aus.
Hinweis: Um die Code-Symbolleiste im Codeinspektor anzuzeigen (,Fenster” > ,Codeinspektor”) missen Sie die Code-Symbolleiste im
Popupmeni ,Ansicht* am oberen Rand des Inspektors wahlen.

. . Nach oben
Eigenschafteninspektor verwenden

Im Eigenschafteninspektor kdnnen Sie die gangigsten Eigenschaften des ausgewéhlten Seitenelements, z. B. von Text oder eines eingefugten
Objekts, anzeigen und andern. Der Inhalt des Eigenschafteninspektors hangt von den ausgewahlten Elementen ab.

Klicken Sie zum Aufrufen der Hilfe fir einen bestimmten Eigenschafteninspektor auf die Hilfeschaltflache in der rechten oberen Ecke des
Eigenschafteninspektors oder wahlen Sie im Meni ,Optionen” eines Eigenschafteninspektors die Option ,Hilfe* aus.

Hinweis: Mit dem Tag-Inspektor kdnnen Sie alle mit den Eigenschaften eines Tags verkniipften Attribute anzeigen und bearbeiten.

Eigenschafteninspektor ein- bzw. ausblenden
“ Wahlen Sie ,Fenster” > ,Eigenschaften®.

Eigenschafteninspektor erweitern bzw. reduzieren
#* Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Eigenschafteninspektors auf den Erweiterungspfeil.

Eigenschaften von Seitenelementen anzeigen bzw. &ndern
1. Wahlen Sie das Seitenelement im Dokumentfenster aus.

Sie missen den Eigenschafteninspektor unter Umstanden erweitern, um alle Eigenschaften des ausgewahlten Elements anzuzeigen.

2. Andern Sie die gewiinschten Eigenschaften im Eigenschafteninspektor.
Hinweis: Sie kdnnen Informationen zu bestimmten Eigenschaften aufrufen, indem Sie im Dokumentfenster ein Element auswéhlen und
dann rechts oben im Eigenschaften-Inspektor auf das Fragezeichen klicken.

3. Sollten Inre Anderungen nicht sofort im Dokumentfenster (ibernommen werden, bestétigen Sie die Anderungen mit einem der folgenden
Schritte:

« Klicken Sie auf3erhalb der Textfelder zur Eigenschaftenbearbeitung.
« Dricken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. Return (Macintosh).

« Drucken Sie die Tabulatortaste, um zu einer anderen Eigenschaft zu wechseln.

.. Nach oben
Kontextmenis verwenden

Kontextmenus bieten Sofortzugriff auf die wichtigsten Befehle und Eigenschaften fiir das aktuelle Objekt oder Fenster. In Kontextmenis befinden
sich nur Befehle fur die aktuelle Auswahl.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf das Objekt oder Fenster.
2. Wahlen Sie im Kontextmen( einen Befehl aus.
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Verwenden des Bedienfelds ,Einfligen®

Das Bedienfeld ,Einfugen® enthélt Schaltflachen zum Erstellen und Einfigen von Objekten, z. B. von Tabellen und Bildern. Die Schaltflachen sind
nach Kategorien strukturiert.

Bedienfeld , Einfigen* ein- und ausblenden

Schaltflachen einer bestimmten Kategorie anzeigen

Popupment fur eine Schaltflache anzeigen

Objekte einfligen

Dialogfeld zum Einfligen von Objekten Uberspringen und leeres Platzhalterobjekt einfiigen
Voreinstellungen des Bedienfelds ,Einfugen* &ndern

Objekte in der Kategorie , Favoriten“ des Bedienfelds ,Einfigen“ hinzufligen, [6schen oder verwalten
Objekte mithilfe von Schaltflachen in der Kategorie , Favoriten“ einfiigen

Bedienfeld , Einfugen* als horizontale Einflgeleiste anzeigen

Horizontale Einflgeleiste als Bedienfeldgruppe wiederherstellen

Kategorien der horizontalen Einfugeleiste als Registerkarten anzeigen

Kategorien der horizontalen Einfligeleiste als Menl anzeigen

Hinweis: Die Benutzeroberflache wurde ab Dreamweaver CC vereinfacht. Daher kann es vorkommen, dass Sie einige der in diesem Artikel
beschriebenen Optionen ab Dreamweaver CC nicht finden. Weitere Informationen finden Sie in diesem Artikel.

Bedienfeld , Einfiigen* ein- und ausblenden Nach oben

« Wahlen Sie ,Fenster* > Einfligen“ aus.

Hinweis: Wenn Sie bestimmte Dateitypen wie XML, JavaScript, Java und CSS verwenden, sind das Bedienfeld ,Einfiigen“ und die Option
+Entwurfsansicht* abgeblendet, da Sie in diese Codedateien keine Elemente einfliigen kdnnen.

Schaltflachen einer bestimmten Kategorie anzeigen Nach oben

« Wahlen Sie im Popupmeni ,Kategorie* einen Kategorienamen aus. Wenn Sie beispielsweise die Schaltflachen der Kategorie ,Layout*
anzeigen mochten, wahlen Sie ,Layout” aus.

g . " . Nach oben
Popupmeni fir eine Schaltflache anzeigen

« Klicken Sie auf den Abwartspfeil neben dem Schaltflachensymbol.

10 Do Reectanghe Hotspot
0 Draww vl Hatapot
17 Draw Pokygon Mobspck
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Bedienfeld ,Einfligen“ in Dreamweaver CC

Nach oben

Objekte einfligen

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Einfugen” im Popupment ,Kategorie* die entsprechende Kategorie aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf eine Schaltflache oder ziehen Sie das Symbol der Schaltflache in das Dokumentfenster (in der Entwurfs-, Live- oder
Codeansicht).

« Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache und wahlen Sie dann im Menii eine Option aus.

Je nach Objekt wird ein Dialogfeld zum Einfiigen des Objekts angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, zu einer Datei zu wechseln
oder Parameter fur ein Objekt anzugeben. Oder Dreamweaver fugt Code in das Dokument ein oder 6ffnet einen Tag-Editor bzw. ein
Bedienfeld, in dem Sie Informationen angeben kdnnen, bevor der Code eingefiigt wird.

Bei einigen Objekten wird beim Einfugen in der Entwurfsansicht kein Dialogfeld eingeblendet, beim Einfigen in der Codeansicht wird
jedoch ein Tag-Editor angezeigt. Bei einigen wenigen Objekten fiihrt das Einfliigen in der Entwurfsansicht dazu, dass Dreamweaver vor
dem Einfugen in die Codeansicht wechselt.

Hinweis: Manche Objekte, z. B. benannte Anker, sind unsichtbar, wenn die Seite in einem Browserfenster angezeigt wird. Sie kdnnen in
der Entwurfsansicht Symbole als Markierung fur die Position solcher unsichtbaren Objekte anzeigen.

Dialogfeld zum Einfligen von Objekten iiberspringen und leeres Platzhalterobjekt einfiigen Nach oben

« Klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) auf die Schaltflache fir das Objekt.

Wenn Sie beispielsweise einen Platzhalter fir ein Bild einfligen mochten, ohne eine Bilddatei anzugeben, klicken Sie bei gedriickter Strg-
Taste bzw. Wahltaste auf die Schaltflache ,Bild".

Hinweis: Mit diesem Verfahren kénnen nicht alle Dialogfelder zum Einfligen von Objekten Ubergangen werden. Fur viele Objekte, darunter
AP-Elemente und Framesets, kdnnen keine Platzhalter oder Objekte mit Standardwerten eingefligt werden.

Nach oben

Voreinstellungen des Bedienfelds , Einfligen* andern

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver“ > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).

2. Deaktivieren Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ in der Kategorie ,Allgemein“ die Option ,Beim Einfiigen von Objekten Dialogfeld anzeigen®,
wenn beim Einfiigen von Objekten wie z. B. Bilder, Tabellen, Skripts und Head-Elemente keine Dialogfelder angezeigt werden sollen, oder
halten Sie wahrend der Erstellung des Objekts die Strg-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste (Macintosh) gedrtickt.

Wenn Sie ein Objekt einfligen, wahrend diese Option deaktiviert ist, erhalt das Objekt die Standardattributwerte. Sie kénnen die
Eigenschaften des Objekts nach dem Einfligen mit dem Eigenschafteninspektor andern.

Nach oben

Objekte in der Kategorie ,Favoriten“ des Bedienfelds , Einfugen* hinzufiigen, I6schen oder
verwalten

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Einfiigen“ eine beliebige Kategorie aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) in den Bereich, in dem die Schaltflachen
angezeigt werden, und wahlen Sie dann ,Favoriten anpassen* aus.

3. Nehmen Sie im Dialogfeld ,Favoriten anpassen* die gewiinschten Anderungen vor und klicken Sie auf ,0K*.
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« Wenn Sie ein Objekt hinzufigen méchten, wahlen Sie im Bedienfeld ,Verfligbare Objekte" auf der linken Seite ein Objekt aus und klicken
Sie dann auf den Pfeil zwischen den beiden Bedienfeldern oder doppelklicken Sie im Bedienfeld ,Verfiigbare Objekte* auf das Objekt.

Hinweis: Objekte kdnnen einzeln hinzugefligt werden. Es ist nicht méglich, einen Kategorienamen wie z. B. ,Allgemein“ auszuwahlen und
der Favoritenliste eine gesamte Kategorie hinzuzuftugen.
« Wenn Sie ein Objekt oder ein Trennzeichen léschen mdchten, wahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten” ein Objekt aus
und klicken dann oberhalb des Bedienfelds auf die Schaltflache ,Ausgewéahltes Objekt aus der Liste der Objektfavoriten entfernen®.

« Wenn Sie ein Objekt verschieben méchten, wahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten“ ein Objekt aus und klicken Sie
dann oberhalb des Felds auf den Aufwarts- bzw. Abwartspfeil.

« Wenn Sie unterhalb eines Objekts eine Trennlinie hinzufligen méchten, wahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten“ ein
Objekt aus und klicken dann unterhalb des Bedienfelds auf die Schaltflache ,Trennlinie hinzufigen®.

4. Wenn die Kategorie ,Favoriten“ des Bedienfelds ,Einfligen“ nicht bereits eingeblendet ist, wahlen Sie diese Kategorie aus, um die
vorgenommenen Anderungen anzuzeigen.

Objekte mithilfe von Schaltflachen in der Kategorie , Favoriten® einfligen Nach oben

« Wahlen Sie die Kategorie ,Favoriten“ im Popupment ,Kategorie* des Bedienfelds ,Einfligen“ aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache
fur ein hinzugefugtes Objekt vom Typ ,Favoriten®.

Bedienfeld , Einfugen* als horizontale Einfligeleiste anzeigen Nach oben

Im Gegensatz zu den anderen Bedienfeldern in Dreamweaver konnen Sie das Bedienfeld ,Einfligen“ aus der standardméaRigen Andockposition in
eine horizontale Position oberhalb des Dokumentfensters ziehen. Dabei éndert sich das Bedienfeld in eine Symbolleiste (die jedoch nicht wie
andere Symbolleisten ein- und ausgeblendet werden kann).

1. Klicken Sie auf die Registerkarte des Bedienfelds ,Einfiigen” und ziehen Sie sie in den oberen Bereich des Dokumentfensters.

DW File edit View lnsert Moddy  Format  Commi

‘:
lss| & «<mers herp
I:'g charsere:| db  Nameddecher
§ <ritlexiog o
¢ chesds | B HortmntslRide
® 3 T Table
" oodyy or
# < /bodyx [E  twetDwTag
||,':| 10 </hsls m-
|f‘ - Meda
=
| @  widget
I
!"‘I [ Dae
E7 serverSie nclude
& ) comment
& (b Hesdt
S Serpe
............................ £+ rempies -

2. Wenn Sie eine horizontale blaue Linie oben im Dokumentfenster sehen, kénnen Sie das Bedienfeld ,Einfligen“ an der entsprechenden
Position ablegen.

Hinweis: Die horizontale Einfugeleiste ist zudem standardmafiger Bestandteil des Arbeitsbereichs ,Klassisch®. Wenn Sie zum Arbeitsbereich
JKlassisch* wechseln mdchten, wahlen Sie im Arbeitsbereichumschalter der Anwendungsleiste die Option ,Klassisch* aus.

Nach oben

Horizontale Einfligeleiste als Bedienfeldgruppe wiederherstellen

1. Klicken Sie auf den Griff der horizontalen Einfligeleiste (links an der Einfligeleiste) und ziehen Sie die Leiste an die Stelle, an der die
Bedienfelder angedockt sind.

2. Positionieren Sie das Bedienfeld ,Einfiigen“ und legen Sie es ab. Durch eine blaue Linie wird angezeigt, an welchen Positionen Sie das
Bedienfeld einfugen kdnnen.

Kategorien der horizontalen Einfiigeleiste als Registerkarten anzeigen Nach oben
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« Klicken Sie auf das Pfeilsymbol neben dem Kategorienamen am linken Ende der horizontalen Einfugeleiste und wéahlen Sie dann ,Als
Registerkarten anzeigen“ aus.

Nach oben

Kategorien der horizontalen Einflgeleiste als MenlU anzeigen

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtickter Ctrl-Taste auf eine Kategorie in der horizontalen Einfugeleiste und
wahlen Sie dann ,Als Menl anzeigen“ aus.

Adobe empfiehlt auch
« Uberblick tiber das Bedienfeld ,Einfiigen*

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Bedienfeld ,CSS Designer*

Das Bedienfeld ,CSS Designer” (,Fenster* > ,CSS Designer*) stellt einen CSS-Eigenschafteninspektor dar, mit dem Sie auf visuelle Weise CSS-
Stile und Dateien erstellen sowie Eigenschaften einschlie3lich Medienabfragen festlegen kdnnen.

55 Designer
Sources + Properties +
|
ALL SOURCES = O M & [ Show set
’ Im Layout E
boilerplate.css I\ ey
width 1 auto
SCreen.css
. ) ) height 1 auto
jquery.ui.core.min.css
) ) ) min-width r Opx
jaquery-ui-1.10.1.custom.mi...
min-height r Opx
jquery.ui.dialog.min.css u
E max-width 1 Aone
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max-height + mone
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.mobileSidePadding B
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blogarticle
0 pox
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Bedienfeld ,CSS Designer*

Hinweis: Alle im CSS Designer ausgefiihrten Aktionen kénnen mit Strg/Befehl+Z riickgangig gemacht und mit Strg/Befehl+Y wiederholt werden.
Die Anderungen werden automatisch in der Live-Ansicht dargestellt und die entsprechende CSS-Datei wird ebenfalls aktualisiert. Um Sie dariiber
zu informieren, dass die zugehdrige Datei gedndert wurde, wird die Registerkarte der betroffenen Datei fur einige Zeit (ca. 8 Sekunden lang)
hervorgehoben.

Erstellen und Anfiigen von Stylesheets

Definieren von Medienabfragen

Definieren von CSS-Selektoren
Kopieren und Einfligen von Stilen

Festlegen von CSS-Eigenschaften
Festlegen von Randern, Auffillung und Position
Festlegen der Rahmeneigenschaften
Deaktivieren oder Loéschen von Eigenschaften
Tastaturbefehle

Anzeigen, welche Seitenelemente mit einem CSS-Selektor verknupft sind (13.1).
Deaktivieren der Live-Hervorhebung

Siehe auch
o Gestalten von Seitenlayouts mit CSS
o CSS3-Ubergangseffekte
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Das Bedienfeld ,CSS Designer” besteht aus folgenden Bereichen:

Quellen Listet alle CSS-Stylesheets auf, die mit dem Dokument verknupft sind. In diesem Bereich kdnnen Sie eine CSS-Datei an das Dokument
anhangen oder die Stile innerhalb des Dokuments definieren.

@Medien Listet alle Medienabfragen der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle” ausgewahlt ist. Wenn Sie kein CSS auswahlen, werden in diesem
Bereich alle Medienabfragen des Dokuments angezeigt.

Selektoren Listet alle Selektoren der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle ausgewahlt ist. Wenn Sie auch eine Medienabfrage auswahlen, wird die
Selektorenliste auf die Selektoren dieser Medienabfrage eingegrenzt. Ist kein CSS und auch keine Medienabfrage ausgewahlt, werden hier alle
Selektoren des Dokuments angezeigt.

Wenn Sie im Bereich ,@Medien“ ,GLOBAL" auswahlen, werden alle Selektoren angezeigt, die nicht in einer Medienabfrage der ausgewahlten
Quelle enthalten sind.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die Sie fir den angegebenen Selektor festlegen kénnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Festlegen von Eigenschaften.

Der CSS Designer ist kontextsensitiv. Das bedeutet, dass Sie fur den jeweiligen Kontext bzw. fur das ausgewahlte Seitenelement die zugehdrigen
Selektoren und Eigenschaften anzeigen kdnnen. Und wenn Sie einen Selektor auswéhlen, werden in den entsprechenden Bereichen die
zugehorige Quelle und Medienabfrage hervorgehoben.

Videotutorial
e Add style to web pages with the CSS Designer panel
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CSS Designer mit den Eigenschaften des in der Live-Ansicht ausgewahlten Bilds
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Hinweis: Wenn Sie ein Seitenelement auswahlen, wird im Bereich ,Selektoren* ,COMPUTED" angezeigt. Klicken Sie auf einen Selektor, um die
zugehorige Quelle, Medienabfrage und die zugehdrigen Eigenschaften anzuzeigen.

Um alle Selektoren anzuzeigen, kdnnen Sie im Bereich ,Quellen” den Eintrag ,ALLE QUELLEN" auswéhlen.
Um-Selektoren-anzuzeigen,-die-zu-keiner-Medienabfrage-in-der-ausgewéhlten-Quelle-gehdren, -klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien“[!
Oauf-11,GLOBAL".

Videotutorial
e Using the CSS Designer panel

Erstellen und Anfiigen von Stylesheets Nach oben

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS Designer* im Bereich ,Quellen auf & und dann auf eine der folgenden Optionen:

¢ ,Neue CSS-Datei erstellen*: Um eine neue CSS-Datei zu erstellen und sie ans Dokument anzuhéngen
* ,Vorhandene CSS-Datei anhadngen®: Um eine vorhandene CSS-Datei ans Dokument anzuhéngen
e ,Auf der Seite definieren*: Um ein CSS innerhalb des Dokuments zu definieren

Abhé&ngig von der gewahlten Option erscheint entweder das Dialogfeld ,Neue CSS-Datei erstellen“ oder das Dialogfeld ,VVorhandene CSS-
Datei anhangen*.

2. Klicken Sie auf ,Durchsuchen* um das Dateisystem zu durchsuchen und zu der CSS-Datei zu navigieren, die angehangt werden soll, bzw.,
wenn Sie eine neue CSS-Datei erstellen, um den Pfad anzugeben, in dem die neue Datei gespeichert werden soll.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Aktivieren Sie die Option ,Verknipfung®, um das Dreamweaver-Dokument mit der CSS-Datei zu verknupfen.

« Klicken Sie auf ,Import‘, um die CSS-Datei in das Dokument zu importieren.

4. (Optional) Klicken Sie auf ,Bedingte Verwendung® und definieren Sie die Medienabfrage, die Sie mit der CSS-Datei verknupfen wollen.

- . Nach ob
Definieren von Medienabfragen aenonen

1. Klicken Sie im ,CSS Designer“ im Bereich ,Quellen“ auf eine CSS-Quelle.

2. Klicken Sie auf kd im Bereich @Medien, um eine neue Medienabfrage hinzuzuftigen.
Das Dialogfeld ,Medienabfrage definieren* wird angezeigt, in dem die Bedingungen aller von Dreamweaver unterstitzten Medienabfragen
aufgelistet sind.

3. Wahlen Sie die erforderlichen Bedingungen aus. Ausflhrliche Informationen zu Medienabfragen finden Sie in diesem Artikel.

Stellen Sie sicher, dass Sie fir alle ausgewahlten Bedingungen giltige Werte festlegen. Andernfalls werden die entsprechenden
Medienabfragen nicht erfolgreich erstellt.

Hinweis: Bei mehreren Bedingungen werden momentan nur Operationen mit AND-Verknlipfungen unterstitzt.

Wenn Sie Medienabfragebedingungen tber den Code hinzufligen, werden im Dialogfeld ,Medienabfrage definieren“ nur die unterstitzten
Bedingungen eingelesen. Das Textfeld ,Code" im selben Dialogfeld zeigt jedoch den gesamten Code an (einschlief3lich nicht unterstiitzter
Bedingungen).

Wenn Sie in der Entwurfs- oder Live-Ansicht auf eine Medienabfrage klicken, wird der Viewport dieser Medienabfrage angezeigt. Um-den
vollstandigen Viewport-anzuzeigen,-klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien“[ [lauf-[1,GLOBAL".

Definieren von CSS-Selektoren Nach oben

1. Wahlen Sie im CSS Designer im Bereich ,Quellen“ eine CSS-Quelle aus oder im Bereich ,@Medien* eine Medienabfrage.

2. Klicken Sie im Bereich ,Selektoren* auf k. Abhangig von dem im Dokument ausgewahlten Element identifiziert der CSS Designer den
relevanten Selektor (nach bis zu drei Regeln) und bietet ihn zur Auswahl an.
Sie kénnen einen oder mehrere der folgenden Schritte durchfihren:

« Verwenden Sie die Nach-oben- und Nach-unten-Taste, um den Detailgrad des vorgeschlagenen Selektors zu erhdhen oder zu
verringern.
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Léschen Sie die vorgeschlagene Regel und geben Sie den erforderlichen Selektor ein. Sie missen den Namen des Selektors
zusammen mit einer Kennzeichnung fur den Selektortyp eingeben. Wenn Sie beispielsweise eine ID angeben, setzen Sie vor den
Namen ein #".

« Um nach einem bestimmten Selektor zu suchen, verwenden Sie das Suchfeld oben im Bereich.
« Um einen Selektor umzubenennen, klicken Sie auf den Selektor und geben den erforderlichen Namen ein.
« Um die Selektoren anders anzuordnen, ziehen Sie die Selektoren auf die gewiinschte Position.

« Um einen Selektor von einer Quelle in eine andere zu verschieben, ziehen Sie den Selektor auf die gewlinschte Quelle im Bereich
LQuellen®.

* Um einen Selektor in der ausgewahlten Quelle zu duplizieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor und wéahlen
LDuplizieren®.

* Um einen Selektor zu duplizieren und zur Medienabfrage hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor, wahlen
.In die Medienabfrage duplizieren“ und wahlen dann die Medienabfrage aus.

Hinweis: Die Option ,In die Medienabfrage duplizieren“ ist nur verfligbar, wenn die Quelle des ausgewahlten Selektors
Medienabfragen enthalt. Sie konnen einen Selektor aus einer bestimmten Quelle nicht in eine Medienabfrage einer anderen Quelle
kopieren.

Kopieren und Einfliigen von Stilen

Sie kénnen Stile jetzt aus einem Selektor kopieren und in einen anderen einfiigen. Sie kdnnen alle Stile kopieren oder nur bestimmte
Stilkategorien wie Layout, Text und Rahmen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor und wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Selectors +

[0 Filter €55 Rules | border-collapse
COMPUTED a| border-spadng 1 0p
p

D Background

d GotoCode background-calor : I:
. Copy all styles bmPa...
t| Copy Styles > Copy Layout Styles
. Paste Styles Copy Text Styles
. Duplicate Copy Border Styles
-1 Duplicate into media query Copy Background Styles
-mobilesidePadding Copy Animation/Transition Styles
.mobileSidePadding Copy Other Styles
annTevt T e

Stile mit dem CSS Designer kopieren

« Wenn ein Selektor keine Stile besitzt, sind ,Kopieren* und ,Alle Stile kopieren" deaktiviert.

« ,Stile einfigen” ist bei Remote-Sites, die nicht bearbeitet werden kénnen, deaktiviert. ,Kopieren“ und ,Alle Stile kopieren*
ist jedoch verfligbar.

« Das Einfiigen von Stilen, die zum Teil bereits in einem Selektor vorhanden sind (Uberlappung), ist ebenso méglich. Es wird die
Gesamtmenge
aller Selektoren eingefuigt.

« Kopieren und Einfigen von Stilen funktioniert auch bei unterschiedlichen Verknipfungen von CSS-Dateien — (Import, Verknipfung, Inline-
Stile).

Nach oben

Festlegen von CSS-Eigenschaften

Die Eigenschaften fallen in die folgenden Kategorien und werden oben im Bereich ,Eigenschaften durch verschiedene Symbole dargestellt:
» Layout
o Text
* Rahmen
e Hintergrund
« Andere (Liste von ,Nur Text‘-Eigenschaften, keine Eigenschaften mit visuellen Steuerelementen)
Hinweis: Bevor Sie die Eigenschaften eines CSS-Selektors bearbeiten, sollten Sie mithilfe der umgekehrten Uberpriifung feststellen, welche

Elemente mit dem CSS-Selektor verkniipft sind. Dadurch kénnen Sie beurteilen, ob alle Elemente, die bei der umgekehrten Uberpriifung
hervorgehoben werden, tatsachlich geandert werden miissen. Weitere Informationen zur umgekehrten Uberpriifung finden Sie unter dem
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Hyperlink.

Aktivieren Sie die Option ,Nur verwendete®, wenn nur die festgelegten Eigenschaften angezeigt werden sollen. Um alle Eigenschaften anzuzeigen,
die Sie fur einen Selektor definieren kénnen, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Nur verwendete".

rties +
|:| D E| [] Show Set

Layout

width : gufo
height r Futo
min-width O px

al | &3

min-height v 0 ox
max-width + 500 px

max-height
display
box-sizing

margin

0 ox () 0 ox

0 px

Alle Eigenschaften

Properties +
m [ [¥ show Set

ﬁ Layout
max-width : 500 px

|E| Custom

|aa'a'.:|."c_mer.ﬁlo' | ¢ [add value

Nur verwendete Eigenschaften

Um eine Eigenschaft wie ,,width* oder ,,border-col lapse* festzulegen, klicken Sie im Bereich ,Eigenschaften* auf die neben der Eigenschaft

angezeigte Option und wahlen die erforderliche Option aus dem Popupmeni aus. Weitere Informationen zur Festlegung eines
Verlaufshintergrunds oder visueller Steuerelemente wie Rahmenradius, Auffiillung oder Position erhalten Sie tUber die folgenden Hyperlinks:

e Festlegen von Randern, Auffillung und Position
o Anwenden von Verlaufen auf den Hintergrund
o Verwenden flexibler Boxlayouts

Uberschriebene Eigenschaften sind durchgestrichen formatiert.
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Elgensc haften

padding

Durchgestrichenes Format fiir Giberschriebene Eigenschaften

Festlegen von Randern, Auffullung und Position

Im Bereich ,Eigenschaften“ des CSS Designer kdnnen Sie Uber die visuellen Steuerelemente schnell die Eigenschaften fir Rander (,margin),
Auffullung (,padding“) und Position (,position“) festlegen. Wenn Sie lieber direkt mit Code arbeiten, kdnnen Sie in den Schnellbearbeitungsfeldern
Codekiirzel fur Rander und Auffullung angeben.

margin : 14px 21px 20px 30px
14 px
30 px (P 21 px
20 px

Eigenschaft ,margin“ (Rand)

padding : 14px 20px
14 px
20 / 20
px o') px
14 px

Eigenschaft ,padding” (Auffillung)

position sabic
"""""""""" top:
auko
left right
1px 2px
biokkan
auto

Eigenschaft ,position”

Klicken Sie auf einen Wert und geben Sie den neuen Wert ein. Sollen alle vier Werte gleich sein, kénnen Sie diese gleichzeitig &ndern. Dazu
klicken Sie zuerst auf das Verbindungssymbol in der Mitte (¢") und legen dann einen der Werte fest.

Sie kénnen jederzeit einen der Werte deaktivieren (@) oder l6schen (8), z. B. den linken Rand, aber die restlichen drei Werte beibehalten, also
den rechten, oberen und unteren Rand.

50



margin : 14px 21px 20px 30px

14 px
30 px <& 21 px
@ W

20 px

Symbole zum Deaktivieren, Léschen und Verknupfen (hier fur die Rander)

Festlegen der Rahmeneigenschaften
Die Eigenschaften zur Einstellung des Rahmens sind in logische Registerkarten untergliedert, damit Sie sie schnell anzeigen oder &ndern kénnen.

|:| Border

Wenn Sie lieber direkt mit Code arbeiten, kdnnen Sie in den Schnellbearbeitungs-Textfeldern Codekiirzel fir Rahmen und Rahmenradius
angeben.

Um die Rahmeneigenschaften einzustellen, legen Sie zuerst die Eigenschaften in der Registerkarte ,Alle Seiten“ fest. Die anderen Registerkarten
werden dann aktiviert und die Eigenschaften in der Registerkarte ,Alle Seiten“ werden fiir einzelne Rahmen widergespiegelt.

Wenn Sie in den einzelnen Registerkarten fir den Rahmen eine Eigenschaft &ndern, andert sich der Wert der entsprechenden Eigenschaft in der
Registerkarte ,Alle Seiten” in ,nicht definiert (der Standardwert).

Im Beispiel unten, wurde die Rahmenfarbe auf Schwarz gesetzt und dann fur den oberen Rahmen in Rot geéndert.

HUGE BACKPACK SALE-$99!

All styles, now on sale! Shop our collection of quality
packs designed to accompany you on any adventure—
from day trips to extended excursions, and more.

T

border :  medium solid #1D...
O O O 0O

width 1 medium

style 1 solid

color : WA #1p1c1C

medium solid #1D...

El]—\[l:llj

width : medium
style : solid
color : [WA] #1picic
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border : medium solid #10...

width medium
style salid
color : (WA #101c1C

Rahmenfarbe ist fur alle Seiten auf Schwarz gesetzt

HUGE BACKPACK SALE-$39!

All styles, now on sale! Shop our collection of quality
packs designed to accompany vou on any adventure—
from day trips to extended excursions, and more.

border :  Sef Shorthand

O O [0 O [
width medium
style 1 solid
color H unagerinea
border 1 Sef Shorthand

O O O O
width : medium
style : solid
color : (W #F11a1E

medium solid...

border B
==l ===

width : medium
style : solid
color : [WA] #1p1c1c

Der Code, der eingefuigt wird, basiert auf der Voreinstellung fiir Kurzschrift oder Langschrift.

Wie in Versionen vor Dreamweaver CC 2014 sind Steuerelemente zum Loschen und Deaktivieren einzelner Eigenschaften verflgbar. Jetzt kénnen
Sie die Steuerelemente zum Loschen und Deaktivieren jedoch auch auf Gruppenebene der Rahmensteuerelemente verwenden, um diese
Aktionen fiir alle Eigenschaften auszufiihren.

z .
border 1 Sef Shorthand -

o O o R S
width edium

style : solid
color : [WA| #ep2121
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Beim Uberpriifen erhalten die Registerkarten mit eingestellten Werten den Fokus. Die hochste Prioritét erhalt die Registerkarte ,Alle Seiten*, dann
,Oben®, ,Rechts”, ,Unten" und ,Links"“. Wenn beispielsweise nur der obere Rahmen festgelegt ist, erhalt die Registerkarte ,Oben“ den Fokus und
die Registerkarte ,Alle Seiten" wird ignoriert, da fur die Registerkarte ,Alle Seiten“ keine Einstellungen vorgenommen wurden.

Deaktivieren oder Léschen von Eigenschaften

Im Bedienfeld ,,CSS Designer“ kdnnen Sie jede Eigenschaft deaktivieren oder léschen. In der folgenden Abbildung sehen Sie die Symbole zum
Deaktivieren (@) und Léschen (8) fiir die Eigenschaft ,,width*. Diese Symbole werden sichtbar, wenn Sie die Maus ber die Eigenschatft fiihren.

Eigenschaft deaktivieren/Idschen

Tastaturbefehle

Sie kénnen mithilfe von Tastaturbefehlen CSS-Selektoren und Eigenschaften hinzufiigen oder I6schen. Die nachfolgende Tabelle beschreibt, wie
Sie zwischen den Eigenschaftsgruppen im Eigenschaftenfenster navigieren.

Tastaturbefehl Arbeitsablauf
Strg+Alt+[Umschalt =] Flgt einen Selektor hinzu (wenn der Selektorenbereich aktiv ist)

Flgt einen Selektor hinzu (wenn irgendeine Stelle in der

Strg+Alt+S Anwendung aktiv ist)

Fugt eine Eigenschaft hinzu (wenn der Eigenschaftenbereich

Strg+Alt+[Umschalt =] aktiv ist)

Flgt eine Eigenschaft hinzu (wenn irgendeine Stelle in der

Strg+Alt+P Anwendung aktiv ist)

Auswahlen + Loschen Ist ein Selektor ausgewahlt, wird dieser geldscht

Wechseln zwischen Bereichen — wahrend Sie sich im

Strg+Alt+(BildAUT/BildAb) Eigenschaftenfenster befinden

Nach oben

Anzeigen, welche Seitenelemente mit einem CSS-Selektor verknipft sind (13.1).

Meist ist ein einzelner CSS-Selektor mit mehreren Seitenelementen verknlpft. Beispielsweise kann Text im Hauptinhalt einer Seite, in der
Kopfzeile oder in der FuRRzeile jeweils mit demselben CSS-Selektor verknupft sein. Wenn Sie die Eigenschaften des CSS-Selektors bearbeiten,
sind alle Elemente, die mit dem Selektor verknipft sind, betroffen, einschliellich der Elemente, die Sie vielleicht gar nicht andern wollen.

Mithilfe der Live-Hervorhebung kénnen Sie anzeigen, welche Elemente mit einem CSS-Selektor verknipft sind. Wenn Sie nur eines oder nur
einen Teil der Elemente andern mochten, erstellen Sie am besten einen neuen CSS-Selektor fir diese Elemente und bearbeiten dann dessen
Eigenschaften.

Um die Seitenelemente zu identifizieren, die mit einem CSS-Selektor verknipft sind, halten Sie den Mauszeiger tber den Selektor in der Live-
Ansicht (bei ausgeschaltetem Live-Code). Dreamweaver hebt die verkniipften Elemente durch punktierte Linien hervor.
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Um die Hervorhebung fur die Elemente anzuzeigen, klicken Sie auf den Selektor. Die Elemente sind jetzt durch einem blauen Rand
hervorgehoben.
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Um die blaue Hervorhebung um die Elemente wieder zu entfernen, klicken Sie erneut auf den Selektor.

Hinweis: In der folgenden Tabelle sind die Szenarios aufgefuhrt, in denen die Live-Hervorhebung nicht verfiigbar ist.

Modus Live-Code Wird die Live-Hervorhebung angezeigt?
Code nicht zutreffend nicht zutreffend
Entwurf nicht zutreffend nicht zutreffend
. AN .
Live (Schaltflache wird gedriickt) Nein
AUS Ja

Deaktivieren der Live-Hervorhebung
Die Live-Hervorhebung ist standardmaRig aktiviert. Um die Live-Hervorhebung zu deaktivieren, klicken Sie auf die Live-Ansicht-Optionen in der
Dokumentsymbolleiste und wéahlen ,Live-Hervorhebung deaktivieren*.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Codeumgebung einrichten

Programmiererfreundliche Arbeitsbereiche verwenden
Anzeigen von Code

Anpassen von Tastaturbefehlen

Dateien standardmaRig in der Codeansicht 6ffnen

. . . . Nach oben
Programmiererfreundliche Arbeitsbereiche verwenden
Sie kénnen die Codeumgebung in Dreamweaver an lhre Arbeitsweise anpassen. So kénnen Sie zum Beispiel die Art der Codedarstellung andern,
verschiedene Tastaturbefehle festlegen oder lhre bevorzugte Tag-Bibliothek importieren und anwenden.

Dreamweaver enthalt mehrere Arbeitsbereichlayouts, die fiir optimale Codeerstellung konzipiert sind. Uber den Arbeitsbereichumschalter auf der
Anwendungsleiste haben Sie die Auswahl zwischen den Arbeitsbereichen ,Anwendungsentwickler, ,Anwendungsentwickler Plus*, ,Coder“ und
sCoder Plus®. In allen diesen Arbeitsbereichen wird standardméRig die Codeansicht (entweder im gesamten Dokumentfenster oder als geteilte
Ansicht) angezeigt. Die Bedienfelder sind auf der linken Seite angedockt. Mit Ausnahme von ,Anwendungsentwickler Plus* wird in allen
Arbeitsbereichen der Eigenschafteninspektor in der Standardansicht nicht angezeigt.

Wenn keiner der vorkonfigurierten Arbeitsbereiche lhren Anforderungen entspricht, kénnen Sie das Arbeitsbereichlayout entsprechend anpassen.
Offnen Sie dazu Bedienfelder und docken Sie sie an der gewiinschten Position an. Speichern Sie dann den Arbeitsbereich als benutzerdefinierten
Arbeitsbereich.

. Nach oben
Anzeigen von Code
Der Quellcode des aktuellen Dokuments kann auf unterschiedliche Weise angezeigt werden: Sie konnen ihn im Dokumentfenster anzeigen, indem
Sie die Codeansicht aktivieren, Sie kdnnen das Dokumentfenster teilen, sodass sowohl die Seite als auch der zugehdérige Code angezeigt werden
oder Sie kdnnen im Codeinspektor, einem separaten Codefenster, arbeiten. Er funktioniert genau wie die Codeansicht. Sie kdnnen ihn sich daher
als ablosbare Codeansicht fir das aktuelle Dokument vorstellen.

Code im Dokumentfenster anzeigen
#* Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Code" aus.

Code- und Entwurfsansicht im Dokumentfenster gleichzeitig anzeigen
1. Wéhlen Sie ,Ansicht* > ,Code und Entwurf* aus.

Der Code erscheint im oberen Fensterbereich und der Seitenentwurf im unteren.

2. Wenn Sie die Entwurfsansicht im oberen Fensterbereich anzeigen mochten, wéhlen Sie in der Dokument-Symbolleiste im Menu
»#Ansichtsoptionen“ die Option ,Entwurfsansicht oben* aus.

3. Wenn Sie die GroR3e der Fensterbereiche im Dokumentfenster &ndern mochten, ziehen Sie die Trennleiste an die gewiinschte Position. Die
Trennleiste befindet sich zwischen den beiden Fensterbereichen.

Die Codeansicht wird automatisch aktualisiert, wenn Sie in der Entwurfsansicht Anderungen vornehmen. Wenn Sie jedoch in der
Codeansicht Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie das Dokument in der Entwurfsansicht manuell aktualisieren, indem Sie auf die
Entwurfsansicht klicken oder F5 drticken.

Code mit dem Codeinspektor in separatem Fenster anzeigen
Mit dem Codeinspektor kénnen Sie genau wie in der Codeansicht in einem separaten Codefenster arbeiten.

“ Wahlen Sie ,Fenster” > ,Codeinspektor‘. Die Symbolleiste enthalt die folgenden Optionen:

Dateiverwaltung stellt die Datei bereit bzw. ruft sie ab.

Vorschau/Debug im Browser zeigt eine Vorschau des Dokuments an bzw. dient zum Debuggen des Dokuments in einem Browser.
Entwurfsansicht aktualisieren aktualisiert das Dokument in der Entwurfsansicht anhand der von Ihnen vorgenommenen Code&nderungen. Am
Code vorgenommene Anderungen werden nicht automatisch in der Entwurfsansicht angezeigt, sondern erst dann, wenn Sie bestimmte Aktionen
durchfuhren, z. B. die Datei speichern oder auf diese Schaltflache klicken.

Referenz o6ffnet das Bedienfeld ,Referenz“. Weitere Informationen finden Sie unter Referenzmaterial zu Sprachen verwenden.
Code-Navigation ermdglicht die schnelle Fortbewegung durch den Code. Weitere Informationen finden Sie unter Zu JavaScript- oder VBScript-
Funktionen navigieren.

Ansichtsoptionen dient zur Angabe, wie der Code angezeigt werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter Erscheinungsbild des Codes
festlegen.
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Wie Sie die an der linken Fensterseite befindliche Code-Symbolleiste verwenden, erfahren Sie unter Code mit der Code-Symbolleiste einfligen.

Nach oben

Anpassen von Tastaturbefehlen

In Dreamweaver kdnnen Sie Tastaturbefehle nach Ihren Wiinschen definieren. Wenn Sie an bestimmte Tastaturbefehle gewohnt sind,
beispielsweise an Umschalttaste+Eingabetaste zum Einfligen eines Zeilenumbruchs oder Strg+G zum Wechseln zu einer bestimmten Position im
Code, konnen Sie diese Befehle in Dreamweaver lber den Tastaturbefehl-Editor festlegen.

Anweisungen hierzu finden Sie unter Tastaturbefehle anpassen.

Dateien standardmafig in der Codeansicht 6ffnen Nach oben

Wenn Sie einen Dateityp 6ffnen, der normalerweise kein HTML enthalt (z. B. eine JavaScript-Datei), wird diese Datei in der Codeansicht (bzw. im
Codeinspektor) und nicht in der Entwurfsansicht gedffnet. Sie kénnen festlegen, welche Dateitypen in der Codeansicht gedffnet werden.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Dateitypen/Editoren®.

3. Geben Sie im Feld ,In Codeansicht 6ffnen” die Erweiterungen der Dateitypen ein, die automatisch in der Codeansicht gedffnet werden
sollen.

Flgen Sie zwischen den einzelnen Dateinamenerweiterungen jeweils ein Leerzeichen ein. Sie kénnen beliebig viele Erweiterungen
hinzufugen.

Verwandte Hilfethemen

(@) v-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Festlegen von Codeeinstellungen

Voreinstellungen fir Code

Erscheinungsbild des Codes festlegen

Codeformat andern

Einstellungen fur das Umschreiben von Code festlegen
Codefarben festlegen

Mit externen Editoren arbeiten

. .. Nach oben
Voreinstellungen fir Code
Sie kénnen Codeeinstellungen Ihren Anforderungen entsprechend festlegen, z. B. Codeformatierung oder Codeeinfarbung.
Hinweis: Weitere Einstellungen kénnen Sie im Tag-Bibliothek-Editor festlegen (siehe Verwalten von Tag-Bibliotheken).
Nach oben

Erscheinungsbild des Codes festlegen

Uber den Meniibefehl ,Ansicht* > ,Codeansichtsoptionen* kénnen Sie den Zeilenumbruch aktivieren, Zeilennummern fiir den Code anzeigen,
unglltigen Code markieren lassen, Code-Elemente anhand syntaxspezifischer Farben hervorheben, Einziige anwenden sowie versteckte Zeichen
einblenden.

1. Zeigen Sie ein Dokument in der Codeansicht oder im Codeinspektor an.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie ,Ansicht* > ,Codeansichtsoptionen” aus.

« Klicken Sie in der Codeansicht oder im Codeinspektor oben in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Ansichtsoptionen* E-

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie die folgenden Optionen:
Umbruch bricht den Code um, sodass Sie ihn ohne horizontalen Bildlauf vollstandig sehen kénnen. Diese Option fligt keine echten
Zeilenumbriiche ein. Sie sorgt lediglich dafir, dass der Code ibersichtlicher angezeigt wird.

Zeilennummern zeigt neben dem Code Zeilennummern an.

Versteckte Zeichen zeigt nicht druckbare Sonderzeichen anstelle von Leerrdumen an. Leerzeichen werden z. B. durch einen Punkt
reprasentiert, ein doppeltes Steuerzeichen ersetzt Tabulatoren und jeder Zeilenumbruch wird mit einer Absatzmarke gekennzeichnet.
Hinweis: Die in Dreamweaver fur den Umbruch verwendeten Zeilenwechsel werden nicht durch eine Absatzmarke gekennzeichnet.

Ungiiltigen Code hervorheben bewirkt, dass ungtltiger HTML-Code in Dreamweaver gelb markiert wird. Wenn Sie ein ungultiges Tag
auswahlen, werden im Eigenschafteninspektor Anweisungen zur Korrektur des Fehlers angezeigt.

Syntaxfarbcodierung aktiviert bzw. deaktiviert die farbige Codehervorhebung. Informationen zum Andern des Farbschemas finden Sie
unter Codefarben festlegen.

Automatischer Einzug ruckt den Code automatisch ein, wenn Sie bei der Codeeingabe die Eingabetaste driicken. Die neue Codezeile wird
auf die Stufe der vorherigen Zeile eingeriickt. Informationen zum Andern von Einziigen finden Sie in den Ausfiihrungen zur Option
»TabulatorgroRe* unter Codeformat andern.

Nach oben

Codeformat &ndern

Sie kénnen das Erscheinungsbild des Codes andern, indem Sie Formateinstellungen wie Einzug, Zeilenlange und GroR3- oder Kleinschreibung von
Tag- und Attributnamen festlegen.

Alle Codeformatoptionen mit Ausnahme von ,Schreibweise aulRer Kraft setzen von* werden nur auf neue Dokumente oder auf Ergénzungen zu
Dokumenten automatisch angewendet, die Sie anschlieend erstellen.

Wenn Sie vorhandene HTML-Dokumente neu formatieren mdchten, 6ffnen Sie das gewilinschte Dokument und wéhlen Sie ,Befehle” >
sQuellenformatierung tibernehmen®.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* aus.

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Codeformat".

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Einzug gibt an, ob von Dreamweaver erstellter Code eingertickt werden soll (gemafl den Einzugsregeln, die in diesen Voreinstellungen
festgelegt sind).
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Hinweis: Die meisten Einzugsoptionen in diesem Dialogfeld gelten nur fir Code, der von Dreamweaver erstellt wurde, nicht fur Code, den
Sie eingeben. Wenn jede von lhnen eingegebene neue Codezeile auf die Stufe der vorherigen Zeile eingeriickt werden soll, wahlen Sie
LAnsicht* >  Codeansichtsoptionen* > ,Automatischer Einzug“. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erscheinungsbild des Codes
festlegen.

mit (Textfeld und Popupment) zeigt an, wie viele Leerzeichen oder Tabulatoren Dreamweaver zum Einrticken des von ihm generierten
Codes verwenden soll. Wenn Sie beispielsweise im Textfeld den Wert ,3“ eingeben und , Tabulatoren im Popupment wéahlen, wird der von
Dreamweaver generierte Code fir jede Einriickungsstufe um drei Tabulatorzeichen eingertickt.

Tabulator-Schrittweite bestimmt, wie viele Zeichen ein Tabulatorzeichen in der Codeansicht umfasst. Ist die ,TabulatorgroRe* z. B. auf ,4“
eingestellt, dann wird jeder Tabulator in der Codeansicht als ein vier Zeichen breiter Leerraum dargestellt. Ist dariiber hinaus ,Einzug mit* auf
»3" eingestellt, wird der von Dreamweaver generierte Code bei jeder Einrtickungsstufe um drei Tabulatorzeichen eingeriickt. In der
Codeansicht wird folglich ein zwolf Zeichen breiter Leerraum angezeigt.

Hinweis: Die Einriickung erfolgt in Dreamweaver entweder mit Leerstellen oder mit Tabulatoren. Aufeinanderfolgende Leerstellen werden
beim Einfugen von Code nicht in einen Tabulator umgewandelt.

Zeilenumbruch-Typ definiert den Typ des Remote-Servers (Windows, Macintosh oder UNIX), der als Host fur die Remote-Site dient. Durch
die Wahl der korrekten Steuerzeichenfolge fir den Zeilenumbruch wird gewahrleistet, dass der HTML-Quellcode auf dem Remote-Server
richtig angezeigt wird. Diese Einstellung bietet sich auch an, wenn Sie mit einem externen Texteditor arbeiten, der nur bestimmte
Zeilenumbriche erkennt. Wenn Sie Notepad als externen Editor verwenden, wahlen Sie ,CR LF (Windows)“, und wenn Sie SimpleText
verwenden, wahlen Sie ,CR (Macintosh)".

Hinweis: Bei Servern, auf die Sie iiber FTP zugreifen, bezieht sich diese Option nur auf den bindren Ubertragungsmodus. Beim ASCII-
Ubertragungsmodus von Dreamweaver wird diese Option ignoriert. Wenn Sie Dateien im ASCII-Modus herunterladen, fiigt Dreamweaver die
Zeilenumbrtche ein, die dem Betriebssystem lhres Computers entsprechen. Beim Hochladen von Dateien im ASCII-Modus werden alle
Zeilenumbriiche auf ,CR LF* eingestellt.

Standardschreibweise fur Tag-Namen und Standardschreibweise fir Attributnamen legt die Grof3- und Kleinschreibung von Tag- und
Attributnamen fest. Diese Optionen gelten fir Tags und Attribute, die Sie in die Entwurfsansicht einfiigen oder dort bearbeiten, nicht jedoch
fur Tags und Attribute, die Sie direkt in der Codeansicht eingeben. Die Optionen werden auch nicht beim Offnen eines Dokuments auf die
darin bereits enthaltenen Tags und Attribute angewandt (es sei denn, Sie aktivieren mindestens eines der beiden Kontrollkéstchen unter
.Schreibweise aul3er Kraft setzen von").

Hinweis: Diese Voreinstellungen gelten ausschlieBlich fir HTML-Seiten. Dreamweaver ignoriert sie bei XHTML-Seiten, weil Tags und
Attribute in GroRBbuchstaben in XHTML ungiiltig sind.

Schreibweise aul3er Kraft setzen: Tags und Attribute gibt an, ob die festgelegte Schreibweise grundséatzlich angewendet werden soll,
unter anderem auch beim Offnen eines bereits vorhandenen HTML-Dokuments. Wenn Sie eines dieser Kontrollkéastchen aktivieren und auf
,OK" klicken, um das Dialogfeld zu schlieRen, werden alle Tags oder Attribute im aktuellen Dokument unmittelbar so geandert, dass sie der
Einstellung fir die Schreibweise entsprechen. Auch die Tags oder Attribute in Dokumenten, die Sie zukinftig 6ffnen, werden angepasst (bis
Sie das Kontrollkastchen wieder deaktivieren). Die Tags oder Attribute, die Sie in der Codeansicht und im Quick Tag Editor eingeben oder
im Bedienfeld ,Einfigen” hinzufiigen, werden ebenfalls an die gewahlte Schreibweise angepasst. Wenn Tag-Namen beispielsweise immer in
Kleinbuchstaben umgewandelt werden sollen, legen Sie unter ,Standardschreibweise fur Tags* die Option ,Kleinbuchstaben* fest und
aktivieren dann das Kontrollkéstchen ,Schreibweise auBer Kraft setzen: Tags“. Wenn Sie anschlieBend ein Dokument 6ffnen, das Tag-
Namen in GroRbuchstaben enthalt, werden diese von Dreamweaver in Kleinbuchstaben konvertiert.

Hinweis: In alteren HTML-Versionen waren Tag- und Attributnamen in Klein- und auch in Gro3buchstaben zuléssig, bei XHTML sind fir
Tag- und Attributnamen jedoch Kleinbuchstaben erforderlich. Der Trend im Web geht zu XHTML, daher ist es in der Regel am besten, Tag-
und Attributnamen in Kleinbuchstaben zu verwenden.

TD-Tag: Keinen Umbruch im TD-Tag einschlielen behebt ein Wiedergabeproblem, das bei einigen alteren Browsern auftritt, wenn direkt
nach dem Tag <td> bzw. direkt vor dem Tag </td> ein Leerraum oder Zeilenumbruch steht. Wenn Sie diese Option aktivieren, flgt
Dreamweaver nach einem <td>-Tag bzw. vor einem </td>-Tag keine Zeilenumbriiche ein, selbst wenn dies gemaR den
Formatierungsangaben in der Tag-Bibliothek erforderlich ware.

Erweiterte Formatierung dient zum Festlegen von Formatierungsoptionen fiir CSS-Code (Cascading Stylesheets) sowie fir individuelle
Tags und Attribute im Tag-Bibliothek-Editor.

White Space Character (Leerraumzeichen) (nur in der japanischen Version) ermdglicht die Auswahl von &nbsp; oder Zenkaku-
Leerzeichen fir HTML-Code. Der in dieser Option ausgewéahlte Leerraum wird beim Erstellen von Tabellen und wenn die Option ,Mehrere
aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen“ in Seiten mit dem Kodierungstyp ,Japanese*“ aktiviert ist, fur leere Tags verwendet.

Nach oben

Einstellungen fir das Umschreiben von Code festlegen

Mit den Voreinstellungen fur die Codeumschreibung kdnnen Sie festlegen, wie und ob lhr Code in Dreamweaver verandert wird, wenn Dokumente
geoffnet werden, wenn Formularelemente kopiert und eingefligt werden und wenn Attributwerte und URLs mit Werkzeugen wie dem
Eigenschafteninspektor eingegeben werden. Diese Einstellungen haben keine Auswirkung auf das Bearbeiten von HTML oder Skripts in der
Codeansicht.

Wenn Sie die Umschreibungsoptionen deaktivieren, werden im Dokumentfenster ungiltige Elemente des HTML-Codes angezeigt, die mit dieser
Option umgeschrieben worden wéren.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
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2. Waéhlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Codeumschreibung”.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Codefarben festlegen

Falsch verschachtelte und nicht geschlossene Tags reparieren schreibt tiberlappende Tags um. Beispielsweise wird
<b><i>Text</b></i> umgeschrieben in <b><i>Text</i></b>. Diese Option flgt auch fehlende schliefende Anfiihrungszeichen und
Schlussklammern ein.

Formularelemente beim Einfigen umbenennen gewahrleistet, dass fir Formularobjekte keine Namen doppelt vergeben werden. Diese
Option ist standardmafig aktiviert.

Hinweis: Im Unterschied zu den tbrigen Optionen in diesem Voreinstellungen-Dialogfeld wird diese Option nicht angewendet, wenn Sie ein
Dokument 6ffnen, sondern nur wenn Sie ein Formularelement kopieren und einfligen.

Uberzahlige Schluss-Tags entfernen I6scht schlieRende Tags, fiir die es keine entsprechenden 6ffnenden Tags gibt.

Beim Reparieren oder Entfernen von Tags Warnmeldung zeigen zeigt eine Zusammenfassung des technisch ungiltigen HTML-Codes
an, fur den Dreamweaver einen Korrekturversuch unternommen hat. Dabei wird die Position des fehlerhaften Codes (Zeilen- und
Spaltennummer) angegeben, sodass Sie die Korrektur Uiberpriifen kdnnen.

Code niemals umschreiben: In Dateien mit den Erweiterungen verhindert, dass Dreamweaver den Code in Dateien mit den
angegebenen Dateierweiterungen umschreibt. Diese Option ist besonders hilfreich bei Dateien mit Tags von Drittanbietern.

<, >, & und " in Attributwerten mit & kodieren stellt sicher, dass Attributwerte, die Sie mit Dreamweaver-Werkzeugen wie dem
Eigenschafteninspektor eingeben oder bearbeiten, nur zulassige Zeichen enthalten. Diese Option ist standardmaRig aktiviert.

Hinweis: Diese Option und die folgenden Optionen werden nicht auf URLs angewendet, die Sie in der Codeansicht eingeben. Auch Code,
der bereits in einer Datei vorhanden ist, wird dadurch nicht verandert.

Sonderzeichen nicht kodieren verhindert, dass URLs in Dreamweaver so verandert werden, dass nur zulassige Zeichen enthalten sind.
Diese Option ist standardmafig aktiviert.

Sonderzeichen in URLs mit &# kodieren stellt sicher, dass URLs, die Sie mit Dreamweaver-Werkzeugen wie dem Eigenschafteninspektor
eingeben oder bearbeiten, nur zulassige Zeichen enthalten.

Sonderzeichen in URLs mit % kodieren hat die gleiche Wirkung wie die vorherige Option, allerdings wird hier ein anderes Verfahren zum
Kodieren von Sonderzeichen verwendet. Dieses Kodierungsverfahren (bei dem das Prozentzeichen eingesetzt wird) bietet u. U. mehr
Kompatibilitat mit &lteren Browsern. Zeichen aus bestimmten Sprachen kdnnen mit dieser Methode jedoch weniger gut verarbeitet werden.

Nach oben

Mit den Farbeinstellungen fir Code kénnen Sie Farben fur allgemeine Kategorien von Tags und Code-Elementen wie Formular-Tags oder
JavaScript-Bezeichner festlegen. Wenn Sie fir ein bestimmtes Tag eine andere Farbe einstellen méchten, &ndern Sie die Tag-Definition im Tag-
Bibliothek-Editor entsprechend.

1.
2.
3.

Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Voreinstellungen® (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Farbe fur Code*“.

Wahlen Sie in der Liste ,Dokumenttyp* einen Dokumenttyp aus. Alle Anderungen, die Sie an den Code-Farbeinstellungen vornehmen,
wirken sich auf alle Dokumente dieses Typs aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Farbschema bearbeiten®.

Mit externen Editoren arbeiten

Wahlen Sie im Dialogfeld ,Farbschema bearbeiten” in der Liste ,Stile fur“ ein Code-Element aus und legen Sie Textfarbe, Hintergrundfarbe
und (optional) Stil (,Fett, ,Kursiv* oder ,Unterstrichen®) fir dieses Code-Element fest. Der Beispielcode im Vorschaufeld wird mit den neuen
Farben und Stilen angezeigt.

Klicken Sie auf ,0K*, um die Anderungen zu speichern, und schlieBen Sie das Dialogfeld ,Farbschema bearbeiten.

Wahlen Sie die gewuinschten Optionen in den Code-Farbeinstellungen aus und klicken Sie auf ,OK“.
Standardhintergrund legt die Farbe des Standardhintergrunds furr die Codeansicht und den Codeinspektor fest.

Versteckte Zeichen legt die Farbe fir versteckte Zeichen fest.
Live-Code-Hintergrund legt die Hintergrundfarbe fir die Live-Codeansicht fest. Die Standardfarbe ist gelb.
Live-Code-Anderungen legt die Markierungsfarbe des Codes fest, der sich in der Live-Codeansicht dndert. Die Standardfarbe ist rosa.

Schreibgeschitzt-Hintergrund legt die Hintergrundfarbe fiir schreibgeschitzten Text fest.

Nach oben

Sie kénnen einen externen Editor angeben, mit dem Dateien mit bestimmten Dateierweiterungen bearbeitet werden. Sie kdnnen beispielsweise
einen Texteditor wie BBEdit, Notepad oder TextEdit von Dreamweaver aus aufrufen, um JavaScript-(JS-)Dateien zu bearbeiten.

Sie kénnen unterschiedlichen Dateierweiterungen unterschiedliche externe Editoren zuweisen.

Externen Editor fur einen Dateityp festlegen
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1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ aus.

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Dateitypen/Editoren“ aus, stellen Sie die gewlinschten Optionen ein und klicken Sie auf
LOK*.
In Codeansicht 6ffnen gibt die Dateierweiterungen an, die automatisch in der Codeansicht in Dreamweaver gedffnet werden sollen.

Externer Codeeditor legt den zu verwendenden Texteditor fest.

Geéanderte Dateien neu laden gibt an, wie Dreamweaver sich verhalt, wenn festgestellt wird, dass an einem in Dreamweaver gedffneten
Dokument externe Anderungen vorgenommen wurden.

Beim Starten speichern legt fest, ob Dreamweaver das aktuelle Dokument vor dem Starten des Editors immer oder nie speichern soll oder
ob Sie bei jedem Start des externen Editors gefragt werden, ob das Dokument gespeichert werden soll.

Fireworks dient zum Festlegen von Editoren fur verschiedene Mediendateitypen.

Externe Codeeditoren aufrufen

4+ Wahlen Sie ,Bearbeiten >  Bearbeiten mit externem Editor*.
Verwandte Hilfethemen

Uberblick tiber die Code-Symbolleiste

Microsoft Word-HTML-Dateien optimieren

(@) ov-ric-57 |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Code ausblenden

Informationen zum Ausblenden von Code
Codefragmente aus- und einblenden
Ausgeblendete Codefragmente einfiigen und verschieben

Informationen zum Ausblenden von Code Hach oben
Sie kénnen Codefragmente aus- und einblenden, damit andere Bereiche des Dokuments sichtbar werden, ohne dass Sie die Bildlaufleiste
verwenden missen. Wenn Sie z. B. alle CSS-Regeln im head-Tag anzeigen mdchten, die fir ein div-Tag weiter unten auf der Seite relevant sind,
kénnen Sie den gesamten Code zwischen dem head-Tag und dem div-Tag ausblenden. AnschlieRend werden beide relevanten Codefragmente
gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt. Codefragmente kdnnen zwar sowohl in der Entwurfsansicht als auch in der Codeansicht ausgewahlt
werden, aber Sie kdnnen Code nur in der Codeansicht ausblenden.

Hinweis: Aus Dreamweaver-Vorlagen erstellte Dateien werden mit vollstandig eingeblendetem Code angezeigt, auch wenn die Vorlagendatei
(.dwt) ausgeblendete Codefragmente enthalt

) Nach oben
Codefragmente aus- und einblenden
Wenn Sie Code auswahlen, werden neben der Auswahl Ausblenden-Schaltflachen (Minussymbole unter Windows, vertikale Dreiecke auf dem
Macintosh) angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflachen, um die Auswahl aus- und wieder einzublenden. Wenn der Code ausgeblendet ist, andern
sich die Ausblenden-Schaltflachen in Einblenden-Schaltflachen (Plussymbole unter Windows, horizontale Dreiecke auf dem Macintosh).

Gelegentlich wird das Codefragment, das Sie ausgewahlt haben, nicht genau in der gewiinschten Weise ausgeblendet. Das liegt daran, dass
Dreamweaver beim Ausblenden von Code die ,intelligente Ausblendung“ anwendet, die praktische Aspekte mit einem visuell ansprechenden
Erscheinungsbild kombiniert. Wenn Sie z. B. ein eingeriicktes Tag und die Leerzeichen vor dem Tag auswahlen, blendet Dreamweaver die
Leerzeichen nicht aus, da die meisten Benutzer erwarten, dass die Einriickungen erhalten bleiben. Wenn Sie die intelligente Ausblendung
deaktivieren und Dreamweaver anweisen mdchten, die von lhnen vorgenommene Auswahl exakt auszublenden, driicken Sie die Strg-Taste bzw.
Ctrl, bevor Sie den Code ausblenden.

Bei ausgeblendeten Codefragmenten wird ein Warnsymbol angezeigt, wenn ein Fragment Fehler oder Code enthalt, der nicht von allen Browsern
unterstutzt wird.

Sie kdnnen den Code auch ausblenden, indem Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) auf eine der Ausblenden-
Schaltflachen klicken oder indem Sie in der Code-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Auswahl ausblenden* klicken.

1. Wahlen Sie Code aus.
2. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Code ausblenden® und wahlen Sie eine der Optionen.

Ausgeblendete Codefragmente auswahlen

#* Klicken Sie in der Codeansicht auf das ausgeblendete Codefragment.

Hinweis: Wenn Sie in der Entwurfsansicht eine Auswahl vornehmen, die ein ausgeblendetes Codefragment teilweise enthalt, wird das Fragment
automatisch in der Codeansicht eingeblendet. Wenn Sie in der Entwurfsansicht eine Auswahl vornehmen, die ein vollstandiges Codefragment
umfasst, bleibt das Fragment in der Codeansicht ausgeblendet.

Code in einem ausgeblendeten Codefragment anzeigen, ohne das Fragment einzublenden
+ Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das ausgeblendete Codefragment.

Code mit Tastaturbefehlen aus- und einblenden
% Sie konnen die folgenden Tastaturbefehle ver