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Neue Funktionen

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.



Neue Funktionen in Dreamweaver CC

Dieses Dokument enthélt die neuen Dreamweaver-Funktionen seit der Dreamweaver 12.2-Aktualisierung. Informationen tiber die neuen
Funktionen in friheren Creative Cloud-Aktualisierungen von Dreamweaver finden Sie unter Neue Funktionen in Dreamweaver 12.1 | Creative
Cloud und Neue Funktionen in Dreamweaver 12.2 | Creative Cloud.

Neue Funktionen — Ubersicht

CSS Designer

Synchronisieren von Dreamweaver-Einstellungen mit der Creative Cloud
Unterstiitzung moderner Plattformen

Vereinfachte Benutzeroberflache

Neue Funktionen — Ubersicht Nach oben

Adobe Creative Cloud-Experte Paul Trani gibt einen Uberblick tiber die neuen Funktionen in Adobe Dreamweaver CC.

CSS Designer Nach oben

AuRerst intuitives visuelles Bearbeitungstool, das lhnen die Generierung von sauberem Web-Standard-Code erlaubt. Mit diesem Tool kénnen Sie
schnell Stile anzeigen und bearbeiten, die in einem bestimmten Kontext (oder fiir ein bestimmtes Seitenelement) relevant sind. Wenden Sie
Eigenschaften wie Verlaufe und Objektschatten mit nur wenigen Klicks an.

Bedienfeld ,CSS-Stile* (vor Dreamweaver CC)
ales YY)

Zusammenfassung fiir Ausvrahl
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,CSS Designer* (ab Dreamweaver CC)


http://helpx.adobe.com/de/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-ccm.html
http://helpx.adobe.com/de/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-ccm.html
http://helpx.adobe.com/de/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-creative-cloud-release-feb-2013.html
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Verwandte Themen
o Bedienfeld ,CSS Designer*

« Anwenden von Verlaufen auf den Hintergrund

Synchronisieren von Dreamweaver-Einstellungen mit der Creative Cloud

Nach oben

Speichern Sie lhre Dateien, Anwendungseinstellungen und Site-Definitionen auf der Creative Cloud. Melden Sie sich bei der Creative Cloud an
und 6ffnen Sie diese Dateien und Einstellungen von einem beliebigen Computer aus, wann immer Sie sie benétigen.

Sie kénnen Dreamweaver so konfigurieren, dass die Einstellungen automatisch mit der Cloud synchronisiert werden. Oder Sie fuihren die
Synchronisation nur bei Bedarf durch. Dazu verwenden Sie entweder die Benachrichtigung (indem Sie in der Dokumentsymbolleiste auf
klicken) oder die Kategorie ,Synchronisationseinst.“ im Dialogfeld ,Voreinstellungen®“.

Voreinstellungen — Synchronisationseinstellungen
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Verwandte Themen

» Synchronisieren von Dreamweaver-Einstellungen mit der Creative Cloud



Nach oben

Unterstlitzung moderner Plattformen

Erstellen Sie Projekte mithilfe von HTML5/CSS3, jQuery und jQuery Mobile-Frameworks. Entwickeln Sie dynamische Seiten in PHP.

jQuery-Widgets
Erstellen Sie in lhren Dokumenten per Drag & Drop Akkordeons, Schaltflachen, Registerkarten und viele andere jQuery-Widgets. Machen Sie |hre
Website interessanter und ansprechender mit jQuery-Effekten (,Fenster” >, Verhalten" > Effekte").

jQuery-Widgets
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Verwandte Themen
e Verwenden von jQuery-Widgets
¢ Verwenden von jQuery-Effekten

. .. Nach oben
Vereinfachte Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von Dreamweaver CC wurde modernisiert und die Anzahl der Dialogfelder reduziert. Die verbesserte Oberflache bietet
intuitive Kontextmens, die Sie bei einer effizienten Entwicklung von Websites unterstiitzen.

Weitere Informationen dazu, was in der Benutzeroberflache geandert wurde, finden Sie in diesem Artikel.

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://www.adobe.com/go/learn_dw_ui_en

Neue Funktionen in Dreamweaver 12.2 | Creative Cloud

Diese Funktionen sind nur fir Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfigbar. Unter Adobe Creative Cloud kdnnen Sie der
Adobe Creative Cloud beitreten.

Integration von Edge-Webschriften

Verbesserungen bei den flieRenden Rasterlayouts

Neue Eingabetypen fur HTML5-Formulare

Neue Formularelemente fiir jQuery Mobile

Webseiten in der Vorschau anzeigen und auf mehreren Geraten tUberprifen
Verbesserungen am Edge Animate-Arbeitsablauf

Aktualisierungen am PhoneGap-Arbeitsablauf

Weitere Anderungen und Verbesserungen

Erweiterungen, Favoriten im Bedienfeld ,Einfligen“ und Tastaturkurzbefehle werden beibehalten, wenn Sie eine Aktualisierung von der Version
12.0 auf die Version 12.1 durchfiihren. Befand sich Ihre Erweiterung in einem ,Einfiigen“-Menu, das es jetzt nicht mehr gibt, finden Sie diese jetzt
unter Einfiigen > Fehlende Erweiterungen.

Hatten Ihre Erweiterungen unter einer Liste, die entfernt worden ist, im Bedienfeld ,Einfugen“ Zugangspunkte (Elemente) eingerichtet, finden Sie
diese unter der Kategorie ,Verschiedene“. So wurde im Bedienfeld ,Einfiigen“ beispielsweise die Medienliste unter der Kategorie ,Allgemein*
entfernt. Diese finden Sie jetzt direkt unter dem Bedienfeld ,Einfligen* in einer eigenen Kategorie namens ,Medien“. Alle Elemente, die von lhren
Erweiterungen zuvor unter ,Medien* platziert wurden, befinden sich jetzt in der Kategorie ,Verschiedene".

Nach oben

Integration von Edge-Webschriften

Sie kénnen sowohl Adobe Edge- als auch Webschriften in die Schriftenliste in Dreamweaver einbinden. In der Schriftenliste werden zuerst die von
Dreamweaver unterstiutzten Schriftstapel aufgelistet und dann die Webschriften und die Edge-Schriften. Weitere Informationen finden Sie unter
Aufnehmen von Edge- und Webschriften in die Schriftenliste.

Verbesserungen bei den flieRenden Rasterlayouts Nach oben

Alle Elemente fiir flieBende Rasterlayouts wurden in die Kategorie ,Struktur“ des Mends ,Einfiigen* verlagert. Neue Optionen wie geordnete Liste
(ol), ungeordnete Liste (ul) und Listenelement (li) wurden neu eingefiihrt. Wenn Sie eine Seite mit flieBendem Rasterlayout erstellen oder eine
Seite mit einer Vorlage mit flieBendem Rasterlayout 6ffnen, wird im Bedienfeld ,Einfugen” die Strukturansicht standardméglig angezeigt.

Dartiber hinaus werden fir div-Elemente Benutzeroberflachenoptionen wie Ausblenden, Duplizieren, Sperren und Ersetzen angezeigt, wenn Sie
ein Element auswahlen.

Sie kénnen flieBende Elemente jetzt auch verschachteln und als flieRenden Selektor eine Klasse oder eine ID angeben, wenn Sie ein Element
einfugen.

Fir eine ausfihrliche Erlauterung dieser Verbesserungen sollten Sie sich das Video hier anschauen.

Weitere Informationen zu flieBenden Rasterlayouts finden Sie unter FlieBende Rasterlayouts.

Nach oben

Neue Eingabetypen fur HTML5-Formulare

In Dreamweaver sind jetzt auch die folgenden Eingabetypen fiir HTML5-Formulare verfligbar. Weitere Informationen zu diesen Elementen finden
Sie unter HTML5 Input Types.

* Farbe

¢ Datum

e Datum/Uhrzeit

e Ortszeit und -datum

¢ Monat

e Zahl

* Bereich

e Uhrzeit

* Woche


http://www.adobe.com/de/products/creativecloud.html
http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2013/02/updated-fluid-grids-in-dreamweaver.html
http://www.w3schools.com/html/html5_form_input_types.asp

Nach oben

Neue Formularelemente fiir jQuery Mobile

Die unten aufgefuhrten jQuery-Elemente sind jetzt in Dreamweaver verfiigbar. Die Funktionalitét dieser Elemente ist ahnlich wie die Funktionalitat
der entsprechenden Eingabetypen fir HTML5-Formulare.

Weitere Informationen finden Sie unter http://jquerymobile.com/test/docs/forms/textinputs/.

e Datum

» Datum/Uhrzeit
« E-Mail

¢ Monat

e Zahl

« Suchen

« Uhrzeit
 URL

* Woche

. . . . .. .. Nach oben
Webseiten in der Vorschau anzeigen und auf mehreren Geraten lUberprifen

Mithilfe von Edge Inspect kdnnen Sie von |hren Webseiten in Dreamweaver auf mehreren Mobilgeraten gleichzeitig eine Vorschau anzeigen und
die Webseiten tberprifen. Weitere Informationen finden Sie unter Webseitenvorschau und -priifung auf mehreren Geraten.

Verbesserungen am Edge Animate-Arbeitsablauf Nach oben

« In der Entwurfsansicht wurde fir Platzhalter-OAM-Dateien ein Kontextmeni eingefiihrt. Die verfligbaren Optionen im Men( sind ,Code-
Navigator, ,Tag um Objekt legen®, ,Ausschneiden®, ,Kopieren“ und ,Einfiigen®.

« Sie konnen jetzt eine OAM-Datei mit Doppelbytezeichen in seinem Namen einfligen.

Aktualisierungen am PhoneGap-Arbeitsablauf Nach oben

Die Anderungen in Dreamweaver dienen der Kompatibilitit mit PhoneGap-Anderungen. Diese Funktion ist auch als Teil der 12.0.3-Aktualisierung
verfugbar.

Bei Betriebssystemen, die Sie als Ziel angeben, werden Sie jetzt aufgefordert, gegebenenfalls den Schliissel und das Kennwort einzugeben.
Signaturschlusselinformationen sind nur fur Android, iOS und Blackberry erforderlich. Wenn Sie nur eine Anwendung erstellen konnen, kann das
daran liegen, dass Sie den PhoneGap Service nicht abonniert haben.

Weitere Informationen finden Sie unter Anwendungen fur Mobilgerate mit PhoneGap Build verpacken.

. - Nach oben
Weitere Anderungen und Verbesserungen

e HTMLS5 ist nun der Standarddokumenttyp fiir alle neuen Dokumente.
« Die Standardeinstellungen fur das Dialogfeld fur die FTP-Synchronisierung wurden geéndert.
« Fur ,Synchronisieren” ist die Standardeinstellung ,Gesamte Site".
« Fur ,Richtung” ist die Standardeinstellung ,Aktuellere Dateien abrufen und bereitstellen.
« Es wurde wieder ein erweiterter Tabellenmodus eingefiihrt. Allerdings befindet sich diese Option nicht mehr im Bedienfeld ,Layout‘. Um diese

Option zu verwenden, fiigen Sie in Dreamweaver eine Tabelle ein, klicken mit der rechten Maustaste auf die Tabelle, und wahlen ,Erweiterter
Tabellenmodus*.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://jquerymobile.com/test/docs/forms/textinputs/

Neue Funktionen in Dreamweaver 12.1 | Creative Cloud

Diese Funktionen sind nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der
Adobe Creative Cloud beitreten.

Dreamweaver CS6-Aktualisierung fur Creative Cloud-Mitglieder (Neue Funktionen)
Einfilgen von HTML5-Video- und -Audiodaten

Semantische HTML5-Elemente aus dem Bedienfeld , Einfiigen“ einfiigen

Adobe Edge Animate-Kompositionen importieren

Unterstitzung der HTML5-Leinwand

Verbesserte HTML5-Unterstitzung fir Formularelemente

Live-Suche (Mac OS)

FTP-Verbesserungen

Verbesserungen bei der Arbeit mit Schriften

Umstrukturiertes Menu , Einfiigen*

Nach oben

Einfigen von HTML5-Video- und -Audiodaten

Mit Dreamweaver kénnen Sie HTML5-Video- und -Audiodaten in Webseiten einfigen. Die Elemente fir Video- und Audiodaten in HTML5 legen
ein Standardverfahren fest, um Video- und Audioinhalte in Webseiten einzubetten und anzuzeigen.

Weitere Informationen finden Sie unter Einfliigen von HTML5-Videos.

Weitere Informationen finden Sie unter Einfliigen von HTML5-Audiodaten.

Semantische HTML5-Elemente aus dem Bedienfeld , Einfiigen* einfiigen Hach oben

Wahlen Sie ,Layout” im Bedienfeld ,Einfiigen” (,Fenster* >  Einfligen“), um eine Liste der semantischen Elemente anzuzeigen, die Sie in Ihr
HTML5-Seitenlayout einfigen kdnnen. Um die Eigenschaften von eingefiigten semantischen Elementen zu bearbeiten, wéhlen Sie das Element
aus und bearbeiten seine Eigenschaften im Bedienfeld ,Eigenschaften®.

Mit dem Meni ,Einfligen* (,Einfligen* > ,Layoutobjekte*) kénnen Sie auch semantische Tags einfligen.
In dieser Version sind sieben neue semantischen Tags hinzugekommen: Article, Aside, HGroup, Navigation, Section, Header und Footer.

Ein Tutorial zur Verwendung von semantischen Tags fiir das Seitenlayout finden Sie im Blogartikel Semantic Markup and Page Layout von
Jennifer Marsman.

Im Tutorial HTML5 Semantics in Dreamweaver CS5.5 wird eine Mdglichkeit beschrieben, um semantische HTML5-Elemente in Dreamweaver CS
5.5 zu verwenden.

Edge Animate-Kompositionen importieren Nach oben

Sie kénnen Edge Animate-Kompositionen (OAM-Dateien) in Dreamweaver importieren. Die Komposition wird an der Cursorposition eingefugt.

Dreamweaver fligt den extrahierten Inhalt der OAM-Datei in einem Ordner ein, der standardmafig den Namen ,edgeanimate_assets" erhélt. Den
Standardpfad fir diesen Ordner kdnnen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition* &ndern.

Weitere Informationen finden Sie unter Edge Animate-Kompositionen importieren.

Nach oben

Unterstltzung der HTML5-Leinwand

Das Element canvas in HTML5 ist ein Container fiir dynamisch generierte Grafiken. Diese Grafiken werden zur Laufzeit mithilfe einer
Skriptsprache wie JavaScript erstellt. Weitere Informationen finden Sie im Artikel HTML 5 Canvas.

Das Element ,canvas“ besitzt die Attribute ,ID*, ,height* (Hohe) und ,weight* (Starke).

* Um mit diesem Element zu arbeiten, wahlen Sie ,Einfligen“ > ,Leinwand“. Oder Sie 6ffnen das Bedienfeld ,Einfigen* (,Fenster” >
+Einfigen“) und wahlen im Bedienfeldmeni die Option ,Allgemein“ aus.

« Wenn Sie die Eigenschaften des Elements ,canvas* bearbeiten mdchten, wahlen Sie die Leinwand aus und bearbeiten die Eigenschaften im
Bedienfeld ,Eigenschaften”.


http://www.adobe.com/de/products/creativecloud.html
http://blogs.msdn.com/b/jennifer/archive/2011/08/01/html5-part-1-semantic-markup-and-page-layout.aspx
http://www.htmlgoodies.com/html5/tutorials/html5-semantics-in-dreamweaver-cs5.5.html#fbid=HBMP8QPbTWo
http://www.w3schools.com/html5/html5_canvas.asp

Nach oben

Verbesserte HTML5-Unterstutzung fur Formularelemente

Als Teil der HTML5-Unterstitzung wurden im Bedienfeld ,Eigenschaften” fir Formularelemente neue Attribute hinzugeflgt. Dartiber hinaus wurden
vier neue Formularelemente (E-Mail, Suche, Tel., URL) in den Bereich ,Formulare“des Bedienfelds ,Einfligen“ eingefligt.

Weitere Informationen finden Sie unter Verbesserte HTML5-Unterstiitzung fiir Formularelemente.

) Nach oben
Live-Suche (Mac OS)
Verwenden Sie die Live-Suche, um Dateien aufgrund des Dateinamens oder eines in den Dateien vorkommenden Texts zu suchen. Es wird die im
Bedienfeld ,Dateien” ausgewahlte Site verwendet.

Die Live-Suche verwendet die Spotlight-APl im Mac OS. Anpassungen, die Sie auf die Spotlight-Voreinstellungen anwenden, werden auch fiir die
Live-Suche verwendet. Spotlight zeigt alle Dateien auf lnrem Computer an, die lhrer Suchanfrage entsprechen. Die Live-Suche sucht Dateien im
Stammordner der Site, die im Bedienfeld ,Dateien“ ausgewahlt ist.

Weitere Informationen finden Sie unter Suchen von Dateien anhand von Dateinamen oder Inhalten

Nach oben
FTP-Verbesserungen

Dateien beim Speichern automatisch auf den Server hochladen Diese Option bietet die Mdglichkeit, dass Dateien auf den Server
hochgeladen werden, selbst wenn parallel zum Speichervorgang gerade ein Upload- oder Downloadvorgang ausgefuhrt wird. Einige Probleme mit
dieser Eigenschaft in der friiheren Version sind korrigiert.

Beim Herunterladen einer Business Catalyst-Site die Arbeit mit Dreamweaver fortsetzen Wenn Sie festgelegt haben, dass Dateien beim
Speichern automatisch auf den Server hochgeladen werden, wird lhre Arbeit mit Dreamweaver nicht gestort, wenn Sie die Business Catalyst-Site
herunterladen.

Verbesserungen im Dialogfeld ,Adobe ID-Kennwort* lhre Adobe ID, die Sie wéahrend der Installation ausgewahlt haben, wird in diesem
Dialogfeld angezeigt. Es sind jetzt Optionen verfiigbar, um lhr Kennwort zu speichern und vergessene Kennworter abzurufen.

Adobe ID-Kennwort [

Dreamweaver benétigt Thr Adobe ID-
Kennwort, um eine FTP-Verbindung zu
Business Catalystherzustellen,

Adobe-ID: cemtest@adobe.com

Kenmwort vergessen?,

[] Kennwort speichern

Verbesserungen bei der Arbeit mit Schriften Nach oben

Die Schriftenliste im Menu ,Schrift* wurde nach System- und Webschriften klassifiziert. Die Systemschriften werden im Menu zuerst aufgefihrt.

« Der Webschriftenmanager (,Modifizieren“ > ,Webschriften“) wurde in ,, Webschriftenkoffer* umbenannt. Sie kdnnen den Webschriftenkoffer
verwenden, um Webschriften zur Schriftenliste hinzuzufiigen.

» Die Schaltflache ,Schrift hinzufiigen wurde in , Lokale Schrift hinzufiigen* umbenannt.

« Durch gesonderte Symbole lassen sich die Systemschriften leicht von den Webschriften unterscheiden.

Webschriftenkoffer

}

Verfighare Webschriften: Fertig

Lokale Schrift hinzufigen

proclamate heavy

Dialogfeld
Dialogfeld ,Webschriftenkoffer*



L Lucida Sans Unicode, Ludida Grande, sans-seri =
L M5 serif, Mew York, serif

L Ludda Console, Monaco, monospace

L Comic Sans MS, cursive

L wingdings, Winadings 2, Wingdings 3, Webdin LR

(® prodamate heavy =

Schriftliste bearbeiten...

-

Gesonderte Symbole fir System- und Webschriften

Umstrukturiertes Ment , Einfigen* Nach oben

Die Optionen im Bedienfeld ,Einfiigen* und das Menii ,Einfiigen* sind umstrukturiert worden. Weitere Informationen finden Sie unter Anderungen
an den Einfugeoptionen | Creative Cloud.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Bedienfeld ,CSS Designer*

Ab Dreamweaver CC wurde das Bedienfeld ,CSS-Stile* durch den CSS Designer ersetzt.

Stylesheets erstellen und anfugen
Medienabfragen definieren
Selektoren definieren
Eigenschaften festlegen

Der CSS Designer (,Fenster* > ,CSS Designer") ist ein integriertes Bedienfeld, in dem Sie ,visuell* CSS-Dateien und Regeln erstellen,
Eigenschaften festlegen sowie Medienabfragen definieren kdnnen.

ALLE QUELLEN
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Das Bedienfeld ,CSS Designer*

Das Bedienfeld ,CSS Designer* besteht aus folgenden Bereichen:

Quellen Listet alle Stylesheets auf, die mit dem Dokument verknipft sind. In diesem Bereich kdnnen Sie eine CSS-Datei an das Dokument
anhangen oder die Stile innerhalb des Dokuments definieren.

@Medien Listet alle Medienabfragen der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle* ausgewahlt ist. Wenn Sie kein CSS auswahlen, werden in diesem
Bereich alle Medienabfragen des Dokuments angezeigt.
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Selektoren Listet alle Selektoren der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle” ausgewéhlt ist. Wenn Sie auch eine Medienabfrage auswéhlen, wird die
Selektorenliste auf die Selektoren dieser Medienabfrage eingegrenzt. Ist kein CSS und auch keine Medienabfrage ausgewahlt, werden hier alle
Selektoren des Dokuments angezeigt.

Wenn Sie im Bereich ,@Medien“,GLOBAL" auswahlen, werden alle Selektoren angezeigt, die nicht in einer Medienabfrage der ausgewahlten
Quelle enthalten sind.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die Sie fir den angegebenen Selektor festlegen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Eigenschaften festlegen.

Der CSS Designer ist kontextsensitiv. Das bedeutet, dass Sie fur den jeweiligen Kontext bzw. fiir das ausgewahlte Seitenelement die zugehdrigen
Selektoren und Eigenschaften anzeigen kdnnen. Und wenn Sie einen Selektor auswéhlen, werden in den entsprechenden Bereichen die
zugehorige Quelle und Medienabfrage hervorgehoben.
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CSS Designer mit den Eigenschaften der in der Live-Ansicht ausgewahlten Uberschrift

Hinweis: Wenn Sie ein Seitenelement auswahlen, wird im Bereich ,Selektoren* ,COMPUTED" angezeigt. Klicken Sie auf einen Selektor, um die
zugehorige Quelle, Medienabfrage und die zugehdrigen Eigenschaften anzuzeigen.

Um alle Selektoren anzuzeigen, kbnnen Sie im Bereich ,Quellen* den Eintrag ,ALLE QUELLEN" auswahlen.
Um-Selektoren-anzuzeigen,-die-zu-keiner-Medienabfrage-in-der-ausgewéhlten-Quelle-gehdren, -klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien*[!
Dauf-11,GLOBAL".

Stylesheets erstellen und anfiigen Nach oben

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS Designer* im Bereich ,Quellen“ auf k& und dann auf eine der folgenden Optionen:

+ ,Neue CSS-Datei erstellen“: Um eine neue CSS-Datei zu erstellen und sie ans Dokument anzuhangen
+ ,Vorhandene CSS-Datei anhédngen“: Um eine vorhandene CSS-Datei ans Dokument anzuhangen
« ,Auf der Seite definieren“: Um ein CSS innerhalb des Dokuments zu definieren

Abhé&ngig von der gewéahlten Option erscheint entweder das Dialogfeld ,Neue CSS-Datei erstellen“ oder das Dialogfeld ,VVorhandene CSS-
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4.

Datei anhangen*.

Klicken Sie auf ,Durchs." um das Dateisystem zu durchsuchen und zu der CSS-Datei zu navigieren, die angehangt werden soll, bzw., wenn
Sie eine neue CSS-Datei erstellen, um den Pfad anzugeben, in dem die neue Datei gespeichert werden soll.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Aktivieren Sie die Option ,Verkniipfung“, um das Dreamweaver-Dokument mit der CSS-Datei zu verkniipfen.
« Klicken Sie auf ,Import‘, um die CSS-Datei in das Dokument zu importieren.

(Optional) Klicken Sie auf ,Bedingte Verwendung“ und definieren Sie die Medienabfrage, die Sie mit der CSS-Datei verkniipfen wollen.

Nach oben

Medienabfragen definieren

1.

2.

Klicken Sie im ,CSS Designer“ im Bereich ,Quellen* auf eine CSS-Quelle.

Klicken Sie auf kd im Bereich @Medien, um eine neue Medienabfrage hinzuzuftgen.

Das Dialogfeld ,Medienabfrage definieren* wird angezeigt, in dem die Bedingungen aller von Dreamweaver unterstitzten Medienabfragen
aufgelistet sind.

Wahlen Sie die erforderlichen Bedingungen aus. Ausfihrliche Informationen zu Medienabfragen finden Sie in diesem Artikel.

Stellen Sie sicher, dass Sie fir alle ausgewahlten Bedingungen gultige Werte festlegen. Andernfalls werden die entsprechenden
Medienabfragen nicht erfolgreich erstellt.

Hinweis: Fir mehrere Bedingungen werden momentan nur Operationen mit AND-Verkniipfungen unterstitzt.

Wenn Sie Medienabfragebedingungen Uiber den Code hinzufigen, werden im Dialogfeld ,Medienabfrage definieren nur die unterstiitzten
Bedingungen eingelesen. Das Textfeld ,Code" im selben Dialogfeld zeigt jedoch den gesamten Code an (einschlief3lich nicht unterstutzter
Bedingungen).

Wenn Sie in der Entwurfs- oder Live-Ansicht auf eine Medienabfrage klicken, wird der Viewport dieser Medienabfrage angezeigt. Um-den
vollstandigen Viewport-anzuzeigen,-klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien“(] [Jauf-[1,GLOBAL".

Nach oben

Selektoren definieren

1.

2.

Wahlen Sie im CSS Designer im Bereich ,Quellen“ eine CSS-Quelle aus oder im Bereich ,@Medien" eine Medienabfrage.

Klicken Sie im Bereich ,Selektoren” auf . Abhéangig von dem im Dokument ausgewahlten Element, identifiziert der CSS Designer den
relevanten Selektor und bietet ihn zur Auswahl an. Standardmafig hat ein Selektor ,mehr Details“. Sie kénnen den Selektor bearbeiten, um
ihn mit ,weniger Details* zu definieren.

Anders als im Bedienfeld ,CSS-Stile“ konnen Sie im CSS Designereinen Selektortyp nicht direkt auswahlen. Sie missen den Namen des
Selektors zusammen mit einer Kennzeichnung fur den Selektortyp eingeben. Wenn Sie beispielsweise eine ID angeben, setzen Sie vor den
Namen ein ,#".

Um nach einem bestimmten Selektor zu suchen, verwenden Sie das Suchfeld oben im Bereich.

Um einen Selektor umzubenennen, klicken Sie auf den Selektor und geben den erforderlichen Namen ein.

Um die Selektoren anders anzuordnen, ziehen Sie die Selektoren auf die gewtinschte Position.

Um einen Selektor von einer Quelle in eine andere zu verschieben, ziehen Sie den Selektor auf die gewiinschte Quelle im Bereich ,Quellen.
Um einen Selektor in der ausgewahlten Quelle zu duplizieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor und wahlen
Duplizieren.

Um einen Selektor zu duplizieren und zur Medienabfrage hinzuzufuigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor, wahlen ,In
die Medienabfrage duplizieren* und wéahlen dann die Medienabfrage aus.

Hinweis: Die Option ,In die Medienabfrage duplizieren® ist nur verfiigbar, wenn die Quelle des ausgewahlten Selektors Medienabfragen
enthalt. Sie kdnnen einen Selektor aus einer bestimmten Quelle nicht in eine Medienabfrage einer anderen Quelle kopieren.

Nach oben

Eigenschaften festlegen

Die Eigenschaften fallen in die folgenden Kategorien und werden oben im Bereich ,Eigenschaften durch verschiedene Symbole dargestellt:

Layout
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Text
* Rahmen
« Hintergrund
« Andere (Liste von ,Nur Text‘-Eigenschaften, keine Eigenschaften mit visuellen Steuerelementen)

Aktivieren Sie die Option ,Nur verwendete®, wenn nur die festgelegten Eigenschaften angezeigt werden sollen. Um alle Eigenschaften anzuzeigen,
die Sie fur einen Selektor definieren kénnen, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Nur verwendete".

width : aute
height {
min-width
min-height
max-width : 95 %
max-height
margin
28 px mi
28 px & 28 px
28 px
padding
|

Alle Eigenschaften

width : auto
max-width : 95 %
margin

0px
0px 2 0px

Opx

Nur verwendete Eigenschaften

Um eine Eigenschaft wie , wi dt h* oder , bor der - col | apse*” festzulegen, klicken Sie im Bereich ,Eigenschaften auf die neben der Eigenschaft
angezeigte Option und wahlen die erforderliche Option aus dem Popupmeni aus. Weitere Informationen zur Festlegung eines
Verlaufshintergrunds oder visueller Steuerelemente wie Rahmenradius, Auffiillung oder Position erhalten Sie tber die folgenden Hyperlinks:

e Rénder, Auffilllung und Position festlegen

« Anwenden von Verlaufen auf den Hintergrund

Uberschriebene Eigenschaften sind durchgestrichen formatiert.

padding |
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Uberschriebene Eigenschaften sind durchgestrichen formatiert

Réander, Auffullung und Position festlegen
Im Bereich ,Eigenschaften“ des CSS Designer kénnen Sie Uber die visuellen Steuerelemente schnell die Eigenschaften fiir Rander (,margin),
Auffullung (,padding“) und Position (,position“) festlegen.

margin
28 px
28 px & 28 px
28 px

Eigenschaft ,margin“ (Rand)

padding
T
T & T
Tpx

Eigenschaft ,padding” (Auffillung)

poshion
tap:
feft: right:
1ok 2
beattoen:

Eigenschaft ,position* (Position)

Klicken Sie auf einen Wert und geben Sie den neuen Wert ein. Sollen alle vier Werte gleich sein, kénnen Sie diese gleichzeitig &ndern. Dazu
klicken Sie zuerst auf das Verbindungssymbol in der Mitte (<) und legen dann einen der Werte fest.

Sie kdnnen jederzeit einen der Werte deaktivieren (@) oder l6schen (8), z. B. den linken Rand, aber die restlichen drei Werte beibehalten, also
den rechten, oberen und unteren Rand.

margin
26 px
28 pu & 4
| |
268 px

Symbole zum Deaktivieren, Ldschen und Verkniipfen (hier fur die Rander)

Eigenschaften deaktivieren oder [6schen
Im Bedienfeld ,CSS Designer“ kdnnen Sie jede Eigenschaft deaktivieren oder l6schen. In der folgenden Abbildung sehen Sie die Symbole zum
Deaktivieren (@) und Loschen (8) fiir die Eigenschaft , wi dt h* . Diese Symbole werden sichtbar, wenn Sie die Maus uber die Eigenschatft fiihren.

width : 150 px
peilt (Buce festegen |

min-width

min-height

max-width

max-height

margin

Eigenschaft deaktivieren/Idschen

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Webseitenvorschau und -prufung auf mehreren Geraten

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Dank der Integration von Edge Inspect in Dreamweaver kénnen sie bei Einsatz von Google Chrome auf mehreren angeschlossenen Geréaten
gleichzeitig eine Vorschau Ihrer Webseiten anzeigen.

Edge Inspect ist eine Anwendung von Adobe, die von der Adobe Creative Cloud und von den Anwendungsstores fiir das Apple- und Android-
Betriebssystem heruntergeladen werden kann. Weitere Informationen zu Edge Inspect finden Sie unter Adobe Edge Inspect FAQ.

In der kostenlosen Version von Edge Inspect kdnnen Sie auf jeweils nur einem Gerat eine Vorschau lhre Entwiirfe anzeigen.

1.

Wie Sie Adobe Edge Inspect auf den Geréaten einrichten, erfahren Sie im Adobe Edge Inspect Installation Guide.

Erstellen Sie in Dreamweaver eine Website auf einem Testserver. Fligen Sie verschiedene Seiten in Ihre Website ein, um die Vorschau auf
mehreren Geraten zu testen.

Offnen Sie die Seite, von der Sie eine Vorschau in Dreamweaver anzeigen méchten.

Wahlen Sie ,Datei* > ,Vorschau in Browser“ > ,Vorschau in Edge Inspect‘. Google Chrome wird gedffnet, wo Sie eine Vorschau der
Webseiten anzeigen kénnen.

Fuhren Sie auf den Geréaten, auf denen Sie die Seite in der Vorschau anzeigen mochten, die folgenden Schritte aus:

Stellen Sie sicher, dass alle Geréate zu einem gemeinsamen Netzwerk zusammengeschlossen sind.
Klicken Sie in Google Chrome auf das Symbol fur das Adobe Inspect-Plug-In.

Offnen Sie Edge Inspect in den einzelnen Geraten und klicken Sie auf ,+*.

Geben Sie die IP-Adresse des Computers ein, auf dem Sie die Vorschauseite getffnet haben.

© 20 T

Klicken Sie auf ,Verbinden“. Sobald von den verschiedenen Geréaten eine Verbindung zu dem Computer mit der Vorschauseite
hergestellt ist, sehen Sie auch auf diesen Geréaten, wie die Seite in Google Chrome getffnet wird.

Wenn Sie lhre Website in Google Chrome Uiberarbeiten, werden die Anderungen auch in den verbundenen Geraten widergespiegelt.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Importieren von Edge Animate-Kompositionen

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Importieren von Edge Animate-Kompositionen
Standardverzeichnis fur extrahierte Dateien andern
Tag um eine eingefligte Datei legen

. . . Nach ob
Importieren von Edge Animate-Kompositionen aenonen

Sie kénnen Edge Animate-Kompositionen (OAM-Dateien) in Dreamweaver importieren. Die Komposition wird an der Position des Cursors
eingeflgt.

Dreamweaver extrahiert den Inhalt der importierten OAM-Datei in den Ordner ,edgeanimate_assets". Den Standardpfad fur diesen Ordner kdnnen
Sie im Dialogfeld ,Site-Definition“ &ndern.

Hinweis: Dateinamen mit Doppelbytezeichen werden nicht unterstitzt.
1. Stellen Sie sicher, dass sich der Cursor an der Position befindet, an der Sie die Edge Animate-Komposition einfligen méchten.
2. Wahlen Sie ,Einfigen* > ,Medien* > ,Edge Animate-Komposition®.

3. Offnen Sie auf lhrem Computer den Ordner, der die OAM-Datei enthélt und 6ffnen Sie die Datei. Die Animation wird an der angegebenen
Stelle eingeflgt.

Standardmafig wird der Inhalt der OAM-Datei in den Ordner edgeanimate_assets extrahiert. Es wird ein Unterordner mit dem Namen der
Datei erstellt. Der Inhalt der OAM-Datei wird in den assets-Ordner in diesem Pfad eingeftigt.

Hinweis: Sie kénnen Edge Animate-Kompositionen auch in einzelne Seiten einfiigen, die nicht Teil einer Site sind. Die Dateien werden
dann in den Pfad der Seite extrahiert.

e

(23 Rubr + | | Lokale Ansicht -
N EE Y
Lokale Dateien | erobe] Typ |Gean «
El & Site -Rubr Ordner 06.07[ |
A ——|E| h edgeanimate_assets Ordner 11.09
B = oam Ordner 11.08 2
C -1 assets Ordner  11.09
.| edje_indudes Ordner 11.09
images Ordner 11.08
bubbles. html 1KB Firefox H... 30.07
bubbles_edge.js 26KB JScript-S... 30.07
bubbles_edgeAct...  24KB 1Script-S... 30.07
bubbles_edgePre...  10KB J5cript-5... 30.07
bubbles_oam.xml 3KB XML-Dok... 13.08
™ config.xml 1KB ¥ML-Dok... 11.09 «
L m L3
@ Verbindung getrennt

Pfad der extrahierten Dateien
A. Der Ordner ,edgeanimate_assets”. B. Der Ordner mit dem Namen der OAM-Datei. C. Der assets-Ordner mit den extrahierten Dateien.

4. Zeigen Sie in einem Browser oder in der Live-Ansicht eine Vorschau der Edge Animate-Komposition an.

Nach oben

Standardverzeichnis flr extrahierte Dateien andern
1. Offnen Sie das Dialogfeld ,Site-Definition” fiir Ihre Website.
2. Waéhlen Sie in der Kategorie ,Erweiterte Einstellungen“ die Unterkategorie ,Edge Animate-Elemente* aus.

3. Andern Sie im assets-Ordner den Pfad fur die extrahierten Dateien.
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Tag um eine eingefiigte Datei legen Nach oben

Um ein Tag um die eingefiigte OAM-Datei zu legen, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Klicken Sie in der Entwurfsansicht mit der rechten Maustaste auf die Datei.
2. Waéhlen Sie ,Tag um Objekt legen*.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Tag um Objekt legen“ das Tag an, das um die Datei gelegt werden soll.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Aufnehmen von Edge- und Webschriften in die Schriftenliste

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Sie kénnen sowohl Adobe Edge- als auch Webschriften in die Schriftenliste in Dreamweaver einbinden. In der Schriftenliste werden zuerst die von
Dreamweaver unterstitzten Schriftstapel aufgelistet und dann die Webschriften und die Edge-Schriften.

Adobe Edge-Schriften in die Schriftenliste aufnehmen Nach oben

Sie kdnnen in lhren Webseiten jetzt Adobe Edge-Schriften verwenden. Wenn in einer Seite eine Edge-Schrift verwendet wird, wird ein zusétzliches
script-Tag eingefligt, um auf eine JavaScript-Datei zu verweisen. Diese Datei |adt die Schrift vom Creative Cloud-Server direkt in den Browser-
Cache.

Beim Anzeigen der Seite werden die Schriften vom Creative Cloud-Server heruntergeladen, selbst wenn eine Schrift auf dem Computer des
Benutzers verfugbar ist.

In 12.2 beispielsweise hat ein script-Tag, das nur die Schrift ,Abel* verwendet, das folgende Format:

<!----Das fol gende script-Tag |adt eine Schrift vom Adobe Edge-\Wbschriftenserver herunter, damt sie in der
Websei te verwendet werden kann. Wr enpfehlen, dass Sie es nicht ab&dndern. -->

<script src="http://webfonts.creativecl oud. confabel : n4: default.js" type="text/javascript"></script>

LAbel“ ist der interne Name, mit dem der Server die Schrift identifiziert. n4 bedeutet, dass die Variante der Schrift mit dem Schriftschnitt ,normal“
und der Schriftstarke ,400" heruntergeladen wird.

In Dreamweaver CC hingegen wird das folgende Skript hinzugefigt:

<l----Das fol gende script-Tag |adt eine Schrift vom Adobe Edge-\Wbschriftenserver herunter, damt sie in der
Websei te verwendet werden kann. Wr enpfehlen, dass Sie es nicht abandern. -->

<scri pt >var adobewebf ont sappnane ="dreammeaver"</scri pt>

<script src="http://use. edgefonts. net/abel :n4:default.js" type="text/javascript"></script>
1. Wéhlen Sie ,Modifizieren* > ,Schriften verwalten®.
2. Die Registerkarte ,Adobe Edge Fonts" zeigt alle Adobe Edge-Schriften an, die Sie in die Schriftenliste aufnehmen koénnen.

3. Um Schriften in dieser Liste zu finden und in die Schriftenliste einzufiigen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf die Schrift, die Sie in die Schriftenliste einfligen wollen.

« Um eine Schrift wieder zu deaktivieren, klicken Sie erneut auf die Schrift.

« Verwenden Sie Filter, um bevorzugte Schriften in die engere Wahl zu ziehen. Um beispielsweise nur Serifenschriften anzuzeigen, klicken
Sie auf M.

« Sie koénnen verschiedene Filter verwenden. Um beispielsweise nur Serifenschriften anzuzeigen, die sich fir Abséatze eignen, klicken Sie
auf M und dann auf =.

« Um eine Schrift aufgrund ihres Namens zu suchen, geben Sie den Namen in das Suchfeld ein.
4. Klicken Sie auf B, um einen Filter mit allen Schriften zu erstellen, die Sie ausgewahlt haben.
5. Klicken Sie auf ,Fertig”.

6. Offnen Sie nun die Schriftenliste von einer beliebigen Stelle in Dreamweaver aus. Beispielsweise (iber die Schriftenliste im CSS-Abschnitt
des Bedienfelds ,Eigenschaften”.

In der Schriftenliste werden zuerst die Dreamweaver-Schriftenstapel und dann die Webschriften aufgefiihrt. Zeigen Sie den unteren Teil der
Liste an, um die Schriften zu finden, die Sie zuvor ausgewahlt haben.

Webschriften in die Schriftenliste aufnehmen Nach oben

Sie kénnen Webschriften von Ihrem Computer in die Schriftenliste in Dreamweaver einbinden. Die hinzugefiigten Schriften werden in allen
Schriftartmenis in Dreamweaver widergespiegelt. Es werden Schriften vom Typ EOT, WOFF, TTF und SVG unterstiitzt.
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1. Waéhlen Sie ,Modifizieren* > ,Schriften verwalten®.
2. Klicken Sie im angezeigten Dialogfeld auf die Registerkarte ,Lokale Webschriften“.

3. Klicken Sie auf die ,Durchsuchen“-Schaltflache, die dem Schrifttyp entspricht, den Sie hinzufiigen mdéchten. Wenn die Schrift beispielsweise
im EOT-Format vorliegt, klicken Sie neben ,EOT-Schrift* auf ,Durchsuchen...”.

4. Offnen Sie auf Ihrem Computer den Ordner, der die Schrift enthalt. Wahlen Sie die Datei aus und 6ffnen Sie sie. Wenn der betreffende
Ordner die Schrift auch in anderen Formaten enthalt, werden sie automatisch in das Dialogfeld eingefiigt. Zudem wird der Name der Schrift
automatisch ins Feld ,Schrifthame* eingetragen.

5. Aktivieren Sie die Option, in der Sie bestatigen, dass Sie die Schrift fur die Verwendung in der Website lizenziert haben.

6. Klicken Sie auf ,Fertig“. Die Liste der Schriften wird unter ,Aktuelle Liste der lokalen Webschriften* angezeigt.

@ Um eine Webschrift aus der Schriftenliste zu entfernen, wahlen Sie sie unter ,Aktuelle Liste der lokalen Webschriften* aus, und klicken
auf ,Entfernen”.

Nach oben

Eigene Schriftenstapel erstellen
Ein Schriftenstapel ist eine Liste der Schriften in einer CSS-Schriftfamiliendeklaration. Die Registerkarte ,Eigene Schriftenstapel“ im Dialogfeld
LSchriften verwalten“ bedienen Sie folgendermaf3en:

« Neue Schriftenstapel figen Sie mithilfe der Schaltflache ,+* hinzu.

« Um vorhandene Schriftenstapel zu bearbeiten, wahlen Sie im Feld ,Schriftliste* den Schriftenstapel aus. Mithilfe der Schaltflachen ,>>* und
,<<" aktualisieren Sie die Liste der ausgewahlten Schriften.

« Vorhandene Schriftenstapel I6schen Sie mit der Schaltflache ,-“.
« Mithilfe der Pfeilschaltflachen &ndern Sie die Reihenfolge, in der die Schriftenstapel aufgelistet sind.

Nach oben

Vorschau der eingefligten Schriften anzeigen

In der Entwurfsansicht ist es nicht méglich, eine Vorschau der Edge- und Webschriften anzuzeigen. Wechseln Sie in die Live-Ansicht oder zeigen
Sie die Seite in einem Browser an, um eine Vorschau der Schriften zu sehen.

script-Tag fur Webschriften in mehreren Dateien aktualisieren Nach oben

Wenn Sie eine Schrift in einer CSS-Datei aktualisieren, die mit mehreren HTML-Dateien verknupft ist, werden Sie aufgefordert, das script-Tag
auch in den zugehdrigen HTML-Dateien zu aktualisieren. Wenn Sie auf ,Aktualisieren“ klicken, werden die script-Tags in allen betroffenen HTML-
Dateien aktualisiert.

script-Tag fiir Webschriften auf einer Seite aktualisieren Nach oben

Wahlen Sie ,Befehle* > script-Tag fur Webschriften bereinigen (aktuelle Seite)“, um alle Webschriften auf der Webseite zu aktualisieren, die nicht
im script-Tag widergespiegelt werden.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Verwenden von jQuery-Effekten in Dreamweaver

Spry-Effekte werden in Dreamweaver CC durch jQuery-Effekte ersetzt. Sie kénnen zwar vorhandene Spry-Effekte auf der Seite noch andern, aber
Sie kénnen keine neuen Spry-Effekte hinzufligen.

jQuery-Effekte hinzuflgen
Ereignisbasierte jQuery-Effekte
jQuery-Effekte entfernen

Nach oben

jQuery-Effekte hinzufligen

1. Wahlen Sie in der Entwurfs- oder Codeansicht Ihres Dreamweaver-Dokuments das Element aus, auf das Sie einen jQuery Effekt anwenden
wollen.

2. Wabhlen Sie ,Fenster” > Verhalten“, um das Bedienfeld ,Verhalten“ zu &ffnen.
3. Klicken Sie auf B, wahlen Sie ,Effekte” und dann den gewlinschten Effekt.
Ein Bedienfeld mit spezifischen Einstellungen fur den ausgewahlten Effekt wird angezeigt.

4. Legen Sie die Einstellungen fest, etwa ein anderes Zielelement, auf das der Effekt angewendet werden soll, oder die Dauer des Effekts.

Als Zielelement kann das urspriinglich ausgewahlte Element dienen oder auch ein anderes Element auf der Seite. Angenommen, Sie
mochten erreichen, dass beim Klicken auf ein Element A ein Element B ein- oder ausgeblendet wird, dann ist B das Zielelement.

5. Um mehrere jQuery-Effekte hinzuzufiigen, wiederholen Sie die obigen Schritte.

Wenn Sie mehrere Effekte auswahlen, wendet Dreamweaver die Effekte in der Reihenfolge an, in der sie im Bedienfeld ,Verhalten*
angezeigt werden. Um die Reihenfolge der Effekte zu &ndern, verwenden Sie die Pfeiltasten oben im Bedienfeld.

Dreamweaver fligt automatisch den entsprechenden Code in das Dokument ein. Wenn Sie beispielsweise den Effekt ,fade" ausgewahlt haben,
wird der folgende Code eingefiigt:

« Verweise auf externe Dateien fur abhéngige Dateien, die fir ein Funktionieren des jQuery-Effekts erforderlich sind:

<script src="j QueryAssets/jquery-1.7.2.mn.js" type="text/javascript"></script><scri pt
src="j QueryAssets/jquery-ui-effects.custommn.js" type="text/javascript"></script>

« Der folgende Code wird auf das Element im body-Tag angewendet:

<l'i id="earthFrnf onclick="MJ DW effectAppear Fade($(' #earthForns'),'show ,'fade', 1000)"> Earth Forns</Ili>
» Ein script-Tag wird zusammen mit dem folgenden Code eingefigt:

<script type="text/javascript"> functi on MM DW effect Appear Fade(obj, net hod, ef f ect, speed) {

obj [ met hod] (effect, {}, speed); }</script>

Nach oben

Ereignisbasierte jQuery-Effekte

Wenn Sie einen jQuery Effekt anwenden, wird er standardmafig dem Ereignis , onCl i ck* zugewiesen. Im Bedienfeld ,Verhalten* kénnen Sie
jedoch das auslosende Ereignis flr einen Effekt andern.

1. Wéhlen Sie das erforderliche Seitenelement aus.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten" (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Symbol ,Festgelegte Ereignisse zeigen*.

3. Klicken Sie auf die Zeile, die dem aktuell angewendeten Effekt entspricht. Wenn Sie in die linke Spalte klicken, erscheint eine Dropdownliste
mit den verfiigbaren Ereignissen.

4. Klicken Sie gegebenenfalls auf den Pfeil fur die Dropdownliste und dann auf das erforderliche Ereignis.
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Nach oben

jQuery-Effekte entfernen
1. Waéhlen Sie das erforderliche Seitenelement aus.
Das Bedienfeld ,Verhalten listet alle Effekte auf, die auf das ausgewéhlte Seitenelement angewendet wurden.

2. Klicken Sie auf den zu l6schenden Effekt und dann auf =

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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Suchen von Dateien anhand von Dateinamen oder Inhalten | Mac OS

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Diese Funktion ist nur fir Mac OS verfligbar.

Verwenden Sie die Live-Suche, um Dateien aufgrund des Dateinamens oder eines in den Dateien vorkommenden Texts zu suchen. Es wird die im
Bedienfeld ,Dateien” ausgewahite Site verwendet. Ist dort keine Site ausgewahlt, ist die Suchoption nicht verfligbar.

Die Live-Suche verwendet die Spotlight-APl im Mac OS. Anpassungen, die Sie auf die Spotlight-Voreinstellungen anwenden, werden auch fiir die
Live-Suche verwendet. Spotlight zeigt alle Dateien auf lnrem Computer an, die lhrer Suchanfrage entsprechen. Die Live-Suche sucht Dateien im
lokalen Stammordner der Site, die im Bedienfeld ,Dateien“ ausgewahlt ist.

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Live-Suche“. Sie kénnen stattdessen auch CMD+UMSCHALT+F driicken. Der Fokus wird auf das Textfeld ,Live
Suche" im Bedienfeld ,Dateien” gesetzt.

2. Geben Sie in dieses Textfeld das Wort oder den Ausdruck ein. Die Ergebnisse werden angezeigt, wahrend Sie Text in das Textfeld
eingeben.

Passende Dateien Es werden maximal 10 Dateinamen angezeigt, die Ihren Suchkriterien entsprechen. Wenn mehr als 10 Dateien mit
diesen Kriterien Ubereinstimmen, wird die Meldung ,Mehr als 15 Ergebnisse gefunden“ angezeigt. Verbessern Sie Ihre Suchkriterien, wenn
die gewiinschte Datei nicht im Ergebnis enthalten ist.

Passender Text in Es werden maximal 10 Dateien angezeigt, die Text enthalten, der dem eingegebenen Wort oder Ausdruck entspricht.
Fir weitere Optionen klicken Sie auf ,Alle suchen“. Die Ergebnisse werden im Bedienfeld ,Suchen® angezeigt.

3. Wenn Sie den Mauszeiger uber ein Suchergebnis halten, wird eine Quickinfo mit dem zum Site-Stammordner relativen Pfad der Datei
angezeigt. Driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auf das Element, um die Datei zu 6ffnen.

Bei Dateien, die passenden Text enthalten, wird die erste Instanz des Textes hervorgehoben. Driicken Sie CMD+G, um die jeweils nachste
Instanz anzuzeigen.

Hinweis: Um das Bedienfeld mit den Ergebnissen der Live-Suche zu schliel3en, klicken Sie auf eine Stelle au3erhalb des Bedienfelds oder
driicken ESCAPE bzw. ESC.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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Einfigen von HTML5-Audiodaten

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Mit Dreamweaver kénnen Sie HTML5-Audiodaten in Webseiten einfiigen und die Wiedergabe in der Browser-Vorschau testen. Das HTML5-
Element fur Audidaten bietet ein Standardverfahren, um Audioinhalte in Webseiten einzubetten.

Weitere Informationen zum HTML5-Element fiir Audidaten finden Sie im Artikel HTML5 Audio auf der Webseite w3schools.com (auf Englisch).

Einfiigen von HTML5-Audiodaten
Audiodaten in der Browser-Vorschau testen

Nach oben

Einfigen von HTML5-Audiodaten
1. Stellen Sie sicher, dass sich der Cursor an der Position befindet, an der Sie die Audiodaten einfligen méchten.
2. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Medien“ > ,HTML5-Audiodatei“. Die Audiodatei wird an der angegebenen Stelle eingefiigt.

3. Geben Sie im Bedienfeld ,Eigenschaften” die folgenden Informationen ein:

* Quelle / Alternative Quelle 1 / Alternative Quelle 2: Geben Sie als Quelle den Pfad der Audiodatei an. Sie kdnnen auch auf das
Ordnersymbol klicken, um eine Audiodatei auf lhrem Computer auszuwahlen. Die Unterstitzung fur Audioformate variiert in
verschiedenen Browsern. Wenn das Audioformat im Feld ,Quelle” nicht unterstitzt wird, wird das Format im Feld ,Alternative Quelle 1“
bzw. im Feld ,Alternative Quelle 2“ verwendet. Der Browser verwendet das erste Format, das er kennt, um die Audiodaten auszuftihren.

§ Um Videos schnell in die drei Felder einzufiigen, verwenden Sie die Mehrfachauswahl. Wenn Sie fiir dasselbe Video in einem Ordner
drei verschiedene Videoformate auswahlen, wird fur das Feld ,Quelle” das erste Format in der Liste verwendet. Die néchsten beiden
Formate in der Liste werden fur die Felder ,Alternative Quelle 1* und ,Alternative Quelle 2 verwendet.

Browser MP3 WAV 0OGG
Internet Explorer 9 Ja Nein Nein
Firefox 4.0 Nein Ja Ja
Google Chrome 6 Ja Ja Ja
Apple Safari 5 Ja Ja Nein
Opera 10.6 Nein Ja Ja

« Title: Geben Sie einen Titel fur die Audiodatei ein.

* Reservetext: Geben Sie den Text ein, der in Browsern angezeigt werden soll, die HTML5 nicht unterstitzen.

« Steuerelemente: Legen Sie fest, ob Audiosteuerelemente wie ,Abspielen®, ,Pause” und ,Stumm* auf der HTML-Seite angezeigt werden
sollen.

« Auto-Wdg: Aktivieren Sie diese Option, wenn die Audiodaten abgespielt werden sollen, sobald sie auf der Webseite geladen werden.

« Audio wiederholen: Aktivieren Sie diese Option, wenn die Audiodaten immer wieder abgespielt werden sollen, bis der Benutzer die
Wiedergabe abbricht.

« Stumm: Aktivieren Sie diese Option, wenn die Audiodaten nach dem Download erst mal nicht abgespielt werden sollen.

« Vorausladen: Wenn Sie ,auto* auswahlen, wird beim Seitendownload die gesamte Audiodatei geladen. Wenn Sie ,metadata“ auswahlen,
werden nur die Metadaten heruntergeladen, nachdem der Seitendownload abgeschlossen ist.

tigenachatten

I‘ g B 037~ cassloone =] | Quele [pwmy LS Tite |abc g
Reservetext  please use

(7 Conbols || Aviogloy Preksd [none  v|  altematve Quele 1 pamod (-1

E toom " Muted Altemative Quele 2 pap.00g 90 "

Das Bedienfeld ,Eigenschaften* fir die HTML5-Audiodaten

Nach oben
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Audiodaten in der Browser-Vorschau testen
1. Speichern Sie die Webseite.

2. Wahlen Sie ,Datei* > ,Vorschau in Browser“. Wahlen Sie den Browser flr den Test der Audiodaten aus.
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Einflgen von HTML5-Videos

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Mit Dreamweaver konnen Sie HTML5-Videos in Webseiten einfligen.
Das HTML5-Element fiir Videos bietet ein Standardverfahren, um Filme oder Videos in Webseiten einzubetten.

Weitere Informationen zum HTML5-Element fiir Videos finden Sie finden Sie im Artikel HTML5 Video auf der Webseite \W3schools.com (auf
Englisch).

Einfilgen von HTML5-Videos in Dreamweaver
Einfiigen von HTML5-Videos
Video in der Browser-Vorschau anzeigen

Nach oben

Einfigen von HTML5-Videos

1. Stellen Sie sicher, dass sich der Cursor an der Position befindet, an der Sie das Video einfiigen mochten.
2. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Medien“ > ,HTML5-Video". Das HTML5-Element fiir Videos wird an der angegebenen Stelle eingefiigt.

3. Legen Sie im Bedienfeld ,Eigenschaften” die Werte fiir die verschiedenen Optionen fest.

* Quelle / Alternative Quelle 1 / Alternative Quelle 2: Geben Sie als Quelle den Pfad der Videodatei an. Sie kdnnen auch auf das
Ordnersymbol klicken, um eine Videodatei aus dem lokalen Dateisystem auszuwahlen. Die Unterstltzung fur Videoformate variiert in
verschiedenen Browsern. Wenn das Videoformat im Feld ,Quelle” in einem Browser nicht unterstitzt wird, wird das Videoformat im Feld
JAlternative Quelle 1“ bzw. im Feld ,Alternative Quelle 2“ verwendet. Der Browser verwendet das erste Format, das er kennt, um das
Video anzuzeigen.

§ Um Videos schnell in die drei Felder einzufugen, verwenden Sie die Mehrfachauswahl. Wenn Sie fiir dasselbe Video in einem Ordner
drei verschiedene Videoformate auswahlen, wird fur das Feld ,Quelle” das erste Format in der Liste verwendet. Die nachsten beiden
Formate in der Liste werden fur die Felder ,Alternative Quelle 1* und ,Alternative Quelle 2 verwendet.

In der Tabelle unten ist aufgelistet, welche Browser welche Videoformate unterstiitzen. Die jeweils neuesten Informationen erhalten Sie unter
HTMLS5 - Browser Support.

Browser MP4 WebM OGG
Internet Explorer 9 Ja Nein Nein
Firefox 4.0 Nein Ja Ja
Google Chrome 6 Ja Ja Ja
Apple Safari 5 Ja Nein Nein
Opera 10.6 Nein Ja Ja

« Title: Geben Sie einen Titel fur die Videodatei ein.
« Breite (B): Geben Sie die Breite des Videos an (in Pixel).
+ Hohe (H): Geben Sie die Hohe des Videos an (in Pixel).

« Steuerelemente: Legen Sie fest, ob Videosteuerelemente wie ,Abspielen”, ,Pause” und ,Stumm* auf der HTML-Seite angezeigt werden
sollen.

« Automatisch abspielen: Aktivieren Sie diese Option, wenn die Audiodaten abgespielt werden sollen, sobald sie auf der Webseite geladen
werden.

« Poster: Legen Sie den Pfad des Bildes fest, das angezeigt werden soll, bis das Video vollstandig heruntergeladen ist bzw. bis der
Benutzer auf ,Abspielen” klickt. Die Werte fur,Breite* und ,Hohe* werden automatisch ausgeftllt, wenn Sie das Bild einfugen.

« wiederholen: Aktivieren Sie diese Option, wenn das Video immer wieder abgespielt werden sollen, bis der Benutzer das Abspielen des
Films abbricht.

« Stumm: Aktivieren Sie diese Option, wenn der Audioteil des Videos nicht abgespielt werden soll.

« Flash-Video: Legen Sie fur Browser, die HTML5-Video nicht unterstiitzen, eine SWF-Datei fest.
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« Reservetext: Geben Sie den Text ein, der in Browsern angezeigt werden soll, die HTML5 nicht unterstitzen.
« Vorausladen: Legen Sie hier fest, wie das Video geladen werden soll, wenn die Seite geladen wird. Die vorgegebenen Werte

entsprechen den Autorenvoreinstellungen. Wenn Sie ,auto” auswéahlen, wird beim Seitendownload die gesamte Audiodatei geladen.
Wenn Sie ,metadata“ auswahlen, werden nur die Metadaten heruntergeladen, nachdem der Seitendownload abgeschlossen ist.

Eigenschaften
m D x23% e ‘11‘5 W 472 |Px  Quelle 20120721 225937.mp4 (= Title | A day in New York @
Video
H 172 Px  Poster |images/blusberry.ipg @  Reservetext Please wait untl the video dow
Controls  [] AutoPlay P'Ek’ad Alternative Quelle 1 I3 FlashReserve (=]
Dwop [ muted Alternative Quelle 2 =} .

Das Bedienfeld ,Eigenschaften* fir HTML5-Videos

Video in der Browser-Vorschau testen

1. Speichern Sie die Webseite.

2. Wahlen Sie ,Datei“ > ,Vorschau in Browser“. Wahlen Sie den Browser fir die Vorschau des Videos aus.
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Verbesserte HTML5-Unterstitzung fur Formularelemente

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Auf der Webseite Adobe Creative Cloud kdnnen Sie
der Adobe Creative Cloud beitreten.

Verbesserter Arbeitsablauf fiir Formulare in Dreamweaver
Neue Attribute in Formularelementen

Formularelemente mit geadnderten Attributen
HTML5-Formularelemente

Um in Dreamweaver die Unterstiitzung von HTML5 fortzusetzen, wurden fur einige Formularelemente neue Attribute eingefiihrt. Darliber hinaus
wurden vier ganzlich neue HTML5-Formularelemente eingefuhrt.

Sie finden diese Formularelemente im Bedienfeld ,Einfugen“. Wahlen Sie ,Fenster* >  Einfligen“. Wahlen Sie im Menl des Bedienfelds ,Einfigen*
die Option ,Formulare”.

Verwandte Hyperlinks

. . Nach oben
Neue Attribute in Formularelementen

Die folgenden neuen Attribute werden fir alle Formelemente verwendet:

o Di sabl ed: Aktivieren Sie diese Option, wenn der Browser das Element deaktivieren soll.

* Requi red: Aktivieren Sie diese Option, wenn der Browser tberprifen soll, ob ein Wert angegeben wurde.

« Auto conpl ete: Aktivieren Sie diese Option, wenn bei der Eingabe im Browser die Werte automatisch ausgefullt werden sollen.
« Auto focus: Aktivieren Sie diese Option, wenn beim Laden der Seite der Fokus auf dieses Element gesetzt werden soll.

* Read only: Aktivieren Sie diese Option, um das Element mit Schreibschutz zu versehen.

e« Form Hier kdnnen Sie eines oder mehrere Formulare angeben, zu denen ein <input>-Element gehort.

« Name: Eindeutiger Name, mit dem im Code auf das Objekt verwiesen werden kann.

« Place hol der: Hinweis, der den erwarteten Wert eines Eingabefelds beschreibt.

o Pattern: Regularer Ausdruck, mit dem der Wert des Elements Uberpriift wird.

e Title: Zusatzliche Informationen Uber ein Element. Wird als Quickinfo angezeigt.

e Tab I ndex: Die Position des aktuellen Elements in der Tab-Reihenfolge fir das aktuelle Dokument.

Nach oben

Formularelemente mit geanderten Attributen

« Form No Val i date: Aktivieren Sie diese Option, wenn das Element aus der Formulariiberprifung ausgeschlossen werden soll. Diese
Einstellung hat Vorrang vor dem Attribut ,No Validate* auf Formularebene.

e Form Enc Type: Ein MIME-Typ, mit dem der Benutzer-Agent dieses Element beim Senden des Formulars verkniipfen soll.
e Form Target: Kontextname oder Schlisselwort, welches das Ziel des Steuerelements représentiert.
e Accept charset: Die Zeichenkodierung, die beim Senden des Formulars verwendet werden soll.
Hinweis: Die Hyperlinks zu den verschiedenen Attributen enthalten Informationen tber alle Attribute, die in der HTML5-Spezifikation aufgefihrt

sind. Nicht alle diese Attribute sind im Bedienfeld ,Eigenschaften“ vorhanden. Sie kdnnen die Codeansicht verwenden, um Attribute hinzuzuftigen,
die im Bedienfeld nicht vorhanden sind.

Neue, fur das Element spezifische

Formularelement Beschreibung der Attribute

Attribute
Textfeld Li st http://wvyw.w3.org/TR/htmI—
markup/input.text.html
Schaltflache <Kein neues Attribut> thot:]p://WWW.WS.org/W|k|/HTl\/IL/Elements/but
Kontrollkéstchen <Kein neues Attribut> http://wvyW.WS.org/TR/htmI—
markup/input.checkbox.html
Datei Mil tipl e http://www.w3.0rg/TR/html-

markup/input.file.html
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http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-

Formular No val i dat e, Accept charset markup-20120329/form. htm
; - http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-
<
Verborgen Kein neues Attribut> markup-20120329/input.hidden.html
Kennwort <Kein neues Attribut> http://www.w3.org/TR/htmI-
markup/input.password.html
W dth, Height, Action, Method, . .
Bild Form no Validate, Form Enc http.//WV\_/W.WS_.org/TR/htmI
Type, Formtarget. markup/input.image.html
Zuriicksetzen <Kein neues Attribut> ?:]tfn:q/{dev.w&org/htmlS/markup/button.rese
Form No Validate, Form Enc .
Senden type, Formtarget, Action, Tab http.//www.wS.org/'I_’R/htmI—
I ndex, Met hod. markup/input.submit.html
Optionsschalter <Kein neues Attribut> http://www.w3.0rg/TR/html-

markup/input.radio.html

Rows, Cols, Place Hol der, Wap,
Max Length, Tab | ndex

http://mww.w3.0org/TR/html-

Textbereich markup/textarea.html

Auswihlen Si ze thp://wvvw.w3.org/W|k|/HTML/EIements/seI

HTML5-Formularelemente Nach oben

Formular-element Verfugbar ab Beschreibung Beschreibung der Attribute

Fir Eingabefelder, die eine http://mww.w3.org/TR/html-

Farbe 12.2 Farbe enthalten. markup/input.color.html
Steuerelement, mit dem der http://ivww.w3.org/TR/html-
Datum 12.2 Benutzer ein Datum )
N markup/input.date.html
auswahlen kann.
Ermdglicht es dem Benutzer, . )
Datum/Uhrzeit 12.2 Datum und Uhrzeit (sowie die http.//wvyw.va.org/TR/htmI
. . markup/input.datetime.html
Zeitzone) auszuwahlen.
Ermdglicht es dem Benutzer, http://mww.w3.org/TR/html-
Ortszeit und -Datum 12.2 Datum und Uhrzeit (ohne markup/input.datetime-
Zeitzone) auszuwahlen. local.html
Monat 122 Ermdglicht es dem Benutzer, http://mww.w3.org/TR/html-
' Monat und Jahr auszuwahlen. markup/input.month.html
Fur Felder, die nur Zahlen http://www.w3.org/TR/html-
Zahl 12.2 .
enthalten sollen. markup/input.number.html
. Fur Felder, die Werte aus http:/Awww.w3.org/TR/html-
Bereich 12.2 einem bestimmten markun/inbut.ranae.htmi
Zahlenbereich enthalten sollen. pAnput.range.
. Ermdglicht es dem Benutzer, http://www.w3.org/TR/html-
Uhrzeit 12.2 ; . .. . :
eine Uhrzeit auszuwéahlen. markup/input.time.html
Woche 12.2 Ermdglicht es dem Benutzer, http://mww.w3.0org/TR/html-
' Woche und Jahr auszuwahlen. markup/input.week.html
Ein Steuerelement zum
Bearbeiten einer Liste von E- .
E-Mail 12.1 Mail-Adressen, die im Feld http:/fwww.w3.0rg/TR/htm|-
N markup/input.email.html
,Value“ des Elements
angegeben wurden.
Ein einzeiliges, bearbeitbares
Steuerelement mit reinem Text http://www.w3.org/TR/html-
Suchen 12.1 R . .
fur die Eingabe eines oder markup/input.search.html
mehrerer Suchbegriffe.
Ein einzeiliges, bearbeitbares
Tel 121 Steuerelement mit reinem Text http://www.w3.0rg/TR/html-

fur die Eingabe einer
Telefonnummer.

markup/input.tel.html
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Ein Steuerelement fur die

Bearbeitung einer absoluten http://www.w3.org/TR/html-
URL, die im Feld ,Value* des markup/input.url.html
Elements angegeben wurde.

URL 12.1
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Neue Funktionen in CS6

Creative Cloud-Aktualisierungen nach CS6
Videotutorials

HTML5-Videoinhalte einfiigen

Neuer Sitemanager

Flussige rasterbasierte CSS-Layouts
CSS-Ubergange

Auswahl mehrerer CSS-Klassen
Integration von PhoneGap Build

jQuery Mobile 1.0 und jQuery Mobile-Farbfelder
Integration von Business Catalyst
Webschriften

Vereinfachte PSD-Optimierung
Verbesserungen bei FTP-Ubertragungen

Creative Cloud-Aktualisierungen nach CS6 Hach oben
12.1-Aktualisierung, 24. September 2012:
Informationen tber neue Inhalte in dieser Version finden Sie unter Neue Funktionen | Creative Cloud.
12.2-Aktualisierung, 14. Februar 2013:
Informationen Uber neue Inhalte in dieser Version finden Sie unter Neue Funktionen | Creative Cloud | Feb. 2013
Nach oben

Videotutorials

Die Videotutorials fiir neue Funktionen in Dreamweaver CS6 sind jetzt auf Adobe TV (http://www.adobe.com/go/learn_dwcs6_adobetv_de)
verflgbar.

Nach oben

Neuer Sitemanager

Das Dialogfeld ,Sites verwalten® (,Sites" > ,Sites verwalten“) hat ein neues Erscheinungsbild, obwohl ein Grof3teil der Funktionen identisch ist.
Eine der zusatzlichen Funktionalitaten ist die Moglichkeit, Business Catalyst-Sites zu erstellen und zu importieren.

« Optionen des Dialogfelds ,Sites verwalten*

Nach oben

Flussige rasterbasierte CSS-Layouts

Mit der Dreamweaver-Funktion ,FlieBendes Rasterlayout” (,Neu“ > ,Neues flieBendes Rasterlayout*) kdnnen Sie jetzt fir verschiedene
BildschirmgrofRen anpassungsfahige CSS-Layouts erstellen. Wenn Sie eine Webseite mithilfe eines flieRenden Rasters erstellen, kdnnen Sie
Layout und Inhalt automatisch an das Anzeigegeréat des Benutzers anpassen, sei es ein Desktopcomputer, Grafiktablett oder ein Mobiltelefon.

+ Adobe TV: FlieBendes Rasterlayout in Dreamweaver CS6

« Adobe TV: Creating adaptive designs with fluid grid layouts in Dreamweaver CS6

« How to Use Fluid Grid Layouts in Dreamweaver CS6

» WebDesign Tuts: Getting Started with Dreamweaver CS6 Fluid Grids.

CSS3-Ubergange Nach oben
Mithilfe des neuen Bedienfelds ,, CSS-Ubergange* kénnen Sie als Reaktion auf auslésende Ereignisse wie Klicken, Positionieren des Mauszeigers
oder Fokuswechsel gleichmé&Rige Anderungen auf CSS-basierte Seitenelemente anwenden. (Ein gewdhnliches Beispiel ist ein
Mendileistenelement, das allmahlich von einer Farbe zu einer anderen wechselt, wenn der Benutzer mit dem Mauszeiger darauf zeigt). Sie kdnnen
CSS-Ubergéange jetzt durch Unterstiitzung auf Code-Ebene sowie mithilfe des neuen Bedienfelds ,CSS-Ubergange*” (,Fenster* > ,CSS-
Ubergéange") erstellen.

e CSS3-Uberginge
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« CSS3-Ubergangseffekte in Dreamweaver (Verweis)
» Creating smooth changes with the CSS transitions panel (Tutorial)
« Adobe TV: CSS3-Ubergange in Dreamweaver CS6

Nach oben

Auswahl mehrerer CSS-Klassen

Sie koénnen jetzt mehrere CSS-Klassen auf ein einzelnes Element anwenden. Wéhlen Sie das Element aus, 6ffnen Sie das Dialogfeld ,Mehrere
Klassen auswahlen“ und wéhlen Sie lhre Klassen aus. Nachdem Sie mehrere Klassen angewendet haben, erstellt Dreamweaver aus den
ausgewahlten Klassen eine neue Mehrfachklasse. Die neue Mehrfachklasse wird dann an anderen Stellen, an denen Sie eine CSS-Auswahl
vornehmen, zur Verfiigung gestellt.

Das Dialogfeld ,Mehrere Klassen auswahlen® kénnen Sie innerhalb von Dreamweaver von mehreren Stellen aus 6ffnen:

« Vom HTML-Eigenschaftsinspektor aus (Wéhlen Sie dazu die Mentoption ,Mehrere Klassen anwenden*.)

« Vom Popupmenti ,Zielregel“ des CSS-Eigenschafteninspektors aus

« Vom Kontextmenu des Tag-Selektors am unteren Rand des Dokumentfensters aus (Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie
.Klasse einrichten“ >  ,Mehrere Klassen anwenden*.)

Mehrere Klassen selektieren in Dreamweaver CS6

Integration von PhoneGap Build Nach oben

Durch die direkte Integration mit dem aufregenden neuen PhoneGap Build Service kdnnen Dreamweaver CS6-Kunden mit ihrem vorhandenen
HTML-, CSS- und JavaScript-Wissen native Anwendungen fur Mobilgerate erstellen. Nachdem Sie sich tber das Bedienfeld ,PhoneGap-Build
Service" (,Site” > ,PhoneGap Build Service*) bei PhoneGap Build angemeldet haben, kdnnen Sie Ihre Webanwendung direkt beim PhoneGap
Build Service erstellen und die resultierenden nativen mobilen Anwendungen entweder auf Ihren lokalen Desktop oder auf lhr Mobilgerat
herunterladen. Der PhoneGap-Build Service verwaltet Ihr Projekt und ermdglicht es Ihnen, native Anwendungen fir die beliebtesten Plattformen,
einschlieRlich Android, 10S, Blackberry, Symbian und webOS, zu erstellen.

» How PhoneGap Works

« Verpacken von Webanwendungen mit PhoneGap Build (Verweis)

* Adobe TV: PhoneGap-Apps erstellen und hochladen

Nach oben

jQuery Mobile 1.0 und jQuery Mobile-Farbfelder

jQuery Mobile 1.0

Zum Lieferumfang von Dreamweaver CS6 gehdrt jQuery 1.6.4 sowie jQuery Mobile 1.0-Dateien. jQuery Mobile-Startseiten sind tber das
Dialogfeld ,Neues Dokument* verfiigbar (,Datei“ > ,Neu“ > ,Seite aus Beispiel* > Mobile Starter). Sie kdnnen jetzt auch zwischen zwei Arten von
CSS-Dateien auswahlen, wenn lhre jQuery mobilen Seiten erstellt werden: vollstdndige CSS-Dateien oder CSS-Dateien, die in strukturelle und
Thema-Komponenten aufgeteilt werden.

* jQuery Mobile-Anwendungen und Starterseiten

+ Adobe TV: jQuery Mobile — erweiterte Unterstiitzung in Dreamweaver CS6

jQuery Mobile-Farbfelder

Mit dem neuen Bedienfeld ,jQuery Mobile-Farbfelder (,Fenster > ,jQuery Mobile-Farbfelder “) kdnnen Sie eine Vorschau aller Farbfelder (Themen)
in einer jQuery Mobile-CSS-Datei anzeigen. AnschlieBend verwenden Sie das Bedienfeld, um Farbfelder auf verschiedene Elemente in lhrer
jQuery Mobile-Website anzuwenden oder sie daraus zu entfernen. Verwenden Sie diese Funktion, um Farbfelder auf Uberschriften, Listen,
Schaltflachen und andere Elemente einzeln anzuwenden.

« Verwenden von jQuery-Themen in Dreamweaver CS6 (Tutorial)

+ Adobe TV: jQuery Mobile — erweiterte Unterstiitzung in Dreamweaver CS6

. . Nach oben
Integration von Business Catalyst

Neue Business Catalyst-Sites

Sie koénnen jetzt direkt von Dreamweaver aus eine neue Business Catalyst-Testsite erstellen und die vielseitigen Moglichkeiten erkunden, die
Business Catalyst Ihren Kunden und Projekten bieten kann.

Bedienfeld , Business Catalyst*

Nachdem Sie sich bei Ihrer Business Catalyst Site angemeldet haben, kdnnen Sie Business Catalyst-Module direkt vom Dreamweaver-Bedienfeld
,Business Catalyst" (,Fenster* > Business Catalyst) aus einfiigen und anpassen. Sie haben Zugriff auf reichhaltige Funktionalitaten wie
Produktkataloge, Blogs, Integration von Social Media, Shopping Carts und mehr. Die Integration bietet lhnen die Mdglichkeit, nahtlos zwischen
Ihren lokalen Dateien in Dreamweaver und den Datenbankinhalten auf Ihrer Business Catalyst-Site zu arbeiten.
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« Dreamweaver-Business Catalyst-Integration (Verweis)

* Reimport Business Catalyst sites into Dreamweaver CS6 (Verweis)

« Customize a Business Catalyst module using Dreamweaver (Verweis)
* Adobe TV: Creating and Editing your Business Catalyst website

Webschriften Nach oben

Sie kénnen in Dreamweaver jetzt kreative webunterstiutzte Schriften (z. B. Google- oder Typekit-Webschriften) verwenden. Zuerst importieren Sie
mithilfe des Webschriftenmanagers (,Modifizieren“ > Webschriften) eine Webschrift in Ihre Dreamweaver-Site. Die Webschrift wird dann fiir die
Verwendung in Ihren Webseiten verfugbar.

+ Adobe TV: Verwenden von Webfonts in Dreamweaver CS6

Nach oben

Vereinfachte PSD-Optimierung

Das Dreamweaver CS5-Dialogfeld ,Bildvorschau” heif3t jetzt ,Bildoptimierung“. Um das Dialogfeld zu 6ffnen, wahlen Sie im Dokumentfenster ein
Bild aus und klicken im Eigenschafteninspektor auf die Schaltflache ,Bildeinstellungen bearbeiten“. Einige der Optionen des CS5-Dialogfelds
LBildvorschau” finden Sie jetzt im Eigenschafteninspektor.

In der Designansicht wird eine sofortige Vorschau des Bildes angezeigt, wahrend Sie die Einstellungen im Dialogfeld ,Bildoptimierung” &ndern.

« Bilder in Dreamweaver bearbeiten (Verweis)

« Adobe TV: Bildoptimierung: Verbesserte Photoshop-Integration in Dreamweaver CS6

Verbesserungen bei FTP-Ubertragungen Nach oben

Dreamweaver verwendet Mehrkanallibertragungen, um ausgewéhlte Dateien gleichzeitig Giber mehrere Kanéle zu tUbertragen. Dreamweaver
ermdglicht es Ihnen auch, zum Ubertragen von Dateien Abrufen-und-Bereitstellen-Operationen gleichzeitig zu verwenden.

Bei einer ausreichenden Bandbreite wird der Ubertragungsvorgang durch die asynchrone Mehrkanal-FTP-Ubertragung bedeutend schneller.

Weitere Informationen finden Sie unter http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2012/06/ftp-improvement-in-dreamweaver-cs6.html.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Anderungen an den Einfligeoptionen

Diese Funktion ist nur fur Creative Cloud-Mitglieder und Einzelproduktabonnenten verfligbar. Unter Adobe Creative Cloud kénnen Sie der Adobe
Creative Cloud beitreten.

Schnellerer Zugriff auf Einflgeoptionen und erweiterte Unterstitzung fur HTML5-Elemente
Veraltete Optionen
Umstrukturierte Optionen im Bedienfeld ,Einfigen“ und im Menu , Einfigen*

Schnellerer Zugriff auf Einfiigeoptionen und erweiterte Unterstiitzung fir HTML5-Elemente Nach oben

Optionen im Bedienfeld ,Einfugen* und im Men( ,Einfugen* wurden umstrukturiert, damit Sie sie schneller erkennen und einfiigen kdnnen. Das
Menii ,Einfigen“ wurde um neue HTML5-Elemente erweitert.

Die Anderungen an den Einfiigeoptionen wurden aus folgenden Griinden vorgenommen:

« Synchrone Anordnung der Optionen im Bedienfeld ,Einfiigen“ und im Menu ,Einfiigen®, so dass sie schneller aufgefunden werden.
« Als Teil der verbesserten HTML5-Unterstiitzung in Dreamweaver wurde das Menu ,Einfligen* um neue HTML5-Elemente erweitert.

« Einfugeoptionen, fur die mehrere Klicks erforderlich waren, sind jetzt veraltet. Diese Optionen kénnen mithilfe des Eigenschafteninspektors
oder der Codeansicht schnell und einfach konfiguriert werden.

Veraltete Optionen Nach oben

Einflgeoptionen, fir die mehrere Klicks erforderlich waren, sind jetzt veraltet. Diese Optionen kdnnen mithilfe des Eigenschafteninspektors oder
der Codeansi cht konfiguriert werden.

Als Folge sind die folgenden Dialoge veraltet: ,Tag-Editor”, ,Tag-Auswahl“, ,Formular-Tag“ und ,Eingabehilfen-Attribute fur Input-Tag"“. Im
Kontextmenu sind die entsprechenden Optionen daher ebenfalls nicht mehr verfigbar.

Die folgenden Optionen in der Kategorie ,Daten” im Bedienfeld ,Einfugen” sind veraltet: ,Datensatz”, ,Wiederholen®, ,Bereich” und
sWiederholungsliste*.

Die folgenden Optionen in der Kategorie ,Head-Tags" unter ,HTML" sind veraltet: , Aktualisieren“, ,Basis", ,Hyperlink".

Die Option zum Einstellen der Farbsymbole im Bedienfeld ,Einfligen“ ist veraltet. Elementsymbole sind jetzt nur in Schwarzweif} verfiigbar.

Umstrukturierte Optionen im Bedienfeld , Einfiigen* und im Menii , Einfiigen® Nach oben

Das Bedienfeld ,Einfiigen und das Menu ,Einfiigen“ wurden umstrukturiert und synchron aufeinander abgestimmt. Die Reihenfolge der Optionen
im Bedienfeld ,Einflgen” entspricht der Reihenfolge im Menu ,Einfugen®.

Dartiber hinaus sind einige neue Optionen verfligbar und einige der friiheren Optionen wurden entfernt.

Einfugeoptionen in Dreamweaver 12 (CS6)
[Emflsen | :

Bnfisgen @ Allgemein
;:-- o 5"‘1'5[ Aligemein ¥ Layout
1g+ Al
Grafieskjekte v | & Hyperink Foamilare
Needien v | (Y Emstverknipfing Daten
Meadienabfragen... & .Snry )
Tabelle Shrge Alt=T JQuary Mobile
Tabellenabjekte = Hozntse Lne InContet Editing
Layoutobjelte v |F Tabele Text
Formular + |E@ owTegentigen Favoriten
Hyperiink (2] - Bider Farbsymbole
E-Muk-Verkniipfung ‘3]' 3 Beschriftungen ausblenden
Benannter Ankerpunkt Stige Alte A
Datum @ wdget
Server-Side Include B ookm
Kammentar o
Server-Side Indude

HTML
Vorlagenohjekte v | ) Kommentar
Fuletet veswendete Codelragmente v - Head
Wedgek. = Sapt

'
jQuery Mokile ' B - Vorager
InContest Editing v | Gf Tag-Auswahl
Datenobyekte v
Favoditen anpassen

Mehi Objekte..
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Einfugeoptionen
[Befigen |

a
HTMLS-Yideo
Leinwand

Bid

Tapelle

Head

Seript

Byperink
E-Mail-Hypertink
Benanrer Ankesporkd
Hosizontale Linie
Hidget.

Datum

Zeichen

Layout

Meden

Formudar

Fuery Mobile
Vorlage

iy

IContent

Dagen

Faugriten

Mehs Objete
Zuletzt veswendebe Codefragmente
Medenablragen..

in Dreamweaver 12.1

Strge Alts Uschalttastes V.

StigeAlteT
v

Strge e

) |
Angemein v ©  Allgemein
B fertioks Layout
Medien
= I B
Formulare
[ Lemwand jQuery Mobile
(2]~ sider Vorlagen
ED Tabele Dateny
Spry
- Head
a InContext
orrisont Favariten
® Beschriftungen ausblenden
C] edabietniphng
d Benamniter Anker
& Hodzontale Linie
O yndger
™ Datm
B8] - Zeichen

Anderungen an den Optionen ,Medien* und ,Formular*
Einfilgen

¥
%§

Text

DOpLe«® @O0

Option
Div
HTML5-Video

Leinwand

Zeichen

Head

DY adp

Horizontale Linie

Daten

Medien ¥
Edge AnimateK "
HTMLS-Video
HTMLS-Audiodaten

Flash-Video

Plug-In

Flash SWF

CS6, CS5.5

LEinfugen“ >  Layoutobjekte” >
.Div-Tag"

Nicht verfigbar
Nicht verflgbar

LEinfligen“ > JHTML" >
,Sonderzeichen”

LEinfugen“ > ,HTML" > |Head-
Tags"

Nicht verfugbar

+Einfugen“ > ,Datenobjekte”

Creative Cloud
LEinfigen“ > Div*

+Einfigen* > ;HTML5-Video

+Einfugen“ >  Leinwand"

LEinfligen* > | Zeichen“

~Einfigen“ > Head"

+Einfligen“ >  Horizontale
Linie*

.Einfigen“ > Daten“
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Optionen

Zeilenumbruch, Geschiitztes
Leerzeichen, Copyright, Marke,
Eingetragene Marke, Brit.
Pfund, Yen, Euro, Linkes
Anfuhrungszeichen, Rechtes
Anfliihrungszeichen, Langer
Gedankenstrich,
Gedankenstrich, Weitere

Meta, Schltisselworter,
Beschreibung, Viewport

Datensatzgruppe,
Gespeicherte Prozedur,
Dynamische Daten,
Wiederholter Bereich, Bereich
anzeigen, Seitenerstellung fur
Datensatzgruppe, Gehe zu,
Anzahl der Datensétze
anzeigen, Master-Detail-
Datensatz, Datensatz
einflgen, Datensatz
aktualisieren, Datensatz
|6schen,
Benutzerauthentifizierung,



Tag

Bild

Medien

Medienabfragen
Tabelle
Tabellenobjekte

Layoutobjekte

Formular

Hyperlink

E-Mail-Verkniipfung

Benannter Anker
Datum
Server Side Include

Kommentar

HTML

Vorlage

Zuletzt verwendete
Codefragmente

Widget

jQuery Mobile

InContext Editing

LEinfugen“ > , Tag"

LEinfugen* >, Bild"

LEinfugen“ > ,Medien"

,Einflgen” > Medienabfragen*
LEinfugen“ > ,Tabelle*

+Einfugen“ > ,Tabellenobjekte”

LEinfigen“ >  Layoutobjekte”

LEinfugen* > ,Formular*

LEinfugen“ > Hyperlink*

LEinfugen“ >  E-Mail-
Verknupfung*

LEinfugen“ > ,Benannter
Ankerpunkt®

LEinfigen“ >  Datum*

LEinfugen“ > ,Server Side
Include*

LEinfuigen“ > . Kommentar*

LEinfigen“ > HTML"

LEinflgen“ > Vorlagenobjekte”

LEinfugen* > ,Zuletzt
verwendete Codefragmente”

LEinfigen* > ,Widget"

LEinfigen“ > ,jQuery Mobile*

LEinfigen“ > ,InContext
Editing"

Nicht verfligbar

+Einfugen“ > ,Bild*

+Einfigen“ > ,Medien*

LEinfugen“ > Medienabfragen”
LEinfugen“ >  Tabelle"

Nicht verfugbar

LEinfigen“ >  Layoutobjekte”

+Einfugen“ > ,Formular*

+Einfugen“ >  Hyperlink“

LEinfigen“ > [E-Mail-
Verknupfung*

+Einfugen“ > ,Benannter
Ankerpunkt”

.Einfigen“ > Datum*
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar
Nicht verfugbar

LEinfigen“ > Vorlagenobjekte”

+Einfigen* > Zuletzt
verwendete Codefragmente”

~Einfigen“ >  Widget"

+Einfiigen“ > ,jQuery Mobile*

LEinfigen“ > ,InContext
Editing“
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XSLT-Transformation

Bild, Rollover-Bild, Fireworks-
HTML

Edge Animate-Komposition,
Flash-SWF-Datei, Flash-
Video, HTML5-Video, HTML5-
Audiodaten, Plug-In

Div-Tag, Div-Tag des
flieRenden Rasterlayouts, AP
Div, Header, HGroup,
Navigation, Aside, Article,
Section, Footer, Frames

Formular, Text, E-Mail,
Kennwort, URL, Tel., Suchen,
Textbereich, Schaltflache,
Senden, Zuriicksetzen, Datei,
Bildschaltflache, Versteckt,
Auswahlen, Optionsschalter,
Optionsschaltergruppe,
Kontrollkastchen,
Kontrollkéstchengruppe,
Feldgruppe, Bezeichnung

Vorlage erstellen,
Verschachtelte Vorlage
erstellen, Bearbeitbarer
Bereich, Optionaler Bereich,
Wiederholender Bereich,
Bearbeitbarer optionaler
Bereich, Wiederholende
Tabelle

Seite, Listenansicht,
Layoutraster, Reduzierbarer
Block, Texteingabe,
Kennworteingabe, Textbereich,
Auswahlmend,
Kontrollkastchen,
Optionsschalter, Schaltflache,
Schieberegler,
Wechselumschalter

Bearbeitbaren Bereich
erstellen, Wiederholenden
Bereich erstellen

Spry-Datensatz, Spry-Bereich,
Spry-Wiederholung, Spry-
Wiederholungsliste, Spry-



Spry LEinfugen“ > ,Spry* +Einfuigen“ > Spry*
Datenobjekte +Einfugen“ > ,Datenobjekte” +Einfugen“ > Daten“
. LEinfugen“ > ,Favoriten +Einfigen“ >  Favoriten
Favoriten " “
anpassen anpassen
Mehr Objekte LEinfugen* > ,Mehr Objekte” +Einfigen“ > ,Mehr Objekte"

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Uberpriifung - Textfeld, Spry-
Uberpriifung - Textbereich,
Spry-Uberpriifung -
Kontrollkéstchen, Spry-
Uberpriifung - Auswahl, Spry-
Uberpriifung - Kennwort, Spry-
Uberpriifung - Bestéatigung,
Spry-Uberpriifung -
Optionsschaltergruppe, Spry-
Menlileiste, Spry Paletten mit
Registerkarten, Spry-
Akkordeon, Spry Reduzierbare
Palette, Spry-Quickinfo
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Arabischer und hebraischer Text

Bidirektionaler Textfluss

Tag-Editor

Schreibrichtung und der Unicode-Bidi-Algorithmus in CSS-Regeln
Tabelleneigenschaften

div-Eigenschaften

In der MENA-Edition (Middle East & North Africa, Naher Osten und Nordafrika) dieser Software stehen neue und verbesserte Funktionen fir das
Arbeiten mit Arabisch und Hebréisch zur Verfugung.

Ly . Nach oben
Bidirektionaler Textfluss
Texte in Nahost-Sprachen werden vorwiegend von rechts nach links (RTL, Right To Left) geschrieben. Im Allgemeinen wird jedoch bidirektionaler
Text (BiDi) verwendet — eine Mischung aus rechts- und linkslaufigem Text. Ein Beispiel fur BiDi-Text ist ein Absatz, der arabischen und deutschen
Text umfasst. In Dreamweaver CS6 kénnen Sie sowohl in der Entwurfs- als auch in der Codeansicht arabischen, hebréischen oder BiDi-Text
eingeben.

In der Dreamweaver-Version fur den Nahen Osten kann das Attribut ,Right-to-left* (linkslaufig) auf zwei Objektarten angewendet werden: Abséatze
und Zeichen. Das Attribut di r ect i on kann auf Tags angewendet werden, die von der HTML-Spezifikation unterstitzt werden. Das Attribut
Jdirection” kann zwei Werte annehmen: | tr (left-to-right, d. h. rechtslaufig, der Standardwert), rt | (right-to-left, d. h. linkslaufig) oder i nheri t
(wird vererbt).

Das CSS-Attribut ,direction”

Wenn Sie arabischen, hebraischen oder gemischten Text eingeben, erkennt Dreamweaver, dass es sich dabei um Sprachen mit linkslaufiger
Schreibrichtung (RTL, Right-To-Left) handelt und zeigt den Text entsprechend an.

. Nach oben
Tag-Editor
Einstellungen fiir die Schreibrichtung und Sprache kdnnen Sie mithilfe des Tag-Editors anwenden.
(2]
Tag-Editor
Nach oben

Schreibrichtung und der Unicode-BiDi-Algorithmus in CSS-Regeln

Sie kénnen die Schreibrichtung als CSS-Regel festlegen. Im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ kdnnen Sie die Optionen ,Unicode-bidi* und
sRichtung” einstellen.

Optionen fir die Sprache in CSS-Regeln

. Nach oben
Tabelleneigenschaften

Der Text in linkslaufigen Tabellen ist rechtsbiindig und die Spalten sind von rechts nach links angeordnet. Die Griffe fur die GroRenanpassung
befinden sich auf der linken Seite. Beim Driicken der Tabulatortaste wird der Cursor nach links verschoben.
Die Richtung einer Tabelle geben Sie im Bedienfeld ,Eigenschaften” an.
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Linkslaufige Tabelle

div-Eigenschaften Nach oben

In der Dropdownliste ,Richtung” legen Sie die div-Schreibrichtung fest.

div-Schreibrichtung

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Neue Funktionen

Neue Funktionen (CS5.5)
Neue Funktionen (CS5)
Veraltete Funktionen

Wichtig: Auf dieser Seite werden die neuen Leistungsmerkmale in Dreamweaver CS5 und Dreamweaver CS5.5 aufgefuhrt. Allerdings erfahren
Sie hier NICHT, wie diese Leistungsmerkmale angewendet werden. Um weitere Informationen zu den einzelnen Leistungsmerkmalen zu erhalten,
klicken Sie auf den entsprechenden Hyperlink. Auf AdobeTV kénnen Sie sich auch eine Ubersicht tiber die CS5- oder die CS5.5-
Leistungsmerkmale ansehen.

Nach oben

Neue Funktionen (CS5.5)

Multi-Screen-Unterstiitzung

Sie kénnen eine Vorschau lhrer Entwirfe in Standard-Bildschirmauflosungen anzeigen oder Medienabfragen dazu verwenden, die Auflésung zu
definieren. Wenn Sie Geréate testen, die die Seitenausrichtung andern, je nachdem, wie das Gerat gehalten wird, sollten Sie in der Vorschau
sowohl das Quer- als auch das Hochformat begutachten. Weitere Informationen finden Sie unter Webseiten fir mehrere Bildschirme und Geréate
entwerfen.

Unterstitzung von Medienabfragen
Mithilfe von Medienabfragen kdnnen Sie die Darstellung der Site fur unterschiedliche Bildschirmauflésungen anpassen. Weitere Informationen
finden Sie unter Erstellen von Medienabfragen (ab Version CS 5.5).

Webanwendungen fir mobile Geréte
Sie kdnnen mihelos eine Webanwendung erstellen, die mithilfe des jQuery Mobile-Widgets auf den meisten Mobilgeraten ausgefiihrt werden
kann. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von Webanwendungen fir mobile Geréate (CS5.5).

Webanwendungen fur Android, iPhone und iPad verpacken
Sie kdnnen Ihre Webanwendungen in Dreamweaver verpacken und auf Android™- und iOS-basierten Geréaten bereitstellen. Weitere Informationen
finden Sie unter Verpacken von Webanwendungen als native mobile Anwendungen (CS 5.5).

Unterstitzung von HTML5, CSS3 und jQuery
Dreamweaver unterstutzt Codehinweise fur HTML5, CSS3 und jQuery.

Zum Erstellen neuer HTML5-Seiten stehen zudem Startlayouts zur Verfugung. Dreamweaver unterstitzt die HTML5-Funktion zum Einbetten von
Videos in HTML-Seiten. Weitere Informationen finden Sie unter Videos in Webseiten einbetten (HTMLS5).

Das CSS-Bedienfeld wurde erweitert, so dass es haufig verwendete CSS3-Eigenschaften unterstiitzt. Weitere Informationen finden Sie unter
Codehinweise und Erweiterungen fir die CSS3-Unterstltzung im Bedienfeld ,CSS-Stile* (CS 5.5).

Unterstitzung von FTPS

Fiihren Sie die Ubertragung von Daten per FTPS durch. Anders als bei SFTP mit alleiniger Unterstiitzung von Verschliisselung wird bei FTPS
(FTP Uber SSL) sowohl Verschliisselung als auch Authentifizierung unterstiitzt. Weitere Informationen finden Sie unter FTPS-Verbindungen
(CS5.5).

Unterstiitzung der W3C-Uberpriifung
Mithilfe der W3C-Uberpriifung in Dreamweaver kénnen Sie standardkonforme HTML- und XHTML-Seiten erstellen. Weitere Informationen finden
Sie unter Dokumente mit der W3C-Uberpriifung tberpriifen (CS 5.5).

Nach oben

Neue Funktionen (CS5)

Adobe BrowserLab

Dreamweaver CS5 lasst sich in Adobe BrowserLab integrieren, einem der neuen Online-Dienste von CS Live, tber den eine schnelle und
akkurate Losung zur browseriibergreifenden Kompatibilitdtspriifung bereitgestellt wird. Mit BrowserLab kdnnen Sie mithilfe verschiedener Anzeige-
und Vergleichstools die Vorschau von Webseiten und lokalen Inhalten anzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter BrowserLab.
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Integration von Business Catalyst

Adobe Business Catalyst ist eine Host-Anwendung, die herkdbmmliche Desktop-Tools durch eine zentrale Plattform fir Webdesigner ersetzt. Mit
dieser Anwendung, die sich nahtlos in Dreamweaver einbinden lasst, kdnnen Sie von einfachen datenbezogenen Websites bis hin zu erfolgreichen
Online-Shops alle gewiinschten Projekte erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
http://www.adobe.com/go/business_catalyst_get_extension_de.

CSS-Verbesserungen

CSS deaktivieren/aktivieren

Mit der Option ,,CSS deaktivieren/aktivieren“ kénnen Sie CSS-Eigenschaften direkt im Bedienfeld ,CSS-Stile deaktivieren bzw. erneut aktivieren.
Beim Deaktivieren einer CSS-Eigenschalft wird die angegebene Eigenschaft lediglich auskommentiert, ohne dass sie geléscht wird. Weitere
Informationen finden Sie unter CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren.

CSS-Prifung

Im Priifmodus koénnen Sie die CSS-Eigenschaften von Box-Modellen, darunter Auffiillung, Rahmen und Rand, visuell detailliert anzeigen, ohne
den Code zu lesen oder ein Dienstprogramm eines Drittanbieters (z. B. Firebug) verwenden zu miussen. Weitere Informationen finden Sie unter
CSS in der Live-Ansicht prifen.

CSS-Startlayouts

Dreamweaver CS5 enthalt aktualisierte und vereinfachte CSS-Startlayouts. Die komplexen untergeordneten Selektoren aus den CS4-Layouts
wurden entfernt und durch vereinfachte und einfach verstandliche Klassen ersetzt. Weitere Informationen finden Sie unter Seiten mit einem CSS-
Layout erstellen.

Dynamisch zugehdrige Dateien

Mithilfe der Funktion ,Dynamisch zugehdrige Dateien” kdnnen Sie nach allen externen Dateien und Skripts suchen, die fiir die Zusammenstellung
PHP-basierter CMS-Seiten (Content-Management-System) erforderlich sind, und die entsprechenden Dateinamen auf der Symbolleiste
~Zugehorige Dateien“ anzeigen. Standardmafig unterstiitzt Dreamweaver die Suche nach Dateien fur die WordPress-, Drupal- und Joomla!-CMS-
Frameworks. Weitere Informationen finden Sie unter Dynamisch zugehorige Dateien offnen.

Live-Ansicht-Navigation

Uber die Live-Ansicht-Navigation werden Hyperlinks in der Live-Ansicht aktiviert, sodass Sie serverseitige Anwendungen und dynamische Daten
verwenden konnen. Uber die Funktion kénnen Sie zudem eine URL eingeben, um die iiber einen Live-Webserver bereitgestellten Seiten zu priifen
und aufgerufene Seiten zu bearbeiten, wenn sie in einer lhrer lokal definierten Sites vorhanden sind. Weitere Informationen finden Sie unter
Seitenvorschau in Dreamweaver.

PHP-Codehinweise fur benutzerdefinierte Klassen

Mit PHP-Codehinweisen fur benutzerdefinierte Klassen wird die korrekte Syntax fiir PHP-Funktionen, PHP-Objekte und PHP-Konstanten
angezeigt, sodass Sie den genauen Code eingeben kénnen. Codehinweise kénnen auch fiir lhre benutzerdefinierten Funktionen und Klassen
sowie fiir Frameworks von Drittanbietern (z. B. Zend-Framework) verwendet werden.

Vereinfachte Site-Einrichtung

Im neu gestalteten Dialogfeld ,Site-Definition“ kdnnen Sie auf einfachere Weise eine lokale Dreamweaver-Site einrichten, sodass Sie sofort
danach die ersten Webseiten erstellen kénnen. In der Kategorie ,Remote-Server‘ kdnnen Sie in einer Ansicht sowohl Remote- als auch Testserver
angeben. Weitere Informationen finden Sie unter Set up a local version of your site and Verbindung zu einem Remote-Server herstellen.

Site-spezifische Codehinweise

Mithilfe der Funktion ,Site-spezifische Code-Hinweise* kdnnen Sie bei Verwendung von PHP-Bibliotheken und CMS-Frameworks von
Drittanbietern (z. B. WordPress, Drupal, Joomla! oder andere Frameworks) die Codeumgebung anpassen. Theme-Dateien fur Blogs und andere
benutzerdefinierte PHP-Dateien und PHP-Verzeichnisse kdnnen als Quellen fiir Codehinweise einbezogen oder ausgeschlossen werden. Weitere
Informationen finden Sie unter Site-specific code hints.

Verbesserte Subversion-Unterstiitzung

Die Unterstiitzung von Subversion wird in Dreamweaver CS5 erweitert, sodass Sie nun Dateien lokal verschieben, kopieren und I6schen und dann
die Anderungen mit dem SVN-Remote-Repository synchronisieren kénnen. Mit dem neuen Befehl ,Wiederherstellen* kénnen Sie
Hierarchiekonflikte schnell korrigieren oder eine frihere Version einer Datei wiederherstellen. Darliber hinaus kdnnen Sie mit einer neuen
Erweiterung angeben, mit welcher Version von Subversion Sie ein bestimmtes Projekt bearbeiten méchten. Weitere Informationen finden Sie unter
Dateien mithilfe von Subversion (SVN) abrufen und einchecken.
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Nach oben

Veraltete Funktionen
Die folgenden Funktionen sind ab Dreamweaver CS5 veraltet:
« Barrierefreiheitsprifungsbericht
« ASP/JavaScript-Serververhalten
« JavaScript-Verhalten ,Browser tberprifen®
« Verbindung zu einem FTP-/RDS-Server ohne Definieren von Sites herstellen
« JavaScript-Verhalten ,Shockwave oder SWF steuern®
* Webfotoalbum erstellen
« JavaScript-Verhalten ,Popupmeni ausblenden”
« InContext Editing Verfiigbare CSS-Klassen verwalten
» FlashPaper einfiigen
« Mark of the Web einfligen/entfernen
« Microsoft Visual Sourcesafe-Integration
» Navigationsleisten
« JavaScript-Verhalten ,Sound abspielen*
« Menu ,Ereignisse zeigen fur* (Bedienfeld ,Verhalten)
« JavaScript-Verhalten ,Popupmeni anzeigen*
« JavaScript-Verhalten ,Zeitleiste”
e Tags Uberpriifen

« Live Data-Ansicht

(@) ev-rvo-s |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Dreamweaver-Einflihrungstutorials

Erste Schritte/Tutorials

Dreamweaver Developer Center (19. Juli 2012)

Tutorial

Willkommen beim Dreamweaver Developer Center! Arbeiten Sie sich schnell in Dreamweaver ein: Schauen Sie sich Videos an, um einen
Uberblick tiber neue Schliisselfunktionen zu bekommen und um zu lernen, wie Sie sie anwenden. Oder wagen Sie den Sprung ins kalte
Wasser und erstellen Sie lhre erste statische oder dynamische Website von Grund auf neu.

Customizing a Spry Menu Bar

David Powers (1. Januar 2011)

Tutorial

Lernen Sie, wie Sie durch sorgfaltige Planung und ein angemessenes Verstandnis von CSS aus einer Standardmendileiste ein elegantes
Objekt machen kdnnen.

Building Mobile Pages with Dreamweaver CS5.5

David Karlins (3. August 2011)

Tutorial

David Karlins, Autor von ,Adobe Creative Suite 5 Web Premium How-Tos: 100 Essential Techniques®, stellt hnen Dreamweaver-
Techniken vor, mit denen Sie Webseiten fiir Mobilgerate erstellen kdnnen, die auf jQuery JavaScript basieren.

Creating a page layout with Dreamweaver CS6

Adobe Creative Team (19. Juli 2012)

Artikel

In diesem Tutorial lernen Sie die Grundlagen des Webseitendesigns kennen und erfahren, wie Sie Designminiaturen und Drahtmodelle
erstellen, neue Komponenten in ein vordefiniertes CSS-Layout einfligen und formatieren und wie Sie lhre Website auf
Browserkompatibilitat prufen.

Creating and Editing your Business Catalyst Website Using Dreamweaver CS6

Adobe TV (19. Juli 2012)

Videotutorial

Bietet lhnen einen Uberblick tber die in CS6 integrierten Business Catalyst-Funktionen. Es werden einige Modulvorlagen und neue
Funktionen wie Codevervollstandigung und zugehdrige Dateien vorgestellt.

Lerne Dreamweaver CS6 (Videotutorials)

Adobe TV (22. Februar 2013)

Tutorial

Lernen Sie die Grundlagen von Dreamweaver und CS6 kennen. Mit Tutorials von Dreamweaver-Experten, die Sie in das Produkt
einfuhren und die neuen Funktionen erlautern.

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.
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Arbeitsbereich und Arbeitsablaufe

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.
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Arbeitsablauf und Arbeitsbereich in Dreamweaver

Die Benutzeroberflache wurde ab Dreamweaver CC vereinfacht. Daher kann es vorkommen, dass Sie einige der in diesem Artikel beschriebenen
Optionen ab Dreamweaver CC nicht finden. Weitere Informationen finden Sie in diesem Artikel.

Uberblick tiber den Dreamweaver-Arbeitsablauf
Arbeitsbereichlayout

Uberblick tiber Arbeitsbereichselemente
Uberblick tiber das Dokumentfenster

Uberblick tiber die Dokumentsymbolleiste
Uberblick tiber die Standardsymbolleiste
Uberblick tiber die Symbolleiste , Stilwiedergabe*
Uberblick tiber die Symbolleiste , Browser-Navigation*
Uberblick {iber die Code-Symbolleiste

Uberblick tiber die Statusleiste

Uberblick tber den Eigenschafteninspektor
Uberblick tiber das Bedienfeld , Einfiigen*
Uberblick tiber das Bedienfeld , Dateien*
Uberblick Giber das Bedienfeld , CSS-Stile*
Visuelle Hilfsmittel

Golive-Benutzer

Uberblick iber den Dreamweaver-Arbeitsablauf Nach oben

Fir die Erstellung von Websites stehen verschiedene Methoden zur Verfiigung, darunter der nachfolgend angefiihrte Ansatz.
Sites planen und einrichten

Bestimmen Sie den Zielort furr die Dateien und priifen Sie Ressourcen, Zielgruppe sowie den Bestimmungszweck. Dartiber hinaus gilt es,
technische Voraussetzungen wie Zugangsmoglichkeiten des Benutzers sowie Einschréankungen durch den jeweiligen Browsertyp, nicht
vorhandene Plug-Ins oder langsame Download-Geschwindigkeiten zu bedenken. Sobald Sie Ihre Informationen gegliedert und eine geeignete
Struktur ausgearbeitet haben, kdnnen Sie mit der Erstellung der Website beginnen. (Weitere Informationen finden Sie unter Dreamweaver-Sites.)

Site-Dateien strukturieren und verwalten

Im Bedienfeld ,Dateien” lassen sich Dateien und Ordner bequem hinzuftigen, 16schen und umbenennen. Es bietet auerdem viele Tools zum
Verwalten von Websites, Ubertragen von Dateien zwischen lokalem Server und Remote-Server, Einchecken und Auschecken von Dateien sowie
fur den Schutz vor unbeabsichtigtem Uberschreiben und zum Synchronisieren von Dateien zwischen der lokalen Site und der Remote-Site.
Mithilfe des Bedienfelds ,Elemente* kdnnen Sie die Elemente einer Website ganz leicht verwalten. Die meisten Elemente kdnnen direkt aus dem
Bedienfeld in ein Dreamweaver-Dokument gezogen werden. Mithilfe von Dreamweaver konnen Sie zudem verschiedene Aspekte von Adobe®
Contribute®-Sites verwalten. (Siehe dazu die Abschnitte VVerwalten von Dateien und Ordnern und Verwalten von Elementen und Bibliotheken.)

Webseiten-Layout gestalten

Wabhlen Sie das von lhnen bevorzugte Layoutverfahren oder verwenden Sie eine Kombination aus Dreamweaver-Layoutoptionen, um lhr
Seitenlayout zu gestalten. In Dreamweaver konnen Sie AP-Elemente, CSS-Positionierungsstile oder vordefinierte CSS-Layouts flr die Erstellung
lhres Layouts verwenden. Mit den Tabellenwerkzeugen kdnnen Sie Webseiten ohne groRen Zeitaufwand erstellen und anschlieBend die
Seitenstruktur verandern. Falls in einem Webbrowser mehrere Elemente gleichzeitig angezeigt werden sollen, kdnnen Sie das Dokument-Layout
mithilfe von Frames erstellen. Schlie3lich konnen Sie aufbauend auf einer Dreamweaver-Vorlage neue Seiten erstellen und deren Layout
anschlieRend automatisch aktualisieren, wenn sich die Vorlage andert. (Siehe dazu die Abschnitte Erstellen von Seiten mit CSS und Gestalten von
Seitenlayouts mit HTML.)

Inhalt in Seiten einfiigen

Fligen Sie Elemente wie Text, Bilder, Rollover-Bilder, Imagemaps, Farben, Filme, Sound, HTML-Links, Sprungmeniis und andere Medien in lhre
Webseiten ein. Sie kdnnen die integrierten Seitenerstellungsfunktionen fiir solche Elemente wie Seitentitel und Hintergrundbilder verwenden,
Eintrage direkt vornehmen oder Inhalte aus anderen Dokumenten importieren. Dreamweaver bietet zudem Verhalten zum Durchfuihren von
Aufgaben fur bestimmte Ereignisse, z. B. die Uberpriifung von Formulardaten auf ihre Richtigkeit, wenn der Benutzer auf die Schaltflache
,Senden* klickt, oder das Offnen eines zweiten Browserfensters, wenn die Hauptseite vollstandig geladen wurde. SchlieRlich bietet Dreamweaver
noch Werkzeuge zur Maximierung der Website-Performance und zum Testen der Webseite-Kompatibilitdt mit unterschiedlichen Browsern. (Siehe
dazu den Abschnitt Einfiigen von Inhalt in Seiten.)

Seiten durch manuelle Kodierung erstellen
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Sie kénnen Webseiten auch selbst kodieren. Dreamweaver verfligt sowohl tiber benutzerfreundliche visuelle Bearbeitungstools als auch tber eine
anspruchsvolle Codeumgebung. Zur Gestaltung und Bearbeitung lhrer Seiten kénnen Sie diese Funktionen einzeln oder gemeinsam einsetzen.
(Siehe dazu den Abschnitt Arbeiten mit Seitencode.)

Webanwendungen fur dynamische Inhalte einrichten

Viele Websites enthalten dynamische Seiten, auf denen Besucher Informationen anzeigen koénnen, die in Datenbanken gespeichert sind.
Gewdhnlich ermdglichen es diese Seiten einigen Besuchern auch, neue Informationen hinzuzufiigen und in den Datenbanken enthaltene
Informationen zu bearbeiten. Um solche Seiten zu erstellen, miissen Sie zunachst einen Web- und einen Anwendungsserver einrichten, eine
Dreamweaver-Site erstellen oder bearbeiten und die Verbindung zu einer Datenbank herstellen. (Siehe dazu den Abschnitt Erstellen dynamischer
Sites vorbereiten.)

Dynamische Seiten erstellen

In Dreamweaver kdnnen Sie viele verschiedene Quellen fur dynamischen Inhalt definieren, z. B. aus Datenbanken extrahierte Datensatze,
Formularparameter und JavaBeans-Komponenten. Um dynamischen Inhalt in eine Seite einzufligen, ziehen Sie ihn einfach auf die Seite.

Sie konnen festlegen, dass auf der Seite nur ein einziger Datensatz oder viele Datensatze gleichzeitig angezeigt werden. Sie konnen mehrere
Seiten von Datenséatzen anzeigen, besondere Hyperlinks zum Navigieren zwischen Datensatzseiten hinzufigen und Datensatzzéhler erstellen, mit
deren Hilfe die Besucher die Datensatze verfolgen konnen. Sie kdnnen Anwendungs- oder Geschaftslogik mithilfe von Technologien wie Adobe®
ColdFusion® und Webdiensten kapseln. Falls Sie groRere Flexibilitat bendtigen, kénnen Sie eigene Serververhalten und interaktive Formulare
erstellen. (Siehe dazu den Abschnitt Erstellen dynamischer Seiten.)

Testen und veroffentlichen

Das Testen lhrer Seiten gestaltet sich wahrend des Entwicklungszyklus als fortlaufender Prozess. Am Ende des Arbeitsablaufs veroffentlichen Sie
die Website auf einem Server. Viele Entwickler sind auch fir eine regelmaRlige Wartung der Website zustandig, um die Aktualitat des Inhalts und
eine korrekte Funktionsweise zu gewahrleisten. (Siehe dazu den Abschnitt Dateien vom Server abrufen/auf dem Server bereitstellen.)

Ein Videotutorial dazu, was Sie in Dreamweaver machen kénnen, finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid4040 _dw.

Arbeitsbereichlayout Nach oben

Im Dreamweaver-Arbeitsbereich kdnnen Sie Dokumente und Objekteigenschaften anzeigen. Im Arbeitsbereich sind viele der géangigsten Vorgange
in Symbolleisten angeordnet, damit Sie Anderungen in Dokumenten schnell durchfiihren kénnen.

Dreamweaver-Arbeitsbereich (CS6, 12.1, 12.2)
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W 0nte Gevbeien coicht Enfugen Moddaern  Fomsteren | Geible S Fenger Hie 1 Degrar | g | [=[#] x
unbenanet 1t % | &
- Entaen
oty [ | ot et | e G 30 0% B B el bermesooren | Py st
[ <IDCCTYPE uowl FUELIC M- ¥EC/FITD BHTHL 1.0 - p
0 . L/ i
W 0 TR ST LT R TR 150 [ uermracht
- ¥ Larosaaciar
=] & redasrbarer toch,
¥ ety -
@ e atie
o e [P |
o st g e B
Fir e ol gt g s e 35 Elenschioten
% 10 </hemly weblen Sie €0 WE eiren T versshendss et ws, un
=] Kok, sk 55 Ehn o o s
e -y Mg
@ [E—— E
) 3= Agiosd] -0
& B o
Is] =
ey [ENT ||t At ]
s BRI
3 i [Griste[vyp  TGear|
= =6 st S Ok o
13 stk ke 19,01
= b e obe 1y
- 3 - W teorg 1R PR 1904
3] W e S (0re | & W] W 4msse SE{ LSS Uricade TR
[ —
fuma] e o B = - B Eizaa o
Ho= m rere v ik r 3o 2
Sateragarsmetan, | | 2
& Fraiciul.
F G H

A. Dokumentsymbolleiste B. Anwendungsleiste C. Dokumentfenster D. Arbeitsbereichumschalter E. Bedienfeldgruppe F. Tag-Selektor
G. Eigenschafteninspektor H. Bedienfeld ,Dateien”

Ein Tutorial zum Verwenden unterschiedlicher Dreamweaver-Arbeitsbereiche finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid4042_dw_de.

Dreamweaver-Arbeitsbereich (CC)
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A. Dokumentsymbolleiste B. Anwendungsleiste C. Dokumentfenster D. Arbeitsbereichumschalter E. Bedienfeldgruppen F. Bedienfeld ,Dateien” G.
Eigenschafteninspektor H. Tag-Selektor

Uberblick tiber Arbeitsbereichselemente Nach oben

Der Arbeitsbereich enthalt die folgenden Elemente.
Hinweis: Dreamweaver enthdlt viele weitere Bedienfelder, Inspektoren und Fenster. Die Bedienfelder, Inspektoren und Fenster werden Uber das
Menii ,Fenster* gedffnet.

Der BegriiRungsbildschirm erméglicht das Offnen eines kiirzlich bearbeiteten oder das Erstellen eines neuen Dokuments. Vom
BegriiRBungsbildschirm aus kénnen Sie auerdem Néheres Uiber Dreamweaver erfahren, indem Sie an einer Tour durch das Produkt teilnehmen
oder ein Tutorial durcharbeiten.

Die Anwendungsleiste befindet sich am oberen Rand des Anwendungsfensters und enthélt einen Arbeitsbereichumschalter, verschiedene
Meniis (nur unter Windows) und weitere Anwendungssteuerelemente.

Die Dokumentsymbolleiste enthalt Schaltflachen, mit denen Sie verschiedene Ansichten des Dokumentfensters (etwa die Entwurfsansicht oder
die Codeansicht), diverse Ansichtsoptionen und haufig verwendete Vorgéange (z. B. Anzeigen einer Vorschau im Browser) aufrufen kdnnen.

Die Standardsymbolleiste wird mit ,Ansicht* > ,Symbolleisten“ > ,Standard" angezeigt. Sie enthalt Schaltflachen fur haufig verwendete
Operationen der Meniis ,Datei* und ,Bearbeiten*: ,Neu*, ,Offnen*, ,Bridge durchsuchen, ,Speichern*, ,Alles Speichern*, ,Code drucken*,
+LAusschneiden®, ,Kopieren“, ,Einfigen“, ,Rickgéngig" und ,Wiederholen*.

Die Code-Symbolleiste wird nur in der Codeansicht angezeigt. Sie enthalt Schaltflachen fur zahlreiche Standardkodieroperationen.

Die Symbolleiste , Stilwiedergabe“ Um diese Symbolleiste anzuzeigen, wahlen Sie ,Ansicht* > ,Symbolleisten* > ,Stilwiedergabe“. Diese
Symbolleiste enthalt Schaltflachen, mit denen Sie beim Verwenden von medienabhéngigen Stylesheets anzeigen konnen, wie ein Entwurf in
verschiedenen Medientypen aussieht. Sie enthélt zudem eine Schaltflache zum Aktivieren oder Deaktivieren von CSS-Stilen (Cascading
Stylesheets).

Hinweis: Die Symbolleiste ,Stilwiedergabe” wurde ab Dreamweaver CC entfernt.
Das Dokumentfenster zeigt die Dokumente an, wahrend Sie sie erstellen und bearbeiten.

Der Eigenschafteninspektor dient zum Anzeigen und Andern diverser Eigenschaften eines ausgewahlten Seiten- oder Textobjekts. Jedes
Objekt verfligt Uber spezifische Eigenschaften. Der Eigenschafteninspektor wird im Arbeitsbereichlayout ,Coder” in der Standardeinstellung
reduziert angezeigt.

Der Tag-Selektor befindet sich in der Statusleiste am unteren Rand des Dokumentfensters. Zeigt die Hierarchie der Tags an, die die aktuelle
Auswahl umgeben. Um ein Tag und seinen gesamten Inhalt auszuwahlen, klicken Sie in der Hierarchie auf das Tag.

Bedienfelder ermdglichen das Uberpriifen lhrer Arbeit und das Durchfiinren von Anderungen. Beispiele sind das Bedienfeld ,Einfiigen*, das

46



Bedienfeld ,CSS-Stile* und das Bedienfeld ,Dateien*. Sie kdnnen ein Bedienfeld erweitern, indem Sie auf den entsprechenden Registerreiter
doppelklicken.

Das Bedienfeld , Einfiigen“ enthalt Schaltflachen zum Einfligen verschiedener Objekttypen (z. B. Bilder, Tabellen und Medienelemente) in ein
Dokument. Jedes Objekt entspricht einem HTML-Codeabschnitt, in dem Sie beim Einfligen verschiedene Attribute festlegen konnen. Sie kdnnen
beispielsweise eine Tabelle einfiigen, indem Sie im Bedienfeld ,Einfiigen* auf das Symbol ,Tabelle* klicken. Sie haben auch die Méglichkeit,
Objekte stattdessen tUber das Menl ,Einfugen“ einzufiigen.

Das Bedienfeld , Dateien* ermdglicht die Verwaltung der Dateien und Ordner, die Bestandteil einer Dreamweaver-Site sind oder auf einem
Remote-Server gespeichert werden. Uber das Bedienfeld ,Dateien” kbnnen Sie auch auf alle anderen Dateien auf Ihrer lokalen Festplatte
zugreifen.

Nach oben

Uberblick Uiber das Dokumentfenster

Im Dokumentfenster wird das aktuelle Dokument angezeigt. Um zu einem Dokument zu wechseln, klicken Sie auf die entsprechende
Registerkarte.

Die nachfolgend angefuhrten Ansichten stehen zur Auswahl.

Die Entwurfsansicht ist eine Entwurfsumgebung fir grafisches Seitenlayout, grafisches Bearbeiten und schnelle Anwendungsentwicklung. In
dieser Ansicht kann das Dokument vollstandig in Dreamweaver bearbeitet werden und wird grafisch ahnlich der Darstellung in einem Browser
angezeigt.

Die Codeansicht ist eine Umgebung zum manuellen Verfassen und Bearbeiten von HTML-, JavaScript- und Serversprachencode wie PHP oder
ColdFusion Markup Language (CFML) — sowie von jedem sonstigen Code.

Die geteilte Codeansicht ist eine geteilte Version der Codeansicht, in der Sie Bildlaufe durchfiihren kdnnen, um gleichzeitig verschiedene
Abschnitte eines Dokuments zu bearbeiten.

Code- und Entwurfsansicht. Sie kdnnen in einem Fenster sowohl die Codeansicht als auch die Entwurfsansicht eines Dokuments anzeigen.

Die Live-Ansicht &hnelt der Entwurfsansicht und bietet eine realistischere Darstellung, wie Ihr Dokument in einem Browser angezeigt wird. Sie
kénnen mit dem Dokument genauso interagieren, wie dies spater im Browser geschieht. In der Live-Ansicht kann der Code nicht bearbeitet
werden. Sie kénnen ihn jedoch in der Codeansicht bearbeiten und dann die Live-Ansicht aktualisieren, damit die Anderungen angezeigt werden.

Die Live-Codeansicht ist nur beim Anzeigen eines Dokuments in der Live-Ansicht verfugbar. In der Live-Codeansicht wird der tatséchliche Code
dargestellt, den ein Browser zum Ausfliihren der Seite verwendet. Dieser kann sich dynamisch &ndern, wéahrend Sie in der Live-Ansicht mit der
Seite interagieren. In der Live-Codeansicht kann der Code nicht bearbeitet werden.

In einem maximierten Dokumentfenster (Standardeinstellung) werden im oberen Bereich Registerkarten mit den Dateinamen aller gedffneten
Dokumente angezeigt. Hinter dem Dateinamen wird ein Sternchen (*) angezeigt, wenn Sie Anderungen vorgenommen und diese noch nicht
gespeichert haben.

Dartiber hinaus wird unterhalb dem Registerreiter des Dokuments (bzw. unterhalb der Titelleiste, wenn Dokumente in separaten Fenstern
angezeigt werden) die Symbolleiste ,Zugehérige Dateien” angezeigt. Zugehdrige Dateien sind Dokumente, die mit der aktuellen Datei verknUpft
sind, beispielsweise CSS- oder JavaScript-Dateien. Um eine dieser zugehdrigen Dateien im Dokumentfenster zu 6ffnen, klicken Sie auf der
Symbolleiste ,Zugehdrige Dateien“ auf den entsprechenden Dateinamen.

Uberblick tber die Dokumentsymbolleiste Nach oben

Die Dokumentsymbolleiste enthélt Schaltflachen, mit denen Sie schnell zwischen verschiedenen Ansichten des Dokuments wechseln kdnnen.

AuRerdem befinden sich auf der Symbolleiste einige haufig verwendete Befehle und Optionen zum Anzeigen und Ubertragen von Dokumenten

zwischen der lokalen Site und Remote-Sites. In der folgenden Abbildung ist die erweiterte Dokumentsymbolleiste dargestellt.

Dokumentsymbolleiste (CS6, 12.1, 12.2)
A B C D E

F G H I J K L

CDJEIE Entv|wurF Lwe—ALsicht ':lﬁ, [EIL {L‘ﬁ, Lt é—"{ ;L;, ‘ Titel: jQquyMobile Web fipp

A. Codeansicht anzeigen B. Code- und Entwurfsansicht anzeigen C. Entwurfsansicht anzeigen D. Live-Ansicht E. Multiscreen F. Vorschau/Debug
im Browser G. Dateiverwaltung H. W3C-Uberpriifung 1. Browserkompatibilitat priifen J. Visuelle Hilfsmittel K. Entwurfsansicht aktualisieren L.
Dokumenttitel

Dokumentsymbolleiste (CC)

A B C D E F
Co!:le Teden aw!-.ur mJﬂt Lr,'l_;_ Titel: The Pllurallst Ap,

A. Codeansicht anzeigen B. Code- und Entwurfsansicht anzeigen C. Entwurfsansicht anzeigen D. Live-Ansicht E. Vorschau/Debug im Browser F.
Dokumenttitel G. Dateiverwaltung
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In der Dokumentsymbolleiste werden die folgenden Optionen angezeigt:

Codeansicht anzeigen zeigt ausschlieRlich die Codeansicht im Dokumentfenster an.

Code- und Entwurfsansicht anzeigen teilt das Dokumentfenster in einen Codebereich und einen Entwurfsbereich. Wenn Sie diese kombinierte
Ansicht auswahlen, wird im Menu ,,Ansichtsoptionen® die Option ,Entwurfsansicht im Vordergrund“ verfiigbar.

Entwurfsansicht anzeigen zeigt ausschlie3lich die Entwurfsansicht im Dokumentfenster an.

Hinweis: Wenn Sie mit XML, JavaScript, CSS oder anderen codebasierten Dateitypen arbeiten, kénnen Sie die Dateien nicht in der
Entwurfsansicht anzeigen. Die Schaltflachen ,Entwurf‘ und , Teilen* sind dann abgeblendet.

Live-Ansicht zeigt eine nicht bearbeitbare, interaktive und browserbasierte Ansicht des Dokuments an.

Multiscreen zeigt, wie die Seite auf Bildschirmen mit unterschiedlicher GréRe angezeigt wird.

Vorschau/Debug im Browser ermoglicht es lhnen, das Dokument im Browser als Vorschau anzuzeigen oder zu debuggen. Wahlen Sie im
Popupment einen Browser aus.

Dateiverwaltung 0ffnet das Popupment ,Dateiverwaltung*.

W3C-Uberpriifung erméglicht die Uberpriifung des aktuellen Dokuments oder eines ausgewahlten Tags auf Giiltigkeit.
Browserkompatibilitat priifen erméglicht die Uberpriifung des verwendeten CSS-Codes auf Kompatibilitat mit verschiedenen Browsern.
Visuelle Hilfsmittel ermdglicht die Nutzung verschiedener visueller Hilfsmittel zum Entwerfen von Seiten.

Entwurfsansicht aktualisieren aktualisiert die Entwurfsansicht des Dokuments, nachdem Sie es in der Codeansicht geéndert haben. In der
Codeansicht vorgenommene Anderungen werden nicht automatisch in der Entwurfsansicht angezeigt, sondern erst dann, wenn Sie bestimmte
Aktionen durchfiihren, z. B. die Datei speichern oder auf diese Schaltflache klicken.

Hinweis: Bei der Aktualisierung werden auch DOM-abhéngige (Document Object Model) Codefunktionen neu angezeigt, wie z. B. die Moglichkeit
zur Auswabhl der 6ffnenden oder schlieRenden Tags eines Codeblocks.

Dokumenttitel ermdglicht Ihnen die Eingabe eines Titels fur das Dokument, der in der Titelleiste des Browsers angezeigt wird. Wenn das
Dokument bereits einen Titel hat, wird er in diesem Feld angezeigt.

Nach oben

Uberblick tiber die Standardsymbolleiste

Die Standardsymbolleiste enthalt Schaltflachen fiir haufig verwendete Operationen der Meniis ,Datei“ und ,Bearbeiten: ,Neu“, ,Offnen®, ,Bridge
durchsuchen®, ,Speichern®, ,Alles Speichern®, ,Code drucken®, ,Ausschneiden*, ,Kopieren*, ,Einfligen®, ,Rickgéangig“ und ,Wiederholen®. Diese
Schaltflachen haben dieselben Funktionen wie die entsprechenden Mentbefehle.

- . .. . . Lo « Nach ob
Uberblick tber die Symbolleiste , Stilwiedergabe A oben
Hinweis: Die Symbolleiste ,Stilwiedergabe* wurde ab Dreamweaver CC entfernt.

Die (standardmaRig ausgeblendete) Symbolleiste ,Stilwiedergabe“ enthalt Schaltflachen, mit denen Sie sich beim Verwenden von
medienabhéngigen Stylesheets ansehen kénnen, wie ein Entwurf in verschiedenen Medientypen aussieht. Sie enthalt ferner eine Schaltflache
zum Aktivieren oder Deaktivieren von CSS-Stilen. Um diese Symbolleiste anzuzeigen, wahlen Sie ,Ansicht* > ,Symbolleisten“ > ,Stilwiedergabe"“.

EEEEEE RS S e e e

Diese Symbolleiste kann nur bei Dokumenten mit medienabhéngigen Stylesheets eingesetzt werden, z. B. dann, wenn in lhrem Stylesheet eine
body-Regel fur Druckmedien und eine andere body-Regel fur Handheld-Geréate festgelegt wurde. Weitere Informationen zur Erstellung
medienabhéngiger Stylesheets finden Sie auf der Website des World Wide Web Consortium unter www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

Standardmafig zeigt Dreamweaver den Entwurf fur den Bildschirmmedientyp an (d. h., Sie sehen, wie eine Seite auf einem Computerbildschirm
wiedergegeben wird). Sie kénnen die folgenden Medientypwiedergaben anzeigen, indem Sie auf der Symbolleiste ,Stilwiedergabe“ auf die
entsprechenden Schaltflachen klicken.

Bildschirmmedientyp wiedergeben zeigt, wie die Seite auf einem Computerbildschirm angezeigt wird.
Druckmedientyp wiedergeben zeigt an, wie die Seite auf Papier gedruckt aussehen wird.

Handheld-Medientyp wiedergeben zeigt, wie die Seite auf einem Handheld-Gerét, wie beispielsweise einem Mobiltelefon oder einem
BlackBerry-Gerét, aussieht.

Projektionsmedientyp wiedergeben zeigt, wie die Seite mit einem Projektionsgerat wiedergegeben wird.
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TTY-Medientyp wiedergeben zeigt, wie die Seite mit einem Fernschreiber wiedergegeben wird.
TV-Medientyp wiedergeben zeigt, wie die Seite auf einem Fernsehbildschirm angezeigt wird.

Anzeige der CSS-Stile einfaus ermdglicht das Aktivieren und Deaktivieren von CSS-Stilen. Diese Schaltflache ist von den anderen
Medienschaltflachen unabhéngig.
Entwurfsphasen-Stylesheets ermdglicht die Angabe eines Stils fur die Entwurfsphase.

Ein Tutorial zur Entwicklung von Style Sheets fiir Drucker und mobile Geréate finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0156_de.

Uberblick tiber die Symbolleiste , Browser-Navigation® Hach oben

Die Symbolleiste ,Browser-Navigation“ wird in der Live-Ansicht aktiv. Auf dieser Symbolleiste wird die Adresse der Seite angezeigt, die Sie im
Dokumentfenster get6ffnet haben. Die Live-Ansicht entspricht in ihrer Funktion einem Browser, d. h., auch wenn Sie eine Site aul3erhalb der
lokalen Site aufrufen (z. B. http://www.adobe.com), wird die Seite im Dokumentfenster geladen.

Symbolleiste ,Browser-Navigation* (CS6, 12.1, 12.2)

e 7% http:flocalhostfwordpress - T

A. Browser-Steuerelemente B. Adressfeld C. Optionen der Live-Ansicht

Symbolleiste ,Browser-Navigation* (CC)

C http: /flocalhost fwordpress] - 'El"
| |
T
[+
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|
1 1
A B

A. Browser-Steuerelemente B. Adressfeld C. Optionen der Live-Ansicht

Hyperlinks sind standardmafig in der Live-Ansicht nicht aktiv. Dadurch dass Hyperlinks nicht aktiv sind, kdnnen Sie im Dokumentfenster
Hyperlinktext auswéhlen oder darauf klicken, ohne dass eine andere Seite aufgerufen wird. Zum Testen von Hyperlinks in der Live-Ansicht kdnnen
Sie einmaliges oder kontinuierliches Klicken aktivieren. Klicken Sie dazu im Menu ,,Ansichtsoptionen” rechts neben der Adresszeile auf ,Hyperlinks
aufrufen” oder ,Hyperlinks fortlaufend aufrufen®.

Nach oben

Uberblick tiber die Code-Symbolleiste

Die Code-Symbolleiste enthalt Schaltflachen zum Ausfiihren zahlreicher Kodieroperationen wie z. B. Reduzieren und Erweitern einer
Codeauswahl, Hervorheben von ungultigem Code, Anwenden und Entfernen von Kommentaren, Einziehen von Code und Einfligen kurzlich
verwendeter Codefragmente. Die Code-Symbolleiste wird links im Dokumentfenster vertikal angezeigt und ist nur in der Codeansicht sichtbar.
Code-Symbolleiste (CS6, 12.1, 12.2)
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Code-Symbolleiste (CC)

49


http://www.adobe.com/go/vid0156_de

Ellsje(* & & o1t %2

mEE FAELID

Es ist nicht mdglich, die Code-Symbolleiste abzudocken oder zu verschieben. Sie kénnen sie jedoch ausblenden (,Ansicht* > ,Symbolleisten >
LKodierung").
Sie kdnnen die Code-Symbolleiste ferner bearbeiten, um weitere Schaltflachen anzuzeigen (z. B. ,Umbruch*, ,Versteckte Zeichen® und

LAutomatischer Einzug“) oder nicht verwendete Schaltflaichen auszublenden. Dazu miissen Sie die XML-Datei bearbeiten, die die Symbolleiste
generiert. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch Erweitern von Dreamweaver.

Nach oben

Uberblick Uber die Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Dokumentfensters enthalt zusatzliche Informationen zu dem Dokument, das Sie gerade erstellen.

Statusleiste (CS6, 12.1, 12.2)
A B CD E FGH I J K

chody> [<dvFpaned) [(w]&y & (w00« ® W [ sexzee~ 1K]1S5ek Unicods (UTF-8)

A. Tag-Selektor B. Werkzeug auswéhlen C. Handwerkzeug D. Zoomwerkzeug E. Vergrof3erung einstellen F. Mobilgeratgré3e G. Tablet-PC-
GroRe H. Desktopgrofie I. Fenstergrof3e J. Download-Grof3e/ Download-Zeit K. Kodierungsformat

Statusleiste (CC)

A D

B C E
<hidy > |<div#Dialog 2/ ﬁ|l é |J-_; mlm-
A. Tag-Selektor B. MobilgeratgréRe C. Tablet-PC-Grof3e D. DesktopgréRe E. Fenstergrol3e

Tag-Selektor

Zeigt die Hierarchie der Tags an, die die aktuelle Auswahl umgeben. Um ein Tag und seinen gesamten Inhalt auszuwéhlen, klicken Sie in der
Hierarchie auf das Tag. Wenn Sie auf <body> klicken, wird der gesamte Hauptteil des Dokuments markiert. Um die cl ass- oder i d-Attribute
eines Tags im Tag-Selektor festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf das Tag
und wahlen Sie im Kontextmenu eine Klasse oder eine ID aus.

Werkzeug auswahlen

ermdglicht die Auswahl und Bearbeitung der Objekte im Dokumentfenster.

Handwerkzeug

ermdglicht es, auf ein Dokument zu klicken und das Dokument in das Dokumentfenster zu ziehen.
Zoomwerkzeug und Popupment , Vergrof3erung einstellen”

ermdglicht eine vergréRerte oder verkleinerte Darstellung Ihres Dokuments.

Popupment , FenstergroRe”

(In der Codeansicht nicht verfugbar.) Es ermdglicht die Anpassung der GroRe des Dokumentfensters an fest definierte oder eigene Maf3e. Wenn
Sie die Anzeigegrof3e einer Seite in der Entwurfsansicht oder Live-Ansicht &ndern, &ndern sich lediglich die Abmessungen der Anzeigegréf3e. Die
GroRe des Dokuments bleibt dagegen unverandert.

Neben vordefinierten und benutzerdefinierten GréRen werden in Dreamweaver auch Grof3en angezeigt, die in einer Medienabfrage festgelegt sind.
Wenn Sie eine GrofRe auswahlen, die einer Medienabfrage entspricht, wird die Seite unter Verwendung der Medienabfrage angezeigt. Sie kdnnen
zudem die Seitenausrichtung &ndern, um die Vorschau der Seite fir Mobilgerate anzuzeigen, bei denen sich das Seitenlayout in Abhangigkeit von
der Ausrichtung des Geréats andert.

Download-GroRRe und Download-Zeit
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zeigt die geschatzte Downloadmenge und Downloadzeit fur die Seite an, einschlieBlich aller von diesem Dokument abhangigen Dateien, z. B. Bild-
und andere Mediendateien.

Kodierungsformat

zeigt die Zeichenkodierung des aktuellen Dokuments an.

Uberblick Gber den Eigenschafteninspektor Nach oben

Im Eigenschafteninspektor kdnnen Sie die gangigsten Eigenschaften des ausgewdhlten Seitenelements, z. B. von Text oder eines eingefugten
Objekts, anzeigen und andern. Der Inhalt des Eigenschafteninspektors hangt vom ausgewahlten Element ab. Wenn Sie beispielsweise ein Bild auf

lhrer Seite markieren, andert sich die Anzeige des Eigenschafteninspektors, um die Eigenschaften des Bildes darzustellen (Dateipfad zum Bild,
Breite, Hohe und ggf. Rand des Bildes usw.).

Eigenschafteninspektor (CS6, 12.1, 12.2)
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Der Eigenschafteninspektor befindet sich in der Standardeinstellung am unteren Rand des Arbeitsbereichs, kann aber auch abgedockt und als
schwebendes Bedienfeld auf dem Arbeitsbereich positioniert werden.

Uberblick iiber das Bedienfeld , Einfiigen® Nach oben

Das Bedienfeld ,Einfigen“ enthalt Schaltflachen zum Erstellen und Einfiigen von Objekten, z. B. von Tabellen, Bildern und Hyperlinks. Die
Schaltflachen sind in mehreren Kategorien zusammengefasst. Sie kdnnen zwischen diesen Kategorien wechseln, indem Sie im Popupmeni
,Kategorie* die gewlinschte Kategorie auswahlen. Weitere Kategorien werden angezeigt, wenn das aktuelle Dokument Servercode enthalt, z. B.
bei ASP- oder CFML-Dokumenten.

Bedienfeld ,Einfigen“ (CS6, 12.1, 12.2)
Aligemein ¥
W Hyperink
=] EMail-Verknipfung

Div-Tag einfligen

Server-Side Indude

~ Head
~ Skript
~ Vorlagen

EW@G’@EE@EEI“‘

Tag-Auswahl

Bedienfeld ,Einfiigen” (CC)

51



i

|

i

:

EEEBOIEeNoBEERD
EEE
3

Einige Kategorien enthalten Schaltflachen mit Popupmenis. Wenn Sie eine Option aus einem Popupment auswahlen, wird diese zur
Standardaktion der entsprechenden Schaltflache. Beispiel: Wenn Sie im Popupmenii der Schaltflache ,Bild die Option ,Bild-Platzhalter”
auswabhlen, fiigt Dreamweaver einen Bild-Platzhalter ein, wenn Sie das nachste Mal auf die Schaltflache ,Bild" klicken. Jedes Mal, wenn Sie im
Popupment eine neue Option auswéhlen, wird diese zur Standardaktion der entsprechenden Schaltflache.

Das Bedienfeld ,Einfugen® ist in die folgenden Kategorien unterteilt:
Die Kategorie ,Allgemein“ ermdglicht das Erstellen und Einfigen der am haufigsten verwendeten Objekte, wie etwa Bilder und Tabellen.

Die Kategorie ,Layout* ermoglicht das Einfiigen von Tabellen, Tabellenelementen, di v-Tags, Frames und Spry-Widgets. Bei der Bearbeitung
von Tabellen kdnnen Sie zwischen zwei Ansichten auswahlen: ,Standard” (Voreinstellung) und ,Erweitert”.

Die Kategorie ,Formulare* enthélt Schaltflachen zum Erstellen von Formularen und zum Einfiigen von Formularelementen, einschlie3lich Spry-
Uberpriifungs-Widgets.

Die Kategorie ,Daten” ermdoglicht das Einfugen von dynamischen Elementen, wie z. B. Datensatzgruppen, wiederholten Bereichen sowie
Formularen zum Einfiigen und Aktualisieren von Datensatzen.

Die Kategorie , Spry* enthalt Schaltflachen zum Entwurf von Spry-Seiten, einschlielich Spry-Datenobjekten und -Widgets.

Die Kategorie jQuery Mobile enthélt Schaltflachen zum Erstellen von Sites, die jQuery Mobile.

Die Kategorie , InContext Editing" enthalt Schaltflachen zum Erstellen von ,InContext Editing“-Seiten, einschlie8lich Schaltflachen fur
bearbeitbare und wiederholende Bereiche, sowie zum Verwalten von CSS-Klassen.

Die Kategorie , Text* ermdglicht das Einfugen verschiedener Tags zur Text- und Listenformatierung, z. B. b, em p, h1 und ul .

Die Kategorie , Favoriten* ermdglicht das Gruppieren und Anordnen der Schaltflachen des Bedienfelds ,Einfiigen“, die von Ihnen am haufigsten
verwendet werden.

Servercode-Kategorien sind nur flr Seiten verfiigbar, die eine bestimmte Codesprache verwenden, darunter ASP, CFML Basic, CFML Flow,
CFML Advanced und PHP. Alle diese Kategorien enthalten Servercode-Objekte, die Sie in der Codeansicht einfiigen kénnen.

Im Gegensatz zu den anderen Bedienfeldern in Dreamweaver kdnnen Sie das Bedienfeld ,Einfligen“ aus der standardméaRigen Andockposition in
eine horizontale Position oberhalb des Dokumentfensters ziehen. Dabei andert sich das Bedienfeld in eine Symbolleiste (die jedoch nicht wie
andere Symbolleisten ein- und ausgeblendet werden kann).

Nach oben

Uberblick iber das Bedienfeld , Dateien®

Sie verwenden das Bedienfeld ,Dateien“ zum Anzeigen und Verwalten der Dateien Ihrer Dreamweaver Website.
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Bei der Anzeige von Websites, Dateien oder Ordnern im Bedienfeld ,Dateien“ kdnnen Sie die Grol3e des Anzeigebereichs &ndern sowie das
Bedienfeld ,Dateien“ erweitern bzw. reduzieren. Wenn das Bedienfeld ,Dateien” reduziert ist, wird der Inhalt der lokalen Site, der Remote-Site, des
Testservers oder des SVN-Repository in Form einer Dateiliste angezeigt. Im erweiterten Bedienfeld werden die lokale Site und entweder die
Remote-Site, der Testserver oder das SVN-Repository angezeigt.

Bei Dreamweaver-Sites kdnnen Sie das Bedienfeld ,Dateien” auch anpassen, indem Sie die Ansicht andern (fur die lokale Site oder die Remote-
Site), die standardmafig im reduzierten Bedienfeld angezeigt wird.

(CS 5.5) Das Bedienfeld ,Dateien” tauscht in regelmaRigen Abstanden Daten mit dem Server aus, um seinen Inhalt zu aktualisieren. Es wird eine
Fehlermeldung angezeigt, wenn Sie wahrend dieser automatischen Aktualisierung versuchen, im Bedienfeld ,Dateien” eine Aktion durchzufiihren.
Um die automatischen Aktualisierungen zu deaktivieren, 6ffnen Sie das Optionsmenl des Bedienfelds ,Dateien“ und deaktivieren im Menu
LAnsicht* die Option ,Autom. Aktualisierung".

Um den Inhalt des Bedienfelds manuell zu aktualisieren, klicken Sie im Bedienfeld auf die Schaltflache ,Aktualisieren”. Der aktuelle Auscheck-
Status der Dateien wird allerdings nur aktualisiert, wenn die automatische Aktualisierung aktiviert ist.

Nach oben

Uberblick tiber das Bedienfeld , CSS-Stile“

In diesem Bedienfeld kdnnen Sie die CSS-Regeln und -Eigenschaften verfolgen, die sich auf ein derzeit ausgewéahltes Seitenelement auswirken
(Modus ,Aktuell*), oder die Regeln und Eigenschaften, die sich auf das gesamte Dokument auswirken (Modus ,Alle*). Uber eine Umschalttaste
oben im Bedienfeld ,CSS-Stile* kdnnen Sie zwischen den beiden Modi wechseln. Im Bedienfeld ,CSS-Stile* kdnnen Sie aul3erdem CSS-
Eigenschaften im Modus ,Alle* und ,Aktuell* &ndern.

Hinweis: Ab Dreamweaver CC wird das Bedienfeld ,CSS-Stile durch das Bedienfeld ,CSS Designer” ersetzt. Weitere Informationen finden Sie
unter Bedienfeld ,CSS Designer*.

Bedienfeld ,CSS-Stile* (CS6, 12.1, 12.2)

Zusammenfassung fiir Auswahl
font-size 11px.
color #000000
line-height 18px.
padding 3px
Uber “font-family” o=

font-family ist in der Regel 'p"in
cafe_townsend. css definiert.

Eigenschaften fiir "p"
color W 000000
font-family Verdana, sans-serif
font-size 11px

line-height 18px

padding 3px

Eigenschaft hinzu,..

== Ay [F] X

Bedienfeld ,,CSS Designer” (CC)
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width
height
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min-height
max-width

max-height
margin
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0,1 em

padding

Sie kénnen die GroR3e eines beliebigen Bereichs durch Ziehen des Rahmens zwischen den Bereichen andern.

Im Modus ,Aktuell enthéalt das Bedienfeld ,,CSS-Stile* drei Bereiche: Das Bedienfeld ,Zusammenfassung fir Auswahl“, das die CSS-
Eigenschaften fur die aktuelle Auswahl im Dokument enthélt, das Bedienfeld ,Regeln®, das den Speicherort von ausgewahlten Eigenschaften (bzw.
je nach der Auswahl die Regelhierarchie fir das ausgewdhlte Tag) anzeigt, und das Bedienfeld ,Eigenschaften”, mit dem Sie CSS-Eigenschaften
der Regel &ndern kénnen, die die Auswahl definiert.

Im Modus ,Alle” enthélt das Bedienfeld ,CSS-Stile* zwei Bereiche: ,Alle Regeln® (oben) und ,Eigenschaften” (unten). Im Bedienfeld ,Alle Regeln®
wird eine Liste der Regeln angezeigt, die im aktuellen Dokument definiert sind, sowie alle Regeln, die in den mit dem aktuellen Dokument
verkniipften Stylesheets definiert wurden. Im Bedienfeld ,Eigenschaften” kénnen Sie CSS-Eigenschaften fiir eine ausgewahlte Regel im Bedienfeld
JAlle Regeln* bearbeiten.

Anderungen, die Sie im Bedienfeld ,Regeln* vornehmen, werden sofort ilbernommen, sodass Sie die Anderungen wéhrend lhrer Arbeit in einer
Vorschau verfolgen kdénnen.

. . . Nach oben
Visuelle Hilfsmittel

Dreamweaver bietet verschiedene Hilfsmittel zur leichteren Gestaltung von Dokumenten und zur ungeféhren Vorschau auf die Darstellung im
Browser. Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfligung:

» Verkleinern oder Vergréern des Dokumentfensters auf eine bestimmte FenstergréRe, um zu sehen, wie die einzelnen Elemente auf die
Seite passen.

« Verwendung eines Tracing-Bilds als Seitenhintergrund zum leichteren Duplizieren eines Designs, das mit einer lllustrations- oder
Bildbearbeitungsanwendung wie Adobe® Photoshop® oder Adobe® Fireworks® erstellt wurde.

« Verwendung von Linealen und Hilfslinien zur Bereitstellung eines visuellen Anhaltspunkts fiir die genaue Positionierung und Anderung der
GroRe von Seitenelementen.

« Verwendung des Rasters zur genaueren Positionierung und GroéRendnderung von absolut positionierten Elementen (AP-Elementen).

Auf der Seite eingeblendete Rasterlinien erleichtern das Ausrichten von AP-Elementen. Bei aktivierter Funktion ,Am Raster ausrichten“
werden die AP-Elemente automatisch am néchstgelegenen Rasterschnittpunkt ausgerichtet, wenn Sie sie verschieben oder ihre Grolze
andern. (Andere Objekte, wie z. B. Bilder und Absétze, werden nicht am Raster ausgerichtet.) Die Ausrichtung findet auch dann statt, wenn
das Raster nicht eingeblendet ist.

Nach oben

GolLive-Benutzer

Wenn Sie bis jetzt GoLive verwendet haben und auf Dreamweaver umsteigen méchten, dann lesen Sie die Online-Einfihrung zum
Arbeitsbereich/-ablauf von Dreamweaver und die Abhandlung zur effektiven Migration Ihrer Site zu Dreamweaver.

e Arbeiten im Dokumentfenster
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o Live-Ansicht

e Allgemeine Informationen zum Programmieren in Dreamweaver
e Seitenvorschau in der Live-Ansicht

o Festlegen von Codeeinstellungen

e Head-Inhalt anzeigen und bearbeiten

o Visuelle Hilfsmittel fiir das Layout

e Seitenvorschau in Dreamweaver

e Code mit der Code-Symbolleiste einfiigen

e FenstergréfRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen

o VergroRBern und Verkleinern der Ansicht

o Dokumentfenster vergréRern oder verkleinern

o Festlegen der Voreinstellungen fur Downloadzeit und -grof3e
o Fenster und Bedienfelder verwalten

e Eigenschafteninspektor verwenden

e Verwenden des Bedienfelds ,Einfligen*

« Mit Dateien im Bedienfeld ,Dateien” arbeiten

e Visuelle Hilfsmittel fiir das Layout

o Erste Schritte in Dreamweaver fiir GoLive-Benutzer

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Code ausblenden

Informationen zum Ausblenden von Code
Codefragmente aus- und einblenden
Ausgeblendete Codefragmente einfiigen und verschieben

Informationen zum Ausblenden von Code Hach oben
Sie kénnen Codefragmente aus- und einblenden, damit andere Bereiche des Dokuments sichtbar werden, ohne dass Sie die Bildlaufleiste
verwenden missen. Wenn Sie z. B. alle CSS-Regeln im head-Tag anzeigen mdchten, die fir ein div-Tag weiter unten auf der Seite relevant sind,
kénnen Sie den gesamten Code zwischen dem head-Tag und dem div-Tag ausblenden. AnschlieRend werden beide relevanten Codefragmente
gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt. Codefragmente kdnnen zwar sowohl in der Entwurfsansicht als auch in der Codeansicht ausgewahlt
werden, aber Sie kdnnen Code nur in der Codeansicht ausblenden.

Hinweis: Aus Dreamweaver-Vorlagen erstellte Dateien werden mit vollstandig eingeblendetem Code angezeigt, auch wenn die Vorlagendatei
(.dwt) ausgeblendete Codefragmente enthalt

) Nach oben
Codefragmente aus- und einblenden
Wenn Sie Code auswahlen, werden neben der Auswahl Ausblenden-Schaltflachen (Minussymbole unter Windows, vertikale Dreiecke auf dem
Macintosh) angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflachen, um die Auswahl aus- und wieder einzublenden. Wenn der Code ausgeblendet ist, andern
sich die Ausblenden-Schaltflachen in Einblenden-Schaltflachen (Plussymbole unter Windows, horizontale Dreiecke auf dem Macintosh).

Gelegentlich wird das Codefragment, das Sie ausgewahlt haben, nicht genau in der gewiinschten Weise ausgeblendet. Das liegt daran, dass
Dreamweaver beim Ausblenden von Code die ,intelligente Ausblendung“ anwendet, die praktische Aspekte mit einem visuell ansprechenden
Erscheinungsbild kombiniert. Wenn Sie z. B. ein eingeriicktes Tag und die Leerzeichen vor dem Tag auswahlen, blendet Dreamweaver die
Leerzeichen nicht aus, da die meisten Benutzer erwarten, dass die Einriickungen erhalten bleiben. Wenn Sie die intelligente Ausblendung
deaktivieren und Dreamweaver anweisen mdchten, die von lhnen vorgenommene Auswahl exakt auszublenden, driicken Sie die Strg-Taste bzw.
Ctrl, bevor Sie den Code ausblenden.

Bei ausgeblendeten Codefragmenten wird ein Warnsymbol angezeigt, wenn ein Fragment Fehler oder Code enthalt, der nicht von allen Browsern
unterstutzt wird.

Q Sie kdnnen den Code auch ausblenden, indem Sie bei gedriickter Alt-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) auf eine der Ausblenden-
Schaltflachen klicken oder indem Sie in der Code-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Auswahl ausblenden* klicken.

1. Wahlen Sie Code aus.
2. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Code ausblenden® und wahlen Sie eine der Optionen.

Ausgeblendete Codefragmente auswahlen

#* Klicken Sie in der Codeansicht auf das ausgeblendete Codefragment.

Hinweis: Wenn Sie in der Entwurfsansicht eine Auswahl vornehmen, die ein ausgeblendetes Codefragment teilweise enthalt, wird das Fragment
automatisch in der Codeansicht eingeblendet. Wenn Sie in der Entwurfsansicht eine Auswahl vornehmen, die ein vollstandiges Codefragment
umfasst, bleibt das Fragment in der Codeansicht ausgeblendet.

Code in einem ausgeblendeten Codefragment anzeigen, ohne das Fragment einzublenden
+ Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das ausgeblendete Codefragment.

Code mit Tastaturbefehlen aus- und einblenden
% Sie konnen die folgenden Tastaturbefehle verwenden:

Befehl Windows Macintosh
Auswahl ausblenden Strg+Umschalt+C Befehl+Umschalt+C
Alles auBer Auswahl ausblenden Strg+AIt+C Befehl+Alt+C
Auswahl einblenden Strg+Umschalt+E Befehl+Umschalt+E
Vollstéandiges Tag ausblenden Strg+Umschalt+J Befehl+Umschalt+J
Alles auRRer vollstandigem Tag ausblenden = Strg+Alt+J Befehl+Alt+J
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Alles einblenden Strg+Alt+E Befehl+Alt+E

Nach oben

Ausgeblendete Codefragmente einfliigen und verschieben

Sie haben die Mdglichkeit, ausgeblendete Codefragmente zu kopieren und einzufigen bzw. durch Ziehen zu verschieben.

Ausgeblendete Codefragmente kopieren und einfligen
1. Wahlen Sie das ausgeblendete Codefragment aus.
2. Waéhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Kopieren®“.
3. Setzen Sie die Einfigemarke an die Stelle, an der der Code eingefligt werden soll.
4

. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Einfligen“ aus.
Hinweis: Beim Einfiigen in andere Anwendungen bleibt das Codefragment nicht ausgeblendet.

Ausgeblendete Codefragmente ziehen
1. Wahlen Sie das ausgeblendete Codefragment aus.

2. Ziehen Sie die Auswahl an die neue Position.
Q Um eine Kopie der Auswahl zu ziehen, ziehen Sie sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. bei gedrickter Alt-Taste (Macintosh)

Hinweis: Sie kdnnen die Auswahl nicht in andere Dokumente ziehen.

Verwandte Hilfethemen

[3) v-rvo-s7 |
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Anpassen des Dreamweaver CS5-Arbeitsbereichs

Verwalten von Fenstern und Bedienfeldern

Speichern von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen
Dokumente mit Registerkarte anzeigen (Dreamweaver Macintosh)
Farbsymbole aktivieren

BegruRungsbildschirm ein- bzw. ausblenden

Dreamweaver in Mehrbenutzersystemen anpassen

Allgemeine Voreinstellungen fir Dreamweaver festlegen
Voreinstellungen fur Dokumentschriften in Dreamweaver festlegen
Dreamweaver-Markierungsfarben anpassen

Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen

. Nach ob
Verwalten von Fenstern und Bedienfeldern aenopen
Sie kénnen einen individuell angepassten Arbeitsbereich erstellen, indem Sie Dokumentfenster und Bedienfelder verschieben und veréandern. Sie
haben auch die Moglichkeit, Arbeitsbereiche zu speichern und zwischen ihnen zu wechseln. Bei Fireworks kann die Umbenennung von
benutzerdefinierten Arbeitsbereichen zu unerwartetem Verhalten fihren.

Hinweis: Beim folgenden Beispiel kommt zu Demonstrationszwecken Photoshop zum Einsatz. Die Funktionsweise des Arbeitsbereichs ist in allen
Produkten gleich.

Neuangeordnete, verankerte oder schwebende Dokumentfenster
Wenn Sie mehr als eine Datei 6ffnen, werden die Dokumentfenster als Registerkarten angezeigt.

« Wenn Sie die Anordnung der Dokumentfenster &ndern mochten, ziehen Sie die Registerkarte eines Fensters an die gewiinschte neue
Position in der Gruppe.

« Wenn Sie ein Dokumentfenster aus einer Gruppe von Fenstern abdocken (Verankerung l6sen) mdchten, ziehen Sie die Registerkarte des
Fensters aus der Gruppe heraus.

Hinweis: Wahlen Sie in Photoshop ,Fenster* > ,Anordnen“ > ,Schwebendes Fenster”, um die Verankerung fur ein einzelnes
Dokumentfenster aufzuheben bzw. ,Fenster* > ,Anordnen“ > ,Nur schwebende Fenster“, um die Verankerung aller Dokumentfenster
gleichzeitig aufzuheben. Weitere Informationen finden Sie im technischen Hinweis unter kb405298.

Hinweis: In Dreamweaver wird das An- und Abdocken von Dokumentfenstern nicht unterstutzt. Klicken Sie im Dokumentfenster auf die
Schaltflache ,Minimieren®, um schwebende Fenster (Windows) zu erstellen, oder wahlen Sie ,Fenster” > ,Nebeneinander, um die
Dokumentfenster nebeneinander anzuzeigen. Suchen Sie in der Dreamweaver-Hilfe nach dem Begriff ,Nebeneinander®, um weitere
Informationen zu diesem Thema anzuzeigen. Fir Macintosh-Benutzer weicht der Workflow geringfuigig ab.

« Wenn Sie ein Dokumentfenster an eine separate Gruppe von Fenstern andocken mdchten, ziehen Sie das Fenster in die Gruppe.

« Wenn Sie Gruppen von ubereinander oder nebeneinander angeordneten Dokumenten erstellen mdchten, ziehen Sie das Fenster in einen
der Ablagebereiche am Rand eines anderen Fensters. Sie haben auferdem die Méglichkeit, Uber die Schaltflache ,Layout” in der
Anwendungsleiste ein Layout fiir die Gruppe auszuwahlen.

Hinweis: Von einigen Produkten wird diese Funktion nicht unterstitzt. Unter Umstanden stehen lhnen jedoch in den betreffenden
Programmen im Menii ,Fenster* die Befehle ,Uberlappend* und ,Nebeneinander fiir das Layout Ihrer Dokumente zur Verfiigung.

« Wenn Sie beim Ziehen einer Auswahl zu einem anderen Dokument in einer Registerkartengruppe wechseln mochten, halten Sie die Auswahl
einen Moment lang uber die Registerkarte des Dokuments.

Hinweis: Von einigen Produkten wird diese Funktion nicht unterstiitzt.

An-und Abdocken von Bedienfeldern
Ein Dock ist eine Sammlung von gemeinsam dargestellten Bedienfeldern oder Bedienfeldgruppen, die tblicherweise vertikal angeordnet sind. Sie
konnen Bedienfelder an- und abdocken, indem Sie sie in ein bzw. aus einem Dock ziehen.

+ Um ein Bedienfeld anzudocken, ziehen Sie es an seiner Registerkarte in das Dock — Uber, unter oder zwischen andere Bedienfelder.

« Um eine Bedienfeldgruppe anzudocken, ziehen Sie ihre Titelleiste (die deckend dargestellte, leere Leiste Uiber den Registerkarten) in das
Dock.

« Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe zu entfernen, ziehen Sie die Komponente an der Registerkarte oder Titelleiste aus dem Dock.
Sie kdnnen die Komponente in ein anderes Dock ziehen oder sie schwebend tiber dem Arbeitsbereich platzieren.
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Verschieben von Bedienfeldern
Wenn Sie Bedienfelder verschieben, werden blau hervorgehobene Ablagebereiche sichtbar, die als Ziele fiir die Bedienfelder verwendet werden
konnen. Sie kdnnen beispielsweise ein Bedienfeld in einem Dock nach oben oder unten verschieben, indem Sie es in den schmalen blauen
Ablagebereich tUber oder unter einem anderen Bedienfeld ziehen. Wenn Sie in einen Bereich ziehen, der kein Ablagebereich ist, schwebt das
Bedienfeld Uber dem Arbeitsbereich.
Hinweis: Der Ablagebereich wird durch die Position des Mauszeigers (und nicht die Position des Bedienfelds) aktiviert. Wenn Sie also den
Ablagebereich nicht sehen kdnnen, ziehen Sie den Mauszeiger an die Position, an der sich der Ablagebereich befinden sollte.

« Um ein Bedienfeld zu verschieben, ziehen Sie es an seiner Registerkarte.

« Um eine Bedienfeldgruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste.
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Q Driicken Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Mac OS), wahrend Sie ein Bedienfeld verschieben, um zu verhindern, dass es
angedockt wird. Durch Dricken der Esc-Taste beim Verschieben des Bedienfelds kénnen Sie den Vorgang abbrechen.

Hinzufiigen und Entfernen von Bedienfeldern

Wenn Sie alle Bedienfelder aus einem Dock entfernen, wird das Dock ausgeblendet. Sie konnen ein Dock erstellen, indem Sie Bedienfelder an die
rechte Seite des Arbeitsbereichs ziehen, bis ein Ablagebereich eingeblendet wird.

« Wenn Sie ein Bedienfeld entfernen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac) auf die
zugehorige Registerkarte und wahlen Sie dann ,SchlieRen”. Alternativ kdnnen Sie das Bedienfeld im Meni ,Fenster” deaktivieren.

« Um ein Bedienfeld hinzuzuftigen, wahlen Sie es im Meni ,Fenster” aus und verankern Sie es dann an der gewiinschten Position.

Bearbeiten von Bedienfeldgruppen

« Um ein Bedienfeld in eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie seine Registerkarte in den hervorgehobenen Ablagebereich in der Gruppe.

Hinzufligen eines Bedienfelds zu einer B-édienfeldgruppe
« Um die Bedienfelder in einer Gruppe anders anzuordnen, ziehen Sie die Registerkarte eines Bedienfelds an eine andere Stelle in der
Gruppe.

» Soll das Bedienfeld aus einer Gruppe entfernt werden, damit es tber dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen Sie es an seiner Registerkarte aus
der Gruppe.

« Um eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste (oberhalb der Registerkarten).

Stapeln schwebender Bedienfelder

Wenn Sie ein Bedienfeld aus einem Dock herausziehen, jedoch nicht auf einen Ablagebereich, schwebt es Giber dem Arbeitsbereich. Schwebende
Bedienfelder kénnen tberall im Arbeitsbereich platziert werden. Sie kdnnen schwebende Bedienfelder oder Bedienfeldgruppen stapeln und
anschlieRend gemeinsam durch Ziehen der obersten Titelleiste verschieben.
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Schwebende gestapelte Bedienfelder

« Um schwebende Bedienfelder zu stapeln, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte auf den Ablagebereich unterhalb eines anderen
Bedienfelds.

« Um die Stapelreihenfolge zu &ndern, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte nach oben oder unten.

Hinweis: Lassen Sie die Registerkarte tber dem schmalen Ablagebereich zwischen Bedienfeldern los, nicht auf dem breiten Ablagebereich
in einer Titelleiste.

+ Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe aus dem Stapel zu entfernen, damit die Komponente auf dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen
Sie die Komponente an seiner Registerkarte oder Titelleiste aus dem Stapel.

Verandern der GroRRe von Bedienfeldern

« Um ein Bedienfeld, eine Bedienfeldgruppe oder einen Bedienfeldstapel zu minimieren oder zu maximieren, doppelklicken Sie auf die
Registerkarte. Sie kdnnen auch auf den Registerkartenbereich (den leeren Bereich neben den Registerkarten) doppelklicken.

« Wenn Sie die Grofe eines Bedienfelds verandern mochten, ziehen Sie an einer Seite des Bedienfelds. Die GroR3e einiger Bedienfelder —
z. B. das Farbbedienfeld in Photoshop — kann nicht durch Ziehen geéndert werden.

Minimieren und Maximieren von Bedienfeldsymbolen
Sie kénnen Bedienfelder zu Symbolen verkleinern, um den Arbeitsbereich Ubersichtlicher zu gestalten. In einigen Fallen werden Bedienfelder im
Standardarbeitsbereich zu Symbolen verkleinert.
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Anzeigen von Bedienfeldern, die zum Symbol verkleinert wurden

« Um alle Bedienfeldsymbole in einer Spalte zu verkleinern oder zu vergroR3ern, klicken Sie auf den Doppelpfeil oben im Verankerungsbereich.
« Klicken Sie auf das Symbol eines Bedienfelds, um nur dieses Bedienfeld einzublenden.

» Wenn Sie die GroRe von Bedienfeldsymbolen so einstellen mdchten, dass nur die Symbole (und nicht die Beschriftungen) angezeigt werden,
verandern Sie die Breite des Docks, bis der Text nicht mehr zu sehen ist. Wenn Sie den Symboltext wieder einblenden méchten, verbreitern
Sie das Dock.

« Soll ein Bedienfeld wieder zum Symbol verkleinert werden, klicken Sie auf seine Registerkarte, sein Symbol oder den Doppelpfeil in der
Titelleiste des Bedienfelds.

Q Bei einigen Programmen kdnnen Sie in den Voreinstellungen fur die Oberflache bzw. Benutzeroberflache ,Bedienfelder automatisch auf
Symbole minimieren* wéhlen. Ein aus einem Symbol wiederhergestelltes Bedienfeld wird dann automatisch wieder zum Symbol
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verkleinert, sobald Sie auf eine andere Stelle klicken.

« Um ein schwebendes Bedienfeld bzw. eine Bedienfeldgruppe einem Symbolverankerungsbereich hinzuzufiigen, ziehen Sie die Komponente
an der Registerkarte oder Titelleiste. (Bedienfelder werden automatisch zu Symbolen verkleinert, wenn sie einem Symboldock hinzugefuigt
werden.)

« Um ein Bedienfeldsymbol (oder eine Bedienfeldsymbolgruppe) zu verschieben, ziehen Sie das Symbol. Sie kénnen Bedienfeldsymbole im
Dock nach oben und unten, in andere Docks (dort werden sie im Bedienfeldstil des betreffenden Docks angezeigt) oder aus dem Dock
heraus ziehen (sie werden dann als schwebende Symbole angezeigt).

. . . . Nach oben
Speichern von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen

Wenn Sie die aktuelle GréRe und Position von Bedienfeldern als benannten Arbeitsbereich speichern, kdnnen Sie den Arbeitsbereich
wiederherstellen, auch nachdem ein Bedienfeld verschoben oder geschlossen wurde. Die Namen gespeicherter Arbeitsbereiche werden im
Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste angezeigt.

Speichern eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs
1. Fuhren Sie im Arbeitsbereich, der gespeichert werden soll, einen der folgenden Schritte aus:
o (lllustrator) Wahlen Sie ,Fenster* > ,Arbeitsbereich” > ,Arbeitsbereich speichern®.
« (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie ,Fenster” > ,Arbeitsbereich > ,Neuer Arbeitsbereich®.
« (Dreamweaver) Wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereichlayout* > ,Neuer Arbeitsbereich®.
« (Flash) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Neuer Arbeitsbereich”.
« (Fireworks) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Zustand speichern®.
2. Geben Sie einen Namen fiur den Arbeitsbereich ein.
3. (Photoshop, InDesign) Wéhlen Sie unter ,Erfassen” eine oder mehrere der folgenden Optionen aus:
Bedienfelderpositionen Speichert die aktuellen Bedienfelderpositionen (nur fur InDesign).
Tastaturbefehle Speichert die aktuellen Tastaturbefehle (nur Photoshop).

Menus oder Mentianpassung Speichert den aktuellen Menusatz.

Anzeigen von und Wechseln zwischen Arbeitsbereichen
# Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste einen Arbeitsbereich aus.

& In Photoshop kénnen Sie jedem Arbeitsbereich einen Tastaturbefehl zuweisen, damit sich die verschiedenen Arbeitsbereiche schnell aufrufen
lassen.

Loschen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

« Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,Arbeitsbereiche verwalten aus, wahlen Sie den
Arbeitsbereich aus und klicken Sie dann auf ,Léschen®. (In Fireworks steht diese Option nicht zur Verfiigung.)

» (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter die Option Arbeitsbereich l6schen.

e (lllustrator) Wahlen Sie ,Fenster* > ,Arbeitsbereich* > ,Arbeitsbereiche verwalten“, wéahlen Sie den gewiinschten Arbeitsbereich und klicken
Sie auf das Papierkorbsymbol.

« (Photoshop, InDesign) Wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich“ > Arbeitsbereich l6schen. Markieren Sie den gewunschten Arbeitsbereich und
klicken Sie auf ,Ldschen*.

Wiederherstellen des Standardarbeitsbereichs

1. Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste den Arbeitsbereich ,Grundelemente”. Informationen zu Fireworks finden
Sie im Artikel http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace_manager_panel.html.

Hinweis: In Dreamweaver ist ,Designer* der Standardarbeitsbereich.

2. Loéschen Sie fir Fireworks (Windows) folgende Ordner:
Windows Vista \\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\

Windows XP \\Dokumente und Einstellungen\<Benutzername>\Anwendungsdaten\Adobe\Fireworks CS4

3. (Photoshop, InDesign, InCopy) Wahlen Sie ,Fenster” >  Arbeitsbereich“ > ,[Name des Arbeitsbereichs] zurlicksetzen®.

(Photoshop) Wiederherstellen einer gespeicherten Arbeitsbereich-Anordnung
In Photoshop werden die Arbeitsbereiche entsprechend der letzten Anordnung angezeigt. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, die urspriinglich
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gespeicherte Anordnung der Bedienfelder wiederherzustellen.
* Um einen einzelnen Arbeitsbereich wiederherzustellen, wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich* > ,[Name des Arbeitsbereichs] zurticksetzen*.

« Um alle Arbeitsbereiche in Photoshop wiederherzustellen, klicken Sie in den Oberflachen-Voreinstellungen auf ,Standardarbeitsbereiche
wiederherstellen®.

Q Um die Anordnung der Arbeitsbereiche in der Anwendungsleiste zu verandern, ziehen Sie sie an die gewlinschte Position.

Dokumente mit Registerkarte anzeigen (Dreamweaver Macintosh) Nach oben

In Dreamweaver kdnnen Sie mehrere Dokumente in einem einzelnen Fenster anzeigen. Jedem Dokument ist dann eine eigene Registerkarte
zugeordnet. Dreamweaver kann die Dokumente auch als Teil eines schwebenden Arbeitsbereichs darstellen, in dem jedes Dokument in einem
eigenen Fenster angezeigt wird.

Dokumente mit Registerkarte in einem separaten Fenster anzeigen
% Klicken Sie bei gedrtickter Ctrl-Taste auf die Registerkarte und wahlen Sie im Kontextmeni ,In neues Fenster verschieben“ aus.

Separate Dokumente zu Dokumenten mit Registerkarten kombinieren
# Wahlen Sie ,Fenster” > ,Als Registerkarten anzeigen®.

Standardeinstellung fir Dokumente mit Registerkarten andern
1. Wahlen Sie ,Dreamweaver“ > ,Voreinstellungen“ und anschlieBend die Kategorie ,Allgemein* aus.
2. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option ,Dokumente als Registerreiter 6ffnen“ und klicken Sie auf ,OK".

Dreamweaver zeigt derzeit gedffnete Dokumente beim Andern der Voreinstellungen weiterhin unverandert an. Dokumente, die Sie 6ffnen,
nachdem Sie eine neue Voreinstellung gewahlt haben, werden entsprechend dieser Voreinstellung angezeigt.

Lo Nach oben
Farbsymbole aktivieren

In Dreamweaver werden ab Version CS4 standardmaRig schwarze und wei3e Symbole verwendet, die sich in farbige Symbole andern, wenn Sie
mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Sie kénnen die Farbsymbole permanent aktivieren, sodass keine Bewegung mit dem Mauszeiger mehr
erforderlich ist.

< Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wabhlen Sie ,Ansicht* > ,Farbsymbole" aus.
+ Wechseln Sie in den Arbeitsbereich ,Klassisch* oder ,Coder*.

Wenn Sie die Farbsymbole wieder deaktivieren mochten, heben Sie die Auswahl der Option ,Farbsymbole* im Menu ,Ansicht* auf oder wechseln
Sie in einen anderen Arbeitsbereich.

BegruRungsbildschirm ein- bzw. ausblenden Nach oben

Der BegrifRungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie Dreamweaver starten oder kein Dokument gedffnet ist. Sie kdnnen den
BegriiBungsbildschirm ausblenden und spéter wieder einblenden. Wenn der Begrufungsbildschirm ausgeblendet ist und keine Dokumente
gedffnet sind, ist das Dokumentfenster leer.

BegrufRungsbildschirm ausblenden
“ Markieren Sie auf dem BegriuiRungshbildschirm das Kontrollkastchen ,Nicht mehr anzeigen®.

BegrifRungshildschirm anzeigen
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen* (Macintosh).
2. Aktivieren Sie in der Kategorie ,Allgemein“ die Option ,Begrufungsbildschirm anzeigen®.

. Nach oben
Dreamweaver in Mehrbenutzersystemen anpassen

Sie kénnen Dreamweaver sogar in Mehrbenutzer-Betriebssystemen, wie z. B. Windows XP und Mac OS X, an Ihre Anforderungen anpassen.

Dreamweaver verhindert, dass die angepasste Konfiguration eines Benutzers sich auf die angepasste Konfiguration anderer Benutzer auswirkt.
Hierzu erstellt die Anwendung automatisch Kopien verschiedener Konfigurationsdateien, wenn Sie Dreamweaver das erste Mal in einem der
kompatiblen Mehrbenutzer-Betriebssysteme ausfiihren. Diese benutzerspezifischen Konfigurationsdateien werden in einem personlichen Ordner
gespeichert.

Beispielsweise werden sie in Windows XP unter ,C:\Dokumente und
Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\Adobe\Dreamweaver\de_DE\Configuration* gespeichert (dieser Ordner ist standardméafig
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versteckt). Wahlen Sie zum Anzeigen versteckter Dateien und Ordner im Windows Explorer die Mentoption ,Extras* > ,Ordneroptionen” aus,
klicken Sie auf die Registerkarte ,Ansicht* und aktivieren Sie die Option ,Versteckte Dateien anzeigen“.

Unter Windows Vista sind die Dateien unter ,C:\Users\Benutzername\AppData\Roaming\Adobe\Dreamweaver\de_DE\Configuration“ gespeichert
(dieser Ordner ist standardmaRig versteckt). Wahlen Sie zum Anzeigen versteckter Dateien und Ordner im Windows Explorer die Meniioption
JExtras® > ,Ordneroptionen“ aus, klicken Sie auf die Registerkarte ,Ansicht* und aktivieren Sie die Option ,Versteckte Dateien anzeigen".

In Mac OS X werden sie in lhrem Stammordner unter ,,Users/Benutzername/Library/Application Support/Adobe/Dreamweaver/Configuration®
gespeichert.

Wenn Sie Dreamweaver aktualisieren oder erneut installieren, erstellt Dreamweaver automatisch Sicherungskopien der vorhandenen
Benutzerkonfigurationsdateien, sodass Sie auch weiterhin Zugriff auf durchgefiinrte Anderungen besitzen, falls Sie die Dateien manuell angepasst
haben.

Nach oben

Allgemeine Voreinstellungen fir Dreamweaver festlegen

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh) aus.

2. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Dokumente als Registerreiter 6ffnen 6ffnet alle Dokumente in einem zentralen Fenster. Mithilfe der Registerreiter konnen Sie zwischen
den einzelnen Dokumenten wechseln (nur bei Macintosh-Systemen).

BegruRungsbildschirm zeigt den BegriiRungsbildschirm von Dreamweaver an, wenn Sie Dreamweaver starten oder wenn kein Dokument
gedffnet ist.

Dokument beim Start erneut 6ffnen 6ffnet alle Dokumente, die beim vorherigen SchlieRen von Dreamweaver gedffnet waren. Wenn Sie
diese Option deaktiviert haben, zeigt Dreamweaver, abhangig von der Einstellung der Option ,BegriiBungsbildschirm®, beim Starten den
Begruungshbildschirm oder einen leeren Bildschirm an.

Warnung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien zeigt eine Warnung an, wenn Sie eine schreibgeschiitzte (gesperrte) Datei 6ffnen.
Wahlen Sie aus, ob Sie die Datei entsperren, auschecken bzw. schreibgeschitzt anzeigen oder den Vorgang abbrechen mdéchten.

Zugehorige Dateien aktivieren zeigt die Dateien an, die mit dem aktuellen Dokument verknipft sind (z. B. CSS- oder JavaScript-Dateien).
Fir jede zugehdrige Datei wird im oberen Bereich des Dokuments jeweils eine Schaltflache angezeigt. Wenn Sie darauf klicken, wird die
entsprechende Datei gedffnet.

Dynamisch zugehorige Dateien suchen Hier kénnen Sie auswéahlen, ob dynamisch zugehérige Dateien automatisch oder nach manueller
Auswahl auf der Symbolleiste ,Zugehorige Dateien“ angezeigt werden. Sie kénnen zudem festlegen, ob die Suche nach dynamisch
zugehdrigen Dateien deaktiviert wird.

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren legt fest, was passiert, wenn Sie ein Dokument lhrer Site verschieben,
umbenennen oder léschen. Sie kénnen die Voreinstellung so wahlen, dass Hyperlinks immer automatisch aktualisiert werden, nie aktualisiert
werden oder Sie zum Durchfuhren einer Aktualisierung aufgefordert werden. (Siehe dazu den Abschnitt Hyperlinks automatisch
aktualisieren.)

Beim Einfiigen von Objekten Dialogfeld anzeigen legt fest, ob Sie in Dreamweaver zum Eingeben zusétzlicher Informationen aufgefordert
werden, wenn Sie Bilder, Tabellen, Shockwave-Filme und bestimmte andere Objekte mit dem Bedienfeld ,Einfligen“ oder dem Menii
+Einfigen* hinzufigen. Wenn diese Option nicht markiert ist, wird das Dialogfeld nicht angezeigt, und Sie missen die Quelldatei fur Bilder,
die Anzahl von Zeilen in einer Tabelle usw. Uber den Eigenschafteninspektor angeben. Bei Rollover-Bildern und Fireworks-HTML wird immer
ein Dialogfeld angezeigt, wenn Sie das Objekt einfigen, unabhéngig von der Einstellung fur diese Option. (Sie kdnnen diese Einstellung
voriibergehend auf3er Kraft setzen, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Macintosh) klicken, wenn Sie Objekte
erstellen und einfligen.)

Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren ermdglicht die Eingabe von Doppelbyte-Text direkt im Dokumentfenster, wenn Sie eine
Entwicklungsumgebung oder ein Language Kit mit Unterstiitzung fiir Doppelbyte-Text verwenden (z. B. flr japanische Schriftzeichen). Wenn
diese Option nicht markiert ist, wird ein Texteingabefenster zum Eingeben und Konvertieren von Doppelbyte-Text eingeblendet. Der Text
wird nach der Ubernahme im Dokumentfenster angezeigt.

Nach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln legt fest, dass durch Driicken der Eingabetaste (Windows) bzw. von Return (Macintosh)
in der Entwurfsansicht am Ende eines Uberschriftabsatzes ein neuer Absatz mit dem Tag p erstellt wird. (Ein Uberschriftabsatz ist ein Absatz
mit einem Uberschrift-Tag, z. B. h1 oder h2.) Wenn die Option deaktiviert ist, wird durch Driicken der Eingabetaste bzw. von Return am
Ende eines Uberschriftabsatzes ein neuer Absatz erstellt, der mit dem gleichen Uberschrift-Tag versehen ist (Sie kénnen also mehrere
Uberschriften in einer Zeile eingeben und die Einzelheiten erst anschlieRend eingeben).

Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen legt fest, dass durch Eingabe von zwei oder mehr aufeinanderfolgenden
Leerzeichen in der Entwurfsansicht geschiitzte Leerzeichen erstellt werden, die in einem Browser als mehrere Leerzeichen dargestellt
werden. (Beispielsweise kénnen Sie zwei Leerzeichen zwischen Satzen eingeben.) Diese Option ist hauptsachlich fiir Personen vorgesehen,
die haufig Textverarbeitungsprogramme verwenden. Ist diese Option deaktiviert, werden mehrere Leerzeichen hintereinander als ein
einziges Leerzeichen behandelt (da Browser dies ebenfalls tun).

Verwenden Sie <strong> und <em> anstelle von <b> und <i> gibt an, dass Dreamweaver das Tag <strong> verwendet, wenn Sie eine
Aktion durchfiihren, bei der normalerweise das Tag <b> eingefiigt wiirde. Ebenso wird das Tag <em> eingefligt, wenn Sie normalerweise
<i> eingeben wirden. Zu solchen Vorgangen zahlt beispielsweise auch das Klicken auf die Schaltflachen ,Fett* oder ,Kursiv* im

63



Eigenschafteninspektor fur Text im HTML-Modus bzw. das Auswéahlen von ,Formatieren® > Stil“ > ,Fett" oder ,Formatieren® > ,Stil* >
LKursiv“. Wenn die Tags b und i in lhrem Dokument verwendet werden sollen, deaktivieren Sie diese Option.

Hinweis: Das World Wide Web Consortium rat von der Verwendung der Tags b und i ab. Die Tags strong und em bieten umfassendere
semantische Informationen als die Tags b und i.

Warnung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder <h1>-<h6>-Tags gibt an, ob eine Warnmeldung angezeigt werden soll,
wenn Sie eine Dreamweaver-Vorlage mit einem bearbeitbaren Bereich in einem Absatz- oder einem Uberschrift-Tag speichern méchten.
Diese Meldung teilt lhnen mit, dass Benutzer in dem Bereich keine weiteren Absatze erstellen kdnnen. Diese Option ist in der
Standardeinstellung aktiviert.

Zentrieren gibt an, ob Elemente mit divalign="center" oder mit dem center-Tag zentriert werden sollen, wenn Sie im Eigenschafteninspektor
auf die Schaltflache ,Zentrieren* klicken.

Hinweis: Diesen beiden Anséatze fir das Zentrieren wurden mit der HTML 4.01-Spezifikation offiziell verworfen, daher sollten Sie Text mit
CSS-Stilen zentrieren. Beide Verfahren sind in der Spezifikation XHTML 1.0 Transitional nach wie vor technisch zuldssig, in der
Spezifikation XHTML 1.0 Strict jedoch nicht mehr.

Zuléassige Hochstzahl der Verlaufsschritte gibt die Anzahl der im Bedienfeld ,Verlauf‘ gespeicherten und angezeigten Schritte an. (Der
Standardwert dirfte fur die Anforderungen der meisten Benutzer ausreichend sein.) Wenn Sie die im Bedienfeld ,Verlauf‘ angegebene
Anzahl von Schritten tberschreiten, werden die altesten Schritte geldéscht.

Weitere Informationen finden Sie unter Aufgabenautomatisierung.

Rechtschreibworterbuch listet die verfligbaren Worterbiicher auf. Wenn ein Wérterbuch mehrere Dialekte oder Rechtschreibkonventionen
(z. B. Amerikanisches bzw. Britisches Englisch) enthélt, werden die Dialekte einzeln im Popupmeni ,Rechtschreibworterbuch® aufgefihrt.

. .. . . Nach oben
Voreinstellungen fir Dokumentschriften in Dreamweaver festlegen
Die Kodierung bestimmt, wie ein Dokument im Browser angezeigt wird. In den Voreinstellungen fir Schriften zeigt Dreamweaver die Kodierung in
Ihrer bevorzugten Schriftart und -gré3e an. Die Schriften, die Sie im Dialogfeld ,Schrifteinstellungen® auswahlen, wirken sich nur auf die
Schriftdarstellung in Dreamweaver, jedoch nicht auf die Darstellung des Dokuments im Browser von Benutzern aus. Um die Darstellung von
Schriften in Browsern zu &ndern, missen Sie den Text Uiber den Eigenschafteninspektor oder durch Anwenden einer CSS-Regel andern.

Weitere Informationen zum Festlegen einer Standardkodierung fir neue Dokumente finden Sie unter Dokumente 6ffnen und erstellen.

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver“ > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Schriften”.

3. Wahlen Sie in der Liste ,Schrifteinstellungen” einen Kodierungstyp aus (z. B. ,Westeuropaisch" oder ,Japanisch).
Hinweis: Zur Anzeige von asiatischen Sprachen muss das Betriebssystem Doppelbyte-Schriften unterstitzen.

4. Wabhlen Sie fur jede Kategorie der ausgewahlten Kodierung eine Schrift und eine Schriftgrof3e aus.
Hinweis: In den Popupmenis mit Schriften werden nur Schriften angezeigt, die auf lnrem Computer installiert sind. Wenn Sie also z. B.
japanischen Text anzeigen mochten, muss eine japanische Schrift installiert sein.
Proportionalschrift ist die Schrift, mit der in Dreamweaver normaler Text angezeigt wird (beispielsweise Text in Absatzen, Uberschriften
und Tabellen). Die Standardeinstellung hangt von den auf lhrem System installierten Schriften ab. Bei den meisten westeuropéischen
Systemen ist die Standardeinstellung Times New Roman 12 Punkt (mittel) unter Windows und Times 12 Punkt unter Mac OS.

Feste Schrift ist die Schrift, die in Dreamweaver verwendet wird, um Text innerhalb der Tags pre, code und tt anzuzeigen. Die
Standardeinstellung héangt von den auf lhrem System installierten Schriften ab. Bei den meisten westeuropéischen Systemen ist die
Standardeinstellung Courier New 10 Punkt (klein) unter Windows und Monaco 12 Punkt unter Mac OS.

Codeansicht ist die Schrift, die fur den Text in der Codeansicht und im Codeinspektor verwendet wird. Die Standardeinstellung hangt von
den auf lhrem System installierten Schriften ab.

. Nach oben
Dreamweaver-Markierungsfarben anpassen

Mit den Voreinstellungen fur die Markierung kénnen Sie die Farben anpassen, die Dreamweaver zur Kennzeichnung von Vorlagenbereichen,
Bibliothekselementen, Drittanbieter-Tags, Layoutelementen und Code verwendet.

Markierungsfarbe andern
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ und wahlen Sie dann die Kategorie ,Markierung" aus.

2. Klicken Sie neben dem Objekt, fir das die Markierungsfarbe geandert werden soll, auf das Farbfeld und wahlen Sie in der Farbauswahl eine
neue Farbe aus oder geben Sie einen Hexadezimalwert ein.

Markierung von Objekten aktivieren bzw. deaktivieren
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ und dann die Kategorie ,Markierung“ aus.

2. Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Anzeigen” neben dem Objekt, fur das die Markierungsfarbe aktiviert bzw. deaktiviert
werden soll.
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. . Nach oben
Wiederherstellen der Standardvoreinstellungen

Hinweise zum Wiederherstellen der Dreamweaver-Standardvoreinstellungen finden Sie unter TechNote 83912.

Verwandte Hilfethemen
Arbeitsbereichlayout

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Bedienfelder fur dynamischen Inhalt

Bedienfeld ,Bindungen®
Bedienfeld , Serververhalten*
Bedienfeld , Datenbanken“
Bedienfeld ,Komponenten*

Bedienfeld ,Bindungen* Nach oben

Mit dem Bedienfeld ,Bindungen“ kénnen Sie Quellen fir dynamischen Inhalt definieren und bearbeiten, dynamische Inhalte in Seiten einfiigen und
dynamischem Text Datenformate zuweisen.

Sie kdnnen mit diesem Bedienfeld folgende Aufgaben ausfihren:
« Definieren von Quellen fir dynamischen Inhalt
« Einfugen von dynamischem Inhalt in Seiten
« Inhaltsquellen bearbeiten oder I6schen
» Vordefinierte Datenformate verwenden
« XML-Datenquellen anhangen
o XML-Daten in XSLT-Seiten anzeigen
¢ URL-Parameter
« Sitzungsvariablen definieren
* Anwendungsvariablen fir ASP und ColdFusion definieren
« Servervariablen definieren
« Inhaltsquellen zwischenspeichern
« Datensatzgruppen von einer Seite auf eine andere kopieren

« HTML-Attribute dynamisch gestalten

Nach oben

Bedienfeld , Serververhalten®

Mit dem Bedienfeld ,Serververhalten“ kénnen Sie einer Seite Dreamweaver-Serververhalten hinzufigen sowie Serververhalten bearbeiten und
erstellen.

Sie kénnen mit diesem Bedienfeld folgende Aufgaben ausfiihren:
« Anzeigen von Datenbank-Datensatzen
« Definieren von Quellen fiir dynamischen Inhalt
» Master- und Detailseiten in einem Durchgang erstellen
« Erstellen von Such- und Ergebnisseiten
« Datensatz-Einfligeseiten erstellen
« Erstellen von Datensatz-Aktualisierungsseiten
» Erstellen von Datensatz-Ldschseiten
« Erstellen von Seiten, auf die nur autorisierte Benutzer zugreifen kdnnen
« Erstellen von Registrierungsseiten
« Anmeldeseiten erstellen
« Erstellen von Seiten, auf die nur autorisierte Benutzer zugreifen kdnnen
» Gespeicherte Prozeduren hinzufiigen (ColdFusion)
« Dynamischen Inhalt I6schen

« Hinzufiigen benutzerdefinierter Serververhalten
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Bedienfeld , Datenbanken* Nach oben

Mit dem Bedienfeld ,Datenbanken* kdnnen Sie Datenbankverbindungen erstellen, Datenbanken Uberprifen und datenbankbezogenen Code in lhre
Seiten einfligen.

Mit diesem Bedienfeld kdnnen Sie lhre Datenbank anzeigen und eine Verbindung zur Datenbank herstellen:
« Datenbanken in Dreamweaver anzeigen
« Datenbankverbindungen fir ColdFusion-Entwickler
« Datenbankverbindungen fur ASP-Entwickler

« Datenbankverbindungen fur PHP-Entwickler

. “ Nach oben
Bedienfeld ,Komponenten

Mit dem Bedienfeld ,Komponenten“ kbnnen Sie Komponenten erstellen und tberprifen sowie Komponentencode in lhre Seiten einfligen.

Hinweis: Das Bedienfeld funktioniert nicht in der Entwurfsansicht.
Sie kdnnen mit diesem Bedienfeld folgende Aufgaben ausfihren:

#* ColdFusion-Komponenten verwenden

[3) v-rvo-s7 |
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Erweiterungen fur die CSS3-Unterstitzung im Bedienfeld ,CSS-Stile”
(CS5.5)

CSS3-Eigenschaften mithilfe des Popupbedienfelds anwenden
Mehrere Wertsatze angeben

Eigenschaften in der Kategorieansicht suchen

Kompatibilitat mit Browsern sicherstellen

Vorschau der Anderungen in der Live-Ansicht

Im CSS-Bedienfeld wurde ein Popupbedienfeld fiir die folgenden Eigenschaften eingeflgt:
« text-shadow
» box-shadow
» border-radius
« border-image

Mit den Optionen im Popupbedienfeld wird sichergestellt, dass Sie die Eigenschaften korrekt anwenden, auch wenn Sie mit der zugehérigen W3C-
Syntax nicht vertraut sind.

Properties for "body”™
background #66B034
color W =000
font-family Helvetica, "Treb...
margin
padding
border-image
Add Property

3= Agd [+l
Popupbedienfeld mit Optionen fur die CSS3-Eigenschaft ,border-image*

Nach oben

CSS3-Eigenschaften mithilfe des Popupbedienfelds anwenden

% Klicken Sie auf das Symbol mit dem Pluszeichen (,+) fur die entsprechenden Eigenschaften. Verwenden Sie die Optionen im Popupbedienfeld,
um die Eigenschaft anzuwenden.

Nach oben

Mehrere Wertsatze angeben
CSS3-Eigenschaften wie z. B. text-shadow" unterstiitzen mehrere Wertséatze. Beispiel: text-shadow: 3px 3px #000, -3px -3px #0f0;

Wenn Sie in der Codeansicht mehrere Wertsatze angeben und das Popupbedienfeld zur Bearbeitung einer Eigenschaft 6ffnen, wird der erste
Wertsatz angezeigt. Wenn Sie diesen Wertsatz im Popupbedienfeld bearbeiten, betrifft dies nur den ersten Wertsatz im Code. Die anderen
Wertsétze sind davon nicht betroffen und werden wie angegeben im Code angewendet.

Eigenschaften in der Kategorieansicht suchen Nach oben

In der Kategorieansicht befindet sich text-shadow in der Kategorie ,Schriftart‘. box-shadow, border-radius und border-image sind unter der
Kategorie ,Rahmen* aufgefihrt.

Nach oben

Kompatibilitat mit Browsern sicherstellen

Dreamweaver CS 5.5 unterstitzt auch die browserspezifische Implementierung (WebKit, Mozilla) der Eigenschaften ,box-shadow*, ,border-radius*
und ,border-image*.

Verwenden Sie in der Kategorieansicht die Optionen in der entsprechenden Browserkategorie, um fir diese Eigenschaften die
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Browserkompatibilitét sicherzustellen. Bearbeiten Sie beispielsweise -moz-border-image in der Kategorie ,Mozilla“, um die Kompatibilitat mit der
von Mozilla implementierten Eigenschaft ,border-image“ sicherzustellen.

Vorschau der Anderungen in der Live-Ansicht Nach oben

Die an CSS-Eigenschaften vorgenommenen Anderungen werden in der Entwurfsansicht nicht angezeigt. Wechseln Sie in die Live-Ansicht, um die
Anderungen in der Vorschau anzuzeigen. Sie konnen in der Live-Ansicht auch eine schnelle Bearbeitung von CSS3-Eigenschaften vornehmen.
Diese Anderungen werden dann unmittelbar in dieser Ansicht angezeigt.

In der Live-Ansicht werden die folgenden CSS3-Eigenschaften unterstitzt:
 text-shadow
» border-radius
» -webkit-box-shadow

« -webkit-border-image
Adobe empfiehlt B Haben Sie ein Tutorial, das Sie anderen zur Verfiigung stellen wollen?

Enhanced support
for CSS3in DW
CS5.5

5 Preran Kurnool
Unterstltzung der
Eigenschaften ,text-
shadow*, ,box-shadow*,

Lborder-radius” und
.border-image*“

(@) ev-ro-sn |
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Optimieren des Arbeitsbereichs fir visuelle Entwicklung

Bedienfelder fur das Entwickeln von Webanwendungen anzeigen

Datenbanken in Dreamweaver anzeigen

Vorschau dynamischer Seiten in einem Browser

Anzeige der Datenbankinformationen in Dreamweaver eingrenzen

Einstellungen im Eigenschafteninspektor fir gespeicherte ColdFusion-Prozeduren und ASP-Befehle vornehmen
Eingabenamen-Optionen

Nach oben

Bedienfelder fur das Entwickeln von Webanwendungen anzeigen

Wahlen Sie im Popupment ,Kategorie* des Bedienfelds ,Einfligen” die Kategorie ,Daten” aus, um eine Gruppe von Schaltflachen anzuzeigen,
Uber die Sie einer Seite dynamische Inhalte und Serververhalten hinzufiigen kdnnen.

Wie viele und welche Schaltflachen angezeigt werden, hangt jeweils vom Typ des im Dokumentfenster ge6ffneten Dokuments ab. Bewegen Sie
die Maus auf ein Symbol, um eine Quickinfo mit einer Beschreibung der Schaltflachenfunktion einzublenden.

Das Bedienfeld ,Einfuigen“ enthalt Schaltflachen, tUber die Sie der Seite die folgenden Elemente hinzufuigen kénnen:
« Datensatzgruppen
« Dynamischen Text oder dynamische Tabellen
« Datensatz-Navigationsleisten

Wenn Sie in die Codeansicht (,Ansicht* > ,Code*) wechseln, werden im Bedienfeld ,Einfligen* moglicherweise weitere Bedienfelder in einer
separaten Kategorie angezeigt. Mithilfe dieser Bedienfelder kdnnen Sie Code in die Seite einfligen. Wenn Sie beispielsweise eine
ColdFusion-Seite in der Codeansicht anzeigen, wird in der Kategorie ,CFML" des Bedienfelds ,Einfligen“ das Bedienfeld ,CFML" verfligbar.

Die folgenden Bedienfelder bieten Funktionen zum Erstellen dynamischer Seiten:

« Wahlen Sie das Bedienfeld ,Bindungen* (,Fenster* > ,Bindungen®), wenn Sie fir eine Seite Quellen mit dynamischem Inhalt definieren
und den Inhalt der Seite hinzufligen mdchten.

« Wahlen Sie das Bedienfeld ,Serververhalten* (,Fenster” > ,Serververhalten“), wenn Sie dynamischen Seiten serverseitige
Logikfunktionen hinzufigen méchten.

« Wahlen Sie das Bedienfeld ,Datenbanken” (,Fenster* > ,Datenbanken“), wenn Sie Datenbanken durchsuchen oder
Datenbankverbindungen erstellen méchten.

« Wahlen Sie das Bedienfeld ,Komponenten* (,Fenster* > ,Komponenten*) aus, wenn Sie Code fiir ColdFusion-Komponenten tberprifen,
hinzufuigen oder &ndern mochten.

Hinweis: Das Bedienfeld ,Komponenten* ist nur aktiviert, wenn Sie eine ColdFusion-Seite 6ffnen.

Ein Serververhalten ist ein Satz Anweisungen, der zur Entwurfszeit in eine dynamische Seite eingefiigt und zur Laufzeit auf dem Server
ausgefuhrt wird.

Ein Tutorial zum Einrichten des Entwicklungs-Arbeitsbereichs finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0144_de.

Nach oben

Datenbanken in Dreamweaver anzeigen

Nachdem eine Verbindung mit der Datenbank hergestellt wurde, kénnen Sie sich die Datenbankstruktur und die in der Datenbank enthaltenen
Daten in Dreamweaver ansehen.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,Datenbanken” (,Fenster* > ,Datenbanken®).

Im Bedienfeld ,Datenbanken” werden samtliche Datenbanken aufgefiihrt, fur die Sie Verbindungen erstellt haben. Wenn Sie eine
ColdFusion-Site entwickeln, enthélt das Bedienfeld eine Liste der Datenbanken, fiir die im ColdFusion-Administrator Datenquellen definiert
wurden.

Hinweis: Dreamweaver fragt den ColdFusion-Server ab, den Sie fur die aktuelle Site definiert haben.
Werden im Bedienfeld keine Datenbanken angezeigt, mussen Sie eine Datenbankverbindung erstellen.

2. Wenn Sie die Tabellen, gespeicherten Prozeduren und Ansichten in der Datenbank anzeigen mochten, klicken Sie neben einer Verbindung
in der Liste auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen (+).

3. Um die Spalten in der Tabelle anzuzeigen, klicken Sie auf einen Tabellennamen.
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Die Spaltensymbole kennzeichnen den Datentyp und geben den Primérschlissel der Tabelle an.

4. Wenn Sie die Daten in einer Tabelle anzeigen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste
(Macintosh) auf den Tabellennamen in der Liste und wahlen im Popupmenu den Befehl ,Daten anzeigen®.

. . . . Nach ob
Vorschau dynamischer Seiten in einem Browser aenonen
Autoren von Webanwendungen debuggen ihre Seiten haufig, indem sie sie kurz in einem Webbrowser Uberpriifen. Sie haben die Mdglichkeit,
dynamische Seiten schnell in einem Browser anzuzeigen, ohne sie zuerst manuell auf einen Server hochzuladen (driicken Sie F12).

Um eine Vorschau dynamischer Seiten anzuzeigen, missen Sie in der Kategorie ,Testserver des Dialogfelds ,Site-Definition* alle erforderlichen
Einstellungen vornehmen.

Sie kénnen angeben, dass Dreamweaver temporére Dateien anstelle der Originaldateien verwenden soll. Ist diese Option aktiviert, fiihrt
Dreamweaver eine temporéare Kopie der Seite auf einem Webserver aus, bevor die Seite im Browser angezeigt wird. (Die temporare Datei wird
anschlieRend von Dreamweaver vom Server geldscht.) Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ > ,Vorschau im Browser”, um diese Option
festzulegen.

Durch den Befehl ,Vorschau im Browser* werden weder verkniipfte Seiten (z. B. Ergebnis- oder Detailseiten) noch abhangige Dateien (z. B.
Bilddateien) oder Server-Side Includes hochgeladen. Wenn Sie eine fehlende Datei hochladen mdchten, wahlen Sie ,Fenster® >  Site®, um das
Bedienfeld ,Site” zu 6ffnen. Wahlen Sie die Datei unter ,Lokaler Ordner* aus und klicken Sie in der Symbolleiste auf den blauen, nach oben
gerichteten Pfeil, um die Datei in den Webserver-Ordner zu kopieren.

. . . . . Nach ob
Anzeige der Datenbankinformationen in Dreamweaver eingrenzen aeopen

Wenn Sie sich im Umgang mit grof3en Datenbanksystemen wie Oracle auskennen, sollten Sie die Anzahl der Datenbankelemente eingrenzen, die
Dreamweaver wahrend der Entwurfsphase abruft und anzeigt. Oracle-Datenbanken enthalten moglicherweise Elemente, die Dreamweaver
wahrend der Entwurfsphase nicht verarbeiten kann. In diesem Fall kénnen Sie in Oracle ein Schema erstellen und in Dreamweaver anhand dieses
Schemas wahrend der Entwurfsphase unnétige Elemente herausfiltern.

Hinweis: Das Erstellen eines Schemas oder Katalogs ist in Microsoft Access nicht moglich.

Auch andere Benutzer kénnen von der Eingrenzung der Daten, die Dreamweaver wahrend der Entwurfsphase abruft, profitieren. Einige
Datenbanken enthalten Dutzende oder Hunderte von Tabellen und méglicherweise mochten Sie nicht, dass sdmtliche Tabellen wéhrend der
Bearbeitung anzeigt werden. Mithilfe eines Schemas oder Katalogs lasst sich die Anzahl der Datenbankelemente begrenzen, die wahrend der
Entwurfsphase abgerufen werden.

Wenn Sie in Dreamweaver ein Schema oder einen Katalog einsetzen mdchten, missen Sie dieses Schema bzw. den Katalog zuerst im
Datenbanksystem erstellen. Weitere Informationen kénnen Sie der Dokumentation Ihres Datenbanksystems entnehmen oder von lhrem
Systemadministrator erfragen.

Hinweis: Sie kdnnen in Dreamweaver weder Schemata noch Kataloge zuweisen, wenn Sie eine ColdFusion-Anwendung entwickeln oder
Microsoft Access verwenden.
1. Offnen Sie eine dynamische Seite in Dreamweaver und dann das Bedienfeld ,Datenbanken* (,Fenster* > Datenbanken®).

« Falls die Datenbankverbindung vorhanden ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste
(Macintosh) auf die Verbindung in der Liste und wéahlen Sie im Popupment die Option ,Verbindung bearbeiten.

« Ist keine Verbindung vorhanden, klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen (+) oben im Bedienfeld und erstellen eine
Verbindung.

2. Klicken Sie im Dialogfeld fur die Verbindung auf ,Erweitert".
3. Geben Sie das Schema oder den Katalog an und klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Einstellungen im Eigenschafteninspektor fir gespeicherte ColdFusion-Prozeduren und ASP-
Befehle vornehmen
Andern Sie die ausgewahlte gespeicherte Prozedur. Die verfiigbaren Optionen richten sich nach der Servertechnologie.

++ Bearbeiten Sie beliebige Optionen. Wenn Sie im Eigenschafteninspektor eine neue Option auswahlen, wird die Seite in Dreamweaver
aktualisiert.

Nach oben

Eingabenamen-Optionen

Wenn Dreamweaver auf einen unbekannten Eingabetyp stof3t, wird dieser Eigenschafteninspektor angezeigt. Dies geschieht meist aufgrund eines
Tipp- oder Dateneingabefehlers.

Sobald Sie im Eigenschafteninspektor fiir den Feldtyp einen Wert festlegen, den Dreamweaver erkennt (wenn Sie beispielsweise den Tippfehler
korrigieren), wird der Eigenschafteninspektor aktualisiert und die Eigenschaften des nun bekannten Feldtyps werden angezeigt. Stellen Sie im
Eigenschafteninspektor die folgenden Optionen nach Bedarf ein:
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Eingabename weist dem Feld einen Namen zu. Dieses Feld muss ausgefiillt werden. Der Name muss eindeutig sein.

Typ legt den Eingabetyp des Feldes fest. Der Inhalt dieses Feldes reflektiert den Eingabetyp, der gegenwartig im HTML-Quellcode angezeigt
wird.

Wert legt den Wert des Feldes fest.

Parameter 6ffnet das Dialogfeld ,Parameter, damit Sie sich die aktuellen Attribute des Feldes ansehen sowie Attribute hinzufiigen und entfernen
kénnen.

Verwandte Hilfethemen

Tutorial zum Entwicklungs-Arbeitsbereich

Testserver einrichten

(@) ov-ric-57 |
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Festlegen von Codeeinstellungen

Voreinstellungen fir Code

Erscheinungsbild des Codes festlegen

Codeformat andern

Einstellungen fur das Umschreiben von Code festlegen
Codefarben festlegen

Mit externen Editoren arbeiten

. .. Nach oben
Voreinstellungen fir Code
Sie kénnen Codeeinstellungen Ihren Anforderungen entsprechend festlegen, z. B. Codeformatierung oder Codeeinfarbung.
Hinweis: Weitere Einstellungen kénnen Sie im Tag-Bibliothek-Editor festlegen (siehe Verwalten von Tag-Bibliotheken).
Nach oben

Erscheinungsbild des Codes festlegen

Uber den Meniibefehl ,Ansicht* > ,Codeansichtsoptionen* kénnen Sie den Zeilenumbruch aktivieren, Zeilennummern fiir den Code anzeigen,
unglltigen Code markieren lassen, Code-Elemente anhand syntaxspezifischer Farben hervorheben, Einziige anwenden sowie versteckte Zeichen
einblenden.

1. Zeigen Sie ein Dokument in der Codeansicht oder im Codeinspektor an.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie ,Ansicht* > ,Codeansichtsoptionen” aus.

« Klicken Sie in der Codeansicht oder im Codeinspektor oben in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Ansichtsoptionen* E-

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie die folgenden Optionen:
Umbruch bricht den Code um, sodass Sie ihn ohne horizontalen Bildlauf vollstandig sehen kénnen. Diese Option fligt keine echten
Zeilenumbriiche ein. Sie sorgt lediglich dafir, dass der Code ibersichtlicher angezeigt wird.

Zeilennummern zeigt neben dem Code Zeilennummern an.

Versteckte Zeichen zeigt nicht druckbare Sonderzeichen anstelle von Leerrdumen an. Leerzeichen werden z. B. durch einen Punkt
reprasentiert, ein doppeltes Steuerzeichen ersetzt Tabulatoren und jeder Zeilenumbruch wird mit einer Absatzmarke gekennzeichnet.
Hinweis: Die in Dreamweaver fur den Umbruch verwendeten Zeilenwechsel werden nicht durch eine Absatzmarke gekennzeichnet.

Ungiiltigen Code hervorheben bewirkt, dass ungtltiger HTML-Code in Dreamweaver gelb markiert wird. Wenn Sie ein ungultiges Tag
auswahlen, werden im Eigenschafteninspektor Anweisungen zur Korrektur des Fehlers angezeigt.

Syntaxfarbcodierung aktiviert bzw. deaktiviert die farbige Codehervorhebung. Informationen zum Andern des Farbschemas finden Sie
unter Codefarben festlegen.

Automatischer Einzug ruckt den Code automatisch ein, wenn Sie bei der Codeeingabe die Eingabetaste driicken. Die neue Codezeile wird
auf die Stufe der vorherigen Zeile eingeriickt. Informationen zum Andern von Einziigen finden Sie in den Ausfiihrungen zur Option
»TabulatorgroRe* unter Codeformat andern.

Nach oben

Codeformat &ndern

Sie kénnen das Erscheinungsbild des Codes andern, indem Sie Formateinstellungen wie Einzug, Zeilenlange und GroR3- oder Kleinschreibung von
Tag- und Attributnamen festlegen.

Alle Codeformatoptionen mit Ausnahme von ,Schreibweise aulRer Kraft setzen von* werden nur auf neue Dokumente oder auf Ergénzungen zu
Dokumenten automatisch angewendet, die Sie anschlieend erstellen.

Wenn Sie vorhandene HTML-Dokumente neu formatieren mdchten, 6ffnen Sie das gewilinschte Dokument und wéhlen Sie ,Befehle” >
sQuellenformatierung tibernehmen®.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* aus.

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Codeformat".

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Einzug gibt an, ob von Dreamweaver erstellter Code eingertickt werden soll (gemafl den Einzugsregeln, die in diesen Voreinstellungen
festgelegt sind).
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Hinweis: Die meisten Einzugsoptionen in diesem Dialogfeld gelten nur fir Code, der von Dreamweaver erstellt wurde, nicht fur Code, den
Sie eingeben. Wenn jede von lhnen eingegebene neue Codezeile auf die Stufe der vorherigen Zeile eingeriickt werden soll, wahlen Sie
LAnsicht* >  Codeansichtsoptionen* > ,Automatischer Einzug“. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Erscheinungsbild des Codes
festlegen.

mit (Textfeld und Popupment) zeigt an, wie viele Leerzeichen oder Tabulatoren Dreamweaver zum Einrticken des von ihm generierten
Codes verwenden soll. Wenn Sie beispielsweise im Textfeld den Wert ,3“ eingeben und , Tabulatoren im Popupment wéahlen, wird der von
Dreamweaver generierte Code fir jede Einriickungsstufe um drei Tabulatorzeichen eingertickt.

Tabulator-Schrittweite bestimmt, wie viele Zeichen ein Tabulatorzeichen in der Codeansicht umfasst. Ist die ,TabulatorgroRe* z. B. auf ,4“
eingestellt, dann wird jeder Tabulator in der Codeansicht als ein vier Zeichen breiter Leerraum dargestellt. Ist dariiber hinaus ,Einzug mit* auf
»3" eingestellt, wird der von Dreamweaver generierte Code bei jeder Einrtickungsstufe um drei Tabulatorzeichen eingeriickt. In der
Codeansicht wird folglich ein zwolf Zeichen breiter Leerraum angezeigt.

Hinweis: Die Einriickung erfolgt in Dreamweaver entweder mit Leerstellen oder mit Tabulatoren. Aufeinanderfolgende Leerstellen werden
beim Einfugen von Code nicht in einen Tabulator umgewandelt.

Zeilenumbruch-Typ definiert den Typ des Remote-Servers (Windows, Macintosh oder UNIX), der als Host fur die Remote-Site dient. Durch
die Wahl der korrekten Steuerzeichenfolge fir den Zeilenumbruch wird gewahrleistet, dass der HTML-Quellcode auf dem Remote-Server
richtig angezeigt wird. Diese Einstellung bietet sich auch an, wenn Sie mit einem externen Texteditor arbeiten, der nur bestimmte
Zeilenumbriche erkennt. Wenn Sie Notepad als externen Editor verwenden, wahlen Sie ,CR LF (Windows)“, und wenn Sie SimpleText
verwenden, wahlen Sie ,CR (Macintosh)".

Hinweis: Bei Servern, auf die Sie iiber FTP zugreifen, bezieht sich diese Option nur auf den bindren Ubertragungsmodus. Beim ASCII-
Ubertragungsmodus von Dreamweaver wird diese Option ignoriert. Wenn Sie Dateien im ASCII-Modus herunterladen, fiigt Dreamweaver die
Zeilenumbrtche ein, die dem Betriebssystem lhres Computers entsprechen. Beim Hochladen von Dateien im ASCII-Modus werden alle
Zeilenumbriiche auf ,CR LF* eingestellt.

Standardschreibweise fur Tag-Namen und Standardschreibweise fir Attributnamen legt die Grof3- und Kleinschreibung von Tag- und
Attributnamen fest. Diese Optionen gelten fir Tags und Attribute, die Sie in die Entwurfsansicht einfiigen oder dort bearbeiten, nicht jedoch
fur Tags und Attribute, die Sie direkt in der Codeansicht eingeben. Die Optionen werden auch nicht beim Offnen eines Dokuments auf die
darin bereits enthaltenen Tags und Attribute angewandt (es sei denn, Sie aktivieren mindestens eines der beiden Kontrollkéstchen unter
.Schreibweise aul3er Kraft setzen von").

Hinweis: Diese Voreinstellungen gelten ausschlieBlich fir HTML-Seiten. Dreamweaver ignoriert sie bei XHTML-Seiten, weil Tags und
Attribute in GroRBbuchstaben in XHTML ungiiltig sind.

Schreibweise aul3er Kraft setzen: Tags und Attribute gibt an, ob die festgelegte Schreibweise grundséatzlich angewendet werden soll,
unter anderem auch beim Offnen eines bereits vorhandenen HTML-Dokuments. Wenn Sie eines dieser Kontrollkéastchen aktivieren und auf
,OK" klicken, um das Dialogfeld zu schlieRen, werden alle Tags oder Attribute im aktuellen Dokument unmittelbar so geandert, dass sie der
Einstellung fir die Schreibweise entsprechen. Auch die Tags oder Attribute in Dokumenten, die Sie zukinftig 6ffnen, werden angepasst (bis
Sie das Kontrollkastchen wieder deaktivieren). Die Tags oder Attribute, die Sie in der Codeansicht und im Quick Tag Editor eingeben oder
im Bedienfeld ,Einfigen” hinzufiigen, werden ebenfalls an die gewahlte Schreibweise angepasst. Wenn Tag-Namen beispielsweise immer in
Kleinbuchstaben umgewandelt werden sollen, legen Sie unter ,Standardschreibweise fur Tags* die Option ,Kleinbuchstaben* fest und
aktivieren dann das Kontrollkéstchen ,Schreibweise auBer Kraft setzen: Tags“. Wenn Sie anschlieBend ein Dokument 6ffnen, das Tag-
Namen in GroRbuchstaben enthalt, werden diese von Dreamweaver in Kleinbuchstaben konvertiert.

Hinweis: In alteren HTML-Versionen waren Tag- und Attributnamen in Klein- und auch in Gro3buchstaben zuléssig, bei XHTML sind fir
Tag- und Attributnamen jedoch Kleinbuchstaben erforderlich. Der Trend im Web geht zu XHTML, daher ist es in der Regel am besten, Tag-
und Attributnamen in Kleinbuchstaben zu verwenden.

TD-Tag: Keinen Umbruch im TD-Tag einschlielen behebt ein Wiedergabeproblem, das bei einigen alteren Browsern auftritt, wenn direkt
nach dem Tag <td> bzw. direkt vor dem Tag </td> ein Leerraum oder Zeilenumbruch steht. Wenn Sie diese Option aktivieren, flgt
Dreamweaver nach einem <td>-Tag bzw. vor einem </td>-Tag keine Zeilenumbriiche ein, selbst wenn dies gemaR den
Formatierungsangaben in der Tag-Bibliothek erforderlich ware.

Erweiterte Formatierung dient zum Festlegen von Formatierungsoptionen fiir CSS-Code (Cascading Style Sheets) sowie fur individuelle
Tags und Attribute im Tag-Bibliothek-Editor.

White Space Character (Leerraumzeichen) (nur in der japanischen Version) ermdglicht die Auswahl von &nbsp; oder Zenkaku-
Leerzeichen fir HTML-Code. Der in dieser Option ausgewéahlte Leerraum wird beim Erstellen von Tabellen und wenn die Option ,Mehrere
aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen“ in Seiten mit dem Kodierungstyp ,Japanese*“ aktiviert ist, fur leere Tags verwendet.

Nach oben

Einstellungen fir das Umschreiben von Code festlegen

Mit den Voreinstellungen fur die Codeumschreibung kdnnen Sie festlegen, wie und ob lhr Code in Dreamweaver verandert wird, wenn Dokumente
geoffnet werden, wenn Formularelemente kopiert und eingefligt werden und wenn Attributwerte und URLs mit Werkzeugen wie dem
Eigenschafteninspektor eingegeben werden. Diese Einstellungen haben keine Auswirkung auf das Bearbeiten von HTML oder Skripts in der
Codeansicht.

Wenn Sie die Umschreibungsoptionen deaktivieren, werden im Dokumentfenster ungiltige Elemente des HTML-Codes angezeigt, die mit dieser
Option umgeschrieben worden wéren.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
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2. Waéhlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Codeumschreibung”.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Codefarben festlegen

Falsch verschachtelte und nicht geschlossene Tags reparieren schreibt tiberlappende Tags um. Beispielsweise wird
<b><i>Text</b></i> umgeschrieben in <b><i>Text</i></b>. Diese Option flgt auch fehlende schliefende Anfiihrungszeichen und
Schlussklammern ein.

Formularelemente beim Einfigen umbenennen gewahrleistet, dass fir Formularobjekte keine Namen doppelt vergeben werden. Diese
Option ist standardmafig aktiviert.

Hinweis: Im Unterschied zu den tbrigen Optionen in diesem Voreinstellungen-Dialogfeld wird diese Option nicht angewendet, wenn Sie ein
Dokument 6ffnen, sondern nur wenn Sie ein Formularelement kopieren und einfligen.

Uberzahlige Schluss-Tags entfernen I6scht schlieRende Tags, fiir die es keine entsprechenden 6ffnenden Tags gibt.

Beim Reparieren oder Entfernen von Tags Warnmeldung zeigen zeigt eine Zusammenfassung des technisch ungiltigen HTML-Codes
an, fur den Dreamweaver einen Korrekturversuch unternommen hat. Dabei wird die Position des fehlerhaften Codes (Zeilen- und
Spaltennummer) angegeben, sodass Sie die Korrektur Uiberpriifen kdnnen.

Code niemals umschreiben: In Dateien mit den Erweiterungen verhindert, dass Dreamweaver den Code in Dateien mit den
angegebenen Dateierweiterungen umschreibt. Diese Option ist besonders hilfreich bei Dateien mit Tags von Drittanbietern.

<, >, & und " in Attributwerten mit & kodieren stellt sicher, dass Attributwerte, die Sie mit Dreamweaver-Werkzeugen wie dem
Eigenschafteninspektor eingeben oder bearbeiten, nur zulassige Zeichen enthalten. Diese Option ist standardmaRig aktiviert.

Hinweis: Diese Option und die folgenden Optionen werden nicht auf URLs angewendet, die Sie in der Codeansicht eingeben. Auch Code,
der bereits in einer Datei vorhanden ist, wird dadurch nicht verandert.

Sonderzeichen nicht kodieren verhindert, dass URLs in Dreamweaver so verandert werden, dass nur zulassige Zeichen enthalten sind.
Diese Option ist standardmafig aktiviert.

Sonderzeichen in URLs mit &# kodieren stellt sicher, dass URLs, die Sie mit Dreamweaver-Werkzeugen wie dem Eigenschafteninspektor
eingeben oder bearbeiten, nur zulassige Zeichen enthalten.

Sonderzeichen in URLs mit % kodieren hat die gleiche Wirkung wie die vorherige Option, allerdings wird hier ein anderes Verfahren zum
Kodieren von Sonderzeichen verwendet. Dieses Kodierungsverfahren (bei dem das Prozentzeichen eingesetzt wird) bietet u. U. mehr
Kompatibilitat mit &lteren Browsern. Zeichen aus bestimmten Sprachen kdnnen mit dieser Methode jedoch weniger gut verarbeitet werden.

Nach oben

Mit den Farbeinstellungen fir Code kénnen Sie Farben fur allgemeine Kategorien von Tags und Code-Elementen wie Formular-Tags oder
JavaScript-Bezeichner festlegen. Wenn Sie fir ein bestimmtes Tag eine andere Farbe einstellen méchten, &ndern Sie die Tag-Definition im Tag-
Bibliothek-Editor entsprechend.

1.
2.
3.

Wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Voreinstellungen® (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Farbe fur Code*“.

Wahlen Sie in der Liste ,Dokumenttyp* einen Dokumenttyp aus. Alle Anderungen, die Sie an den Code-Farbeinstellungen vornehmen,
wirken sich auf alle Dokumente dieses Typs aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Farbschema bearbeiten®.

Mit externen Editoren arbeiten

Wahlen Sie im Dialogfeld ,Farbschema bearbeiten” in der Liste ,Stile fur“ ein Code-Element aus und legen Sie Textfarbe, Hintergrundfarbe
und (optional) Stil (,Fett, ,Kursiv* oder ,Unterstrichen®) fir dieses Code-Element fest. Der Beispielcode im Vorschaufeld wird mit den neuen
Farben und Stilen angezeigt.

Klicken Sie auf ,0K*, um die Anderungen zu speichern, und schlieBen Sie das Dialogfeld ,Farbschema bearbeiten.

Wahlen Sie die gewuinschten Optionen in den Code-Farbeinstellungen aus und klicken Sie auf ,OK“.
Standardhintergrund legt die Farbe des Standardhintergrunds furr die Codeansicht und den Codeinspektor fest.

Versteckte Zeichen legt die Farbe fir versteckte Zeichen fest.
Live-Code-Hintergrund legt die Hintergrundfarbe fir die Live-Codeansicht fest. Die Standardfarbe ist gelb.
Live-Code-Anderungen legt die Markierungsfarbe des Codes fest, der sich in der Live-Codeansicht dndert. Die Standardfarbe ist rosa.

Schreibgeschitzt-Hintergrund legt die Hintergrundfarbe fiir schreibgeschitzten Text fest.

Nach oben

Sie kénnen einen externen Editor angeben, mit dem Dateien mit bestimmten Dateierweiterungen bearbeitet werden. Sie kdnnen beispielsweise
einen Texteditor wie BBEdit, Notepad oder TextEdit von Dreamweaver aus aufrufen, um JavaScript-(JS-)Dateien zu bearbeiten.

Sie kénnen unterschiedlichen Dateierweiterungen unterschiedliche externe Editoren zuweisen.

Externen Editor fur einen Dateityp festlegen
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1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ aus.

2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Dateitypen/Editoren“ aus, stellen Sie die gewlinschten Optionen ein und klicken Sie auf
LOK*.
In Codeansicht 6ffnen gibt die Dateierweiterungen an, die automatisch in der Codeansicht in Dreamweaver gedffnet werden sollen.

Externer Codeeditor legt den zu verwendenden Texteditor fest.

Geéanderte Dateien neu laden gibt an, wie Dreamweaver sich verhalt, wenn festgestellt wird, dass an einem in Dreamweaver gedffneten
Dokument externe Anderungen vorgenommen wurden.

Beim Starten speichern legt fest, ob Dreamweaver das aktuelle Dokument vor dem Starten des Editors immer oder nie speichern soll oder
ob Sie bei jedem Start des externen Editors gefragt werden, ob das Dokument gespeichert werden soll.

Fireworks dient zum Festlegen von Editoren fur verschiedene Mediendateitypen.

Externe Codeeditoren aufrufen

4+ Wahlen Sie ,Bearbeiten >  Bearbeiten mit externem Editor*.
Verwandte Hilfethemen

Uberblick tiber die Code-Symbolleiste

Microsoft Word-HTML-Dateien optimieren

(@) ov-ric-57 |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Codeumgebung einrichten

Programmiererfreundliche Arbeitsbereiche verwenden
Anzeigen von Code

Anpassen von Tastaturbefehlen

Dateien standardmaRig in der Codeansicht 6ffnen

. . . . Nach oben
Programmiererfreundliche Arbeitsbereiche verwenden
Sie kénnen die Codeumgebung in Dreamweaver an lhre Arbeitsweise anpassen. So kénnen Sie zum Beispiel die Art der Codedarstellung andern,
verschiedene Tastaturbefehle festlegen oder lhre bevorzugte Tag-Bibliothek importieren und anwenden.

Dreamweaver enthalt mehrere Arbeitsbereichlayouts, die fiir optimale Codeerstellung konzipiert sind. Uber den Arbeitsbereichumschalter auf der
Anwendungsleiste haben Sie die Auswahl zwischen den Arbeitsbereichen ,Anwendungsentwickler, ,Anwendungsentwickler Plus*, ,Coder“ und
sCoder Plus®. In allen diesen Arbeitsbereichen wird standardméRig die Codeansicht (entweder im gesamten Dokumentfenster oder als geteilte
Ansicht) angezeigt. Die Bedienfelder sind auf der linken Seite angedockt. Mit Ausnahme von ,Anwendungsentwickler Plus* wird in allen
Arbeitsbereichen der Eigenschafteninspektor in der Standardansicht nicht angezeigt.

Wenn keiner der vorkonfigurierten Arbeitsbereiche lhren Anforderungen entspricht, kénnen Sie das Arbeitsbereichlayout entsprechend anpassen.
Offnen Sie dazu Bedienfelder und docken Sie sie an der gewiinschten Position an. Speichern Sie dann den Arbeitsbereich als benutzerdefinierten
Arbeitsbereich.

. Nach oben
Anzeigen von Code
Der Quellcode des aktuellen Dokuments kann auf unterschiedliche Weise angezeigt werden: Sie konnen ihn im Dokumentfenster anzeigen, indem
Sie die Codeansicht aktivieren, Sie kdnnen das Dokumentfenster teilen, sodass sowohl die Seite als auch der zugehdérige Code angezeigt werden
oder Sie kdnnen im Codeinspektor, einem separaten Codefenster, arbeiten. Er funktioniert genau wie die Codeansicht. Sie kdnnen ihn sich daher
als ablosbare Codeansicht fir das aktuelle Dokument vorstellen.

Code im Dokumentfenster anzeigen
#* Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Code" aus.

Code- und Entwurfsansicht im Dokumentfenster gleichzeitig anzeigen
1. Wéhlen Sie ,Ansicht* > ,Code und Entwurf* aus.

Der Code erscheint im oberen Fensterbereich und der Seitenentwurf im unteren.

2. Wenn Sie die Entwurfsansicht im oberen Fensterbereich anzeigen mochten, wéhlen Sie in der Dokument-Symbolleiste im Menu
»#Ansichtsoptionen“ die Option ,Entwurfsansicht oben* aus.

3. Wenn Sie die GroR3e der Fensterbereiche im Dokumentfenster &ndern mochten, ziehen Sie die Trennleiste an die gewiinschte Position. Die
Trennleiste befindet sich zwischen den beiden Fensterbereichen.

Die Codeansicht wird automatisch aktualisiert, wenn Sie in der Entwurfsansicht Anderungen vornehmen. Wenn Sie jedoch in der
Codeansicht Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie das Dokument in der Entwurfsansicht manuell aktualisieren, indem Sie auf die
Entwurfsansicht klicken oder F5 drticken.

Code mit dem Codeinspektor in separatem Fenster anzeigen
Mit dem Codeinspektor kénnen Sie genau wie in der Codeansicht in einem separaten Codefenster arbeiten.

“ Wahlen Sie ,Fenster” > ,Codeinspektor‘. Die Symbolleiste enthalt die folgenden Optionen:

Dateiverwaltung stellt die Datei bereit bzw. ruft sie ab.

Vorschau/Debug im Browser zeigt eine Vorschau des Dokuments an bzw. dient zum Debuggen des Dokuments in einem Browser.
Entwurfsansicht aktualisieren aktualisiert das Dokument in der Entwurfsansicht anhand der von Ihnen vorgenommenen Code&nderungen. Am
Code vorgenommene Anderungen werden nicht automatisch in der Entwurfsansicht angezeigt, sondern erst dann, wenn Sie bestimmte Aktionen
durchfuhren, z. B. die Datei speichern oder auf diese Schaltflache klicken.

Referenz o6ffnet das Bedienfeld ,Referenz“. Weitere Informationen finden Sie unter Referenzmaterial zu Sprachen verwenden.
Code-Navigation ermdglicht die schnelle Fortbewegung durch den Code. Weitere Informationen finden Sie unter Zu JavaScript- oder VBScript-
Funktionen navigieren.

Ansichtsoptionen dient zur Angabe, wie der Code angezeigt werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter Erscheinungsbild des Codes
festlegen.

77



Wie Sie die an der linken Fensterseite befindliche Code-Symbolleiste verwenden, erfahren Sie unter Code mit der Code-Symbolleiste einfligen.

Nach oben

Anpassen von Tastaturbefehlen

In Dreamweaver kdnnen Sie Tastaturbefehle nach Ihren Wiinschen definieren. Wenn Sie an bestimmte Tastaturbefehle gewohnt sind,
beispielsweise an Umschalttaste+Eingabetaste zum Einfligen eines Zeilenumbruchs oder Strg+G zum Wechseln zu einer bestimmten Position im
Code, konnen Sie diese Befehle in Dreamweaver lber den Tastaturbefehl-Editor festlegen.

Anweisungen hierzu finden Sie unter Tastaturbefehle anpassen.

Dateien standardmafig in der Codeansicht 6ffnen Nach oben

Wenn Sie einen Dateityp 6ffnen, der normalerweise kein HTML enthalt (z. B. eine JavaScript-Datei), wird diese Datei in der Codeansicht (bzw. im
Codeinspektor) und nicht in der Entwurfsansicht gedffnet. Sie kénnen festlegen, welche Dateitypen in der Codeansicht gedffnet werden.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie links in der Kategorieliste die Option ,Dateitypen/Editoren®.

3. Geben Sie im Feld ,In Codeansicht 6ffnen” die Erweiterungen der Dateitypen ein, die automatisch in der Codeansicht gedffnet werden
sollen.

Flgen Sie zwischen den einzelnen Dateinamenerweiterungen jeweils ein Leerzeichen ein. Sie kénnen beliebig viele Erweiterungen
hinzufugen.

Verwandte Hilfethemen

(@) v-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Bedienfeld ,Einfiigen“ verwenden

Bedienfeld , Einfigen” ein- und ausblenden

Schaltflachen einer bestimmten Kategorie anzeigen

Popupmenti fur eine Schaltflache anzeigen

Objekte einfiigen

Dialogfeld zum Einfligen von Objekten tUberspringen und leeres Platzhalterobjekt einfliigen
Voreinstellungen des Bedienfelds ,Einfugen* &ndern

Objekte in der Kategorie , Favoriten“ des Bedienfelds , Einfigen“ hinzufligen, [6schen oder verwalten
Objekte mithilfe von Schaltflachen in der Kategorie , Favoriten® einfliigen

Bedienfeld , Einfigen* als horizontale Einflgeleiste anzeigen

Horizontale Einflgeleiste als Bedienfeldgruppe wiederherstellen

Kategorien der horizontalen Einflgeleiste als Registerkarten anzeigen

Kategorien der horizontalen Einfugeleiste als Menu anzeigen

Das Bedienfeld ,Einfligen“ enthalt Schaltflachen zum Erstellen und Einfigen von Objekten, z. B. von Tabellen und Bildern. Die Schaltflachen sind
nach Kategorien strukturiert.

Bedienfeld , Einfiigen* ein- und ausblenden Nach oben

< Wahlen Sie ,Fenster” >  Einfligen“ aus.
Hinweis: Wenn Sie bestimmte Dateitypen wie XML, JavaScript, Java und CSS verwenden, sind das Bedienfeld ,Einfligen“ und die Option
LEntwurfsansicht* abgeblendet, da Sie in diese Codedateien keine Elemente einfligen kdnnen.

Schaltflachen einer bestimmten Kategorie anzeigen Nach oben

< Wahlen Sie im Popupmenu ,Kategorie* einen Kategorienamen aus. Wenn Sie beispielsweise die Schaltflachen der Kategorie ,Layout* anzeigen
mochten, wahlen Sie ,Layout* aus.

Nach oben

Popupmeni fir eine Schaltflache anzeigen

+* Klicken Sie auf den Abwaértspfeil neben dem Schaltflachensymbol.
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Objekte einfuigen Nach oben

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Einfugen“ im Popupment ,Kategorie* die entsprechende Kategorie aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf eine Objektschaltflache oder ziehen Sie das Symbol der Schaltflache ins Dokumentfenster.

« Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache und wahlen Sie dann im Menii eine Option aus.

Je nach Objekt wird ein Dialogfeld zum Einfligen des Objekts angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, zu einer Datei zu wechseln
oder Parameter fur ein Objekt anzugeben. Oder Dreamweaver flgt Code in das Dokument ein oder 6ffnet einen Tag-Editor bzw. ein
Bedienfeld, in dem Sie Informationen angeben kénnen, bevor der Code eingefiigt wird.

Bei einigen Objekten wird beim Einfuigen in der Entwurfsansicht kein Dialogfeld eingeblendet, beim Einfigen in der Codeansicht wird
jedoch ein Tag-Editor angezeigt. Bei einigen wenigen Objekten fiihrt das Einfligen in der Entwurfsansicht dazu, dass Dreamweaver vor
dem Einfligen in die Codeansicht wechselt.

Hinweis: Manche Objekte, z. B. benannte Anker, sind unsichtbar, wenn die Seite in einem Browserfenster angezeigt wird. Sie kénnen

in der Entwurfsansicht Symbole als Markierung fur die Position solcher unsichtbaren Objekte anzeigen.

Dialogfeld zum Einfiigen von Objekten Gberspringen und leeres Platzhalterobjekt einfiigen Nach oben

% Klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) auf die Schaltflache fur das Objekt.
Wenn Sie beispielsweise einen Platzhalter fur ein Bild einfiigen méchten, ohne eine Bilddatei anzugeben, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste
bzw. Wabhltaste auf die Schaltflache ,Bild".

Hinweis: Mit diesem Verfahren kénnen nicht alle Dialogfelder zum Einfligen von Objekten Ubergangen werden. Fir viele Objekte, darunter AP-
Elemente und Framesets, konnen keine Platzhalter oder Objekte mit Standardwerten eingefiigt werden.

Voreinstellungen des Bedienfelds , Einfligen* andern Nach oben

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).

2. Deaktivieren Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen” in der Kategorie ,Allgemein“ die Option ,Beim Einfligen von Objekten Dialogfeld anzeigen®,
wenn beim Einfiigen von Objekten wie z. B. Bilder, Tabellen, Skripts und Head-Elemente keine Dialogfelder angezeigt werden sollen, oder
halten Sie wahrend der Erstellung des Objekts die Strg-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste (Macintosh) gedriickt.

Q Wenn Sie ein Objekt einfligen, wahrend diese Option deaktiviert ist, erhalt das Objekt die Standardattributwerte. Sie kénnen die
Eigenschaften des Objekts nach dem Einfligen mit dem Eigenschafteninspektor andern.
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Nach oben

Objekte in der Kategorie ,Favoriten“ des Bedienfelds , Einfligen* hinzufiigen, I6schen oder
verwalten

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Einfiigen“ eine beliebige Kategorie aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) in den Bereich, in dem die Schaltflachen
angezeigt werden, und wahlen Sie dann ,Favoriten anpassen“ aus.

3. Nehmen Sie im Dialogfeld ,Favoriten anpassen* die gewiinschten Anderungen vor und klicken Sie auf ,0K*.

« Wenn Sie ein Objekt hinzufigen méchten, wahlen Sie im Bedienfeld ,Verfligbare Objekte” auf der linken Seite ein Objekt aus und klicken
Sie dann auf den Pfeil zwischen den beiden Bedienfeldern oder doppelklicken Sie im Bedienfeld ,Verfligbare Objekte" auf das Objekt.

Hinweis: Objekte kénnen einzeln hinzugefugt werden. Es ist nicht mdglich, einen Kategorienamen wie z. B. ,Allgemein“ auszuwahlen
und der Favoritenliste eine gesamte Kategorie hinzuzufiigen.

« Wenn Sie ein Objekt oder ein Trennzeichen léschen méchten, wahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten” ein Objekt aus
und klicken Sie dann oberhalb des Bedienfelds auf die Schaltflache ,,Ausgewahltes Objekt aus der Liste der Objektfavoriten entfernen®.

« Wenn Sie ein Objekt verschieben mdchten, wéahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten* ein Objekt aus und klicken Sie
dann oberhalb des Felds auf den Aufwarts- bzw. Abwartspfeil.

« Wenn Sie unterhalb eines Objekts eine Trennlinie hinzufigen méchten, wahlen Sie auf der rechten Seite im Feld ,Objektfavoriten“ ein
Objekt aus und klicken Sie dann unterhalb des Bedienfelds auf die Schaltflache , Trennlinie hinzufiigen®.

4. Wenn die Kategorie ,Favoriten“ des Bedienfelds ,Einfliigen® nicht bereits eingeblendet ist, wahlen Sie diese Kategorie aus, um die
vorgenommenen Anderungen anzuzeigen.

Objekte mithilfe von Schaltflachen in der Kategorie , Favoriten* einfigen Nach oben

#* Wahlen Sie die Kategorie ,Favoriten“ im Popupmeni ,Kategorie“ des Bedienfelds ,Einfligen“ aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache fur
ein hinzugefugtes Objekt vom Typ ,Favoriten®.

Nach oben

Bedienfeld ,Einfugen* als horizontale Einfligeleiste anzeigen

Im Gegensatz zu den anderen Bedienfeldern in Dreamweaver kdnnen Sie das Bedienfeld ,Einfiigen aus der standardmafRligen Andockposition in
eine horizontale Position oberhalb des Dokumentfensters ziehen. Dabei &ndert sich das Bedienfeld in eine Symbolleiste (die jedoch nicht wie
andere Symbolleisten ein- und ausgeblendet werden kann).

1. Klicken Sie auf die Registerkarte des Bedienfelds ,Einfligen” und ziehen Sie sie in den oberen Bereich des Dokumentfensters.
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2. Wenn Sie eine horizontale blaue Linie oben im Dokumentfenster sehen, kénnen Sie das Bedienfeld ,Einfligen“ an der entsprechenden
Position ablegen.

Hinweis: Die horizontale Einfugeleiste ist zudem standardméaRiger Bestandteil des Arbeitsbereichs ,Klassisch“. Wenn Sie zum Arbeitsbereich
JKlassisch* wechseln mdchten, wahlen Sie im Arbeitsbereichumschalter der Anwendungsleiste die Option ,Klassisch* aus.

Nach oben

Horizontale Einfligeleiste als Bedienfeldgruppe wiederherstellen

1. Klicken Sie auf den Griff der horizontalen Einflgeleiste (links an der Einfligeleiste) und ziehen Sie die Leiste an die Stelle, an der die
Bedienfelder angedockt sind.

2. Positionieren Sie das Bedienfeld ,Einfiigen“ und legen Sie es ab. Durch eine blaue Linie wird angezeigt, an welchen Positionen Sie das
Bedienfeld einfligen konnen.

. . L e . . . Nach oben
Kategorien der horizontalen Einfligeleiste als Registerkarten anzeigen
%+ Klicken Sie auf das Pfeilsymbol neben dem Kategorienamen am linken Ende der horizontalen Einfuigeleiste und wahlen Sie dann ,Als

Registerkarten anzeigen“ aus.

. . L e . .. . Nach oben
Kategorien der horizontalen Einfligeleiste als Menu anzeigen

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste auf eine Kategorie in der horizontalen Einfligeleiste und wahlen
Sie dann ,Als Meni anzeigen* aus.

Verwandte Hilfethemen

Uberblick tiber das Bedienfeld ,Einfiigen*

(@) ev-rvo-sn |
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Symbolleisten, Inspektoren und Kontextmenis verwenden

Symbolleisten anzeigen
Eigenschafteninspektor verwenden
Kontextmenus verwenden

. . Nach oben
Symbolleisten anzeigen

Verwenden Sie die Dokument- und Standardsymbolleiste fiir Dokument- und Standardbearbeitungsvorgange, die Code-Symbolleiste zum
schnellen Einfiigen von Code und die Symbolleiste ,Stilwiedergabe“, um die Seite so anzuzeigen, wie sie in verschiedenen Medientypen
wiedergegeben wird. Sie kénnen die Symbolleisten nach Bedarf ein- oder ausblenden.

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Symbolleisten* und dann die gewiinschte Symbolleiste aus.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf eine beliebige Symbolleiste und wéhlen Sie
sie dann im Kontextmenu aus.
Hinweis: Um die Code-Symbolleiste im Codeinspektor anzuzeigen (,Fenster” > ,Codeinspektor”) missen Sie die Code-Symbolleiste im
Popupmeni ,Ansicht* am oberen Rand des Inspektors wahlen.

. . Nach oben
Eigenschafteninspektor verwenden

Im Eigenschafteninspektor kdnnen Sie die gangigsten Eigenschaften des ausgewéhlten Seitenelements, z. B. von Text oder eines eingefugten
Objekts, anzeigen und andern. Der Inhalt des Eigenschafteninspektors hangt von den ausgewahlten Elementen ab.

Klicken Sie zum Aufrufen der Hilfe fir einen bestimmten Eigenschafteninspektor auf die Hilfeschaltflache in der rechten oberen Ecke des
Eigenschafteninspektors oder wahlen Sie im Meni ,Optionen” eines Eigenschafteninspektors die Option ,Hilfe* aus.

Hinweis: Mit dem Tag-Inspektor kdnnen Sie alle mit den Eigenschaften eines Tags verkniipften Attribute anzeigen und bearbeiten.

Eigenschafteninspektor ein- bzw. ausblenden
“ Wahlen Sie ,Fenster” > ,Eigenschaften®.

Eigenschafteninspektor erweitern bzw. reduzieren
#* Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Eigenschafteninspektors auf den Erweiterungspfeil.

Eigenschaften von Seitenelementen anzeigen bzw. &ndern
1. Wahlen Sie das Seitenelement im Dokumentfenster aus.

Sie missen den Eigenschafteninspektor unter Umstanden erweitern, um alle Eigenschaften des ausgewahlten Elements anzuzeigen.

2. Andern Sie die gewiinschten Eigenschaften im Eigenschafteninspektor.
Hinweis: Sie kdnnen Informationen zu bestimmten Eigenschaften aufrufen, indem Sie im Dokumentfenster ein Element auswéhlen und
dann rechts oben im Eigenschaften-Inspektor auf das Fragezeichen klicken.

3. Sollten Inre Anderungen nicht sofort im Dokumentfenster (ibernommen werden, bestétigen Sie die Anderungen mit einem der folgenden
Schritte:

« Klicken Sie auf3erhalb der Textfelder zur Eigenschaftenbearbeitung.
« Dricken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. Return (Macintosh).

« Drucken Sie die Tabulatortaste, um zu einer anderen Eigenschaft zu wechseln.

.. Nach oben
Kontextmenis verwenden

Kontextmenus bieten Sofortzugriff auf die wichtigsten Befehle und Eigenschaften fiir das aktuelle Objekt oder Fenster. In Kontextmenis befinden
sich nur Befehle fur die aktuelle Auswahl.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf das Objekt oder Fenster.
2. Wahlen Sie im Kontextmen( einen Befehl aus.
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Arbeiten im Dokumentfenster

Zwischen Ansichten im Dokumentfenster umschalten
Dokumentfenster Uberlappend oder nebeneinander anordnen
Dokumentfenster vergroRern oder verkleinern

FenstergrofRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen
Berichte in Dreamweaver

Nach oben

Zwischen Ansichten im Dokumentfenster umschalten

Dokumente kénnen im Dokumentfenster in der Codeansicht, der geteilten Codeansicht, der Entwurfsansicht oder in der Code- und Entwurfsansicht
(geteilte Ansicht) bzw. in der Live-Ansicht angezeigt werden. Sie haben zudem die Mdéglichkeit, die geteilte Codeansicht oder die Code- und
Entwurfsansicht horizontal oder vertikal anzuzeigen. (Die horizontale Anzeige ist die Standardeinstellung.)

Zur Codeansicht wechseln
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Code" aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Codeansicht anzeigen®.

Code

Zur geteilten Codeansicht wechseln
In der geteilten Codeansicht wird das Dokument in zwei Bereiche unterteilt, sodass Sie gleichzeitig zwei Abschnitte des Codes bearbeiten kénnen.

< Wahlen Sie ,Ansicht“ > ,Codeteilung“ aus.
Zur Entwurfsansicht wechseln
% Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Entwurf‘ aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Entwurfsansicht anzeigen®.

| Entwarf

Code- und Entwurfsansicht anzeigen
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Code und Entwurf* aus.
« Klicken Sie in der Dokument-Symbolleiste auf die Schaltflache ,Code- und Entwurfsansicht anzeigen*.

Teden

Standardmafig wird die Codeansicht im oberen Bereich des Dokumentfensters und die Entwurfsansicht im unteren Bereich angezeigt. Wenn Sie
die Entwurfsansicht im oberen Fensterbereich anzeigen mochten, wahlen Sie ,Ansicht* >, Entwurfsansicht oben* aus.

Zwischen Code- und Entwurfsansicht umschalten

#* Driicken Sie Strg+' (Apostroph).

Wenn im Dokumentfenster beide Ansichten angezeigt werden, schalten Sie mit diesem Tastaturbefehl den Fokus von einer Ansicht zur anderen
um.

Ansichten vertikal teilen
Diese Option ist nur in der geteilten Codeansicht sowie der Code- und Entwurfsansicht (geteilte Ansicht) verfigbar. In der Codeansicht und der
Entwurfsansicht ist sie dagegen deaktiviert.
1. Stellen Sie sicher, dass die geteilte Codeansicht (,Ansicht > ,Codeteilung“) oder die Code- und Entwurfsansicht (,Ansicht* > ,Code und
Entwurf) ausgewahlt ist.
2. Wahlen Sie ,Ansicht* >  Vertikal teilen“ aus.
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In der Code- und Entwurfsansicht kdnnen Sie die Entwurfsansicht im linken Bereich anzeigen (,Ansicht* > , Entwurfsansicht links").

.. . Nach oben
Dokumentfenster tberlappend oder nebeneinander anordnen
Wenn zahlreiche Dokumente gleichzeitig angeordnet sind, kdnnen Sie diese Uberlappend oder nebeneinander anordnen.
Dokumentfenster Uberlappend anordnen
“ Waéhlen Sie ,Fenster* > ,Uberlappend” aus.
Dokumentfenster nebeneinander anordnen
* Wahlen Sie in Windows ,Fenster” > ,Untereinander” oder ,Fenster* > ,Nebeneinander*.
« Wahlen Sie auf dem Macintosh ,Fenster” > ,Tile* (Nebeneinander).
Nach oben

Dokumentfenster vergroRRern oder verkleinern

In der Statusleiste werden die aktuellen Abmessungen des Dokumentfensters (in Pixel) angezeigt. Sie kdnnen das Dokumentfenster auf eine der
vordefinierten GroRen im Popupment einstellen, die vordefinierten Gro3en bearbeiten oder neue Grof3en festlegen und so sicherstellen, dass die
Seite fUr eine bestimmte Grol3e geeignet ist.

Wenn Sie die AnzeigegroR3e einer Seite in der Entwurfsansicht oder Live-Ansicht &ndern, andern sich lediglich die Abmessungen der
AnzeigegroRe. Die Gro3e des Dokuments bleibt dagegen unverandert.

Neben vordefinierten und benutzerdefinierten GréRen werden in Dreamweaver auch Grof3en angezeigt, die in einer Medienabfrage festgelegt sind.
Wenn Sie eine Grof3e auswahlen, die einer Medienabfrage entspricht, wird die Seite unter Verwendung der Medienabfrage angezeigt. Sie konnen
zudem die Seitenausrichtung &ndern, um die Vorschau der Seite fir Mobilgerate anzuzeigen, bei denen sich das Seitenlayout in Abhangigkeit von
der Ausrichtung des Geréts andert.

Dokumentfenster auf eine voreingestellte GréRe andern
“ Wahlen Sie im Popupment ,FenstergroRe“ am unteren Rand des Dokumentfensters eine GroRe aus. Ab Dreamweaver CS5.5 wird eine

erweiterte Auswahl an vordefinierten FenstergréBen angeboten, einschliellich tblicher GréRen fir Mobilgerate (wie unten dargestellt).

<body> @ Q [0 _«]essyfoe s e I—

536 x196 (640 x 480, Standard)
600 %300 (640 x 480, Maximiert)
760 x 420 (800 x 600, Maximiert)
795 x 470 (832 x 624, Maximiert)
955 %600 (1024 x 768, Maximiert)

Grafen bearbeiten...

Die angezeigte Fenstergrof3e ist die innere Abmessung des Browserfensters ohne Rahmen. Das jeweilige Mobilgerat oder die Bildschirmgrof3e
stehen rechts daneben.

Q Eine weniger exakte GrolRenanderung lasst sich auch mit dem jeweiligen Standardverfahren Ihres Betriebssystems erzielen, beispielsweise
durch Ziehen der rechten unteren Fensterecke.

Hinweis: (Nur Windows) Dokumente im Dokumentfenster sind standardmé&Rig maximiert. Die GréRe maximierter Dokumente kann nicht geandert
werden. Klicken Sie zum Aufheben der maximierten Darstellung auf die entsprechende Schaltflaiche E® in der rechten oberen Ecke des
Dokuments.

Im Popupmen , FenstergrofRe” aufgefuhrte Werte andern
1. Wahlen Sie im Popupmeni ,Fenstergrof3e die Option ,GréRen bearbeiten®.

2. Klicken Sie in der Liste ,FenstergroRen” auf einen Wert fir Hohe oder Breite und geben Sie einen neuen Wert ein.

Sie kénnen das Dokument auch auf eine bestimmte Breite einstellen und die Hohe unverandert lassen, indem Sie einen der Werte fir die
Héhe auswahlen und ihn [6schen.

3. Klicken Sie in das Feld ,Beschreibung” und geben Sie einen aussagekréftigen Text fur eine bestimmte GroRRe ein.

Neue GrélRe zum Popupmeni , Fenstergréf3e* hinzufigen
1. Wahlen Sie im Popupmeni ,Fenstergrof3e* die Option ,Gro3en bearbeiten“ aus.
2. Klicken Sie in der Spalte ,Breite* auf die leere Flache unter dem letzten Wert.
3. Geben Sie Werte fur Breite und Hohe ein.

Wenn Sie nur die Breite oder nur die Hohe einstellen mochten, lassen Sie einfach das entsprechende andere Feld leer.

4. Klicken Sie in das Feld ,Beschreibung“ und geben Sie einen aussagekraftigen Text fur die hinzugefliigte Gro3e ein.
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Geben Sie beispielsweise SVGA oder Durchschnitts-PC neben dem Eintrag fur einen Monitor mit 800 x 600 Pixel bzw. 17 Zoll Mac neben
dem Eintrag fir einen Monitor mit 832 x 624 Pixel ein. Die meisten Bildschirme kénnen auf eine Vielzahl von Pixel-Auflésungen eingestellt
werden.

Nach oben

FenstergrofRe und Verbindungsgeschwindigkeit festlegen

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie links die Kategorie ,Statusleiste (CS5)" bzw. ,Fenstergréen” (ab CS5.5) aus.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
FenstergroRen ermdglicht lhnen, die Fenstergrof3en anzupassen, die im Popupmeni der Statusleiste angezeigt werden.

Verbindungsgeschwindigkeit legt die zum Ermitteln der Downloadzeit verwendete Verbindungsgeschwindigkeit (in Kbit/s) fest. Die
Downloadgrof3e fir die Seite wird in der Statusleiste angezeigt. Ist im Dokumentfenster ein Bild ausgewahlt, wird dessen DownloadgréfRe im
Eigenschafteninspektor angezeigt.

. . Nach oben
Berichte in Dreamweaver

Zur Inhaltssuche, Fehlersuche und Inhaltspriifung kénnen Sie Berichte in Dreamweaver erstellen. Die folgenden Berichtstypen stehen zur
Verfugung:

Suchen ermdglicht die Suche nach Tags, Attributen und bestimmtem Text in Tags.

Referenz ermdglicht die Suche nach hilfreichen Referenzinformationen.

Uberpriifung ermoglicht die Priifung auf Code- bzw. Syntaxfehler.

Browserkompatibilitat ermdglicht es Ihnen festzustellen, ob der in Dokumenten enthaltene HTML-Code Tags oder Attribute enthalt, die von den
Zielbrowsern nicht unterstiitzt werden.

Hyperlink-Prifer ermdglicht die Suche nach defekten, externen und verwaisten Hyperlinks und ihre Reparatur.

Site-Berichte ermdglicht die Optimierung des Arbeitsablaufs bzw. die Priifung der auf der Site vorhandenen HTML-Attribute. Arbeitsablaufberichte
enthalten ,Ausgecheckt von“- und ,Kirzlich geandert‘-Eintrage sowie Design Notes, wahrend HTML-Berichte Informationen zur Barrierefreiheit
sowie Hinweise auf kombinierbare verschachtelte Schrift-Tags, fehlenden ALT-Text, Uberflissige verschachtelte Tags, entfernbare leere Tags und
unbenannte Dokumente enthalten.

FTP-Protokoll ermdglicht das Anzeigen aller FTP-Dateiubertragungen.

Serverdebug ermdglicht die Anzeige von Informationen zum Debuggen von Adobe® ColdFusion®-Anwendungen.
Verwandte Hilfethemen

Uberblick tiber das Dokumentfenster

(@) ov-ric-57 |
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Ansicht vergrofRern und verkleinern

Ansicht einer Seite vergroéfRern oder verkleinern

Seite nach dem VergréRern oder Verkleinern der Ansicht bearbeiten
Seite nach dem Vergro3ern oder Verkleinern der Ansicht schwenken
Dokumentfenster mit einer Auswabhl fullen

Dokumentfenster mit einer ganzen Seite fillen

Dokumentfenster mit der gesamten Breite einer Seite fiillen

Mit Dreamweaver kénnen Sie die Ansicht eines Dokuments vergréRern (einzoomen), um die Pixelgenauigkeit von Grafiken zu Uberprifen, kleine
Elemente einfacher auszuwéhlen, Seiten mit kleinem Text bzw. gro3e Seiten zu entwerfen usw.

Hinweis: Die Zoomwerkzeuge sind nur in der Entwurfsansicht verfigbar.

. . . .. . Nach obe
Ansicht einer Seite vergroRern oder verkleinern e

1. Klicken Sie auf das Zoomwerkzeug (das Vergrof3erungsglas) in der unteren rechten Ecke des Dokumentfensters.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie an der Stelle, die Sie vergrofRern mdchten, so oft auf der Seite, bis die gewtinschte Vergréerungsstufe erreicht wurde.
« Ziehen Sie einen Rahmen Uber den Bereich auf der Seite, den Sie naher heranholen mdchten, und lassen Sie die Maustaste los.
« Wahlen Sie eine voreingestellte VergroRerungsstufe im Popupmenti ,VergroRerung einstellen®.
« Geben Sie eine VergroRerungsstufe in das Textfeld ,VergroRerung einstellen” ein.
Q Sie kdnnen die Ansicht auch ohne das Zoomwerkzeug vergrof3ern, indem Sie Strg+= (Windows) bzw. Befehl+= (Macintosh) driicken.

3. Um die VergroRBerungsstufe zu verkleinern, wahlen Sie das Zoomwerkzeug aus, driicken Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste
(Macintosh) und klicken Sie auf die Seite.
Q Sie kénnen die Ansicht auch ohne das Zoomwerkzeug verkleinern, indem Sie Strg+- (Windows) bzw. Befehl+- (Macintosh) driicken.

Nach oben

Seite nach dem VergréRBern oder Verkleinern der Ansicht bearbeiten

#* Klicken Sie auf das Auswahlwerkzeug (das Zeigersymbol) in der unteren rechten Ecke des Dokumentfensters und anschlieBend auf die Seite.

. . . . Nach ob
Seite nach dem VergroBern oder Verkleinern der Ansicht schwenken aenopen
1. Klicken Sie auf das Handwerkzeug (das Handsymbol) in der unteren rechten Ecke des Dokumentfensters.
2. Ziehen Sie die Seite.
. . . Nach oben
Dokumentfenster mit einer Auswabhl fillen
1. Wéhlen Sie ein Element auf der Seite aus.
2. Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Auswahl anpassen®“.
. . . . Nach oben
Dokumentfenster mit einer ganzen Seite flullen
< Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Alles anpassen®.
Nach oben

Dokumentfenster mit der gesamten Breite einer Seite fullen

% Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Breite anpassen®.
Verwandte Hilfethemen
Uberblick uiber die Statusleiste

(@) ov-ric-57 |
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Siteverwaltung

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.
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Verbindungsaufbau zu einem Remote-Server

Verbindungsmethode festlegen

Erweiterte Server-Optionen festlegen

Verbindung zu einem Remote-Ordner mit Netzwerkzugriff herstellen oder trennen
Verbindung zu einem Remote-Ordner mit FTP-Zugriff herstellen oder trennen
Fehler beim Einrichten des Remote-Ordners beheben

Nachdem Sie in Dreamweaver eine lokale Site festgelegt haben, kdnnen Sie fir die Site auch noch einen Remote-Server festlegen. Der Remote-
Server (der haufig auch als Webserver bezeichnet wird) ist der Computer im Internet, auf dem Sie lhre Site-Dateien verdéffentlichen, so dass
andere Leute sie online betrachten kénnen. Ein Remote-Server ist einfach ein anderer Computer (wie ihr lokaler Computer), auf dem eine Reihe
von Dateien und Ordnern gespeichert sind. Sie legen auf diesem Remote-Server einen Ordner fur lhre Site fest, so wie Sie auch auf lhrem
lokalen Computer einen Ordner fir lhre lokale Site festgelegt haben.

In Dreamweaver wird der festgelegte Remote-Ordner als Remote-Site bezeichnet.

Beim Einrichten eines Remote-Ordners miissen Sie eine Verbindungsmethode auswahlen, mit der Dreamweaver Dateien zum Webserver hoch-
bzw. von diesem herunterladt. Meist wird die Verbindungsmethode FTP verwendet, doch unterstitzt Dreamweaver auch die Verbindungsmethoden
sLokal/Netzwerk®, FTPS, SFTP, WebDav und RDS. Wenn Sie nicht wissen, welche Verbindungsmethode in lhrem Fall die richtige ist, fragen Sie
lhren Internetdienstanbieter oder Serveradministrator.

Hinweis: Dreamweaver unterstiitzt auch Verbindungen zu IPv6-fahigen Servern. Es werden die Verbindungsmethoden FTP, SFTP, WebDAV und
RDS unterstitzt. Weitere Informationen finden Sie unter www.ipv6.org/ (auf Englisch) und unter http://de.wikipedia.org/wiki/IPv6 (auf Deutsch).

Verbindungsmethode festlegen Nach oben

FTP-Verbindungen
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie die Verbindung zum Webserver Uber FTP herstellen.

Business Catalyst-Benutzer: Aus Sicherheitsgriinden unterstiitzt Business Catalyst seit Dezember 2012 nur SFTP. Stellen Sie sicher, dass Sie
lhre Site-Einstellungen auf SFTP setzen. Weitere Information finden Sie auf dieser Seite im Abschnitt tber SFTP-Verbindungen.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

2. Klicken Sie auf ,Neue Site“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
das Symbol zum Bearbeiten.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition fur [...]* die Kategorie ,Server" aus und fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzuftigen®.

« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf das Symbol ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

Die folgende Abbildung zeigt die Registerkarte ,Einfach” der Kategorie ,Server* mit bereits ausgefullten Textfeldern.

Site-Definition fur Unbenannte Site 3
Site

Server S v |
Versionskontrolle Servemames [Urbeanim S s |
¥ Erweiterte Einstellungen -

Lokale nfa vemndemibes [Me__ T3] ai
Doiskiop FTP-Adresse: | server Lmyhost.com | Port:[71 ]
Design Notes - - - -
Dateiansichtsspalte [1doe ]
Contribute = s mse |
Vorlagen =

o '

Stammyerzeichnis: [ pubkc_ftml

Wieh-URL: [ hito: /Feerver Lmyhost.com/publc_him/ 1

B Weiters Optianen

e ] [ berechen_]

Registerkarte ,Einfach* der Kategorie ,Server” im Dialogfeld ,Site-Definition fur [...]*

4. Geben Sie im Textfeld ,Servername"” einen Namen fiir den neuen Server an. Sie kénnen einen beliebigen Namen eintragen.

90


http://www.ipv6.org/

5. Waéhlen Sie im Popupmenu ,Verbinden uber” die Option ,FTP* aus.
6. Geben Sie im Textfeld ,FTP-Adresse” die Adresse des FTP-Servers ein, auf den Sie Dateien fir die Website hochladen.

Die FTP-Adresse ist der vollstandige Internet-Name eines Computersystems, z. B. ,ftp.mindspring.com“. Geben Sie die vollstandige Adresse
ohne zusétzlichen Text ein. Setzen Sie vor allem keinen Protokollnamen vor die Adresse.

Falls Sie die FTP-Adresse nicht kennen, wenden Sie sich an Ihren Webhosting-Dienstanbieter.

Hinweis: Port 21 ist der Standardport fur eingehende FTP-Verbindungen. Die Standardportnummer kénnen Sie im Textfeld auf der rechten
Seite &ndern. Dies hat zur Folge, dass beim Speichern der Einstellungen die FTP-Adresse durch einen Doppelpunkt und die neue
Portnummer ergénzt wird (z. B. ,ftp.mindspring.com:29%).

7. Geben Sie in den Textfeldern ,Benutzername* und ,Kennwort* den Benutzernamen und das Kennwort ein, mit denen eine Verbindung zum
FTP-Server hergestellt wird.

8. Klicken Sie auf ,Testen®, um zu prifen, ob die Werte fir FTP-Adresse, Benutzername und Kennwort korrekt sind.
Hinweis: Sie mussen die Angaben fiir ,FTP-Adresse”, ,Benutzername* und ,Kennwort* beim Systemadministrator des Unternehmens

erfragen, bei dem lhre Site gehostet wird. Niemand sonst hat Zugriff auf diese Informationen. Geben Sie die Werte genauso ein, wie Sie sie
vom Systemadministrator erhalten haben.

9. Dreamweaver speichert dieses Kennwort standardmaRig. Deaktivieren Sie die Option ,Speichern®, falls Dreamweaver Sie immer zur
Eingabe eines Kennworts auffordern soll, wenn Sie eine Verbindung zum Remote-Server herstellen.
10. Geben Sie im Textfeld ,Stammverzeichnis* den Namen des Verzeichnisses (Ordners) auf dem Remote-Server ein, in dem 6ffentlich
zugangliche Dokumente gespeichert werden.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, was Sie als Stammverzeichnis eingeben sollen, wenden Sie sich an den Administrator des Servers oder
lassen Sie das Textfeld leer. Auf einigen Servern ist der Stammordner derselbe Ordner, zu dem Sie Giber FTP eine Verbindung herstellen.
Stellen Sie eine Verbindung zum Server her, um dies herauszufinden. Wird im Bereich ,Remote-Dateien“ des Bedienfelds ,Dateien” ein
Ordner mit einem Namen wie ,public_html“, ,www" oder lhrem Benutzernamen angezeigt, ist dies wahrscheinlich der Ordner, den Sie in das
Textfeld ,Stammverzeichnis* eingeben missen.

11. Geben Sie im Textfeld ,Web-URL" die URL |hrer Website ein (z. B. ,http://www.mysite.com*). Die Web-URL dient in Dreamweaver zum
Erstellen von site-stamm-relativen Hyperlinks und zum Uberpriifen von Hyperlinks bei Verwendung des Hyperlink-Priifers.

Eine ausfihrliche Erlauterung dieser Option finden Sie unter Kategorie ,Erweiterte Einstellungen®.

12. Wenn Sie zuséatzliche Optionen festlegen mdchten, erweitern Sie den Bereich ,Weitere Optionen®.
13. Aktivieren Sie die Option ,Passives FTP verwenden®, wenn die Konfiguration lhrer Firewall passives FTP erfordert.

Durch passives FTP kann die FTP-Verbindung von lhrer lokalen Software statt vom Remote-Server eingerichtet werden. Falls Sie sich nicht
sicher sind, ob Sie passives FTP verwenden, wenden Sie sich an den Systemadministrator oder versuchen Sie, die Option ,Passives FTP
verwenden“ zu aktivieren und zu deaktivieren.

Weitere Informationen finden Sie in TechNote 15220 auf der Adobe-Website unter www.adobe.com/go/tn_15220 de.
14. Aktivieren Sie die Option ,IPv6-Ubertragungsmodus verwenden*, wenn Sie einen IPv6-fahigen FTP-Server verwenden.

Mit der Bereitstellung von Version 6 des Internet-Protokolls (IPv6) haben EPRT bzw. EPSV die FTP-Befehle PORT bzw. PASV ersetzt.
Wenn Sie daher eine Verbindung zu einem IPv6-fahigen FTP-Server herstellen méchten, missen Sie den erweiterten passiven (EPSV) und
den erweiterten aktiven (EPRT) Befehl fiir lhre Datenverbindung verwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter www.ipv6.org/ (auf Englisch) und unter http://de.wikipedia.org/wiki/IPv6 (auf Deutsch).

15. Wabhlen Sie ,Proxy verwenden“, wenn Sie einen Proxy-Host oder einen Proxy-Anschluss festlegen mochten.

Um weitere Informationen zu erhalten, klicken Sie auf den Hyperlink. Das Dialogfeld ,Voreinstellungen* wird geoffnet. Klicken Sie dort in der
Kategorie ,Site* auf die Schaltflache ,Hilfe".

16. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Dialogfeld zu schlieRen. Legen Sie dann in der Kategorie ,Server” fest, ob es sich bei dem gerade
hinzugefiigten bzw. bearbeiteten Server um einen Remote-Server, einen Testserver oder beides handelt.

Informationen zur Fehlerbehebung von FTP-Verbindungsproblemen finden Sie in TechNote kb405912 auf der Adobe-Website unter
www.adobe.com/go/kb405912_de.

SFTP-Verbindungen
Aktivieren Sie die Option ,Secure FTP (SFTP) verwenden®, wenn die Konfiguration lhrer Firewall den Einsatz von Secure FTP erfordert. In SFTP
werden Verbindungen zum Testserver mithilfe von Verschliisselung und o6ffentlichen Schliisseln gesichert.

Hinweis: Auf dem Server muss ein SFTP-Dienst ausgefiihrt werden, damit diese Option ausgewahlt werden kann. Wenn Sie nicht wissen, ob auf
dem Server SFTP ausgefihrt wird, wenden Sie sich an den Systemadministrator.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

2. Klicken Sie auf ,Neu“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten“.
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3. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server‘ und fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufigen“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.
« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Geben Sie im Textfeld ,Servername” einen Namen fur den neuen Server an. Dieser ist beliebig wéahlbar.
5. Wahlen Sie im Popupmenu ,Verbinden iber” die Option ,SFTP* aus.

Die ubrigen Optionen entsprechen den Einstellungen fiir FTP-Verbindungen. Weitere Informationen finden Sie im vorangegangenen Abschnitt.

Hinweis: Port 22 ist der Standardport fir eingehende SFTP-Verbindungen.

FTPS-Verbindungen (CS 5.5)
Anders als bei SFTP mit alleiniger Unterstiitzung von Verschlisselung wird bei FTPS (FTP Uber SSL) sowohl Verschlusselung als auch
Authentifizierung unterstutzt.

Bei der Datenuibertragung per FTPS haben Sie die Mdglichkeit, Inre Anmeldeinformationen sowie die an den Server Ubertragenen Daten zu
verschlisseln. Darliber hinaus kénnen Sie festlegen, dass die Anmeldeinformationen und Verbindungen des Servers authentifiziert werden. Die
Anmeldeinformationen eines Servers werden anhand des aktuellen Satzes von Serverzertifikaten vertrauenswurdiger Zertifizierungsstellen in der
Dreamweaver-Datenbank tberprift. Zertifizierungsstellen, zu denen u. a. Unternehmen wie VeriSign, Thawte usw. gehdren, stellen digital signierte
Serverzertifikate aus.

Hinweis: In der folgenden Anleitung werden FTPS-spezifische Optionen erlautert. Erlauterungen zu regularen FTP-Optionen erhalten Sie im
vorigen Abschnitt.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten“ aus.

2. Klicken Sie auf ,Neu“, um eine neue Site einzurichten, oder wéahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition" die Kategorie ,Server® und fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen ,+* (Neuen Server hinzufligen), um einen neuen Server hinzuzufligen.

« Wabhlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten.
4. Geben Sie unter ,Servername* einen Namen fiir den neuen Server an.
5. Wahlen Sie unter ,Verbinden tber* je nach Anforderung eine der folgenden Optionen aus.

FTP tUber SSL/TLS (implizite Verschlisselung) Der Server beendet die Verbindung, wenn die Sicherheitsanforderung nicht empfangen
wird.

FTP Uber SSL/TLS (explizite Verschlisselung) Wenn der Client keine Sicherheit anfordert, kann der Server entweder die unsichere
Ubertragung fortsetzen oder die Verbindung verweigern bzw. beschréanken.

6. Wahlen Sie flr die Authentifizierung eine der folgenden Optionen aus:

Keine Die signierten oder selbstsignierten Anmeldeinformationen des Servers werden angezeigt. Wenn Sie die Anmeldeinformationen des
Servers akzeptieren, wird das Zertifikat dem Zertifikatspeicher t r ust edSi t es. db in Dreamweaver hinzugefiigt. Wenn Sie das nachste Mal
eine Verbindung mit dem Server herstellen mochten, stellt Dreamweaver direkt eine Verbindung mit dem Server her.

Hinweis: Wenn sich die Anmeldeinformationen eines selbstsignierten Zertifikats auf dem Server gedndert haben, werden Sie aufgefordert,
die neuen Anmeldeinformationen zu akzeptieren.

Vertrauenswirdig Das prasentierte Zertifikat wird anhand des aktuellen Satzes von Serverzertifikaten vertrauenswirdiger
Zertifizierungsstellen in der Dreamweaver-Datenbank Uberprift. Die Liste der vertrauenswirdigen Server ist in der Datei cacerts. pem
gespeichert.

Hinweis: Wenn Sie ,Vertrauenswirdiger Server* auswahlen und eine Verbindung mit einem Server mit einem selbstsignierten Zertifikat
herstellen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

7. Erweitern Sie den Bereich ,Weitere Optionen”, um weitere Optionen festzulegen.

Nur Befehlskanal verschliisseln Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie nur die Ubertragenen Befehle verschllisseln méchten.
Verwenden Sie diese Option, wenn die Ubertragenen Daten bereits verschlisselt sind oder keine vertraulichen Informationen enthalten.

Nur Benutzername und Kennwort verschlisseln Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie lediglich lhren Benutzernamen und lhr
Kennwort verschlisseln mochten.
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8. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Dialogfeld zu schlieRen. Legen Sie dann in der Kategorie ,Server” fest, ob es sich bei dem
hinzugefuigten bzw. bearbeiteten Server um einen Remote-Server, einen Testserver oder beides handelt.

Informationen zur Fehlerbehebung von FTP-Verbindungsproblemen finden Sie in TechNote kb405912 auf der Adobe-Website unter
www.adobe.com/go/kb405912_de.

Lokale oder Netzwerkverbindungen

Verwenden Sie diese Einstellung zum Herstellen einer Verbindung zu einem Netzwerkordner oder wenn Sie auf lhrem lokalen Computer Dateien
speichern bzw. den Testserver dort ausfuhren.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten“.

2. Klicken Sie auf ,Neu“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten*.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server und fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufiigen®“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.
« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Geben Sie im Textfeld ,Servername* einen Namen fiir den neuen Server an. Dieser ist beliebig wahlbar.
5. Wahlen Sie im Popupmenu ,Verbinden tber” die Option ,Lokal/Netzwerk" aus.

6. Klicken Sie auf das Ordnersymbol neben dem Textfeld ,Serverordner”, um den Ordner zu suchen und auszuwahlen, in dem Sie die Site-
Dateien speichern.

7. Geben Sie im Textfeld ,Web-URL" die URL Ihrer Website ein (z. B. ,http://www.mysite.com*). Die Web-URL dient in Dreamweaver zum
Erstellen von site-stamm-relativen Hyperlinks und zum Uberpriifen von Hyperlinks bei Verwendung des Hyperlink-Prifers.
Eine ausfuhrliche Erlauterung dieser Option finden Sie unter Kategorie ,Erweiterte Einstellungen®.

8. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Dialogfeld zu schlieRen. Legen Sie dann in der Kategorie ,Server” fest, ob es sich bei dem gerade
hinzugefiigten bzw. bearbeiteten Server um einen Remote-Server, einen Testserver oder beides handelt.

WebDAV-Verbindungen
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie die Verbindung zum Webserver iber das WebDAV-Protokoll (Web-based Distributed Authoring and
Versioning) herstellen.

Fir diese Verbindungsmethode miissen Sie einen Server besitzen, der dieses Protokoll unterstiitzt, z. B. Microsoft Internet Information Server
(I1S) 5.0 oder eine geeignet konfigurierte Installation des Apache-Webservers.

Hinweis: Wenn Sie sich fur die Verbindungsmethode ,WebDAV* entscheiden und Dreamweaver in einer Mehrbenutzerumgebung verwenden,
missen Sie sicherstellen, dass alle Benutzer WebDAV einsetzen. Wenn einige Benutzer WebDAV verwenden und andere eine andere
Verbindungsmethode (etwa FTP), wird die Ein-/Auscheckfunktion von Dreamweaver nicht so funktionieren wie erwartet, da WebDAV ein eigenes
Sperrsystem verwendet.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten“.

2. Klicken Sie auf ,Neu"“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server* und fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufiigen®“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.
« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Geben Sie im Textfeld ,Servername* einen Namen fiir den neuen Server an. Dieser ist beliebig wahlbar.
5. Wahlen Sie im Popupmenu ,Verbinden tber” die Option ,WebDAV* aus.
6. Geben Sie als URL die vollstdndige URL zu dem Verzeichnis auf dem WebDAV-Server an, zu dem Sie eine Verbindung herstellen méchten.

Zur URL gehoren das Protokoll, der Anschluss und das Verzeichnis (sofern abweichend vom Stammverzeichnis), z. B.
Lhttp://webdav.mydomain.net/mysite”.

7. Geben Sie lhren Benutzernamen und das Kennwort ein.

Diese Informationen dienen zur Serverauthentifizierung und haben nichts mit Dreamweaver zu tun. Wenn Sie lhren Benutzernamen und lhr
Kennwort nicht wissen, wenden Sie sich an den Systemadministrator oder Webmaster.
8. Klicken Sie auf ,Testen“, um die Verbindungseinstellungen zu testen.

9. Wahlen Sie die Option ,Speichern“ aus, wenn Dreamweaver Sie beim Starten einer neuen Sitzung nicht mehr zur Eingabe des Kennworts
auffordern soll.

10. Geben Sie im Textfeld ,Web-URL" die URL lhrer Website ein (z. B. ,http://www.mysite.com®). Die Web-URL dient in Dreamweaver zum
Erstellen von site-stamm-relativen Hyperlinks und zum Uberpriifen von Hyperlinks bei Verwendung des Hyperlink-Priifers.

Eine ausftihrliche Erlauterung dieser Option finden Sie unter Kategorie ,Erweiterte Einstellungen®.
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11. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Dialogfeld zu schlieRen. Legen Sie dann in der Kategorie ,Server* fest, ob es sich bei dem gerade
hinzugefuigten bzw. bearbeiteten Server um einen Remote-Server, einen Testserver oder beides handelt.

RDS-Verbindungen
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie die Verbindung zum Webserver Giber RDS (Remote Development Services) herstellen. Bei dieser
Verbindungsmethode muss sich der Remote-Ordner auf einem Computer befinden, auf dem Adobe® ColdFusion® ausgefihrt wird.

1. Wahlen Sie ,Site“ > ,Sites verwalten®.

2. Klicken Sie auf ,Neu“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten®.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server“ und fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufiigen®“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.
« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Geben Sie im Textfeld ,Servername* einen Namen fur den neuen Server an. Dieser ist beliebig wahlbar.

5. Wéhlen Sie im Popupmenu ,Verbinden tber” die Option ,RDS" aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen“ und machen Sie im Dialogfeld ,RDS-Server konfigurieren" folgende Angaben:
* Geben Sie den Namen des Hostcomputers ein, auf dem der Webserver installiert ist.

« Dies ist wahrscheinlich eine IP-Adresse oder eine URL. Wenn Sie sich nicht sicher sind, fragen Sie Ihren Administrator.
* Geben Sie die Nummer des Anschlusses an, zu dem Sie eine Verbindung herstellen.

* Geben Sie als Host-Verzeichnis den Stammordner des Remote-Systems ein.

* Zum Beispiel ,C:\inetpub\wwwroot\myHostDir\“.

* Geben Sie lhren RDS-Benutzernamen und das entsprechende Kennwort ein.

Hinweis: Diese Optionen werden mdglicherweise nicht angezeigt, wenn Sie den Benutzernamen und das Kennwort in den
Sicherheitseinstellungen des ColdFusion-Administrators angegeben haben.

« Wahlen Sie die Option ,Speichern®, wenn Dreamweaver lhre Einstellungen speichern soll.

7. Klicken Sie auf ,OK", um das Dialogfeld ,RDS-Server konfigurieren“ zu schliel3en.
8. Geben Sie im Textfeld ,Web-URL" die URL lhrer Website ein (z. B. ,http://www.mysite.com“). Die Web-URL dient in Dreamweaver zum
Erstellen von site-stamm-relativen Hyperlinks und zum Uberpriifen von Hyperlinks bei Verwendung des Hyperlink-Priifers.

Eine ausfiihrliche Erlauterung dieser Option finden Sie unter Kategorie ,Erweiterte Einstellungen®.

9. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Dialogfeld zu schlieRen. Legen Sie dann in der Kategorie ,Server* fest, ob es sich bei dem gerade
hinzugefugten bzw. bearbeiteten Server um einen Remote-Server, einen Testserver oder beides handelt.

Verbindungen Uber Microsoft Visual SourceSafe
Microsoft Visual SourceSafe wird seit Dreamweaver CS5 nicht mehr unterstitzt.

Nach oben

Erweiterte Server-Optionen festlegen

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

2. Klicken Sie auf ,Neu“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
.Bearbeiten“.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server“ und fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufigen“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.
« Wahlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Legen Sie die gewunschten einfachen Optionen fest und klicken Sie dann auf ,Erweitert".

5. Aktivieren Sie die Option ,Synchronisierungsinformationen beibehalten“, wenn Dreamweaver lhre lokalen und Remote-Dateien automatisch
synchronisieren soll. Diese Option ist standardmafig aktiviert.

6. Aktivieren Sie die Option ,Dateien beim Speichern automatisch auf Server laden®, wenn Dreamweaver die Dateien immer auf die Remote-
Site Ubertragen soll, wenn Sie Dateien speichern.

7. Aktivieren Sie die Option ,Datei-Auschecken aktivieren“, wenn das System zum Ein- und Auschecken von Dateien aktiviert werden soll.

8. Wenn Sie einen Testserver verwenden, wahlen Sie aus dem Popupmeni ,Servermodell“ ein Servermodell aus. Weitere Informationen
finden Sie unter Testserver einrichten.

Verbindung zu einem Remote-Ordner mit Netzwerkzugriff herstellen oder trennen Nach oben
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« Es ist nicht notig, eine Verbindung zu dem Remote-Ordner herzustellen; diese besteht automatisch. Klicken Sie auf die Schaltflache
+Aktualisieren”, um die Remote-Dateien anzuzeigen.

. . . . Nach ob
Verbindung zu einem Remote-Ordner mit FTP-Zugriff herstellen oder trennen e open
« Fihren Sie im Bedienfeld ,Dateien” folgende Schritte aus:
« Um eine Verbindung herzustellen, klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Stellt Verbindung zum entfernten Host her”.

« Um eine Verbindung zu trennen, klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Verbindung zum entfernten Host trennen*.

Fehler beim Einrichten des Remote-Ordners beheben Nach oben

Die folgende Liste enthalt Informationen zu h&ufig vorkommenden Problemen, die auch lhnen beim Einrichten eines Remote-Ordners begegnen
koénnen, sowie Lésungsvorschlage fir diese Probleme.

Es gibt auBerdem auf der Adobe-Website unter www.adobe.com/go/kb405912 de eine ausfiihrliche TechNote, die speziell Informationen zu FTP-
Problemen enthalt.

* Die FTP-Implementierung von Dreamweaver funktioniert unter Umstanden bei bestimmten Proxy-Servern, Multilevel-Firewalls und anderen
Formen des indirekten Server-Zugriffs nicht einwandfrei. Wenn Probleme beim FTP-Zugriff auftreten, wenden Sie sich an den
Systemadministrator vor Ort.

» Bei der FTP-Implementierung von Dreamweaver mussen Sie eine Verbindung zum Stammordner des Remote-Systems herstellen. Stellen
Sie sicher, dass Sie das Stammverzeichnis des Remote-Systems als Host-Verzeichnis angegeben haben. Wenn Sie das Hostverzeichnis mit
einem einfachen Schragstrich (/) angegeben haben, miissen Sie eventuell einen relativen Pfad vom Ausgangsverzeichnis der Verbindung
zum Remote-Stammordner angeben. Ist der Remote-Stammordner beispielsweise ein tibergeordnetes Verzeichnis, missen Sie eventuell
einen Pfad in der Form ../../ zum Hostverzeichnis angeben.

« Verwenden Sie anstelle von Leerzeichen Unterstriche und vermeiden Sie nach Mdglichkeit Sonderzeichen in Datei- und Ordnernamen.
Doppelpunkte, Schrégstriche, Punkte und Apostrophe in Datei- und Ordnernamen kénnen gelegentlich Probleme verursachen.

« Treten Probleme mit langen Dateinamen auf, geben Sie den Dateien kiirzere Namen. Unter Mac OS dirfen Dateinamen maximal 31 Zeichen
enthalten.

» Beachten Sie, dass auf vielen Servern symbolische Hyperlinks (UNIX), Verkniipfungen (Windows) oder Aliasnamen (Macintosh) verwendet
werden, um einen Ordner auf einem Teil der Serverfestplatte mit einem Ordner an einer anderen Stelle zu verkniipfen. Solche Aliasnamen
haben in der Regel keine Auswirkung auf die Fahigkeit, eine Verbindung zum entsprechenden Ordner oder Verzeichnis herzustellen. Wenn
Sie jedoch eine Verbindung zu einem Teil des Servers, nicht aber zu einem anderen herstellen kdnnen, liegt unter Umsténden ein
Aliasproblem vor.

« Tritt eine Fehlermeldung wie beispielsweise ,Datei kann nicht bereitgestellt werden* auf, ist unter Umsténden kein Speicherplatz mehr auf
dem Remote-Ordner vorhanden. Detaillierte Informationen hierzu finden Sie im FTP-Protokoll.

Hinweis: Wenn bei FTP-Ubertragungen Probleme auftreten, tiberpriifen Sie das FTP-Protokoll, indem Sie ,Fenster* > ,Ergebnisse*
(Windows) bzw. ,Site* > ,FTP-Protokoll* (Macintosh) wahlen und die Registerkarte ,FTP-Protokoll* 6ffnen.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Einrichten eines Testservers

Testserver einrichten
Web-URL flr den Testserver

Falls Sie die Absicht haben, dynamische Seiten zu entwickeln, benétigt Dreamweaver die Dienste eines Testservers, um wahrend lhrer Arbeit
dynamische Inhalte zu generieren und anzuzeigen. Als Testserver kann der lokale Computer, ein Entwicklungsserver, ein Staging-Server oder ein
Produktionsserver verwendet werden.

Eine ausfiihrliche Ubersicht (iber Sinn und Zweck eines Testservers erhalten Sie in David Powers’ Artikel im Dreamweaver Developer Center unter
Setting up a local testing server in Dreamweaver CS5.

. . Nach ob
Testserver einrichten ach oben

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

2. Klicken Sie auf ,Neue Site“, um eine neue Site einzurichten, oder wahlen Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site aus und klicken Sie auf
das Symbol zum Bearbeiten.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition die Kategorie ,Server“ aus und fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neuen Server hinzufigen“, um einen neuen Server hinzuzufiigen.

« Wabhlen Sie einen vorhandenen Server aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorhandenen Server bearbeiten®.

4. Legen Sie die gewlinschten einfachen Optionen fest und klicken Sie dann auf ,Erweitert".

Hinweis: Beim Festlegen eines Testservers mussen Sie im Fenster ,Einfach” eine Web-URL angeben. Weitere Informationen finden Sie im
folgenden Abschnitt:

5. Waéhlen Sie unter ,Testserver” das Servermodell aus, das Sie fiir die Webanwendung verwenden mochten.

Hinweis: Ab Dreamweaver CS5 werden ASP.NET-, ASP JavaScript- und JSP-Serververhalten nicht mehr zusammen mit Dreamweaver
installiert. (Bei Bedarf kdnnen Sie die veralteten Server-Verhalten manuell wieder aktivieren, aber denken Sie daran, dass Dreamweaver
diese offiziell nicht mehr unterstitzt.) Wenn Sie an ASP.NET-, ASP JavaScript- oder JSP-Seiten arbeiten, unterstltzt Dreamweaver jedoch
fur diese Seiten weiterhin die Live-Ansicht, die farbliche Codehervorhebung und Codehinweise. Es ist nicht erforderlich, im Dialogfeld ,Site-
Definition die Optionen ,ASP.NET", ,ASP JavaScript* oder ,JSP*“ auszuwahlen, damit diese Funktionen verfugbar sind.

6. Klicken Sie auf ,Speichern“, um das Fenster ,Erweitert” zu schlie3en. Geben Sie dann in der Kategorie ,Server‘ den Server an, den Sie
gerade als Testserver hinzugefiigt oder bearbeitet haben.

Nach oben

Web-URL fir den Testserver

Damit Dreamweaver wahrend Sie arbeiten tber einen Testserver Daten anzeigen und Verbindungen mit Datenbanken herstellen kann, mussen
Sie eine Web-URL angeben. Uber diese Verbindung wéhrend der Entwurfsphase zeigt Dreamweaver niitzliche Informationen (iber die Datenbank
an, beispielsweise zu den Tabellen in der Datenbank und den Namen der Spalten in den Tabellen.

Eine Web-URL fiir einen Testserver setzt sich aus dem Domanennamen und den Unterverzeichnissen bzw. virtuellen Verzeichnissen des
Stammverzeichnisses lhrer Website zusammen.

Hinweis: Obwohl sich die in Microsoft IIS verwendete Terminologie von Server zu Server unterscheiden kann, liegen den meisten Webservern
dieselben Konzepte zugrunde.

Das Stammverzeichnis ist der Ordner auf dem Server, der dem Domanennamen der Site zugeordnet ist. So konnte der Ordner, den Sie zur
Verarbeitung von dynamischen Seiten verwenden mdchten, beispielsweise den Pfad ,C:\Sites\Firma\“ aufweisen und gleichzeitig Ihr
Stammverzeichnis sein (d. h. dieser Ordner wird dem Doméanennamen lhrer Site, z. B. ,www.meinefirma.de", zugeordnet). In diesem Fall lautet
das URL-Prafix ,http://www.meinefirma.de/".

Falls es sich bei dem Ordner fiir die Verarbeitung dynamischer Seiten um einen Unterordner lhres Stammverzeichnisses handelt, fligen Sie den
Unterordner einfach zur URL hinzu. Angenommen, Ihr Stammverzeichnis lautet ,c:\sites\firma\“, der Domanenname lhrer Site

~ww.meinefirma.de” und der zur Verarbeitung der dynamischen Seiten verwendete Ordner ,c:\sites\firmalinventar“. Geben Sie die folgende Web-
URL ein:
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http://lwww.meinefirma.de/inventar/
Wenn es sich bei dem Ordner, den Sie zur Verarbeitung von dynamischen Seiten verwenden mdéchten, nicht um das Stammverzeichnis oder eines
seiner Unterverzeichnisse handelt, miissen Sie ein virtuelles Verzeichnis anlegen.

Ein virtuelles Verzeichnis ist ein Ordner, der nicht physisch im Stammverzeichnis auf dem Server enthalten ist, obwohl er scheinbar Teil der
URL ist. Ein virtuelles Verzeichnis wird erstellt, indem Sie ein Alias angeben, der in der URL anstelle des Pfads zum Ordner verwendet wird. Das
Stammverzeichnis kénnte beispielsweise ,C:\Sites\Firma“ lauten und der verarbeitende Ordner ,D:\Anwdg\Inventar* sein. Fur diesen Ordner
erstellen Sie ein Alias mit der Bezeichnung ,Lager”. Geben Sie die folgende Web-URL ein:

http://lwww.meinefirma.de/lager/

Localhost bezeichnet das Stammverzeichnis in Ihren URLs, wenn der Client (normalerweise ein Browser, in diesem Fall jedoch Dreamweaver)
auf demselben System ausgefuhrt wird wie der Webserver. Angenommen, Dreamweaver wird auf demselben Windows-System ausgefuhrt wie der
Webserver. Das Stammverzeichnis ist ,C:\Sites\Firma“ und Sie haben eine virtuelles Verzeichnis namens ,Lager” definiert, das auf den Ordner
verweist, den Sie zur Verarbeitung von dynamischen Seiten verwenden mdchten. Fir bestimmte Webserver mussen Sie jeweils die folgenden
Web-URLs eingegeben:

Webserver Web-URL

ColdFusion MX 7 http://localhost:8500/lager/
IS http://localhost/lager/
Apache (Windows) http://localhost:80/lager/
Jakarta Tomcat (Windows) http://localhost:8080/lager/

Hinweis: In der Standardeinstellung wird der ColdFusion MX 7-Webserver auf Port 8500 ausgefiihrt, der Apache-Webserver auf Port 80 und der
Jakarta Tomcat-Webserver auf Port 8080.

Fir Macintosh-Benutzer, die den Apache-Webserver verwenden, lautet das Stammverzeichnis: Benutzer/Benutzername/Sites, wobei
,Benutzername* fir den Macintosh-Benutzernamen steht. Wenn Sie Mac OS 10.1 oder hoher installieren, wird fur diesen Ordner automatisch ein
Alias mit der Bezeichnung ,~Benutzername" definiert. Die standardmafRlige Web-URL in Dreamweaver lautet daher wie folgt:

http://localhost/~Benutzername/

Wenn als Ordner fir die Verarbeitung dynamischer Seiten beispielsweise ,Benutzer:Benutzername:Sites:inventar* verwendet werden soll, lautet
die Web-URL folgendermaRen:

http://localhost/~Benutzername/inventar/

e Anwendungsserver auswahlen
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Einrichten einer lokalen Version lhrer Site

Um eine lokale Version einer Site einzurichten, miissen Sie nur den lokalen Ordner angeben, in dem Sie alle Site-Dateien speichern. Dieser
lokale Ordner kann sich auf dem lokalen Computer oder auf einem Netzwerkserver befinden.

1. Geben Sie den betreffenden Ordner an bzw. erstellen Sie auf Ihrem Computer den Ordner, in dem die lokalen Versionen lhrer Site-Dateien
gespeichert werden sollen. (Dieser Ordner kann sich irgendwo auf lhrem Computer befinden.) Sie legen diesen Ordner in Dreamweaver als
lhre lokale Site fest.

2. Waéhlen Sie in Dreamweaver ,Site* > ,Neue Site".

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Site-Definition* die Kategorie ,Site* aus (sollte standardmafig bereits ausgewahlt sein).

4. Geben Sie in das Textfeld ,Site-Name* einen Namen fiir die Site ein. Dieser Name erscheint im Bedienfeld ,Dateien” und im Dialogfeld
LSites verwalten®, ist aber nicht im Browser zu sehen.

5. Geben Sie im Textfeld ,Lokaler Site-Ordner* den Ordner aus Schritt 1 an — den Ordner, in dem die lokalen Versionen lhrer Site-Dateien
gespeichert werden sollen. Wenn Sie auf das Ordnersymbol rechts vom Textfeld klicken, kénnen Sie den Ordner aus der Dateistruktur
auswahlen.

6. Klicken Sie auf ,Speichern”, um das Dialogfeld ,Site-Definition“ zu schlief3en. Sie kdnnen jetzt in Dreamweaver mit der Arbeit an lhren
lokalen Dateien beginnen.

Nachdem die Vorbereitungen abgeschlossen sind, kdnnen Sie die anderen Kategorien im Dialogfeld ,Site-Definition“ ausfullen, einschlielich der
Kategorie ,Server“, mit der Sie einen Remote-Ordner auf dem Remote-Server angeben kénnen.

Ein Videotutorial zum Einrichten einer neuen Dreamweaver-Site finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_dw_commO08_de.
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Optionen des Dialogfelds ,Sites verwalten®

Optionen des Dialogfelds , Sites verwalten“ (ab CS6)
Optionen des Dialogfelds , Sites verwalten“ (CS5 and CS5.5)

Das Dialogfeld ,Sites verwalten“ ist Ihre Schnittstelle zu verschiedenen Dreamweaver-Funktionen. Von diesem Dialogfeld aus kdnnen Sie die
Vorgange zum Erstellen einer neuen Site, zum Bearbeiten vorhandener Sites und zum Importieren und Exportieren der Site-Einstellungen
auslosen.

Hinweis: Es ist nicht mdglich, im Dialogfeld ,Sites verwalten* eine Verbindung zu einem Remote-Server herzustellen oder Dateien darauf zu
verdffentlichen. Eine Anleitung zum Herstellen einer Verbindung zu einem Remote-Server finden Sie unter Verbindungsaufbau zu einem Remote-
Server. Wenn Sie eine Verbindung zu einer vorhandenen Website herstellen wollen, sollten Sie den Artikel Bearbeiten einer vorhandenen Remote-
Website lesen.

Nach oben

Optionen des Dialogfelds , Sites verwalten* (ab CS6)

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

Eine Siteliste wird angezeigt. Wenn Sie noch keine Sites erstellt haben, ist die Siteliste leer.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Neue Site erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neue Site“, um eine neue Dreamweaver-Site zu erstellen. Geben Sie dann im
Dialogfeld ,Site-Definition* den Namen und Pfad fiir die neue Site an. Weitere Informationen finden Sie unter Einrichten einer lokalen
Version lhrer Site.

Sites importieren Klicken Sie auf die Schaltflache ,Site importieren“, um eine Site zu importieren. Weitere Informationen finden Sie unter
Importieren und Exportieren von Site-Einstellungen.

Hinweis: Beim Importieren werden nur Site-Einstellungen eingelesen, die zuvor in Dreamweaver exportiert worden sind. Es werden nicht
etwa die Site-Dateien importiert, um damit eine neue Dreamweaver-Site zu erstellen. Informationen zum Erstellen einer neuen Site in
Dreamweaver finden Sie unter Einrichten einer lokalen Version lhrer Site.

Neue Business Catalyst-Site erstellen Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Business Catalyst-Site“, um eine neue Business Catalyst-
Site zu erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Temporare Business Catalyst-Site erstellen.

Business Catalyst-Site importieren Klicken Sie auf die Schaltflache ,Business Catalyst-Site importieren“, um eine vorhandene Business
Catalyst-Site zu importieren. Weitere Informationen finden Sie unter Business Catalyst-Site importieren.

3. Fir vorhandene Sites stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

Loschen == entfernt die ausgewahlte Site und ihre Definition aus der Liste der Dreamweaver-Sites, die Site-Dateien selbst werden nicht
geléscht. (Wenn Sie die Site-Dateien ganz von lhrem Computer entfernen wollen, missen Sie die Dateien direkt I6schen.) Um eine Site aus
Dreamweaver zu l6schen, wahlen Sie die Site in der Siteliste aus und klicken auf die Schaltflache ,Ldschen”. Diese Aktion kann nicht
rickgéangig gemacht bzw. widerrufen werden.

Bearbeiten ﬁ’ermt‘)glicht die Bearbeitung von Angaben wie Benutzername, Kennwort und der Serverinformationen einer vorhandenen
Dreamweaver-Site. Wahlen Sie in der Siteliste die vorhandene Site aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Bearbeiten, um Anderungen
an der Site vorzunehmen. (Das Dialogfeld ,Site-Definition wird gedffnet.) Weitere Informationen zum Bearbeiten der verschiedenen Site-
Optionen erhalten Sie, wenn Sie in den verschiedenen Kategorien des Dialogfelds ,Site-Definition“ auf die Schaltflache ,Hilfe* klicken.

Duplizieren Werstellt eine Kopie einer vorhandenen Site. Um eine Site zu duplizieren, wahlen Sie in der Siteliste die Site aus, und klicken
auf die Schaltflache ,Duplizieren®. Die duplizierte Site wird nun ebenfalls in der Siteliste angezeigt, ihr Name wurde um das Wort ,Kopie*

erganzt. Um den Namen der duplizierten Site zu &ndern, lassen Sie die Site ausgewahlt und klicken auf die Schaltflache ,Bearbeiten”.

Exportieren E& ermoglicht den Export der Einstellungen der ausgewéhlten Site als XML-Datei (*.ste). Weitere Informationen finden Sie
unter Importieren und Exportieren von Site-Einstellungen.

Nach oben

Optionen des Dialogfelds , Sites verwalten* (CS5 und CS5.5)
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1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten“ und wahlen Sie anschlieRend in der Liste links eine Site aus.

2. Klicken Sie auf eine Schaltfliche, um eine der Optionen auszuwahlen, nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor und klicken Sie auf
JFertig”.

Neue Site ermdglicht die Erstellung einer neuen Site. Wenn Sie auf die Schaltflache ,Neue Site* klicken, wird das Dialogfeld ,Site-
Definition" gedffnet, in dem Sie den Pfad fur die neue Site eingeben kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter Einrichten einer lokalen
Version lhrer Site.

Bearbeiten ermdglicht die Bearbeitung von Angaben wie Benutzername, Kennwort und der Serverinformationen einer vorhandenen
Dreamweaver-Site. Wahlen Sie links in der Siteliste die vorhandene Site aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Bearbeiten®, um
Anderungen an der Site vorzunehmen. Weitere Informationen zum Bearbeiten vorhandener Site-Optionen finden Sie unter
Verbindungsaufbau zu einem Remote-Server.

Duplizieren erstellt eine Kopie einer vorhandenen Site. Um eine Site zu duplizieren, wahlen Sie links in der Siteliste die Site aus, und
klicken auf die Schaltflache ,Duplizieren“. Die duplizierte Site wird nun ebenfalls in der Siteliste angezeigt, ihr Name wurde um das Wort
.Kopie“ erganzt. Um den Namen der duplizierten Site zu &ndern, lassen Sie die Site ausgewahlt und klicken auf die Schaltflache
.Bearbeiten”.

Entfernen entfernt die ausgewahlte Site und ihre Definition aus der Liste der Dreamweaver-Sites, die Site-Dateien selbst werden nicht
geléscht. (Wenn Sie die Site-Dateien ganz von lhrem Computer entfernen wollen, missen Sie die Dateien direkt I6schen.) Um eine Site aus
Dreamweaver zu ldschen, wéhlen Sie die Site in der Siteliste aus und klicken auf die Schaltflache ,Entfernen®. Diese Aktion kann nicht
riickgangig gemacht bzw. widerrufen werden.

Exportieren//Importieren ermdglicht entweder den Export der ausgewahlten Site-Einstellungen als XML-Datei (*.ste) oder den Import der
Einstellungen einer Site. Weitere Informationen finden Sie unter Importieren und Exportieren von Site-Einstellungen.

Hinweis: Beim Importieren werden nur Site-Einstellungen eingelesen, die zuvor exportiert worden sind. Es werden nicht etwa die Site-
Dateien importiert, um damit eine neue Dreamweaver-Site zu erstellen. Informationen zum Erstellen einer neuen Site in Dreamweaver
finden Sie unter Einrichten einer lokalen Version lhrer Site.

¢ Dreamweaver-Sites
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Versionskontrolle und erweiterte Einstellungen

Kategorie , Versionskontrolle®
Kategorie , Erweiterte Einstellungen*

Sie haben Zugriff auf die Versionskontrolle und die Kategorie ,Erweiterte Einstellungen* im Dialogfeld ,Site-Definition®, indem Sie ,Site" > ,Sites
verwalten* wahlen, die zu &ndernde Site auswahlen und auf ,Bearbeiten® klicken.

Nach oben

Kategorie , Versionskontrolle®

Zum Abrufen und Einchecken von Dateien kénnen Sie Subversion verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Dateien mithilfe von
Subversion (SVN) abrufen und einchecken.

Nach oben

Kategorie , Erweiterte Einstellungen*

Lokale Info

Standard-Bilderordner Der Ordner, in dem Bilder fur lhre Site gespeichert werden sollen. Geben Sie den Pfad zu diesem Ordner ein oder
klicken Sie auf das Ordnersymbol, um ihn Uber die Dateistruktur auszuwahlen. Dieser Pfad wird verwendet, wenn Sie Dokumenten Bilder
hinzuftigen.

Hyperlinks relativ zu Legt den Typ der Hyperlinks fest, die von Dreamweaver erstellt werden, wenn Sie Hyperlinks zu anderen Elementen oder
Seiten in lhrer Site einfligen. Dreamweaver kann zwei Arten von Hyperlinks erstellen: relativ zum jeweiligen Dokument oder relativ zum Site-
Stammordner. Weitere Informationen zu den Unterschieden finden Sie unter Absolute, zum Dokument relative und zum Site-Stammordner relative
Pfade.

StandardmaRig erstellt Dreamweaver zum Dokument relative Hyperlinks. Wenn Sie die Standardeinstellung zugunsten von zum Site-Stammordner
relativen Hyperlinks andern, stellen Sie sicher, dass im Textfeld ,Web-URL" die korrekte Web-URL der Site eingetragen ist (siehe unten). Wenn
Sie diese Einstellung &ndern, werden die Pfade vorhandener Hyperlinks nicht automatisch angepasst. Die Einstellung wirkt sich nur auf neue
Hyperlinks aus, die Sie grafisch in Dreamweaver erstellen.

Hinweis: In der Vorschau eines Dokuments in einem lokalen Browser werden Inhalte, die durch einen zum Site-Stammordner relativen Hyperlink
verkniipft sind, nur angezeigt, wenn Sie einen Testserver angeben oder unter ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Vorschau in Browser" die
Option ,Vorschau mit temporarer Datei“ auswahlen. Der Grund hierfir ist, dass Browser im Gegensatz zu Servern Site-Stammordner nicht
erkennen kénnen.

Web-URL Die URL der Website. Die Web-URL dient in Dreamweaver zum Erstellen von site-stamm-relativen Hyperlinks und zum Uberpriifen
von Hyperlinks bei Verwendung des Hyperlink-Prifers.

Site-Stammordner-relative Hyperlinks sind nitzlich, wenn Sie sich noch nicht iber die endgiiltige Position der gerade bearbeiteten Seite innerhalb
der Ordnerstruktur im Klaren sind oder wenn die Mdglichkeit besteht, Hyperlinks enthaltende Dateien zu einem spéateren Zeitpunkt an eine andere
Position zu verschieben bzw. umzustrukturieren. Bei Site-Stammordner-relativen Hyperlinks handelt es sich um Hyperlinks, deren Pfade zu
anderen Site-Elementen relativ zum Site-Stammordner angegeben sind, nicht zum jeweiligen Dokument. Dadurch bleiben die Pfade zu den
verkniipften Elementen giiltig, selbst wenn das Dokument spater an eine andere Position verschoben wird.

Beispiel: Als Web-URL ist ,http://www.mysite.com/mycoolsite* (das Site-Stammverzeichnis des Remote-Servers) angegeben und im Ordner
»,mycoolsite" des Remote-Servers gibt es auch einen Ordner ,images” (http://www.mysite.com/mycoolsite/images). Die Datei ,index.html* befindet
sich in diesem Beispiel im Ordner ,mycoolsite”.

Wenn Sie einen Site-Stammordner-relativen Hyperlink aus der Datei ,index.html* auf ein Bild im Ordner ,image“ erstellen, sieht dieser wie folgt
aus:

<ing src="/nycool site/inmages/imgel.jpg" />

Ein zum Dokument relativer Hyperlink besitzt eine andere Syntax, namlich:

<ing src="inmages/imgel.jpg" />

Durch Einfugen von ,/mycoolsite/* in den Bildpfad wird das Bild relativ zum Site-Stammordner verknipft, nicht relativ zu Dokument. Solange das
Bild im Ordner ,image“ abgelegt bleibt, ist der Dateipfad zum Bild (,/mycoolsite/images/imagel.jpg") stets korrekt, selbst wenn Sie die Datei
Lindex.html“ in einen anderen Ordner verschieben.

Weitere Informationen finden Sie unter Absolute, zum Dokument relative und zum Site-Stammordner relative Pfade.

Im Hinblick auf die Hyperlink-Uberpriifung ist die Web-URL erforderlich, um zu ermitteln, ob ein Hyperlink Site-intern oder extern ist. Beispiel:
Wenn die Web-URL ,http://www.mysite.com/mycoolsite” lautet und der Hyperlink-Prifer auf der Seite einen Hyperlink mit der URL
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Lhttp://www.yoursite.com* findet, wird davon ausgegangen, dass es sich dabei um einen externen Hyperlink handelt und dies entsprechend
gemeldet. Analog dazu verwendet der Hyperlink-Prifer die Web-URL, um zu ermitteln, ob es sich um Site-interne Hyperlinks handelt. Diese
werden dann Uberprift, ob sie noch giiltig oder beschéadigt sind.

GroR-/Kleinschreibung bei Hyperlinks (iberpriifen Ist diese Option aktiviert, achtet Dreamweaver beim Uberpriifen von Hyperlinks darauf, dass
die Grof3-/Kleinschreibung der Hyperlinks mit der Schreibung der Dateinamen Ubereinstimmt. Diese Option ist auf UNIX-Systemen sinnvoll, auf
denen die Grof3-/Kleinschreibung bei Dateinamen eine Rolle spielt.

Cache aktivieren Diese Option gibt an, ob ein lokaler Cache erstellt werden soll, um die Geschwindigkeit der Hyperlinks zu erhéhen und die
Siteverwaltung zu vereinfachen. Wenn Sie diese Option nicht markieren, fordert Dreamweaver Sie erneut auf, einen Cache zu erstellen, bevor die
Site angelegt wird. Sie sollten Sie diese Option auch wahlen, weil das Bedienfeld ,Elemente” (in der Bedienfeldgruppe ,Dateien“) nur funktioniert,
wenn ein Cache erstellt wurde.

»Cloaking“ und weitere Kategorien

Weitere Informationen zu Cloaking, Design Notes, Dateiansichtsspalten, Contribute, Vorlagen oder Spry-Kategorien erhalten Sie, wenn Sie auf die
Schaltflache ,Hilfe* im Dialogfeld klicken.
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Bearbeiten einer vorhandenen Remote-Website

Mit Dreamweaver konnen Sie eine vorhandene Remote-Site (oder einen beliebigen Teil einer Remote-Site) auf die lokale Festplatte kopieren und
dort bearbeiten, selbst wenn die urspriingliche Site nicht mit Dreamweaver erstellt wurde. Sie bendtigen die korrekten Verbindungsinformationen
und mussen eine Verbindung zum Remote-Server der Site herstellen, damit Sie die Site bearbeiten kdnnen.

1. Erstellen Sie einen lokalen Ordner, der die Site enthalten soll, und richten Sie ihn als lokalen Ordner fir die Site ein. (Siehe dazu den
Abschnitt Einrichten einer lokalen Version lhrer Site.)

Hinweis: Sie mussen eine lokale Kopie der gesamten Struktur des jeweiligen Zweigs der vorhandenen Remote-Site erstellen.

2. Richten Sie mit den Remote-Zugriff-Informationen zur vorhandenen Site einen Remote-Ordner ein. Sie missen eine Verbindung zur
Remote-Site herstellen, um die Dateien auf lhren Computer herunterzuladen, bevor Sie sie bearbeiten kdnnen. (Siehe dazu den Abschnitt
Verbindungsaufbau zu einem Remote-Server.)

Achten Sie darauf, dass Sie dabei den richtigen Stammordner fur die Remote-Site auswéahlen.
3. Klicken Sie in der Symbolleiste des Bedienfelds ,Dateien” (,Fenster* > ,Dateien”) auf die Schaltflache ,Verbindung zum Remote-Host
herstellen” (bei FTP-Zugriff) oder auf die Schaltflache ,Aktualisieren” (bei Netzwerkzugriff), um die Remote-Site anzuzeigen.

4. Bearbeiten Sie die Site:
« Wenn Sie die gesamte Site bearbeiten méchten, wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateien“ den Stammordner der Remote-Site aus. Klicken
Sie dann in der Symbolleiste auf ,Datei(en) abrufen”, um die gesamte Site auf die lokale Festplatte herunterzuladen.

« Wenn Sie nur eine Datei oder einen Ordner der Site bearbeiten mochten, wahlen Sie die Datei bzw. den Ordner in der Remote-Ansicht
des Bedienfelds ,Site* aus. Klicken Sie dann in der Symbolleiste auf ,Datei(en) abrufen“, um diese Datei bzw. diesen Ordner auf die
lokale Festplatte herunterzuladen.

Dreamweaver kopiert automatisch so viele Strukturelemente der Remote-Site, wie erforderlich sind, um die heruntergeladene Datei im korrekten
Pfad der Site-Hierarchie abzulegen. Wenn Sie nur einen einzigen Teil einer Site bearbeiten, sollten Sie abhéngige Dateien, wie etwa Bilddateien,
normalerweise mit einbeziehen.

o Dreamweaver-Sites

¢ Editing an existing website (Dreamweaverblog)
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Importieren und Exportieren von Site-Einstellungen

Site-Einstellungen exportieren
Site-Einstellungen importieren

Sie kdnnen Ihre Site-Einstellungen als XML-Datei exportieren, um sie spater in eine andere Dreamweaver-Site zu importieren. Das Exportieren
bzw. Importieren erméglicht Ihnen die Ubertragung von Site-Einstellungen auf andere Rechner oder Produktversionen, den Austausch von Site-
Einstellungen mit anderen Benutzern sowie das Sichern lhrer Site-Einstellungen.

Beim Importieren bzw. Exportieren werden keine Site-Dateien importiert oder exportiert. Es werden nur die Site-Einstellungen importiert bzw.
exportiert, so dass Sie sich beim Erstellen neuer Sites in Dreamweaver Zeit sparen. Weitere Informationen zum Erstellen einer neuen Site in
Dreamweaver finden Sie unter Einrichten einer lokalen Version lhrer Site.

Q Exportieren Sie Ihre Site regelmafig, damit Sie Uber eine Sicherungskopie verfigen, falls auf der Site ein Problem auftreten sollte.

Nach oben

Site-Einstellungen exportieren
1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Sites aus, deren Einstellungen Sie exportieren mochten, und klicken Sie auf ,Exportieren“ (CS5/CS5.5) oder
auf die Schaltflache ,Exportieren* E& (ab Version CS6):

* Um mehrere Sites auszuwahlen, klicken Sie bei bedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste (Macintosh) auf die
einzelnen Sites.

« Um einen Bereich von Sites auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die erste und letzte Site im Bereich.

3. Wenn Sie fur sich selbst eine Sicherungskopie lhrer Site-Einstellungen anlegen mdchten, wahlen Sie im Dialogfeld ,Site '..." wird exportiert”
die erste Option aus und klicken auf ,OK". Dreamweaver speichert die Anmeldeinformationen des Remote-Servers, d. h. den
Benutzernamen und das Kennwort, sowie lokale Pfadinformationen.

4. Wenn Sie die Einstellungen anderen Benutzern zur Verfligung stellen mochten, wahlen Sie im Dialogfeld ,Site '..." wird exportiert* die zweite
Option aus und klicken Sie auf ,OK". (Dreamweaver speichert keine Informationen, die fiir andere Benutzer ungeeignet sind, z. B. Ihre
Anmeldeinformationen fur den Remote-Server oder lokale Pfade.)

5. Navigieren Sie nacheinander fiir jede zu exportierende Site zu dem Ordner, in dem die Site gespeichert werden soll, und klicken Sie auf
L~Speichern®. (Dreamweaver speichert die Site als XML-Datei mit der Dateierweiterung ,STE".)

6. Klicken Sie auf ,Fertig”.

Hinweis: Speichern Sie die *.ste-Datei im Stammordner |hrer Site oder auf Ihrem Desktop, damit Sie sie schnell finden. Wenn Sie sich
nicht mehr erinnern kénnen, wo Sie sie gespeichert haben, fihren Sie auf Inrem Computer eine Dateisuche durch, in der Sie nach der
Erweiterung *.ste suchen.

Nach oben

Site-Einstellungen importieren
1. Waéhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten*.

2. Klicken Sie auf ,Importieren (CS5/CS5.5) oder auf die Schaltflache ,Site importieren” (ab Version CS6).

3. Navigieren Sie zu einer oder mehreren (in Dateien mit der Dateinamenerweiterung .ste definierten) Sites, deren Einstellungen Sie
importieren méchten, und wahlen Sie die Dateien aus.

Um mehrere Sites auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste (Macintosh) auf jede
gewlnschte ,.ste“-Datei. Um einen Bereich von Sites auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die erste und letzte Datei
im Bereich.

4. Klicken Sie auf ,OK" und anschlieBend auf ,Fertig".

Nachdem Dreamweaver die Sites importiert hat, wird der Sitename im Dialogfeld ,Sites verwalten“ angezeigt.

e Dreamweaver-Sites

e Backing up and restoring site definitions
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Dreamweaver-Sites

Was ist eine Dreamweaver -, Site* ?
Struktur der lokalen und Remote-Ordner

. . . Nach oben
Was ist eine Dreamweaver-, Site* ?
In Dreamweaver bezieht sich der Begriff ,Site* auf einen lokalen oder externen Speicherort fiir die Dokumente, aus denen eine Website besteht.
Eine Dreamweaver-Site bietet die Moglichkeit, samtliche Webdokumente zu organisieren und zu verwalten, die Site auf einen Webserver
hochzuladen, die Hyperlinks zu prifen und zu korrigieren und Dateien freizugeben und zu verwalten. Sie sollten eine Site definieren, damit Sie die
Funktionen von Dreamweaver vollstandig nutzen kénnen.

Hinweis: Um eine Dreamweaver-Site zu definieren, mussen Sie nur einen lokalen Ordner einrichten. Sie mussen Informationen tber die
Remote-Site und den Testserver hinzufigen, um Dateien an einen Webserver ibertragen und Webanwendungen entwickeln zu kénnen.

Je nach Entwicklungsumgebung und Art der von lhnen entwickelten Website besteht eine Dreamweaver-Site aus bis zu drei Komponenten bzw.
Ordnern:

Lokaler Stammordner speichert die Dateien, an denen Sie gerade arbeiten. Fiir Dreamweaver ist dieser Ordner |hre ,lokale Site“. Er befindet sich
Ublicherweise auf Ihrem lokalen Computer, kann jedoch auch auf einem Netzwerkserver liegen.

Remote-Ordner ist ein Ordner, in dem Sie lhre Dateien zu Test-, Produktions- und Kollaborationszwecken speichern. Im Bedienfeld ,Dateien”
bezeichnet Dreamweaver diesen Ordner als ,Remote-Site”. Normalerweise befindet sich der Remote-Ordner auf demselben Computer, auf dem
der Webserver ausgefiihrt wird. Der Remote-Ordner enthélt die Dateien, auf die Benutzer im Internet zugreifen.

Mithilfe des lokalen und des Remote-Ordners kdnnen Sie Dateien zwischen lhrer lokalen Festplatte und dem Webserver tbertragen. Dies
erleichtert das Verwalten der Dateien in Ilhren Dreamweaver-Sites. Sie bearbeiten die Dateien im lokalen Ordner und verdffentlichen sie dann im
Remote-Ordner, wenn auch andere in der Lage sein sollen, sie anzuzeigen.

Testserver-Ordner ist der Ordner, in dem Dreamweaver dynamische Seiten verarbeitet.
Ein Tutorial zum Definieren einer Dreamweaver-Site finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_dw_commO08_de.

Struktur der lokalen und Remote-Ordner Nach oben
Wenn Sie mithilfe von Dreamweaver eine Verbindung zu einem Remote-Ordner herstellen mochten, mussen Sie den Remote-Ordner in der
Kategorie ,Server* des Dialogfelds ,Site-Definition* angeben. Der angegebene Remote-Ordner, der auch als Hostverzeichnis bezeichnet wird,
sollte dem lokalen Stammordner der Dreamweaver-Site entsprechen. (Der lokale Stammordner ist der Hauptordner einer Dreamweaver-Site.) Wie
lokale Ordner kdnnen auch Remote-Ordner beliebige Bezeichnungen haben. Aber Internetdienstanbieter (ISP)bezeichnen die Remote-
Stammordner einzelner Kunden haufig mit Namen wie ,public_html“, ,pub_html“ oder dergleichen. Wenn Sie fir einen eigenen Remote-Server
verantwortlich sind und den Remote-Ordner beliebig bezeichnen kénnen, sollten Sie den lokalen Stammordner und den Remote-Stammordner mit
dem gleichen Namen versehen.

In folgenden Beispiel ist links ein lokaler Stammordner und rechts ein Remote-Ordner dargestellt. Der lokale Stammordner auf dem lokalen
Rechner ist eine direkte Abbildung des Remote-Ordners auf dem Webserver und nicht einer der in der Verzeichnisstruktur Gber- oder
untergeordneten Ordner des Remote-Ordners.

Nein Anmeldeverzeichnis
> (Sollte in diesem Fall kein
Remote-Ordner sein)

Lokaler Ordner Ja public_html
{Stammordner) (Sollte ein
Remote-Ordner sein)

Elemente Nein Elemente
?lllll 2 g-lll-l-l ‘SD"‘E kein
H Remote-Ordner
E H sein)
- - ™

Hinweis: Die Abbildung oben zeigt einen lokalen Stammordner auf dem lokalen Rechner und einen Remote-Hauptordner auf dem Remote-
Webserver. Falls Sie dagegen mehrere Dreamweaver-Sites auf dem lokalen Computer verwalten, benétigen Sie auf dem Remote-Server ebenso
viele Remote-Ordner wie auf dem lokalen System. In diesem Fall gilt das Beispiel oben nicht. Statt dessen missen Sie im Ordner ,public_html*
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mehrere Remote-Ordner erstellen und diese den entsprechenden Stammordnern auf dem lokalen System zuweisen.

Wenn Sie zum ersten Mal eine Remote-Verbindung herstellen, ist der Remote-Ordner auf dem Webserver normalerweise leer. Wenn Sie dann
mithilfe von Dreamweaver die Dateien lhrer lokalen Ordner hochladen, werden die Remote-Ordner mit lhren Webdateien entsprechend aufgefillt.
Die Verzeichnisstrukturen der Remote-Ordner und der lokalen Stammordner sollten immer tbereinstimmen. (Es sollte also immer eine direkte
Entsprechung der Dateien und Ordner lhrer lokalen Ordner und der Remote-Ordner gegeben sein.) Wenn die Struktur des Remote-Ordners nicht
mit der Struktur des lokalen Ordners Ubereinstimmt, werden die Dateien von Dreamweaver an die falsche Stelle tibertragen und sind fuir Besucher
der Site moglicherweise nicht sichtbar. AuRerdem konnen Bild- und Hyperlinkpfade unter Umstanden nicht mehr funktionieren, wenn die Ordner-
und Dateistrukturen nicht mehr tbereinstimmen.

Der Remote-Ordner muss bereits vorhanden sein, damit Dreamweaver eine Verbindung zu dieser Site herstellen kann. Wenn auf dem Webserver
kein entsprechender Remote-Ordner vorhanden ist, missen Sie diesen erstellen oder den Server-Administrator des Internetdienstanbieters bitten,
dies fur Sie zu tun.

(@) ov-ric-57 |
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Dateien vom Server abrufen/auf dem Server bereitstellen

Dateilibertragung und abhéngige Dateien
Dateitbertragung im Hintergrund

Dateien von einem Remote-Server abrufen
Dateien auf einem Remote-Server bereitstellen
Dateitbertragungen verwalten

Nach oben

Dateilibertragung und abhéangige Dateien

Wenn Sie in einem Team arbeiten, kdnnen Sie mithilfe des Eincheck-/Auschecksystems Dateien zwischen lokalen Sites und Remote-Sites
Ubertragen. Wenn Sie allein an der Remote-Site arbeiten, kdnnen Sie mit den Befehlen ,Bereitstellen“ und ,Abrufen* Dateien Ubertragen, ohne sie
ein- oder auszuchecken.

Wenn Sie ein Dokument mit dem Bedienfeld ,Dateien“ zwischen einem lokalen und einem Remote-Ordner Ubertragen, haben Sie die Mdglichkeit,
die unabhangigen Dateien des Dokuments zu Ubertragen. Abhéngige Dateien sind Bilder, externe Stylesheets und andere Dateien, auf die in
Ihrem Dokument verwiesen wird und die ein Browser beim Laden des Dokuments ebenfalls ladt.

Hinweis: Wenn Sie eine neue Datei auschecken, sollten Sie auch die abhangigen Dateien herunterladen. Wenn sich die neuesten Versionen der
abhangigen Dateien bereits auf der lokalen Festplatte befinden, miissen sie jedoch nicht erneut heruntergeladen werden. Auch beim Upload und
Einchecken von Dateien ist es nicht notwendig, die Dateien zu senden, wenn auf der Remote-Site bereits aktuelle Dateien vorhanden sind.
Bibliothekselemente werden als abhéngige Dateien behandelt.

Einige Server melden beim Bereitstellen von Bibliothekselementen Fehler. Sie kénnen diese Dateien jedoch ausschlieRen, um ihre Ubertragung zu
verhindern.

Nach oben

Dateilibertragung im Hintergrund

Sie kénnen sich beim Bereitstellen oder Abrufen von Dateien anderen Aktivitdten zuwenden, die vom Server unabhéngig sind. Die
Dateiiibertragung im Hintergrund ist bei allen von Dreamweaver unterstiitzten Ubertragungsprotokollen maglich: FTP, SFTP, LAN, WebDAV,
Subversion und RDS.

Zu den serverunabhangigen Aktivitaten gehdren das Bedienen der Tastatur, Bearbeiten externer Stylesheets, Erzeugen von Berichten fir die
ganze Site und Erstellen neuer Sites.

Dreamweaver kann die folgenden serverbezogenen Aktionen nicht ausfuhren, wahrend Dateien Ubertragen werden:
» Dateien bereitstellen, abrufen, ein- und auschecken
» Auschecken riickgéangig machen
« Datenbankverbindung erstellen
« Dynamische Daten binden
» Seitenvorschau in der Live-Ansicht
» Webdienst einfigen
» Remote-Dateien oder -Ordner l6schen
» Vorschau in einem Browser auf einem Testserver anzeigen
« Dateien auf einem Remote-Server speichern
« Bilder von einem Remote-Server einfligen
« Dateien von einem Remote-Server 6ffnen
« Dateien beim Speichern automatisch bereitstellen
» Dateien zur Remote-Site ziehen
« Dateien auf der Remote-Site ausschneiden, kopieren oder einfligen
« Remote-Ansicht aktualisieren

Das Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund® ist bei Dateilibertragungen standardméRig geoffnet. Sie kdnnen das Dialogfeld minimieren, indem
Sie in der rechten oberen Ecke auf die Schaltflache ,Minimieren® klicken. Wenn Sie das Dialogfeld wahrend einer Dateilibertragung schlie3en, wird
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die Ubertragung abgebrochen.

. . Nach oben
Dateien von einem Remote-Server abrufen

Mit dem Befehl ,Abrufen* werden Dateien von der Remote-Site in Ihre lokale Site kopiert. Sie kdnnen Dateien im Bedienfeld ,Dateien” oder im
Dokumentfenster abrufen.

Dreamweaver erstellt ein Protokoll der Dateivorgénge, die wéahrend der Ubertragung stattgefunden haben und die Sie anzeigen und speichern
koénnen.

Hinweis: Die Dateiiibertragung im Hintergrund kann nicht abgeschaltet werden. Wenn das Ubertragungsprotokoll im Dialogfeld ,Dateivorgang im
Hintergrund“ geéffnet ist, kdnnen Sie es schlieBen, um so die Ubertragungsleistung zu verbessern.

Dreamweaver zeichnet auch alle FTP-Dateilibertragungen auf. Tritt bei einer Dateitibertragung per FTP ein Fehler auf, kdnnen Sie mit dem Site-
FTP-Protokoll die Problemursache ermitteln.

Dateien Uiber das Bedienfeld , Dateien von einem Remote-Server abrufen
1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateien” (,Fenster* > ,Dateien”) die herunterzuladenden Dateien aus.
Normalerweise wahlen Sie diese Dateien in der Remote-Ansicht aus, Sie kdnnen sie aber auch in der lokalen Ansicht auswahlen. Wenn die

Remote-Ansicht aktiviert ist, kopiert Dreamweaver die ausgewahlten Remote-Dateien in die lokale Site. Ist dagegen die lokale Ansicht
aktiviert, kopiert Dreamweaver die Remote-Versionen der ausgewahlten lokalen Dateien in die lokale Site.

Hinweis: Verwenden Sie den Befehl ,Synchronisieren®, um nur die Dateien abzurufen, deren Remote-Version aktueller als die lokale
Version ist.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Dateien abzurufen:
« Klicken Sie in der Symbolleiste des Bedienfelds ,Dateien” auf die Schaltflache ,Abrufen*.

« Klicken Sie im Bedienfeld ,Dateien“ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Macintosh) auf die Datei und
wahlen Sie dann im Kontextment die Option ,Abrufen®.

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Abhangige Dateien* auf ,Ja“, um abhangige Dateien herunterzuladen. Wenn Sie bereits Kopien der abhangigen
Dateien besitzen, klicken Sie auf ,Nein“. Standard ist, die abhéngigen Dateien nicht herunterzuladen. Sie kdnnen diese Option unter
.Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Site" festlegen.

Dreamweaver |adt die ausgewahlten Dateien wie folgt herunter:

« Wenn Sie das Eincheck-/Auschecksystem verwenden, erhalten Sie beim Abrufen eine schreibgeschiitzte lokale Kopie der Datei. Die
Datei verbleibt in der Remote-Site bzw. auf dem Testserver und kann von anderen Teammitgliedern ausgecheckt werden.

« Wenn Sie das Ein- und Auschecksystem nicht verwenden, erhalten Sie beim Abrufen der Datei eine Kopie mit Lese- und
Schreibberechtigung.

Hinweis: Wenn Sie in einem Team arbeiten, d. h., wenn andere Mitarbeiter an denselben Dateien arbeiten, sollten Sie das
Kontrollkastchen ,Ein- und Auschecken von Dateien aktivieren“ nicht deaktivieren. Wenn andere Personen das Eincheck-
/Auschecksystem fir die Site verwenden, sollten auch Sie dieses System nutzen.

Sie kénnen die Dateilibertragung jederzeit beenden, indem Sie im Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund“ auf die Schaltflache
+Abbrechen” klicken.

Dateien mithilfe des Dokumentfensters von einem Remote-Server abrufen
1. Das Dokument muss im Dokumentfenster aktiviert sein.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Dateien abzurufen:
« Wabhlen Sie ,Site* > ,Abrufen”.

« Klicken Sie in der Symbolleiste des Dokumentfensters auf das Symbol fur die Dateiverwaltung und wéahlen Sie dann im Meni die Option
+Abrufen.

Hinweis: Wenn die aktuelle Datei kein Bestandteil der aktuellen Site im Bedienfeld ,Dateien” ist, versucht Dreamweaver festzustellen,
zu welcher lokal definierten Site die aktuelle Datei gehort. Wenn die aktuelle Datei nur zu einer lokalen Site gehort, 6ffnet Dreamweaver
diese Site und ruft die Datei dann ab.

FTP-Protokoll anzeigen
1. Klicken Sie auf das Meni ,Optionen” in der oberen rechten Ecke des Bedienfelds ,Dateien”.
2. Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Site-FTP-Protokoll* aus.

Hinweis: Klicken Sie im erweiterten Bedienfeld ,Dateien” auf die Schaltflache ,FTP-Protokoll“, um das Protokoll anzuzeigen.

Nach oben

Dateien auf einem Remote-Server bereitstellen
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Mit dem Befehl ,Bereitstellen“ werden Dateien von der lokalen Site in die Remote-Site kopiert, wobei der Auscheckstatus der Datei normalerweise
nicht gedndert wird.

In den beiden folgenden Situationen kann es sinnvoll sein, den Befehl ,Bereitstellen“ anstelle von ,Einchecken” zu verwenden:
« Wenn Sie nicht in einem Team arbeiten und das Eincheck-/Auschecksystem nicht verwenden.
« Wenn Sie die aktuelle Version der Datei auf dem Server bereitstellen, die Datei aber noch weiter bearbeiten mochten.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei bereitstellen, die noch nicht in der Remote-Site vorhanden war, und das Eincheck-/Auschecksystem aktiviert
ist, wird die Datei in die Remote-Site kopiert und dann fur Sie ausgecheckt, damit Sie die Datei weiter bearbeiten kénnen.

Sie kdnnen Dateien im Bedienfeld ,Dateien” oder im Dokumentfenster bereitstellen. Dreamweaver erstellt ein Protokoll der Dateivorgange,
die wahrend der Ubertragung stattgefunden haben und die Sie anzeigen und speichern kénnen.

Hinweis: Die Dateilibertragung im Hintergrund kann nicht abgeschaltet werden. Wenn das Ubertragungsprotokoll im Dialogfeld
,Dateivorgang im Hintergrund* gedffnet ist, kdnnen Sie es schlieRen, um so die Ubertragungsleistung zu verbessern.

Dreamweaver zeichnet auch alle FTP-Dateitibertragungen auf. Tritt bei einer Dateilibertragung per FTP ein Fehler auf, kdnnen Sie mit dem
Site-FTP-Protokoll die Problemursache ermitteln.

Ein Tutorial zum Bereitstellen von Dateien auf einem Remote-Server finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0163_de.

Ein Tutorial zum L&sen von Problemen bei der Veroéffentlichung finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0164_de.

Dateien Uber das Bedienfeld ,Dateien® auf einem Remote- oder Testserver bereitstellen
1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Dateien” (,Fenster” > ,Dateien”) die hochzuladenden Dateien aus.
In der Regel wahlen Sie diese Dateien in der lokalen Ansicht aus, Sie kdnnen die entsprechenden Dateien jedoch auch in der Remote-
Ansicht auswahlen.
Hinweis: Sie kdnnen nur die Dateien bereitstellen, deren lokale Version aktueller ist als die Remote-Version.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Datei auf dem Remote-Server bereitzustellen:

« Klicken Sie in der Symbolleiste des Bedienfelds ,Dateien” auf die Schaltflache ,Bereitstellen*.

« Klicken Sie im Bedienfeld ,Dateien“ mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf die Datei und
wahlen Sie dann im Kontextmenu die Option ,Bereitstellen*.

3. Wurde die Datei nicht gespeichert, wird (je nach Voreinstellungen in der Kategorie ,Site* des Dialogfelds ,Voreinstellungen®) ein Dialogfeld
angezeigt, in dem Sie die Datei speichern kénnen, bevor Sie sie auf dem Remote-Server bereitstellen. Wenn ein Dialogfeld angezeigt wird,
klicken Sie auf ,Ja“, um die Datei zu speichern, bzw. auf ,Nein“, um die zuvor gespeicherte Version auf dem Remote-Server bereitzustellen.
Hinweis: Wenn Sie die Datei nicht speichern, werden Anderungen, die Sie seit dem letzten Speichern vorgenommen haben, nicht auf dem
Remote-Server bereitgestellt. Die Datei bleibt jedoch weiterhin geoffnet, sodass Sie gegebenenfalls die Anderungen speichern kénnen,
nachdem Sie die Datei auf dem Server bereitgestellt haben.

4. Klicken Sie auf ,Ja“, um abhangige Dateien zusammen mit den ausgewahlten Dateien hochzuladen, oder klicken Sie auf ,Nein“, wenn Sie
keine abhangigen Dateien hochladen méchten. Standard ist, die abhéngigen Dateien nicht hochzuladen. Sie konnen diese Option unter
.Bearbeiten" > ,Voreinstellungen“ > ,Site" festlegen.

Hinweis: Wenn Sie eine neue Datei einchecken, sollten Sie auch die abhéngigen Dateien an den Server Ubertragen. Wenn sich die
neuesten Versionen der abhangigen Dateien bereits auf dem Remote-Server befinden, missen sie jedoch nicht erneut hochgeladen
werden.

Sie kdnnen die Dateilibertragung jederzeit beenden, indem Sie im Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund“ auf die Schaltflache ,Abbrechen”
klicken.

Dateien Uber das Dokumentfenster auf einem Remote-Server bereitstellen
1. Das Dokument muss im Dokumentfenster aktiviert sein.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Datei bereitzustellen:

« Waéhlen Sie ,Site“ >  Bereitstellen®.

« Klicken Sie in der Symbolleiste des Dokumentfensters auf das Symbol fir die Dateiverwaltung und wahlen Sie dann im Meni die Option
.Bereitstellen®.

Hinweis: Wenn die aktuelle Datei kein Bestandteil der aktuellen Site im Bedienfeld ,Dateien* ist, versucht Dreamweaver festzustellen,
zu welcher lokal definierten Site die aktuelle Datei gehort. Wenn die aktuelle Datei nur zu einer lokalen Site gehort, 6ffnet Dreamweaver
diese Site und stellt die Datei dann bereit.

FTP-Protokoll anzeigen
1. Klicken Sie auf das Menu ,Optionen” in der oberen rechten Ecke des Bedienfelds ,Dateien“.
2. Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Site-FTP-Protokoll“ aus.

Hinweis: Klicken Sie im erweiterten Bedienfeld ,Dateien” auf die Schaltflache ,FTP-Protokoll“, um das Protokoll anzuzeigen.
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Nach oben

Dateilibertragungen verwalten

Sie kénnen den Status von Dateilibertragungen sowie eine Liste der tibertragenen Dateien und das Ergebnis ihrer Ubertragung (Ubertragung
erfolgreich, Ubersprungen oder fehlgeschlagen) anzeigen. Aul3erdem kdnnen Sie ein Protokoll der Dateivorgange speichern.

Hinweis: In Dreamweaver kdnnen Sie sich beim Ubertragen von Dateien an oder von einem Server anderen Aktivitaten zuwenden, die vom
Server unabhangig sind.

Dateilibertragungen abbrechen
+ Klicken Sie im Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund“ auf die Schaltflache ,Abbrechen“. Wenn das Dialogfeld nicht angezeigt wird, klicken Sie
unten im Bedienfeld ,Dateien” auf die Schaltflache ,Dateivorgang”.

Dialogfeld , Dateivorgang im Hintergrund* wahrend der Ubertragung anzeigen
% Klicken Sie unten im Bedienfeld ,Dateien” auf die Schaltflache ,Dateivorgang” oder ,Protokoll“.
Hinweis: Die Schaltflache ,Protokoll* I&sst sich nicht ausblenden oder entfernen. Sie ist ein permanenter Bestandteil des Bedienfelds.

Einzelheiten zum letzten Ubertragungsvorgang anzeigen
1. Klicken Sie unten im Bedienfeld ,Dateien” auf die Schaltflache ,Protokoll“, um das Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund“ zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf den Erweiterungspfeil neben ,Details".

Protokoll der letzten Dateitibertragung speichern
1. Klicken Sie unten im Bedienfeld ,Dateien“ auf die Schaltflache ,Protokoll*, um das Dialogfeld ,Dateivorgang im Hintergrund“ zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Protokoll speichern* und speichern Sie die Informationen als Textdatei.
Sie kénnen die Dateivorgange prifen, indem Sie die Protokolldatei in Dreamweaver oder in einem Texteditor 6ffnen.

Verwandte Hilfethemen
Tutorial ,Bereitstellen von Dateien“

Tutorial ,Probleme bei der Verdéffentlichung beheben”

(@) v-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Site-Struktur und Seitendesign fur Contribute-Sites

Dateilibertragung an eine bzw. von einer Contribute-Site

Contribute-Datei- und -Ordnerberechtigungen auf dem Server
Contribute-Sonderdateien

Eine Site fur die Verwendung von Contribute vorbereiten

Contribute-Sites mithilfe von Dreamweaver verwalten

Remote-Dateien in einer Contribute-Site I6schen, verschieben oder umbenennen
Zugriff auf Vorlagen ohne Zugriff auf Stammordner fir Contribute-Benutzer einrichten
Fehlerbehebung in einer Contribute-Site

Verwalten von Contribute-Sites Nach oben
Adobe® Contribute® CS4 kombiniert die Funktionen eines Webbrowsers mit denen eines einfachen Webseiten-Editors. Ihre Kollegen oder
Kunden kdnnen auf einer von Ihnen erstellten Site zu einer Seite navigieren und diese bearbeiten oder aktualisieren, sofern sie hierzu berechtigt
sind. Contribute-Benutzer kdénnen einfachen Webinhalt, hierzu gehdren auch formatierter Text, Bilder, Tabellen und Hyperlinks, hinzufigen und
aktualisieren. Contribute-Site-Administratoren legen fest, in welchem Ausmaf3 die Sites von regularen Benutzern (die keine Administrator-
Zugriffsberechtigung haben) bearbeitet werden kénnen.

Hinweis: In diesem Abschnitt wird vorausgesetzt, dass Sie ein Contribute-Administrator sind.

Als Site-Administrator versetzen Sie Benutzer, die keine Administratorfunktion innehaben, in die Lage, Seiten zu bearbeiten. Dazu erstellen Sie
einen Verbindungsschlissel und senden ihn an die Benutzer (Informationen hierzu finden Sie in der Contribute-Hilfe). Sie kénnen eine Verbindung
zu einer Contribute-Site auch mithilfe von Dreamweaver einrichten, wobei der Site-Designer eine Verbindung zur Contribute-Site herstellen und
alle in Dreamweaver verfugbaren Bearbeitungsfunktionen verwenden kann.

Contribute erganzt den Funktionsumfang lhrer Website mit Contribute Publishing Server (CPS), einer Suite von Publishing-Anwendungen und
Tools zur Benutzerverwaltung, mit der Sie Contribute in den Benutzerverzeichnisdienst Ihrer Organisation, z. B. Lightweight Directory Access
Protocol (LDAP) oder Active Directory, integrieren kénnen. Wenn Sie lhre Dreamweaver-Site als Contribute-Site aktivieren, liest Dreamweaver die
Contribute-Verwaltungseinstellungen, wann immer Sie eine Verbindung mit der Remote-Site herstellen. Wenn Dreamweaver feststellt, dass CPS
aktiviert ist, erbt es einige Funktionen von CPS, z. B. die Wiederherstellung friiherer Dateiversionen und die Ereignisprotokollierung.

Sie kénnen Dreamweaver dafur verwenden, eine Verbindung zu einer Datei in einer Contribute-Site herzustellen und diese Datei zu modifizieren.
Die meisten Dreamweaver-Funktionen sind bei Contribute-Sites genauso aufgebaut wie bei jeder anderen Site. Wenn Sie Dreamweaver
allerdings fiir Contribute-Sites verwenden, fiihrt Dreamweaver bestimmte Dateiverwaltungsoperationen wie z. B. das Speichern mehrfacher
Dokumentversionen und Protokollieren bestimmter Ereignisse in der CPS-Konsole automatisch durch.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Contribute-Hilfe.

. . . .. . . Nach oben
Site-Struktur und Seitendesign fur Contribute-Sites
Um Contribute-Benutzer in die Lage zu versetzen, lhre Website zu bearbeiten, sollten Sie die folgenden Punkte beachten, wenn Sie sie
strukturieren:

» Halten Sie die Site-Struktur einfach. Achten Sie darauf, dass Ordner nicht zu tief verschachtelt werden. Gruppieren Sie zusammengehodrende
Elemente in einem Ordner.

« Richten Sie fiir die auf dem Server enthaltenen Ordner entsprechende Lese- und Schreibberechtigungen ein.

« Bei der Erstellung der Ordner sollten ihnen Indexseiten hinzufiigen, um Contribute-Benutzern das Ablegen neuer Seiten in den richtigen
Ordnern zu erleichtern. Beispielsweise konnen Sie flr Contribute-Benutzer, die Seiten mit Sitzungsprotokollen bereitstellen, im Site-
Stammordner einen Ordner mit der Bezeichnung ,Sitzungsprotokolle* erstellen und darin eine Indexseite anlegen. Richten Sie anschlieend
einen Hyperlink von der Hauptseite zur Indexseite fiir Sitzungsprotokolle ein. Contribute-Benutzer kénnen dann zur Indexseite wechseln und
fur das Protokoll einer bestimmten Sitzung eine neue Seite erstellen, die mit dieser Seite verknipft ist.

« Stellen Sie auf der Indexseite eines jeden Ordners eine Liste mit Verknlpfungen zu den im jeweiligen Ordner enthaltenen einzelnen
Inhaltsseiten und Dokumenten bereit.

« Gestalten Sie das Seitendesign mdoglichst einfach, um verzierte Formatierungen auf ein Minimum zu beschrénken.

« Die Formatierung sollten Sie besser mit CSS als mit HTML-Tags realisieren und dabei aussagekraftige Namen fur lhre CSS-Stile
verwenden. Wenn die Contribute-Benutzer Standardformatvorlagen von Microsoft Word verwenden, sollten Sie die Namen dieser Word-
Formatvorlagen auch fur lhre CSS-Stile verwenden, damit Contribute die Formatvorlagen richtig zuordnen kann, wenn Informationen aus
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einem Word-Dokument kopiert und in eine Contribute-Seite einflgt werden.

e Um zu verhindern, dass Contribute-Benutzern ein bestimmter CSS-Stil zur Verfiigung steht, &ndern Sie den Namen des Stils, sodass er mit
~-mmhide_*“ beginnt. Wenn Sie auf einer Seite beispielsweise einen Stil mit der Bezeichnung ,Rechts_ausgerichtet* verwenden, der
Contribute-Benutzern nicht zur Verfligung gestellt werden soll, &ndern Sie den Namen des Stils in ,mmhide_Rechts_ausgerichtet".

Hinweis: Sie miissen ,mmhide_* zum Stilnamen in der Codeansicht hinzufiigen; diese Anderung kann nicht im Bedienfeld ,CSS-Stile*
hinzugeftigt werden.

« Verwenden Sie mdglichst wenige CSS-Stile, um die Formatierung einfach und Ubersichtlich zu gestalten.

« Wenn Server-Side Includes fir HTML-Seitenelemente, wie z. B. Kopf- und Ful3zeilen, verwendet werden, empfiehlt es sich, eine nicht
verkniipfte HTML-Seite zu erstellen, die Hyperlinks zu den Include-Dateien enthalt. Contribute-Benutzer kénnen dann fur diese Seite ein
Lesezeichen setzen, um schnell zu den Include-Dateien navigieren und diese bearbeiten zu kénnen.

. . . . Nach oben
Dateilibertragung an eine bzw. von einer Contribute-Site
In Contribute wird ein System ahnlich dem Eincheck-/Auschecksystem von Dreamweaver eingesetzt, um sicherzustellen, dass zu einem
gegebenen Zeitpunkt immer nur ein Benutzer eine Webseite bearbeiten kann. Wenn Sie die Contribute-Kompatibilitat in Dreamweaver aktivieren,
wird das Dreamweaver-Eincheck-/Auschecksystem automatisch aktiviert.

Verwenden Sie stets die Befehle ,Einchecken® und ,Auschecken®, um in Dreamweaver-Dateien an eine oder von einer Contribute-Site zu
Ubertragen. Wenn Sie stattdessen die Befehle PUT (Bereitstellen) und GET (Abrufen) fir die Dateniibertragung verwenden, besteht die Gefahr,
dass Sie die von einem Contribute-Benutzer an einer Datei kiirzlich vorgenommenen Anderungen (berschreiben.

Wenn Sie eine Datei in eine Contribute-Site einchecken, erstellt Dreamweaver im Ordner ,_baks* automatisch eine Sicherungskopie der zuvor
eingecheckten Dateiversion und fligt Ihren Benutzernamen und das aktuelle Datum in eine Design Notes-Datei ein.

. . . Nach oben
Contribute-Datei- und -Ordnerberechtigungen auf dem Server
In Contribute ist eine Funktion zur Verwaltung von Datei- und Ordnerberechtigungen fir jede von Ihnen definierte Benutzerrolle enthalten.
Contribute enthalt jedoch kein Verfahren fur die Verwaltung der zugrunde liegenden Lese- und Schreibberechtigungen, die der Server den Dateien
und Ordnern zuweist. In Dreamweaver konnen Sie diese Berechtigungen direkt auf dem Server verwalten.

Wenn ein Contribute-Benutzer auf dem Server keinen Lesezugriff auf eine abhangige Datei wie z. B. ein auf einer Seite dargestelltes Bild hat, wird
der Inhalt der abhangigen Datei nicht im Contribute-Fenster angezeigt. Ist beispielsweise keine Leseberechtigung fiir einen Bildordner vorhanden,

werden die im jeweiligen Ordner enthaltenen Bilder in Contribute als fehlerhafte Bildsymbole dargestellt. Ahnlich werden Dreamweaver-Vorlagen in
einem Unterordner des Site-Stammordners gespeichert. Wenn ein Contribute-Benutzer also keine Leseberechtigung fiir den Stammordner besitzt,
kann er auf dieser Site nur dann Vorlagen verwenden, wenn Sie diese in einen entsprechenden, dem Benutzer zugéanglichen Ordner kopieren.

Beim Einrichten einer Dreamweaver-Site missen Sie Benutzern auf dem Server Lesezugriff auf den Ordner ,_mm* (den Unterordner ,_mm*“ des
Stammordners), den Ordner ,Templates” und auf alle weiteren Ordner gewahren, die fir Benutzer erforderliche Elemente enthalten.

Selbst wenn es aus Sicherheitsgriinden nicht méglich ist, Benutzern Lesezugriff auf den Ordner ,/Templates zu gewahren, kénnen Sie dennoch
Contribute-Benutzern Zugriff auf Vorlagen ermdglichen. Weitere Informationen finden Sie unter Zugriff auf Vorlagen ohne Zugriff auf Stammordner
fur Contribute-Benutzer einrichten.

Weitere Informationen Uiber Contribute-Berechtigungen finden Sie in der Contribute-Hilfe unter Contribute verwalten.

Contribute-Sonderdateien Nach oben

Contribute enthalt eine Reihe von Sonderdateien, die nicht fir die Besucher lhrer Site vorgesehen sind.

» Die Datei fir gemeinsam genutzte Einstellungen, eine Datei mit einem verwirrenden Namen und der Erweiterung CSI, wird im
Stammverzeichnis der Site im Ordner ,_mm* angezeigt und enthélt Informationen, die von Contribute zur Verwaltung der Site verwendet
werden.

« Altere Versionen von Dateien, in Ordnern mit dem Namen ,_baks"

« Temporare Seitenversionen, damit Benutzer eine Vorschau der Anderungen anzeigen kénnen.

« Temporare Sperrdateien, die darauf hinweisen, dass eine jeweilige Seite bearbeitet oder in der Vorschau angezeigt wird.
« Design Notes-Dateien, die Metadaten Uber die in der Site abgelegten Seiten enthalten.

Generell sollte keine dieser Contribute-Sonderdateien in Dreamweaver bearbeitet werden. Sie werden von Dreamweaver automatisch
verwaltet.

Wenn diese Contribute-Sonderdateien nicht auf dem 6ffentlich zugénglichen Server angezeigt werden sollen, kdnnen Sie einen Testserver
einrichten, auf dem Contribute-Benutzer an Seiten arbeiten kdnnen. Kopieren Sie dann diese Webseiten regelméaRlig vom Testserver auf
einen Produktionsserver im Internet. Bei Verwendung eines Testservers kopieren Sie nur die Webseiten auf den Produktionsserver und nicht
die oben genannten Contribute-Sonderdateien. Insbesondere dirfen die Ordner ,_mm* und ,_baks" nicht auf den Produktionsserver kopiert
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werden.

Hinweis: In der Contribute-Hilfe finden Sie unter dem Begriff ,Website-Sicherheit* Informationen dariiber, wie Sie einen Server einrichten
kdnnen, um Besuchern den Zugriff auf Dateien in Ordnern zu verweigern, die mit einem Unterstrich beginnen.

Manchmal kann es erforderlich sein, andere Contribute-Sonderdateien manuell zu I6schen, z. B. dann, wenn temporére Vorschau-Seiten
nach Beendigung der Vorschau von Contribute nicht geléscht werden. Diese temporéren Seiten mussen dann manuell geléscht werden. Die
Dateinamen temporéarer Vorschauseiten beginnen mit , TMP*.

Ahnlich kann es unter bestimmten Bedingungen dazu kommen, dass eine veraltete Sperrdatei versehentlich nicht vom Server entfernt wird.
In diesem Fall missen Sie die Sperrdatei manuell I6schen, damit andere Benutzer die Seite bearbeiten kdnnen.

. . .. . . . Nach oben
Eine Site fur die Verwendung von Contribute vorbereiten

Wenn Sie eine vorhandene Dreamweaver-Site fur Contribute-Benutzer vorbereiten, missen Sie die Contribute-Kompatibilitat ausdricklich
aktivieren, um Contribute-bezogene Funktionen verwenden zu kdnnen. Sie erhalten keine Aufforderung in Dreamweaver. Wenn Sie eine
Verbindung zu einer Site herstellen, die als Contribute-Site eingerichtet wurde (und bereits Uber einen Administrator verfugt), werden Sie in
Dreamweaver aufgefordert, die Contribute-Kompatibilitat zu aktivieren.

Die Contribute-Kompatibilitat wird jedoch nicht von allen Verbindungsarten unterstitzt. Fir Verbindungsarten gelten die folgenden
Einschrankungen:

« Wenn bei der Verbindung zu lhrer Remote-Site das WebDAV-Protokoll verwendet wird, kénnen Sie die Contribute-Kompatibilitat nicht
aktivieren, da diese Quellcode-Versionskontrollsysteme nicht mit den Design Notes- und Eincheck-/Auschecksystemen kompatibel sind, die
von Dreamweaver fur Contribute-Sites verwendet werden.

« Wenn Sie eine RDS-Verbindung zur Remote-Site herstellen, kdnnen Sie die Contribute-Kompatibilitat zwar aktivieren, missen aber dann
Ihre Verbindung anpassen, bevor Sie sie gemeinsam mit anderen Contribute-Benutzern nutzen kénnen.

« Wenn Ihr lokaler Computer als Webserver eingesetzt wird, missen Sie die Site Uber eine FTP- oder Netzwerkverbindung (und nicht Gber ein
lokales Ordnerverzeichnis) einrichten, damit Sie lhre Verbindung gemeinsam mit anderen -Benutzern nutzen kdnnen.

Wenn Sie die Contribute-Kompatibilitat aktivieren, werden in Dreamweaver automatisch Design Notes (zusammen mit der Option ,Design Notes
fir gemeinsame Nutzung bereitstellen“) und das Eincheck-/Auscheck-System aktiviert.

Wenn Contribute Publishing Server (CPS) auf der Remote-Site, zu der Sie eine Verbindung hergestellt haben, aktiviert wurde, benachrichtigt
Dreamweaver den CPS lber jede von lhnen ausgefiihrte Netzwerkoperation, wie z. B. das Einchecken, Wiederherstellen friiherer Dateiversionen
oder Veroffentlichen einer Datei. Der CPS protokolliert diese Ereignisse und Sie kénnen das Protokoll auf der CPS-Verwaltungskonsole anzeigen.
(Wenn Sie CPS deaktivieren, werden diese Ereignisse nicht protokolliert.) Mithilfe von Contribute kdnnen Sie CPS aktivieren. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der Adobe Contribute-Hilfe.

Hinweis: Sie kdnnen die Kompatibilitat einer Site mit Contribute herstellen, ohne dass Contribute auf lhrem Computer installiert ist. Wenn Sie
jedoch Contribute Administrator iber Dreamweaver starten mochten, muss Contribute auf demselben Computer installiert sein wie Dreamweaver
und Sie mussen eine Verbindung mit der Remote-Site herstellen, bevor Sie die Contribute-Kompatibilitat aktivieren kénnen. Andernfalls kann
Dreamweaver die Administrator-Einstellungen von Contribute nicht lesen, anhand derer ermittelt wird, ob CPS und Wiederherstellung aktiviert
wurden.

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass die Datei fir gemeinsam genutzte Einstellungen (CSl-Datei), Uiber die die Site in Contribute verwaltet wird, sich
auf dem Remote-Server befindet und nicht beschéadigt ist. Diese Datei wird in Contribute automatisch erstellt (zudem werden altere Versionen der
Datei Uberschrieben), wenn Sie die Site in Contribute Administrator verwalten. Wenn sich die Datei fiir gemeinsam genutzte Einstellungen nicht auf
dem Server befindet oder beschadigt ist, wird bei jedem Netzwerkvorgang (z. B. Bereitstellen) in Dreamweaver die Fehlermeldung ,Die fir die
Kompatibilitat mit Contribute erforderliche Datei ist auf dem Server nicht vorhanden® zurtickgegeben. Um sicherzustellen, dass die korrekte Datei
auf dem Server vorhanden ist, deaktivieren Sie in Dreamweaver die Verbindung mit dem Server, starten Sie Contribute Administrator, nehmen Sie
eine Anderung an den Einstellungen vor und stellen Sie dann in Dreamweaver die Verbindung mit dem Server wieder her. Weitere Informationen
hierzu finden Sie in der Adobe Contribute-Hilfe.

1. Wabhlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.
2. Wahlen Sie eine Site aus und klicken Sie dann auf ,Bearbeiten®.

3. Erweitern Sie im Dialogfeld ,Site-Definition* die Option ,Erweiterte Einstellungen®, wahlen Sie die Kategorie ,,Contribute* und dann
~Ccontribute-Kompatibilitat aktivieren“ aus.

4. Wenn ein Dialogfeld eingeblendet wird, das Sie zur Aktivierung von Design Notes und von Einchecken/Auschecken auffordert, klicken Sie
auf ,OK".

5. Falls Sie lhre Eincheck-/Auscheck-Kontaktinformationen nicht bereits angegeben haben, geben Sie im eingeblendeten Dialogfeld Ihren
Namen und lhre E-Mail-Adresse ein und klicken Sie auf ,OK". Der Wiederherstellungsstatus, der CPS-Status, das Textfeld ,Site-Stamm-
URL" und die Schaltflache ,Site in Contribute verwalten werden im Dialogfeld ,Site-Definition“ angezeigt.

Wenn die Wiederherstellungsfunktion in Contribute aktiviert wurde, kénnen Sie friihere Versionen von Dateien wiederherstellen, die Sie in
Dreamweaver geandert haben.

6. Prifen Sie die URL im Textfeld ,Site-Stamm-URL" und korrigieren Sie sie bei Bedarf. Dreamweaver erstellt eine Site-Stamm-URL basierend
auf anderen von lhnen bereitgestellten Site-Definitionsdaten. Manchmal ist die erstellte URL jedoch nicht korrekt.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Testen“, um zu priifen, ob Sie die richtige URL eingegeben haben.

Hinweis: Wenn Sie nun einen Verbindungsschlissel senden oder Contribute-Site-Administrationsaufgaben durchfiihren méchten,
Uberspringen Sie die restlichen Schritte.

8. Klicken Sie auf ,Site in Contribute verwalten®, wenn Sie Anderungen an den Einstellungen vornehmen méchten. Beachten Sie, dass

Contribute auf demselben Computer installiert sein muss, wenn Sie Contribute Administrator Giber Dreamweaver 6ffnen mochten.

9. Klicken Sie auf ,Speichern und anschlieBend auf ,Fertig"“.

. . . . Nach ob
Contribute-Sites mithilfe von Dreamweaver verwalten achoben

Nachdem Sie die Contribute-Kompatibilitét aktiviert haben, kdnnen Sie Contribute mithilfe von Dreamweaver starten, um Site-
Administrationsaufgaben durchzufihren.

Hinweis: Contribute muss auf demselben Computer installiert sein wie Dreamweaver.
Als Administrator einer Contribute-Site kdnnen Sie folgende Aufgaben durchfiihren:

« Administrator-Einstellungen fiir die Site andern.

Bei Contribute-Administrator-Einstellungen handelt es sich um eine Sammlung von Einstellungen, die fur alle Benutzer Ihrer Website gelten.
Anhand dieser Einstellungen kénnen Sie Contribute optimieren, um eine positivere Benutzererfahrung zu erzielen.

« Berechtigungen von Contribute-Benutzerrollen andern.
o Zugriff fir Contribute-Benutzer einrichten.

Contribute-Benutzer bendétigen bestimmte Site-Informationen, um eine Verbindung zur Site herstellen zu kénnen. Sie kdnnen alle diese
Informationen in einer als Verbindungsschlissel bezeichneten Datei zusammenfassen und an Contribute-Benutzer senden.

Hinweis: Ein Verbindungsschliissel ist nicht mit einer exportierten Dreamweaver-Sitedatei gleichzusetzen.
Q Bevor Sie Contribute-Benutzern die zur Seitenbearbeitung erforderlichen Verbindungsinformationen geben, sollten Sie in Dreamweaver
die grundlegende Ordnerhierarchie fur lhre Site festlegen und die fur die Site erforderlichen Vorlagen und CSS-Stylesheets erstellen.
. Wahlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten®.
. Wahlen Sie eine Site aus und klicken Sie dann auf ,Bearbeiten”.
. Erweitern Sie im Dialogfeld ,Site-Definition“ die Option ,Erweiterte Einstellungen* und wahlen Sie die Kategorie ,Contribute” aus.
. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Site in Contribute verwalten®.
Hinweis: Diese Schaltflache wird nur dann angezeigt, wenn Sie die Contribute-Kompatibilitat aktiviert haben.
5. Geben Sie das Administratorkennwort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden, und klicken Sie auf ,OK".

A W N R

Das Dialogfeld zur Verwaltung der Website wird angezeigt.

« Um die Administator-Einstellungen zu andern, wahlen Sie in der Liste auf der linken Seite eine Kategorie aus und &ndern Sie die
Einstellungen nach Bedarf.

« Um die Rolleneinstellungen zu andern, klicken Sie in der Kategorie fur Benutzer und Rollen auf die Schaltflache zum Bearbeiten der
Rolleneinstellungen und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

« Zur Ubermittlung eines Verbindungsschliissels fiir die Einrichtung von Benutzerverbindungen klicken Sie in der Kategorie fiir Benutzer
und Rollen auf die Schaltflache ,Verbindungsschlissel senden” und fiihren Sie anschlieRend den Verbindungsassistenten aus.

6. Klicken Sie auf ,SchlieBen”, dann auf ,OK" und schlie3lich auf ,Fertig".

Weitere Informationen zu Administrator-Einstellungen, zum Verwalten von Benutzerrollen und Erstellen eines Verbindungsschliissels finden Sie in
der Contribute-Hilfe.

. . . . . . . Nach oben
Remote-Dateien in einer Contribute-Site l[6schen, verschieben oder umbenennen

Das Ldschen von Dateien aus dem Remote-Server fiir Contribute-Sites funktioniert im Prinzip ebenso wie das Loschen von Dateien aus dem
Server anderer Dreamweaver-Sites. Wenn Sie jedoch eine Datei aus einer Contribute-Site I6schen, werden Sie in Dreamweaver gefragt, ob alle
alteren Versionen der Datei geldscht werden sollen. Wenn Sie die alteren Versionen behalten mdchten, speichert Dreamweaver auch eine Kopie
der aktuellen Version im Ordner ,_baks", damit Sie sie zu einem spateren Zeitpunkt wiederherstellen kénnen.

Das Umbenennen bzw. Verschieben von Remote-Dateien aus einem Ordner in einen anderen funktioniert auf Contribute-Sites ahnlich wie auf

Dreamweaver-Sites. AuRerdem werden bei Contribute-Sites die im Ordner ,_baks" gespeicherten verknipften vorherigen Versionen der Datei von
Dreamweaver umbenannt bzw. verschoben.

1. Wahlen Sie in der Remote-Ansicht des Bedienfelds ,Dateien“ (,Fenster” > ,Dateien“) die Datei aus und driicken Sie die Ricktaste
(Windows) bzw. die Léschtaste (Macintosh).

Bestétigen Sie in dem daraufhin eingeblendeten Dialogfeld, ob die Datei geldscht werden soll.

2. Fuhren Sie im Bestatigungsdialogfeld folgende Schritte aus:
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« Wahlen Sie die Option ,Fruhere Versionen léschen®, um alle vorherigen Versionen der Datei sowie die aktuelle Version zu I6schen.
« Deaktivieren Sie die Option ,Frihere Versionen léschen“, um vorherige Versionen der Datei auf dem Server zu belassen.

3. Klicken Sie auf ,Ja“, um die Datei zu l6schen.

. . . . L Nach ob
Zugriff auf Vorlagen ohne Zugriff auf Stammordner fiir Contribute-Benutzer einrichten aenonen
In einer Contribute-Site werden die zugrunde liegenden Datei- und Ordnerberechtigungen direkt auf dem Server verwaltet. Wenn es aus
Sicherheitsgriinden nicht mdéglich ist, Benutzern Lesezugriff auf den Ordner ,Templates” zu gewahren, kdnnen Sie dennoch Vorlagen fir Benutzer
bereitstellen.

1. Richten Sie die Contribute-Site so ein, dass der Stammordner als solcher angezeigt wird.

2. Kopieren Sie uber das Bedienfeld ,Dateien“ den Vorlagenordner aus dem Stammordner der Hauptsite manuell in den Stammordner der
Contribute-Site.

3. Nachdem Sie die Vorlagen der Hauptsite aktualisiert haben, kopieren Sie die gednderten Vorlagen nach Bedarf in die entsprechenden
Unterordner.

Bei dieser Methode sollten Sie in den Unterordnern keine Hyperlinks verwenden, die mit dem Site-Stammordner verkniipft sind. Mit dem
Site-Stammordner verknipfte Hyperlinks beziehen sich auf den Hauptstammordner des Servers und nicht auf den von lhnen in
Dreamweaver definierten Stammordner. Contribute-Benutzer kénnen keine Hyperlinks erstellen, die mit dem Site-Stammordner verknupft
sind.

Wenn Hyperlinks in Contribute-Seiten als fehlerhaft erscheinen, liegt méglicherweise ein Problem mit den Ordnerberechtigungen vor,
insbesondere dann, wenn die Hyperlinks mit Seiten auerhalb des Stammverzeichnisses des jeweiligen Contribute-Benutzers verknupft
sind. Uberpriifen Sie die Lese- und Schreibberechtigungen fiir die auf dem Server vorliegenden Ordner.

Nach oben

Fehlerbehebung in einer Contribute-Site

Manchmal scheint eine Remote-Datei einer Contribute-Site ausgecheckt zu sein, in Wirklichkeit ist sie aber auf dem Computer des Benutzers gar
nicht gesperrt. Sie kdnnen die Datei entsperren, damit sie von den Benutzern bearbeitet werden kann.

Wenn Sie auf eine Schaltflache klicken, die mit der Administration von Contribute-Sites verbunden ist, bestétigt Dreamweaver, dass eine
Verbindung zu lhrer Remote-Site hergestellt werden kann und dass die von Ihnen angegebene Site-Stamm-URL giiltig ist. Wenn in Dreamweaver
keine Verbindung hergestellt werden kann oder wenn die URL ungiiltig ist, wird eine Fehlermeldung eingeblendet.

Wenn die Administrationstools nicht ordnungsgemaR funktionieren, liegt moglicherweise ein Fehler im Ordner ,_mm* vor.

Dateien in Contribute-Sites entsperren
Hinweis: Vor der Durchfiihrung dieses Verfahrens muss sichergestellt werden, dass die Datei nicht ausgecheckt ist. Wenn Sie die Sperre einer
Datei aufheben, wéhrend diese von einem Contribute-Benutzer bearbeitet wird, kann die Datei von mehreren Benutzern gleichzeitig bearbeitet
werden.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Offnen Sie die Datei im Dokumentfenster und wahlen Sie dann ,Site* > ,Auschecken riickgéngig*.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) ins Bedienfeld ,Dateien“ (,Fenster” >
.Dateien“) und wahlen Sie dann ,Auschecken riickgangig“.

In dem ggf. eingeblendeten Dialogfeld wird angezeigt, von wem die Datei ausgecheckt wurde. Sie werden aufgefordert, das Entsperren
der Datei zu bestatigen.

2. Wenn das Dialogfeld eingeblendet wird, klicken Sie zur Bestatigung auf ,Ja“.

Die Datei wird auf dem Server entsperrt.

Fehler bei Verbindungsproblemen von Contribute-Sites beheben
1. Uberprifen Sie die Site-Stamm-URL in der Kategorie ,Contribute” des Dialogfelds ,Site-Definition®, indem Sie diese URL in einem Browser
offnen, um sicherzustellen, dass die korrekte Seite gedffnet wird.
2. Klicken Sie in der Kategorie ,Remote-Informationen” des Dialogfelds ,Site-Definition auf die Schaltflache ,Testen“, um sicherzustellen, dass
eine Verbindung zur Site hergestellt werden kann.
3. Wenn bei Klicken auf die Schaltflache , Testen” trotz korrekter URL eine Fehlermeldung angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren
Systemadministrator.

Fehlerbehebung in Contribute-Administrationstools
1. Vergewissern Sie sich auf dem Server, dass Sie Uber die Lese- und Schreibberechtigung und ggf. Ausfiihrungsberechtigungen fur den
Ordner ,_mm*“ verfligen.
2. Der Ordner ,_mm*“ muss eine Datei fir gemeinsam genutzte Einstellungen enthalten, deren Name die Erweiterung ,,CSI* hat.
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3. Ist dies nicht der Fall, missen Sie mithilfe des Verbindungsassistenten eine Verbindung zur Site herstellen und Site-Administrator werden.
Die Datei fir gemeinsam genutzte Einstellungen wird automatisch erstellt, wenn Sie Administrator werden. Weitere Informationen dazu, wie
Sie den Administratorstatus fur eine bestehende Contribute-Website erlangen, finden Sie in der Contribute-Hilfe unter Contribute verwalten.

Verwandte Hilfethemen
Dreamweaver-Site-Einstellungen importieren und exportieren
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Site-Voreinstellungen fur die Ubertragung von Dateien festlegen

Im Bedienfeld ,Dateien” kénnen Sie die Dateilibertragungsfunktionen mithilfe von Voreinstellungen steuern.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie links im Dialogfeld ,Voreinstellungen® in der Kategorieliste die Option ,Site* aus.

3. Legen Sie die Optionen fest und klicken Sie auf ,OK".
Immer zeigen Legt fest, welche Site (entfernt oder lokal) immer angezeigt wird und in welchem Fensterbereich des Bedienfelds ,Dateien”
(links oder rechts) die lokalen Dateien und die Remote-Dateien angezeigt werden sollen.

Standardmafig wird die lokale Site immer rechts angezeigt. Der nicht ausgewéhlte Fensterbereich (standardmagig der linke) kann nach
Belieben verandert werden: In diesem Fensterbereich kdnnen die Dateien der anderen Site (standardmafig der Remote-Site) angezeigt
werden.

Abhangige Dateien Zeigt eine Eingabeaufforderung fiir die Ubertragung von abh&ngigen Dateien an (beispielsweise Bilder, externe
Stylesheets und andere Dateien, auf die in der HTML-Datei verwiesen wird), die der Browser zusammen mit der HTML-Datei ladt.
Standardmafig ist sowohl die Option ,Aufforderung bei Abrufen/Auschecken” als auch ,Aufforderung bei Bereitstellen/Einchecken* aktiviert.

Wenn Sie eine neue Datei auschecken, sollten Sie auch die abhéngigen Dateien herunterladen. Wenn sich die neuesten Versionen der
abhangigen Dateien bereits auf der lokalen Festplatte befinden, miissen sie jedoch nicht erneut heruntergeladen werden. Auch beim Upload
und Einchecken von Dateien ist es nicht notwendig, die Dateien zu senden, wenn auf dem Zielsystem bereits aktuelle Dateien vorhanden
sind.

Q Wenn Sie diese Optionen deaktivieren, werden lhre abhangigen Dateien nicht tGbertragen. Soll daher das Dialogfeld ,,Abhangige Dateien“
auch angezeigt werden, wenn diese Optionen deaktiviert sind, halten Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste (Macintosh)
gedriickt, wahrend Sie die Befehle ,Abrufen®, ,Bereitstellen”, ,Einchecken* oder ,Auschecken” wahlen.

FTP-Verbindung Legt fest, ob die Verbindung zur Remote-Site getrennt wird, wenn nach der angegebenen Minutenanzahl keinerlei
Aktivitat aufgetreten ist.

FTP-Zeituberschreitung Gibt an, wie viele Sekunden lang Dreamweaver versucht, eine Verbindung zum Remote-Server herzustellen.
Reagiert der Server nicht innerhalb des angegebenen Zeitraums, wird in Dreamweaver eine entsprechende Warnmeldung angezeigt.

FTP-Ubertragungsoptionen Bestimmt, ob Dreamweaver nach der angegebenen Anzahl an Sekunden die Standardoption auswahlt, wenn
wahrend der Dateilibertragung ein Dialogfeld eingeblendet wird und keine Reaktion des Benutzers erfolgt.

Proxy-Host Gibt die Adresse des Proxy-Servers an, zu dem die Verbindung hergestellt wird, wenn Sie sich hinter einer Firewall befinden.

Wenn Sie keine Firewall eingerichtet haben, lassen Sie dieses Feld leer. Wenn Sie sich hinter einer Firewall befinden, wahlen Sie im
Dialogfeld ,Site-Definition* die Option ,Proxy verwenden“ aus (,Server* > ,Vorhandenen Server bearbeiten” (Stiftsymbol) > ,Weitere
Optionen®).

Proxy-Anschluss Bestimmt, Giber welchen Anschluss im Proxy oder in der Firewall eine Verbindung zum Remote-Server hergestellt wird.
Der Standardanschluss fir FTP ist 21. Wenn Sie einen anderen Anschluss verwenden mdochten, geben Sie die Nummer in dieses Feld ein.

Bereitstellungsoptionen: Dateien vor dem Bereitstellen speichern Legt fest, dass nicht gespeicherte Dateien automatisch gespeichert
werden sollen, bevor sie in der Remote-Site bereitgestellt werden.

Optionen zum Verschieben: Eingabeaufforderung vor dem Verschieben von Dateien auf den Server Zeigt eine Warnmeldung an,
wenn Sie Dateien auf die Remote-Site verschieben mdchten.

Sites verwalten Offnet das Dialogfeld ,Sites verwalten®, in dem Sie eine vorhandene Site bearbeiten oder eine neue Site erstellen

konnen.

Q Sie kénnen festlegen, ob lhre Dateien im ASCII-Modus (Text) oder im Binarmodus Ubertragen werden. Dazu bearbeiten Sie die Datei
FTPExtensionMap.txt im Ordner Dreamweaver/Configuration (bzw. FTPExtensionMapMac.txt auf Macintosh-Systemen). Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Handbuch Dreamweaver erweitern.
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Testen der Dreamweaver-Site

Richtlinien zum Testen von Sites
Berichte zum Testen von Sites verwenden

Nach oben

Richtlinien zum Testen von Sites

Bevor Sie eine Site an einen Server ubertragen und zur Ansicht freigeben, sollten Sie die Site lokal testen. (Idealerweise sollten Sie die Site
wahrend ihres Aufbaus haufig testen und auf Fehler Uberprifen. Dadurch kdnnen Probleme friihzeitig erkannt werden und ein erneutes Auftreten
des Fehlers lasst sich vermeiden.)

Die Seiten sollten genauso aussehen und funktionieren, wie dies im fiir sie vorgesehenen Browser zu erwarten ist. Es sollten keine nicht
funktionierenden Hyperlinks enthalten sein und die Downloadzeit sollte nicht zu lang sein. Sie kdnnen die gesamte Site auch testen und auf Fehler
Uberpriifen, indem Sie einen Sitebericht ausfihren.

Die folgenden Richtlinien sollen Ihnen dabei helfen, eine ansprechende und gut strukturierte Site zu erstellen:

1. Stellen Sie sicher, dass die Seiten in den Zielbrowsern funktionieren.

Die Seiten sollten in Browsern, die weder Stile, Ebenen, Plug-Ins noch JavaScript unterstiitzen, lesbar und funktionsféhig sein. Bei Seiten, die in
alteren Browsern nicht angezeigt werden kénnen, sollten Sie eventuell das Verhalten ,Browser iberpriifen“ verwenden, um die Besucher der Site
automatisch zu einer anderen Seite weiterzuleiten.

2. Zeigen Sie eine Vorschau der Seiten in verschiedenen Browsern und Plattformen an.
Dadurch kénnen Sie Unterschiede im Layout, bei Farben, SchriftgréBen und Standardgréen des Browserfensters ermitteln, die bei einer
Uberpriifung im Zielbrowser nicht zu erkennen sind.

3. Uberpriifen Sie Ihre Site auf fehlerhafte Hyperlinks und reparieren Sie diese.
Auch andere Sites kénnen geandert oder umstrukturiert werden, und die Seiten, auf die Hyperlinks verweisen, kénnen zwischenzeitlich eventuell
verschoben oder geldscht worden sein. Sie kénnen sicherheitshalber eine Hyperlinkprufung durchfuhren.

4. Uberpriifen Sie die DateigréRe der Seiten und die fiir den Download benétigte Zeit.

Wenn eine Seite aus einer einzigen grol3en Tabelle besteht, wird sie im Browser erst angezeigt, nachdem die ganze Tabelle geladen wurde.
Daher sollten Sie gro3e Tabellen eventuell in kleinere unterteilen. Ist dies nicht mdéglich, kénnen Sie anderen, weniger umfangreichen Inhalt (wie
beispielsweise eine BegriRung oder ein Werbebanner) oben auf der Seite und auf3erhalb der Tabelle platzieren. Die Besucher der Site kénnen
dann diesen Inhalt lesen, wahrend die Tabelle heruntergeladen wird.

5. Fuhren Sie zum Testen und zur Fehlersuche der ganzen Site mehrere Siteberichte durch.
Sie kénnen die gesamte Site auf Fehler Uberprufen, beispielsweise auf unbenannte Dokumente, leere Tags und Uberflissige verschachtelte Tags.

6. Uberpriifen Sie den Code, um Tag- oder Syntaxfehler ausfindig zu machen.

7. Aktualisieren und warten Sie eine Site, auch nachdem sie veroffentlicht ist.

Eine Site kann auf verschiedene Weise (im Internet) veroffentlicht werden. In jedem Fall sind laufende Wartungsarbeiten erforderlich. Das Erstellen
und Einsetzen eines Systems zur Versionskontrolle ist von gro3er Bedeutung. Hierfiir kdnnen Sie entweder die in Dreamweaver enthaltenen Tools
oder speziell dafiir vorgesehene externe Programme verwenden.

8. Nehmen Sie an den Diskussionsforen teil.
Die Dreamweaver-Diskussionsforen finden Sie auf der Adobe-Website unter www.adobe.com/go/dreamweaver_newsgroup_de.

In den Foren finden Sie eine Fulle von Informationen zu verschiedenen Browsern, Plattformen usw. Sie kénnen auch technische Fragen
besprechen und praktische Tipps mit anderen Dreamweaver-Benutzern austauschen.

Ein Tutorial zum Lésen von Problemen mit der Verdéffentlichung finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0164_de.

. . Nach oben
Berichte zum Testen von Sites verwenden

Sie koénnen Site-Berichte Gber den Arbeitsablauf oder tber HTML-Attribute ausfiihren. Sie konnen mithilfe des Befehls ,Berichte” auch die
Hyperlinks in lhrer Site prifen.

Mithilfe von Arbeitsablaufberichten kdnnen Sie die Zusammenarbeit zwischen den Mitgliedern eines Webteams verbessern. Sie kdnnen
Arbeitsablaufberichte ausfiihren, aus denen hervorgeht, wer eine Datei ausgecheckt hat, welche Dateien mit Design Notes verknipft sind und
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welche Dateien kirzlich geandert wurden. Sie kdnnen Design Notes-Berichte noch verfeinern, indem Sie Name-Wert-Parameter festlegen.

Hinweis: Um die Arbeitsablaufberichte ausfihren zu kénnen, muss eine Verbindung zur Remote-Site definiert sein.
Mit HTML-Berichten kdnnen Sie Berichte fir mehrere HTML-Attribute kompilieren und erstellen. Sie kdnnen kombinierbare verschachtelte font-
Tags, fehlenden Alt-Text, redundante verschachtelte Tags, entfernbare leere Tags und unbenannte Dokumente tberprifen.

Nachdem Sie einen Bericht erstellt haben, kdnnen Sie ihn als XML-Datei speichern und anschlieend in eine Vorlage oder in eine Datenbank bzw.
ein Tabellenkalkulationsprogramm importieren und ausdrucken oder auf einer Website anzeigen.

Hinweis: Darlber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, tber die Adobe Dreamweaver Exchange Website verschiedene Berichtstypen zu
Dreamweaver hinzuzufiigen.

Berichte zum Testen einer Site generieren
1. Wahlen Sie ,Site" > ,Berichte".
2. Wahlen Sie im Popupmenu ,Bericht* aus, welche Elemente in den Bericht aufgenommen werden sollen, indem Sie die Berichtstypen
aktivieren, die ausgefuhrt werden sollen (Arbeitsablauf oder HTML-Berichte).

Ein Bericht zu den in der Site gewéahlten Dateien kann nur ausgefiihrt werden, wenn Sie bereits Dateien im Bedienfeld ,Dateien“ ausgewahlt
haben.

3. Wenn Sie einen Arbeitsablaufbericht ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Schaltflache ,Berichtseinstellungen®. Andernfalls konnen Sie
diesen Schritt Uberspringen.
Hinweis: Bei Auswahl von mehreren Arbeitsablaufberichten mussen Sie fiir jeden Bericht auf die Schaltflache ,Berichtseinstellungen*®
klicken. Wahlen Sie einen Bericht, klicken Sie auf ,Berichtseinstellungen“ und geben Sie die Einstellungen ein. Wiederholen Sie diesen
Vorgang dann fir jeden weiteren Arbeitsablaufbericht.
Ausgecheckt von Erstellt einen Bericht, der alle von einem bestimmten Teammitglied ausgecheckten Dokumente auflistet. Geben Sie den
Namen eines Teammitglieds ein und klicken Sie dann auf ,OK", um zum Dialogfeld ,Berichte zuriickzukehren.

Design Notes Erstellt einen Bericht, der alle Design Notes fir die ausgewéahlten Dokumente oder fiur die Site auflistet. Geben Sie ein oder
mehrere Name-Wert-Paare ein und wahlen Sie in den entsprechenden Popupmenis Vergleichswerte aus. Klicken Sie dann auf ,OK“, um
zum Dialogfeld ,Berichte* zurtickzukehren.

Zuletzt bearbeitete Erstellt einen Bericht, der die wahrend eines bestimmten Zeitraums geanderten Dateien auflistet. Legen Sie den
Zeitraum fest und bestimmen Sie, wo die Dateien angezeigt werden sollen.

4. Sie kénnen folgende HTML-Berichte erstellen:
Kombinierbare verschachtelte FONT-Tags Erstellt einen Bericht, der alle verschachtelten Tags auffiihrt, die zur Sduberung des Codes
zusammengefasst werden kénnen.

Beispiel: <font color="#FF0000"><font size="4">STOP!</font></font> ausgegeben.
ALT-Text fehlt Erstellt eine Liste aller img-Tags, die Uber keinen alternativen Text verfugen.

Bei reinen Textbrowsern oder Browsern, die so eingestellt wurden, dass sie Bilder manuell herunterladen, wird anstelle der Bilder
Alternativtext angezeigt. Der Alternativtext wird von Bildschirmlesegeraten gelesen und in manchen Browsern angezeigt, wenn der Besucher
die Maus Uber das Bild bewegt.

Uberfliissige verschachtelte Tags Erstellt einen Bericht, in dem die zu optimierenden verschachtelten Tags aufgefiihrt sind.
Beispielsweise konnte dieser Bericht wie folgt lauten: <i> Es griint so griin, <i> wenn</i> Spaniens Bliten blihen</i>.

Entfernbare leere Tags Erstellt einen Bericht, in dem alle leeren Tags aufgefuhrt werden, die zur Optimierung des HTML-Codes entfernt
werden konnen.

Sie kdénnten beispielsweise in der Codeansicht einen Eintrag oder ein Bild geldscht und dabei die Tags nicht entfernt haben, die damit
verbunden sind.

Unbenannte Dokumente Erstellt einen Bericht, in dem alle innerhalb der ausgewahlten Parameter vorgefundenen unbenannten Dokumente
aufgelistet sind. Dreamweaver fiihrt in diesem Bericht alle Dokumente mit Standardtiteln, mehreren title-Tags oder fehlenden title-Tags auf.

5. Klicken Sie auf ,Ausfiihren®, um den Bericht zu erstellen.

Je nachdem, welchen Berichtstyp Sie ausfiihren, werden Sie moglicherweise dazu aufgefordert, lhre Datei zu speichern, lhre Site zu
definieren oder einen Ordner auszuwahlen (falls Sie das nicht bereits getan haben).

Eine Ergebnisliste wird im Bedienfeld ,Site-Berichte* (in der Bedienfeldgruppe ,Ergebnisse”) angezeigt.

Berichte verwenden und speichern
1. Fuhren Sie einen Bericht aus (siehe vorangegangene Anleitung).

2. Fuhren Sie im Bedienfeld ,Site-Berichte* einen der folgenden Schritte aus, um den Bericht anzuzeigen:
« Klicken Sie auf die Uberschrift der Spalte, deren Ergebnisse sortiert werden sollen:

Sie kénnen nach Dateiname, Zeilennummer oder Beschreibung sortieren. Dartiber hinaus kdnnen Sie mehrere unterschiedliche Berichte
ausfuihren und diese geoffnet lassen.
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« Wahlen Sie eine beliebige Zeile im Bericht aus und klicken Sie links im Bedienfeld ,Site-Berichte auf die Schaltflache ,Weitere
Informationen“, um eine Problembeschreibung anzuzeigen.

« Doppelklicken Sie auf eine beliebige Zeile im Bericht, um den entsprechenden Code im Dokumentfenster anzuzeigen.

Hinweis: Wenn die Entwurfsansicht aktiv ist, &ndert Dreamweaver die Anzeige in eine geteilte Ansicht, um das gemeldete Problem im
Code anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf ,Bericht speichern“, um den Bericht zu speichern.

Wenn Sie einen Bericht speichern, kénnen Sie ihn in eine vorhandene Vorlagendatei importieren. Sie kénnen diese Vorlagendatei dann in
eine Datenbank oder ein Tabellenkalkulationsprogramm importieren und ausdrucken oder den Bericht in einer Website anzeigen.

Q Verwenden Sie nach der Ausfiihrung von HTML-Berichten den Befehl zum Bereinigen von HTML, um im Bericht aufgefiihrte HTML-
Fehler zu korrigieren.

Verwandte Hilfethemen
Tutorial ,Probleme bei der Verdéffentlichung beheben*
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CSS

Designing Pages in Dreamweaver with CSS3
Janine Warner (24. Februar 2011)
Tutorial

Dreamweaver CS5: CSS Inspect (CSS-Prifung)
Geoff Blake (23. April 2010)
Videotutorial

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.
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Bedienfeld ,CSS Designer*

Ab Dreamweaver CC wurde das Bedienfeld ,CSS-Stile* durch den CSS Designer ersetzt.

Stylesheets erstellen und anfugen
Medienabfragen definieren
Selektoren definieren
Eigenschaften festlegen

Der CSS Designer (,Fenster* > ,CSS Designer") ist ein integriertes Bedienfeld, in dem Sie ,visuell* CSS-Dateien und Regeln erstellen,
Eigenschaften festlegen sowie Medienabfragen definieren kdnnen.
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Das Bedienfeld ,CSS Designer*

Das Bedienfeld ,CSS Designer* besteht aus folgenden Bereichen:

Quellen Listet alle Stylesheets auf, die mit dem Dokument verknipft sind. In diesem Bereich kdnnen Sie eine CSS-Datei an das Dokument
anhangen oder die Stile innerhalb des Dokuments definieren.

@Medien Listet alle Medienabfragen der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle* ausgewahlt ist. Wenn Sie kein CSS auswahlen, werden in diesem
Bereich alle Medienabfragen des Dokuments angezeigt.
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Selektoren Listet alle Selektoren der Quelle auf, die im Bereich ,Quelle” ausgewéhlt ist. Wenn Sie auch eine Medienabfrage auswéhlen, wird die
Selektorenliste auf die Selektoren dieser Medienabfrage eingegrenzt. Ist kein CSS und auch keine Medienabfrage ausgewahlt, werden hier alle
Selektoren des Dokuments angezeigt.

Wenn Sie im Bereich ,@Medien“,GLOBAL" auswahlen, werden alle Selektoren angezeigt, die nicht in einer Medienabfrage der ausgewahlten
Quelle enthalten sind.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die Sie fir den angegebenen Selektor festlegen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Eigenschaften festlegen.

Der CSS Designer ist kontextsensitiv. Das bedeutet, dass Sie fur den jeweiligen Kontext bzw. fiir das ausgewahlte Seitenelement die zugehdrigen
Selektoren und Eigenschaften anzeigen kdnnen. Und wenn Sie einen Selektor auswéhlen, werden in den entsprechenden Bereichen die
zugehorige Quelle und Medienabfrage hervorgehoben.
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CSS Designer mit den Eigenschaften der in der Live-Ansicht ausgewahlten Uberschrift

Hinweis: Wenn Sie ein Seitenelement auswahlen, wird im Bereich ,Selektoren* ,COMPUTED" angezeigt. Klicken Sie auf einen Selektor, um die
zugehorige Quelle, Medienabfrage und die zugehdrigen Eigenschaften anzuzeigen.

Um alle Selektoren anzuzeigen, kbnnen Sie im Bereich ,Quellen* den Eintrag ,ALLE QUELLEN" auswahlen.
Um-Selektoren-anzuzeigen,-die-zu-keiner-Medienabfrage-in-der-ausgewéhlten-Quelle-gehdren, -klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien*[!
Dauf-11,GLOBAL".

Stylesheets erstellen und anfiigen Nach oben

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS Designer* im Bereich ,Quellen“ auf k& und dann auf eine der folgenden Optionen:

+ ,Neue CSS-Datei erstellen“: Um eine neue CSS-Datei zu erstellen und sie ans Dokument anzuhangen
+ ,Vorhandene CSS-Datei anhédngen“: Um eine vorhandene CSS-Datei ans Dokument anzuhangen
« ,Auf der Seite definieren“: Um ein CSS innerhalb des Dokuments zu definieren

Abhé&ngig von der gewéahlten Option erscheint entweder das Dialogfeld ,Neue CSS-Datei erstellen“ oder das Dialogfeld ,VVorhandene CSS-
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4.

Datei anhangen*.

Klicken Sie auf ,Durchs." um das Dateisystem zu durchsuchen und zu der CSS-Datei zu navigieren, die angehangt werden soll, bzw., wenn
Sie eine neue CSS-Datei erstellen, um den Pfad anzugeben, in dem die neue Datei gespeichert werden soll.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Aktivieren Sie die Option ,Verkniipfung“, um das Dreamweaver-Dokument mit der CSS-Datei zu verkniipfen.
« Klicken Sie auf ,Import‘, um die CSS-Datei in das Dokument zu importieren.

(Optional) Klicken Sie auf ,Bedingte Verwendung“ und definieren Sie die Medienabfrage, die Sie mit der CSS-Datei verkniipfen wollen.

Nach oben

Medienabfragen definieren

1.

2.

Klicken Sie im ,CSS Designer“ im Bereich ,Quellen* auf eine CSS-Quelle.

Klicken Sie auf kd im Bereich @Medien, um eine neue Medienabfrage hinzuzuftgen.

Das Dialogfeld ,Medienabfrage definieren* wird angezeigt, in dem die Bedingungen aller von Dreamweaver unterstitzten Medienabfragen
aufgelistet sind.

Wahlen Sie die erforderlichen Bedingungen aus. Ausfihrliche Informationen zu Medienabfragen finden Sie in diesem Artikel.

Stellen Sie sicher, dass Sie fir alle ausgewahlten Bedingungen gultige Werte festlegen. Andernfalls werden die entsprechenden
Medienabfragen nicht erfolgreich erstellt.

Hinweis: Fir mehrere Bedingungen werden momentan nur Operationen mit AND-Verkniipfungen unterstitzt.

Wenn Sie Medienabfragebedingungen Uiber den Code hinzufigen, werden im Dialogfeld ,Medienabfrage definieren nur die unterstiitzten
Bedingungen eingelesen. Das Textfeld ,Code" im selben Dialogfeld zeigt jedoch den gesamten Code an (einschlief3lich nicht unterstutzter
Bedingungen).

Wenn Sie in der Entwurfs- oder Live-Ansicht auf eine Medienabfrage klicken, wird der Viewport dieser Medienabfrage angezeigt. Um-den
vollstandigen Viewport-anzuzeigen,-klicken-Sie-im-Bereich-,@Medien“(] [Jauf-[1,GLOBAL".

Nach oben

Selektoren definieren

1.

2.

Wahlen Sie im CSS Designer im Bereich ,Quellen“ eine CSS-Quelle aus oder im Bereich ,@Medien" eine Medienabfrage.

Klicken Sie im Bereich ,Selektoren” auf . Abhéangig von dem im Dokument ausgewahlten Element, identifiziert der CSS Designer den
relevanten Selektor und bietet ihn zur Auswahl an. Standardmafig hat ein Selektor ,mehr Details“. Sie kénnen den Selektor bearbeiten, um
ihn mit ,weniger Details* zu definieren.

Anders als im Bedienfeld ,CSS-Stile“ konnen Sie im CSS Designereinen Selektortyp nicht direkt auswahlen. Sie missen den Namen des
Selektors zusammen mit einer Kennzeichnung fur den Selektortyp eingeben. Wenn Sie beispielsweise eine ID angeben, setzen Sie vor den
Namen ein ,#".

Um nach einem bestimmten Selektor zu suchen, verwenden Sie das Suchfeld oben im Bereich.

Um einen Selektor umzubenennen, klicken Sie auf den Selektor und geben den erforderlichen Namen ein.

Um die Selektoren anders anzuordnen, ziehen Sie die Selektoren auf die gewtinschte Position.

Um einen Selektor von einer Quelle in eine andere zu verschieben, ziehen Sie den Selektor auf die gewiinschte Quelle im Bereich ,Quellen.
Um einen Selektor in der ausgewahlten Quelle zu duplizieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor und wahlen
Duplizieren.

Um einen Selektor zu duplizieren und zur Medienabfrage hinzuzufuigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor, wahlen ,In
die Medienabfrage duplizieren* und wéahlen dann die Medienabfrage aus.

Hinweis: Die Option ,In die Medienabfrage duplizieren® ist nur verfiigbar, wenn die Quelle des ausgewahlten Selektors Medienabfragen
enthalt. Sie kdnnen einen Selektor aus einer bestimmten Quelle nicht in eine Medienabfrage einer anderen Quelle kopieren.

Nach oben

Eigenschaften festlegen

Die Eigenschaften fallen in die folgenden Kategorien und werden oben im Bereich ,Eigenschaften durch verschiedene Symbole dargestellt:

Layout
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Text
* Rahmen
« Hintergrund
« Andere (Liste von ,Nur Text‘-Eigenschaften, keine Eigenschaften mit visuellen Steuerelementen)

Aktivieren Sie die Option ,Nur verwendete®, wenn nur die festgelegten Eigenschaften angezeigt werden sollen. Um alle Eigenschaften anzuzeigen,
die Sie fur einen Selektor definieren kénnen, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Nur verwendete".

width : aute
height {
min-width
min-height
max-width : 95 %
max-height
margin
28 px mi
28 px & 28 px
28 px
padding
|

Alle Eigenschaften

width : auto
max-width : 95 %
margin

0px
0px 2 0px

Opx

Nur verwendete Eigenschaften

Um eine Eigenschaft wie , wi dt h* oder , bor der - col | apse*” festzulegen, klicken Sie im Bereich ,Eigenschaften auf die neben der Eigenschaft
angezeigte Option und wahlen die erforderliche Option aus dem Popupmeni aus. Weitere Informationen zur Festlegung eines
Verlaufshintergrunds oder visueller Steuerelemente wie Rahmenradius, Auffiillung oder Position erhalten Sie tber die folgenden Hyperlinks:

e Rénder, Auffilllung und Position festlegen

« Anwenden von Verlaufen auf den Hintergrund

Uberschriebene Eigenschaften sind durchgestrichen formatiert.

padding |
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Uberschriebene Eigenschaften sind durchgestrichen formatiert

Réander, Auffullung und Position festlegen
Im Bereich ,Eigenschaften“ des CSS Designer kénnen Sie Uber die visuellen Steuerelemente schnell die Eigenschaften fiir Rander (,margin),
Auffullung (,padding“) und Position (,position“) festlegen.

margin
28 px
28 px & 28 px
28 px

Eigenschaft ,margin“ (Rand)

padding
T
T & T
Tpx

Eigenschaft ,padding” (Auffillung)

poshion
tap:
feft: right:
1ok 2
beattoen:

Eigenschaft ,position* (Position)

Klicken Sie auf einen Wert und geben Sie den neuen Wert ein. Sollen alle vier Werte gleich sein, kénnen Sie diese gleichzeitig &ndern. Dazu
klicken Sie zuerst auf das Verbindungssymbol in der Mitte (<) und legen dann einen der Werte fest.

Sie kdnnen jederzeit einen der Werte deaktivieren (@) oder l6schen (8), z. B. den linken Rand, aber die restlichen drei Werte beibehalten, also
den rechten, oberen und unteren Rand.

margin
26 px
28 pu & 4
| |
268 px

Symbole zum Deaktivieren, Ldschen und Verkniipfen (hier fur die Rander)

Eigenschaften deaktivieren oder [6schen
Im Bedienfeld ,CSS Designer“ kdnnen Sie jede Eigenschaft deaktivieren oder l6schen. In der folgenden Abbildung sehen Sie die Symbole zum
Deaktivieren (@) und Loschen (8) fiir die Eigenschaft , wi dt h* . Diese Symbole werden sichtbar, wenn Sie die Maus uber die Eigenschatft fiihren.

width : 150 px
peilt (Buce festegen |

min-width

min-height

max-width

max-height

margin

Eigenschaft deaktivieren/Idschen

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Festlegen von CSS-Eigenschaften

Ab Dreamweaver CC wurde das Bedienfeld ,CSS-Stile* durch den CSS Designer ersetzt. Weitere Informationen finden Sie unter Bedienfeld ,CSS
Designer“.

CSS-Schrifteigenschaften definieren
Hintergrundeigenschaften fir CSS-Stile definieren
Blockeigenschaften fir CSS-Stile definieren
CSS-Boxeigenschaften fiir CSS-Stile definieren
Rahmeneigenschaften fur CSS-Stile definieren
Listeneigenschaften fur CSS-Stile definieren
Positionierungseigenschaften fir CSS-Stile definieren
Erweiterungseigenschaften fiir CSS-Stile definieren

Sie kénnen Eigenschaften fir CSS-Regeln festlegen. Hierzu zahlen beispielsweise die Textschriftart, das Hintergrundbild bzw. die
Hintergrundfarbe, der Abstand und Layouteigenschaften sowie die Darstellung von Listenelementen. Erstellen Sie zunachst eine neue Regel und
legen Sie dann beliebige der folgenden Eigenschaften fest.

CSS-Schrifteigenschaften definieren Nach oben

In der Kategorie ,Schrift* des Dialogfelds ,CSS-Regel-Definition“ definieren Sie grundlegende Schriftart- und Schriftstileigenschaften fur einen
CSS-stil.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.

2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile" auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Kategorie ,Schrift* aus und legen Sie die gewiinschten Stileigenschaften fest.

Die folgenden Eigenschaften kénnen leer gelassen werden, wenn sie fiir den Stil nicht von Bedeutung sind:

font-family Legt mindestens eine Schriftfamilie fir den Stil fest. In Browsern wird der Text in der ersten Schrift der Schrifttamilie angezeigt,
die auf dem jeweiligen Computer installiert ist. Geben Sie aus Griinden der Kompatibilitat mit Internet Explorer 3.0 an erster Stelle eine
Windows-Schrift an. Die Eigenschaft ,font-family* wird von beiden Browsern unterstutzt.

font-size Legt die GroRe des Texts fest. Sie kdnnen eine bestimmte GréRRe wéahlen, indem Sie die Grofe als Zahl und die entsprechende
MaReinheit auswahlen, oder Sie kdnnen eine relative GrolRe wahlen. Wahlen Sie Pixel als GroReneinheit, wenn Sie verhindern méchten,
dass Browser den Text verzerren. Die Eigenschaft ,font-size" wird von beiden Browsern unterstiitzt.

font-style Legt den Schriftstil fest (Standard, kursiv oder oblique). Die Standardeinstellung lautet ,normal“. Die Eigenschaft ,font-style* wird
von beiden Browsern unterstitzt.

line-height Legt die Hohe der Zeile fest, in die der Text eingefligt wird. Diese Einstellung wird traditionell als Zeilenabstand bezeichnet.
Wahlen Sie ,normal“, wenn die Zeilenhdhe je nach SchriftgroRe automatisch berechnet werden soll, oder geben Sie einen genauen Wert ein
und wahlen Sie eine MaReinheit. Die Eigenschaft ,line-height* wird von beiden Browsern unterstiitzt.

text-decoration Formatiert den Text unterstrichen, Uberstrichen oder durchgestrichen bzw. als blinkenden Text. Die Standardeinstellung fr
normalen Text ist ,none". Die Standardeinstellung fur Hyperlinks ist ,underline“. Wenn Sie fur Hyperlinks die Einstellung ,none* wahlen,
kénnen Sie die Unterstreichung von Hyperlinks entfernen, indem Sie eine spezielle Klasse definieren. Die Eigenschaft ,text-decoration* wird
von beiden Browsern unterstutzt.

font-weight Weist der Schrift eine spezifische oder relative Starke zu. Eine normale Starke entspricht dem Wert 400, fett gedruckte Schrift
hat den Wert 700. Die Eigenschaft ,font-weight“ wird von beiden Browsern unterstiitzt.

font-variant Formatiert den Text als Kapitdlchen. Dreamweaver zeigt diese Eigenschaft nicht im Dokumentfenster an. Die Eigenschaft
Jfont-variant* wird von Internet Explorer und Mozilla Firefox unterstutzt.

text-transform Formatiert den ersten Buchstaben jedes Worts in der Auswahl als Grol3buchstaben bzw. stellt alle ausgewahlten Worter
vollstandig in Grof3- oder Kleinbuchstaben dar. Die Eigenschaft ,text-transform“ wird von beiden Browsern unterstitzt.

color Bestimmt die Textfarbe. Die Eigenschaft ,color* wird von beiden Browsern unterstutzt.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
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Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Hintergrundeigenschaften fir CSS-Stile definieren

In der Kategorie ,Hintergrund” des Dialogfelds ,CSS-Regel-Definition definieren Sie Hintergrundeigenschaften fur einen CSS-Stil.
Hintergrundeigenschaften kénnen auf jedes Element einer Webseite angewendet werden. Sie kdnnen zum Beispiel einen Stil erstellen, der einen
Textbereich oder eine ganze Seite mit einer Hintergrundfarbe oder einem Hintergrundbild versieht. Sie kdnnen auch die Position des
Hintergrundbilds festlegen.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.

2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile” auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Kategorie ,Hintergrund“ aus und legen Sie die gewilinschten Stileigenschaften fest.

Die folgenden Eigenschaften kdnnen leer gelassen werden, wenn sie fiir den Stil nicht von Bedeutung sind:

Background-color Legt die Hintergrundfarbe fiir das Element fest. Die Eigenschaft ,background-color* wird von beiden Browsern
unterstutzt.

background-image Legt das Hintergrundbild fir das Element fest. Die Eigenschaft ,background-image“ wird von beiden Browsern
unterstutzt.

background-repeat Legt fest, ob und wie das Hintergrundbild wiederholt werden soll. Die Eigenschaft ,background-repeat* wird von beiden
Browsern unterstitzt.

« Mit ,no-repeat” wird das Bild nur einmal am Anfang des Elements angezeigt.
* Mit repeat* wird das Bild mehrmals horizontal und vertikal hinter dem Element angezeigt.

« Mit repeat-x“ und ,repeat-y*“ wird ein horizontales bzw. vertikales Bilderband angezeigt. Die Bilder werden dabei auf die Gré3e des
Elements zugeschnitten.

Hinweis: Mit der Eigenschaft ,background-repeat* kdnnen Sie die Definition des body-Tags abwandeln und ein Hintergrundbild definieren,
das nicht mehrmals neben- oder untereinander angezeigt wird.

background-attachment Legt fest, ob die Position des Hintergrundbilds fixiert ist oder ob das Hintergrundbild zusammen mit dem Inhalt
einen Bildlauf durchfiihrt. Beachten Sie, dass einige Browser auch dann einen Bildlauf fir das Hintergrundbild durchfiihren, wenn Sie die
feste Position gewahlt haben. Dieses Attribut wird von Internet Explorer und Mozilla Firefox unterstitzt.

background-position (X) und background-position (Y) Legen die Anfangsposition des Hintergrunds in Relation zum Element fest. Diese
Einstellungen kdnnen verwendet werden, um ein Hintergrundbild auf der Seite vertikal (Y) und horizontal (X) zu zentrieren. Wenn Sie fur die
Eigenschaft ,background-attachment“ die Einstellung ,fixed“ ausgewahlt haben, wird die Position relativ zum Dokumentfenster und nicht
relativ zum Element aufgefasst.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Blockeigenschaften fiir CSS-Stile definieren

In der Kategorie ,Block” des Dialogfelds ,CSS-Regel-Definition” legen Sie die Abstande und die Ausrichtung von Tags und Eigenschaften fest.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.

2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile" auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Kategorie ,Block* und anschlieBend ggf. eine der folgenden Stileigenschaften aus.
(Wenn eine Eigenschaft fur den betreffenden Stil nicht relevant ist, lassen Sie das entsprechende Feld leer.)

word-spacing Legt den Abstand zwischen Wértern fest. Um einen bestimmten Wert einzustellen, wahlen Sie im Popupment die Option
+(Wert)" aus und geben Sie einen Zahlenwert ein. Wahlen Sie im zweiten Popupmenii eine MaReinheit aus (z. B. px, pt usw.).

Hinweis: Sie kdnnen auch negative Werte eingeben. Allerdings hangt die korrekte Anzeige vom Browser ab. Dreamweaver zeigt diese
Eigenschaft nicht im Dokumentfenster an.

letter-spacing Bestimmt den Abstand zwischen den Buchstaben oder sonstigen Zeichen. Wenn Sie den Zeichenabstand verringern
mochten, geben Sie einen negativen Wert ein (z. B. -4). Die Einstellung fur den Zeichenabstand setzt die Blocksatz-Einstellung eines Textes

aulBer Kraft. Die Eigenschaft ,letter-spacing” wird von Internet Explorer ab Version 4 und von Mozilla Firefox ab Version lunterstitzt.

vertical-align Bestimmt die vertikale Ausrichtung des Elements, auf das dieses Attribut angewendet wird. Dreamweaver zeigt diese
Eigenschaft nur dann im Dokumentfenster an, wenn es auf das <i ng>-Tag angewendet wird.

text-align Legt fest, wie Text innerhalb des Elements ausgerichtet wird. Die Eigenschaft ,text-align* wird von beiden Browsern unterstitzt.
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text-indent Bestimmt, wie weit die erste Textzeile eingerlckt wird. Ein negativer Wert kann verwendet werden, um einen hangenden
Einzug zu erstellen, die korrekte Anzeige hangt aber vom Browser ab. Dreamweaver zeigt diese Eigenschaft nur dann im Dokumentfenster
an, wenn das Tag auf Elemente der Blockebene angewendet wird. Die Eigenschaft ,text-indent* wird von beiden Browsern unterstiitzt.

white-space Legt fest, wie Leerrdume innerhalb des Elements gehandhabt werden. Drei Optionen stehen zur Auswahl: Mit der Einstellung
~hormal“ werden Leerraume entfernt. Mit der Einstellung ,pre* wird der Text so behandelt, als stiinde er in pr e-Tags (d. h. samtliche
Leerraume wie Leerzeichen, Tabulatoren und Absatzmarken werden beriicksichtigt). Mit ,nowrap* wird festgelegt, dass nur dann ein
Textumbruch erfolgen soll, wenn ein br -Tag gefunden wird. Dreamweaver zeigt diese Eigenschaft nicht im Dokumentfenster an. Die
Eigenschaft ,white-space” wird von Mozilla Firefox ab Version 1 und von Internet Explorer ab Version 6 unterstiitzt.

Display Bestimmt, ob und wie ein Element angezeigt wird. Die Option ,none* bewirkt, dass das Element, auf das sich die Option bezieht,
nicht angezeigt wird.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewahit haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

CSS-Boxeigenschaften fir CSS-Stile definieren
Uber die Kategorie ,Box" des Dialogfelds ,CSS-Regel-Definition“ kénnen Sie Einstellungen fiir Tags und Eigenschaften definieren, die sich auf die
Anordnung der Elemente auf der Seite auswirken.

Mit entsprechenden Auffullungs- und Randeinstellungen kénnen Sie die Eigenschaften der einzelnen Seiten eines Elements festlegen. Mit der
Option ,Fur alle gleich* kdnnen Sie hingegen allen Seiten eines Elements dieselbe Einstellung zuweisen.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.
2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Option ,Box“ und anschlieRend beliebige der folgenden Stileigenschaften aus. (Wenn
eine Eigenschatft fir den betreffenden Stil nicht relevant ist, lassen Sie das entsprechende Feld leer.)

width und height Legen die Breite und Hohe des Elements fest.
float Gibt die Seite an, an der die anderen Elemente das schwebende Element umflieRen sollen. Das schwebende Element ist an die
FlieBseite geheftet und andere Inhalte umflieRen es auf der gegeniiberliegenden Seite.

So wird beispielsweise ein Bild, das auf der rechten Seite schwebt, rechts fixiert und Inhalte, die Sie spater hinzufiigen, umflieRen das Bild
links.

Weitere Informationen finden Sie unter http://css-tricks.com/all-about-floats/
clear Gibt die Seiten eines Elements an, an denen keine anderen flieRBenden Elemente erlaubt sind.

padding Legt den Abstand zwischen dem Inhalt des Elements und seinem Rahmen fest (wenn kein Rahmen verwendet wird, bezieht sich
diese Einstellung auf den Abstand zum Seitenrand). Deaktivieren Sie die Option ,Fir alle gleich“, wenn Sie die Aufflllung fiir einzelne Seiten
des Elements individuell einstellen mochten.

Fur alle gleich Legt fur die obere, untere, linke und rechte Seite des jeweiligen Elements dieselbe Auffullung fest.

margin Bestimmt den Abstand zwischen dem Rand eines Elements (bzw. dem Seitenrand, wenn kein Rand vorhanden ist) und einem
anderen Element fest. Dreamweaver zeigt diese Eigenschaft nur dann im Dokumentfenster an, wenn es auf Elemente der Blockebene
angewendet wird (Abséatze, Uberschriften, Listen usw.). Deaktivieren Sie die Option ,Fir alle gleich*, wenn Sie den Randabstand fiir
einzelne Seiten des Elements individuell einstellen mochten.

Fir alle gleich Legt fir die obere, untere, linke und rechte Seite des jeweiligen Elements denselben Randabstand fest.

4. Nachdem Sie die gewtinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Rahmeneigenschaften fir CSS-Stile definieren
Definieren Sie in der Kategorie ,Rahmen“ des Dialogfelds ,,CSS-Regel-Definition* Eigenschaften wie Breite, Farbe und Stil fir den Rahmen, der
ein Element umgibt.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.
2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile" auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition" die Kategorie ,Rahmen* aus und legen Sie die folgenden Stileigenschaften fest. (Wenn
eine Eigenschatft fir den betreffenden Stil nicht relevant ist, lassen Sie das entsprechende Feld leer.)
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style Bestimmt das Aussehen des Rahmens. Wie der Rahmen tatsachlich dargestellt wird, hangt jedoch vom jeweiligen Browser ab.
Deaktivieren Sie die Option ,Fir alle gleich“, wenn Sie den Rahmenstil fir einzelne Seiten des Elements individuell einstellen méchten.

Fir alle gleich Legt fir die obere, untere, linke und rechte Seite des jeweiligen Elements denselben Rahmenstil fest.

width Legt die Breite des Rahmens um ein Element fest. Das width-Attribut wird von beiden Browsern unterstiitzt. Deaktivieren Sie die
Option ,Fur alle gleich“, wenn Sie die Rahmenbreite fir einzelne Seiten des Elements individuell einstellen mochten.

Fur alle gleich Legt fur die obere, untere, linke und rechte Seite des jeweiligen Elements dieselbe Breite fest.

color Legt die Farbe des Rahmens fest. Sie kdnnen die Farbe jeder Seite separat festlegen, die Anzeige hangt allerdings vom Browser ab.
Deaktivieren Sie die Option ,Fur alle gleich“, wenn Sie die Rahmenfarbe fur einzelne Seiten des Elements individuell einstellen méchten.

Fir alle gleich Legt fir die obere, untere, linke und rechte Seite des jeweiligen Elements dieselbe Farbe fest.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Listeneigenschaften flir CSS-Stile definieren Nach oben

In der Kategorie ,Liste* des Dialogfelds ,,CSS-Regel-Definition definieren Sie Eigenschaften aller Listen-Tags, wie Gré3e und Art der
Aufzahlungspunkte.
1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.
2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile" auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.
3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Kategorie ,Liste* aus und legen Sie beliebige der folgenden Stileigenschaften fest.
(Wenn eine Eigenschaft fur den betreffenden Stil nicht relevant ist, lassen Sie das entsprechende Feld leer.)

list-style-type Legt das Aussehen von Aufzahlungspunkten bzw. der Nummerierung fest. Die Eigenschaft list-style-type” wird von beiden
Browsern unterstitzt.

list-style-image Legt ein Bild fest, das als benutzerdefinierter Listenpunkt verwendet werden soll. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” (Windows)
bzw. ,Wahlen* (Macintosh), um ein Bild auszuwahlen, oder geben Sie den Pfad des Bilds ein.

list-style-position Bestimmt, ob bei einem Listenelement eine umgebrochene Zeile eingerickt wird (,outside“) oder am linken Seitenrand
beginnt (,inside").

4. Nachdem Sie die gewtinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Positionierungseigenschaften fir CSS-Stile definieren

Die Positionierungs-Stileigenschaften legen fest, wie der mit dem ausgewahlten CSS-Stil formatierte Inhalt auf der Seite positioniert wird.
1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.
2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.
3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Option ,Positionierung” aus und legen Sie die gewinschten Stileigenschaften fest.

Die folgenden Eigenschaften konnen leer gelassen werden, wenn sie fuir den Stil nicht von Bedeutung sind:

Position Legt fest, wie der Browser die ausgewéahlten Elemente positionieren soll. Folgende Optionen sind verfligbar:

« Die Option absolute ordnet den Inhalt unter Verwendung der Koordinaten, die Sie in die Felder ,Platzierung“ eingeben, relativ zum
nachsten absolut oder relativ positionierten Vorganger an. Falls kein absolut oder relativ positionierter Vorgéanger existiert, wird der Inhalt
relativ zur oberen linken Ecke der Seite positioniert.

« Die Option relative ordnet den Inhalt unter Verwendung der Koordinaten, die Sie in die ,Placement“-Felder eingeben, relativ zur Position
des Blocks im Textfluss des Dokuments an. Beispiel: Wenn Sie einem Element eine relative Position und obere und linke Koordinaten
von je 20px zuweisen, wird das Element von seiner normalen Position im Fluss aus um 20px nach rechts und 20px nach unten
verschoben. Elemente kdnnen auch relativ - mit oder ohne Koordinaten fiir oben, links, rechts oder unten - positioniert werden, um einen
Kontext flr absolut positionierte Unterelemente zu schaffen.

» Die Option fixed ordnet den Inhalt unter Verwendung der Koordinaten, die Sie in die ,Placement“-Felder eingeben, relativ zur oberen
linken Ecke des Browsers an. Der Inhalt bleibt an dieser Position fixiert, wéahrend der Benutzer durch die Seite blattert.

« Die Option static ordnet den Inhalt an seiner Position im Textfluss an. Dies ist die Standardposition aller positionierbaren HTML-
Elemente.

visibility Legt den Anfangsstatus fur die Sichtbarkeit des Inhalts fest. Wenn Sie keine Sichtbarkeitseigenschaft festlegen, wird
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standardmaRig der Wert des ubergeordneten Tags fur den betreffenden Inhalt Gibernommen. Die vorgegebene Sichtbarkeitseinstellung fir
das <body>-Tag ist ,visible*. Wahlen Sie eine der folgenden Sichtbarkeitsoptionen aus:

« Die Option inherit Gbernimmt die Sichtbarkeitseigenschaft des tbergeordneten Elements.
« Die Option visible zeigt den Inhalt an, unabhangig davon, welcher Wert fiir das tibergeordnete Objekt gilt.

« Die Option hidden blendet den Inhalt aus, unabhéngig davon, welcher Wert fur das Ubergeordnete Objekt gilt.

Z-Index Legt die Stapelreihenfolge fir den Inhalt fest. Elemente mit héherem Z-Index werden oberhalb von Elementen mit niedrigerem
(oder keinem) Z-Index angezeigt. Sie kdnnen positive und negative Werte eingeben. (Wenn lhr Inhalt absolut positioniert ist, &ndern Sie die
Stapelreihenfolge am einfachsten im Bedienfeld ,AP-Elemente®.)

Overflow Legt fest, was geschieht, wenn der Inhalt eines Containers (z. B. eines <div>- oder <p>-Containers) die Containergréf3e
Uberschreitet. Diese Eigenschaften steuern, wie eine Erweiterung gehandhabt wird:

« Die Option visible vergroRRert den Container, sodass der ganze Inhalt sichtbar ist. Der Container wird nach unten und nach rechts
erweitert.

« Die Option hidden behélt die Gro3e des Containers bei und schneidet den tberlaufenden Inhalt ab. Dabei werden keine Bildlaufleisten
angezeigt.

« Die Option scroll fligt dem Container Bildlaufleisten hinzu, unabhangig davon, ob der Inhalt die ContainergréRe Uberschreitet oder nicht.
Sie kdnnen Bildlaufleisten explizit hinzufligen, damit in einer dynamischen Umgebung keine Verwirrung entsteht, wenn Bildlaufleisten
einmal angezeigt und dann wieder nicht angezeigt werden. Diese Option wird im Dokumentfenster nicht angezeigt.

« Die Option auto bewirkt, dass Bildlaufleisten nur dann angezeigt werden, wenn der Inhalt des Containers seine Begrenzung
Uberschreitet. Diese Option wird im Dokumentfenster nicht angezeigt.

Placement Legt die Position und GréRe des Inhaltsblocks fest. Wie der Browser die Position interpretiert, hangt von der Einstellung unter
,Position* ab. Die GroRenwerte werden aufler Kraft gesetzt, wenn der Inhaltsblock die angegebene Grofe tberschreitet.

Als MaReinheit fur Position und GréRRe wird standardméRig die Einheit Pixel (px) verwendet. Sie kénnen aber auch die folgenden
MaReinheiten verwenden: Pica (pc), Punkt (pt), Zoll (in), mm, cm, em, ex oder % (Prozentsatz vom Wert des tbergeordneten Elements).
Zwischen der Abkirzung der Mafeinheit und dem Wert darf kein Leerzeichen stehen: Eine korrekte Eingabe ist zum Beispiel 3 nm

Clip Definiert den sichtbaren Teil des Inhalts. Wenn Sie einen Schneidebereich festlegen, kdnnen Sie auf diesen mit einer Skriptsprache
wie z. B. JavaScript zugreifen und die Eigenschaften bearbeiten, um Spezialeffekte (z. B. Wischeffekte) zu erzielen. Der Wischeffekt kann
Uber Zeitleisten und das Verhalten ,Eigenschaft &ndern” eingerichtet werden.

4. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Erweiterungseigenschaften fir CSS-Stile definieren

Zu den Stileigenschaften der Kategorie ,Erweiterungen” gehéren Filter-, Seitenumbruch- und Mauszeigeroptionen.

Hinweis: In Dreamweaver stehen eine ganze Reihe zusatzlicher Erweiterungseigenschaften zur Verfiigung, auf die Sie nur tiber das Bedienfeld
,CSS-Stile* zugreifen kénnen. Sie kdnnen die Liste der verfiigbaren Erweiterungseigenschaften auf einfache Weise aufrufen, indem Sie das
Bedienfeld ,CSS-Stile* (,Fenster* > ,CSS-Stile") 6ffnen, unten im Bedienfeld auf die Schaltflache ,Kategorieansicht zeigen* klicken und die
Kategorie ,Erweiterungen* erweitern.

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile* (Umschalt+F11), sofern es noch nicht gedffnet ist.

2. Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Bedienfelds ,CSS-Stile" auf eine vorhandene Regel bzw. auf eine vorhandene Eigenschaft.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Option ,Erweiterungen” und anschlieBend beliebige der folgenden
Formateigenschaften. (Wenn eine Eigenschaft fir den betreffenden Stil nicht relevant ist, lassen Sie das entsprechende Feld leer.)

page-break-before Erzwingt beim Drucken den Beginn einer neuen Seite entweder vor oder nach dem Objekt, das von dem Stil
beeinflusst wird. Wahlen Sie im Popupmeni die gewiinschte Option aus. Diese Option wird von Browsern der Version 4.0 nicht unterstiitzt.
In spateren Versionen ist dies jedoch moglicherweise der Fall.

cursor Andert das Aussehen des Mauszeigers, wenn dieser sich auf einem Objekt befindet, das von dem Stil gesteuert wird. Wéhlen Sie
im Popupmenu die gewiinschte Option aus. Diese Eigenschaft wird von Internet Explorer ab Version 4.0 sowie von und Mozilla Firefox ab
Version 1 unterstitzt.

Filter Wendet Spezialeffekte wie Unscharfe oder Invertierung auf das Objekt an, das von dem Stil gesteuert wird. Wahlen Sie im
Popupment einen Effekt aus.

4. Nachdem Sie die gewtinschten Optionen ausgewahlt haben, klicken Sie links im Bedienfeld auf eine andere CSS-Kategorie, um weitere
Stileigenschaften festzulegen, oder klicken Sie auf ,OK".
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Erstellen von CSS-Regeln

Ab Dreamweaver CC wurde das Bedienfeld ,CSS-Stile* durch den CSS Designer ersetzt. Weitere Informationen finden Sie unter Bedienfeld ,CSS
Designer“.

Sie kénnen eine CSS-Regel erstellen, um die Formatierung von HTML-Tags oder eines durch das Attribut cl ass oder | D gekennzeichneten
Textbereichs zu automatisieren.

1. Setzen Sie die Einfligemarke in das Dokument und fuhren Sie dann einen der folgenden Schritte aus, um das Dialogfeld ,Neue CSS-Regel*
zu Offnen:

« Wahlen Sie ,Formatieren > ,CSS-Stile* > ,Neu* aus.
« Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile” (,Fenster* > ,CSS-Stile*) rechts unten auf die Schaltflache ,Neue CSS-Regel* (+).

« Markieren Sie Text im Dokumentfenster und wahlen Sie im Popupment ,Zielregel“ des CSS-Eigenschafteninspektors (,Fenster” >
+Eigenschaften“) die Option ,Neue CSS-Regel“ aus. Klicken Sie dann auf die Schaltflache ,Regel bearbeiten“ oder wéahlen Sie im
Eigenschafteninspektor eine Option aus (z. B. die Schaltflache ,Fett”), um eine neue Regel einzurichten.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Neue CSS-Regel“ den Selektor-Typ fir die zu erstellende CSS-Regel an:
« Wenn Sie einen benutzerdefinierten Stil erstellen mdchten, der als cl ass-Attribut auf HTML-Elemente angewendet werden kann,

wahlen Sie im Popupmentu ,Selektor-Typ“ die Option ,Klasse* aus und geben Sie dann im Textfeld ,Selektor-Name* einen Namen fiir
den Stil ein.

Hinweis: Die Namen von Klassen missen mit einem Punkt beginnen und kdnnen aus einer beliebigen Kombination von Buchstaben und
Zahlen bestehen (z. B. ,.myhead1”). Wenn Sie am Anfang keinen Punkt eingeben, wird er automatisch hinzugefigt.

« Wenn Sie die Formatierung fur ein Tag mit einem bestimmten | D-Attribut festiegen mdchten, wahlen Sie im Popupmenti ,Selektor-Typ*
die Option ,ID* aus und geben Sie dann im Textfeld ,Selektor-Name* die eindeutige ID (z. B. ,containerDIV*) ein.

Hinweis: IDs missen mit einem Nummernsymbol (#) beginnen und kénnen aus einer beliebigen Kombination von Buchstaben und Ziffern
bestehen (z. B. ,#myID1"). Wenn Sie als erstes Zeichen kein Nummernsymbol eingeben, wird das Symbol automatisch hinzugeftgt.

« Wenn Sie die Standardformatierung eines bestimmten HTML-Tags neu definieren mochten, wahlen Sie im Popupmenti ,Selektor-Typ*
die Option , Tag" aus. Geben Sie dann im Textfeld ,Selektor-Name* ein HTML-Tag ein oder wahlen Sie im Popupmeni ein Tag aus.

« Wenn Sie eine zusammengesetzte Regel festlegen méchten, die auf mindestens zwei Tags, Klassen oder IDs gleichzeitig angewendet
wird, wahlen Sie die Option ,Zusammengesetzter Ausdruck” aus und geben Sie die Selektoren fir die zusammengesetzte Regel ein.
Wenn Sie beispielsweise div p eingeben, wirkt sich die Regel auf alle p-Elemente innerhalb von div-Tags aus. Beim Hinzufligen oder
Léschen von Selektoren wird in einem Textbereich genau beschrieben, auf welche Elemente sich die Regel auswirkt.

3. Wahlen Sie die Position aus, an der Sie die Regel definieren méchten, und klicken Sie dann auf ,OK".

« Wenn Sie die Regel in einem Stylesheet ablegen moéchten, das bereits mit dem Dokument verkniipft ist, wahlen Sie das entsprechende
Stylesheet aus.

« Wenn Sie ein externes Stylesheet erstellen mochten, wahlen Sie ,Neue Stylesheet-Datei".
« Wenn Sie den Stil in das aktuelle Dokument einbetten mochten, wahlen Sie ,Nur dieses Dokument".

4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition“ die Stiloptionen aus, die Sie fir die neue CSS-Regel festlegen méchten. Weitere
Informationen finden Sie im folgenden Abschnitt:

5. Nachdem Sie alle Formateigenschaften festgelegt haben, klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Wenn Sie auf ,OK" klicken, ohne Formatoptionen festgelegt zu haben, wird eine neue leere Regel erstellt.
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FlieRende Rasterlayouts

Verwenden von flieRenden Rasterlayouts
Tutorials zu flieRenden Rasterlayouts
Erstellen von flieRenden Rasterlayouts
Einfiigen von flieBenden Rasterelementen
Verschachteln von Elementen

Das Layout einer Website muss sich an die Abmessungen des Geréats, auf dem sie angezeigt wird, anpassen und entsprechend dieser
Abmessungen reagieren. FlieBende Rasterlayouts bieten eine visuelle Mdglichkeit, um unterschiedliche Layouts zu erstellen, die den Geraten
entsprechen, auf denen die Website angezeigt wird.

Beispielsweise wird lhre Website auf Desktop-PCs, Tablet-PCs und auf Mobiltelefonen angezeigt. Mithilfe von flieRenden Rasterlayouts kdnnen
Sie fur jedes dieser Geréate ein anderes Layout festlegen. Abhangig davon, ob die Website auf einem Desktop-PC, einem Tablet-PC oder auf
einem Mobiltelefon angezeigt wird, wird das jeweils passende Layout verwendet.

Weitere Informationen: Adaptive Layout versus Responsive Layout

Die Dreamweaver 12.2 Creative Cloud-Version enthalt viele Verbesserungen fir flieRende Rasterlayouts, wie etwa die Unterstiitzung struktureller
HTML 5-Elemente und eine einfache Bearbeitung verschachtelter Elemente. Eine vollstandige Liste der Verbesserungen finden Sie hier.

. . Nach ob
Tutorials zu flieBenden Rasterlayouts enopen
How to Use Fluid Grid Layouts in Dreamweaver CS6 (Tutorial)

Adobe TV: Creating adaptive designs with fluid grid layouts in Dreamweaver CS6 (Video)
Getting Started with Dreamweaver CS6 Fluid Grids (Tutorial)
Nach oben

Erstellen von flieBenden Rasterlayouts
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues flieBendes Rasterlayout”.

2. Der Standardwert fiir die Anzahl der Spalten im Raster wird in der Mitte des Medientyps angezeigt. Um die Anzahl der Spalten fur ein Geréat
anzupassen, bearbeiten Sie den Wert nach Bedarf.

3. Um die Breite einer Seite im Verhéltnis zur BildschirmgréRe festzulegen, legen Sie den Wert in Prozent fest.
4. Sie kénnen zusatzlich die Breite des Stegs andern. Der Steg ist der Abstand zwischen zwei Spalten.

5. Legen Sie die CSS-Optionen fiir die Seite fest.
Wenn Sie auf Erstellen klicken, werden Sie aufgefordert, eine CSS-Datei anzugeben. Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfugung:

« Erstellen einer neuen CSS-Datei
« Offnen einer vorhandenen CSS-Datei
* Festlegen der CSS-Datei, die als CSS-Datei mit flieRendem Raster zu 6ffnen ist

Standardmafig wird das flieBende Raster fiir Mobiltelefone angezeigt. Zudem wird das ,Einfiigen“-Bedienfeld fir flieRende Raster
eingeblendet. Erstellen Sie Ihr Layout mithilfe der Optionen im Bedienfeld ,Einfligen*.
Um in die Ansicht zum Entwickeln eines Layouts fiir andere Geréte zu wechseln, klicken Sie auf das entsprechende Symbol unter der
Entwurfsansicht.

6. Speichern Sie die Datei. Wenn Sie die HTML-Datei speichern, werden Sie aufgefordert, abhangige Dateien wie boilerplate.css und
respond.min.js in einem Ordner auf lhrem Computer zu speichern. Geben Sie den Pfad an und klicken Sie auf ,Kopieren*.

boilerplate.css basiert auf den HTML5-Grundbausteinen. Das ist ein Satz an CSS-Stilen, die sicherstellen, dass Ihre Webseite auf mehreren
Geraten in gleicher Weise wiedergegeben wird. respond.min.js ist eine JavaScript-Bibliothek, die Unterstitzung fir Medienabfragen in
alteren Versionen des Browsers bietet.
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Nach oben

Einflgen von flieBenden Rasterelementen

Sowohl die flieRenden als auch die nicht-flieRenden Elemente werden im Bedienfeld ,Struktur“ oder in den Strukturoptionen (,Einfligen“ > ,Layout")
aufgefuhrt.

In Dreamweaver 12.2 sind drei neue Elemente hinzugekommen: ungeordnete Liste (ul), geordnete Liste (ol) und Listenelement (li).
1. Wahlen Sie ,Einfuigen“ > Layout".
2. Wahlen Sie das Element aus, das Sie einfiigen wollen.

3. (12.2) wahlen Sie in dem Dialogfeld, das angezeigt wird, eine Klasse aus oder geben Sie einen Wert fir die ID ein. Das Klassenmeni zeigt
Klassen aus der CSS-Datei an, die Sie beim Erstellen der Seite angegeben haben.
Das ausgewahlte Element wird in das Layout eingeftigt.

4. (12.2-Aktualisierung) Wenn Sie ein eingefligtes Element auswéahlen, werden die Optionen zum Ausblenden, Duplizieren, Sperren oder
Léschen des Divs angezeigt. Bei Divs, die Uibereinander gelagert werden, wird die Option zum Ersetzen von Divs angezeigt.

Option Beschriftung Beschreibung

Ersetzt das gegenwartig ausgewahlte
A Div ersetzen Element durch das darlber- oder
darunterliegende Element.

Blendet das Element aus..

Um ein Element wieder einzublenden,
fihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

Um einen ID-Selektor einzublenden,
andern Sie die Anzeigeeigenschaft in
der CSS-Datei des Blocks

(di spl ay: bl ock).

B Ausblenden

Um Klassenselektoren einzublenden,
entfernen Sie die angewendete Klasse
(hi de_<Medi ent yp>) im Quellcode.

Verschiebt das Objekt um eine Zeile

C Eine Zeile nach oben
nach oben.

Dupliziert das ausgewahlte Element.
D Duplizieren CSS-Code, der mit dem Element
verknipft ist, wird ebenfalls dupliziert.

Loscht bei ID-Selektoren sowohl den
HTML- als auch den CSS-Code. Um nur
den HTML-Code zu I6schen, driicken
Sie die Entf-Taste.

Bei Klassenselektoren wird nur der
HTML-Code geldscht.

E Loschen

Konvertiert das Element in ein absolut

F Sperren positioniertes Element.

Bei Klassenselektoren fungiert die
Ausrichtungsoption als Schaltflache, die
einen Rand mit dem Wert Null erzeugt.
Bei ID-Selektoren richtet die
Ausrichtungsoption das Element am
Raster aus.

G Ausrichten
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@ FlieRende Elemente auf einer Seite konnen mithilfe der linken und rechten Pfeiltaste zyklisch durchlaufen werden. Wahlen Sie die
Elementbegrenzung aus und driicken Sie dann die Pfeiltaste.

Nach oben

Verschachteln von Elementen

Um flieBende Elemente innerhalb anderer flieRender Elemente zu verschachteln, muss sich der Fokus innerhalb des Uibergeordneten Elements
befinden. Fugen Sie dann das erforderliche untergeordnete Element ein.

Die verschachtelte Duplizierung wird ebenfalls unterstitzt. Beim verschachtelten Duplizieren wird der HTML-Code (des ausgewahlten Elements)
dupliziert und der entsprechende FlieRend-CSS-Code generiert. Absolute Elemente, die innerhalb des ausgewahlten Elements enthalten sind,
werden entsprechend platziert. Verschachtelte Elemente kdnnen auch mithilfe der Schaltflache ,Duplizieren” dupliziert werden.

Wenn Sie ein Ubergeordnetes Element I6schen, werden der diesem Element entsprechende CSS-Code, dessen untergeordnete Elemente sowie
der zugehodrige HTML-Code geldscht. Verschachtelte Elemente kénnen mithilfe der Schaltflache ,Loschen* auch zusammen geléscht werden
(Tastaturbefehl: Strg+Entf).
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Gestalten von Seitenlayouts mit CSS

CSS-Seitenlayout
Struktur des CSS-Seitenlayouts
Seiten mit einem CSS-Layout erstellen

Nach oben

CSS-Seitenlayout

Bei einem CSS-Seitenlayout handelt es sich um ein Layout, das den Inhalt einer Webseite mithilfe des CSS-Formats organisiert anstatt mithilfe
herkdmmlicher HTML-Tabellen oder Frames. Der Grundbaustein des CSS-Layouts ist das div-Tag. Dabei handelt es sich um ein HTML-Tag, das
in den meisten Fallen als Container fur Text, Bilder oder sonstige Seitenelemente dient. Wenn Sie ein CSS-Layout erstellen, fiigen Sie div-Tags in
die Seite ein, figen ihren Inhalt ein und positionieren die div-Tags an unterschiedlichen Stellen. Im Gegensatz zu Tabellenzellen, die nur innerhalb
der Zeilen und Spalten einer Tabelle vorkommen diirfen, kdnnen div-Tags uberall auf einer Webseite platziert werden. Sie kénnen div-Tags
absolut positionieren (durch Angabe von x- und y-Koordinaten) oder relativ positionieren (durch Angabe ihrer Position in Bezug auf den aktuellen
Speicherort). div-Tags lassen sich auch durch Angabe von Floats, Auffillungen und Réndern positionieren. Gemaf der modernen Webstandards
ist dies die bevorzugte Methode.

Das Erstellen von CSS-Layouts aus dem Nichts kann sich als schwierig erweisen, weil es so viele Vorgehensweisen dafiir gibt. Sie kdnnen
einfache zweispaltige CSS-Layouts erstellen, indem Sie schwebende Elemente, Rander, Auffillungen und sonstige CSS-Eigenschaften in nahezu
endlosen Kombinationen festlegen. Dartiber hinaus sorgt das Problem der browseriibergreifenden Wiedergabe dafir, dass bestimmte CSS-
Layouts in manchen Browsern ordnungsgeman angezeigt werden, in anderen dagegen nicht. Dreamweaver erleichtert das Erstellen von Seiten mit
CSS-Layouts erheblich, denn es enthalt bereits 16 vordefinierte Layoutvorlagen, die in den verschiedenen Browsern eingesetzt werden kénnen.

Die in Dreamweaver enthaltenen vordefinierten CSS-Layoutvorlagen bieten die einfachste Moglichkeit, eine Seite mit einem CSS-Layout zu
erstellen. Es ist allerdings auch méglich, CSS-Layouts mithilfe absolut positionierter Elemente (AP-Elemente) zu erstellen. In Dreamweaver ist ein
AP-Element (absolut positioniertes Element) ein HTML-Seitenelement — also ein di v-Tag oder ein beliebiges anderes Tag —, dem eine absolute
Position zugewiesen wurde. Eine Einschrankung der AP-Elemente in Dreamweaver besteht jedoch darin, dass sie absolut positioniert sind. lhre
Positionen auf der Seite lassen sich nicht an die GroRe des Browserfensters anpassen.

Als erfahrener Benutzer kdnnen Sie di v-Tags manuell einfiigen und mit CSS-Positionierungsstilen versehen, um Seitenlayouts zu erstellen.

Nach oben

Struktur des CSS-Seitenlayouts

Bevor Sie mit diesem Abschnitt weitermachen, sollten Sie mit den grundlegenden CSS-Konzepten vertraut sein.

Der Grundbaustein des CSS-Layouts ist das div-Tag. Dabei handelt es sich um ein HTML-Tag, das in den meisten Fallen als Container fir Text,
Bilder oder sonstige Seitenelemente dient. Das folgende Beispiel zeigt eine HTML-Seite, die drei separate div-Tags enthélt: ein gro3es
scontainer“-div-Tag sowie zwei weitere Tags. Innerhalb des Container-Tags befinden sich ein div-Tag fur die Randleiste (sidebar) sowie ein div-
Tag fur den Hauptinhalt (mainContent).

Sidelar Content
Lowrm ipsum dodor sit wmet, comsrctesrr sidigiscmg ol —n

Alawes s urma s, Dmmntes l, nxdesti in. comneds porttsiy, el

Main Content

A | Lovem ipwen detor vl amed, coms achetser adgussing 21t Prawsenl aliquam. jusha coutralliv b
U

Fhve | trintiqne rerm 8 angne condimentm adipising Aepen gt [am leo peds. honem -c
WenEmAt [ 5 VUL t, afia.

H2 level heading

Taowrm e dokor k2l At et udgn
|_ruirmn, erai mlla fermentom diam, ot nosmmmy

1g olie Prasonl abiques, jusk convallin lctus
Tl AR B RREL

A. ,container“-div-Tag B. ,sidebar“-div-Tag C. ,mainContent“-div-Tag
Nachstehend finden Sie den Code fir alle drei div-Tags auf der HTML-Seite:

<l--container div tag--> <div id="container"> <!--sidebar div tag--> <div id="sidebar"> <h3>Sj debar

Cont ent </ h3> <p>Lorem i psum dol or sit anet, consectetuer adipiscing elit.</p> <p>Maecenas urna purus,
fermentumid, nolestie in, conmodo porttitor, felis.</p> </div> <!--mainContent div tag--> <div

i d="nai nContent"> <h1> Main Content </hl> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit.
Praesent aliquam justo convallis luctus rutrum </p> <p>Phasellus tristique purus a augue condi nentum

adi pi sci ng. Aenean sagittis. Etiam|eo pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p> <h2>H2
| evel heading </ h2> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam justo
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conval lis luctus rutrum erat nulla fermentumdiam at nonunmy quam ante ac quam </ p> </div> </div>

Im oben genannten Beispiel sind fir keinen der div-Tags Stile zugewiesen worden. Wenn keine CSS-Regeln definiert sind, wird jedes div-Tag
samt seinen Inhalten an einer Standardposition auf der Seite platziert. Wenn jedoch jedes div-Tag Uber eine eindeutige ID verfiigt (wie im Beispiel
oben), kdnnen Sie mithilfe der IDs CSS-Regeln erstellen. Wenn diese CSS-Regeln angewendet werden, &ndern sie den Stil und die Positionierung
der div-Tags.

Die folgende CSS-Regel, die sich im ,head“-Bereich des Dokuments oder in einer externen CSS-Datei befinden kann, erstellt Stilregeln fur das
erste div-Tag, d. h. das ,container“-Tag, auf der Seite:

#contai ner { wi dth: 780px; background: #FFFFFF, margin: O auto; border: 1px solid #000000; text-align: left;
}

Die #container-Regel bewirkt, dass das ,container“-div-Tag eine Breite von 780 Pixel, einen wei3en Hintergrund, keinen Rand (am linken Rand
der Seite) und einen schwarzen, 1 Pixel starken Rahmen besitzt und dass der Text linksbiindig ausgerichtet ist. Das Anwenden der Regel auf das
scontainer“-div-Tag hat folgende Auswirkungen:
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Lcontainer“-div-Tag, 780 Pixel, kein Rand
A. Linksbundiger Text B. WeiRer Hintergrund C. 1 Pixel starker, durchgezogener schwarzer Rahmen

Die nachste CSS-Regel erstellt Stilregeln fur das ,sidebar“-div-Tag:

#sidebar { float: left; w dth: 200px; background: #EBEBEB; padding: 15px 10px 15px 20px; }

Die #sidebar-Regel bewirkt, dass das ,sidebar“-div-Tag (fir die Randleiste) eine Breite von 200 Pixel, einen grauen Hintergrund, eine obere und
untere Auffulllung von 15 Pixel, eine rechte Auffiillung von 10 Pixel und eine linke Auffiillung von 20 Pixel hat. (Die Auffullung erfolgt
standardmafiig von oben rechts nach unten links.) Darliber hinaus positioniert die Regel das ,sidebar“-div-Tag mit ,float: left“. Diese Eigenschaft
schiebt das ,sidebar“-div-Tag auf die linke Seite des ,container-div-Tags. Das Anwenden der Regel auf das ,sidebar“-div-Tag hat folgende
Auswirkungen:
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,Sidebar”-div-Tag, links schwebend
A. 200 Pixel breit B. Obere und untere Auffulllung von 15 Pixel

AbschlieBend stellt die CSS-Regel fir das ,mainContent-div-Tag (Hauptinhalt) das Layout fertig:
#mai nContent { margin: 0 0 O 250px; padding: O 20px 20px 20px; }

Die #mainContent-Regel bewirkt, dass das ,mainContent“-div-Tag uber einen linken Rand von 250 Pixel verfiigt. Das bedeutet, dass es fiir einen
Leerraum von 250 Pixel zwischen der linken Seite des ,container“-div-Tags und der linken Seite des ,mainContent“-div-Tags sorgt. AulRerdem
bewirkt die Regel einen Abstand von 20 Pixel auf der rechten, linken und unteren Seite des ,mainContent“-div-Tags. Das Anwenden der Regel auf
das ,mainContent“-div-Tag hat folgende Auswirkungen:

Der vollstandige Code sieht folgendermaf3en aus:
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,mainContent“-div-Tag, linker Rand von 250 Pixel
A. Linke Aufflllung von 20 Pixel B. Rechte Auffiillung von 20 Pixel C. Untere Aufflllung von 20 Pixel

<head> <neta http-equi v="Content- Type" content="text/htm; charset=iso-8859-1" /> <title>Untitled
Docunment</title> <style type="text/css"> #container { w dth: 780px; background: #FFFFFF;, margin: 0 auto;
border: 1px solid #000000; text-align: left; } #sidebar { float: left; w dth: 200px; background: #EBEBEB,;
paddi ng: 15px 10px 15px 20px; } #mainContent { margin: 0 O O 250px; padding: O 20px 20px 20px; } </style>
</ head> <body> <!--container div tag--> <div id="container"> <!--sidebar div tag--> <div id="sidebar">
<h3>Si debar Cont ent </ h3> <p>Lorem i psum dol or sit amet, consectetuer adipiscing elit.</p> <p>Maecenas urna
purus, fernmentumid, nolestie in, commpdo porttitor, felis.</p> </div> <!--mainContent div tag--> <div

i d="nmai nContent"> <h1> Main Content </hl> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit.
Praesent aliquam justo convallis luctus rutrum </p> <p>Phasellus tristique purus a augue condi nentum

adi pi sci ng. Aenean sagittis. Etiam|eo pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p> <h2>H2
| evel headi ng </ h2> <p>Lorem i psum dol or sit anmet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam justo
convallis luctus rutrum erat nulla fernmentumdiam at nonummy quam ante ac quam </ p> </di v> </div> </body>

Hinweis: Der oben gezeigte Beispielcode ist eine vereinfachte Version des Codes, der das zweispaltige Layout mit fester linker Randleiste
erstellt, wenn Sie ein neues Dokument mithilfe der in Dreamweaver enthaltenen vordefinierten Layouts erstellen.

Seiten mit einem CSS-Layout erstellen Nach oben

In Dreamweaver kdnnen Sie eine neue Seite erstellen, die bereits ein CSS-Layout enthalt. Dabei kénnen Sie unter 16 verschiedenen CSS-
Layoutvorlagen auswahlen. Daruber hinaus kénnen Sie eigene CSS-Layouts erstellen und in den Konfigurationsordner einfiigen, damit sie im
Dialogfeld ,Neues Dokument* als Layoutoptionen angezeigt werden.

Dreamweaver-CSS-Layouts werden in den folgenden Browsern korrekt wiedergegeben: Firefox (Windows und Macintosh) 1.0, 1.5, 2.0 und 3.6;
Internet Explorer (Windows) 5.5, 6.0, 7.0 und 8.0; Opera (Windows und Macintosh) 8.0, 9.0 und 10.0; Safari 2.0, 3.0 und 4.0 sowie Chrome 3.0.

Einen Artikel mit erlauternden Informationen zur Verwendung der CSS-Layouts aus dem Lieferumfang von Dreamweaver finden Sie im
Dreamweaver Developer Center.

Dartiber hinaus sind auf der Website von Adobe Dreamweaver Exchange weitere CSS-Layouts verfligbar.

Seiten mit einem CSS-Layout erstellen
1. Wabhlen Sie ,Datei“ > ,Neu“.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neues Dokument* die Kategorie ,Leere Seite" aus. (Das ist die Standardauswahl.)
3. Wahlen Sie unter ,Seitentyp” die Art der zu erstellenden Seite aus.
Hinweis: Sie missen einen HTML-Seitentyp fir das Layout auswahlen. Sie kdnnen beispielsweise HTML, ColdFusion®, PHP usw.
auswahlen. Sie kdnnen keine ActionScript™-, CSS-, Bibliothekselement-, JavaScript-, XML-, XSLT- oder ColdFusion-Seiten mit einem CSS-

Layout erstellen. Die Seitentypen in der Kategorie ,Andere“ des Dialogfelds ,Neues Dokument* schlieRen die Verwendung von CSS-
Seitenlayouts ebenfalls aus.

4. Wabhlen Sie unter ,Layout‘ das gewiinschte CSS-Layout aus. Sie kdnnen unter 16 verschiedenen Layouts auswahlen. Das Vorschaufenster
zeigt das Layout und enthalt eine kurze Beschreibung des ausgewahlten Layouts.

Die vordefinierten CSS-Layouts enthalten folgende Spaltentypen:

Fest Die Spaltenbreite wird in Pixeln definiert. Die Spalte wird nicht an die GréRe des Browserfensters oder die Texteinstellungen des
Besuchers angepasst.

FlieRend Die Spaltenbreite wird als Prozentwert der Breite des Besucher-Browserfensters definiert. Die Darstellung wird angepasst, wenn
der Besucher das Browserfenster schmaler oder breiter macht. Die vom Besucher vorgenommenen Texteinstellungen haben jedoch keine
Auswirkungen auf die Spaltenbreite.

5. Waéhlen Sie im Popupmenu ,Dok.typ“ einen Dokumenttyp aus.
6. Wahlen Sie einen Speicherort fur das CSS des Layouts im Popupmenu ,Layout-CSS* aus.
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Zum Head-Bereich hinzufiigen Figt die CSS-Layoutinformationen in den head-Bereich der von Ihnen erstellten Seite ein.

Neue Datei erstellen Schreibt die die CSS-Layoutinformationen in ein neues, externes CSS-Stylesheet und verkniipft das neue Stylesheet
mit der von Ihnen erstellten Seite.

Verknlpfen mit bestehender Datei Ermdoglicht die Angabe einer bereits vorhandenen CSS-Datei, die die fir das Layout bendétigten CSS-
Regeln enthélt. Diese Option ist besonders praktisch, wenn Sie dasselbe CSS-Layout (d. h. die in einer einzelnen Datei enthaltenen CSS-
Regeln) auf mehrere Dokumente anwenden mdchten.
7. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie im Popupment ,Layout-CSS* die Standardoption ,Zum Head-Bereich hinzufiigen“ gewahlt haben, klicken Sie auf ,Erstellen”.

« Wenn Sie im Popupmeni ,Layout-CSS* die Option ,Neue Datei erstellen gewéahlt haben, klicken Sie auf ,Erstellen* und geben dann im
Dialogfeld ,Stylesheet-Datei speichern unter” einen Namen fiir die neue externe Datei ein.

« Wenn Sie im Popupment ,Layout-CSS* die Option ,Verknupfen mit bestehender Datei* ausgewahlt haben, fligen Sie die externe Datei
dem Textfeld ,CSS-Datei anfigen“ hinzu, indem Sie auf das Symbol ,Stylesheet anfigen* klicken, das Dialogfeld ,Entferntes Stylesheet
hinzufigen“ ausftllen und dann auf ,OK" klicken. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie im Dialogfeld ,Neues Dokument* auf ,Erstellen®.

Hinweis: Wenn Sie die Option ,Verknipfen mit bestehender Datei“ auswahlen, muss die angegebene Datei bereits tber die Regeln fur die
enthaltene CSS-Datei verfligen.

Wenn Sie das Layout-CSS in eine neue Datei platzieren oder mit einer bestehenden Datei verkniipfen, dann verknipft Dreamweaver die
Datei automatisch mit der HTML-Seite, die Sie erstellen.

Hinweis: Die bedingten Kommentare im Internet Explorer, die Probleme bei der Wiedergabe in Internet Explorer umgehen helfen, bleiben
in den head-Bereich des neuen CSS-Layoutdokuments eingebettet, selbst wenn Sie die Option ,Neue externe Datei* oder ,Bestehende
externe Datei" als Speicherort fiir das Layout-CSS auswahlen.

8. (Optional) CSS-Stylesheets kdnnen auch einer Seite zugeordnet werden, die unabhangig vom CSS-Layout neu erstellt wird. Klicken Sie
dazu auf das Symbol ,Stylesheet anfligen“ Gber dem Teilfenster ,CSS-Datei anfligen“ und wahlen Sie ein CSS-Stylesheet aus.

Eine detaillierte, schrittweise Anleitung fur diesen Vorgang finden Sie im Artikel von David Powers: Automatically attaching a style sheet to
new documents (Stylesheets automatisch an neue Dokumente anfligen).

Angepasste CSS-Layouts zur Auswahlliste hinzufiigen
1. Erstellen Sie eine HTML-Seite, die das CSS-Layout enthalt, das im Dialogfeld ,Neues Dokument* zur Auswabhlliste hinzugefugt werden soll.
Das CSS fur das Layout muss sich im head-Bereich der HTML-Seite befinden.

Q Damit das CSS-Layout zu den anderen in Dreamweaver enthaltenen voreingestellten Layouts passt, sollten Sie die HTML-Datei mit der
Erweiterung ,..htm“ speichern.
2. Flgen Sie die HTML-Seite dem Ordner ,Adobe Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts* hinzu.
3. Optional: Fiigen Sie dem Ordner ,Adobe Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts“ ein VVorschaubild (z. B. eine GIF- oder PNG-
Datei) hinzu. Die in Dreamweaver enthaltenen Standardbilder sind 227 Pixel breite und 193 Pixel hohe PNG-Dateien.

& Geben Sie dem Vorschaubild denselben Dateinamen wie der HTML-Datei, damit Sie es wieder leicht zuordnen kénnen. Wenn Sie Ihre
HTML-Datei zum Beispiel meinbenutzerdefiniertesLayout.htm genannt haben, sollte |hr Vorschaubild als
meinbenutzerdefiniertesLayout.png gespeichert werden.

4. Optional: Erstellen Sie eine Datei ,notes” fir das benutzerdefinierte Layout, indem Sie den Ordner ,Adobe Dreamweaver
CS5\Configuration\Builtin\Layouts\_notes* 6ffnen, vorhandene Dateien ,notes" kopieren, im gleichen Ordner einfligen und die Kopien fir das
benutzerdefinierte Layout umbenennen. Zum Beispiel kdnnten Sie die Datei ,oneColEIsCtr.htm.mno“ kopieren und in
.meinbenutzerdefiniertesLayout.htm.mno.“ umbenennen.

5. Optional: Nachdem Sie ein Datei ,notes" fur Ihr benutzerdefiniertes Layout erstellt haben, kénnen Sie die Datei 6ffnen und den
Layoutnamen, die Beschreibung und das Vorschaubild festlegen.

o Erstellen eines Links zu einem externen CSS-Stylesheet

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Grundlegendes zu Cascading Stylesheets

Cascading Stylesheets
CSS-Regeln

Cascading Styles
Textformatierung und CSS
CSS-Kurzschrifteigenschaften

Nach oben

Cascading Stylesheets

Cascading Stylesheets (CSS) sind eine Sammlung von Formatierungsregeln, die das Aussehen der Inhalte einer Webseite bestimmen. Bei der
Formatierung einer Seite mit CSS-Stilen werden Inhalt und Darstellung getrennt. Der Inhalt der Seite — der HTML-Code — befindet sich in der
HTML-Datei. Die CSS-Regeln, die die Prasentation des Codes definieren, befinden sich dagegen in einer anderen Datei (einem externen
Stylesheet) oder in einem anderen Teil des HTML-Dokuments (in der Regel im head-Bereich). Die Trennung zwischen Inhalt und Darstellung hat
den Vorteil, dass bei einer Anderung nicht alle Eigenschaften auf jeder Seite einzeln aktualisiert zu werden brauchen. Dadurch ist es erheblich
einfacher, das Erscheinungsbild einer Website zentral zu verwalten. Zudem ermdglicht es die Trennung zwischen Inhalt und Darstellung, den
HTML-Code einfacher und sauberer zu halten. Dadurch wird die Seite im Browser schneller aufgebaut und die Navigation fur Anwender, die auf
Barrierefreiheit angewiesen sind (z. B. Nutzer von Bildschirmlesegeraten), wird erleichtert.

Mit CSS kdnnen Sie das Erscheinungsbild lhrer Seite vielfaltig gestalten und bis ins Detail kontrollieren. Sie kénnen zahlreiche Textattribute
festlegen, darunter Schriftart und SchriftgréBe, Auszeichnungen wie fett, kursiv oder unterstrichen, Textschattierung, Text- und Hintergrundfarbe,
Farbe und Unterstreichung fur Hyperlinks und vieles mehr. Wenn Sie CSS zur Schriftartenverwaltung verwenden, kénnen Sie zudem ein
einheitlicheres Seitenlayout und Aussehen in den verschiedenen Browsern erzielen.

Neben der Textformatierung kénnen Sie mit CSS auch das Format und die Position von Blockelementen auf einer Webseite bestimmen. Ein
Blockelement ist ein eigensténdiges Inhaltselement, das im HTML-Text in der Regel durch eine neue Zeile abgetrennt und als Block formatiert
wird. Beispiele sind die Tags h1, p und di v. Sie alle erzeugen Blockelemente auf der Webseite. Sie kdnnen Rander und Rahmen fur
Blockelemente definieren, ihnen eine bestimmte Position zuweisen, eine Hintergrundfarbe hinzufligen, sie mit Flie3text umgeben und viele andere
Gestaltungsoptionen nutzen. Das Seitenlayout mit CSS erfolgt hauptséachlich Uber das Bearbeiten von Blockelementen.

Nach oben
CSS-Regeln

Eine CSS-Formatierungsregel besteht aus zwei Teilen: dem Selektor und der Deklaration (bzw. meistens einem Block aus mehreren
Deklarationen). Der Selektor ist ein Begriff (wie p, hl, ein Klassenname oder ein id-Attribut), mit dem das formatierte Element identifiziert wird. Mit
dem Deklarationsblock werden dagegen die Stileigenschaften selbst definiert. Im folgenden Beispiel ist h1 der Selektor, die Elemente in der
geschweiften Klammer ({ } ) bilden den Deklarationsblock:

hl { font-size: 16 pixels; font-famly: Helvetica; font-weight:bold; }

Eine einzelne Deklaration besteht ihrerseits aus zwei Teilen: der Eigenschaft (z. B. f ont - f am | y) und dem Wert (z. B. Hel veti ca). In der
obigen CSS-Regel wurde ein bestimmter Stil fur h1-Tags erstellt: der Text fiir alle mit diesem Stil verknlpften h1-Tags hat eine GroRe von
16 Pixel, die Schriftart Helvetica und den Schriftschnitt fett.

Der Stil wird Giber eine oder mehrere Regeln definiert und getrennt von dem eigentlichen Text gespeichert, dessen Formatierung er festlegt —
entweder in einem externen Stylesheet oder im head-Bereich eines HTML-Dokuments. So lasst sich eine Regel fiir h1-Tags gleichzeitig auf viele
Tags anwenden. Bei Nutzung externer Stylesheets kann sich die Regel auch auf Tags erstrecken, die sich auf zahlreichen verschiedenen Seiten
befinden. Durch das CSS-Konzept wird die Aktualisierung von Websites so erheblich vereinfacht. Eine CSS-Regel braucht nur an einem einzigen
Ort geandert zu werden, um die Formatierung aller Elemente, die den in ihr definierten Stil verwenden, automatisch zu aktualisieren.
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In Dreamweaver kdnnen Sie die folgenden Arten von Stilen definieren:

« Klassenstile ermdglichen die Anwendung von Formatierungseigenschaften auf beliebige Elemente auf der Seite.

« HTML-Tag-Stile legen die Formatierung fur ein bestimmtes Tag, z. B. fur h1, fest. Wenn Sie einen CSS-Stil fir das h1-Tag erstellen oder
andern, werden samtliche mit dem h1-Tag formatierten Textstellen sofort aktualisiert.

« Erweiterte Stile definieren die Formatierung einer bestimmten Kombination von Elementen oder anderer in CSS zulassiger Selektorformulare
neu (der Selektor t d h2 gilt z. B. fir alle h2- Kopfzeilen in einer Tabellenzelle). Erweiterte Stile kdnnen ferner die Formatierung von Tags
neu definieren, die ein bestimmtes i d-Attribut enthalten (z. B. gelten die durch #ny St yl e definierten Stile fur alle Tags, die das Attribut-
Wert-Paar i d="nySt yl e" enthalten).

CSS-Regeln kdnnen sich an folgenden Stellen befinden:

Externe CSS-Stylesheets Sammlungen von CSS-Regeln, die in einer separaten, externen CSS-Datei (.css) gespeichert sind (dies ist keine
HTML-Datei). Diese Datei wird Uiber einen Hyperlink im head-Bereich eines Dokuments oder eine @import-Regel mit einer oder mehreren Seiten
einer Website verknupft.

Interne (oder eingebettete) CSS-Stylesheets Sammlungen von CSS-Regeln, die sich in einem st yl e-Tag im head-Bereich eines HTML-
Dokuments befinden.

Inline-Stile Werden in bestimmten Instanzen von Tags in einem ganzen HTML-Dokument definiert. (Die Verwendung von Inline-Stilen wird nicht
empfohlen.)

Dreamweaver erkennt Stile, die in vorhandenen Dokumenten definiert sind, sofern diese Stile den CSS-Richtlinien entsprechen. Dreamweaver
stellt die zugewiesenen Stile zudem direkt in der Entwurfsansicht dar. (Die Dokumentvorschau in einem Browserfenster vermittelt gleichwohl den
genauesten Eindruck vom ,Live“-Erscheinungsbild der Seite.) Einige CSS-Stile werden in Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Netscape
Navigator, Opera, Apple Safari und anderen Browsern nicht einheitlich dargestellt; andere werden derzeit von keinem Browsertyp unterstitzt.

Q Um das mit Dreamweaver gelieferte CSS-Referenzhandbuch von O’'Reilly anzuzeigen, wéahlen Sie ,Hilfe* > ,Referenz" und wahlen
anschlielend im Bedienfeld ,Referenz” im Popupmeni ,Buch” die Option ,O’Reilly-CSS-Referenz* aus.

Nach oben

Cascading Styles

Der Begriff cascading (kaskadierend) bezieht sich auf die Art und Weise, in der ein Browser die Stile bestimmter Elemente einer Webseite anzeigt.
Die Stile, die auf einer Webseite zu sehen sind, kdnnen aus drei unterschiedlichen Quellen stammen: Dem Stylesheet, das der Autor der Seite
erstellt hat, ggf. den benutzerangepassten Stilen und den Standardstilen des Browsers. In den vorherigen Abschnitten ging es um die Erstellung
von Stilen fur eine Webseite, die ein Autor der Webseite und der Stylesheets dieser Seite hinzugefligt hat. Aber die Browser verfiigen ebenfalls
Uber eigene Standard-Stylesheets, mit denen die Anzeige von Webseiten definiert wird. AuBerdem kénnen auch die Benutzer ihre Browser
anpassen und so die Anzeige von Webseiten andern. Letztendlich hangt die Anzeige einer Webseite von den Regeln ab, die sich aus der
Uberschneidung (Kaskadierung) der Stile dieser drei Quellen ergeben, um die Webseite optimal anzuzeigen.

Anhand eines allgemeinen Tags - dem Absatz-Tag <p> - wird dieses Konzept verdeutlicht. In der Standardeinstellung verfiigen die Browser tber
Stylesheets, mit denen die Schriftart und die Schriftgrof3e von FlieRRtext definiert wird (also von Text, der im HTML-Code zwischen den <p>-Tags
enthalten ist). So wird in der Standardeinstellung jeglicher Flief3text, einschlieRlich Absatztext, in Internet Explorer beispielsweise in Times New
Roman, mittlere Grof3e, angezeigt.

Als Autor einer Webseite kdnnen Sie aber natlirlich auch ein eigenes Stylesheet anlegen, mit dem der Standardstil des Browsers fiir Absatztext
und die Schriftgré3e Uberschrieben werden. So kénnen Sie beispielsweise in einem Stylesheet die folgende Regel definieren:

p{ font-famly: Arial; font-size: small; }

Sobald ein Benutzer die Seite ladt, tiberschreiben die von Ihnen als dem Autor der Webseite definierten Absatzschriftart und die
GrofRReneinstellungen die Standardeinstellungen des Browsers.

Die Benutzer kénnen die Browseranzeige so anpassen, wie es lhrer Nutzung am besten entspricht. In Internet Explorer kénnen sie beispielsweise
mithilfe von ,Ansicht* > , TextgroRe* > ,Sehr groR3* die Schriftart der Seite vergrof3ern, falls ihnen die Schrift zu klein erscheint. Letztendlich
Uberschreibt (zumindest in diesem Fall) die vom Benutzer geénderte Einstellung sowohl den Standardstil des Browsers als auch den vom Autor

143



der Webseite definierten Absatzstil.

Aber auch die als Vererbung bezeichnete Ubernahme der Eigenschaften von tibergeordneten Elementen spielt bei der Kaskadierung eine Rolle.
Die Eigenschaften der meisten Elemente einer Webseite werden Ubernommen (vererbt): Absatz-Tags erben beispielsweise bestimmte
Eigenschaften von den body-Tags und span-Tags ubernehmen bestimmte Eigenschaften der Absatz-Tags. Wenn Sie also in einem Stylesheet die
folgende Regel definieren:

body { font-famly: Arial; font-style: italic; }

werden alle Absatz-Tags Ihrer Webseite (sowie der Text, der Eigenschaften von diesen Absatz-Tags Gbernimmt) in Arial und kursiv angezeigt, da
das Absatz-Tag diese Eigenschaften vom body-Tag erbt. Naturlich kdnnen Sie Ihre Regeln auch differenzierter definieren und Stile erstellen, die
z. B. auch die Standardformeln der Vererbung iberschreiben. So kdnnen Sie beispielsweise in einem Stylesheet die folgende Regel definieren:

body { font-famly: Arial; font-style: italic; } p { font-famly: Courier; font-style: normal; }

Der gesamte FlieRtext wird in Arial angezeigt - mit Ausnahme von Text in Absatz-Tags und Text, der diese Eigenschaften Gibernimmt. Dieser wird
in einer normalen Courier-Schrift dargestellt. Technisch gesehen erbt der Absatztext zunéchst die Eigenschaften, die fur das body-Tag definiert
wurden. Aber diese Eigenschaften werden dann ignoriert, da fir den Absatztext ja eigene Eigenschaften festgelegt wurden. Anders ausgedriickt
erben die Seitenelemente zwar die Eigenschaften tibergeordneter Objekte, wenden dann aber eigene Tag-Eigenschaften an und tberschreiben
die Standardeinstellungen der Vererbung.

Alle oben beschriebenen Faktoren sowie andere Aspekte, wie die CSS-Spezifizierung (ein System, das den einzelnen Arten von CSS-Regeln eine
unterschiedliche Gewichtung zuweist) und die Reihenfolge der CSS-Regeln, ergeben eine komplexe Uberschneidung von Elementen mit hoheren
und niedrigeren Prioritaten. Weitere Informationen zu den Regeln der Kaskadierung, Vererbung und Spezifizierung finden Sie auf der Seite
www.w3.0rg/TR/CSS2/cascade.html.

Textformatierung und CSS Nach oben

Standardmafig verwendet Dreamweaver Cascading Stylesheets (CSS), um Texte zu formatieren. Durch die Stile, mit denen Sie Texte Uber den
Eigenschafteninspektor oder Mentibefehle formatieren, werden CSS-Regeln erstellt und im head-Bereich des aktuellen Dokuments eingebettet.

Sie kénnen CSS-Regeln und -Eigenschaften auch Uber das Bedienfeld ,CSS-Stile" erstellen und bearbeiten. Dieses Bedienfeld ist wesentlich
robuster als der Eigenschafteninspektor und zeigt alle fir das aktuelle Dokument definierten CSS-Regeln an, unabhangig davon, ob diese Regeln
im head-Bereich des Dokuments eingebettet oder in einem externen Stylesheet enthalten sind. Adobe empfiehlt die Verwendung des Bedienfelds
,CSS-Stile* (anstelle des Eigenschafteninspektors) als Haupttool zum Erstellen und Bearbeiten von CSS. Das Ergebnis ist Code, der optimiert und
einfacher zu verwalten ist.

Neben selbst erstellten Stilen und Stylesheets kénnen Sie auch die vordefinierten Stylesheets von Dreamweaver auf lhre Dokumente anwenden.

Ein Tutorial zur Textformatierung mit CSS finden Sie unter www.adobe.com/go/vid0153_de.

Nach oben

CSS-Kurzschrifteigenschaften

Die CSS-Eigenschaften ermdglichen die Erstellung von Stilen mithilfe einer abgekiirzten Syntax, CSS-Kurzschrift genannt. Mit der CSS-Kurzschrift
kénnen Sie die Werte zahlreicher Eigenschaften mit einer einzigen Deklaration bestimmen. Die Eigenschaft f ont ermdglicht es lhnen
beispielsweise, mit einer einzigen Syntaxzeile die Eigenschaften zu f ont - styl e, font - vari ant, f ont - wei ght , font - si ze, | i ne- hei ght
und f ont - fam | y einzurichten.

Bei der Verwendung von CSS-Kurzschrift ist zu beachten, dass den von einer CSS-Kurzschrifteigenschaft ausgelassenen Werten der
Standardwert zugeordnet wird. Dies kann dazu fihren, dass Seiten nicht ordnungsgemaR angezeigt werden, wenn demselben Tag zwei oder
mehr CSS-Regeln zugeordnet werden.

Die nachfolgend dargestellte Regel fir h1 verwendet beispielsweise die lange CSS-Syntax. Beachten Sie, dass den Eigenschaften f ont -
variant,font-stretch, font-size-adjust undfont-styl e ihre Standardwerte zugeordnet wurden.

hl { font-weight: bold; font-size: 16pt; |ine-height: 18pt; font-famly: Arial; font-variant: normal; font-
style: normal; font-stretch: nornal; font-size-adjust: none }

Als einzelne Kurzschrifteigenschaft wirde dieselbe Regel folgendermal3en aussehen:

hl { font: bold 16pt/18pt Arial }
Bei Verwendung der Kurzschrift werden den ausgelassenen Werten automatisch ihre Standardwerte zugewiesen. Daher werden in obigem
Kurzschriftbeispiel die Tags f ont - vari ant, font -styl e, font-stretch und font - si ze- adj ust ausgelassen

Wenn Sie Stile an mehreren Orten definiert haben (z. B. in eine HTML-Seite eingebettet und aus einem externen Stylesheet importiert) und
sowohl die lange als auch die kurze Form der CSS-Syntax verwenden, bedenken Sie, dass Eigenschaften, die in einer Kurzschriftregel
ausgelassen werden, moglicherweise Eigenschaften auRer Kraft setzen (oder tUberlagern), die an anderer Stelle explizit eingerichtet wurden.

Daher verwendet Dreamweaver standardmafiig die lange Form der CSS-Schreibweise. Auf diese Weise werden Probleme vermieden, die
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auftreten kdnnen, wenn eine Kurzschriftregel eine Langschriftregel Gberschreibt. Wenn Sie in Dreamweaver eine mit CSS-Kurzschrift codierte
Webseite 6ffnen, achten Sie darauf, dass Dreamweaver etwaige neue CSS-Regeln in Langschrift erstellt. Sie kdnnen bestimmen, wie
Dreamweaver CSS-Regeln erstellt und bearbeitet, indem Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen® (,Bearbeiten > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw.
,Dreamweaver” > Voreinstellungen (Macintosh)) in der Kategorie ,,CSS-Stile* die CSS-Bearbeitungsvoreinstellungen andern.

Hinweis: Uber das Bedienfeld ,CSS-Stile* werden Regeln nur in Langschrift erstellt. Wenn Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile* eine Seite oder ein
CSS-Stylesheet erstellen, bedenken Sie, dass durch Verwendung der Kurzschrift in CSS-Regeln mdoglicherweise Eigenschaften auf3er Kraft
gesetzt werden, die in Langschrift erstellt wurden. Erstellen Sie Ihre Stile daher in CSS-Langschrift.

e Using CSS (Tutorial)

« Anwenden, Entfernen oder Umbenennen von Klassenstilen
o Arbeiten mit Text

« Bedienfeld ,CSS-Stile*

e Tutorial "Styling Text using CSS"

Twitter™- und Facebook-Beitréage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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CSS3-Ubergangseffekte

Mithilfe des Bedienfelds ,CSS-Ubergénge* kdnnen Sie CSS3-Ubergénge erstellen, bearbeiten und loschen.

Um einen CSS3-Ubergang zu erstellen, erstellen Sie eine Ubergangsklasse. Dazu legen Sie die Werte fiir die Ubergangseigenschaften des
Elements fest. Wenn Sie ein Element auswéhlen, bevor Sie eine die Ubergangsklasse erstellen, wird die Ubergangsklasse automatisch auf das
ausgewahlte Element angewendet.

Sie kénnen den erzeugten CSS-Code entweder zum aktuellen Dokument hinzufiigen oder eine externe CSS-Datei angeben.

Erstellen und Anwenden von CSS3-Ubergangseffekten Nach oben

1. (Optional) Wahlen Sie ein Element aus (Absatz, Uberschrift usw.), auf das Sie den Ubergang anwenden méchten. Stattdessen kénnen Sie
auch einen Ubergang erstellen und ihn spater auf ein Element anwenden.

2. Wahlen Sie ,Fenster* > ,CSS-Ubergange*

3. Klicken Sie auf .

4. Erstellen Sie mithilfe der Optionen im Dialogfeld ,Neuer Ubergang* eine Ubergangsklasse.
Zielregel Geben Sie einen Namen fir den Selektor ein. Es kann irgendein CSS-Selektor angegeben werden, etwa ein Tag, eine Regel,

eine ID oder ein zusammengesetzter Selektor. Wenn Sie beispielsweise auf alle <hr >-Tags Ubergangseffekte anwenden wollen, geben Sie
hr ein.

Ubergang bei Wahlen Sie einen Status aus, auf den Sie den Ubergang anwenden méchten. Soll der Ubergang beispielsweise angewendet
werden, wenn die Maus Uber das Element bewegt wird, verwenden Sie die Option hover.
Verwenden Sie fiir alle Eigenschaften denselben Ubergang. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie fiir alle CSS-Eigenschaften dieselbe

Dauer, Verzégerung und Zeitfunktion festiegen méchten, die sich im Verlauf des Ubergangs allméhlich &ndern sollen.

Verwenden Sie fir jede Eigenschaft einen anderen Ubergang. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie fiir jede CSS-Eigenschatft, die sich
im Verlauf des Ubergangs allmahlich andern soll, eine andere Dauer, Verzégerung und Zeitfunktion angeben wollen.

Eigenschaft Klicken Sie auf ¥, zu dem Ubergang eine CSS-Eigenschaft hinzuzufiigen.

Dauer Geben Sie fiir die Dauer des Ubergangseffekts einen Wert in Sekunden (S) oder Millisekunden (ms) ein.

Verzégerung Die Zeit (in Sekunden oder Millisekunden), bevor der Ubergangseffekt beginnt.

Zeitfunktion Wahlen Sie aus den verfiigbaren Optionen einen Ubergangsstil aus.

Endwert Der endgiiltige Wert fiir den Ubergangseffekt. Wenn Sie beispielsweise den Schriftgrad am Ende des Ubergangseffekts um 40 px
vergroRern mochten, geben Sie fiir die SchriftgrofRe 40 px an.

Auswaéhlen, wo der Ubergang erstellt werden soll Wenn Sie den Stil in das aktuelle Dokument einbetten méchten, wéhlen Sie ,Nur
dieses Dokument®.

Wenn Sie ein externes Stylesheet fiir den CSS3-Code erstellen méchten, wahlen Sie ,Neue Stylesheet-Datei* aus. Wenn Sie auf ,Ubergang
erstellen” klicken, werden Sie aufgefordert, den Pfad anzugeben, in dem die neue CSS-Datei gespeichert werden soll. Nachdem das
Stylesheet erstellt worden ist, wird es in das Menii ,Auswahlen, wo der Ubergang erstellt werden soll* aufgenommen.
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Nach oben

Bearbeiten von CSS3-Ubergangseffekten

1. Wahlen Sie im Bedienfeld , CSS-Ubergéange den Ubergangseffekt aus, den Sie bearbeiten méchten.

2. Klicken Sie auf ...

3. Andern Sie im Dialogfeld ,Ubergang bearbeiten* zuvor eingegebene Werte fiir den Ubergang.

Nach oben

Deaktivieren der CSS-Kurzschrift fir Ubergange
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten" > ,Voreinstellungen®.
2. Wahlen Sie ,CSS-Stile“.

3. Deaktivieren Sie unter ,Kurzschrift verwenden fiir“ die Option ,Ubergang®.

Schliisselwdrter: Neue Funktionen, Dreamweaver, HTML5, CSS, Uberginge, Webanwendungen, Webpaket, Effekte, CSS3, FlieRende
Rasterlayouts, PhoneGap, Neuerungen, jQuery, Business Catalyst, Webschriften, FTP-Verbesserungen, PSD-Optimierung, Dreamweaver CS 6

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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Eigenschaft zur CSS-Regel hinzufiigen

Uber das Bedienfeld ,CSS-Stile* konnen Sie Ihren Regeln bestimmte Eigenschaften hinzufiigen.

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile” (,Fenster” > ,CSS") im Bereich ,Alle Regeln* (Modus ,Alle*) auf eine Regel oder wahlen Sie im
Bedienfeld ,Zusammenfassung fir Auswahl* eine Eigenschaft (Modus ,Aktuell“) aus.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn die Ansicht ,Nur festgelegte Eigenschaften anzeigen* im Bedienfeld ,Eigenschaften* ausgewahlt wurde, klicken Sie auf den
Hyperlink ,Eigenschaften hinzufiigen und fiigen Sie eine Eigenschaft hinzu.

« Wenn die Kategorie- oder Listenansicht im Bedienfeld ,Eigenschaften* ausgewahlt wurde, geben Sie fur die hinzuzufugende Eigenschaft
einen Wert an.

[3) v-rvo-s7 |
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CSS-Klassenstile anwenden, entfernen oder umbenennen

CSS-Klassenstil anwenden
Klassenstil von einer Auswahl entfernen
Klassenstil umbenennen

Klassenstile sind die einzigen CSS-Stile, die auf einen beliebigen Text im Dokument angewendet werden kdnnen, unabhéngig davon, welche Tags
den Text steuern. Alle mit dem aktuellen Dokument verbundenen Klassenstile werden im Bedienfeld ,CSS-Stile* mit einem Punkt [.] vor ihrem
Namen und im Popupmen ,Stil* des Eigenschafteninspektors fiir Text angezeigt.

Sie werden feststellen, dass die meisten Stile sofort aktualisiert wurden. Um sicher zu gehen, dass alle Stile richtig angewendet wurden, sollten
Sie die Seite jedoch auch in einem Browser betrachten. Wenn Sie zwei oder mehr Stile auf eine Textstelle anwenden, kann ein Konflikt zwischen
diesen Stilen entstehen, der zu unerwarteten Ergebnissen fiihren kann.

Q Wenn Sie eine Vorschau der in einem externen CSS-Stylesheet definierten Stile erstellen, denken Sie daran, das Stylesheet zu speichern, um
sicher zu gehen, dass Ihre Anderungen bei der Vorschau im Browser angezeigt werden.

. Nach oben
CSS-Klassenstil anwenden

1. Wahlen Sie im Dokument den Text aus, auf den Sie einen CSS-Stil anwenden mdchten.
Setzen Sie die Einfigemarke in einen Absatz, um den Stil auf den ganzen Absatz anzuwenden.

Wenn Sie einen Textbereich innerhalb eines einzigen Absatzes auswahlen, wirkt sich der CSS-Stil nur auf den ausgewahlten Textbereich
aus.

Wenn der CSS-Stil auf ein bestimmtes Tag angewendet werden soll, wahlen Sie das Tag im Tag-Selektor links unten im Dokumentfenster
aus.

2. Wenn Sie einen Klassenstil anwenden mochten, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile* (,Fenster* > ,CSS-Stile) den Modus ,Alle” aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Namen des gewiinschten Stils und wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,Anwenden*.

« Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor fir HTML im Popupment ,Klasse* den Klassenstil aus, den Sie anwenden mochten.

« Klicken Sie im Dokumentfenster mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf den ausgewéhlten
Text. Wéahlen Sie dann im Kontextmenu den Befehl ,CSS-Stile* und wahlen Sie den gewiinschten Stil.

« Wahlen Sie ,Formatieren > ,CSS-Stile* und dann im Untermeni den gewinschten Stil aus.

. . Nach ob
Klassenstil von einer Auswahl entfernen acnopen
1. Wahlen Sie das Objekt oder den Text aus, aus dem Sie den Stil entfernen méchten.
2. Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor fir HTML (,Fenster* > Eigenschaften“) im Popupmenu ,Klasse* die Option ,Keine* aus.
Nach oben

Klassenstil umbenennen

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile* mit der rechten Maustaste auf den umzubenennenden CSS-Klassenstil und wahlen Sie ,Klasse
umbenennen®.
Q Sie kénnen eine Klasse auch umbenennen, indem Sie im Optionsmenu des Bedienfeldes ,CSS-Stile* die Option ,Klasse umbenennen*
auswahlen.

2. Vergewissern Sie sich, dass im Dialogfeld ,Klasse umbenennen® die umzubenennende Klasse im Popupment ,Klasse umbenennen®
ausgewahlt ist.

3. Geben Sie in das Textfeld ,Neuer Name" den neuen Namen fir die Klasse ein und klicken Sie dann auf ,OK".

Wenn die umzubenennende Klasse Teil des Head-Bereichs des aktuellen Dokuments ist, andert Dreamweaver den Klassennamen (auch an
samtlichen Fundstellen im aktuellen Dokument). Wenn die umzubenennende Klasse eine externe CSS-Datei ist, 6ffnet Dreamweaver die
Datei und &ndert den Namen in der Datei. Dreamweaver 6ffnet auBerdem ein Dialogfeld ,Suchen und ersetzen®, damit Sie die gesamte Site
nach Fundstellen des alten Klassennamens durchsuchen kdnnen.

Verwandte Hilfethemen
[printjCascading Stylesheets
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BrowserlUbergreifende Probleme bei der CSS-Wiedergabe
Uberprifen

Browserkompatibilitatsprifung ausfiihren

Von einem gefundenen Problem betroffenes Element auswahlen

Zum néachsten oder vorherigen identifizierten Problem im Code wechseln
Browser fir die Kompatibilitatspriafung durch Dreamweaver auswéahlen
Probleme aus der Browserkompatibilitatsprifung ausschliel3en

Liste der ignorierten Probleme bearbeiten
Browserkompatibilitatsprifungs-Bericht speichern
Browserkompatibilitatsprifungs-Bericht in einem Browser anzeigen
Website ,Adobe CSS Advisor* aufrufen

Die Funktion ,Browserkompatibilitatsprifung” hilft lhnen dabei, Kombinationen von HTML und CSS zu finden, die in bestimmten Browsern zu
Problemen fuhren. Wenn Sie eine gedffnete Datei einer Browserkompatibilitatspriifung unterziehen, durchsucht Dreamweaver die Datei und
meldet potenzielle Probleme bei der CSS-Wiedergabe im Bedienfeld ,Ergebnisse”. Eine Verlasslichkeitseinstufung, die durch einen zu einem
Viertel, zur Halfte, zu drei Vierteln bzw. komplett ausgefiillten Kreis dargestellt wird, gibt die Wahrscheinlichkeit an, mit der es zu einem Auftreten
des Problems kommt. Dabei steht ein viertelvoller Kreis fur ein mogliches Auftreten, wahrend ein ganz ausgeflliter Kreis ein sehr wahrscheinliches
Auftreten signalisiert. Bei jedem gefundenen potenziellen Problem verweist Dreamweaver Uber einen direkten Hyperlink auf die entsprechende
Dokumentation in Adobe CSS Advisor. Diese Website enthalt Details zu den bekannten Problemen bei der Browserwiedergabe und bietet
Lésungen zur Problembehandlung.

Die Browserkompatibilitatspriifung Uberpriift standardméafig die Kompatibilitat mit folgenden Browsern: Firefox 1.5, Internet Explorer (Windows) 6.0
und 7.0, Internet Explorer (Macintosh) 5.2, Netscape Navigator 8.0, Opera 8.0 und 9.0 sowie Safari 2.0.

Diese Funktion ersetzt die friihere Funktion ,Zielbrowser-Prufung”, bietet aber weiterhin deren CSS-Funktionalitat. Das heif3t, die neue
Browserkompatibilitatspriifung prift weiterhin den Code in lhren Dokumenten, um festzustellen, ob manche der CSS-Eigenschaften oder -Werte
von den Zielbrowsern nicht unterstitzt werden.

Die potenziellen Probleme mit der Browserunterstiitzung lassen sich in drei Stufen unterteilen:

« Ein Fehler bezeichnet CSS-Code, der ein ernsthaftes sichtbares Problem in einem bestimmten Browser verursachen kann, beispielsweise
das Verschwinden von Teilen einer Seite. (Fehler ist die Standardkennzeichnung fir Probleme mit der Browserunterstiitzung. Deshalb kann
es mitunter vorkommen, dass Code mit unbekannten Auswirkungen als Fehler gekennzeichnet wird.)

« Eine Warnung bezeichnet einen CSS-Codeabschnitt, der in einem bestimmten Browser nicht korrekt angezeigt wird, der jedoch keine
ernsten Anzeigeprobleme verursacht.

« Eine Informationsmeldung bezeichnet Code, der von einem bestimmten Browser nicht unterstutzt wird, ansonsten aber keine sichtbaren
Auswirkungen hat.

Browserkompatibilitatspriifungen bewirken keinerlei Anderungen im Dokument.

T . . Nach ob
Browserkompatibilitatsprifung ausfiihren aenonen
“ Wahlen Sie ,Datei > ,Seite Uberprifen“ > ,Browserkompatibilitat* aus.
. " Nach oben
Von einem gefundenen Problem betroffenes Element auswahlen
+* Doppelklicken Sie auf das Problem im Bedienfeld ,Ergebnisse*.
Nach oben

Zum nachsten oder vorherigen identifizierten Problem im Code wechseln

“ Wahlen Sie in der Symbolleiste ,Dokument* im Menu ,Browserkompatibilitatspriifung” die Option ,N&chstes Problem* bzw. ,Vorheriges
Problem®.

Nach oben

Browser fir die Kompatibilitatsprifung durch Dreamweaver auswahlen

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Ergebnisse” (,Fenster" > ,Ergebnisse”) die Registerkarte ,Browserkompatibilitatspriufung”.
2. Klicken Sie auf den griinen Pfeil in der oberen linken Ecke des Bedienfeldes ,Ergebnisse” und wahlen Sie ,Einstellungen® aus.
3. Markieren Sie bei jedem Browser, der in die Uberpriifung einbezogen werden soll, das zugehérige Kontrollkastchen.
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4. Wahlen Sie fiir jeden ausgewahlten Browser eine Mindestversion fiir die Uberpriifung aus dem entsprechenden Popupmenti.

Um beispielsweise festzustellen, ob Probleme mit der CSS-Wiedergabe im Internet Explorer 5.0 (oder héher) und im Netscape Navigator 7.0
(oder hoher) auftreten kdnnten, markieren Sie die Kontrollkastchen neben den Browsernamen und wé&hlen im Popupmeni ,Internet Explorer*
die Version ,5.0“ und im Popupmeni ,Netscape* die Version ,7.0"

Probleme aus der Browserkompatibilitatspriifung ausschlieBen Nach oben

1. Fuhren Sie eine Browserkompatibilitatsprifung aus.

2. Klicken Sie dann im Bedienfeld ,Ergebnisse” mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) auf das
Problem, das von zukinftigen Priifungen ausgeschlossen werden soll.

3. Klicken Sie im Kontextmenu auf ,,Problem ignorieren®.

. . . . Nach oben
Liste der ignorierten Probleme bearbeiten

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Ergebnisse* (,Fenster* > ,Ergebnisse) die Registerkarte ,Browserkompatibilitatsprifung*.

2. Klicken Sie auf den griinen Pfeil in der oberen linken Ecke des Bedienfeldes ,Ergebnisse* und wahlen Sie ,Liste der ignorierten Probleme
bearbeiten® aus.

3. In der Datei ,Exceptions.xml* wahlen Sie dann das Problem, das aus der Liste mit den ignorierten Problemen entfernt werden soll, und
l6schen es.

4. SchlieRen und speichern Sie die Datei ,Exceptions.xml".

Nach oben

Browserkompatibilitatsprifungs-Bericht speichern

1. Fuhren Sie eine Browserkompatibilitatsprifung aus.
2. Klicken Sie auf der linken Seite des Bedienfeldes ,Ergebnisse* auf die Schaltflache ,Bericht speichern®.
Q Bewegen Sie den Mauszeiger uber die Schaltflachen im Bedienfeld ,Ergebnisse®, um Quickinfos aufzurufen.

Hinweis: Berichte werden nicht automatisch gespeichert. Falls Sie die Kopie eines Berichts aufbewahren méchten, missen Sie die oben
beschrieben Vorgehensweise befolgen, um den Bericht zu speichern.

R . . . . . Nach ob
Browserkompatibilitatsprufungs-Bericht in einem Browser anzeigen aenonen
1. Fuhren Sie eine Browserkompatibilitatspriifung aus.
2. Klicken Sie auf der linken Seite des Bedienfeldes ,Ergebnisse* auf die Schaltflache ,Bericht durchsuchen*.
§ Bewegen Sie den Mauszeiger (iber die Schaltflachen im Bedienfeld ,Ergebnisse, um Quickinfos aufzurufen.
Nach oben

Website , Adobe CSS Advisor* aufrufen

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Ergebnisse” (,Fenster” > ,Ergebnisse”) die Registerkarte ,Browserkompatibilitatsprifung®.
2. Klicken Sie unten rechts im Bedienfeld auf den Hyperlink.

Verwandte Hilfethemen
CSS Advisor
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Inline-CSS einer CSS-Regel hinzufligen

Inline-Stile sind keine empfohlenen Best Practices. Um das CSS ordentlicher und tbersichtlicher zu gestalten, kdnnen Sie Inline-Stile in CSS-
Regeln konvertieren, die sich im Head-Bereich des Dokuments oder in einem externen Stylesheet befinden.

1. Wahlen Sie in der Codeansicht (,Ansicht* > ,Code") das gesamte Stilattribut aus, das den zu konvertierenden Inline-CSS-Stil enthalt.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,CSS-Stile* > ,Inline-CSS in Regel konvertieren*.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Inline-CSS konvertieren* einen Klassennamen fir die neue Regel ein und fihren Sie dann eine der folgenden
Aktionen aus:

* Geben Sie ein Stylesheet an, in dem die neue CSS-Regel angezeigt werden sein soll, und klicken Sie auf ,OK".

« Wahlen Sie den Head-Bereich des Dokuments als den Ort aus, an dem die neue CSS-Regel angezeigt werden soll, und klicken Sie auf
L,OK*.

Q Sie kénnen Regeln auch mithilfe der Code-Symbolleiste konvertieren. Die Code-Symbolleiste steht nur in der Codeansicht zur
Verfugung.

Verwandte Hilfethemen
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CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren

Mit der Funktion ,,CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren“ konnen Sie CSS-Codeabschnitte aus dem Bedienfeld ,CSS-Stile* auskommentieren,
ohne direkt im Code Anderungen vornehmen zu miissen. Wenn Sie CSS-Codeabschnitte auskommentieren, kénnen Sie sehen, welche
Auswirkungen bestimmte Eigenschaften und Werte auf Ihre Seite haben.

Wenn Sie eine CSS-Eigenschaft deaktivieren, werden ihr CSS-Kommentar-Tags und die Beschriftung ,[disabled]* (deaktiviert) hinzugefugt. Sie
kénnen die deaktivierte CSS-Eigenschaft dann nach Bedarf problemlos wieder aktivieren oder |6schen.

Ein Video des Dreamweaver-Entwicklungsteams mit einem Uberblick tiber die Verwendung von ,CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren* finden
Sie unter www.adobe.com/go/dwcs5css_de.

1. Wahlen Sie im Bereich ,Eigenschaften“ des Bedienfelds ,,CSS-Stile* (,Fenster* > ,CSS-Stile") die Eigenschaft aus, die Sie deaktivieren
mochten.

2. Klicken Sie in der rechten unteren Ecke des Bereichs ,Eigenschaften* auf das Symbol ,CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren“. Das
Symbol wird auch angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger links neben die Eigenschaft bewegen.

Nachdem Sie auf das Symbol ,,CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren geklickt haben, wird links neben der Eigenschaft das Symbol
.Deaktiviert* angezeigt. Wenn Sie die Eigenschaft wieder aktivieren méchten, klicken Sie auf das Symbol ,Deaktiviert* oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste (Macintosh OS) auf die Eigenschaft und wahlen Sie ,Aktivieren“ aus.

3. (Optional) Um alle deaktivierten Eigenschaften in einer bestimmten Regel zu aktivieren oder zu léschen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Befehlstaste (Macintosh OS) auf eine Regel oder Eigenschaft, in der Eigenschaften deaktiviert
sind, und wahlen ,Alle in der ausgewahlten Regel deaktivierten aktivieren" oder ,Alle in der ausgewéahlten Regel deaktivierten I6schen”.
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CSS-Regeln bearbeiten

Regeln im Bedienfeld , CSS-Stile* (Modus ,, Aktuell*) bearbeiten
Regeln im Bedienfeld ,CSS-Stile* (Modus , Alle*) bearbeiten
Namen von CSS-Selektoren andern

Bei Bedarf kdnnen Sie sowohl interne als auch externe Regeln, die Sie auf ein Dokument angewendet haben, muhelos andern.

Wenn Sie Stile in einem CSS-Stylesheet dndern, das bereits den Text in einem Dokument steuert, werden diese Anderungen umgehend an allen
Textstellen vorgenommen, die von diesem CSS-Stylesheet gesteuert werden. Anderungen an einem externen Stylesheet wirken sich auf alle
Dokumente aus, die mit ihm verknupft sind.

Zum Bearbeiten von Stylesheets kénnen Sie einen externen Editor festlegen.

Nach oben

Regeln im Bedienfeld ,,CSS-Stile* (Modus ,, Aktuell*) bearbeiten

. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile*, indem Sie ,Fenster* > ,CSS-Stile* auswahlen.
. Klicken Sie oben im Bedienfeld ,CSS-Stile* auf die Schaltflache ,Aktuell”.
. Wahlen Sie ein Textelement im aktuellen Text, um dessen Eigenschaften anzuzeigen.

AW N P

. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie im Bedienfeld ,Zusammenfassung fur Auswahl auf eine Eigenschaft, um das Dialogfeld ,,CSS-Regel-Definition*
anzuzeigen, und nehmen Sie die Anderungen vor.

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,Zusammenfassung fir Auswahl“ eine Eigenschaft aus und bearbeiten Sie diese im darunter angezeigten
Bedienfeld ,Eigenschaften®.

« Wahlen Sie eine Regel im Bedienfeld ,Regeln“ aus und bearbeiten Sie beliebige Eigenschaften der Regel im darunter angezeigten
Bedienfeld ,Eigenschaften”.

Hinweis: Sie konnen das Doppelklick-Verhalten zum Bearbeiten von CSS durch Modifizieren der Dreamweaver-Voreinstellungen
andern.

Nach oben

Regeln im Bedienfeld ,CSS-Stile* (Modus , Alle*) bearbeiten

1. Offnen Sie das Bedienfeld ,CSS-Stile®, indem Sie ,Fenster > ,CSS-Stile* auswéhlen.
2. Klicken Sie oben im Bedienfeld ,CSS-Stile" auf die Schaltflache ,Alle*.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie im Bedienfeld ,Alle Regeln* auf eine Regel, um das Dialogfeld ,CSS-Regel-Definition* anzuzeigen, und nehmen Sie
die Anderungen vor.

« Wahlen Sie eine Regel im Bedienfeld ,Alle Regeln“ aus und bearbeiten Sie die Eigenschaften der Regel im darunter angezeigten
Bedienfeld ,Eigenschaften”.

« Wahlen Sie eine Regel im Bedienfeld ,Alle Regeln“ und klicken Sie dann im Bedienfeld ,CSS-Stile* in der unteren rechten Ecke auf die
Schaltflache ,Stil bearbeiten®.

Hinweis: Sie kdnnen das Doppelklick-Verhalten zum Bearbeiten von CSS durch Modifizieren der Dreamweaver-Voreinstellungen
andern.

.. Nach oben
Namen von CSS-Selektoren andern

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,,CSS-Stile* (Modus ,Alle*) den zu &ndernden Selektor aus.
2. Klicken Sie erneut auf den Selektor, um den Namen bearbeiten zu kdnnen.
3. Nehmen Sie die Anderungen vor und driicken Sie die Eingabetaste (Windows) bzw. Return (Macintosh).

Verwandte Hilfethemen
Texteigenschaften im Eigenschafteninspektor festlegen
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CSS-Stylesheets bearbeiten

Ein CSS-Stylesheet kann eine oder mehrere Regeln enthalten. Sie kdnnen eine einzelne Regel in einem CSS-Stylesheet Uber das Bedienfeld
,CSS-Stile* bearbeiten oder das CSS-Stylesheet auch direkt bearbeiten.

1. Wahlen Sie im Bedienfeld ,,CSS-Stile* (,Fenster* > ,CSS-Stile) den Modus ,Alle* aus.
2. Doppelklicken Sie im Fensterbereich ,Alle Regeln* auf den Namen des gewtiinschten Stylesheets.
3. Andern Sie das Stylesheet wie gewiinscht im Dokumentfenster und speichern Sie es.
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Erweiterungen fur die CSS3-Unterstitzung im Bedienfeld ,CSS-Stile”
(CS5.5)

CSS3-Eigenschaften mithilfe des Popupbedienfelds anwenden
Mehrere Wertsatze angeben

Eigenschaften in der Kategorieansicht suchen

Kompatibilitat mit Browsern sicherstellen

Vorschau der Anderungen in der Live-Ansicht

Im CSS-Bedienfeld wurde ein Popupbedienfeld fiir die folgenden Eigenschaften eingeflgt:
« text-shadow
» box-shadow
» border-radius
« border-image

Mit den Optionen im Popupbedienfeld wird sichergestellt, dass Sie die Eigenschaften korrekt anwenden, auch wenn Sie mit der zugehérigen W3C-
Syntax nicht vertraut sind.

Properties for "body”™
background #66B034
color W =000
font-family Helvetica, "Treb...
margin
padding
border-image
Add Property

3= Agd [+l
Popupbedienfeld mit Optionen fur die CSS3-Eigenschaft ,border-image*

Nach oben

CSS3-Eigenschaften mithilfe des Popupbedienfelds anwenden

% Klicken Sie auf das Symbol mit dem Pluszeichen (,+) fur die entsprechenden Eigenschaften. Verwenden Sie die Optionen im Popupbedienfeld,
um die Eigenschaft anzuwenden.

Nach oben

Mehrere Wertsatze angeben
CSS3-Eigenschaften wie z. B. text-shadow" unterstiitzen mehrere Wertséatze. Beispiel: text-shadow: 3px 3px #000, -3px -3px #0f0;

Wenn Sie in der Codeansicht mehrere Wertsatze angeben und das Popupbedienfeld zur Bearbeitung einer Eigenschaft 6ffnen, wird der erste
Wertsatz angezeigt. Wenn Sie diesen Wertsatz im Popupbedienfeld bearbeiten, betrifft dies nur den ersten Wertsatz im Code. Die anderen
Wertsétze sind davon nicht betroffen und werden wie angegeben im Code angewendet.

Eigenschaften in der Kategorieansicht suchen Nach oben

In der Kategorieansicht befindet sich text-shadow in der Kategorie ,Schriftart‘. box-shadow, border-radius und border-image sind unter der
Kategorie ,Rahmen* aufgefihrt.

Nach oben

Kompatibilitat mit Browsern sicherstellen

Dreamweaver CS 5.5 unterstitzt auch die browserspezifische Implementierung (WebKit, Mozilla) der Eigenschaften ,box-shadow*, ,border-radius*
und ,border-image*.

Verwenden Sie in der Kategorieansicht die Optionen in der entsprechenden Browserkategorie, um fir diese Eigenschaften die
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Browserkompatibilitét sicherzustellen. Bearbeiten Sie beispielsweise -moz-border-image in der Kategorie ,Mozilla“, um die Kompatibilitat mit der
von Mozilla implementierten Eigenschaft ,border-image“ sicherzustellen.

Vorschau der Anderungen in der Live-Ansicht Nach oben

Die an CSS-Eigenschaften vorgenommenen Anderungen werden in der Entwurfsansicht nicht angezeigt. Wechseln Sie in die Live-Ansicht, um die
Anderungen in der Vorschau anzuzeigen. Sie konnen in der Live-Ansicht auch eine schnelle Bearbeitung von CSS3-Eigenschaften vornehmen.
Diese Anderungen werden dann unmittelbar in dieser Ansicht angezeigt.

In der Live-Ansicht werden die folgenden CSS3-Eigenschaften unterstitzt:
 text-shadow
» border-radius
» -webkit-box-shadow

« -webkit-border-image
Adobe empfiehlt B Haben Sie ein Tutorial, das Sie anderen zur Verfiigung stellen wollen?

Enhanced support
for CSS3in DW
CS5.5

5 Preran Kurnool
Unterstltzung der
Eigenschaften ,text-
shadow*, ,box-shadow*,

Lborder-radius” und
.border-image*“
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CSS-Code formatieren

Einstellungen fur das Formatieren von CSS-Code festlegen
CSS-Code in einem CSS-Stylesheet manuell formatieren
Eingebetteten CSS-Code manuell formatieren

Sie kénnen Voreinstellungen fur die Steuerung des CSS-Codes festlegen, wenn Sie eine CSS-Regel mithilfe der Dreamweaver-Oberflache
erstellen oder bearbeiten. So kdnnen Sie beispielsweise Voreinstellungen definieren, die dafiir sorgen, dass samtliche CSS-Eigenschaften in
separate Zeilen platziert werden, Leerzeilen zwischen CSS-Regeln gesetzt werden usw.

Wenn Sie Voreinstellungen fir die CSS-Codeformatierung festlegen, werden die ausgewahlten Einstellungen automatisch auf alle CSS-Regeln
angewendet, die Sie neu erstellen. Allerdings kénnen Sie diese Voreinstellungen auch manuell fur einzelne Dokumente ibernehmen. Das kdnnte
sich als hilfreich erweisen, wenn Sie ein alteres HTML- oder CSS-Dokument formatieren missen.

Hinweis: Die Voreinstellungen fiir die CSS-Codeformatierung gelten nur fir CSS-Regeln in externen oder eingebetteten Stylesheets (nicht
jedoch fur Inline-Stile).

Nach oben

Einstellungen fir das Formatieren von CSS-Code festlegen

A W N R

5.

. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ aus.

. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen” die Kategorie ,Codeformat” aus.

. Klicken Sie neben der Option ,Erweiterte Formatierung” auf die Schaltflache ,CSS...".

. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,CSS-Quellformatoptionen” die Optionen aus, die auf den CSS-Quellcode angewendet werden sollen. Im Fenster

sVorschau“ unten wird angezeigt, wie das CSS gemaf den von lhnen ausgewahlten Optionen aussehen wirde.
Eigenschaften einriicken Legt den Einruickwert fir Eigenschaften innerhalb einer Regel fest. Sie kdnnen Tabulatoren oder Leerzeichen
angeben.

Jede Eigenschaft in separater Zeile Setzt jede Eigenschaft innerhalb einer Regel in eine separate Zeile

Offnende Klammer in separater Zeile Setzt die 6ffnende Klammer fiir eine Regel in eine andere Zeile als den Selektor.
Nur wenn mehr als 1 Eigenschaft Setzt Regeln mit einer einzigen Eigenschaft in dieselbe Zeile wie den Selektor.

Alle Selektoren fur eine Regel in derselben Zeile Setzt alle Selektoren fur die Regel in dieselbe Zeile.

Leerzeile zwischen Regeln Fiigt eine Leerzeile zwischen die einzelnen Regeln ein.

Klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Die CSS-Codeformatierung tibernimmt auch die Voreinstellung ,Zeilenumbruch-Typ*, die Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen® in der
Kategorie ,Codeformat” festlegen.

Nach oben

CSS-Code in einem CSS-Stylesheet manuell formatieren

1.
2.

Offnen Sie ein CSS-Stylesheet.
Wahlen Sie ,Befehle” > ,Quellcodeformatierung anwenden” aus.

Die Formatierungsoptionen, die Sie in den Voreinstellungen fiir die CSS-Codeformatierung festlegen, werden auf das gesamte Dokument
angewendet. Ein einzelne Auswahl kann nicht formatiert werden.

Nach oben

Eingebetteten CSS-Code manuell formatieren

1.
2.
3.

Offnen Sie ein HTML-Seite, die eingebetteten CSS-Code im Head-Bereich des Dokuments enhélt.
Wahlen Sie einen beliebigen Teil des CSS-Codes aus.
Wahlen Sie ,Befehle” > ,Quellcodeformatierung auf Auswahl anwenden® aus.

Die Formatierungsoptionen, die Sie in den Voreinstellungen fiir die CSS-Codeformatierung festlegen, werden nur auf die CSS-Regeln im
,head“-Bereich des Dokuments angewendet.

Hinweis: Sie kdnnen ,Befehle” > ,Quellcodeformatierung anwenden* auswahlen, um das gesamte Dokument entsprechend den
festgelegten Voreinstellungen fiir die Codeformatierung zu formatieren.

Verwandte Hilfethemen
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CSS in der Live-Ansicht prifen

Mithilfe der Kombination aus Priifmodus und Live-Ansicht kdnnen Sie HTML-Elemente und ihre zugeordneten CSS-Stile schnell identifizieren.
Wenn der Prifmodus aktiviert ist, konnen Sie den Mauszeiger tUber Elemente auf der Seite bewegen, um die Attribute des CSS-Modells fir alle
Elemente auf Blockebene anzuzeigen.

Hinweis: Weitere Informationen zum CSS-Box-Modell finden Sie in der CSS 2.1-Spezifikation (in englischer Sprache).

Im Prifmodus kdnnen Sie nicht nur das Box-Modell visuell darstellen, sondern dartiber hinaus auch das Bedienfeld ,,CSS-Stile* verwenden, wenn
Sie den Mauszeiger Uber Elemente im Dokumentfenster bewegen. Wenn das Bedienfeld ,CSS-Stile" im Modus ,Aktuell* gedffnet ist und Sie den
Mauszeiger Uber ein Element auf der Seite bewegen, werden die Regeln und Eigenschaften im Bedienfeld ,,CSS-Stile* automatisch aktualisiert,
sodass die Regeln und Eigenschaften des Elements angezeigt werden. Zudem werden alle Ansichten oder Bedienfelder, die mit dem betreffenden
Element verbunden sind, ebenfalls aktualisiert (z. B. die Codeansicht, der Tag-Inspektor, der Eigenschafteninspektor usw.).

1. Offnen Sie das Dokument im Dokumentfenster und klicken Sie auf die Schaltflache ,Uberpriifen” (in der Dokumentsymbolleiste neben der
Schaltflache ,Live-Ansicht®).

Hinweis: Wenn die Live-Ansicht nicht bereits aktiviert ist, wird sie im Priifmodus automatisch aktiviert.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Elemente auf der Seite, um das CSS-Box-Modell anzuzeigen. Rahmen, Rand, Auffiillung und Inhalt
werden im Prifmodus in verschiedenen Farben hervorgehoben.

3. (Optional) Drucken Sie die Nach-links-Taste auf der Tastatur, damit das Ubergeordnete Element des aktuellen hervorgehobenen Elements
hervorgehoben wird. Driicken Sie die Nach-rechts-Taste, damit wieder die Hervorhebung des untergeordneten Elements angezeigt wird.

4. (Optional) Klicken Sie auf ein Element, um eine hervorgehobene Auswahl zu sperren.

Hinweis: Wenn Sie auf ein Element klicken, um eine hervorgehobene Auswahl zu sperren, wird der Priifmodus deaktiviert.

Adobe empfiehlt B Haben Sie ein Tutorial, das Sie anderen zur Verfiigung stellen wollen?

Dreamweaver CS5 -
CSS Inspect

Scott Fegette,
Dreamweaver Product
Manager

Videotutorial zum CSS-
Prifmodus

Verwandte Hilfethemen
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Link zu einem externen CSS-Stylesheet erstellen

Wenn Sie ein externes CSS-Stylesheet bearbeiten, wirken sich die Bearbeitungen auf alle Dokumente aus, die mit dem CSS-Stylesheet verknipft
sind. Sie kdnnen die in einem Dokument enthaltenen CSS-Stile exportieren, um ein neues CSS-Stylesheet zu erstellen, und ein externes
Stylesheet anfiigen bzw. eine Verknlpfung zu einem externen Stylesheet herstellen, um die darin enthaltenen Stile anzuwenden.

Sie koénnen jedes Stylesheet, das Sie erstellen oder in die Site kopieren, an lhre Seiten anhéngen. AuRerdem wird Dreamweaver mit
vorgefertigten Stylesheets geliefert, die automatisch in die Site Ubertragen werden und an die Seiten angehangt werden kénnen.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Bedienfeld ,,CSS-Stile* anzuzeigen:
« Wahlen Sie ,Fenster* > ,CSS-Stile" aus.
e Driuicken Sie Umschalt+F11.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile* auf die Schaltflache ,Stylesheet anfiigen“. (Sie befindet sich unten rechts im Bedienfeld.)
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf ,Durchsuchen®, um nach einem externen CSS-Stylesheet zu suchen.
* Geben Sie im Feld ,Datei/URL" den Pfad des Stylesheets ein.
4. Wabhlen Sie unter ,Hinzufligen als“ eine der nachstehenden Optionen:

* Um zwischen dem aktuellen Dokument und einem externen Stylesheet eine Verknlipfung herzustellen, wéhlen Sie ,Verknipfung".
Hierdurch wird im HTML-Code das Verknupfungs-Tag href eingefiigt und auf die URL der Datei verwiesen, in der sich das verdffentlichte
Stylesheet befindet. Diese Methode wird sowohl von Microsoft Internet Explorer als auch von Netscape Navigator unterstutzt.

« Es ist nicht mdglich, mit einem <link>-Tag eine Referenz zwischen zwei externen Stylesheets hinzuzufiigen. Wenn Sie Stylesheets
verschachteln méchten, missen Sie eine Import-Direktive verwenden. Die meisten Browser erkennen die Import-Direktive auch
innerhalb einer Seite (anstatt nur in Stylesheets). Es gibt kleine Unterschiede in der Art und Weise, das Problem widersprichlicher
Eigenschaften zu I6sen, wenn die Regeln in verknipften externen Stylesheets und die Regeln in den in eine Seite importierten
Stylesheets in Konflikt zueinander stehen. Wahlen Sie ,Import”, wenn Sie ein Stylesheet importieren mochten, anstatt eine Verkniipfung
herzustellen.

5. Geben Sie im Popupmeni ,Medien” das Zielmedium fur das Stylesheet an.

Weitere Informationen zu medienabhéngigen Stylesheets finden Sie auf der Website des World Wide Web Consortium unter
www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorschau®, um sicherzustellen, dass das Stylesheet der aktuellen Seite die gewilinschten Stile zuweist.

Wenn dies nicht der Fall ist, klicken Sie auf ,Abbrechen”, um das Stylesheet zu entfernen. Die Seite wird mit der vorherigen Darstellung
wiederhergestellt.

7. Klicken Sie auf ,OK".

Verwandte Hilfethemen
Auf Dreamweaver-Beispieldateien basierende Seiten erstellen
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CSS-Regeln verschieben/exportieren

CSS-Regeln in ein neues Stylesheet verschieben/exportieren
CSS-Regeln in ein vorhandenes Stylesheet verschieben/exportieren
CSS-Regeln durch Ziehen mit der Maus umstellen oder verschieben
Mehrere Regeln zum Verschieben auswéhlen

Die CSS-Verwaltungsfunktionen in Dreamweaver sorgen dafir, dass sich die CSS-Regeln problemlos an andere Orte verschieben oder
exportieren lassen. Sie kdnnen Regeln u. a. von Dokument zu Dokument verschieben, vom Head-Bereich eines Dokuments in ein externes
Stylesheet sowie zwischen externen CSS-Dateien.

Hinweis: Falls die Regel, die Sie verschieben mdchten, mit einer Regel im Ziel-Stylesheet in Konflikt steht, zeigt Dreamweaver das Dialogfeld
,Gleichnamige Regel vorhanden“ an. Sollten Sie beabsichtigen, die in Konflikt stehende Regel zu verschieben, platziert Dreamweaver die
verschobene Regel direkt neben die entsprechende Regel im Ziel-Stylesheet.

. . . . Nach ob
CSS-Regeln in ein neues Stylesheet verschieben/exportieren aenopen
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile* die zu verschiebenden Regeln aus. Klicken Sie anschlieBend mit der rechten Maustaste auf die
Auswahl und wahlen Sie im Kontextmeni die Option ,,CSS-Regeln verschieben...“ aus. Um mehrere Regeln auszuwéhlen, halten Sie die
Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Macintosh) gedriickt und klicken Sie auf die gewiinschten Regeln.

« Wahlen Sie in der Codeansicht die zu verschiebenden Regeln aus. Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maustaste auf die Auswahl
und wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,,CSS-Stile* > ,CSS-Regeln verschieben...” aus.

« Hinweis: Auch wenn Sie nur einen Teil der Regel auswahlen, wird die gesamte Regel an den neuen Ort verschoben.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,In externes Stylesheet verschieben® die neue Stylesheet-Option aus und klicken Sie auf ,,OK*.
3. Geben Sie im Dialogfeld ,Stylesheet-Datei speichern unter” einen Namen fir das neue Stylesheet ein und klicken Sie auf ,Speichern“.

Wenn Sie auf ,Speichern” klicken, speichert Dreamweaver ein neues Stylesheet mit den ausgewahlten Regeln und fugt es dem aktuellen
Dokument hinzu.

Q Sie kénnen Regeln auch mithilfe der Code-Symbolleiste verschieben. Die Code-Symbolleiste steht nur in der Codeansicht zur Verfiigung.

CSS-Regeln in ein vorhandenes Stylesheet verschieben/exportieren Nach oben

1. Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile“ die zu verschiebenden Regeln aus. Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maustaste auf die
Auswahl und wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,,CSS-Regeln verschieben...“ aus. Um mehrere Regeln auszuwéhlen, halten Sie die
Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Macintosh) gedriickt und klicken Sie auf die gewtinschten Regeln.

« Wahlen Sie in der Codeansicht die zu verschiebenden Regeln aus. Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maustaste auf die Auswahl
und wahlen Sie im Kontextment die Option ,,CSS-Stile“ > ,CSS-Regeln verschieben...” aus.

« Hinweis: Auch wenn Sie nur einen Teil der Regel auswahlen, wird die gesamte Regel an den neuen Ort verschoben.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,In externes Stylesheet verschieben* ein vorhandenes Stylesheet aus dem Popupmeni aus oder navigieren Sie zu
einem vorhandenen Stylesheet und klicken Sie auf ,OK".
Hinweis: Das Popupmenl zeigt alle mit dem aktuellen Dokument verbundenen Stylesheets an.
Q Sie kénnen Regeln auch mithilfe der Code-Symbolleiste verschieben. Die Code-Symbolleiste steht nur in der Codeansicht zur Verfugung.

CSS-Regeln durch Ziehen mit der Maus umstellen oder verschieben Nach oben

“ Wahlen Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile“ (Modus ,Alle“) eine Regel aus und ziehen Sie diese an den gewiinschten Ort. Um Regeln innerhalb eines
Stylesheets neu anzuordnen oder eine Regel in ein anderes Stylesheet bzw. in den Head-Bereich des Dokuments zu verschieben, wéahlen Sie die
betreffenden Regeln aus und ziehen sie an den gewiinschten Ort.

Q Sie kénnen mehrere Regeln auf einmal verschieben, indem Sie bei gedruckter Strg-Taste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste
(Macintosh) auf mehrere Regeln klicken.

. . Nach ob
Mehrere Regeln zum Verschieben auswéhlen aenopen
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<+ Klicken Sie im Bedienfeld ,,CSS-Stile* bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste (Macintosh) auf die gewiinschten

Regeln.
Verwandte Hilfethemen
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Voreinstellungen fur CSS-Stile festlegen

Mit den Voreinstellungen fir CSS-Stile wird gesteuert, wie Dreamweaver den Code fiir die Definition von CSS-Stilen schreibt. CSS-Stile kdnnen in
einer Kurzschriftform geschrieben werden, die von einigen Entwicklern bevorzugt wird. Einige altere Browserversionen kdnnen die Kurzschrift
allerdings nicht korrekt interpretieren.

1. Klicken Sie auf ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen* (Macintosh) und wéahlen Sie in der
Liste ,Kategorie* den Eintrag ,CSS-Stile".

2. Waéhlen Sie die gewiinschten CSS-Stiloptionen aus:
Beim Erstellen von CSS-Regeln: Kurzschrift verwenden fir Legt fest, welche CSS-Stilattribute in Dreamweaver in Kurzschrift
geschrieben werden.

Beim Bearbeiten von CSS-Regeln: Kurzschrift verwenden Legt fest, ob Dreamweaver bereits vorhandene Stile in Kurzschrift umwandelt.
Wenn Sie ,Falls Original in Kurzschrift* wahlen, bleiben alle Stile unverandert.

Wahlen Sie dagegen ,GemaR obiger Einstellungen®, werden die Stile aller Eigenschaften, die Sie unter ,Kurzschrift verwenden fur*
ausgewahlt haben, in Kurzschrift umgewandelt.

Beim Doppelklicken im CSS-Bedienfeld Ermdglicht die Auswahl eines Werkzeugs fiir das Bearbeiten von CSS-Regeln.

3. Klicken Sie auf ,OK".
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CSS-Uberschrifteneigenschaften fiir eine ganze Seite festlegen

Sie konnen fir die Uberschriften auf einer Seite die Schriftarten, Schriftgrade und Farben festlegen. Standardmé&Rig erstellt Dreamweaver CSS-

Regeln fiir die Uberschriften und wendet sie auf alle Uberschriften an, die Sie auf der Seite verwenden. (Die Regeln sind in den head-Abschnitt
der Seite eingebettet.)

Uberschriften kénnen im HTML-Eigenschafteninspektor ausgewahlt werden.

1. Wahlen Sie ,Modifizieren" > ,Seiteneigenschaften” oder klicken Sie im Eigenschafteninspektor fir Text auf die Schaltflache
~Seiteneigenschaften”.

2. Klicken Sie auf die Kategorie ,Uberschriften (CSS)" und legen Sie die Optionen fest.

Schrift fur Uberschriften Gibt die standardmaRige Schrifttamilie fur Uberschriften an. Dreamweaver verwendet die von Ihnen definierte
Schriftfamilie, es sei denn, fir ein Textelement wurde ausdricklich eine andere Schrift gewahit.

,Uberschrift 1* bis , Uberschrift 6 Definieren die SchriftgroBe und die Schriftfarbe fiir bis zu sechs Ebenen von Uberschriften-Tags.

(@) ov-ric-57 |
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CSS-Hyperlinkeigenschaften flr eine ganze Seite festlegen

Sie kdnnen fur Hyperlinks die Schriftarten, Schriftgrade, Farben und andere Eigenschaften festlegen. StandardmaRig erstellt Dreamweaver CSS-
Regeln fur Hyperlinks und wendet sie auf alle Hyperlinks an, die Sie auf der Seite verwenden. (Die Regeln sind in den head-Abschnitt der Seite
eingebettet.)

Hinweis: Wenn Sie einzelne Hyperlinks auf einer Seite anpassen méchten, missen Sie einzelne CSS-Regeln erstellen und dann einzeln auf die
Hyperlinks anwenden.
1. Wahlen Sie ,Modifizieren" > ,Seiteneigenschaften” oder klicken Sie im Eigenschafteninspektor fir Text auf die Schaltflache
~Seiteneigenschaften®.

2. Klicken Sie auf die Kategorie ,Hyperlinks (CSS)“ und legen Sie die Optionen fest.
Schriftart fir Hyperlinks Definiert die standardmafige Schriftfamilie fur Hyperlinktext. Wenn Sie keine andere Schrift festgelegt haben,
verwendet Dreamweaver standardmafig die fur die gesamte Seite definierte Schriftfamilie.

GroRe Definiert die standardmafige SchriftgréRe fur Hyperlinktext.

Farbe fir Hyperlinks Gibt die Farbe an, die Hyperlinktext zugewiesen werden soll.

Besuchte Links Gibt die Farbe an, die besuchten Hyperlinks zugewiesen werden soll.

Rollover-Hyperlinks Gibt an, welche Farbe ein Hyperlink annimmt, wenn der Mauszeiger darauf positioniert ist.
Aktive Hyperlinks Gibt an, welche Farbe ein Hyperlink annimmt, wenn ein Benutzer darauf klickt.

Unterstreichungsstil Definiert den Unterstreichungsstil fir Hyperlinks. Wenn fir Ihre Seite bereits ein Unterstreichungsstil fir Hyperlinks
definiert ist (z. B. Uber ein externes CSS-Stylesheet), dann wird das Menu ,Unterstreichungsstil* standardméafig als nicht zu &ndernde
Option angezeigt. Diese Option macht Sie auf einen definierten Hyperlinkstil aufmerksam. Wenn Sie den Unterstreichungsstil fur Hyperlinks
im Dialogfeld ,Seiteneigenschaften* modifizieren, andert Dreamweaver die vorherige Hyperlinkdefinition.
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Bedienfeld ,CSS-Stile"

Das Bedienfeld , CSS-Stile* im Modus ,, Aktuell”
Bedienfeld ,CSS-Stile* im Modus , Alle*

Schaltflachen und Ansichten des Bedienfelds , CSS-Stile*
Bedienfeld , CSS-Stile" 6ffnen

In diesem Bedienfeld kdnnen Sie die CSS-Regeln und -Eigenschaften, die sich auf ein derzeit ausgewahltes Seitenelement auswirken (Modus

JAktuell), oder alle fir das gesamte Dokument verfiigharen Regeln und Eigenschaften (Modus ,Alle*), verfolgen. Uber eine Umschalttaste oben im
Bedienfeld kénnen Sie zwischen den beiden Modi wechseln. Im Bedienfeld ,CSS-Stile* kdnnen Sie auRerdem CSS-Eigenschaften im Modus ,Alle”

und ,Aktuell* andern.

. . . Nach ob
Das Bedienfeld ,CSS-Stile* im Modus , Aktuell* e
Im Modus ,Aktuell enthélt das Bedienfeld ,CSS-Stile* drei Bereiche: das Bedienfeld ,Zusammenfassung fur Auswahl“, das die CSS-Eigenschaften
fur die aktuelle Auswahl im Dokument enthalt, das Bedienfeld ,Regeln“, das den Speicherort von ausgewahlten Eigenschaften (bzw. je nach der
Auswabhl die Regelhierarchie fir das ausgewéhlte Tag) anzeigt, und das Bedienfeld ,Eigenschaften®, mit dem Sie CSS-Eigenschaften der Regel
andern konnen, die die Auswahl definiert.
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list-style-type none
text-align center
Uber "text-align® o~
@ text-align ist in der Regel ".menu”in ...
Eigenschaften fiir “.menu”
color B =330000
font-family "Trebuchet MS"
font-size 12px
line-height 18px
list-style-type none
margin Opx

3px 22px

text-alasn

kh#@ @8 23

Sie kdnnen die GroRRe eines beliebigen Bereichs durch Ziehen des Rahmens zwischen den Bereichen andern. Die GréRRe von Spalten kdnnen Sie
andern, indem Sie die Trennlinien ziehen.

Im Bedienfeld ,Zusammenfassung fiir Auswahl“ wird eine Zusammenfassung der CSS-Eigenschaften und zugehdrigen Werte fur das Element
angezeigt, das derzeit im aktuellen Dokument ausgewahlt wurde. Die Zusammenfassung enthalt die Eigenschaften fur alle Regeln, die direkt fur
die Auswahl gelten. Es werden nur festgelegte Eigenschaften angezeigt.

Die folgenden Regeln erstellen beispielsweise einen Klassenstil und einen Tag-Stil (in diesem Fall ,paragraph®):
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. foof{

col or: green;
font-famly: "Arial';
}

p{

font-famly: 'serif';
font-size: 12px;

}

Wenn Sie im Dokumentfenster Absatztext mit dem Klassenstil .foo auswéahlen, werden im Bedienfeld ,Zusammenfassung fur Auswahl” die
relevanten Eigenschaften fir beide Regeln angezeigt, da beide Regeln fiir die Auswahl gelten. In diesem Fall werden im Bereich
~Zusammenfassung fiir Auswahl“ folgende Eigenschaften aufgefihrt:

font-size: 12px
font-famly: "Arial'
col or: green

Die Eigenschaften werden im Bedienfeld ,Zusammenfassung fiir Auswahl” in aufsteigender Reihenfolge nach Genauigkeit angezeigt. Im obigen
Beispiel definiert der Tag-Stil die Schriftgrof3e und der Klassenstil die Schriftfamilie und die Farbe. (Die vom Klassenstil definierte Schriftfamilie
setzt die vom Tag-Stil definierte Schriftfamilie aulRer Kraft, da Klassenselektoren eine hdhere Genauigkeit haben als Tag-Selektoren. Weitere
Informationen zur CSS-Genauigkeit finden Sie unter www.w3.0rg/TR/CSS2/cascade.html.

Im Bedienfeld ,Regeln* werden je nach Auswahl zwei verschiedene Ansichten angezeigt: die Ansicht ,Uber" oder die Ansicht ,Regeln“. In der
Ansicht ,Uber* (Standardansicht) zeigt das Bedienfeld den Namen der Regel an, die die ausgewéhlte CSS-Eigenschaft definiert, und den Namen
der Datei, die die Regel enthélt. In der Ansicht ,Regeln” zeigt das Bedienfeld eine Hierarchie aller Regeln an, die direkt oder indirekt fur die
aktuelle Auswahl gelten. (Das Tag, fur das die Regel direkt gilt, wird in der rechten Spalte angezeigt.) Sie kénnen durch Klicken auf die
Schaltflachen ,Informationen Uber ausgewéhlte Eigenschaft anzeigen und ,CSS-Regeln fiur ausgewéhltes Tag anzeigen® in der oberen rechten
Ecke des Bedienfelds ,Regeln” zwischen den beiden Ansichten umschalten.

Wenn Sie im Bedienfeld ,Zusammenfassung fir Auswahl* eine Eigenschaft auswéhlen, werden alle Eigenschaften der definierenden Regel im
Bedienfeld ,Eigenschaften“ angezeigt. (Die definierende Regel wird auch im Bedienfeld ,Regeln“ ausgewahlt, sofern diese Ansicht den Fokus
besitzt.) Wenn es beispielsweise eine Regel namens .maintext gibt, die eine Schriftfamilie, Schriftgrée und Farbe definiert, werden durch
Auswahlen einer dieser Eigenschaften im Bedienfeld ,Zusammenfassung fiir Auswahl“ im Bedienfeld ,Eigenschaften” alle Eigenschaften
angezeigt, die von der Regel .maintext definiert werden, und im Bedienfeld ,Regeln” die ausgewéhlte Regel .maintext. (Dartber hinaus werden im
Bedienfeld ,Regeln” ausgewahite Regeln im Bedienfeld ,Eigenschaften” der betreffenden Regel angezeigt.) Sie kdnnen das CSS dann problemlos
Uber das Bedienfeld ,Eigenschaften* modifizieren, ganz gleich, ob das CSS im aktuellen Dokument eingebettet oder Uber ein angefligtes
Stylesheet verkniipft ist. Standardm&aRig werden im Bedienfeld ,Eigenschaften“ nur die zuvor festgelegten Eigenschaften (alphabetisch) angezeigt.

Sie kénnen dieses Bedienfeld ferner in zwei weiteren Ansichten anzeigen. In der Kategorieansicht werden Eigenschaften in Kategorien, wie z. B.
Schriftart, Hintergrund, Block, Rand usw., gruppiert und die festgelegten Eigenschaften am oberen Rand jeder Kategorie als blauer Text angezeigt.
In der Listenansicht wird eine alphabetische Liste aller verfligbaren Eigenschaften angezeigt. Auch hier werden die festgelegten Eigenschaften so
sortiert, dass sie am oberen Rand jeder Kategorie als blauer Text erscheinen. Um zwischen den Ansichten zu wechseln, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Kategorieansicht zeigen®, ,Listenansicht anzeigen“ oder ,Nur festgelegte Eigenschaften anzeigen®, die sich unten links im Bedienfeld
,Eigenschaften” befinden.

Die festgelegten Eigenschaften sind in allen Ansichten blau dargestellt, wahrend die fiir diese Auswahl irrelevanten Eigenschaften rot
durchgestrichen sind. Wenn Sie den Mauszeiger (oder Cursor) auf einer irrelevanten Regel positionieren, wird eine Meldung angezeigt, in der
erklart wird, weshalb diese Eigenschaft irrelevant ist. Normalerweise ist eine Eigenschaft irrelevant, weil sie auBer Kraft gesetzt oder nicht
Ubernommen wurde.

Anderungen, die Sie im Bedienfeld ,Regeln* vornehmen, werden sofort iibernommen, sodass Sie die Anderungen wéhrend Ihrer Arbeit in einer
Vorschau verfolgen kénnen.

. . . Nach ob
Bedienfeld ,CSS-Stile* im Modus ,Alle* achoben
Im Modus ,Alle” enthélt das Bedienfeld ,CSS-Stile* zwei Bereiche: ,Alle Regeln (oben) und ,Eigenschaften” (unten). Im Bedienfeld ,Alle Regeln®
wird eine Liste der Regeln angezeigt, die im aktuellen Dokument definiert sind, sowie alle Regeln, die in den mit dem aktuellen Dokument
verkniipften Stylesheets definiert wurden. Im Bedienfeld ,Eigenschaften” kénnen Sie CSS-Eigenschaften fiir eine ausgewahlte Regel im Bedienfeld
LAlle Regeln“ bearbeiten.
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Alle Regeln

= menu.css
.navigation:link, .navigation; visited
.navigation:hower

Jmain a:link
Jmain a:visited
Jtalicsbold
breadcrumb
.menu_header
.menu_title
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Eigenschaften fiir ".main"

color B #o0o000

Font-Farnily Verdana, Arial, Helvetic, ..
font-size 11px

line-height 20px
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padding Opx
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Sie kénnen die Grofe eines beliebigen Bereichs durch Ziehen des Rahmens zwischen den Bereichen andern. Die Grof3e der
Eigenschaftenspalten kdnnen Sie durch Ziehen der Trennlinien andern.

Wenn Sie im Bedienfeld ,Alle Regeln* eine Regel auswéhlen, werden alle Eigenschaften, die in dieser Regel definiert sind, im Bedienfeld
,Eigenschaften“ angezeigt. Sie kénnen das CSS dann problemlos Uiber das Bedienfeld ,Eigenschaften* modifizieren, ganz gleich, ob das CSS im
aktuellen Dokument eingebettet oder Uber ein angefligtes Stylesheet verkniipft ist. Standardmafig werden im Bedienfeld ,Eigenschaften” nur die
zuvor festgelegten Eigenschaften (alphabetisch) angezeigt.

Sie kénnen Eigenschaften ferner in zwei weiteren Ansichten anzeigen. In der Kategorieansicht werden Eigenschaften in Kategorien, wie z. B.
Schriftart, Hintergrund, Block, Rand usw., gruppiert und die festgelegten Eigenschaften am oberen Rand jeder Kategorie angezeigt. Die
Listenansicht enthalt eine alphabetische Liste aller verfiigbaren Eigenschaften und sortiert die Eigenschaften ebenfalls am oberen Rand. Um
zwischen den Ansichten zu wechseln, klicken Sie auf die Schaltflache ,Kategorieansicht zeigen®, ,Listenansicht anzeigen“ oder ,Nur festgelegte
Eigenschaften anzeigen®, die sich unten links im Bedienfeld ,Eigenschaften“ befinden. Die festgelegten Eigenschaften werden in allen Ansichten
blau angezeigt.

Anderungen, die Sie im Bedienfeld ,Regeln* vornehmen, werden sofort iilbernommen, sodass Sie die Anderungen wéhrend lhrer Arbeit in einer
Vorschau verfolgen kdénnen.

Nach oben

Schaltflachen und Ansichten des Bedienfelds ,, CSS-Stile*

Sowohl im Modus ,Alle” als auch im Modus ,Aktuell“ enthalt das Bedienfeld ,CSS-Stile* drei Schaltflachen, mit denen Sie die Ansicht im Bedienfeld
+Eigenschaften“ (dem unteren Bedienfeld) &ndern kdnnen:

A B C
A: Kategorieansicht anzeigen B: Listenansicht anzeigen C: Nur festgelegte Eigenschaften anzeigen

Kategorieansicht anzeigen Unterteilt die von Dreamweaver unterstiitzten CSS-Eigenschaften in acht Kategorien: Schriftart, Hintergrund, Block,
Rahmen, Box, Liste, Positionierung und Erweiterungen. Die Eigenschaften jeder Kategorie sind in einer ausblendbaren Liste aufgefiihrt, die Sie
durch Klicken auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen (+) neben dem Kategorienamen erweitern oder reduzieren kdnnen. Festgelegte
Eigenschaften werden oben in der Liste in Blau angezeigt.

Listenansicht anzeigen Zeigt alle von Dreamweaver unterstiitzten CSS-Eigenschaften in alphabetischer Reihenfolge an. Festgelegte
Eigenschaften werden oben in der Liste in Blau angezeigt.

Nur festgelegte Eigenschaften anzeigen Zeigt nur die zuvor festgelegten Eigenschaften an. Dies ist die Standardansicht.

Sowohl im Modus ,Alle” als auch im Modus ,Aktuell* enthélt das Bedienfeld ,CSS-Stile* die folgenden Schaltflachen:

A: Stylesheet anfigen B: Neue CSS-Regel C: Stil bearbeiten D: CSS-Eigenschaft deaktivieren/aktivieren E: CSS-Regel I6schen

Stylesheet anfiigen Offnet das Dialogfeld ,Entferntes Stylesheet hinzufiigen“. Wahlen Sie ein externes Stylesheet aus, zu dem Sie eine
Verknipfung herstellen oder das Sie in lhr aktuelles Dokument importieren mochten.
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Neue CSS-Regel Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Art des zu erstellenden Stils auswahlen. Um beispielsweise einen benutzerdefinierten Stil
zu erstellen, definieren Sie entweder ein HTML-Tag neu oder definieren Sie einen CSS-Selektor.
Stil bearbeiten Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Stile im aktuellen Dokument oder in einem externen Stylesheet bearbeiten kénnen.

CSS-Regel I6schen Entfernt die ausgewahlte Regel oder Eigenschaft aus dem Bedienfeld ,,CSS-Stile* und entfernt die Formatierung von allen
Elementen, auf die sie angewendet wurde. Klassen- oder Kennungen-Eigenschaften, auf die der Stil verweist, werden mit dieser Option jedoch
nicht entfernt. Die Schaltflache ,CSS-Regel I6schen” kann auch verwendet werden, um ein angehéngtes CSS-Stylesheet abzutrennen (die

Verknipfung zu entfernen).
Q Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) in das Bedienfeld ,CSS-Stile®, um ein
Kontextment mit Optionen fir CSS-Stylesheet-Befehle zu 6ffnen.

Bedienfeld , CSS-Stile* &ffnen Nach oben

Sie kénnen im Bedienfeld ,,CSS-Stile* sowohl CSS-Stile anzeigen, erstellen, bearbeiten und entfernen als auch externe Stylesheets mit
Dokumenten verbinden.

# Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie ,Fenster* > ,CSS-Stile" aus.
o Driicken Sie Umschalt+F11.

« Klicken Sie im Eigenschafteninspektor fiir Bilder auf die Schaltflache ,CSS".
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CSS-Stylesheets in einer Contribute-Site aktualisieren

Adobe Contribute-Benutzer kénnen keine Anderungen an CSS-Stylesheets vornehmen. Mit Dreamweaver kénnen Sie ein Stylesheet fiir eine
Contribute-Site andern.

1. Bearbeiten Sie das Stylesheet mit den Stylesheet-Bearbeitungsfunktionen von Dreamweaver.
2. Bitten Sie alle an der Site arbeitenden Contribute-Benutzer, die Seiten zu veroffentlichen, fir die dieses Stylesheet verwendet wird.
Bearbeiten Sie dann die Seiten und sehen Sie sich das neue Stylesheet an.

Sie sollten die folgenden Faktoren beachten, wenn Sie ein Stylesheet fir eine Contribute-Site aktualisieren:

« Wenn Sie ein Stylesheet andern, wahrend ein Contribute-Benutzer eine Seite bearbeitet, der dieses Stylesheet zugewiesen ist, kann der
Benutzer die am Stylesheet vorgenommenen Anderungen erst sehen, wenn er die Seite veréffentlicht.

« Wenn Sie einen Stil aus einem Stylesheet I6schen, wird der Stilname nicht aus den Seiten geldscht, die dieses Stylesheet verwenden. Da
der zugewiesene Stil aber nicht mehr vorhanden ist, wird er nicht mehr in der Art angezeigt, wie es der Contribute-Benutzer erwartet. Falls
nichts passiert, wenn ein Benutzer einen bestimmten Stil zuweisen méchte, kann es daran liegen, dass der Stil aus dem Stylesheet geloscht

wurde.
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Mit Entwurfszeit-Stylesheets arbeiten

Mit Entwurfszeit-Stylesheets kdnnen Sie, wahrend Sie an einem Dreamweaver-Dokument arbeiten, verschiedene Entwirfe ein- oder ausblenden,
die durch ein CSS-Stylesheet angewendet werden. Auf diese Weise kdnnen Sie zum Beispiel beim Entwerfen einer Seite die Auswirkung eines
Stylesheets ein- oder ausblenden, das nur fir Macintosh-Systeme oder nur fir Windows gilt.

Entwurfszeit-Stylesheets wirken sich nur wéahrend der Entwurfsphase eines Dokuments aus. Wenn die Seite in einem Browserfenster angezeigt
wird, werden nur die Stile dargestellt, die tatsachlich mit dem Dokument verknupft bzw. darin eingebettet sind.

Hinweis: Uber die Symbolleiste ,Stilwiedergabe* kénnen Sie auch die Stile fiir eine ganze Seite aktivieren oder deaktivieren. Um diese
Symbolleiste anzuzeigen, wahlen Sie ,Ansicht* > ,Symbolleisten* > ,Stilwiedergabe“. Die ganz rechts befindliche Schaltflache ,Anzeige der CSS-
Stile ein/aus” funktioniert unabhéngig von den anderen Medienschaltflachen auf der Symbolleiste.

Nachstehend wird beschrieben, wie Sie ein Entwurfszeit-Stylesheet nutzen.

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Dialogfeld ,Entwurfszeit-Stylesheets* zu 6ffnen:
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bedienfeld ,CSS-Stile* und wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,Entwurfszeit".
« Wahlen Sie ,Formatieren” > ,CSS-Stile* > ,Entwurfsphase* aus.

2. Legen Sie im Dialogfeld fest, ob ein Stylesheet ein- oder ausgeblendet werden soll.

« Um in der Entwurfsphase ein CSS-Stylesheet einzublenden, klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pluszeichen (+) tGber ,Nur wahrend
Entwurfszeit anzeigen“. Wéahlen Sie dann im Dialogfeld ,Stylesheet auswéhlen* das anzuzeigende CSS-Stylesheet aus.

* Um ein CSS-Stylesheet auszublenden, klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Pluszeichen (+) Uber ,Wahrend Entwurfszeit
ausblenden®. Wahlen Sie dann im Dialogfeld ,Stylesheet auswahlen* das auszublendende CSS-Stylesheet aus.

« Wenn Sie ein Stylesheet aus beiden Listen entfernen mochten, klicken Sie zunéchst auf das betreffende Stylesheet und anschlieRend
auf die entsprechende Schaltflache mit dem Minuszeichen (-).

3. Klicken Sie auf ,OK", um das Dialogfeld zu schlieRen.

Im Bedienfeld ,,CSS-Stile” wird der Name des ausgewahlten Stylesheets aktualisiert und mit dem Indikator ,Versteckt* oder ,Entwurf*
versehen.

Verwandte Hilfethemen
Uberblick tiber die Symbolleiste ,Stilwiedergabe*
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Dreamweaver-Muster-Stylesheets verwenden

Dreamweaver enthélt Muster-Stylesheets, die Sie Seiten zuweisen oder als Ausgangspunkt fir die Entwicklung eigener Stile verwenden kdnnen.
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Bedienfeld ,,CSS-Stile* anzuzeigen:
« Wahlen Sie ,Fenster* > ,CSS-Stile" aus.
» Driicken Sie Umschalt+F11.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,CSS-Stile" auf die Schaltflache ,Stylesheet anfligen®. (Sie befindet sich unten rechts im Bedienfeld.)
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Entferntes Stylesheet hinzufligen* auf ,Muster-Stylesheets".
4. Wahlen Sie im Listenfeld im Dialogfeld ,Muster-Stylesheets" ein Stylesheet aus.

Im Vorschaufeld wird immer die Text- und Farbenformatierung des aktuell von lhnen ausgewahlten Stylesheets angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Vorschau®, um das Stylesheet zuzuweisen und festzustellen, ob es die gewlinschten Stile auf die aktuelle
Seite anwendet.

Wenn es nicht die gewiinschten Stile sind, wahlen Sie ein anderes Stylesheet aus der Liste aus und klicken Sie auf ,Vorschau*.

6. Dreamweaver speichert das Stylesheet standardméRig in einem Ordner namens ,CSS* direkt unter dem Stammordner der Site, die Sie fiir
lhre Seite erstellt haben. Ist dieser Ordner nicht vorhanden, wird er von Dreamweaver erstellt. Sie kdnnen die Datei an einem anderen Ort
speichern, indem Sie auf die Option ,Durchsuchen” klicken und einen anderen Ordner auswahlen.

7. Wenn Sie ein Stylesheet gefunden haben, dessen Formatierungsregeln Ihren Designwiinschen entspricht, klicken Sie auf ,,OK".

(@) v-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Arbeiten mit Div-Tags

div-Tags einfligen und bearbeiten
CSS-Layout-Blocke
AP-Elemente verwenden

(Nur Creative Cloud-Benutzer): Sieben neue semantische Tags sind verfugbar, wenn Sie ,Einfligen“ > ,Layoutobjekte” wahlen. Die neuen Tags
sind: Article, Aside, HGroup, Navigation, Section, Header und Footer. Weitere Informationen finden Sie unter Semantische HTML5-Elemente aus
dem Bedienfeld ,Einfligen” einflgen.

div-Tags einfiigen und bearbeiten Nach oben

Sie kénnen Seitenlayouts erstellen, indem Sie div-Tags manuell einfligen und CSS-Positionierungsstile auf sie anwenden. Ein div-Tag dient dazu,
den Inhalt einer Webseite logisch zu unterteilen. Sie kdnnen div-Tags verwenden, um Inhaltsblécke zu zentrieren, Spalteneffekte zu erzeugen,
verschiedene Farbbereiche zu erstellen usw.

Wenn Sie mit der Erstellung von Webseiten mittels div-Tags und Cascading Stylesheets (CSS) nicht vertraut sind, kdnnen Sie eine der mit
Dreamweaver ausgelieferten Layoutvorlagen als Grundlage fur Ihr CSS-Layout nutzen. Wenn Sie nicht gern mit CSS arbeiten, aber mit der
Nutzung von Tabellen vertraut sind, kénnen Sie auch Tabellen verwenden.

Hinweis: Dreamweaver behandelt alle Div-Tags mit absoluter Position als AP-Elemente (absolut positionierte Elemente), auch wenn Sie diese
nicht mit dem Zeichenwerkzeug fiir AP-Div-Tags erstellt haben.

Div-Tags einfuigen

Mithilfe von div-Tags kdnnen Sie CSS-Layoutblocke erstellen und in Ihrem Dokument platzieren. Dies ist praktisch, wenn das Dokument mit einem
vorhandenen CSS-Stylesheet verknipft ist, das Positionierungsstile zuweist. Mit Dreamweaver ist es moglich, ein Div-Tag schnell einzufiigen und
ihm vorhandene Stile zuzuweisen.

1. Setzen Sie die Einfugemarke im Dokumentfenster an die Stelle, an der Sie das div-Tag einfligen mochten.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Einfligen“ > ,Layout-Objekte* > ,Div-Tag" aus.
« Klicken Sie in der Kategorie ,Layout‘ des Bedienfelds ,Einfligen* auf die Schaltflache ,Div-Tag einfiigen” El

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
Einfiigen Ermdglicht die Auswahl der Position fur das div-Tag sowie des Tag-Namens, wenn es sich nicht um ein neues Tag handelt.

Klasse Zeigt den Klassenstil an, der dem Tag derzeit zugewiesen ist. Wenn ein Stylesheet angefligt wurde, werden die darin definierte
Klassen in der Liste angezeigt. In diesem Popupmeni kénnen Sie den Stil auswéahlen, den Sie auf das Tag anwenden mdchten.

ID Erméglicht das Andern des Namens, mit dem das div-Tag identifiziert wird. Wenn ein Stylesheet angefiigt wurde, werden die darin
definierten IDs in der Liste angezeigt. Die IDs von Blocken, die bereits Bestandteil Ihres Dokuments sind, werden nicht aufgefihrt.
Hinweis: In Dreamweaver wird eine Warnmeldung angezeigt, wenn Sie eine ID eingeben, die bereits mit einem anderen Tag in lhrem
Dokument verknupft ist.

Neue CSS-Regel Offnet das Dialogfeld ,Neue CSS-Regel“.
4. Klicken Sie auf ,OK".

Das div-Tag wird in lhrem Dokument als Feld mit Platzhaltertext angezeigt. Wenn Sie den Zeiger iber das Feld hinaus bewegen, wird
dieses in Dreamweaver hervorgehoben.

Wenn der div-Tag absolut positioniert ist, wird er zu einem AP-Element. (Nicht absolut positionierte div-Tags kénnen bearbeitet werden.)

Div-Tags bearbeiten
Nachdem Sie ein div-Tag eingefuigt haben, kénnen Sie es verandern oder Inhalt hinzuftigen.

Hinweis: Absolut positionierte Div-Tags werden zu AP-Elementen.

Wenn Sie Div-Tags Rahmen zuweisen oder die CSS-Layout-Konturen aktivieren, werden diese Tags mit Rahmen angezeigt. (,CSS-Layout-
Konturen“ ist standardmaRig im Menu ,Ansicht* > ,Visuelle Hilfsmittel* ausgewahlt.) Wenn Sie den Zeiger Uber ein div-Tag fiihren, markiert
Dreamweaver das Tag. Sie kdnnen die Markierungsfarbe andern oder die Markierungsfunktion deaktivieren.

Wenn Sie ein div-Tag auswahlen, kdnnen Sie Regeln fir dieses im Bedienfeld ,CSS-Stile* anzeigen und bearbeiten. Sie kénnen dem div-Tag
ferner Inhalte hinzufliigen, indem Sie die Einfligemarke im div-Tag positionieren und Inhalt wie bei einer Seite hinzufugen.
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Auf ein Div-Tag angewendete Regeln anzeigen und bearbeiten
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das div-Tag auszuwahlen:

« Klicken Sie auf den Rahmen des div-Tags.
§ Suchen Sie die Markierung, damit Sie den Rahmen sehen kénnen.
« Klicken Sie in das div-Tag und driicken Sie zweimal Strg+A (Windows) oder Befehl+A (Macintosh).
« Klicken Sie in das div-Tag und wahlen Sie das div-Tag im Tag-Selektor unten im Dokumentfenster aus.
2. Waéhlen Sie ggdf. ,Fenster” > ,CSS-Stile* aus, um das Bedienfeld ,CSS-Stile" zu 6ffnen.
Die auf das div-Tag angewandten Regeln werden im Bedienfeld angezeigt.

3. Bearbeiten Sie die Regeln nach Bedarf.

Einflilgemarke in einen Div-Tag setzen, um Inhalt hinzuzufiigen
+#+ Klicken Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des Div-Tags.

Platzhaltertext in einem Div-Tag andern
% Markieren Sie den Text und Uberschreiben Sie ihn oder driicken Sie die Entf-Taste.
Hinweis: Sie kdnnen dem div-Tag genau wie einer Seite Inhalt hinzuftigen.

Die Markierungsfarbe von Div-Tags andern
Wenn Sie den Zeiger in der Entwurfsansicht tiber die Kante eines div-Tags fiihren, hebt Dreamweaver die Tag-Rahmen hervor. Sie kdnnen die
Markierungsfunktion nach Bedarf aktivieren oder deaktivieren oder die Markierungsfarbe im Dialogfeld ,Voreinstellungen* &ndern.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
2. Wahlen Sie in der Liste links die Kategorie ,Markierung*.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus und klicken Sie auf ,OK".

« Um die Markierungsfarbe fiir div-Tags zu andern, klicken Sie in das Farbfeld ,Mouse-Over‘ und wéhlen Sie mit dem Farbwahler eine
Markierungsfarbe aus (oder geben Sie den Hexadezimalwert fur die Markierungsfarbe im Textfeld ein).

« Um die Markierung von div-Tags zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Anzeigen* fur
.Mouse-Over*.

Hinweis: Diese Optionen wirken sich auf alle Objekte aus, wie beispielsweise auf Tabellen, die in Dreamweaver hervorgehoben
werden, wenn Sie den Zeiger dartiber bewegen.

Nach oben

CSS-Layout-Blécke

CSS-Layout-Blocke visualisieren

In der Entwurfsansicht kdnnen Sie CSS-Layout-Blocke visualisieren. Ein CSS-Layout-Block ist ein HTML-Seitenelement, das Sie an einer
beliebigen Stelle auf der Seite positionieren kénnen. Genauer gesagt ist ein CSS-Layout-Block entweder ein div-Tag ohne display:inline oder ein
anderes Seitenelement, das die CSS-Deklaration display:block, position:absolute oder position:relative enthélt. Im Folgenden finden Sie einige
Beispiele von Elementen, die in Dreamweaver als CSS-Layout-Blocke angesehen werden:

e Ein div-Tag

» Ein Bild, dem eine absolute oder relative Position zugewiesen wurde

« Ein a-Tag, dem der Stil display:block zugewiesen wurde

« Ein Absatz, dem eine absolute oder relative Position zugewiesen wurde

Hinweis: Damit CSS-Layout-Blocke visuell wiedergegeben werden kdnnen, enthalten Sie keine Inline-Elemente (d. h. Elemente, deren Code in
einer Textzeile enthalten ist) und auch keine einfachen Blockelemente (wie z. B. Absétze).

Dreamweaver bietet eine Auswahl an visuellen Hilfsmitteln zum Anzeigen von CSS-Layout-Blocken. Sie kdnnen beim Entwerfen z. B. Konturen,
Hintergrinde oder das Box-Modell fir CSS-Layout-Blécke aktivieren. Sie kénnen au3erdem die Quickinfo anzeigen, die Eigenschaften zu einem
ausgewahlten CSS-Layout-Block anzeigt, indem Sie den Mauszeiger tber den Layout-Block fuihren.

Die folgende Liste mit visuellen Hilfsmitteln flir CSS-Layout-Blécke beschreibt, welche Elemente Dreamweaver fiir jeden Layout-Block wiedergibt:

CSS-Layout-Konturen Zeigt die Konturen aller CSS-Layout-Blécke auf der Seite an.

CSS-Layout-Hintergriinde Zeigt voriibergehend zugewiesene Hintergrundfarben fiir einzelne CSS-Layout-Blécke an und blendet andere
Hintergrundfarben oder Bilder aus, die normalerweise auf der Seite angezeigt werden.

Wenn Sie das visuelle Hilfsmittel zum Anzeigen der Hintergriinde von CSS-Layout-Blocken aktivieren, weist jedem CSS-Layout-Block
Dreamweaver automatisch eine separate Hintergrundfarbe zu. (Dreamweaver wahlt die Farben anhand eines Algorithmus aus, d. h., Sie haben
keine Mdglichkeit, die Farben selbst zuzuweisen.) Die zugewiesenen Farben sind visuell aufféllig und sollen lhnen die Unterscheidung zwischen
CSS-Layout-Blocken erleichtern.
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CSS-Layout Box-Modell Zeigt das Box-Modell (d. h. Auffiillung und Rénder) des ausgewahlten CSS-Layout-Blocks an.

CSS-Layout-Blocke anzeigen
Sie kénnen die visuellen Hilfsmittel fir CSS-Layoutblocke nach Bedarf aktivieren oder deaktivieren.

Konturen von CSS-Layout-Blécken anzeigen
“ Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Visuelle Hilfsmittel“ > ,CSS-Layout-Konturen“ aus.

Hintergriinde von CSS-Layout-Blécken anzeigen
# Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Visuelle Hilfsmittel* > ,CSS-Layout-Hintergriinde“ aus.

Box-Modelle von CSS-Layout-Blécken anzeigen

#* Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Visuelle Hilfsmittel* > ,CSS-Layout-Box-Modell“ aus.

Sie kénnen auch durch Klicken auf die Schaltflache ,Visuelle Hilfsmittel“ in der Dokumentsymbolleiste auf Optionen fir die visuellen Hilfsmittel fir
von CSS-Layout-Blocke zugreifen.

Visuelle Hilfsmittel fir CSS-Layout-Bldécke mit Elementen verwenden, die keine CSS-Layout-Blécke sind
Mithilfe eines Entwurfszeit-Stylesheets kdnnen Sie die Hintergriinde, die Rahmen oder das Box-Modell von Elementen anzeigen, die
normalerweise nicht als CSS-Layout-Blocke angesehen werden. Dazu miissen Sie zunachst ein Entwurfszeit-Stylesheet erstellen, das dem
entsprechenden Seitenelement das display:block-Attribut zuweist.
1. Erstellen Sie ein externes CSS-Stylesheet, indem Sie ,Datei* > ,Neu*, in der Spalte ,Kategorie* die Option ,Einfache Seite* und in der Spalte
,Einfache Seite" die Option ,CSS* auswahlen und auf ,Erstellen” klicken.
2. Erstellen Sie in dem neuen Stylesheet Regeln, die das display:block-Attribut den Seitenelementen zuweisen, die als CSS-Layout-Blocke
angezeigt werden sollen.

Wenn Sie beispielsweise eine Hintergrundfarbe fur Absatze anzeigen und Elemente auflisten méchten, kdnnen Sie ein Stylesheet mit
folgenden Regeln erstellen:

p{

di spl ay: bl ock;
}

i {

di spl ay: bl ock;
}

Speichern Sie die Datei.
Offnen Sie die Seite, ab der Sie die neuen Stile anhangen mochten, in der Entwurfsansicht.
Wahlen Sie ,Formatieren” > ,CSS-Stile" > ,Entwurfsphase” aus.

o g~ w

Klicken Sie im Dialogfeld ,Entwurfszeit-Stylesheets” auf das Pluszeichen oberhalb des Textfelds ,Nur wahrend Entwurfszeit anzeigen®,
wahlen Sie das eben erstellte Stylesheet aus und klicken Sie auf ,,OK*“.

7. Klicken Sie auf ,OK", um das Dialogfeld ,Entwurfszeit-Stylesheets* zu schliel3en.

Das Stylesheet wird an das Dokument angehangt. Wenn Sie mit dem vorstehenden Beispiel ein Stylesheet erstellt hatte, wiirden alle
Absétze und Listenelemente mit dem display:block-Attribut formatiert, sodass Sie die visuellen Hilfsmittel fir CSS-Layout-Blocke fir Abséatze
und Listenelemente aktivieren oder deaktivieren kénnten.

Nach ob
AP-Elemente verwenden acnoben

AP-Elemente in Dreamweaver

Ein AP-Element (absolut positioniertes Element) ist ein HTML-Seitenelement — ein div-Tag oder ein beliebiges anderes Tag —, dem eine absolute
Position zugewiesen wurde. AP-Elemente kdnnen Text, Bilder oder beliebigen anderen Inhalt enthalten, den Sie in den body-Bereich eines HTML-
Dokuments einfiigen kdnnen.

In Dreamweaver kdnnen Sie AP-Elemente zur Seitenlayouterstellung verwenden. Sie haben die Mdglichkeit, AP-Elemente vor- und hintereinander
zu platzieren, einige AP-Elemente auszublenden und andere zu zeigen und AP-Elemente auf dem Bildschirm zu verschieben. Beispielsweise kann
vor ein AP-Element, in das ein Hintergrundbild eingefligt wurde, ein zweites AP-Element gesetzt werden, das Text mit transparentem Hintergrund
enthalt.

AP-Elemente sind in der Regel absolut positionierte Div-Tags. (Dieser AP-Elementtyp wird von Dreamweaver standardmafig eingefligt.) Beachten
Sie jedoch, dass Sie jedes HTML Element (beispielsweise ein Bild) als AP-Element klassifizieren kénnen, indem Sie ihm eine absolute Position
zuweisen. Alle AP-Elemente (nicht nur absolut positionierte Div-Tags) werden im Bedienfeld ,AP-Elemente" angezeigt.

HTML-Code fiir AP-Div-Elemente
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Dreamweaver erstellt AP-Elemente mithilfe des div-Tags. Wenn Sie ein AP-Element mit dem Werkzeug ,AP Div zeichnen” erstellen, flgt
Dreamweaver ein div-Tag in das Dokument ein und weist ihm einen id-Wert zu (standardmafig Divl fur das erste Div-Tag, Div2 fur das zweite
Div-Tag usw.). Sie kdnnen das AP-Div-Tag spater mit dem Bedienfeld ,AP-Elemente* oder dem Eigenschafteninspektor wie gewiinscht
umbenennen. Dreamweaver verwendet ferner eingebettetes CSS im Head-Bereich des Dokuments, um das AP-Div-Tag zu positionieren und
seine genauen Abmessungen zu bestimmen.

Das folgende Beispiel gibt den HTML-Code fiir ein AP-Div-Tag wieder:

<head>
<nmeta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=i so-8859-1" />
<title>Sanple AP Div Page</title>
<style type="text/css">
< =<
#apDi vl {
posi tion: absol ut e;
| eft: 62px;
top: 67px;
wi dt h: 421px;
hei ght : 188px;
z-index: 1;
}
-->
</style>
</ head>
<body>
<div id="apDbi v1l">
</ div>
</ body>
</htm >

Sie koénnen fur AP-Div-Tags (oder andere AP-Elemente) auf Ihrer Seite Eigenschaften festlegen wie die X- und Y-Koordinaten, den Z-Index (auch
Stapelreihenfolge genannt) und die Sichtbarkeit.

AP Div einfligen
Mit Dreamweaver lassen sich AP-Div-Tags bequem erstellen und auf der Seite positionieren. Auch das Erstellen verschachtelter AP-Div-Tags ist
maoglich.

Wenn Sie ein AP-Div-Tag einfiigen, zeigt Dreamweaver standardméaRig dessen Konturen in der Entwurfsansicht an und hebt den Block hervor,
sobald Sie den Mauszeiger darliber fuhren. Sie kénnen das visuelle Hilfsmittel deaktivieren, mit dem die Konturen von AP-Div-Tags (oder anderen
AP-Elementen) angezeigt werden, indem Sie im Meni ,Ansicht* > ,Visuelle Hilfsmittel* die Optionen ,AP-Element-Konturen* und die ,,CSS-Layout-
Konturen“ deaktivieren. Sie kdnnen auRerdem Hintergriinde und das Box-Modell fir AP-Elemente als visuelles Hilfsmittel einblenden, wéhrend Sie
an dem Entwurf arbeiten.

Nachdem Sie ein AP-Div-Tag erstellt haben, kdnnen Sie diesem Inhalt hinzufiigen. Setzen Sie dazu die Einfugemarke in das AP-Div-Tag und
figen Sie den Inhalt so hinzu, wie Sie dies bei einer Seite tun wirden.

Einzelnes AP-Div-Tag oder mehrere aufeinanderfolgende AP-Div-Tags zeichnen
1. Klicken Sie in der Kategorie ,Layout‘ des Bedienfelds ,Einfligen“ auf die Schaltflache ,AP Div zeichnen* .
2. Fuhren Sie in der Entwurfsansicht des Dokumentfensters einen der folgenden Schritte aus:

« Zeichnen Sie ein einzelnes AP-Div-Tag durch Ziehen mit der Maus.

« Driicken Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Macintosh) und zeichnen Sie nacheinander mehrere AP-Div-Tags durch
Ziehen mit der Maus.

Solange Sie die Strg-Taste bzw. die Befehlstaste gedrtckt halten, kénnen Sie weitere neue AP-Div-Tags zeichnen.

AP-Div-Tag an einem bestimmten Ort in das Dokument einfiigen

+* Setzen Sie die Einfigemarke in das Dokumentfenster und wahlen Sie dann ,Einfligen* > ,Layout-Objekte* > ,AP Div* aus.

Hinweis: Hierbei wird das AP-Div-Tag an der Stelle eingefugt, an der Sie im Dokumentfenster geklickt haben. Die visuelle Darstellung des AP-
Div-Tags hat damit Auswirkungen auf andere, es umgebende Seitenelemente (wie z. B. Text).

Einfllgemarke in ein AP-Div-Tag setzen
+ Klicken Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des AP-Div-Tags.
Die Begrenzungen des AP-Div-Tags werden markiert und der Auswahlgriff wird eingeblendet. Das AP-Div-Tag selbst ist nicht ausgewahlt.

Rahmen der AP-Div-Tags einblenden
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“ Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Visuelle Hilfsmittel* aus und aktivieren Sie die Konturen fiir AP-Div-Tags oder die CSS-Layout-Konturen.
Hinweis: Sie erzielen den gleichen Effekt, wenn Sie beide Optionen gleichzeitig auswahlen.

Rahmen der AP-Div-Tags ausblenden
# Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,Visuelle Hilfsmittel* aus und deaktivieren Sie die Konturen fur AP-Div-Tags oder die CSS-Layout-Konturen.

Mit verschachtelten AP-Div-Tags arbeiten
Ein verschachteltes AP-Div-Tag ist ein AP-Div-Tag, dessen Code in den Tags eines anderen AP-Div-Tags enthalten ist. Der Code im folgenden
Beispiel spezifiziert zwei nicht verschachtelte und zwei verschachtelte AP-Div-Tags:

<di v id="apDi v1"></div>
<di v id="apDi v2"></div>
<div id="apDbi v3">

<di v id="apDbi v4"></di v>
</ div>

Die grafische Darstellung fur AP-Div-Tag-Gruppen kdnnte wie folgt aussehen:

[

In der ersten Gruppe sind beide Div-Tags Ubereinander auf der Seite positioniert. In der zweiten Gruppe befindet sich das AP-Div-Tag apDiv4 DIV
hingegen innerhalb von apDiv3. (Die Stapelreihenfolge der AP-Div-Tags kann im Bedienfeld ,AP-Elemente” gedndert werden.)

Meist werden AP-Div-Tags durch Verschachteln zu Gruppen zusammengefasst. Ein verschachteltes AP-Div-Tag wird zusammen mit dem
Ubergeordneten AP-Div-Tag verschoben und kann wahlweise auch die Sichtbarkeit vom tibergeordneten AP-Div-Tag erben.

Wenn die Option ,Verschachtelung” aktiviert ist, werden AP-Div-Tags automatisch verschachtelt, wenn Sie ein AP-Div innerhalb eines anderen
AP-Div zeichnen. Wenn Sie innerhalb oder iiber einem anderen AP-Div-Tag zeichnen, missen Sie zudem die Option ,Uberlappungen verhindern*
deaktivieren.

Verschachtelte AP-Div-Tags zeichnen
1. Vergewissern Sie sich, dass im Bedienfeld ,AP-Elemente* (,Fenster* > ,AP-Elemente*) die Option ,Uberlappungen verhindern* deaktiviert ist.
2. Klicken Sie in der Kategorie ,Layout* des Bedienfelds ,Einfligen“ auf die Schaltflache ,AP Div zeichnen* .
3. Zeichnen Sie in der Entwurfsansicht des Dokumentfensters durch Ziehen mit der Maus ein AP-Div-Tag innerhalb eines vorhandenen AP-
Div-Tags.
Wenn die Option ,Verschachteln* in den Voreinstellungen fir AP-Elemente deaktiviert ist, halten Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. die
Wabhltaste (Macintosh) gedriickt, um durch Ziehen mit der Maus ein AP-Div-Tag innerhalb eines vorhandenen AP-Div-Tags zu zeichnen.

Q Verschachtelte AP-Div-Tags werden in verschiedenen Browsern moglicherweise etwas unterschiedlich angezeigt. Wenn Sie
verschachtelte AP-Div-Tags erstellen, sollten Sie wahrend der Entwurfsphase des Ofteren das Erscheinungsbild in verschiedenen
Browsern uberprifen.

Verschachtelte AP-Div-Tags einfligen
1. Vergewissern Sie sich, dass die Option ,Uberlappungen verhindern” deaktiviert ist.

2. Setzen Sie die Einfugemarke in der Entwurfsansicht des Dokumentfensters in ein vorhandenes AP-Div-Tag und wéhlen Sie dann
,Einfigen“ >  Layout-Objekte" > ,AP Div" aus.

AP-Div-Tags automatisch verschachteln, wenn ein AP-Div-Tag innerhalb eines anderen gezeichnet wird
<+ Aktivieren Sie in den Voreinstellungen fur AP-Elemente die Option ,Verschachteln.

Voreinstellungen fir AP-Elemente anzeigen oder festlegen
Verwenden Sie die Kategorie ,AP-Elemente” im Dialogfeld ,Voreinstellungen“, um die Standardeinstellungen fir neu zu erstellende AP-Elemente
anzugeben.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) bzw. ,Dreamweaver” > ,Voreinstellungen“ (Macintosh).
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2. Waéhlen Sie AP-Elemente aus der Kategorieliste auf der linken Seite aus, legen Sie die nachstehenden Voreinstellungen nach Bedarf fest
und klicken Sie dann auf ,OK".
Visibility Legt fest, ob AP-Elemente standardmé&Rig sichtbar sind. Die Optionen sind ,Standard®, ,Ubernehmen®, ,Sichtbar* und ,Versteckt".

Breite, Hohe Legen Sie die standardmaRige Breite und Hoéhe (in Pixel) fir AP-Elemente fest, die Sie Uber ,Einfugen“ > ,Layout-Objekte” >
LAP Div" erstellen.

Background-color Legt eine Standard-Hintergrundfarbe fest. Wahlen Sie mit der Farbauswahl eine Farbe aus.
Hintergrundbild Legt ein Standard-Hintergrundbild fest. Klicken Sie auf ,Durchsuchen®, um die Bilddatei auf lhrem Computer zu suchen.

Verschachtelt: Verschachteln, wenn in einem AP-Div erstellt Legt fest, ob ein AP-Div-Tag, das von einem Punkt innerhalb eines
vorhandenen AP-Div-Tags aus gezeichnet wird, als verschachteltes AP-Div-Tag gilt. Halten Sie die Alt-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste
(Macintosh) gedriickt, um diese Einstellung beim Zeichnen eines AP-Div-Tags voriibergehend zu andern.

Eigenschaften fir ein einzelnes AP-Element anzeigen oder festlegen
Wenn ein AP-Element ausgewahlt wird, zeigt der Eigenschafteninspektor die Eigenschaften des betreffenden Elements an.

1. Wabhlen Sie ein AP-Element aus.

2. Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Eigenschafteninspektors (,Fenster* > ,Eigenschaften“) auf den Erweiterungspfeil, falls das

Bedienfeld noch nicht erweitert ist, um alle Eigenschaften anzuzeigen.
asenscuaren [
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3. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:
CSS-P-Element Legt eine Kennung fur das ausgewéhlte AP-Element fest. Die Kennung dient zur Identifizierung des AP-Elements im
Bedienfeld ,AP-Elemente” und in JavaScript.
Verwenden Sie nur alphanumerische Standardzeichen und keine Sonderzeichen, wie Leerzeichen, Bindestriche, Schragstriche oder Punkte.
Jedes AP-Element muss eine eigene eindeutige Kennung haben.
Hinweis: Der CSS-P-Eigenschafteninspektor prasentiert dieselben Optionen fur relativ positionierte Elemente.

L / O Legen Sie die Position der oberen linken Ecke des AP-Elements relativ zur oberen linken Ecke der Seite bzw. (bei verschachtelten
Elementen) des Ubergeordneten AP-Elements fest.

B / H Legen Sie Breite und Hohe des AP-Elements fest.

Hinweis: Uberschreitet der Inhalt des AP-Elements die angegebene GroRe, wird der untere Rand des Elements (wie in der Entwurfsansicht
in Dreamweaver angezeigt) so verschoben, dass der Inhalt Platz findet. (Bei der Anzeige in einem Browser wird der untere Rand nur dann
erweitert, wenn die Eigenschaft ,Uberlauf* auf ,Sichtbar* eingestellt ist.)

Die Standardeinheit fur die Position und die Grof3e ist Pixel (px). Sie kdnnen stattdessen folgende Mafeinheiten festlegen: Pica, Punkt, Zoll,
mm, cm oder % (Prozentsatz vom entsprechenden Wert des ibergeordneten AP-Elements). Zwischen Abkiirzung und Wert darf kein
Leerzeichen stehen: Die korrekte Eingabe fur 3 Millimeter ist beispielsweise ,3mm"*.

Z-Index Legt den Z-Index oder die Stapelreihenfolge des AP-Elements fest.

AP-Elemente mit einem héheren Zahlenwert werden in Browsern vor AP-Elemente mit einem niedrigeren Wert angezeigt. Sie kénnen
positive und negative Werte eingeben. Statt durch Eingabe spezifischer Z-Index-Werte kann die Stapelreihenfolge von AP-Elementen auch
einfacher Uber das Bedienfeld ,AP-Elemente” gedndert werden.

Sichtb. Legt fest, ob das AP-Element anfanglich sichtbar ist oder nicht. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

« ,Standard” gibt keine spezifische Sichtbarkeitseigenschaft an. Wenn keine Sichtbarkeit angegeben ist, schalten die meisten Browser auf
,Ubernehmen*.

« ,Ubernehmen“ bedeutet, dass die Sichtbarkeitseigenschaft des tibergeordneten AP-Elements verwendet werden soll.
« ,Sichtbar zeigt den Inhalt des AP-Elements an, unabhangig davon, welcher Wert fir das Ubergeordnete Element gilt.
« Versteckt" blendet den Inhalt des AP-Elements aus, unabhangig davon, welcher Wert fir das ubergeordnete Element gilt.

Mit einer Skriptsprache wie JavaScript kdnnen Sie die Sichtbarkeitseigenschaften steuern und den Inhalt der AP-Elemente dynamisch
anzeigen.

Hg-Bild Legt ein Hintergrundbild fir das AP-Element fest.

Klicken Sie auf das Ordnersymbol, um eine Bilddatei zu suchen und auszuwahlen.

Hg-Farbe Legt eine Hintergrundfarbe fir das AP-Element fest.

Lassen Sie dieses Feld leer, wenn der Hintergrund durchsichtig sein soll.

Klasse Legt die CSS-Klasse fest, die den Stil des AP-Elements bestimmt.

Uberlauf Legt fest, wie AP-Elemente in einem Browser dargestellt werden, wenn der Inhalt die angegebene GréRe des AP-Elements

Uberschreitet.
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Sichtbar gibt an, dass der zusatzliche Inhalt in dem AP-Element angezeigt wird. Das Element wird soweit vergré3ert, dass der Inhalt darin
Platz hat. ,Versteckt gibt an, dass zusatzlicher Inhalt nicht im Browser angezeigt wird. ,Scrollen* bewirkt, dass der Browser das AP-Element
mit Bildlaufleisten anzeigt, auch wenn diese nicht benotigt werden. ,Auto” bewirkt, dass der Browser das AP-Element nur dann mit
Scrollbalken anzeigt, wenn diese bendtigt werden (wenn der Inhalt des AP-Elements dessen Begrenzungen Uberschreitet).

Hinweis: Die Option Uberlauf wird nicht in allen Browsern einheitlich unterstiitzt.
Clip Legt den sichtbaren Bereich des AP-Elements fest.

Legen Sie die linken, oberen, rechten und unteren Koordinaten fest, um in dem Koordinatenraum des AP-Elements (bezogen auf dessen
obere linke Ecke) ein Rechteck zu definieren. Das AP-Element wird so ,beschnitten”, dass nur das angegebene Rechteck sichtbar ist. Um
beispielsweise den Inhalt eines AP-Elements mit Ausnahme eines Rechtecks unsichtbar zu machen, das 50 Pixel breit und 75 Pixel hoch ist
und sich in der linken oberen Ecke des Elements befindet, legen Sie L auf 0, O auf 0, R auf 50 und U auf 75 fest.

Hinweis: Auch wenn CSS eine andere Semantik fir ,clip” festlegt, interpretiert Dreamweaver ,clip“ doch in der gleichen Weise wie die
meisten Browser.

4. Wenn Sie in einem Textfeld einen Wert eingegeben haben, driicken Sie die Tabulatortaste oder die Eingabetaste (Windows) bzw. Return
(Macintosh), um den Wert zu tibernehmen.

Eigenschaften fir mehrere AP-Elemente anzeigen oder festlegen
Wenn zwei oder mehr AP-Elemente ausgewahlt werden, zeigt der Eigenschafteninspektor die Textattribute und eine Teilauswahl der
Eigenschaften fir AP-Elemente an. So kénnen Sie mehrere AP-Elemente auf einmal bearbeiten.

Mehrere AP-Elemente auswahlen
#* Halten Sie die Umschalttaste gedrtickt, wahrend Sie die AP-Elemente auswahlen.

Eigenschaften fir mehrere AP-Elemente anzeigen und festlegen
1. Mehrere AP-Elemente auswéhlen.

2. Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Eigenschafteninspektors (,Fenster* > ,Eigenschaften“) auf den Erweiterungspfeil, falls das

Bedienfeld noch nicht erweitert ist, um alle Eigenschaften anzuzeigen.
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3. Legen Sie die folgenden Eigenschaften fir mehrere AP-Elemente nach Bedarf fest:
L / O Legen Sie die Position der oberen linken Ecke der AP-Elemente relativ zur oberen linken Ecke der Seite bzw. (bei verschachtelten
Elementen) des Uibergeordneten AP-Elements fest.

B / H Legen Sie Breite und Hohe der AP-Elemente fest.

Hinweis: Uberschreitet der Inhalt eines AP-Elements die angegebene GroRe, wird der untere Rand des Elements (wie in der
Entwurfsansicht in Dreamweaver angezeigt) so verschoben, dass der Inhalt Platz findet. (Bei der Anzeige in einem Browser wird der untere
Rand nur dann erweitert, wenn die Eigenschaft ,Uberlauf* auf ,Sichtbar* eingestellt ist.)

Die Standardeinheit fur die Position und die Grof3e ist Pixel (px). Sie kdnnen stattdessen folgende Mafeinheiten festlegen: Pica, Punkt, Zoll,
mm, cm oder % (Prozentsatz vom entsprechenden Wert des ibergeordneten AP-Elements). Zwischen Abkiirzung und Wert darf kein
Leerzeichen stehen: Die korrekte Eingabe fur 3 Millimeter ist beispielsweise ,3mm"*.

Sichtb. Legt fest, ob die AP-Elemente anfanglich sichtbar sind oder nicht. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

« ,Standard“ gibt keine spezifische Sichtbarkeitseigenschaft an. Wenn keine Sichtbarkeit angegeben ist, schalten die meisten Browser auf
,Ubernehmen*.

« ,Ubernehmen* bedeutet, dass die Sichtbarkeitseigenschaft des iibergeordneten AP-Elements verwendet werden soll.
« ,Sichtbar" zeigt den Inhalt der AP-Elemente an, unabhéngig davon, welcher Wert fur das jeweils libergeordnete Element gilt.
« ,Versteckt" blendet den Inhalt des AP-Elements aus, unabhéangig davon, welcher Wert fur das Ubergeordnete Element gilt.

Mit einer Skriptsprache wie JavaScript kdnnen Sie die Sichtbarkeitseigenschaften steuern und den Inhalt der AP-Elemente dynamisch
anzeigen.

Tag Legt das zur Definition der AP-Elemente verwendete HTML-Tag fest.

Hg-Bild Legt ein Hintergrundbild fur die AP-Elemente fest.

Klicken Sie auf das Ordnersymbol, um eine Bilddatei zu suchen und auszuwéhlen.

Hg-Farbe Legt eine Hintergrundfarbe fiir die AP-Elemente fest. Lassen Sie dieses Feld leer, wenn der Hintergrund durchsichtig sein soll.

4. Wenn Sie in einem Textfeld einen Wert eingegeben haben, driicken Sie die Tabulatortaste oder die Eingabetaste (Windows) bzw. Return
(Macintosh), um den Wert zu tibernehmen.
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Uberblick uiber das Bedienfeld , AP-Elemente*

Im Bedienfeld ,AP-Elemente* (,Fenster* > ,AP-Elemente*) kénnen Sie die AP-Elemente in lhrem Dokument verwalten. Uber das Bedienfeld ,AP-
Elemente* kénnen Sie Uberlappungen verhindern, die Sichtbarkeit von AP-Elementen dndern, AP-Elemente verschachteln oder stapeln und ein
oder mehrere AP-Elemente auswahlen.

Hinweis: Ein AP-Element (absolut positioniertes Element) in Dreamweaver ist ein HTML-Seitenelement — ein div-Tag oder ein beliebiges
anderes Tag —, dem eine absolute Position zugewiesen wurde. Relativ positionierte Elemente werden im Bedienfeld ,AP-Elemente” nicht
angezeigt.

AP-Elemente werden als Namensliste in der Reihenfolge ihres Z-Index-Werts angezeigt. In der Standardeinstellung ist das zuerst erstellte AP-
Element (mit dem Z-Indexwert 1) am unteren Listenende und das zuletzt erstellte AP-Element am Anfang der Liste aufgefiihrt. Sie kénnen jedoch
den Z-Indexwert eines AP-Elements andern, indem Sie es in der Stapelreihenfolge an eine andere Position verschieben. Wenn Sie beispielsweise
acht AP-Elemente erstellt haben und das vierte AP-Element an den Anfang der Liste verschieben mdchten, kdnnen Sie diesem Element einen
héheren Z-Indexwert als den anderen Elementen zuweisen.

AP-Elemente auswéhlen
Wahlen Sie ein oder mehrere AP-Elemente aus, um sie zu bearbeiten oder ihre Eigenschaften zu andern.

AP-Elemente im Bedienfeld , AP-Elemente* auswahlen
4 Klicken Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente* (,Fenster* > ,AP-Elemente“) auf den Namen des AP-Elements.

AP-Elemente im Dokumentfenster auswé&hlen
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf den Auswabhlgriff eines AP-Elements.
Wenn der Auswabhlgriff nicht angezeigt wird, klicken Sie in das AP-Element, damit er sichtbar wird.
» Klicken Sie auf den Rand eines AP-Elements.
« Halten Sie Strg+Umschalt (Windows) bzw. Befehl+Umschalt (Macintosh) gedriickt und klicken Sie in ein AP-Element.

« Klicken Sie in ein AP-Element und driicken Sie Strg+A (Windows) oder Befehl+A (Macintosh), um dessen Inhalt auszuwahlen. Driicken Sie
Strg+A bzw. Befehl+A erneut, um das AP-Element auszuwahlen.

« Klicken Sie in ein AP-Element und wahlen Sie das Tag im Tag-Selektor aus.

Mehrere AP-Elemente auswahlen
<+ Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente” (Fenster > AP-Elemente) bei gedriickter Umschalttaste auf zwei oder mehr AP-Elementnamen.

« Klicken Sie im Dokumentfenster bei gedriickter Umschalttaste in zwei oder mehr AP-Elemente oder klicken Sie auf die AP-Elementerahmen.

Stapelreihenfolge von AP-Elementen andern

Die Stapelreihenfolge von AP-Elementen kann liber den Eigenschafteninspektor oder iber das Bedienfeld ,AP-Elemente” geandert werden. Das
AP-Element, das in der Liste des Bedienfelds ,AP-Elemente* ganz oben steht, befindet sich an der ersten Stelle der Stapelreihenfolge und wird
vor den anderen AP-Elementen angezeigt.

Im HTML-Code bestimmt die Stapelreihenfolge (der Z-Index) der AP-Elemente, in welcher Reihenfolge sie in einem Browser gezeichnet werden.

Je hoher der Z-Indexwert eines AP-Elements ist, desto hoher ist die Position des AP-Elements in der Stapelreihenfolge. (Ein Element mit dem Z-

Index 4 wird beispielsweise oberhalb eines Elements mit dem Z-Index 3 angezeigt. 1 ist dabei immer die niedrigste Zahl in der Stapelreihenfolge.)
Den Z-Index der einzelnen AP-Elemente kdnnen Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente” oder im Eigenschafteninspektor &ndern.

Stapelreihenfolge von AP-Elementen im Bedienfeld , AP-Elemente* &ndern
1. Offnen Sie das Bedienfeld ,AP-Elemente* mit dem Meniibefehl ,Fenster* >  AP-Elemente".

2. Doppelklicken Sie auf die Z-Indexzahl neben dem AP-Element, dessen Z-Index Sie andern mdéchten.
3. Geben Sie die Zahl ein und driicken Sie die Eingabetaste bzw. den Zeilenschalter.

« Geben Sie eine hohere Zahl ein, um das AP-Element in der Stapelreihenfolge hochzusetzen.

* Geben Sie eine niedrigere Zahl ein, um das AP-Element in der Stapelreihenfolge zuriickzusetzen.

Stapelreihenfolge von AP-Elementen im Eigenschafteninspektor andern
1. Offnen Sie das Bedienfeld ,AP-Elemente* mit dem Meniibefehl ,Fenster* > AP-Elemente*, um die aktuelle Stapelreihenfolge anzuzeigen.

2. Wahlen Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente” oder im Dokumentfenster das AP-Element aus, dessen Z-Index Sie andern mochten.
3. Geben Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster” > ,Eigenschaften®) eine Zahl im Textfeld ,Z-Index" ein.

« Geben Sie eine héhere Zahl ein, um das AP-Element in der Stapelreihenfolge hochzusetzen.
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« Geben Sie eine niedrigere Zahl ein, um das AP-Element in der Stapelreihenfolge zurlickzusetzen.

AP-Elemente ein- und ausblenden
Wenn Sie an Ihrem Dokument arbeiten, kdnnen Sie AP-Elemente mithilfe des Bedienfelds ,AP-Elemente* manuell ein- oder ausblenden, um
festzustellen, wie die Seite unter verschiedenen Bedingungen aussieht.

Hinweis: Das aktuell ausgewahlte AP-Element ist immer sichtbar und wird im Vordergrund angezeigt, solange es ausgewahlt ist.

Sichtbarkeit von AP-Elementen andern
1. Offnen Sie das Bedienfeld ,AP-Elemente* mit dem Menibefehl ,Fenster* > ,AP-Elemente*.

2. Klicken Sie in die Spalte mit dem Augensymbol, um die Sichtbarkeit eines AP-Elements zu andern.
« Ein geoffnetes Auge bedeutet, dass das AP-Element sichtbar ist.
« Ein geschlossenes Auge bedeutet, dass das AP-Element nicht sichtbar ist.

« Wenn kein Augensymbol angezeigt wird, Ubernimmt das AP-Element in der Regel die Sichtbarkeit der libergeordneten Ebene. (Bei nicht
verschachtelten AP-Elementen ist das Uibergeordnete Element der Hauptteil des Dokuments, der immer sichtbar ist.)

AuBerdem wird kein Augensymbol angezeigt, wenn keine Sichtbarkeit angegeben ist (diese Option wird im Eigenschafteninspektor als
Standardsichtbarkeit angezeigt).

Sichtbarkeit aller AP-Elemente gleichzeitig andern

4 Klicken Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente* (,Fenster* > ,Ebenen*) auf das Augensymbol in der Uberschriftenzeile ganz oben in der Spalte.
Hinweis: Auf diese Weise kénnen Sie alle AP-Elemente als sichtbar oder versteckt definieren. Die Option ,Ubernehmen* ist dabei jedoch nicht
verflgbar.

AP-Elemente vergrdBern oder verkleinern
Sie kénnen ein einzelnes AP-Element verkleinern bzw. vergréern oder die GroRe von mehreren AP-Elementen gleichzeitig &ndern, um sie auf die
gleiche Breite und Hohe einzustellen.

Wenn die Option ,Uberlappungen verhindern* aktiv ist, kénnen Sie die GroRe eines AP-Element nur so weit &ndern, dass es sich nicht mit einem
anderen AP-Element Uberlappt.

GréRe eines AP-Elements éndern
1. Wahlen Sie in der Entwurfsansicht ein AP-Element aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die GroRe des AP-Elements zu verandern:
e Um die GroRRe durch Ziehen zu andern, ziehen Sie einen der GroRenanderungsgriffe des AP-Elements.

* Um die Ebene um je ein Pixel zu verkleinern oder zu vergréBern, halten Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. die Wahltaste (Macintosh)
gedriickt und driicken dann eine der Pfeiltasten.

Die Pfeiltasten verschieben den rechten und den unteren Rand des AP-Elements. Den oberen und den linken Rand kénnen Sie auf
diese Weise nicht verschieben.

« Um die Ebene in Raster-Inkrementen zu verkleinern oder zu vergrof3ern, halten Sie Umschalt+Strg (Windows) bzw. Umschalt+Wabhl
(Macintosh) gedrtickt und driicken dann eine der Pfeiltasten.

« Geben Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften) Werte fir die Breite (,B“) und die Hohe (,H") ein.

Das Andern der GréRe wirkt sich auf die Breite und Hohe eines AP-Elements aus. Dies hat jedoch keinen Einfluss darauf, wie viel vom
Inhalt des AP-Elements sichtbar ist. Den sichtbaren Bereich eines AP-Elements kdnnen Sie in den Voreinstellungen festlegen.

GroRRe mehrerer AP-Elemente gleichzeitig andern
1. Wéhlen Sie in der Entwurfsansicht zwei oder mehr AP-Elemente aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

“

« Wahlen Sie ,Modifizieren“ > ,Anordnen“ >  Auf gleiche Breite einstellen bzw. ,Modifizieren“ > ,Anordnen“ > ,Auf gleiche Hohe einstellen
aus.

Die zuerst ausgewahlten AP-Elemente werden an die Breite oder Hohe des zuletzt ausgewahlten AP-Elements angepasst.

« Geben Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften”) unter ,Mehrere CSS-P-Elemente” Werte fur die Breite und die Hohe
ein.

Die eingegebenen Werte werden auf alle ausgewahlten AP-Elemente angewandt.

AP-Elemente verschieben
In der Entwurfsansicht konnen Sie AP-Elemente verschieben wie Objekte in den meisten Grafikanwendungen.
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Wenn die Option ,Uberlappungen verhindern* aktiv ist, kdnnen Sie ein AP-Element nur so weit verschieben, dass es sich nicht mit einem anderen
AP-Element Uberlappt.

1. Wabhlen Sie in der Entwurfsansicht, ein oder mehrere AP-Elemente aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Um die AP-Elemente durch Ziehen zu verschieben, ziehen Sie den Auswahlgriff des zuletzt ausgewahlten AP-Elements (dieses Element
ist schwarz markiert).

« Um die Ebenen um je ein Pixel zu verschieben, driicken Sie eine der Pfeiltasten.

Um die AP-Elemente um das aktuelle Inkrement zur Ausrichtung am Raster zu verschieben, halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wahrend Sie die Pfeiltasten druicken.

AP-Elemente ausrichten

Mit den Befehlen zum Ausrichten von AP-Elementen kénnen Sie ein oder mehrere AP-Elemente an einem Rand des zuletzt ausgewéahlten AP-
Elements ausrichten.

Beim Ausrichten von AP-Elementen werden moglicherweise nicht ausgewahlte, untergeordnete AP-Elemente mit verschoben, weil das ihnen
Ubergeordnete AP-Element ausgewahlt und verschoben wird. Wenn Sie dies vermeiden mochten, verwenden Sie keine verschachtelten AP-
Elemente.

1. Wahlen Sie das AP-Element in der Entwurfsansicht aus.
2. Wahlen Sie ,Modifizieren“ > ,Anordnen“ und anschlie3end eine Ausrichtungsoption aus.

Wenn Sie beispielsweise den Befehl ,Oben ausrichten* wéahlen, werden alle AP-Elemente so verschoben, dass sich ihr oberer Rand in der
gleichen vertikalen Position befindet wie der obere Rand des zuletzt ausgewahlten (schwarz markierten) AP-Elements.

AP-Elemente in Tabellen umwandeln

Einige Webdesigner nutzen AP-Elemente bei der Layouterstellung als Ersatz fiir Tabellen. Mit Dreamweaver kann ein Layout aus AP-Elementen
erstellt und anschlieRend auf Wunsch in Tabellen umgewandelt werden. Das Konvertieren von AP-Elementen in Tabellen ist beispielsweise
erforderlich, wenn Sie altere Browser (vor Version 4.0) unterstiitzen mdchten. Grundséatzlich wird jedoch nachdriicklich davon abgeraten, AP-
Elemente in Tabellen umzuwandeln. Diese Vorgehensweise kann dazu fiihren, dass Tabellen mit zahlreichen leeren Zellen erzeugt werden und
der Code unnétig aufgeblasen wird. Um ein Seitenlayout mit Tabellen zu erstellen, sollten Sie méglichst die dafiir vorgesehenen Standard-
Layoutwerkzeuge von Dreamweaver verwenden.

Sie kénnen zwischen AP-Elementen und Tabellen hin- und herwechseln, um das Layout anzupassen und die Seite zu optimieren. (Beachten Sie

jedoch, dass Dreamweaver eine Tabelle bei der Riuickkonvertierung in AP-Elemente immer zu AP-Div-Tags wandelt — unabhéngig davon, welche
AP-Elementtypen sich vor der Konvertierung in Tabellen auf der Seite befanden.) Es ist nicht mdglich, nur bestimmte Tabellen bzw. AP-Elemente
auf einer Seite zu konvertieren. Die Umwandlung von AP-Elementen in Tabellen und von Tabellen in AP-Div-Tags kann nur fur die gesamte Seite
erfolgen.

Hinweis: Bei Vorlagen oder Dokumenten, die auf Vorlagen basieren, ist das Konvertieren von AP-Elementen in Tabellen bzw. von Tabellen in
AP-Div-Tags nicht moglich. Erstellen Sie ein stattdessen Ihr Layout in einem vorlagenfreien Dokument und nehmen Sie die Konvertierung vor,
bevor Sie das Dokument als Vorlage speichern.

Zwischen AP-Elementen und Tabellen konvertieren
Sie kénnen lhr Layout mit AP-Elementen erstellen und diese anschlie3end in Tabellen konvertieren, damit das Layout in &lteren Browsern
angezeigt werden kann.

Stellen Sie sicher, dass sich die AP-Elemente nicht Uiberlappen, bevor Sie sie in Tabellen konvertieren. Achten Sie auch darauf, dass der
Standardmodus (,Ansicht* > ,Tabellenmodus* > ,Standardmodus®) aktiviert ist.

AP-Elemente in eine Tabelle konvertieren
1. Wabhlen Sie ,Modifizieren" > ,Konvertieren“ >  /AP-Divs in Tabelle" aus.
2. Legen Sie die folgenden Optionen fest und klicken Sie auf ,OK".
Hochste Genauigkeit Erstellt eine Tabellenzelle fur jedes AP-Element. AulRerdem werden nach Bedarf zuséatzliche Zellen erstellt, um den
Abstand zwischen AP-Elementen beizubehalten.

Kleinste: Leere Zellen ausblenden Legt fest, dass die Rander der AP-Elemente ausgerichtet werden sollen, wenn sie innerhalb der
angegebenen Pixelanzahl positioniert werden.

Wenn Sie diese Option auswahlen, hat die resultierende Tabelle weniger leere Zeilen und Spalten, stimmt aber mdglicherweise nicht genau
mit lhrem Layout tberein.

Durchsichtige GIFs verwenden Bewirkt, dass in die letzte Zeile der Tabelle transparente GIFs eingefugt werden. Dadurch wird
sichergestellt, dass die Tabelle in allen Browsern mit gleicher Spaltenbreite angezeigt wird.

Ist diese Option aktiviert, kdnnen Sie die resultierende Tabelle nicht durch Ziehen der Spalten bearbeiten. Ist diese Option deaktiviert, enthalt
die resultierende Tabelle zwar keine transparenten GIFs, die Breite der Spalten wird aber in den verschiedenen Browsern mdoglicherweise
unterschiedlich angezeigt.
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Auf Seite zentrieren Bewirkt, dass die resultierende Tabelle auf der Seite zentriert wird. Ist diese Option deaktiviert, beginnt die Tabelle am
linken Seitenrand.

Tabellen in AP-Divs konvertieren
1. Wéhlen Sie ,Modifizieren* > ,Konvertieren“ > ,Tabellen in AP-Divs" aus.
2. Legen Sie die folgenden Optionen fest und klicken Sie auf ,,OK*.
AP-Elementiiberlappungen verhindern Beschrankt die Position der AP-Elemente, sodass sie sich nicht iberlappen, wenn Sie AP-
Elemente erstellen, verschieben, vergréf3ern oder verkleinern.

Bedienfeld AP-Elemente einblenden Zeigt das Bedienfeld ,AP-Elemente* an.

»Raster anzeigen“ und ,Am Raster ausrichten“ Ermoglichen die Verwendung eines Rasters, um die Positionierung von AP-Elementen zu
vereinfachen.

Die Tabellen werden in AP-Div-Tags umgewandelt. Leere Zellen werden nur dann in AP-Elemente konvertiert, wenn sie eine
Hintergrundfarbe haben.

Hinweis: Seitenelemente, die sich aul3erhalb von Tabellen befinden, werden ebenfalls in AP-Div-Tags eingeflgt.

AP-Elementuberlappungen verhindern

Da Tabellenzellen sich nicht iberlappen konnen, kann Dreamweaver keine Tabelle aus Uberlappenden AP-Elementen erstellen. Wenn Sie die AP-
Elemente in einem Dokument in Tabellen umwandeln méchten, aktivieren Sie die Option ,Uberlappungen verhindern®. Dies schréankt die
Bewegung und Positionierung der AP-Elemente so ein, dass sie einander nicht iberlappen kdnnen.

Ist diese Option aktiviert, kbnnen AP-Element nicht vor anderen AP-Elementen erstellt oder so verschoben, vergrof3ert oder verkleinert werden,
dass sie sich tber anderen AP-Elementen befinden. Weiterhin kénnen AP-Elemente nicht in vorhandenen AP-Elementen verschachtelt werden.
Wenn Sie bereits Uberlappende AP-Elemente erstellt haben, bevor Sie diese Option aktivieren, miissen Sie die betreffenden AP-Elemente
manuell verschieben, damit sie einander nicht tiberlappen. Vorhandene AP-Elementliberlappungen auf einer Seite werden von Dreamweaver nicht
automatisch behoben, wenn Sie die Option ,Uberlappungen verhindern* aktivieren.

Wenn sowohl diese Option als auch die Ausrichtfunktion aktiviert sind, werden AP-Elemente nicht am Raster ausgerichtet, wenn sich dadurch zwei
AP-Elemente Uberlappen wirden. Stattdessen wird ein AP-Element am Rand des néachstgelegenen AP-Elements ausgerichtet.

Hinweis: Bei bestimmten Aktionen kénnen Sie AP-Elemente (iberlappen, obwohl die Option ,Uberlappungen verhindern* aktiviert ist. Wenn Sie
ein AP-Element mithilfe des Mends ,Einfigen* hinzufligen, Werte im Eigenschafteninspektor eingeben oder AP-Elemente neu positionieren, indem
Sie den HTML-Quellcode bearbeiten, kann es vorkommen, dass AP-Elemente sich auch dann uberlappen oder verschachtelt sind, wenn die
Option aktiviert ist. In diesem Fall missen Sie die Gberlappenden AP-Elemente durch Ziehen in der Entwurfsansicht voneinander trennen.

« Waihlen Sie im Bedienfeld ,AP-Elemente* (,Fenster* > ,AP-Elemente*) die Option ,Uberlappungen verhindern* aus.
« Wahlen Sie im Dokumentfenster ,Modifizieren* > ,Anordnen“ > ,AP-Elementiiberlappungen verhindern* aus.

Verwandte Hilfethemen
Seiten mit einem CSS-Layout erstellen

(@) ov-ric-57 |
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Layout und Entwurf

Creating a page layout with Dreamweaver CS6

Adobe Creative Team (19. Juli 2012)

Tutorial

In diesem Tutorial lernen Sie die Grundlagen des Webseitendesigns kennen und erfahren, wie Sie Designminiaturen und Drahtmodelle
erstellen, neue Komponenten in ein vordefiniertes CSS-Layout einfligen und formatieren und wie Sie lhre Website auf
Browserkompatibilitat prufen.

Ein Teil des Inhalts, auf den von dieser Seite aus verwiesen wird, erscheint moglicherweise nur auf Englisch.
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FlieRende Rasterlayouts

Verwenden von flieRenden Rasterlayouts
Tutorials zu flieRenden Rasterlayouts
Erstellen von flieRenden Rasterlayouts
Einfiigen von flieBenden Rasterelementen
Verschachteln von Elementen

Das Layout einer Website muss sich an die Abmessungen des Geréats, auf dem sie angezeigt wird, anpassen und entsprechend dieser
Abmessungen reagieren. FlieBende Rasterlayouts bieten eine visuelle Mdglichkeit, um unterschiedliche Layouts zu erstellen, die den Geraten
entsprechen, auf denen die Website angezeigt wird.

Beispielsweise wird lhre Website auf Desktop-PCs, Tablet-PCs und auf Mobiltelefonen angezeigt. Mithilfe von flieRenden Rasterlayouts kdnnen
Sie fur jedes dieser Geréate ein anderes Layout festlegen. Abhangig davon, ob die Website auf einem Desktop-PC, einem Tablet-PC oder auf
einem Mobiltelefon angezeigt wird, wird das jeweils passende Layout verwendet.

Weitere Informationen: Adaptive Layout versus Responsive Layout

Die Dreamweaver 12.2 Creative Cloud-Version enthalt viele Verbesserungen fir flieRende Rasterlayouts, wie etwa die Unterstiitzung struktureller
HTML 5-Elemente und eine einfache Bearbeitung verschachtelter Elemente. Eine vollstandige Liste der Verbesserungen finden Sie hier.

. . Nach ob
Tutorials zu flieBenden Rasterlayouts enopen
How to Use Fluid Grid Layouts in Dreamweaver CS6 (Tutorial)

Adobe TV: Creating adaptive designs with fluid grid layouts in Dreamweaver CS6 (Video)
Getting Started with Dreamweaver CS6 Fluid Grids (Tutorial)
Nach oben

Erstellen von flieBenden Rasterlayouts
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues flieBendes Rasterlayout”.

2. Der Standardwert fiir die Anzahl der Spalten im Raster wird in der Mitte des Medientyps angezeigt. Um die Anzahl der Spalten fur ein Geréat
anzupassen, bearbeiten Sie den Wert nach Bedarf.

3. Um die Breite einer Seite im Verhéltnis zur BildschirmgréRe festzulegen, legen Sie den Wert in Prozent fest.
4. Sie kénnen zusatzlich die Breite des Stegs andern. Der Steg ist der Abstand zwischen zwei Spalten.

5. Legen Sie die CSS-Optionen fiir die Seite fest.
Wenn Sie auf Erstellen klicken, werden Sie aufgefordert, eine CSS-Datei anzugeben. Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfugung:

« Erstellen einer neuen CSS-Datei
« Offnen einer vorhandenen CSS-Datei
* Festlegen der CSS-Datei, die als CSS-Datei mit flieRendem Raster zu 6ffnen ist

Standardmafig wird das flieBende Raster fiir Mobiltelefone angezeigt. Zudem wird das ,Einfiigen“-Bedienfeld fir flieRende Raster
eingeblendet. Erstellen Sie Ihr Layout mithilfe der Optionen im Bedienfeld ,Einfligen*.
Um in die Ansicht zum Entwickeln eines Layouts fiir andere Geréte zu wechseln, klicken Sie auf das entsprechende Symbol unter der
Entwurfsansicht.

6. Speichern Sie die Datei. Wenn Sie die HTML-Datei speichern, werden Sie aufgefordert, abhangige Dateien wie boilerplate.css und
respond.min.js in einem Ordner auf lhrem Computer zu speichern. Geben Sie den Pfad an und klicken Sie auf ,Kopieren*.

boilerplate.css basiert auf den HTML5-Grundbausteinen. Das ist ein Satz an CSS-Stilen, die sicherstellen, dass Ihre Webseite auf mehreren
Geraten in gleicher Weise wiedergegeben wird. respond.min.js ist eine JavaScript-Bibliothek, die Unterstitzung fir Medienabfragen in
alteren Versionen des Browsers bietet.
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Nach oben

Einflgen von flieBenden Rasterelementen

Sowohl die flieRenden als auch die nicht-flieRenden Elemente werden im Bedienfeld ,Struktur“ oder in den Strukturoptionen (,Einfligen“ > ,Layout")
aufgefuhrt.

In Dreamweaver 12.2 sind drei neue Elemente hinzugekommen: ungeordnete Liste (ul), geordnete Liste (ol) und Listenelement (li).
1. Wahlen Sie ,Einfuigen“ > Layout".
2. Wahlen Sie das Element aus, das Sie einfiigen wollen.

3. (12.2) wahlen Sie in dem Dialogfeld, das angezeigt wird, eine Klasse aus oder geben Sie einen Wert fir die ID ein. Das Klassenmeni zeigt
Klassen aus der CSS-Datei an, die Sie beim Erstellen der Seite angegeben haben.
Das ausgewahlte Element wird in das Layout eingeftigt.

4. (12.2-Aktualisierung) Wenn Sie ein eingefligtes Element auswéahlen, werden die Optionen zum Ausblenden, Duplizieren, Sperren oder
Léschen des Divs angezeigt. Bei Divs, die Uibereinander gelagert werden, wird die Option zum Ersetzen von Divs angezeigt.

Option Beschriftung Beschreibung

Ersetzt das gegenwartig ausgewahlte
A Div ersetzen Element durch das darlber- oder
darunterliegende Element.

Blendet das Element aus..

Um ein Element wieder einzublenden,
fihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

Um einen ID-Selektor einzublenden,
andern Sie die Anzeigeeigenschaft in
der CSS-Datei des Blocks

(di spl ay: bl ock).

B Ausblenden

Um Klassenselektoren einzublenden,
entfernen Sie die angewendete Klasse
(hi de_<Medi ent yp>) im Quellcode.

Verschiebt das Objekt um eine Zeile

C Eine Zeile nach oben
nach oben.

Dupliziert das ausgewahlte Element.
D Duplizieren CSS-Code, der mit dem Element
verknipft ist, wird ebenfalls dupliziert.

Loscht bei ID-Selektoren sowohl den
HTML- als auch den CSS-Code. Um nur
den HTML-Code zu I6schen, driicken
Sie die Entf-Taste.

Bei Klassenselektoren wird nur der
HTML-Code geldscht.

E Loschen

Konvertiert das Element in ein absolut

F Sperren positioniertes Element.

Bei Klassenselektoren fungiert die
Ausrichtungsoption als Schaltflache, die
einen Rand mit dem Wert Null erzeugt.
Bei ID-Selektoren richtet die
Ausrichtungsoption das Element am
Raster aus.

G Ausrichten
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@ FlieRende Elemente auf einer Seite konnen mithilfe der linken und rechten Pfeiltaste zyklisch durchlaufen werden. Wahlen Sie die
Elementbegrenzung aus und driicken Sie dann die Pfeiltaste.

Nach oben

Verschachteln von Elementen

Um flieBende Elemente innerhalb anderer flieRender Elemente zu verschachteln, muss sich der Fokus innerhalb des Uibergeordneten Elements
befinden. Fugen Sie dann das erforderliche untergeordnete Element ein.

Die verschachtelte Duplizierung wird ebenfalls unterstitzt. Beim verschachtelten Duplizieren wird der HTML-Code (des ausgewahlten Elements)
dupliziert und der entsprechende FlieRend-CSS-Code generiert. Absolute Elemente, die innerhalb des ausgewahlten Elements enthalten sind,
werden entsprechend platziert. Verschachtelte Elemente kdnnen auch mithilfe der Schaltflache ,Duplizieren” dupliziert werden.

Wenn Sie ein Ubergeordnetes Element I6schen, werden der diesem Element entsprechende CSS-Code, dessen untergeordnete Elemente sowie
der zugehodrige HTML-Code geldscht. Verschachtelte Elemente kénnen mithilfe der Schaltflache ,Loschen* auch zusammen geléscht werden
(Tastaturbefehl: Strg+Entf).

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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Gestalten von Seitenlayouts mit CSS

CSS-Seitenlayout
Struktur des CSS-Seitenlayouts
Seiten mit einem CSS-Layout erstellen

Nach oben

CSS-Seitenlayout

Bei einem CSS-Seitenlayout handelt es sich um ein Layout, das den Inhalt einer Webseite mithilfe des CSS-Formats organisiert anstatt mithilfe
herkdmmlicher HTML-Tabellen oder Frames. Der Grundbaustein des CSS-Layouts ist das div-Tag. Dabei handelt es sich um ein HTML-Tag, das
in den meisten Fallen als Container fur Text, Bilder oder sonstige Seitenelemente dient. Wenn Sie ein CSS-Layout erstellen, fiigen Sie div-Tags in
die Seite ein, figen ihren Inhalt ein und positionieren die div-Tags an unterschiedlichen Stellen. Im Gegensatz zu Tabellenzellen, die nur innerhalb
der Zeilen und Spalten einer Tabelle vorkommen diirfen, kdnnen div-Tags uberall auf einer Webseite platziert werden. Sie kénnen div-Tags
absolut positionieren (durch Angabe von x- und y-Koordinaten) oder relativ positionieren (durch Angabe ihrer Position in Bezug auf den aktuellen
Speicherort). div-Tags lassen sich auch durch Angabe von Floats, Auffillungen und Réndern positionieren. Gemaf der modernen Webstandards
ist dies die bevorzugte Methode.

Das Erstellen von CSS-Layouts aus dem Nichts kann sich als schwierig erweisen, weil es so viele Vorgehensweisen dafiir gibt. Sie kdnnen
einfache zweispaltige CSS-Layouts erstellen, indem Sie schwebende Elemente, Rander, Auffillungen und sonstige CSS-Eigenschaften in nahezu
endlosen Kombinationen festlegen. Dartiber hinaus sorgt das Problem der browseriibergreifenden Wiedergabe dafir, dass bestimmte CSS-
Layouts in manchen Browsern ordnungsgeman angezeigt werden, in anderen dagegen nicht. Dreamweaver erleichtert das Erstellen von Seiten mit
CSS-Layouts erheblich, denn es enthalt bereits 16 vordefinierte Layoutvorlagen, die in den verschiedenen Browsern eingesetzt werden kénnen.

Die in Dreamweaver enthaltenen vordefinierten CSS-Layoutvorlagen bieten die einfachste Moglichkeit, eine Seite mit einem CSS-Layout zu
erstellen. Es ist allerdings auch méglich, CSS-Layouts mithilfe absolut positionierter Elemente (AP-Elemente) zu erstellen. In Dreamweaver ist ein
AP-Element (absolut positioniertes Element) ein HTML-Seitenelement — also ein di v-Tag oder ein beliebiges anderes Tag —, dem eine absolute
Position zugewiesen wurde. Eine Einschrankung der AP-Elemente in Dreamweaver besteht jedoch darin, dass sie absolut positioniert sind. lhre
Positionen auf der Seite lassen sich nicht an die GroRe des Browserfensters anpassen.

Als erfahrener Benutzer kdnnen Sie di v-Tags manuell einfiigen und mit CSS-Positionierungsstilen versehen, um Seitenlayouts zu erstellen.

Nach oben

Struktur des CSS-Seitenlayouts

Bevor Sie mit diesem Abschnitt weitermachen, sollten Sie mit den grundlegenden CSS-Konzepten vertraut sein.

Der Grundbaustein des CSS-Layouts ist das div-Tag. Dabei handelt es sich um ein HTML-Tag, das in den meisten Fallen als Container fir Text,
Bilder oder sonstige Seitenelemente dient. Das folgende Beispiel zeigt eine HTML-Seite, die drei separate div-Tags enthélt: ein gro3es
scontainer“-div-Tag sowie zwei weitere Tags. Innerhalb des Container-Tags befinden sich ein div-Tag fur die Randleiste (sidebar) sowie ein div-
Tag fur den Hauptinhalt (mainContent).

Sidelar Content
Lowrm ipsum dodor sit wmet, comsrctesrr sidigiscmg ol —n

Alawes s urma s, Dmmntes l, nxdesti in. comneds porttsiy, el

Main Content

A | Lovem ipwen detor vl amed, coms achetser adgussing 21t Prawsenl aliquam. jusha coutralliv b
U

Fhve | trintiqne rerm 8 angne condimentm adipising Aepen gt [am leo peds. honem -c
WenEmAt [ 5 VUL t, afia.

H2 level heading

Taowrm e dokor k2l At et udgn
|_ruirmn, erai mlla fermentom diam, ot nosmmmy

1g olie Prasonl abiques, jusk convallin lctus
Tl AR B RREL

A. ,container“-div-Tag B. ,sidebar“-div-Tag C. ,mainContent“-div-Tag
Nachstehend finden Sie den Code fir alle drei div-Tags auf der HTML-Seite:

<l--container div tag--> <div id="container"> <!--sidebar div tag--> <div id="sidebar"> <h3>Sj debar

Cont ent </ h3> <p>Lorem i psum dol or sit anet, consectetuer adipiscing elit.</p> <p>Maecenas urna purus,
fermentumid, nolestie in, conmodo porttitor, felis.</p> </div> <!--mainContent div tag--> <div

i d="nai nContent"> <h1> Main Content </hl> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit.
Praesent aliquam justo convallis luctus rutrum </p> <p>Phasellus tristique purus a augue condi nentum

adi pi sci ng. Aenean sagittis. Etiam|eo pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p> <h2>H2
| evel heading </ h2> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam justo
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conval lis luctus rutrum erat nulla fermentumdiam at nonunmy quam ante ac quam </ p> </div> </div>

Im oben genannten Beispiel sind fir keinen der div-Tags Stile zugewiesen worden. Wenn keine CSS-Regeln definiert sind, wird jedes div-Tag
samt seinen Inhalten an einer Standardposition auf der Seite platziert. Wenn jedoch jedes div-Tag Uber eine eindeutige ID verfiigt (wie im Beispiel
oben), kdnnen Sie mithilfe der IDs CSS-Regeln erstellen. Wenn diese CSS-Regeln angewendet werden, &ndern sie den Stil und die Positionierung
der div-Tags.

Die folgende CSS-Regel, die sich im ,head“-Bereich des Dokuments oder in einer externen CSS-Datei befinden kann, erstellt Stilregeln fur das
erste div-Tag, d. h. das ,container“-Tag, auf der Seite:

#contai ner { wi dth: 780px; background: #FFFFFF, margin: O auto; border: 1px solid #000000; text-align: left;
}

Die #container-Regel bewirkt, dass das ,container“-div-Tag eine Breite von 780 Pixel, einen wei3en Hintergrund, keinen Rand (am linken Rand
der Seite) und einen schwarzen, 1 Pixel starken Rahmen besitzt und dass der Text linksbiindig ausgerichtet ist. Das Anwenden der Regel auf das
scontainer“-div-Tag hat folgende Auswirkungen:

A [}

ihl!l.lll' Content

mmiet, consecietner adipiscing elit

Kbesemas, i s, Sertientios i, uolestie 1h, commodn porttior, felis

Main Content

ovem s dolon sif mmet, comsectetver adipins mg eliL Praeso aliguam. jeste comvallis lctus |
v

b e s sriatiopee parus & aegve condimesmim adipiscing Amess wgisi Cham bao pede
Bustacis Semrmals, ke om, valpulate gl o

H2 level heading

Lovem ipesm dolor sil el consechetuer adipising elil. Prasseo aliquam, rebe couvallis hicios |
ratren, e milln fermennm dim, ar sy quem mee 5 guam

Lcontainer“-div-Tag, 780 Pixel, kein Rand
A. Linksbundiger Text B. WeiRer Hintergrund C. 1 Pixel starker, durchgezogener schwarzer Rahmen

Die nachste CSS-Regel erstellt Stilregeln fur das ,sidebar“-div-Tag:

#sidebar { float: left; w dth: 200px; background: #EBEBEB; padding: 15px 10px 15px 20px; }

Die #sidebar-Regel bewirkt, dass das ,sidebar“-div-Tag (fir die Randleiste) eine Breite von 200 Pixel, einen grauen Hintergrund, eine obere und
untere Auffulllung von 15 Pixel, eine rechte Auffiillung von 10 Pixel und eine linke Auffiillung von 20 Pixel hat. (Die Auffullung erfolgt
standardmafiig von oben rechts nach unten links.) Darliber hinaus positioniert die Regel das ,sidebar“-div-Tag mit ,float: left“. Diese Eigenschaft
schiebt das ,sidebar“-div-Tag auf die linke Seite des ,container-div-Tags. Das Anwenden der Regel auf das ,sidebar“-div-Tag hat folgende
Auswirkungen:

Shdibiar Contenl

Lorem s delor »if

S'Maill Content

etier ndipiscing elil Praesest

Rlarermas s i,
Ferrnevbam . mlistse
I, commodo pommscr,

= i
" | ) .
T H2 level heading
foren ipuimn Ooden sif amel, cosseciruer adpuscing elit Proesens aliguam, jwas couvallls lucms
frrmen, e milTn Sermertem dSam v nemey Y e Are ac e

,Sidebar”-div-Tag, links schwebend
A. 200 Pixel breit B. Obere und untere Auffulllung von 15 Pixel

AbschlieBend stellt die CSS-Regel fir das ,mainContent-div-Tag (Hauptinhalt) das Layout fertig:
#mai nContent { margin: 0 0 O 250px; padding: O 20px 20px 20px; }

Die #mainContent-Regel bewirkt, dass das ,mainContent“-div-Tag uber einen linken Rand von 250 Pixel verfiigt. Das bedeutet, dass es fiir einen
Leerraum von 250 Pixel zwischen der linken Seite des ,container“-div-Tags und der linken Seite des ,mainContent“-div-Tags sorgt. AulRerdem
bewirkt die Regel einen Abstand von 20 Pixel auf der rechten, linken und unteren Seite des ,mainContent“-div-Tags. Das Anwenden der Regel auf
das ,mainContent“-div-Tag hat folgende Auswirkungen:

Der vollstandige Code sieht folgendermaf3en aus:
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Sidebar Conitent

Main Content
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H2 level heading

Fe
,mainContent“-div-Tag, linker Rand von 250 Pixel
A. Linke Aufflllung von 20 Pixel B. Rechte Auffiillung von 20 Pixel C. Untere Aufflllung von 20 Pixel

<head> <neta http-equi v="Content- Type" content="text/htm; charset=iso-8859-1" /> <title>Untitled
Docunment</title> <style type="text/css"> #container { w dth: 780px; background: #FFFFFF;, margin: 0 auto;
border: 1px solid #000000; text-align: left; } #sidebar { float: left; w dth: 200px; background: #EBEBEB,;
paddi ng: 15px 10px 15px 20px; } #mainContent { margin: 0 O O 250px; padding: O 20px 20px 20px; } </style>
</ head> <body> <!--container div tag--> <div id="container"> <!--sidebar div tag--> <div id="sidebar">
<h3>Si debar Cont ent </ h3> <p>Lorem i psum dol or sit amet, consectetuer adipiscing elit.</p> <p>Maecenas urna
purus, fernmentumid, nolestie in, commpdo porttitor, felis.</p> </div> <!--mainContent div tag--> <div

i d="nmai nContent"> <h1> Main Content </hl> <p>Lorem ipsum dolor sit anet, consectetuer adipiscing elit.
Praesent aliquam justo convallis luctus rutrum </p> <p>Phasellus tristique purus a augue condi nentum

adi pi sci ng. Aenean sagittis. Etiam|eo pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p> <h2>H2
| evel headi ng </ h2> <p>Lorem i psum dol or sit anmet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam justo
convallis luctus rutrum erat nulla fernmentumdiam at nonummy quam ante ac quam </ p> </di v> </div> </body>

Hinweis: Der oben gezeigte Beispielcode ist eine vereinfachte Version des Codes, der das zweispaltige Layout mit fester linker Randleiste
erstellt, wenn Sie ein neues Dokument mithilfe der in Dreamweaver enthaltenen vordefinierten Layouts erstellen.

Seiten mit einem CSS-Layout erstellen Nach oben

In Dreamweaver kdnnen Sie eine neue Seite erstellen, die bereits ein CSS-Layout enthalt. Dabei kénnen Sie unter 16 verschiedenen CSS-
Layoutvorlagen auswahlen. Daruber hinaus kénnen Sie eigene CSS-Layouts erstellen und in den Konfigurationsordner einfiigen, damit sie im
Dialogfeld ,Neues Dokument* als Layoutoptionen angezeigt werden.

Dreamweaver-CSS-Layouts werden in den folgenden Browsern korrekt wiedergegeben: Firefox (Windows und Macintosh) 1.0, 1.5, 2.0 und 3.6;
Internet Explorer (Windows) 5.5, 6.0, 7.0 und 8.0; Opera (Windows und Macintosh) 8.0, 9.0 und 10.0; Safari 2.0, 3.0 und 4.0 sowie Chrome 3.0.

Einen Artikel mit erlauternden Informationen zur Verwendung der CSS-Layouts aus dem Lieferumfang von Dreamweaver finden Sie im
Dreamweaver Developer Center.

Dartiber hinaus sind auf der Website von Adobe Dreamweaver Exchange weitere CSS-Layouts verfligbar.

Seiten mit einem CSS-Layout erstellen
1. Wabhlen Sie ,Datei“ > ,Neu“.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neues Dokument* die Kategorie ,Leere Seite" aus. (Das ist die Standardauswahl.)
3. Wahlen Sie unter ,Seitentyp” die Art der zu erstellenden Seite aus.
Hinweis: Sie missen einen HTML-Seitentyp fir das Layout auswahlen. Sie kdnnen beispielsweise HTML, ColdFusion®, PHP usw.
auswahlen. Sie kdnnen keine ActionScript™-, CSS-, Bibliothekselement-, JavaScript-, XML-, XSLT- oder ColdFusion-Seiten mit einem CSS-

Layout erstellen. Die Seitentypen in der Kategorie ,Andere“ des Dialogfelds ,Neues Dokument* schlieRen die Verwendung von CSS-
Seitenlayouts ebenfalls aus.

4. Wabhlen Sie unter ,Layout‘ das gewiinschte CSS-Layout aus. Sie kdnnen unter 16 verschiedenen Layouts auswahlen. Das Vorschaufenster
zeigt das Layout und enthalt eine kurze Beschreibung des ausgewahlten Layouts.

Die vordefinierten CSS-Layouts enthalten folgende Spaltentypen:

Fest Die Spaltenbreite wird in Pixeln definiert. Die Spalte wird nicht an die GréRe des Browserfensters oder die Texteinstellungen des
Besuchers angepasst.

FlieRend Die Spaltenbreite wird als Prozentwert der Breite des Besucher-Browserfensters definiert. Die Darstellung wird angepasst, wenn
der Besucher das Browserfenster schmaler oder breiter macht. Die vom Besucher vorgenommenen Texteinstellungen haben jedoch keine
Auswirkungen auf die Spaltenbreite.

5. Waéhlen Sie im Popupmenu ,Dok.typ“ einen Dokumenttyp aus.
6. Wahlen Sie einen Speicherort fur das CSS des Layouts im Popupmenu ,Layout-CSS* aus.
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Zum Head-Bereich hinzufiigen Figt die CSS-Layoutinformationen in den head-Bereich der von Ihnen erstellten Seite ein.

Neue Datei erstellen Schreibt die die CSS-Layoutinformationen in ein neues, externes CSS-Stylesheet und verkniipft das neue Stylesheet
mit der von Ihnen erstellten Seite.

Verknlpfen mit bestehender Datei Ermdoglicht die Angabe einer bereits vorhandenen CSS-Datei, die die fir das Layout bendétigten CSS-
Regeln enthélt. Diese Option ist besonders praktisch, wenn Sie dasselbe CSS-Layout (d. h. die in einer einzelnen Datei enthaltenen CSS-
Regeln) auf mehrere Dokumente anwenden mdchten.
7. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie im Popupment ,Layout-CSS* die Standardoption ,Zum Head-Bereich hinzufiigen“ gewahlt haben, klicken Sie auf ,Erstellen”.

« Wenn Sie im Popupmeni ,Layout-CSS* die Option ,Neue Datei erstellen gewéahlt haben, klicken Sie auf ,Erstellen* und geben dann im
Dialogfeld ,Stylesheet-Datei speichern unter” einen Namen fiir die neue externe Datei ein.

« Wenn Sie im Popupment ,Layout-CSS* die Option ,Verknupfen mit bestehender Datei* ausgewahlt haben, fligen Sie die externe Datei
dem Textfeld ,CSS-Datei anfigen“ hinzu, indem Sie auf das Symbol ,Stylesheet anfigen* klicken, das Dialogfeld ,Entferntes Stylesheet
hinzufigen“ ausftllen und dann auf ,OK" klicken. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie im Dialogfeld ,Neues Dokument* auf ,Erstellen®.

Hinweis: Wenn Sie die Option ,Verknipfen mit bestehender Datei“ auswahlen, muss die angegebene Datei bereits tber die Regeln fur die
enthaltene CSS-Datei verfligen.

Wenn Sie das Layout-CSS in eine neue Datei platzieren oder mit einer bestehenden Datei verkniipfen, dann verknipft Dreamweaver die
Datei automatisch mit der HTML-Seite, die Sie erstellen.

Hinweis: Die bedingten Kommentare im Internet Explorer, die Probleme bei der Wiedergabe in Internet Explorer umgehen helfen, bleiben
in den head-Bereich des neuen CSS-Layoutdokuments eingebettet, selbst wenn Sie die Option ,Neue externe Datei* oder ,Bestehende
externe Datei" als Speicherort fiir das Layout-CSS auswahlen.

8. (Optional) CSS-Stylesheets kdnnen auch einer Seite zugeordnet werden, die unabhangig vom CSS-Layout neu erstellt wird. Klicken Sie
dazu auf das Symbol ,Stylesheet anfligen“ Gber dem Teilfenster ,CSS-Datei anfligen“ und wahlen Sie ein CSS-Stylesheet aus.

Eine detaillierte, schrittweise Anleitung fur diesen Vorgang finden Sie im Artikel von David Powers: Automatically attaching a style sheet to
new documents (Stylesheets automatisch an neue Dokumente anfligen).

Angepasste CSS-Layouts zur Auswahlliste hinzufiigen
1. Erstellen Sie eine HTML-Seite, die das CSS-Layout enthalt, das im Dialogfeld ,Neues Dokument* zur Auswabhlliste hinzugefugt werden soll.
Das CSS fur das Layout muss sich im head-Bereich der HTML-Seite befinden.

Q Damit das CSS-Layout zu den anderen in Dreamweaver enthaltenen voreingestellten Layouts passt, sollten Sie die HTML-Datei mit der
Erweiterung ,..htm“ speichern.
2. Flgen Sie die HTML-Seite dem Ordner ,Adobe Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts* hinzu.
3. Optional: Fiigen Sie dem Ordner ,Adobe Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts“ ein VVorschaubild (z. B. eine GIF- oder PNG-
Datei) hinzu. Die in Dreamweaver enthaltenen Standardbilder sind 227 Pixel breite und 193 Pixel hohe PNG-Dateien.

& Geben Sie dem Vorschaubild denselben Dateinamen wie der HTML-Datei, damit Sie es wieder leicht zuordnen kénnen. Wenn Sie Ihre
HTML-Datei zum Beispiel meinbenutzerdefiniertesLayout.htm genannt haben, sollte |hr Vorschaubild als
meinbenutzerdefiniertesLayout.png gespeichert werden.

4. Optional: Erstellen Sie eine Datei ,notes” fir das benutzerdefinierte Layout, indem Sie den Ordner ,Adobe Dreamweaver
CS5\Configuration\Builtin\Layouts\_notes* 6ffnen, vorhandene Dateien ,notes" kopieren, im gleichen Ordner einfligen und die Kopien fir das
benutzerdefinierte Layout umbenennen. Zum Beispiel kdnnten Sie die Datei ,oneColEIsCtr.htm.mno“ kopieren und in
.meinbenutzerdefiniertesLayout.htm.mno.“ umbenennen.

5. Optional: Nachdem Sie ein Datei ,notes" fur Ihr benutzerdefiniertes Layout erstellt haben, kénnen Sie die Datei 6ffnen und den
Layoutnamen, die Beschreibung und das Vorschaubild festlegen.

o Erstellen eines Links zu einem externen CSS-Stylesheet

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen von Creative Commons.
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Spry-Framework

Das Spry-Framework ist eine JavaScript-Bibliothek, mit der Webdesigner Webseiten erstellen kdnnen, die eine hdherwertige Benutzererfahrung
bieten. Mit Spry kénnen Sie HTML, CSS und einen geringen Anteil an JavaScript XML-Daten in Ihre HTML-Dokumente integrieren, Widgets wie
z. B. Akkordeons und Menlileisten erstellen und Seitenelemente mit verschiedenen Effekten anreichern. Das Spry-Framework bietet ein
benutzerfreundliches Markup, das auch fiir Anwender mit grundlegenden Kenntnissen in HTML, CSS und JavaScript geeignet ist.

Es ist allerdings primér fir Webdesign-Profis bzw. erfahrene Amateur-Webdesigner gedacht. Als vollstandiges Webanwendungs-Framework fiir die
Webentwicklung auf Unternehmensebene ist es nicht geeignet (kann aber zusammen mit anderen auf Unternehmensebene erstellten Seiten
verwendet werden).

Weitere Informationen zum Spry-Framework finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_dw_spryframework_de.

Verwandte Hilfethemen
Spry-Entwicklerhandbuch
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Spry-Effekte hinzufligen

Spry-Effekte

Ein-/Ausblendeffekte anwenden
Jalousieeffekte anwenden
VergroRRern/Verkleinern-Effekte anwenden
Hervorhebungseffekte anwenden
Schutteleffekte anwenden
Verschiebungseffekte anwenden
Quetscheffekte anwenden

Zusatzliche Effekte hinzufligen

Effekte 16schen

Nach oben

Spry-Effekte

Spry-Effekte sind optische Verbesserungen, die Sie mithilfe von JavaScript auf praktisch alle Elemente einer HTML-Seite anwenden kénnen.
Solche Effekte werden oft zum Hervorheben von Informationen, Erstellen von animierten Ubergéangen oder temporare Anderungen des
Erscheinungsbilds eines Seitenelements verwendet. Sie konnen Effekte auf HTML-Elemente anwenden, ohne spezielle zusétzliche Tags zu
bendétigen.

Hinweis: Um einen Effekt auf ein Element anwenden zu kdnnen, muss dieses ausgewahlt sein oder eine ID besitzen. Wenn Sie beispielsweise
ein nicht ausgewahltes div-Tag markieren mdchten, muss dieses einen gultigen ID-Wert besitzen. Wenn das Element nicht schon eines besitzt,
mussen Sie eines zum HTML-Code hinzuftigen.

Effekte kdnnen die Transparenz, Skalierung, Position oder Stil, z. B. die Hintergrundfarbe, eines Elements beeinflussen. Durch die Kombination
zweier oder mehrerer Effekte lassen sich interessante optische Effekte erzielen.

Da diese Effekte auf Spry basieren, wird beim Klicken auf ein Objekt, auf das ein Effekt angewendet wurde, nur das Objekt und nicht die gesamte
HTML-Seite aktualisiert.

Spry verfugt tber folgende Effekte:

Einblenden/Ausblenden Blendet Elemente ein oder aus.

Markieren Andert die Hintergrundfarbe eines Elements.

Jalousie Simuliert eine Fensterjalousie, die das Element beim Offnen bzw. SchlieRen verbirgt oder zeigt.

Schieben Verschiebt das Element nach oben bzw. unten.

VergroRern/Verkleinern VergrofRert bzw. verkleinert das Element.

Schitteln Simuliert das Schiitteln eines Elements von links nach rechts.

Quetschen Lasst das Element an der oberen linken Seitenecke verschwinden.

Wichtig: Wenn Sie Effekte verwenden, werden mehrere Zeilen Code zu lhrer Datei in der Codeansicht hinzugeftigt. Eine Zeile steht fir die Datei
~SpryEffects.js", die fur das Hinzufugen von Effekten erforderlich ist. Wenn Sie diese Zeile entfernen, konnen die Effekte nicht funktionieren.

Einen umfassenden Uberblick (iber die Effekte des Spry-Frameworks finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_dw_spryeffects_de.

Nach oben

Ein-/Ausblendeffekte anwenden

Hinweis: Sie kdnnen diesen Effekt mit allen HTML-Elementen auf3er applet, body, iframe, object, tr, tbody und th verwenden.
1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten® (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Menu ,Effekte” >
sEinblenden/Ausblenden” aus.

3. Wahlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wahlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.

Legen Sie im Feld ,Effektdauer die Zeitverzdégerung in Millisekunden fiir den Effektstart fest.

Wabhlen Sie den anzuwendenden Effekt aus, also ,Einblenden” oder ,Ausblenden®.

Legen Sie im Feld ,Ausblenden von“ den Prozentsatz fir die Transparenz fest, den der Effekt bei seiner Aktivierung haben soll.
Im Feld ,Ausblenden bis* bestimmen Sie den Prozentsatz fir die Transparenz, auf den ausgeblendet werden soll.

© N o g s

Wahlen Sie die Option ,Effekt umkehren®, wenn der Effekt umkehrbar sein soll, also bei wiederholtem Klicken ein- bzw. ausgeblendet wird.

. Nach oben
Jalousieeffekte anwenden
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Hinweis: Diesen Effekt konnen Sie nur mit den HTML-Elementen address, dd, div, dl, dt, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, ol, ul, li, applet, center,
dir, menu oder pre verwenden.
1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten" (,Fenster* > ,Verhalten“) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Menu ,Effekte” > ,Jalousie" aus.
3. Wahlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wéhlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.
4. Legen Sie im Feld ,Effektdauer” die Zeitverzégerung in Millisekunden fir den Effektstart fest.
5. Wahlen Sie den anzuwendenden Effekt aus, also ,Jalousie nach oben* oder ,Jalousie nach unten®.
6. Legen Sie mit der Option ,Jalousie nach oben von“ bzw. ,Jalousie nach unten von“ den Startpunkt der Jalousie in Prozent bzw. Pixel fest.
Diese Werte werden ab dem Anfangspunkt des Elements berechnet.
7. Legen Sie mit der Option ,Jalousie nach oben bis* oder ,Jalousie nach unten bis“ den Endpunkt der Jalousie in Prozent oder Pixel fest.
Diese Werte werden ab dem Anfangspunkt des Elements berechnet.
8. Wahlen Sie die Option ,Effekt umkehren®, wenn der Effekt umkehrbar sein soll, also die Jalousie bei wiederholtem Klicken auf-/zugezogen
wird.

VergroBern/Verkleinern-Effekte anwenden Nach oben
Hinweis: Diesen Effekt kdnnen Sie mit den HTML-Elementen address, dd, div, dl, dt, form, p, ol, ul, applet, center, dir, menu und pre verwenden.
1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten" (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Menu ,Effekte" >
sVergroRern/Verkleinern* aus.
3. Wahlen Sie im Popupmenu ,Zielelement“ die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wahlen Sie ,<Aktuelle
Auswahl>" aus.
4. Legen Sie im Feld ,Effektdauer” die Zeitverzégerung in Millisekunden fir den Effektstart fest.
5. Wahlen Sie den anzuwendenden Effekt aus, also ,VergréBern* bzw. ,Verkleinern®.
6. Legen Sie im Feld ,VergrofRern von* oder ,Verkleinern von“ die GréRe des Elements am Anfang des Effekts fest. Zur Auswahl stehen
Prozent und Pixel.
7. Legen Sie im Feld ,VergroRern auf* oder ,Verkleinern auf* die Groéf3e des Elements am Ende des Effekts fest. Zur Auswahl stehen Prozent
und Pixel.
8. Wenn Sie fur eine der Optionen den Pixelwert auswéahlen, wird ein Feld mit den Optionen ,breit* bzw. ,hoch* angezeigt. Je nach der
gewahlten Option wird das Element proportional verkleinert bzw. vergrof3ert.
9. Entscheiden Sie, ob Sie das Element zur oberen linken Ecke oder zur Mitte der Seite hin vergro3ern bzw. verkleinern méchten.
10. Wahlen Sie die Option ,Effekt umkehren“, wenn der Effekt umkehrbar sein soll, also bei wiederholtem Klicken verkleinert bzw. vergrofRert
wird.

Hervorhebungseffekte anwenden Nach oben
Hinweis: Dieser Effekt kann mit allen HTML-Elementen auf3er applet, body, frame, frameset oder noframes verwendet werden.
1. Optional: Wahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten* (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Meni ,Effekte* > ,Hervorheben*
aus.
3. Wahlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wéahlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.
. Legen Sie im Feld ,Effektdauer” die Dauer des Effekts in Millisekunden fest
. Wahlen Sie die Farbe, mit der die Hervorhebung beginnen soll.
Wahlen Sie die Farbe, mit der die Hervorhebung enden soll. Die Farbdarstellung wéahrt nur fir den unter ,Effektdauer* gewahlten Zeitraum.
. Wahlen Sie die Farbe des Elements nach dem Ende der Hervorhebung aus.
. Wahlen Sie die Option ,Effekt umkehren“, wenn der Effekt umkehrbar sein soll, also dass bei wiederholtem Klicken durch die
Hervorhebungsfarben gewechselt wird.

. Nach oben
Schutteleffekte anwenden
Hinweis: Diesen Effekt kdnnen Sie mit den HTML-Elementen address, blockquote, dd, div, dl, dt, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, iframe,
img, object, p, ol, ul, li, applet, dir, hr, menu, pre und table verwenden.
1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten® (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Men( die Option ,Effekte* >
+Schtteln* aus.
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3. Waéhlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wahlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.

Verschiebungseffekte anwenden Hach oben

Damit Verschiebungseffekte korrekt ausgefiihrt werden kdnnen, muss das Zielelement in einem Container-Tag mit einer eindeutigen ID
eingeschlossen sein. Bei dem Container-Tag, in den das Zielelement eingeschlossen ist, muss es sich um ein blockquote-, dd-, form-, div- oder
center-Tag handeln.

Beim Tag fir das Zielelement muss es sich um eines der folgenden Tags handeln: blockquote, dd, div, form, center, table, span, input, textarea,
select oder image.
1. Optional: Wahlen Sie das Container-Tag des Inhalts aus, auf den der Effekt angewendet werden soll.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten® (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Men( die Option ,Effekte* >
~Schieben* aus.

3. Wahlen Sie im Menu des Zielelements die ID des Container-Tags aus. Wenn das Container-Tag bereits ausgewahlt wurde, wahlen Sie
+<Aktuelle Auswahl>" aus.

. Legen Sie im Feld ,Effektdauer” die Zeitverzogerung in Millisekunden fiir den Effektstart fest.

. Waéhlen Sie den anzuwendenden Effekt aus, also ,Nach oben schieben* oder ,Nach unten schieben®.

Legen Sie im Feld ,Nach oben schieben von“ den Startpunkt der Verschiebung in Prozent oder Pixel fest.

. Legen Sie im Feld ,Nach oben schieben bis* den Endpunkt der Verschiebung in Prozent oder Pixel (positiver Wert) fest.

© N o U A

. Wahlen Sie die Option ,Effekt umkehren“, wenn der Effekt umkehrbar sein soll, also bei wiederholtem Klicken nach oben bzw. unten
verschoben werden soll.

Quetscheffekte anwenden Nach oben

Hinweis: Diesen Effekt kdnnen Sie nur mit den HTML-Elementen address, dd, div, dl, dt, form, img, p, ol, ul, applet, center, dir, menu und pre
verwenden.
1. Optional: Wahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden mdchten.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten® (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Men( die Option ,Effekte* >
»Quetschen” aus.

3. Wahlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wéhlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.

Nach oben

Zusatzliche Effekte hinzufligen
Sie kénnen mehrere Effektverhalten auf ein und dasselbe Element anwenden, was zu interessanten Resultaten fiihren kann.

1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.

2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten® (,Fenster* > ,Verhalten*) auf das Plussymbol (+) und wéhlen Sie im Menu ,Effekte” den gewlnschten
Effekt aus.

3. Waéhlen Sie im Menu ,Zielelement” die ID des Elements aus. Wenn bereits ein Element ausgewahlt wurde, wahlen Sie ,<Aktuelle Auswahl>*
aus.

Effekte I6schen Nach oben

Sie kénnen ein oder mehrere Effektverhalten aus einem Element entfernen.

1. Optional: Wéahlen Sie den Inhalt oder das Layoutelement aus, auf den bzw. das Sie den Effekt anwenden méchten.
2. Klicken Sie im Bedienfeld ,Verhalten (,Fenster* > ,Verhalten*) auf den Effekt, den Sie aus der Liste der Verhalten entfernen mdchten.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Quickinfo ,Ereignis entfernen” (-) oberhalb der Effektliste.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Macintosh) und wahlen Sie ,Verhalten l6schen®.
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Andern der Seitenausrichtung fir mobile Gerate (ab Version CS5.5)

Bei den meisten modernen Mobilgerédten andert sich die Ausrichtung einer Seite, je nachdem, wie das Gerat gehalten wird. Wenn der Benutzer
das Mobilgerat hochkant halt, wird die Seite im Hochformat angezeigt. Wenn der Benutzer das Geréat auf die Querseite dreht, wird die Anzeige der
Seite automatisch angepasst und im Querformat angezeigt.

In Dreamweaver sind die Optionen zum Anzeigen einer Seite im Hoch- oder Querformat sowohl in der Live-Ansicht als auch in der Entwurfsansicht
verfugbar. Durch Verwenden dieser Optionen kénnen Sie testen, wie die Darstellung der Seite an diese Einstellungen angepasst wird. Sie kénnen
dann bei Bedarf die CSS-Datei andern, sodass die Seite wie vorgesehen in beiden Ausrichtungen angezeigt wird.

“ Wahlen Sie ,Ansicht‘ > ,FenstergroRe” > ,Ausrichtung Querformat* oder , Ausrichtung Hochformat* aus.
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Farben

Websichere Farben
Farbauswahl verwenden

. Nach oben
Websichere Farben
In HTML werden Farben entweder als Hexadezimalwerte (z. B. #/F0000) oder als Farbnamen (z. B. red) ausgedrtckt. Eine websichere Farbe
sieht in Safari und Microsoft Internet Explorer sowohl auf Windows- als auch auf Macintosh-Systemen im 256-Farben-Modus gleich aus. Es gibt
216 systemibergreifende Farben. Alle Hexadezimalwerte, die aus Kombinationen von 00, 33, 66, 99, CC oder FF zusammengesetzt sind
(entsprechend den RGB-Werten 0, 51, 102, 153, 204 und 255), sind websichere Farben.

Tests ergeben jedoch, dass nur 212 und nicht 216 websichere Farben existieren, weil Internet Explorer unter Windows die Farben #0033FF
(0,51,255), #3300FF (51,0,255), #00FF33 (0,255,51) und #33FF00 (51,255,0) nicht korrekt darstellt.

Als Webbrowser erstmals eingefiihrt wurden, konnten die meisten Computer lediglich 256 Farben (8 Bit pro Channel - bpc) darstellen. Heutzutage
kénnen Computer Tausende oder Millionen Farben (16 und 32 Bit) darstellen, daher ist die Rechtfertigung, die websichere Palette zu verwenden,
kaum noch glltig, wenn Sie lhre Site fir Benutzer mit aktuellen Computersystemen entwickeln.

Ein Grund, die websichere Farbpalette zu verwenden, ist gegeben, wenn Sie Anwendungen flr alternative Internetgerate wie beispielsweise PDAs
und Mobiltelefone entwickeln. Viele dieser Gerate haben lediglich Schwarzweif3-Displays (1 Bit) oder Displays mit 256 Farben (8 Bit).

Fur die Paletten ,Farbwuirfel* (Standardeinstellung) und ,Kontinuierlicher Farbton* in Dreamweaver wird die websichere Palette mit 216 Farben
verwendet. Wenn Sie eine Farbe aus diesen Paletten wahlen, wird der Hexadezimalwert der Farbe angezeigt.

Wenn Sie eine Farbe aul3erhalb des websicheren Bereichs auswéahlen mochten, 6ffnen Sie den System-Farbwéahler durch Klicken auf die
Schaltflache ,Systemfarben” rechts oben im Dreamweaver-Farbwéahler. Der System-Farbwahler ist nicht auf websichere Farben beschrankt.

Die UNIX-Browserversionen verwenden eine andere Farbpalette als die Windows- und Macintosh-Versionen. Wenn Sie ausschlieRlich fur UNIX-
Browser entwickeln (oder lhre Zielgruppe Windows- oder Macintosh-Systeme mit 24-Bit-Monitoren oder UNIX-Systeme mit 8-Bit-Monitoren
einsetzt), sollten Sie eventuell Hexadezimalwerte aus Kombinationen von 00, 40, 80, BF und FF verwenden, um websichere Farben fur SunOS zu
erhalten.

Nach ob
Farbauswahl verwenden achoben

In Dreamweaver enthalten viele Dialogfelder und auch der Eigenschafteninspektor firr viele Seitenelemente ein Farbfeld, tiber das ein Farbwahler
gedffnet werden kann. Mit dem Farbwahler wéhlen Sie eine Farbe fiir ein Seitenelement aus. Aul3erdem kdénnen Sie die standardmaRige
Textfarbe fir Seitenelemente festlegen.

1. Klicken Sie in einem Dialogfeld oder im Eigenschafteninspektor auf ein Farbfeld.
Der Farbwéahler wird eingeblendet.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie mit der Pipette ein Farbfeld in der Palette aus. Alle Farben in den Farbpaletten ,Farbwiirfel* (Standardeinstellung) und
+Kontinuierlicher Farbton“ sind websicher. Die Farben in anderen Paletten sind nicht websicher.

« Sie kénnen mit der Pipette eine Farbe von einer beliebigen Stelle des Bildschirms aufnehmen, sogar von Positionen auf3erhalb der
Dreamweaver-Fenster. Um eine Farbe vom Desktop oder einer anderen Anwendung aufzunehmen, klicken Sie mit der Maustaste und
halten Sie diese gedriickt; dadurch bleibt die Pipette aktiviert. Wahlen Sie daraufhin eine Farbe auerhalb von Dreamweaver aus. Wenn
Sie auf den Desktop oder eine andere Anwendung klicken, wird von Dreamweaver die Farbe aufgenommen, auf die Sie zuvor geklickt
haben. Wenn Sie jedoch zu einer anderen Anwendung wechseln, miissen Sie moglicherweise auf ein Dreamweaver-Fenster klicken, um
die Arbeit in Dreamweaver fortzusetzen.

« Mit dem Popupmenu in der oberen rechten Ecke des Farbwéhlers kdnnen Sie Ihre Farbauswahl erweitern. Sie haben die Wahl zwischen
LFarbwurfel*, ,Kontinuierlicher Farbton®, ,Windows", ,Mac OS* und ,Graustufen*.

Hinweis: Die Farbpaletten ,Farbwirfel* und ,Kontinuierlicher Farbton“ sind websicher, ,Windows", ,Mac OS* und ,Graustufen“ dagegen
nicht.

« Um die aktuelle Farbe zu I6schen, ohne eine andere Farbe zu wahlen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Standardfarbe* [A.

« Um den Systemfarbenwéhler zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Systemfarbenauswahl* @.
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Erstellen von Medienabfragen (ab Version CS 5.5)

Erstellen von Medienabfragen

Vorhandene Datei fiir die Medienabfrage verwenden

Andere Datei fir die sitelibergreifende Medienabfrage auswahlen
Webseiten basierend auf Medienabfragen anzeigen

Mithilfe von Medienabfragen kdnnen Sie basierend auf den gemeldeten Eigenschaften eines Gerats CSS-Dateien angeben. Der Browser auf
einem Geréat priift die Medienabfrage und zeigt die Webseite unter Verwendung der entsprechenden CSS-Datei an.

Mit der folgenden Medienabfrage wird beispielsweise die Datei phone.css fir Gerate angegeben, deren Anzeige eine Breite von 300 bis 320 Pixel
aufweist.

<link href="css/orig/phone.css" rel ="styl esheet" type="text/css" nedia="all and (mn-w dth: 300px) and (max-
wi dt h: 320px) ">

Ausfuhrliche Informationen zu Medienabfragen finden Sie in Don Booths Artikel im Adobe Developer Center
www.adobe.com/go/learn_dw_medquery_don_de.

W3C-Informationen zu Medienabfragen finden Sie unter www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/.

Nach oben

Erstellen von Medienabfragen

In Dreamweaver kdnnen Sie eine Datei fir die siteibergreifende Medienabfrage oder eine dokumentspezifische Medienabfrage erstellen.

Datei fiir sitetibergreifende Medienabfrage Gibt Anzeigeeinstellungen fiir alle Seiten in lhrer Site an, die die Datei enthalten.

Die Datei fiir die sitetibergreifende Medienabfrage dient als zentrales Repository fir alle Medienabfragen in lhrer Site. Nach dem Erstellen dieser
Datei mussen Sie auf den Seiten in Ihrer Site, die zur Anzeige die Medienabfrage in der Datei verwenden mussen, eine Verknlpfung zu der Datei
erstellen.

Dokumentspezifische Medienabfrage Die Medienabfrage wird direkt in das Dokument eingefiigt und die Seite wird entsprechend der eingefligten
Medienabfrage angezeigt.

1. Erstellen Sie eine Webseite.
2. Waéhlen Sie ,Modifizieren“ > ,Medienabfragen” aus.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Um eine sitetibergreifende Medienabfragedatei zu erstellen, aktivieren Sie die Option ,Datei fiir sitelibergreifende Medienabfragen®.
« Um eine dokumentspezifische Medienabfrage zu erstellen, aktivieren Sie die Option ,Dieses Dokument®.
4. Bei einer sitetibergreifenden Medienabfrage fuhren Sie die folgenden Schritte aus:
a. Klicken Sie auf ,Festlegen®.
b. Wahlen Sie ,Neue Datei erstellen* aus.
c. Geben Sie einen Namen fir die Datei ein und klicken Sie auf ,OK".

5. Mdoglicherweise melden einige Gerate nicht die tatsachliche Breite. Stellen Sie sicher, dass die Option ,Gerate anweisen, die tatsachliche
Breite zu melden*” aktiviert ist, damit Geréate auch die tatséchliche Breite melden.

Bei Aktivierung dieser Option wird der folgende Code in die Datei eingefligt.
<meta nanme="vi ewport" content="w dt h=devi ce-wi dt h">

6. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf das Symbol mit dem Pluszeichen (,+*), um die Eigenschaften fir die Datei fur die Medienabfrage festzulegen.
« Klicken Sie auf ,Standardvorgaben®, wenn Sie mit den Standardvorgaben beginnen mochten.
7. Markieren Sie Zeilen in der Tabelle und bearbeiten Sie die Eigenschaften mithilfe der Optionen unter ,Eigenschaften.
Beschreibung Die Beschreibung des Gerdts, fir das die CSS-Datei verwendet werden muss, beispielsweise Mobiltelefon, TV, Tablet usw.

»Min. Breite* und ,Max. Breite* Die CSS-Datei wird fir Gerate verwendet, deren gemeldete Breite im Bereich der angegebenen Werte
liegt.
Hinweis: Geben Sie entweder fir ,Min. Breite" oder fur ,Max. Breite* keinen Wert ein, wenn Sie fiir ein Gerat keinen bestimmten Bereich
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8.
9.

festlegen mochten. Fur gewohnlich wird z. B. bei Mobiltelefonen mit einer Breite von maximal 320 Pixel im Feld ,Min. Breite* keine Eingabe
vorgenommen.

CSS-Datei Wéahlen Sie ,Vorhandene CSS-Datei verwenden“ aus und wechseln Sie zur CSS-Datei fiir das Gerat.

Wenn Sie eine CSS-Datei angeben mdéchten, die noch erstellt werden muss, wahlen Sie ,Neue Datei erstellen* aus. Geben Sie den Namen
der CSS-Datei ein. Die Datei wird dann nach dem Klicken auf ,OK" erstellt.

Klicken Sie auf ,OK".

Bei einer sitetbergreifenden Medienabfrage wird eine neue Datei erstellt. Speichern Sie sie.

Sitetibergreifende Medienabfrage: Stellen Sie bei vorhandenen Seiten sicher, dass Sie die Datei fir die Medienabfrage in allen Seiten in das
<head>-Tag einfiigen.

Beispiel fur eine Verknlpfung mit einer Medienabfrage, wobei ,mediaquery_adobedotcom.css” die Datei fiir die sitelibergreifende Medienabfrage
fur die Website ,www.adobe.com*® ist:

<link href="nedi aquery_adobedot com css" rel ="styl esheet" type="text/css">

Vorhandene Datei fiir die Medienabfrage verwenden

Andere Datei flr die sitelibergreifende Medienabfrage auswahlen

© N o U A W N P

Nach oben

. Erstellen Sie eine Webseite oder 6ffnen Sie eine vorhandene Webseite.

. Wahlen Sie ,Modifizieren" > ,Medienabfragen“ aus.

. Wahlen Sie ,Datei fiur sitetibergreifende Medienabfrage” aus.

. Klicken Sie auf ,Festlegen®.

. Wabhlen Sie ,Vorhandene CSS-Datei verwenden“ aus, wenn Sie bereits eine CSS-Datei mit der Medienabfrage erstellt haben.

. Wechseln Sie durch Klicken auf das Symbol zum Durchsuchen zu der Datei und geben Sie sie an. Klicken Sie auf ,OK*“.

Wahlen Sie ,Datei fur sitetibergreifende Medienabfrage” aus.

Stellen Sie sicher, dass die Option ,Gerate anweisen, die tatsdchliche Breite zu melden“ aktiviert ist, damit Gerate auch die tatsachliche
Breite melden. Bei Aktivierung dieser Option wird der folgende Code in die Datei eingefiigt.

<meta nane="vi ewport" content="w dt h=devi ce- wi dt h">

Klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um die Datei fur die sitelbergreifende Medienabfrage zu &ndern, die Sie im Dialogfeld ,Medienabfragen”
festgelegt haben.

1.

2
3
4.
5

Webseiten basierend auf Medienabfragen anzeigen

Wahlen Sie ,Site" > ,Sites verwalten“ aus.

. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Sites verwalten“ lhre Site aus.

. Klicken Sie auf ,Bearbeiten®. Das Dialogfeld ,Site-Definition“ wird angezeigt.

Wahlen Sie im linken Fensterbereich unter ,Erweiterte Einstellungen* die Option ,Lokale Info* aus.

. Klicken Sie im rechten Fensterbereich unter ,Datei fUr sitelibergreifende Medienabfrage” auf ,Durchsuchen®, um die CSS-Datei fur die

Medienabfrage auszuwéhlen.

Hinweis: Die Anderung der Datei fiir die sitelibergreifende Medienabfrage hat keine Auswirkungen auf Dokumente, die mit einer anderen
oder friheren Datei fiir die sitelibergreifende Medienabfrage verknipft sind.

Klicken Sie auf ,Speichern“.

Nach oben

Die in einer Medienabfrage angegebenen Abmessungen werden in den Optionen fur die Schaltflache ,Multi-Screen” bzw. fur die Fenstergrof3e
angezeigt. Wenn Sie im Menii eine Abmessung auswéhlen, werden die folgenden Anderungen angezeigt:

« Die AnzeigegroRe andert sich entsprechend den angegebenen Abmessungen. Die Frame-GrofRe des Dokuments bleibt unverandert.

« Die in der Medienabfrage angegebene CSS-Datei wird zum Anzeigen der Seite verwendet.
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Dynamische Seiten entwerfen

Dynamische Seiten in Dreamweaver entwerfen

Nach oben

Dynamische Seiten in Dreamweaver entwerfen
Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie eine dynamische Website entwerfen und erstellen.
1. Entwerfen Sie die Seite.

Das grafische Design der Seite ist beim Entwerfen jeder Website — ob statisch oder dynamisch — eine der wichtigsten Aufgaben. Wenn einer
Webseite dynamische Elemente hinzugefiigt werden, ist das gewahlte Design fiir die Benutzerfreundlichkeit der Seite entscheidend. Sie
sollten sorgféaltig Gberlegen, wie Benutzer mit einzelnen Seiten und mit der Website als Ganzes interagieren.

Ein gangiges Verfahren zum Einbauen dynamischen Inhalts in eine Website ist das Erstellen einer Tabelle, die den Inhalt vorstellt, und das
Importieren des dynamischen Inhalts in eine oder mehrere Tabellenzellen. Mit dieser Methode lassen sich verschiedenartige Informationen
in einem strukturierten Format prasentieren.

2. Erstellen Sie eine Quelle fiir dynamischen Inhalt.

Dynamische Websites miissen die Daten, die auf einer Webseite angezeigt werden sollen, aus einer Inhaltsquelle extrahieren. Wenn Sie in
einer Webseite Inhaltsquellen nutzen mdchten, missen Sie die folgenden Schritte ausfiihren:

« Stellen Sie eine Verbindung zu der Quelle des dynamischen Inhalts (z. B. einer Datenbank) und zu dem Anwendungsserver her, der die
Seite verarbeitet. Erstellen Sie die Datenquelle mithilfe des Bedienfelds ,Bindungen®; anschlieBend kénnen Sie die Datenquelle
auswahlen und in die Seite einfligen.

« Geben Sie durch Erstellen einer Datensatzgruppe an, welche Informationen der Datenbank angezeigt werden oder welche Variablen auf
der Seite enthalten sein sollen. Sie kdnnen die Abfrage auch im Dialogfeld ,Datensatzgruppe” testen und nach Bedarf anpassen, bevor
Sie sie dem Bedienfeld ,Bindungen*“ hinzuftigen.

« Wahlen Sie dynamische Inhaltselemente aus und fiigen Sie sie in der gewiinschten Seite ein.
3. Flgen Sie einer Webseite dynamischen Inhalt hinzu.

Nachdem Sie eine Datensatzgruppe bzw. eine andere Datenquelle definiert und dem Bedienfeld ,Bindungen* hinzugefiigt haben, kénnen Sie
den dynamischen Inhalt, den die Datensatzgruppe reprasentiert, in die Seite einflgen. Die menugesteuerte Benutzeroberflache von
Dreamweaver erleichtert das Hinzufligen von dynamischen Inhaltselementen: Wéahlen Sie im Bedienfeld ,Bindungen“ eine Quelle fur
dynamischen Inhalt aus und fligen Sie sie in ein geeignetes Text-, Bild- oder Formularobjekt auf der aktuellen Seite ein.

Wenn Sie ein dynamisches Inhaltselement oder ein anderes Serververhalten in eine Seite einfligen, fiigt Dreamweaver ein serverseitiges
Skript in den Quellcode der Seite ein. Dieses Skript weist den Server an, Daten aus der definierten Datenquelle abzurufen und auf der
Webseite anzuzeigen. Sie haben folgende Moglichkeiten, dynamischen Inhalt auf einer Webseite zu platzieren:

« Sie platzieren ihn an der Einfigemarke in der Code- oder in der Entwurfsansicht.
« Sie ersetzen eine Textzeichenfolge oder einen anderen Platzhalter.

Sie fugen ihn in ein HTML-Attribut ein. Dynamischer Inhalt kann beispielsweise das Attribut ,src* eines Bildes oder das Attribut ,value*
eines Formularfelds definieren.

4. Fugen Sie einer Seite Serververhalten hinzu.

Sie kdnnen Webseiten nicht nur dynamischen Inhalt hinzufigen, sondern auch auf einfache Weise komplexe Anwendungslogik einbauen.
Dazu verwenden Sie Serververhalten. Serververhalten sind vom Hersteller definierte Teile von serverseitigem Code, die Webseiten
Anwendungslogik hinzuftigen und damit die Interaktion und die Funktionalitét erweitern kénnen.

Mit den Dreamweaver-Serververhalten kénnen Sie einer Website Anwendungslogik hinzufiigen, ohne den Code selbst schreiben zu mussen.
Die mit Dreamweaver gelieferten Serververhalten unterstutzen die Dokumenttypen ColdFusion, ASP und PHP. Sie wurden in Hinblick auf
Schnelligkeit, Sicherheit und Robustheit verfasst und getestet. Die integrierten Serververhalten unterstutzen plattformibergreifende
Webseiten fir alle Browser.

Dreamweaver verfligt Uber eine mausgesteuerte Benutzeroberflache, die das Anwenden von dynamischem Inhalt und komplexen Verhalten
auf eine Seite so einfach macht wie das Einfiigen von Text- und Entwurfselementen. Es stehen folgende Serververhalten zur Verfligung:

« Datensatzgruppe aus einer bereits vorhandenen Datenbank definieren. Die von lhnen definierte Datensatzgruppe wird anschlieend im
Bedienfeld ,Bindungen* gespeichert.

« Mehrere Datenséatze auf einer einzigen Seite anzeigen. Sie wahlen eine gesamte Tabelle oder einzelne Zellen bzw. Zeilen mit
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dynamischem Inhalt aus und geben die Anzahl der in der jeweiligen Seitenansicht anzuzeigenden Datensétze an.

« Dynamische Tabelle erstellen und in eine Seite einfiigen sowie die Tabelle mit einer Datensatzgruppe verknipfen. Sie kénnen das
Erscheinungsbild und den wiederholenden Bereich der Tabelle spater mithilfe des Eigenschafteninspektors und des Serververhaltens
.Wiederholender Bereich* andern.

« Dynamisches Textobjekt in eine Seite einfugen. Das eingeflgte Textobjekt ist ein Element aus einer vordefinierten Datensatzgruppe,
dem Sie ein beliebiges Datenformat zuweisen kénnen.

« Steuerelemente fiir Datensatznavigation und -status sowie Master-/Detailseiten und Formulare zum Aktualisieren von Informationen in
einer Datenbank erstellen.

* Mehrere Datenséatze aus einem Datenbank-Datensatz anzeigen.

« Datensatzgruppen-Navigationslinks erstellen, mit denen Benutzer den nachsten bzw. vorherigen Datensatz einer Datenbank anzeigen
kénnen.

« Einen Datensatzzahler hinzufiigen, damit Benutzer die Anzahl der zuriickgegebenen Datensatze und die Stelle verfolgen kénnen, an der
sie sich in den zuriickgegebenen Ergebnissen befinden.

Sie kénnen die Dreamweaver-Serververhalten auch erweitern, indem Sie eigene Serververhalten verfassen oder von Drittanbietern verfasste
Serververhalten installieren.

5. Testen und debuggen Sie die Seite.

Bevor Sie eine dynamische Seite oder eine gesamte Website verfligbar machen, sollten Sie ihre Funktionalitat testen. Sie sollten auch
bedenken, welche Auswirkungen die Funktionalitét Ihrer Anwendung auf behinderte Benutzer haben kann.

Verwandte Hilfethemen
Bilder hinzufiigen und &ndern

(@) ev-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinien
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Daten mit Spry anzeigen

Spry-Datensatze

Spry-Datensétze erstellen

Spry-Bereiche erstellen
Spry-Wiederholungsbereiche erstellen
Spry-Wiederholungslistenbereiche erstellen

N Nach oben
Spry-Datensétze

Bei einem Spry-Datensatz handelt es sich im Grunde um ein JavaScript-Objekt, das eine von Ihnen festgelegte Zusammenstellung von Daten
enthalt. In Dreamweaver kdnnen Sie solch ein Objekt problemlos erstellen und Daten aus einer Datenquelle (beispielsweise aus einer XML- oder
HTML-Datei) in das Objekt laden. Der entstehende Datensatz ist ein Feld von Daten in Form einer Standardtabelle mit Zeilen und Spalten. Wenn
Sie einen Spry-Datensatz mit Dreamweaver erstellen, kdnnen Sie auch festlegen, wie die Daten auf einer Webseite angezeigt werden sollen.

Sie kénnen sich einen Datensatz als virtuellen Behalter vorstellen, dessen Struktur aus Zeilen und Spalten besteht. Er existiert als ein JavaScript-
Objekt, dessen Informationen nur sichtbar sind, wenn Sie genau angeben, wie diese auf der Webseite angezeigt werden sollen. Sie konnen alle
Daten in diesem Behéalter anzeigen oder auch nur ausgewahlite Teile.

Umfassende Informationen zur Funktionsweise von Spry-Datensatzen finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_dw_sdg_sprydataset de.

Ein Video des Dreamweaver-Entwicklungsteams mit einem Uberblick tiber die Verwendung von Spry-Datensétzen finden Sie unter
www.adobe.com/go/dwl10datasets_de.

Ein Video-Tutorial zur Verwendung von Spry-Datensatzen finden Sie unter www.adobe.com/go/Irvid4047_dw_de.

= Nach oben
Spry-Datensatze erstellen

Spry-HTML-Datenséatze erstellen

1. Wenn Sie nur einen Datensatz erstellen, missen Sie sich keine Gedanken (ber die Position der Einfligemarke machen. Wenn Sie einen
Datensatz erstellen und gleichzeitig ein Layout einflgen mdchten, stellen Sie sicher, dass sich die Einfugemarke an der Position befindet, an
der das Layout auf der Seite eingefuigt werden soll.

2. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Spry" > ,Spry-Datensatz" aus.
3. Fihren Sie im Dialogfeld ,Datenquelle angeben® die folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie im Popupmeni ,Datentyp auswahlen® die Option ,HTML" aus. (Diese Option ist standardmafig ausgewahlt.)

* Legen Sie einen Namen fur den neuen Datensatz fest. Der Standardname fur den ersten erstellten Datensatz ist ,ds1“. Der
Datensatzname kann nur Buchstaben, Ziffern und den Unterstrich enthalten und darf nicht mit einer Ziffer beginnen.

* Geben Sie die HTML-Elemente der Datenquelle an, die Dreamweaver erkennen soll. Wenn Sie die Daten beispielsweise innerhalb eines
div-Tags angeordnet haben und Dreamweaver anstelle von Tabellen div-Tags erkennen soll, wéahlen Sie aus dem Popupmenti
+Ermitteln“ die Option ,DIVs" aus. Mit der Option ,Benutzerdefiniert* kdnnen Sie beliebige Tagnamen eingeben, die erkannt werden
sollen.

e Geben Sie den Pfad zur Datei mit der HTML-Datenquelle an. Der Pfad kann sowohl relativ als Verweis auf eine lokale Datei der Site
(z. B. ,data/html_data.html“) als auch als absolute URL auf einer (per HTTP oder HTTPS) verfigbaren Webseite angegeben werden. Sie
kénnen auf die Schaltflache ,Durchsuchen* klicken, um zu einer lokalen Datei zu wechseln und diese dann auszuwahlen.

Dreamweaver stellt die HTML-Datenguelle im Dialogfeldbereich ,Datenauswahl“ dar und zeigt Markierungen fir die Elemente an, die als
Container fur den Datensatz verwendet werden kdnnen. Dem zu verwendenden Element muss bereits eine eindeutige ID zugeordnet
sein. Wenn dies nicht der Fall ist, wird in Dreamweaver eine Fehlermeldung angezeigt, und Sie missen erneut die Datenquellendatei
offnen und eine eindeutige ID zuweisen. Dariiber hinaus diirfen in der Datenquellendatei auswéhlbare Elemente nicht in Spry-Bereichen
abgelegt sein oder andere Datenverweise enthalten.

Alternativ kdnnen Sie auch einen ,Entwurfsphasen-Feed" als Datenquelle angeben. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
Entwurfsphasen-Feeds verwenden.

« Wahlen Sie das fur den Datencontainer gewiinschte Element aus, indem Sie auf einen der gelben Pfeile klicken, die im
Dialogfeldbereich ,Datenauswahl* angezeigt werden, oder indem Sie aus dem Popupmeni ,Datencontainer eine 1D auswahlen.
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Auswahl des Elements fiir den Datencontainer des HTML-Datensatzes

Bei umfangreichen Dateien kdnnen Sie auf den Pfeil zum Aus- und Einblenden unterhalb des Dialogfeldbereichs ,Datenauswahl*
klicken, damit mehr Daten angezeigt werden.

Nachdem Sie das Containerelement fiir den Datensatz ausgewahlt haben, wird im Dialogfeldbereich ,Datenvorschau“ eine Vorschau des
Datensatzes angezeigt.

Optional: Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Erweiterte Datenauswahl“, wenn Sie fir den Datensatz CSS-Datenselektoren angeben
mochten. Wenn Sie beispielsweise im Textfeld ,Zeilenselektoren“ den Wert .product und im Textfeld ,Spaltenselektoren“ den Wert
.boximage angegeben haben, enthélt der Datensatz nur die Zeilen, denen die Klasse ,.product‘ zugewiesen ist, und nur die Spalten,
denen die Klasse ,.boximage“ zugewiesen ist.

Wenn Sie in eins der Textfelder mehrere Selektoren eingeben mochten, trennen Sie diese mit einem Komma.
Weitere Informationen finden Sie unter Spry-Datensatzselektoren.

Wenn Sie im Dialogfeld ,Datenquelle angeben® alle Eingaben vorgenommen haben, klicken Sie auf ,Fertig“, um direkt im Anschluss den
Datensatz zu erstellen, oder auf ,Weiter“, um mit dem Dialogfeld ,Datenoptionen festlegen“ fortzufahren. Wenn Sie auf ,Fertig* klicken,
steht der Datensatz im Bedienfeld ,Bindungen® (,Fenster* > ,Bindungen*) zur Verfiigung.

4. Fuhren Sie im Dialogfeld ,Datenoptionen festlegen“ die folgenden Schritte aus:

Optional: Legen Sie den Typ von Datensatzspalten fest, indem Sie eine Spalte markieren und im Popupmeni , Typ“ einen Spaltentyp
auswahlen. Wenn beispielsweise eine Spalte des Datensatzes Zahlenwerte enthalt, markieren Sie diese Spalte und wéhlen Sie im
Popupmeni , Typ“ den Spaltentyp Zahl aus. Diese Option ist nur von Bedeutung, wenn der Benutzer die Moglichkeit haben soll, die
Daten nach dieser Spalte zu sortieren.

Sie kdnnen eine Datensatzspalte markieren, indem Sie auf die entsprechende Kopfzeile klicken, die Spalte im Popupmeni
LSpaltenname* auswahlen oder sie mit den Pfeilen nach links und rechts in der linken oberen Ecke des Dialogfelds anwahlen.

Optional: Legen Sie fest, wie die Daten sortiert werden sollen, indem Sie im Popupmenu ,Spalte sortieren“ die Spalte auswéhlen, nach
der sortiert werden soll. Nach dem Auswahlen der entsprechenden Spalte kénnen Sie festlegen, ob die Sortierung aufsteigend oder
absteigend erfolgen soll.

Optional (nur Tabellen): Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Erste Zeile als Kopfzeile verwenden®, wenn Sie anstelle der in der
HTML-Datenquelle angegebenen Spaltennamen generische Spaltennamen (d. h. ,column0®, ,columnl®, ,column2“ usw.) verwenden
mochten.

Hinweis: Wenn Sie fiir das Containerelement des Datensatzes keine Tabelle ausgewahlt haben, sind diese und die nachste Option
nicht verfigbar. Dreamweaver verwendet automatisch als Spaltennamen von nicht auf Tabellen beruhenden Datensétzen die Werte
,columnO*, ,columnl®, ,column2“ usw.

Optional (nur Tabellen): Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Spalten als Zeilen verwenden®, um die horizontale und vertikale
Ausrichtung der Daten im Datensatz umzukehren. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, werden Spalten als Zeilen verwendet.

Optional: Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Doppelte Zeilen herausfiltern“, um doppelte Datenzeilen aus dem Datensatz
auszuschlieRen.

Optional: Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,Datencache deaktivieren*, wenn Sie stets Zugriff auf die aktuellsten Daten im Datensatz
wiinschen. Wenn die Daten automatisch aktualisiert werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Daten automatisch aktualisieren*
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und geben Sie das Aktualisierungsintervall in Millisekunden ein.

« Wenn Sie im Dialogfeld ,Datenoptionen festlegen“ alle Eingaben vorgenommen haben, klicken Sie auf ,Fertig, um direkt im Anschluss
den Datensatz zu erstellen, oder auf ,Weiter, um mit dem Dialogfeld ,Einfligeoptionen auswahlen® fortzufahren. Wenn Sie auf ,Fertig”
klicken, steht der Datensatz im Bedienfeld ,Bindungen” (,Fenster > ,Bindungen) zur Verfugung.

Fuhren Sie im Dialogfeld ,Einfiigeoptionen auswahlen* einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ein Layout fir den neuen Datensatz aus und legen Sie die gewtinschten Einrichtungsoptionen fest. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter Datensatzlayout auswahlen.

« Wahlen Sie die Option ,Kein HTML einfiigen* aus. Wenn Sie diese Option auswahlen, wird der Datensatz in Dreamweaver erstellt, der
Seite jedoch kein entsprechender HTML-Code hinzugefiigt. Der Datensatz steht im Bedienfeld ,Bindungen” (,Fenster* > ,Bindungen*)
zur Verfigung und Sie kdnnen einzelne Daten manuell aus de