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Zum Seitenanfang

Integration mit Microsoft® PowerPoint

Importieren Sie lhre PowerPoint-Folien, einschliellich PowerPoint 2013, in E-Learning-Projekte. Beziehen Sie Objekte, Animationen und
Multimedia ein, aktualisieren Sie den Inhalt und synchronisieren Sie lhre PowerPoint- und Adobe Captivate-Projekte mit der Importfunktion fir
dynamisch verknupfte Elemente.

»Erweiterte Aktion“-Vorlagen (freigegebene Aktionen) Zum seitenantang

Verwenden Sie erweiterte Aktionen, um das Lernerlebnis zu konfigurieren und zu &ndern, indem Sie die bedingte oder mehrere Aktionen in einer
Interaktion aktivieren. Erstellen Sie jetzt ,Erweiterte Aktion“-Vorlagen, die in mehreren Projekten wiederverwendet werden kénnen. Weitere
Informationen finden Sie unter Freigegebene Aktionen.

. . i Zum Seitenanfan
Editor fiir Gleichungen e ¢

Figen Sie Kursen mit dem Mehrzweckeditor fur Gleichungen von [Math+Magic]™ einfach komplexe mathematische Gleichungen mit Operatoren
und wissenschaftlichen Symbolen hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter Mathematische Gleichungen einfligen.

. Zum Seitenanfan
Lernnotizen Hn e ¢

Ermdglichen Sie Teilnehmern, wahrend des Kurses Notizen hinzufligen und zu bearbeiten. Auf diese Weise kénnen sie im Kurs Stichwdrter als
Referenz aufschreiben.

. . Z Seit f
Im Kurs integriertes Webbrowsen J meenanang

Ermdglichen Sie effektiveres Lernen durch das Einbetten einer Browserschnittstelle in Ihren Kursen. Geben Sie den Teilnehmern Zugriff auf
zusatzliches webbasiertes Referenzmaterial, das den Kursinhalt erganzt.

Zum Seitenanfang

Im Kurs integrierte YouTube-Videos

Streamen Sie YouTube-Videos in lhren Kursen, um die Wirksamkeit und Bindung zu erhéhen.

Geben Sie an, welchen Abschnitt des Videos der Teilnehmer sehen soll, um ihn kontextbezogen zu machen.

Unterstitzung fir das GIFT-Format fum Seitenantang


http://idiom-q-win-1/de/captivate/using/insert-mathematical-equations.html

Konvertieren Sie nebenbei gestellte Fragen in einen Fragenpool im GIFT-Format, auf den Sie zugreifen kdnnen, um Quiz zu erstellen. Importieren
Sie Fragen im GIFT-Format schnell und bequem in Adobe Captivate 7-Projekte, um Bewertungsmodule zu erstellen. Maximieren Sie die
Ausbilderzeit, indem Sie die gleichen Fragen in mehreren Quiz verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Fragen aus GIFT-Format-
Dateien importieren.

.. . . Zum Seitenanfan
Veroffentlichen in mehreren Formaten e ’
Veroffentlichen Sie Projekte in mehreren Formaten (MP4, SWF, EXE, PDF) im Web, auf Desktop-PCs, Notebooks, Tablets, Smartphones, iOS-
und Android™-Geraten und fihrenden Tin Can-, SCORM- und AICC-féhigen Learning Management-Systemen.

. Zum Seitenanfan
Drag-and-Drop-Interaktionen e ¢

So macht E-Learning Spalf3: Drag-and-Drop-Spiele, Quizzes und Lernmodule, auf welche Benutzer auf ihren Desktops und iPads zugreifen
konnen. Wahlen Sie aus einer Vielzahl von Drag-and-Drop-Kombinationen basierend auf dem, was ein Ablegen-Ziel akzeptieren, ablehnen oder
ersetzen kann, wahrend Sie fur jeden Versuch eines Benutzers Audioriickmeldungen bieten. Weitere Informationen finden Sie unter Drag-and-
Drop-Interaktionen bearbeiten.

HTML5-Unterstiitzung fur PowerPoint fum Seitenantang

Importieren Sie lhr Microsoft PowerPoint-Projekt einschlie3lich Text, Formen, Audio und Animationen in Adobe Captivate und verdffentlichen Sie
es direkt in HTMLS5.

Zum Seitenanfang

Adobe Captivate App Packager

Gliedern Sie die verschiedensten HTML5-Animationen ein und synchronisieren Sie diese mit Ihrem Adobe Captivate-Kurs. Veroffentlichen Sie den
Kurs als App auf mehreren mobilen Plattformen, darunter Windows RT — Metro, mithilfe des PhoneGap-Dienstes.

Hinweis: Sie missen den PhoneGap-Dienst separat erwerben.
Aus der Sicht eines Experten

Uberblick tber das Erstellen von HTML5-
Apps mithilfe des Adobe Captivate App
Packager.... Erfahren Sie mehr

Suresh Jayaraman, Adobe
Systems.

http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/new-...
Wirken Sie mit an der

Adobe Community Help

. . . Zum Seitenanfan
Verbesserte Integration von sozialen Medien e ¢

Gliedern Sie die verschiedensten HTML5-Animationen ein und synchronisieren Sie diese mit Inrem Adobe Captivate-Kurs. Verdéffentlichen Sie den
Kurs als App auf mehreren mobilen Plattformen, darunter Windows RT — Metro, mithilfe des PhoneGap-Dienstes.

Aus der Sicht eines Experten

Videotutorial zum Einrichten der
Zusammenarbeit Gber Twitter und das
Adobe Course Companion-Widget....
Erfahren Sie mehr

Suresh Jayaraman, Adobe
Systems.

Wirken Sie mit an der

http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/soci... Adobe Community Help

Zum Seitenanfang

Verbesserte Interaktionsbibliothek


http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/new-workflow-app-for-captivate.html
http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/new-workflow-app-for-captivate.html
http://www.adobe.com/de/community/publishing/download.html
http://www.adobe.com/de/community/publishing/download.html
http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/social-learning-using-twitter.html
http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/social-learning-using-twitter.html
http://www.adobe.com/de/community/publishing/download.html
http://www.adobe.com/de/community/publishing/download.html

Erstellen Sie interessante Kurse mithilfe einer umfangreichen Bibliothek professionell gestalteter Interaktionen, darunter Galgenméannchen und
Puzzle, die sich an lhre jeweiligen Bedirfnisse anpassen lassen. Weitere Informationen zu Interaktionen finden Sie unter Intelligente
Lerninteraktionen.

Zum Seitenanfang

Verbesserte Quizfunktionen mit HTML5

Geben Sie all Ihre Quizzes mit den Fragentypen ,Zuordnung®, ,Kurzantwort* und ,Lickentext* in HTML5 aus.

. . Zum Seitenanfan
Systemaudio aufzeichnen e ¢

Zeichnen Sie mit Adobe Captivate 6.1 Systemaudio und Kommentare in einem Adobe Captivate-Kurs auf. Verwenden Sie die Optionen zum
Bearbeiten von Systemaudio, um das Systemaudio zu modifizieren und in lhrem Kurs zu synchronisieren. Weitere Informationen finden Sie unter
Systemaudio.

Zum Seitenanfang

RTL-Sprachunterstitzung

Erweitern Sie lhre Teilnehmerbasis, indem Sie lhre Kurse in zuséatzlichen Sprachen verfugbar machen. Adobe Captivate unterstutzt jetzt auch von
rechts nach links geschriebene Sprachen wie z. B. Arabisch, Hebréisch und Urdu. Weitere Informationen finden Sieln von rechts nach links
geschriebenen Sprachen erstellen.

HTML5-Kurse in Adobe Connect veroffentlichen Zum seltenantang

Machen Sie |hre Inhalte ,mobiler“, indem Sie sie als HTML5 in Adobe Connect veréffentlichen. Nutzen Sie die Funktion ,pause-resume anywhere
(an beliebiger Stelle anhalten/fortsetzen), um lhren Benutzern ein nahtloses Lernerlebnis auf nahezu jedem Gerat bzw. in jedem Browser zu
ermdglichen.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Neue Funktionen in Adobe Captivate 6-Update (fur Kunden mit
Mitgliedschaft und Adobe Software Assurance)

Drag-and-Drop-Interaktionen So macht E-Learning Spal3: Drag-and-Drop-Spiele, Quizzes und Lernmodule, auf welche Benutzer auf ihren
Desktops und iPads zugreifen kénnen. Wahlen Sie aus einer Vielzahl von Drag-and-Drop-Kombinationen basierend auf dem, was ein Ablegen-
Ziel akzeptieren, ablehnen oder ersetzen kann, wahrend Sie fir jeden Versuch eines Benutzers Audioriickmeldungen bieten. Weitere
Informationen finden Sie unter Drag-and-Drop-Interaktionen bearbeiten.

HTML5-Unterstutzung fur PowerPoint Importieren Sie Ihr Microsoft PowerPoint-Projekt einschliellich Text, Formen, Audio und Animationen in
Adobe Captivate und verdffentlichen Sie es direkt in HTMLS5.

Adobe Captivate App Packager Gliedern Sie die verschiedensten HTML5-Animationen ein und synchronisieren Sie diese mit lhrem Adobe
Captivate-Kurs. Veroffentlichen Sie den Kurs als App auf mehreren mobilen Plattformen, darunter Windows RT — Metro, mithilfe des PhoneGap-
Dienstes.

Hinweis: Sie missen den PhoneGap-Dienst separat erwerben.

. . Zum Seitenanfan
Aus der Sicht eines Experten e ¢

Uberblick tber das Erstellen von HTML5-
Apps mithilfe des Adobe Captivate App
Packager.... Erfahren Sie mehr

Suresh Jayaraman, Adobe
Systems.

http://blogs.adobe.com/captivate/2012/11/new-...
Wirken Sie mit an der

Adobe Community Help

Verbesserte Interaktionsbibliothek Erstellen Sie interessante Kurse mithilfe einer umfangreichen Bibliothek professionell gestalteter
Interaktionen, darunter Galgenméannchen und Puzzle, die sich an lhre jeweiligen Bedurfnisse anpassen lassen. Weitere Informationen zu
Interaktionen finden Sie unter Intelligente Lerninteraktionen.

Verbesserte Quizfunktionen mit HTML5 Geben Sie all lhre Quizzes mit den Fragentypen ,Zuordnung®, ,Kurzantwort* und ,Lickentext” in
HTMLS aus.

Systemaudio aufzeichnen Zeichnen Sie mit Adobe Captivate 6.1 Systemaudio und Kommentare in einem Adobe Captivate-Kurs auf. Verwenden
Sie die Optionen zum Bearbeiten von Systemaudio, um das Systemaudio zu modifizieren und in lhrem Kurs zu synchronisieren. Weitere
Informationen finden Sie unter Systemaudio.

HTML5-Kurse in Adobe Connect veréffentlichen Machen Sie Ihre Inhalte ,mobiler“, indem Sie sie als HTML5 in Adobe Connect
vertffentlichen. Nutzen Sie die Funktion ,pause-resume anywhere” (an beliebiger Stelle anhalten/fortsetzen), um lhren Benutzern ein nahtloses
Lernerlebnis auf nahezu jedem Geréat bzw. in jedem Browser zu ermdglichen.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.de
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
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Neue Funktionen in Cp 6

HD-Screencast Erstellen Sie High-Definition-Produktdemos mit einem neuen Workflow zum Erfassen als Video. Zeigen Sie sie sofort in der
Vorschau an und veréffentlichen Sie sie auf YouTube, sozialen Medien (Twitter, Facebook) oder als MP4-Dateien. Verwenden Sie den Modus
,Bearbeiten®, um lhre Videos mit Schwenk- und Zoom-Effekten zu verbessern, oder fligen Sie weitere Objekte und Bild-im-Bild-Videos (Picture-In-
Picture, PIP) hinzu. Figen Sie die im Video aufgezeichneten Mausbewegungen und -punkte hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere Informationen
finden Sie unter Videoprojekte erstellen.

HTML5-Veroffentlichung Verdffentlichen Sie lhre Adobe Captivate-Projekte im Format HTML5 zur Verwendung auf Geraten wie iPad und
iPhones. Weitere Informationen finden Sie unter Projekte als HTML5-Dateien veroffentlichen.

Designs Wenden Sie weniger Zeit und Mihe auf, um lhre Kurse interessanter zu gestalten. Wahlen Sie abwechslungsreiche, professionell
gestaltete Designs mit verschieden Kombinationen von Hintergrundmotiven, Stilen, Schriftarten und Layouts. Wenden Sie diese innerhalb eines
Projekts und in mehreren Projekten an, um ein einheitliches Aussehen zu gewahrleisten. Sie kénnen Designs auch nach Bedarf anpassen.
Weitere Informationen zu Designs finden Sie unter Designs.

Smartformen Es steht eine breite Palette an Formen fir Ihren E-Learning-Inhalt zur Verfiigung, z. B. Kreise, Rechtecke, Dreiecke, Legenden,
Pfeile, Linien, Banner und Flussdiagrammsymbole. Passen Sie diese an und konvertieren Sie sie in Schaltflachen. Weitere Informationen finden
Sie unter Smartformen.

Spiegelungen Mit Spiegelungen fiigen Sie Text, Bildern und sogar Videos eine neue Dimension hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter
Objekten Spiegelung hinzufigen.

Objektgruppierung Gruppieren Sie einen Satz von Smartformen, Bildern oder anderen Objekten, damit Sie mit allen Objekten zusammen
arbeiten kénnen. Behandeln Sie alle Objekte in der Gruppe, als ob diese ein einzelnes Objekt ware. Sie kdnnen dabei die GréRe andern, sie
drehen, sie einstellen, kippen, verschieben oder formatieren. Weitere Informationen finden Sie unter Objekte gruppieren.

Hyperlinks Fugen Sie Texthyperlinks ein, um die Teilnehmer in andere Bereiche des Kurses oder zu externen Quellen zu leiten, wo weitere
Informationen zur Verfigung stehen. Weitere Informationen finden Sie unter Hyperlinks einfligen.

Textréander und benutzerdefinierte Aufzéahlungszeichen Verbessern Sie das Erscheinungsbild und die Lesbarkeit des Texts, indem Sie Rander
und benutzerdefinierte Aufzéhlungszeichen hinzufigen.

Vortests und verzweigungsabhéngige Quiz Verwenden Sie Vortests, um die Kenntnisse, das Qualifikationsniveau oder den Schulungsbedarf
einzelner Teilnehmern zu testen. Leiten Sie die Teilnehmer basierend auf den Ergebnissen zum entsprechenden Bereich und testen Sie sie am
Ende, um festzustellen, was sie gelernt haben. Weitere Informationen finden Sie unter Vortests einfiigen.

Teilweise und negative Punktzahl Weisen Sie jeder richtigen Option eine Punktzahl zu, wenn es fiir eine Frage mehr als eine richtige Antwort
gibt. Verhindern Sie Rateversuche, indem Sie die Teilnehmer fiir falsche Antworten bestrafen. Weitere Informationen finden Sie unter Multiple-
Choice-Fragenfolien und Quizeigenschaften.

Korrektur Gestalten Sie E-Learning-Inhalt effektiver und verbessern Sie den Prozentsatz erfolgreicher Ergebnisse mithilfe des neuen Korrektur-
Workflows. Wird eine Quizfrage nicht richtig beantwortet, bekommen Teilnehmer die Gelegenheit, den entsprechenden Abschnitt noch einmal
durchzulesen, um den Inhalt zu verstehen, und die Frage erneut zu beantworten. Weitere Informationen finden Sie unter Benutzer zum Quiz
zurtickkehren lassen.

Verbesserte Integration von SCORM- und AICC-konformen LMS Veroffentlichen Sie lhre Kurse miihelos auf fihrenden LMS, wie Moodle,
Blackboard und Saba. Sie kdnnen sich darauf verlassen, dass Ihre Bewertungsdaten problemlos in das LMS integriert werden. Weitere
Informationen finden Sie unter Learning Management-System (LMS).

Intelligente Lerninteraktionen Flgen Sie in den E-Learning-Inhalt &sthetisch entwickelte interaktive Elemente mit einem Klick ein. Wahlen Sie
aus einer breiten Palette von fantastischen vordefinierten Interaktionen wie Process, Accordion und Pyramid aus und passen Sie den Inhalt und
das Aussehen an. Das ist alles, was Sie tun mussen.

Klicken Sie auf ,Einfigen* > ,Interaktionen”, wahlen Sie die Interaktion aus und doppelklicken Sie auf den Platzhalter fur den Text, um den Text
einzugeben.

Gebrauchsfertige Zeichenbilder Wahlen Sie verschiedene Personen, z. B. einen Unternehmensleiter oder einen Arzt, um sie Ilhren Adobe
Captivate-Projekten hinzuzufiigen. Klicken Sie auf ,Einfigen” > ,Zeichen®, wahlen Sie eine Kategorie aus und klicken Sie auf das gewinschte
Bild.

Roundtrip mit Microsoft PowerPoint (erweitert) Importieren Sie die vorhandenen Prasentationen (einschlie3lich PowerPoint 2010-Folien) in die
E-Learning-Projekte. Beziehen Sie Objekte, Animationen und Multimedia ein, aktualisieren Sie den Inhalt und synchronisieren Sie lhre
PowerPoint- und Adobe Captivate-Projekte mit der Importfunktion fur dynamisch verknlpfte Elemente.


http://help.adobe.com/de_DE/captivate/cp/using/WS6029a80579ffffcd-30b7333c135bd55ad0e-8000.html
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http://help.adobe.com/de_DE/captivate/cp/using/WS16484b78be4e1542-6c0fbd1322a4ef33d-8000.html#WS16484b78be4e15422e637a98132059d0e08-8000
http://help.adobe.com/de_DE/captivate/cp/using/WS6029a80579ffffcd5a87e66f135bd55f8cc-7fff.html
http://help.adobe.com/de_DE/captivate/cp/using/WS6029a80579ffffcd5a87e66f135bd55f8cc-7fff.html
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Adobe Captivate-Bibliothek

Bibliothek - Ubersicht
Importieren von Objekten in die Bibliothek

Bibliothek - Ubersicht Nach oben

Eine Adobe Captivate-Bibliothek ist eine Sammlung von Ressourcen, z. B. Audiodateien, Bilder und Animationen. Jedes Adobe Captivate-Projekt
enthalt eine eigene Bibliothek.

Ressourcen oder ,Objekte, die Sie im Projekt verwenden, werden automatisch der Bibliothek hinzugefuigt. Sie kdnnen sie aber auch in die
Bibliothek importieren und anschlieRend bei Bedarf verwenden.

Standardmafig wird das Fenster ,Bibliothek” in allen vordefinierten Arbeitsbereichen angezeigt, nur nicht im Quizarbeitsbereich. Um das Fenster
,Bibliothek" auszublenden (bzw. einzublenden), wéhlen Sie ,Fenster > ,Bibliothek".

Die Objekte in der Bibliothek werden in Ordnern kategorisiert und angeordnet, z. B. ,Audio“, ,Bilder* und ,Medien“. Fur jedes Objekt werden die
folgenden Informationen angezeigt:

« Name

e Typ

e Grofe (in KB)

« Die Verwendungsanzahl, die angibt, wie oft das Objekt im Projekt verwendet wird.
« Anderungsdatum

Hinweis: Klicken Sie auf den Titel einer dieser Spalten, um die Liste der Objekte in den einzelnen Ordnern zu sortieren.
Das Fenster ,Bibliothek bietet Ihnen folgende Méglichkeiten:

« Bearbeiten der Eigenschaften der Objekte.
« Wiederverwenden der Objekte in einem Projekt oder in anderen Adobe Captivate-Projekten, indem Sie sie exportieren oder importieren.

« Synchronisieren der Objekte mit ihren Quelldateien. Sie kénnen die Quelldateien auch direkt in den unterstiitzten Programmen 6ffnen und
bearbeiten.

Importieren von Objekten in die Bibliothek Nach oben

Sie kénnen Objekte aus anderen Adobe Captivate-Projekten oder -Vorlagen in die Bibliothek lhres aktuellen Projekts importieren.
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren“ > ,Externe Bibliothek".

2. Navigieren Sie im Dialogfeld ,Offnen* zum gewiinschten Adobe Captivate-Projekt bzw. der gewiinschten Projektvorlage, aus der Sie Objekte
importieren méchten, und wahlen Sie sie aus.

3. Klicken Sie auf ,Offnen“. Das Fenster der externen Bibliothek wird angezeigt.

4. Ziehen Sie die benétigten Elemente aus dem Fenster der externen Bibliothek in die Bibliothek des aktuellen Projekts.

(@) ov-rio-5v |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Verzweigungsfenster

Bereiche im Verzweigungsfenster
Bearbeiten der Folienverkntupfungen
Gruppieren von Folien in der Verzweigungsansicht

Im Verzweigungsfenster (,Fenster” > ,Verzweigungsansicht“) werden alle Verkniipfungen zwischen den Folien eines Projekts grafisch dargestellt
und kodnnen dort schnell bearbeitet werden. Mit diesem Fenster kdnnen Sie die Verkniipfungen der Folien in einem Projekt analysieren und
auswerten.

Das Verzweigungsfenster ist insbesondere zum Erstellen von Unterrichtsmaterialien nitzlich, z. B. wenn Fragefolien angelegt werden, die
unterschiedliche Pfade fur richtige und falsche Antworten vorgeben. So kénnen Sie etwa eine Aktion festlegen (z. B. ,Zur nachsten Folie*), die
ausgefuhrt wird, wenn der Benutzer eine Frage richtig beantwortet, und eine andere Aktion (z. B. ,Zu Folie springen®), die ausgefuhrt wird, wenn
der Benutzer eine falsche Antwort gibt. In der Verzweigungsansicht kénnen Sie miihelos Anderungen an der Verzweigungsstruktur lhres Projekts
vornehmen.

Sie kénnen auBerdem die Verzweigungsansicht eines bestehenden Adobe Captivate-Projekts in eine BMP-, JPEG/JPG-, PNG- oder GIF-Datei
exportieren.

. . . Nach ob
Bereiche im Verzweigungsfenster aenonen

Vorschaubereich
Der Vorschaubereich befindet sich im unteren Bereich des Fensters und zeigt alle Folien im Projekt an. Wenn der Bereich nicht angezeigt wird,
klicken Sie auf das Pfeilsymbol am unteren Ende des Fensters.

Das Rechteck in diesem Bereich zeigt die Folien an, die derzeit im Hauptfenster angezeigt werden. Um einen anderen Foliensatz im Hauptbereich
anzuzeigen, klicken Sie auf das Rechteck und bewegen Sie es in den entsprechenden Bereich.

Hauptbereich
Der Hauptbereich befindet sich im Zentrum des Fensters. Hier kdnnen Sie die Verzweigungen in lhrem Projekt analysieren und bearbeiten. Die
Pfeile zwischen den Folien geben Aufschluss lber die Folienverkniipfungen.

Schwarzer Pfeil Zeigt an, dass die Folie am Ausgangspunkt des Pfeils tUber kein interaktives Objekt verfligt. Wenn die Anzeigedauer der Folie
wahrend der Laufzeit abgelaufen ist, wird die nachste Folie (auf die der Pfeil zeigt) angezeigt.

Gruner Pfeil Zeigt an, dass die Folie am Ausgangspunkt des Pfeils ein interaktives Objekt enthélt. Wenn der Benutzer wahrend der Laufzeit auf
dieses Objekt klickt, wird die Folie angezeigt, auf die der Pfeil zeigt.

Roter Pfeil Zeigt auf die Folie, die angezeigt wird, wenn der Benutzer nicht auf das interaktive Objekt auf der Ausgangsfolie klickt.

Wenn Sie auf einen Pfeil klicken, wird ein Popupfenster mit dem Namen des Objekts angezeigt, das die Folien miteinander verknupft.

Optionen in diesem Bereich:

Foliengruppe erstellen Kombiniert die ausgewahlten Folien zu einer einzigen Gruppe. Weitere Informationen zum Gruppieren von Folien finden
Sie unter Gruppieren von Folien in der Verzweigungsansicht.

Foliengruppe erweitern Zeigt alle zur ausgewahlten Gruppe gehdrigen Folien an. Die Folien in einer Gruppe sind standardmafig reduziert.
Foliengruppe reduzieren Reduziert die erweiterten Folien einer Gruppe wieder zu einer einzigen Gruppe.

Foliengruppe entfernen Hebt die Foliengruppierung auf.

Verzweigungsansicht exportieren Im angezeigten Dialogfeld kdnnen Sie die Verzweigungsansicht als BMP-, JPEG/JPG-, PNG- oder GIF-Datei
exportieren.

Zoom VergroRert bzw. verkleinert die Hauptansicht entsprechend dem Wert, den Sie in der Liste oder mit dem Schieberegler gewahlt haben.
Weitere Informationen zum Bearbeiten von Folien in diesem Bereich finden Sie unter Bearbeiten der Folienverknipfungen.

Bereich ,,Unverknupfte Folien®
In diesem Bereich werden alle Folien aufgefiihrt, die mit keiner Folie im Projekt verkniipft sind. Wenn der Bereich nicht sichtbar ist, klicken Sie
links im Fenster auf den Pfeil.

. . .. Nach oben
Bearbeiten der Folienverknipfungen

Um die Verkniipfung einer Folie zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht der Folie und wahlen Sie im angezeigten Popupfenster
eine Aktion in der Liste ,Aktion (Bei Erfolg)“.



Um die Verknupfung eines interaktiven Objekts zu andern, doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht der Folie und klicken Sie auf das Objekt.
Wahlen Sie im angezeigten Popupfenster eine Option aus den Listen ,Aktion (Bei Erfolg)” und ,Aktion (Bei Fehler)“ und klicken Sie auf das
Symbol ,Speichern®.

Angenommen, Folie 1 verfiigt Uber eine Schaltflache. Wenn der Benutzer auf die Schaltflache klickt, soll Folie 4 angezeigt werden. Klickt der
Benutzer nicht auf die Schaltflache (Fehler), soll Folie 23 angezeigt werden. Im Popupfenster kénnen Sie die entsprechenden Folien fir die Erfolg-
und Fehlerereignisse angeben. Wenn die Zielfolie (Folie 23) ein interaktives Objekt enthélt, das den Benutzer zurtick auf Folie 1 fuhrt, wird die
Verknipfung zurlick zu Folie 1 unterhalb der Folie angezeigt.

Die Listen ,Aktion (Bei Erfolg)“ und ,Aktion (Bei Fehler)* enthalten folgende Optionen:
e Zur nachsten Folie
e Zur vorherigen Folie
e Zu Folie springen

Um andere Aktionen zuzuweisen, z. B. das Senden einer E-Mail oder das Offnen einer URL oder Datei, verwenden Sie den
Eigenschafteninspektor der Folie. Im Dialogfeld ,Erweiterte Interaktion“ (,Projekt* > ,Erweiterte Interaktion“) konnen Sie alle Interaktionen im
Projekt anzeigen.

Nach oben

Gruppieren von Folien in der Verzweigungsansicht

1. Klicken Sie in das Fenster (nicht auf eine Folie), halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus Uber die Folien, die Sie
gruppieren méchten.

Ein rechteckiger Auswahlrahmen wird angezeigt und die ausgewéhlten Folien werden mit einem fetten Rand hervorgehoben.
2. Klicken Sie auf das Symbol ,Foliengruppe erstellen“. Eine einzige Gruppenfolie wird im Fenster angezeigt.

« Um die Gruppe zu erweitern, klicken Sie auf den Pfeil auf der Gruppenfolie oder wahlen Sie die Gruppenfolie und klicken Sie auf das
Symbol ,Foliengruppe erweitern®.

« Um die Gruppierung der Folien aufzuheben, wahlen Sie die Gruppenfolie und klicken Sie auf das Symbol ,Foliengruppe entfernen®.

Hinweis: Verwenden Sie den Eigenschafteninspektor, um der Gruppenfolie einen Namen zu geben. Weitere Informationen finden Sie unter
Benennen und Markieren von Foliengruppen.
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Anpassen des Arbeitsbereichs

Neuanordnen von Dokumentfenstern

Verschieben von Bedienfeldern

An- und Abdocken von Bedienfeldern

Hinzufligen und Entfernen von Bedienfeldern zu bzw. aus Docks
Stapeln schwebender Bedienfelder

Verandern der GrofRe von Bedienfeldern

Minimieren und Maximieren von Bedienfeldsymbolen

Speichern von benutzerdefinierten Arbeitsbereichen
Arbeitsbereiche wechseln

Umbenennen und Ldschen von Arbeitsbereichen

Sie kénnen einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich erstellen, indem Sie Dokumentfenster und Bedienfelder neu anordnen und deren Grof3e
andern. Sie haben auch die Mdglichkeit, die benutzerdefinierten Arbeitsbereiche zu speichern und zwischen ihnen zu wechseln.

Nach oben

Neuanordnen von Dokumentfenstern

Wenn Sie mehr als eine Datei 6ffnen, werden die Dokumentfenster als Registerkarten angezeigt. Wenn Sie die Anordnung der Dokumentfenster
mit Registerkarten andern mdéchten, ziehen Sie die Registerkarte eines Fensters an die neue Position und legen Sie sie dort ab.

. . Nach ob
Verschieben von Bedienfeldern achoben

« Um ein Bedienfeld zu verschieben, ziehen Sie es an seiner Registerkarte.
« Um eine Bedienfeldgruppe zu verschieben, ziehen Sie die Titelleiste.

Wenn Sie die Bedienfelder ziehen, werden blau hervorgehobene Ablagebereiche sichtbar, in denen Sie die Bedienfelder ablegen kénnen. Wenn
Sie in einen Bereich ziehen, der kein Ablagebereich ist, schwebt das Bedienfeld tber dem Arbeitsbereich.

Hinweis: Der Ablagebereich wird nicht durch die Position des Bedienfelds, sondern durch die Position des Mauszeigers aktiviert.
Driicken Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Mac OS), wahrend Sie ein Bedienfeld verschieben, um zu verhindern, dass es
angedockt wird. Durch Dricken der Esc-Taste beim Verschieben des Bedienfelds kdnnen Sie den Vorgang abbrechen.

Nach oben

An-und Abdocken von Bedienfeldern

Ein Dock ist eine Sammlung von gemeinsam dargestellten Bedienfeldern oder Bedienfeldgruppen, die tblicherweise vertikal angeordnet sind. Sie
kdnnen Bedienfelder an- und abdocken, indem Sie sie in einen bzw. aus einem Dock ziehen.

« Um ein Bedienfeld anzudocken, ziehen Sie es an seiner Registerkarte in das Dock — Uiber, unter oder zwischen andere Bedienfelder.

« Um eine Bedienfeldgruppe anzudocken, ziehen Sie ihre Titelleiste (die deckend dargestellte, leere Leiste Uiber den Registerkarten) in das
Dock.

« Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe aus einem Dock zu entfernen, ziehen Sie die Komponente an der Registerkarte oder
Titelleiste aus dem Dock. Sie kénnen die Komponente auch in ein anderes Dock ziehen oder sie schwebend tber dem Arbeitsbereich
platzieren.

« Wenn Sie die GroRe eines Bedienfelds @&ndern mochten, bewegen Sie die Maus Uber die Rénder des Bedienfelds. Wenn ein doppelseitiger
Pfeil erscheint, ziehen Sie das Bedienfeld bis zur gewtinschten GroRe.

. .. . Nach ob
Hinzuftgen und Entfernen von Bedienfeldern zu bzw. aus Docks aenonen

Wenn Sie alle Bedienfelder aus einem Dock entfernen, wird das Dock ausgeblendet. Sie kdnnen ein Dock erstellen, indem Sie Bedienfelder an die
rechte Seite des Arbeitsbereichs ziehen, bis ein Ablagebereich eingeblendet wird.

+ Wenn Sie ein Bedienfeld entfernen méchten klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac) auf die
zugehorige Registerkarte und wahlen Sie dann ,Schlieen”. Alternativ kdnnen Sie das Bedienfeld im Menu ,Fenster” deaktivieren.

« Um ein Bedienfeld hinzuzufigen, wahlen Sie es im Meni ,Fenster” aus und verankern Sie es dann an der gewinschten Position.



Nach oben

Stapeln schwebender Bedienfelder

Wenn Sie ein Bedienfeld aus einem Dock heraus, jedoch nicht auf einen Ablagebereich ziehen, schwebt es tUber dem Arbeitsbereich.
Schwebende Bedienfelder kénnen tberall im Arbeitsbereich platziert werden. Sie kdnnen schwebende Bedienfelder oder Bedienfeldgruppen
stapeln und anschlieend gemeinsam durch Ziehen der obersten Titelleiste verschieben.

« Um schwebende Bedienfelder zu stapeln, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte auf den Ablagebereich unterhalb eines anderen
Bedienfelds.

« Um die Stapelreihenfolge zu &ndern, ziehen Sie ein Bedienfeld an seiner Registerkarte nach oben oder unten.

Hinweis: Lassen Sie die Registerkarte tber dem schmalen Ablagebereich zwischen Bedienfeldern los, nicht auf dem breiten Ablagebereich
in einer Titelleiste.

« Um ein Bedienfeld oder eine Bedienfeldgruppe aus dem Stapel zu entfernen, damit die Komponente auf dem Arbeitsbereich schwebt, ziehen
Sie die Komponente an seiner Registerkarte oder Titelleiste aus dem Stapel.

. . . Nach oben
Verandern der GroRe von Bedienfeldern

« Um ein Bedienfeld, eine Bedienfeldgruppe oder einen Bedienfeldstapel zu minimieren oder zu maximieren, doppelklicken Sie auf die
Registerkarte. Sie kénnen auch einzeln auf den Registerkartenbereich (den leeren Bereich neben den Registerkarten) klicken.

« Um die GroRRe eines Fensters anzupassen, ziehen Sie eine beliebige Seite des Fensters mit dem Mauszeiger, wenn dieser die Form eines
Pfeils annimmt.

L . . Nach oben
Minimieren und Maximieren von Bedienfeldsymbolen

Sie kdnnen Bedienfelder zu Symbolen verkleinern, um den Arbeitsbereich tGbersichtlicher zu gestalten. In einigen Féllen werden Bedienfelder im
Standardarbeitsbereich zu Symbolen verkleinert.

« Um alle Bedienfeldsymbole in einer Spalte zu verkleinern oder zu vergroR3ern, klicken Sie auf den Doppelpfeil oben im Verankerungsbereich.
« Klicken Sie auf das Symbol eines Bedienfelds, um nur dieses Bedienfeld einzublenden.

« Wenn Sie die Grof3e von Bedienfeldsymbolen so einstellen méchten, dass nur die Symbole (und nicht die Beschriftungen) angezeigt werden,
verandern Sie die Breite des Docks, bis der Text nicht mehr zu sehen ist. Wenn Sie den Symboltext wieder einblenden méchten, verbreitern
Sie das Dock.

« Soll ein Bedienfeld wieder zum Symbol verkleinert werden, klicken Sie auf seine Registerkarte, sein Symbol oder den Doppelpfeil in der
Titelleiste des Bedienfelds.

« Um ein schwebendes Bedienfeld bzw. eine Bedienfeldgruppe einem Symbolverankerungsbereich hinzuzufugen, ziehen Sie die Komponente
an der Registerkarte oder Titelleiste. (Bedienfelder werden automatisch zu Symbolen verkleinert, wenn sie einem Symboldock hinzugefuigt
werden.)

« Um ein Bedienfeldsymbol (oder eine Bedienfeldsymbolgruppe) zu verschieben, ziehen Sie das Symbol. Sie kénnen Bedienfeldsymbole im
Dock nach oben und unten, in andere Docks (dort werden sie im Bedienfeldstil des betreffenden Docks angezeigt) oder aus dem Dock
heraus ziehen (sie werden dann als schwebende, eingeblendete Bedienfelder angezeigt).

Nach oben

Speichern von benutzerdefinierten Arbeitsbereichen

Wenn Sie die aktuelle GréRe und Position von Bedienfeldern als benannten Arbeitsbereich speichern, kénnen Sie den Arbeitsbereich
wiederherstellen, auch nachdem ein Bedienfeld verschoben oder geschlossen wurde. Die Namen gespeicherter Arbeitsbereiche werden im
Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste angezeigt.

1. Wabhlen Sie ,Fenster* > | Arbeitsbereich“ >  Neuer Arbeitsbereich®.
2. Geben Sie einen Namen fiir den neuen Arbeitsbereich ein und klicken Sie auf ,OK*".

Alle am Arbeitsbereich vorgenommenen Anderungen werden automatisch gespeichert. Um den Standardstatus eines Arbeitsbereichs
wiederherzustellen, wahlen Sie ,Fenster* >  Arbeitsbereich“ > ,[Name des Arbeitsbereichs] zuriicksetzen®.

. . Nach oben
Arbeitsbereiche wechseln
Wahlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste einen Arbeitsbereich.
. . . Nach oben
Umbenennen und Léschen von Arbeitsbereichen

Wahlen Sie ,Fenster > ,Arbeitsbereich“ > ,Arbeitsbereich verwalten.



« Um einen Arbeitsbereich umzubenennen, wahlen Sie diesen aus und klicken Sie auf ,Umbenennen®.

+ Wenn Sie einen Arbeitsbereich I6schen méchten, wahlen Sie diesen aus, und klicken Sie auf ,Léschen”.
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Bestatigungsmeldungen deaktivieren

Bestatigungsmeldungen werden immer dann angezeigt, wenn Sie wichtige und haufig nicht wieder riickgangig zu machende Aktionen in Adobe
Captivate ausfuhren. Die Bestatigungsmeldungen geben Ihnen die Mdglichkeit, Ihre Entscheidung zu revidieren, wenn Sie Informationen léschen
oder Schllsselattribute @ndern.

Wenn bestimmte Meldungen flr Ihre Arbeitsweise nicht notwendig sind oder Sie in Ihrer Arbeit behindern, kénnen Sie diese deaktivieren.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Waéhlen Sie im Bereich ,Kategorie* die Optionen ,Global“ > ,Allgemeine Einstellungen®.
3. Klicken Sie im Fenster ,Allgemeine Einstellungen® auf ,Bestatigungsmeldungen®.

4. Deaktivieren Sie im Dialogfeld ,Bestatigungsmeldungen* die Optionen, fir die Sie keine Bestatigungsmeldungen benétigen.

(@) ev-re-sn |
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Filmstreifen

Im Filmstreifen werden alle Folien des Projekts in der Reihenfolge angezeigt, in der sie bei Veroffentlichung erscheinen.

Sie kénnen die Anordnung einer Folie andern, indem Sie diese im Filmstreifen an eine neue Position ziehen. Zum Wahlen mehrerer Folien halten
Sie die Umschalt- oder die Strg-Taste gedriickt, wéhrend Sie auf die gewiinschten Folien klicken; um alle Folien zu wéhlen, driicken Sie Strg+A.

Wenn Sie die GroRRe der Miniaturansichten im Filmstreifen andern mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter
Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine beliebige Folie, wahlen Sie ,Filmstreifen“ und dann ,Klein“, ,Mittel* oder ,Grof3".

Wenn einer Folie eine Beschriftung (Kurztitel) zugewiesen ist, wird diese unterhalb der Folie angezeigt. Mit Beschriftungen versehene Folien
lassen sich wesentlich leichter verschieben und anspringen als Folien, die lediglich mit der Foliennummer gekennzeichnet sind.

x.
L2

I,

8 1 Einflhrung

Filmstreifen

Zurn Hireubigen sines TRel

umm b g sy ik by

A
A. Folienbeschriftung B. Foliennummer

Ein Kamerasymbol = wird unten auf der Folie angezeigt, wenn diese in einem der folgenden Modi aufgezeichnet wurde:

* Videodemomodus

« FMR-Modus (Full Motion Recording) Um im FMR-Modus aufzuzeichnen, driicken Sie wahrend der automatischen oder manuellen
Aufzeichnung F9 (zum Starten von FMR) oder F10 (zum Beenden des Modus).

Folien, denen eine Audiodatei zugeordnet ist, sind unten mit einem Audiosymbol gekennzeichnet. Klicken Sie auf das Soundsymbol "’), um ein
Menii mit Soundoptionen wie Abspielen, Importieren und Bearbeiten anzuzeigen.

Gesperrte Folien sind mit einem Sperrsymbol in der rechten unteren Ecke gekennzeichnet. Klicken Sie auf das Sperrsymbol ﬁ um die Sperre der
Folie aufzuheben.

Folien, die Mausbewegungen enthalten, sind mit dem Maussymbol "B im unteren Teil gekennzeichnet. Durch Klicken auf das Maussymbol kénnen
Sie einige der Mausbewegungen andern. Weitere Informationen zu Mauseigenschaften finden Sie unter Andern der Mauseigenschaften.
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Raster

Arbeiten mit Rastern
Andern der RastergroRe

Mit der Option ,Am Raster ausrichten* kdnnen Sie Objekte prazise auf einer Seite positionieren. Ein Raster ist eine Reihe von Linien, an denen
Objekte ,kleben“, wenn die Funktion ,Am Raster ausrichten" aktiviert wird. Wenn Sie ein Objekt in die Nahe einer Rasterlinie bringen, wird das
Objekt daran ausgerichtet — ahnlich wie ein Stiick Eisen von einem Magneten angezogen wird. Sie kénnen mit dem Raster beispielsweise Objekte
akkurat aufeinander stapeln.

. . Nach ob
Arbeiten mit Rastern acnoben

« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Raster anzeigen“. Das Raster wird als Matrix von Punkten auf der Folie angezeigt.
« Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Am Raster ausrichten®.
e Wahlen Sie ,Ansicht* > ,Am Objekt ausrichten®.

Die Option ,,Am Objekt ausrichten” ist nur anwendbar, wenn Sie Objekte auf einer Folie zeichnen, aber nicht, wenn Sie Objekte bearbeiten
oder verschieben. Wenn sowohl die Option ,Am Raster ausrichten“ als auch ,Am Objekt ausrichten* aktiviert ist, hat die Option ,Am Raster
ausrichten” Vorrang.

Nach oben

Andern der RastergroRe

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen im Menu ,Global” die Option ,Allgemeine Einstellungen®.

3. Andern Sie den Wert fiir die RastergroRe. Je kleiner der Wert, desto kleiner ist der Abstand zwischen den Punkten im Raster.

[3) v-rvo-s7 |
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Fenster

Um Fenster ein- oder auszublenden, wahlen Sie ,Fenster” und dann den Namen des Fensters.

Filmstreifen Zeigt eine Miniaturansicht der Folien im Projekt in der Reihenfolge ihres Erscheinens an. Weitere Informationen finden Sie unter
Filmstreifen.

Fragenpool Zeigt eine Miniaturansicht der Folien in Fragenpools an, aus denen Quizfragen zur Laufzeit nach dem Zufallsprinzip ausgewahlt
werden. Weitere Informationen finden Sie unter Zufallsfragenfolien.

Folienmaster Zeigt die Folien an, die die Hintergrund- und allgemeinen Objekte fur andere Folien definieren, z. B. Logos, Kopf- und Fuf3zeilen.
Weitere Informationen finden Sie unter Folienmaster.

Zeitleiste Zeigt die Zeitleiste einer Folie und ihrer Objekte an. Weitere Informationen finden Sie unter Zeitleiste.

Bibliothek Zeigt alle Ressourcen an, die derzeit fiir ein Projekt verfigbar sind, z. B. Bilder und Audiodateien. Weitere Informationen finden Sie
unter Adobe Captivate-Bibliothek.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die der ausgewahlten Folie oder dem ausgewéhlten Objekt zugeordnet sind.

Quizeigenschaften Zeigt die Eigenschaften an, die Quizfolien zugeordnet sind.

Folienanmerkungen Zeigt Anmerkungen an, die fir eine Folie hinzugefugt wurden. Weitere Informationen finden Sie unter Folienanmerkungen.
Widget Zeigt die in der Widgetgalerie verfiigbaren Widgets an, die Sie einer Folie hinzufigen kénnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Widgets.

Kommentare Zeigt von den Reviewern bereitgestellte Reviewkommentare an. Weitere Informationen finden Sie unter Anzeigen oder Sortieren
von Kommentaren in dem Adobe Captivate-Projekt.

Effekte Zeigt die Effekte an, die auf das ausgewahlte Objekt auf der Folie angewendet wurden. Weitere Informationen finden Sie unter
Objekteffekte.

Skin-Editor Zeigt die Skinoptionen fur die Projektausgabe an. Mit diesem Fenster kdnnen Sie zwischen den Benutzeroberflachen fir
Wiedergabesteuerung, Inhaltsverzeichnis und Rahmen wechseln und die jeweiligen Einstellungen bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie
unter Skins.

Erweiterte Interaktion Fuhrt die Namen aller interaktiven Objekte, Widgets, Fragen und ausgeblendeten Folien im Projekt auf. Weitere
Informationen finden Sie unter Bearbeiten von Objektinformationen im Fenster ,Erweiterte Interaktion®.

Verzweigungsansicht Zeigt die Verkniipfungen zwischen den Folien im Projekt an. Hier kdnnen Sie die Verknupfungen von Folien und Objekten
bearbeiten. Weitere Informationen tber die Verzweigungsansicht finden Sie unter Verzweigungsfenster.

Fortschrittsanzeige Zeigt den Fortschritt der Konvertierung von Nicht-Flash-Videodateien in das FLV/F4V-Format mit dem Adobe Media Encoder
(AME) an. Weitere Informationen finden Sie unter Einfigen von Videodateien im Nicht-Flash-Format.

HTML5-Tracker Zeigt die Objekte und Eigenschaften an, die in der HTML5-Ausgabe nicht unterstiitzt werden. Wenn Sie im Projekt Anderungen
an diesen Objekten vornehmen, wird die Liste in diesem Bedienfeld entsprechend aktualisiert: Weitere Informationen finden Sie unter Projekte als
HTML5-Dateien verdoffentlichen.
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Tastaturbefehle

Kurzbefehle fur VergréRerung
Kurzbefehle zur Aufnahme
Tastenkombinationen fir Aufnahme andern

Tastenkombinationen sind eine einfache und schnelle Alternative fur die Navigation in Adobe Captivate, bei der anstelle der Maus oder der Menus
Kurzbefehle tuber die Tastatur aufgerufen werden. Die allgemeinen Tastenkombinationen sind in der Tabelle aufgelistet.

Kurzbefehl

F1 (Win & Mac)

F2 (Win & Mac)
F3 (Win & Mac)
F4 (Win & Mac)
F5 (Win und Mac)
F6 (Win & Mac)
F7 (Win & Mac)
F8 (Win)

F9 (Win)

F10 (Win)

F12 (Win), Befehl+F12 (Mac)
Bild auf (Win & Mac)

Bild ab (Win und Mac)

Alt+A (Win), Wahl+A (Mac)

Alt+Nach-oben-, Nach-unten-, Links- oder Rechts-Pfeil (Win),
Wahl+Nach-oben-, Nach-unten-, Links- oder Rechts-Pfeil

Strg+A (Win), Befehl+A (Mac)
Strg+B (Win), Befehl+B (Mac)

Strg+C (Win), Befehl+C (Mac)

Strg+D (Win)

Strg+E (Win), Befehl+E (Mac)

Strg+F (Win), Befehl+F (Mac)

Strg+! (Win), Befehl+l (Mac)

Aktion

Adobe Captivate-Hilfe 6ffnen (Zugriff auf die Hilfe in den
einzelnen Dialogfeldern erhalten Sie durch Klicken auf die
Schaltflache ,Hilfe* im jeweiligen Dialogfeld.)
Ausgewahltes Objekt umbenennen

Testansicht der aktuellen Folie

Projektvorschau anzeigen

Audio aufzeichnen

Importieren von Audio

Rechtschreib- und Grammatikpriifung

Projektvorschau ab der aktuellen Folie

Fenster ,Erweiterte Interaktion* anzeigen

Aktuelle Folie und die folgenden n Folien in einer Vorschau
anzeigen

Projekt in einem Webbrowser in einer Vorschau anzeigen
Zur vorherigen Folie

Zur néachsten Folie

Fragenpool erstellen

Auf das Objekt und auf einen Ziehpunkt klicken und die

ObjektgroRe nach Wunsch anpassen (in 1-Pixel-Schritten in der

auswahlten Richtung)
Alle auswahlen

Audio in Bibliothek suchen/Text fett formatieren

Kopieren (Folie im Filmstreifen und ausgewahltes Objekt auf der

Biihne)

Duplizieren (Folie im Filmstreifen und ausgewahltes Objekt auf
der Buhne)

Lange der Objektanzeigedauer bis zum Ende der Folie in der
Zeitleiste verlangern

Ein bestimmtes Objekt in der Projektbibliothek suchen/ersetzen

Einzug vergréRern (ausgewahltes Objekt auf der Biihne)/Text
kursiv formatieren. Der Einzug entspricht der RastergroR3e.



Strg+L (Win), Befehl+L (Mac)

Strg+M (Win), Befehl+M (Mac)

Strg+N (Win), Befehl+N (Mac)

Strg+0 (Win), Befehl+S (Mac)

Strg+Q (Win), Befehl+Wahl+R (Mac)
Strg+R (Win), Befehl+R (Mac)

Strg+S (Win), Befehl+S (Mac)

Strg+T (Win), Befehl+T (Mac)

Strg+U (Win)

Strg+V (Win), Befehl+V (Mac)

Strg+W (Win), Befehl+W (Mac)

Strg+X (Win), Befehl+X (Mac)

Strg+Y (Win), Befehl+A (Mac)

Strg+Z (Win), Befehl+Z (Mac)
Strg+Eingabe (Win), Befehl+Eingabe (Mac)
Strg+AIt+A (Win), Befehl+Wahl+A (Mac)
Strg+Alt+B (Win), Befehl+Wahl+B (Mac)
Strg+Alt+C (Win), Befehl+Wahl+C (Mac)
Strg+Alt+D (Win), Umschalt+Wahl+D (Mac)
Strg+Alt+E (Win), Befehl+Wahl+E (Mac)
Strg+Alt+F (Win), Befehl+Wahl+F (Mac)

Strg+Alt+G (Win), Befehl+Wahl+G (Mac)

Strg+Alt+H (Win), Befehl+Wahl+H (Mac)
Strg+Alt+l (Win), Befehl+Wahl+I (Mac)
Strg+Alt+J (Win), Befehl+Wahl+J (Mac)
Strg+Alt+K (Win), Befehl+Wahl+K (Mac)
Strg+Alt+L (Win), Befehl+Wahl+L (Mac)
Strg+Alt+M (Win), Befehl+Wahl+M (Mac)
Strg+Alt+N (Win), Befehl+Wahl+N (Mac)
Strg+Alt+O (Win), Befehl+Wahl+O (Mac)
Strg+Alt+P (Win), Befehl+Wahl+P (Mac)
Strg+AIt+Q (Win), Wahl+Umschalt+Q (Mac)
Strg+Alt+S (Win)

Strg+Alt+T (Win), Befehl+Wahl+T (Mac)

Ausgewahltes Objekt mit Abspielkopf synchronisieren
Ausgewahltes Objekt mit Hintergrund zusammenfiihren
Neues Projekt 6ffnen

Projekt 6ffnen

Zufallsfragenfolie einfiigen

Neues Aufzeichnungsprojekt starten/aufzeichnen
Speichern

Projektvorlage 6ffnen

Ausgewahlten Text unterstreichen

Inhalt der Zwischenablage einfuigen (Folie, Bild, Objekt usw.)
Projekt schlieRen

Ausschneiden (ausgewahlte Objekte auf der Biihne)
Wiederherstellen

Riickgangig machen

Projektvorschau anzeigen

PowerPoint-Folien als Animation exportieren
Filmstreifen ein- oder ausblenden

Dialogfeld ,Bilduntertitel“ anzeigen

Bibliothek aktualisieren

Punkte von Vieleck-Zeichenobjekt bearbeiten

In Bibliothek suchen

Foliengruppe erstellen und den Rollover-Bereich automatisch
anpassen

Ausgewahltes Objekt ausblenden
Power Point-Folien in der Bibliothek suchen
PowerPoint-Folien bearbeiten
Ausgewahltes Objekt sperren
Bibliothek ein- oder ausblenden
Folienmaster einfligen
Folienanmerkungen anzeigen
Zusétzliche Folien aufzeichnen
Foliengruppe entfernen
LFragenpool-Manager“ anzeigen
PowerPoint-Folie bearbeiten

Zeitleiste ein- oder ausblenden



Strg+Alt+U (Win), Befehl+Wahl+U (Mac) Bibliotheksnutzung

Strg+Alt+V (Win), Befehl+Wahl+V (Mac) Videodatei importieren

Strg+Alt+X (Win), Befehl+Wahl+X (Mac) SWF-Kommentarbereich ein-/ausblenden
Strg+Alt+Z (Win), Befehl+Wahl+Z (Mac) Widget-Fenster ein-/ausblenden
Umschalt+F7 (Win & Mac) Objektstil-Manager anzeigen
Umschalt+F8 (Win), Befehl+, (Mac) Dialogfeld ,Voreinstellungen*
Umschalt+F9 (Win), Umschalt+Befehl+F9 (Mac) Dialogfeld ,,Aktionen*

Umschalt+F10 (Win), Umschalt+Befehl+F10 (Mac) Inhaltsverzeichnis

Umschalt+F11 (Win), Umschalt+Befehl+F11 (Mac) Fenster ,Skin-Editor"

Umschalt+F12 (Win), Umschalt+Wahl+F12 (Mac) Datei veroffentlichen

Umschalt+A (Win & Mac) Animationsplatzhalter einfigen
Umschalt+F (Win & Mac) Platzhalter fur Flashvideo einfligen
Umschalt+R (Win & Mac) Rollover-Beschriftungsplatzhalter einfligen
Umschalt+O (Win & Mac) Rollover-Bildplatzhalter einfigen
Umschalt+C (Win & Mac) Textbeschriftungsplatzhalter einfugen
Umschalt+V (Win & Mac) Videoplatzhalter einfiigen

Umschalt+M (Win & Mac) Bildplatzhalter einfigen

Umschalt+Q (Win), Wahl+Q (Mac) Platzhalter fur Fragenfolie einfligen
Umschalt+X (Win & Mac) Textanimationsplatzhalter einfigen
Umschalt+Alt+A (Win), Umschalt+Wahl+A (Mac) Fenster ,Audioverwaltung“ anzeigen
Umschalt+Alt+W (Win), Umschalt+Wahl+W (Mac) Alle gedffneten Projekte schlief3en
Umschalt+Alt+O (Win), Umschalt+Wahl+O (Mac) Aufzeichnungsfolienplatzhalter einfiigen
Umschalt+Alt+P (Win), Umschalt+Wahl+P (Mac) Photoshop-Datei importieren
Umschalt+Alt+S (Win), Umschalt+Wahl+A (Mac) Fenster ,Sprachverwaltung” anzeigen
Umschalt+Alt+V (Win), Umschalt+Wahl+V (Mac) Als Hintergrund einfligen
Umschalt+Nach-oben-, Nach-unten-, Links- oder Rechts-Pfeil Auf das Objekt und auf einen Ziehpunkt klicken und die
(Win), Umschalt+Nach-oben-, Nach-unten-, Links- oder Rechts- ObjektgréfRe nach Wunsch anpassen (in 10-Pixel-Schritten in der
Pfeil auswahlten Richtung).

Umschalt+Strg+A (Win), Umschalt+Befehl+A (Mac) Animationsobjekt hinzufligen
Umschalt+Strg+B (Win), Umschalt+Befehl+B (Mac) Eine neue Schaltflache hinzufiigen
Umschalt+Strg+C (Win), Umschalt+Strg+C (Mac) Neue Textbeschriftung hinzufiigen
Umschalt+Strg+D (Win), Befehl+Umschalt+D (Mac) Folieneigenschaften anzeigen
Umschalt+Strg+E (Win), Umschalt+Befehl+E (Mac) Neuen Zoombereich einfligen
Umschalt+Strg+F (Win), Umschalt+Befehl+F (Mac) FLV-Datei einfligen

Umschalt+Strg+H (Win), Umschalt+Befehl+H (Mac) Folie aus-/einblenden

Umschalt+Strg+l (Win), Umschalt+Befehl+l (Mac) Einzug verringern
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Umschalt+Strg+J (Win), Umschalt+Befehl+J (Mac)
Umschalt+Strg+K (Win), Umschalt+Befehl+K (Mac)
Umschalt+Strg+L (Win), Umschalt+Befehl+L (Mac)
Umschalt+Strg+M (Win), Umschalt+Befehl+M (Mac)
Umschalt+Strg+N (Win), Umschalt+Befehl+N (Mac)
Umschalt+Strg+O (Win), Umschalt+Befehl+O (Mac)
Umschalt+Strg+P (Win), Umschalt+Befehl+P (Mac)
Umschalt+Strg+Q (Win), Umschalt+Q (Mac)
Umschalt+Strg+R (Win), Umschalt+Befehl+R (Mac)
Umschalt+Strg+S (Win), Umschalt+Befehl+S (Mac)
Umschalt+Strg+T (Win), Shift+Befehl+T (Mac)
Umschalt+Strg+U (Win), Umschalt+Befehl+U (Mac)
Umschalt+Strg+W (Win), Umschalt+Befehl+W (Mac)
Umschalt+Strg+X (Win), Umschalt+Befehl+X (Mac)
Umschalt+Strg+Y (Win), Umschalt+Befehl+Y (Mac)
Umschalt+Strg+Z (Win), Umschalt+Befehl+Z (Mac)
Umschalt+Strg+Alt+B (Win), Umschalt+Befehl+Wahl+B (Mac)
Umschalt+Strg+Alt+S (Win), Umschalt+Befehl+Wahl+S (Mac)
Umschalt+Strg+Alt+E (Win), Umschalt+Befehl+WahI+E (Mac)
Umschalt+Strg+V (Win), Umschalt+Befehl+V (Mac)

Umschalt+Strg+G (Win), Umschalt+Befehl+G (Mac)

Leere Folie einfigen

Neues Klickfeld hinzufugen
Markierungsfeld einfligen

Neues Bild hinzuftigen

Neue Animationsfolie hinzufligen
Neues Rollover-Bild hinzufligen
PPT importieren

Fragenfolie einfiigen
Rollover-Beschriftung einfiigen
Projekt unter anderem Namen speichern
Texteingabefeld einfligen

Maus einfligen

Widget einfligen

Textanimation einflgen
Hintergrund kopieren

Minifolie einfligen
Verzweigungsansicht anzeigen
Bildfolie einfigen

Fenster ,Effekte” ein-/ausblenden
Folie von Vorlage einfiigen

Verlauf bearbeiten

Kurzbefehle fiir VergroRerung Nach oben
Kurzbefehl VergroRerungsstufe
Strg+1 (Win), Befehl+1 (Mac) 100 %
Strg+2 (Win), Befehl+2 (Mac) 200%
Strg+3(Win), Befehl+3 (Mac) 300%
Strg+4 (Win), Befehl+4 (Mac) 400 %
Strg+- (Win), Befehl+- (Mac) Verkleinern
Strg++ (Win), Befehl++ (Mac) VergroRern
Strg+0 (Win), Befehl+0 (Mac) Optimaler Zoom/Arbeitsbereich in der Mitte ausrichten
Nach oben

Kurzbefehle zur Aufnahme

In der folgenden Tabelle werden die standardméafigen Kurzbefehle, die wahrend der Aufzeichnung zum Einsatz kommen, aufgelistet. Diese
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Kurzbefehle sollten erst nach dem Beginn des Aufnahmevorgangs genutzt werden. Dieselben Tasten haben andere Funktionen, wenn Sie ein

Projekt bearbeiten.

Kurzbefehl

Strg+R (Win), Befehl+R (Mac)
Strg+Alt+O (Win), Befehl+Wahl+O (Mac)
Ende (Win), Befehl+Eingabe (Mac)
Léschen (Win & Mac)

Pause/Untbr (Win), Befehl+F2, (Mac)
Druck (Win), Befehl+F6 (Mac)

F4 (Win & Mac)

F3 (Win & Mac)

F2 (Win & Mac)

F12 (Win & Mac)

F4 (Win), Befehl+F4 (Mac)

F3 (Win), Befehl+F3 (Mac)

F7 (Win), Befehl+F7 (Mac)

F9 (Win), Befehl+F9 (Mac)

F10 (Win), Befehl+F10 (Mac)

F11 (Win), Befehl+F11 (Mac)

F12 (Win), Befehl+F12 (Mac)

Tastenkombinationen fur Aufnahme andern

Aktion

Neues Aufzeichnungsprojekt starten/aufzeichnen
Zusatzliche Folien aufzeichnen

Aufzeichnung anhalten

Aktuelle Auswahl |6schen

Aufzeichnung vorliibergehend anhalten oder fortsetzen
Manuellen Screenshot aufzeichnen
Projektvorschau

Vorschau flr einzelne Folie

Textbeschriftung bearbeiten

Projektvorschau im Browser

Automatischer Tonschwenk

Manueller Tonschwenk

Tonschwenk anhalten

Full-Motion-Aufzeichnung starten
Full-Motion-Aufzeichnung stoppen
Aufnahmefenster an der Maus ausrichten

Mausaufzeichnung umschalten

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ die Option ,Tasten* im Menu ,Aufzeichnung®.

Nach oben

3. Klicken Sie auf eines der Textfelder und betétigen Sie die Taste oder Tastenkombination, die Sie verwenden mdéchten. Klicken Sie zum
Beispiel in das Textfeld ,Stoppen der Aufnahme* und driicken Sie dann Umschalt+Alt+4. Die eingegebene Tastenkombination wird jetzt im
Textfeld ,Stoppen der Aufnahme"” angezeigt. Sie kdnnen fast alle Tasten verwenden, einschlieBlich der Strg- und der Alt-Taste sowie der
Tastenkombinationen Umschalt+Strg und Umschalt+Alt. Sie kdnnen beispielsweise die Taste im Feld ,Zum Stoppen der Aufzeichnung*

driicken Sie: in Alt+R andern.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Zeitleiste

Zeitleiste ein- oder ausblenden

Neuanordnen des Zeitleistenfensters

Andern des Zoomfaktors des Zeitleistenfensters

Andern der Reihenfolge von Objektebenen

Ausblenden von Objekten wahrend der Bearbeitung

Zeitleiste fur Minifolien

Sperren von Objekten

Einstellen der Zeit fur Objekte und Folien mithilfe der Zeitleiste
Vorschau einer Folie mithilfe der Abspielposition

Die Zeitleiste liefert eine visuelle Darstellung des Timings aller Objekte in einer Folie. Die Zeitleiste bietet einen kompakten Uberblick tiber
samtliche Objekte in einer Folie und deren Verbindung zueinander.

Mit der Zeitleiste kdnnen Sie Objekte organisieren und ihr Timing prazise steuern. Sie kdnnen z. B. in einer Folie, die eine Beschriftung, ein Bild
und ein Markierungsfeld enthalt, das Timing so einstellen, dass zuerst die Beschriftung erscheint, vier Sekunden spéter das Bild und schlie3lich
nach weiteren zwei Sekunden das Markierungsfeld. Auf der Zeitleiste werden au3erdem, sofern vorhanden, alle Audiospuren angezeigt, die der
Folie oder Objekten in der Folie zugeordnet sind. Mithilfe der Zeitleiste kdnnen Sie das Timing zwischen Audiodaten und Folien problemlos
koordinieren.

Zeitleiste |

Text_Caption_2

SubTitle_autoshape_3 ¢ Haydan Skyle
Titke_AutoShape_3 o o | J¥ How to Drive 4 Car 815
T Enfibung o | CIFle .19
"1 Electronic Splash.mp3

Q
R

A. Alle Objekte ein-/ausblenden B. Alle Objekte sperren/entsperren C. Abspielkopf D. Kopfzeile der Zeitleiste E. Flyout-Menu F. Abspielkopf
an den Anfang verschieben G. Stoppen H. Abspielen |. Abspielkopf ans Ende verschieben J. Stumm K. Verstrichene Zeit L. Ausgewa&hlte
Startzeit M. Ausgewdhlte Dauer N. Foliendauer O. Zoom-Regler

Die wichtigsten Komponenten der Zeitleiste sind die Objekte, die Kopfzeile und der Abspielkopf. Die Objekte in einer Projektfolie werden als
gestapelte Balken auf der rechten Seite der Zeitleiste angezeigt. Die Kopfzeile oben in der Zeitleiste gibt die Zeit in Sekunden (und
Sekundenbruchteilen) an. Der Abspielkopf zeigt den Zeitpunkt an, zu dem die Folie angezeigt wird.

In der Kopfzeile der Zeitleiste wird die Zeit im Format ,Minuten:Sekunden“ angezeigt. Beispiel: ,01:05" bedeutet ,1 Minute und 5 Sekunden®.
Anhand der Markierungen sehen Sie genau, wann Objekte eingeblendet werden.

In der Zeitleiste konnen Sie Objekte mihelos ausblenden oder sperren. Dies ist insbesondere dann hilfreich, wenn eine Folie zahlreiche Objekte
enthdlt, die Sie gesondert bearbeiten mussen.

S . Nach ob
Zeitleiste ein- oder ausblenden aenopen
Wabhlen Sie ,Fenster” >, Zeitleiste".

. . Nach oben
Neuanordnen des Zeitleistenfensters
Standardmafig ist das Zeitleistenfenster auf allen Folien eines Adobe Captivate-Projekts am unteren Rand angedockt. Sie kénnen das
Zeitleistenfenster Ihren Anforderungen gemaR verschieben, gruppieren, andocken und seine Grof3e andern.

Nach oben

Andern des Zoomfaktors des Zeitleistenfensters

Verwenden Sie den Schieberegler im Zeitleistenfenster. Der Mittelpunkt des Schiebereglers gibt eine Zoom-Stufe von 100 % an. Ziehen Sie den
Schieberegler nach rechts, um den Zoomfaktor zu erh6hen. Um den Zoomfaktor zu reduzieren, ziehen Sie den Schieberegler nach links.
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- . . Nach oben

Andern der Reihenfolge von Objektebenen

1. Bewegen Sie die Maus im Zeitleistenfenster auf das Objekt, bis das Handsymbol erscheint, und ziehen Sie das Objekt nach oben oder
unten, um es neu zu positionieren.

2. Wenn eine Folie zwei sich Uberschneidende Objekte enthélt, miissen Sie das Objekt wahlen, das im Vordergrund angezeigt werden soll,
indem Sie die Stapelreihenfolge festlegen.

Zum Andern der Stapelreihenfolge verschieben Sie die Objekte in den Vordergrund bzw. den Hintergrund der Folienbiihne. Beachten Sie,
dass Objekte, die auf der Biihne im Hintergrund platziert sind, hinter anderen Objekten erscheinen. Verwenden Sie eine der folgenden
Methoden, um die Stapelreihenfolge festzulegen:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Objekt in der Folie, klicken Sie auf
+LAnordnen“ und wahlen Sie eine der Objektreihenfolge-Optionen. Legen Sie auf diese Weise je nach Bedarf die Reihenfolge weiterer
Objekte der Folie fest.

In den Vordergrund Mit dieser Option wird das ausgewahlte Objekt in den Vordergrund gestellt. Bei der Wiedergabe des Projekts
erscheint dieses Objekt vor allen anderen Objekten.

In den Hintergrund Mit dieser Option wird das ausgewéhlte Objekt in den Hintergrund gestellt. Bei der Wiedergabe des Projekts
erscheint dieses Objekt hinter allen anderen Objekten.

Nach vorne Mit dieser Option wird das ausgewahlte Objekt um eine Ebene nach vorne verschoben.
Nach hinten Mit dieser Option wird das ausgewahlte Objekt um eine Ebene nach hinten verschoben.

* Bewegen Sie die Maus auf der Zeitleiste Uber ein Objekt, bis der Handcursor erscheint, und ziehen Sie das Objekt nach oben oder
unten, um die Reihenfolge im Stapel zu &ndern. Wenn Sie ein Objekt in der Stapelreihenfolge weiter nach oben verschieben, wird es auf
der Buhne nach vorne gestellt, wahrend ein Objekt, das Sie weiter nach unten verschieben, auf der Bihne nach hinten gestellt wird.

Ausblenden von Objekten wéhrend der Bearbeitung Nach oben

#* Klicken Sie in der Zeitleiste auf den Punkt unter dem Augensymbol in der Ebene, die Sie ausblenden mdochten.

Das Objekt wird nicht auf der Folie angezeigt und es erscheint ein X-Symbol in der Spalte. Um das Objekt wieder auf der Folie anzuzeigen,
klicken Sie auf das X-Symbol.

Eine ausgeblendete Objektebene wird nur auf der Biihne unsichtbar. In der Vorschau und im verdéffentlichten Projekt ist die Ebene nach wie vor
sichtbar.

. . . . . Nach oben
Zeitleiste fur Minifolien
Eine Minifolie ist eine Folie innerhalb einer Folie. Minifolien verfligen lber eigene Zeitleisten. Alle Objekte einer Minifolie werden in deren Zeitleiste
angezeigt. Wenn Sie eine Minifolie auswahlen, wird automatisch zur Zeitleiste der Minifolie gewechselt. Um die Zeitleiste fir die Folie anzuzeigen,
die die Minifolie enthalt, klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb der Minifolie. Weitere Informationen zu Minifolien finden Sie unter Rollover-
Minifolien.

Sperren von Objekten Nach oben

<+ Klicken Sie in der Zeitleiste auf den Punkt unter dem Sperrsymbol in der Ebene, die Sie sperren méchten.

Die Ebene und das zugehorige Objekt kdnnen nicht bearbeitet oder verschoben werden, bis Sie die Ebene wieder entsperren. Klicken Sie auf
dass Sperrsymbol, um die Ebene wieder zu entsperren.

. R . . L . . Nach oben
Einstellen der Zeit fur Objekte und Folien mithilfe der Zeitleiste
Sie kdnnen die Dauer, fir die ein Objekt oder eine Folie im Film angezeigt wird, mithilfe des Eigenschafteninspektors oder tber die Zeitleiste
einstellen. Diese Funktion kann in verschiedenen Situationen hilfreich sein, Exaktes Timing fur Objekte konnte z. B. zum Koordinieren eines
Begleitkommentars mit einem Markierungsfeld bendtigt werden, etwa wenn das Markierungsfeld genau in dem Moment eingeblendet werden soll,
in dem der Sprecher sagt: ,Geben Sie das Datum hier ein.”

« Bewegen Sie die Maus liber die linke oder rechte Kante der Folie oder des Objekts auf der Zeitleiste, bis der Cursor zur Gréf3enanpassung
angezeigt wird. Klicken und ziehen Sie die Kante in der Zeitleiste an die gewiinschte Position.

« Um zwei Objekte so einzustellen, dass sie gleichzeitig angezeigt werden, bewegen Sie ihre linken und rechten Rander jeweils an dieselbe
Position. Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise dafir sorgen, dass ein Markierungsfeld gleichzeitig mit einem Bild angezeigt wird,
sodass das Markierungsfeld tiber dem Bild dargestellt werden kann.

* Zum Einstellen der Anzeigedauer interaktiver Objekte (z. B. Texteingabefelder, Klickfelder und Schaltflachen) bewegen Sie den Mauszeiger
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auf die Trennlinie zwischen Aktiv und Inaktiv in der Leiste, bis der Verschieben-Zeiger erscheint. Stellen Sie mit dem Schieber die
gewlinschte Anzeigedauer ein.

Sie kénnen mehrere Objekte auswahlen und gleichzeitig verschieben. Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Objekte verschieben
mdchten, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf die Objekte in der Zeitleiste. Wenn Sie mehrere nicht aufeinander folgender Objekte
verschieben mussen, klicken Sie bei gedruckter Strg-Taste auf die Objekte in der Zeitleiste.

Sie kénnen festlegen ob Tastenanschlage in einem Projekt langsam oder schnell wiedergegeben werden. Wenn das Projekt viele Tastenanschlage
enthalt, wird sein Tempo durch eine schnellere Wiedergabe der Tastenanschlage erhéht. Falls die Tastenanschlage in lhrem Projekt jedoch eine
wichtige Rolle spielen, sollten Sie sie langsam wiedergeben, damit die Benutzer sie deutlich sehen kénnen. Verwenden Sie die Zeitleiste um die
Geschwindigkeit von Tastenanschlagen zu andern. Tastenanschléage sind in einem Zeitleistenobjekt namens ,Eingabe“ enthalten.

Sie kdnnen die Geschwindigkeit festlegen, mit der sich die Maus in einer bestimmten Folie im Projekt bewegt. Je hoher die Mausgeschwindigkeit
ist, desto schneller wird das Projekt wiedergegeben. Falls die Folie jedoch besonders komplizierte Mausbewegungen enthélt, sollten Sie die
Mausgeschwindigkeit verringern, damit die Benutzer alle Bewegungen deutlich sehen kdnnen. Die Mausbewegung ist in einem Zeitleistenobjekt
namens ,Maus" enthalten. Um den Zeitraum bis zur Wiedergabe der Mausbewegung zu verkiirzen, bewegen Sie den Mauszeiger tber die linke
Kante des Mausobjekts, bis der Cursor zur GréBenanpassung angezeigt wird. Klicken und ziehen Sie die Kante nach links.

Vorschau einer Folie mithilfe der Abspielposition Nach oben

Die rote Linie, die sich Uber die Zeitleiste bewegt, ist der Abspielkopf. Der Abspielkopf bewegt sich Uber die Zeitleiste, um anzuzeigen, wie die im
Moment angezeigte Folie im Projekt dargestellt wird. Auf diese Weise kdnnen Sie rasch und muhelos eine Vorschau einer einzelnen Folie
anzeigen und das Timing der Objekte Uberprifen.

Fur Informationen zur Funktion der Abspielposition driicken Sie F3. Sie kdnnen den Lauf des Abspielkopfs anhalten, indem Sie auf ihn klicken. Um
den Abspielkopf an eine bestimmte Position zu ziehen, bewegen Sie die Maus Uber seinen ,Kopf‘ im Bereich, in dem die Zeit angezeigt wird.
Wenn der Cursor erscheint, ziehen Sie den Abspielkopf an die gewlinschte Stelle.

% Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine Folie in der Vorschau anzuzeigen:

« Ziehen Sie den Abspielkopf nach links oder rechts (dies wird ,Scrubben® genannt). Wahrend Sie den Abspielkopf bewegen, werden die
Objekte der Folie genauso ein- und ausgeblendet wie wahrend der Wiedergabe des Projekts. Beim Scrubben haben Sie die Mdglichkeit, das
Tempo zu steuern und die Folie mit beliebiger Geschwindigkeit von sehr langsam bis sehr schnell anzusehen.

« Bewegen Sie den Abspielkopf an eine beliebige Stelle auf der Zeitleiste und driicken Sie die Leertaste oder F3, um die Folie abzuspielen.

» Bewegen Sie den Abspielkopf an eine beliebige Stelle auf der Zeitleiste und klicken Sie in der linken unteren Ecke der Zeitleiste auf ». (Um
die Wiedergabe zu beenden, klicken Sie auf B, um sie zu unterbrechen, auf El.)

(@) ev-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Symbolleisten

Neuanordnen der Objektsymbolleiste
Symbolleisten bieten lhnen einen leichten Zugriff auf die am haufigsten verwendeten Menus. Sie kénnen eine Aufgabe oder einen Vorgang rasch
abschlieRen, indem Sie auf die Schaltflachen der Symbolleiste klicken, anstatt zum entsprechenden Meni zu navigieren.

Sie kénnen Symbolleisten gemaf lhren Anforderungen ein- oder ausblenden. Um eine Symbolleiste ein- oder auszublenden, wahlen Sie ,Fenster*
und dann den Namen der Symbolleiste.
Hauptoptionen Kurzbefehle fur haufig ausgefiihrte Aktionen wie Speichern, Aufzeichnen und Vorschau.

Objektsymbolleiste Kurzbefehle zum Hinzuftigen von Adobe Captivate-Objekten wie Textbeschriftungen, Schaltflachen und Markierungsfeldern.
Mithilfe dieser Symbolleiste kdnnen Sie auch Smartformen zeichnen, z. B. Linien und Rechtecke, sowie die Kontur- und Fullfarben festlegen.
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A. Smartformen B. Smartformen-Flyout C. Textbeschriftung einfigen D. Rollover-Beschriftung einfugen E. Bild einfugen F.
Rollover-Bild einfigen G. Markierungsfeld einfigen H. Rollover-Minifolie einfiigen 1. Zoombereich einfigen J. Maus einfigen K.
Klickfeld einfigen L. Schaltflache einfligen M. Texteingabefeld einfligen N. Textanimation einfigen O. Animation einfigen P.

26



Video einfiigen Q. Interaktion einfligen

Ausrichten Kurzbefehle zum Ausrichten verschiedener Objekte auf einer Folie. Weitere Informationen finden Sie unter Objekte ausrichten.

. . Nach ob
Neuanordnen der Objektsymbolleiste aenopen
Standardmafig sind die Werkzeuge in der Symbolleiste in einer einzelnen Spalte angeordnet. Klicken Sie auf den Doppelpfeil am oberen Rand
der Symbolleiste, um eine horizontale Ausrichtung festzulegen oder um die Werkzeuge in zwei Spalten anzuordnen.

Hinweis: Um die Symbolleiste horizontal auszurichten, vergewissern Sie sich, dass diese schwebend und nicht mit einem anderen Fenster
gruppiert ist.

Um die Symbolleiste als schwebend festzulegen, ziehen Sie sie unter Verwendung der zwei horizontalen gepunkteten Linien oben auf der Leiste
aus der Fenstergruppe.

Horizontal gepunktete Linien

(@) ev-re-sn |
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Rickgangigmachen und Wiederherstellen von Aktionen

Sie kdnnen die jeweils vorhergehende Aktion riickgéangig machen, indem Sie den Befehl Riickgéngig verwenden.
« Wahlen Sie im MenU ,Bearbeiten“ die Option ,Rickgéangig [Name der letzten Aktion]“ oder driicken Sie die Tastenkombination Strg+Z.

Mit jedem Aufruf dieses Befehls wird eine weitere Aktion riickgéngig gemacht. Sie kdnnen also wiederholt auf Riickgéangig klicken (oder
Strg+Z driicken), bis Sie den gewilinschten Zustand lhres Projekts wiederhergestellt haben.

Wenn der Befehl ,Riickgangig" abgeblendet ist, kann die letzte Aktion nicht riickgéngig gemacht werden.

Adobe Captivate beginnt mit der Aufzeichnung lhrer Aktionen in dem Moment, in dem Sie ein Projekt 6ffnen, und zeichnet lhre Aktionen auf,
bis Sie das Projekt wieder schlieBen. Sie kénnen daher beliebig viele Arbeitsschritte riickgangig machen, solange Sie das Projekt nicht
zwischenzeitlich schlieen.

Der Befehl ,Ruckgangig” kann durch Auswahl von ,Wiederherstellen* widerrufen werden.

« Nachdem Sie den Befehl Riickgangig verwendet haben, wahlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Wiederherstellen oder driicken Sie die
Tastenkombination Strg+Y.

(@) ov-ric-57 |
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Erstellen von Projekten

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Projekte erstellen

Projekte zum Einschlie3en in Softwaresimulation erstellen
Projekte aus PowerPoint-Prasentationen erstellen
Projekte aus Bildern erstellen

Projekte aus leeren Folien erstellen

Vorlagenbasierte Projekte erstellen

Zum Seitenanfang

Projekte zum EinschlieBen in Softwaresimulation erstellen

Sie kénnen ein Adobe Captivate-Projekt erstellen, indem Sie Ereignisse in einer Anwendung oder einem Bildschirmbereich auf Ihrem Computer
aufzeichnen. Die folgenden Aufzeichnungsmodi sind verfugbar.

Automatische Aufzeichnung

Adobe Captivate erfasst Screenshots automatisch und platziert sie auf separaten Folien. Weitere Informationen finden Sie unter Automatische
Aufzeichnung.

Manuelle Aufzeichnung

Mit dieser Option kdnnen Sie Screenshots manuell erfassen. Der ausgewahlte Satz von Screenshots erscheint nach Abschluss der Aufzeichnung
nacheinander in separaten Folien. Weitere Informationen finden Sie unter Manuelle Aufzeichnung.

Weitere Informationen finden Sie unter Projekte aufzeichnen.
. . . . Zum Seit f
Projekte aus PowerPoint-Prasentationen erstellen i eenanEn

Sie kénnen eine vollstandige PowerPoint-Présentation oder nur ausgewahlte Folien in ein Adobe Captivate-Projekt importieren. Jede PowerPoint-
Folie wird als separate Folie in das Adobe Captivate-Projekt importiert. Sie kénnen die PowerPoint-Prasentation dann spéter in Adobe Captivate
bearbeiten.

. . Zum Seitenanfan
Projekte aus Bildern erstellen e ¢

Aus Bildern erstellte Projekte kénnen als Bildschirmprasentation betrachtet werden. Jedes Bild wird in eine separate Folie importiert.
1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues Projekt* > ,Bild-Diashow".
2. Legen Sie im Dialogfeld ,Neue Bild-Diashow" die Abmessungen fir das Projekt fest.
3. Klicken Sie auf ,OK" und wahlen Sie die Bilder aus, die Sie lhrem Projekt hinzufiigen méchten.

4. Wenn das Dialogfeld ,Bild zuschneiden/in der Grof3e andern“ gedffnet wird, legen Sie die folgenden Optionen fest:

Hinweis: Das Dialogfeld ,Bild zuschneiden/in der GroR3e andern* wird nur angezeigt, wenn ein Bild die Hohen- oder Breitengrenzwerte des
Projekts Uberschreitet. Wenn Sie mehrere Folien einfiigen, werden nur die Bilder, die die Abmessungsgrenzwerte iberschreiten, im
Dialogfeld angezeigt.

An Biuhne anpassen Die BildgroRe wird an die Grof3e der Folie angepasst.

Zuschneiden Zeigt ein Begrenzungsfeld mit Aomessungen an, die denen des Projekts entsprechen. Andern Sie die GroRe der Ziehpunkte
des Feldes, um den Bereich auszuwahlen, der auf der Folie angezeigt werden soll. Wenn Sie ,Proportionen beschréanken” aktiviert haben,
behalt Adobe Captivate das Verhaltnis zwischen Hohe und Breite des Begrenzungsfeldes bei.

Zoom Mit dem Schieber kdnnen Sie das Bild vergro3ern oder verkleinern. Alternativ kénnen Sie eine Auswahl aus einer Liste mit Standard-
ZoomgroéRen aus dem Menu treffen.

Proportionen beschréanken Behélt das Verhéltnis zwischen Hohe und Breite des Begrenzungsfeldes bei, das zum Zuschneiden des Bildes
verwendet wird. Diese Option wird nur aktiviert, wenn Sie das Bild beschneiden mdchten. Wenn Sie diese Option deaktivieren, &ndern Sie
die GroR3e des Begrenzungsfeldes und aktivieren Sie die Option erneut. AnschlieRend werden die neuen Abmessungen zum Berechnen des
Verhaltnisses verwendet.
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Zusétzlich zu den oben aufgefiihrten Optionen kénnen Sie die Farbton-Steuerelemente (Helligkeit, Bildscharfe und Kontrast) einstellen und
Farbbereiche (Alpha, Farbton und Sattigung) anpassen. Sie kdnnen das Bild auch kippen und drehen.

Zum Seitenanfang

Projekte aus leeren Folien erstellen

Sie kénnen mit einem leeren Projekt beginnen und anschlieRend Folien oder Bilder aus PowerPoint-Présentationen, Bildern oder anderen Adobe
Captivate-Projekten hinzufligen. Sie kdnnen auch eine Softwarevorfihrung oder eine interaktive Simulation hinzufiigen, indem Sie zusétzliche
Folien aufzeichnen.

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues Projekt* > ,Leeres Projekt".
2. Wabhlen Sie in der Auswabhlliste eine vorgegebene GréRRe oder geben Sie eine benutzerdefinierte Breite und Hohe fur das Projekt an.
3. Klicken Sie auf ,OK".

Das standardméafige Design wird auf das neue Projekt angewendet. Das Design enthélt einen Satz Folienmaster, den Sie fiir Titel-, Inhalts- und
Fragenfolien verwenden konnen. Weitere Informationen zu Designs finden Sie unter Designs.

Zum Seitenanfang

Vorlagenbasierte Projekte erstellen

Mit Adobe Captivate-Vorlagen kénnen Sie die Konsistenz in &hnlichen Projekten oder Modulen eines Projekts verbessern und den Aufwand zum
Erstellen neuer Projekte verringern.

Storyboard und Workflow erstellen

Ganz gleich, was fiir ein Projekt Sie erstellen méchten, es ist immer ratsam, die Vorgehensweise vor der Aufzeichnung von Screenshots genau zu
planen. Uberlegen Sie zuerst, was der Benutzer anhand lhres Projekts tun, lernen oder erreichen soll. Mit Inrem Ziel vor Augen kénnen Sie dann
einen umfassenden Erfolgsplan erstellen. Nachdem Sie die Aktionen definiert haben, die lhre Zielgruppe ausfihren soll, kénnen Sie den ,Kern*
des Projekts erstellen.

Jeder Film erzahlt eine Geschichte. Ein Storyboard ist eine schriftliche Fassung der Geschichte in Form von Text oder Bildern. Es sagt lhnen, ob
Sie klar verstanden haben, was Sie lhrem Publikum préasentieren méchten. Sie kdnnen die Sechs-W-Regel aus dem Journalismus verwenden, um
den Inhalt klar darzustellen: Wer, Was, Wann, Wo, Warum und Wie.

Sie kénnen einen Workflow mihelos erstellen, wenn Sie Uber ein Storyboard verfligen. Ein Workflow ist der Fluss der Informationen in einem
Projekt, der den von lhnen dafiir geschaffenen Regeln folgt. Sie kénnen beispielsweise eine nicht-lineare Prasentation erstellen, in der Sie sich
vorwarts und riickwarts zwischen Folien bewegen, Folien auslassen oder Regeln fir die Folienabfolge festlegen kdnnen. Wenn Sie den Workflow
vorab definieren, kénnen Sie das Projekt frilher abschlieRen und miissen wahrend des Bearbeitungszyklus nur minimale Anderungen vornehmen.

Wenn Ihr Projekt viel Text (Beschriftungen) enthalten wird, beginnen Sie am besten mit einem Skript. Skripts bestehen aus textbasierten Seiten.
Sie &hneln Seiten in einem Buch: logisch, aufeinander folgend und mit so vielen Einzelheiten wie Sie wiinschen.

Projektvorlagen erstellen

Wenn Sie ahnliche Projekte oder &hnliche Module in einem Projekt erstellen mdchten, verwenden Sie Projektvorlagen, um die Konsistenz zu
gewabhrleisten und Zeit zu sparen. Projektvorlagen bieten sich insbesondere dann an, wenn mehrere Autoren an verschiedenen Projektmodulen
oder ahnlichen Projekten arbeiten.

Projektvorlagen helfen, Folgendes zu erreichen:

« Einheitliche Gestaltung von Adobe Captivate-Projekten.
« Verkirzte Entwicklungszeit fir mehrere Projekte durch die Wiederverwendung von Design.
» Wiederverwendung von Projektvoreinstellungen fir mehrere Projekte.

In einer Zusammenarbeitsumgebung, in der die Designer getrennt von den Mitarbeiten arbeiten, die die Inhalte erstellen, verwenden Designer
Vorlagen, um eine projektiibergreifende Einheitlichkeit sicherzustellen. Inhaltsentwickler mussen sich keine Gedanken tber den Workflow des

Projekts, die verschiedenen betroffenen Standards oder das Erstellen eines Layouts machen. Sie missen nur die Anweisungen in der Vorlage
befolgen und die erforderlichen Inhalte in die relevanten Platzhalter einsetzen.

Das Erstellen eines Vorrats an Vorlagen erfordert eine disziplinierte Anstrengung aller Interessengruppen. Der Aufwand zahlt sich jedoch im Lauf
der Zeit in Form einer verkurzten Entwicklungszeit fir Projekte aus.

Eine Adobe Captivate-Projektvorlage besteht aus folgenden Elementen:

« Folien mit Platzhaltern fiir verschiedene Adobe Captivate-Projekte
« Platzhalter fur folgende Objekte:
« Aufzeichnungsfolien

« Fragenfolien.
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« Folienmaster. Weitere Informationen zum Folienmaster finden Sie unter Folienmaster.

Sie kénnen Objektstile definieren und zusammen mit Projektvorlagen verwenden, um ein einheitliches Erscheinungsbild Ihrer Projekte
sicherzustellen.

Wenn Sie ein Projekt mit einer Vorlage erstellen, sind die Platzhalter in der Vorlage mit einem Platzhaltersymbol gekennzeichnet. Das Symbol wird
ausgeblendet, wenn Sie ein Objekt in einen Platzhalter einfligen.

Hinweis: Die Platzhalterobjekte sind nicht sichtbar, wenn Sie ein Projekt in der Vorschau betrachten oder verdffentlichen, das mit einer
Projektvorlage erstellt wurde.

Auler Platzhaltern kdnnen Sie Vorlagen alle Adobe Captivate-Objekte und unterstitzten Medien hinzufugen. Die Vorlage dient lediglich als
Schablone. Benutzer kdnnen die Objekte und Platzhalter beim Erstellen eines Projekts aus der Vorlage ohne Einschrédnkungen andern.

Um eine Projektvorlage effektiver zu machen, fiigen Sie Folienanmerkungen mit Informationen oder Anweisungen hinzu. Nehmen Sie
Informationen zu den empfohlenen Typen und Eigenschaften von Objekten, Medien oder Folien auf, die Benutzer in die Platzhalter einfligen
sollen.

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues Projekt* > ,Projektvorlage”.
2. Geben Sie die GroRe fur die Projektvorlage an und klicken Sie auf ,,OK".

3. Legen Sie im Dialogfeld ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ die Einstellungen fiur diese Vorlage fest. Die Einstellungen werden beim
Verwenden der Projektvorlage zum Erstellen eines Projekts automatisch angewendet.

4. Wabhlen Sie das Erscheinungsbild fir auf dieser Vorlage basierende Projekte mithilfe von ,Designs* > ,Designs“. Das Design wird angezeigt.
Klicken Sie in der Leiste ,Designs* auf das gewtiinschte Design.
Sie kénnen das Design auch lhren Anforderungen entsprechend anpassen. Weitere Informationen zu Designs finden Sie unter Designs.
Hinweis: Wenn Sie keine Designs verwenden mdchten, kdnnen Sie eigene Layouts erstellen, indem Sie Platzhalterobjekte auf den Folien
einfigen (,Einfugen“ > ,Platzhalterobjekte®).

5. Um Platzhalter fur verschiedene Folien einzufiigen, wahlen Sie ,Einfligen“ > ,Platzhalter-Folien“ und wahlen Sie den Typ des
Folienplatzhalters.

6. Figen Sie andere Adobe Captivate-Objekte und erforderliche Medien ein.

Es empfiehlt sich, alle Objekte oder Medien, die sich nicht von Projekt zu Projekt andern (z. B. ein Logo) als tatsachliche Objekte einzufligen.
Verwenden Sie Platzhalter fur projektspezifische Objekte oder Medien.

7. Speichern Sie die Datei. Die Datei wird mit der Dateierweiterung .cptl gespeichert.

Projekte aus Projektvorlagen erstellen

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues Projekt* > ,Projekt aus Vorlage“.
2. Navigieren Sie zu der Vorlagendatei und klicken Sie auf ,OK".

3. Doppelklicken Sie auf den Platzhalter und fihren Sie folgende Schritte aus:

« FUr Platzhalterobjekte verwenden Sie das entsprechende Dialogfeld, um Objekte zu dem Platzhalter hinzuzufligen. Der Platzhalter wird
in ein konkretes Objekt umgewandelt.

« Fur Platzhalter fur Aufzeichnungsfolien doppelklicken Sie auf die Platzhalterfolie, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.
« Fur Platzhalter fir Fragenfolien doppelklicken Sie auf die Platzhalterfolie, um eine Fragenfolie einzufiigen.
Adobe empfiehlt auch

¢ Microsoft PowerPoint

¢ Bilder und Rollover-Bilder

Beitréage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Projektgrél3e anpassen

Wenn Sie mit dem Erstellen eines neuen Projekts beginnen, werden Sie aufgefordert, eine vordefinierte GroRe fiir das Projekt auszuwahlen. Sie
kénnen auch eine benutzerdefinierte Breite und Hohe fiir Ihr Projekt angeben.

Wenn Sie die benutzerdefinierte Gré3e haufiger verwenden mochten, kdnnen Sie die ProjektgroRe speichern und ihr einen Namen zuweisen. So
kénnen Sie beim Erstellen des nachsten Projekts die benutzerdefinierte GréRe aus dem Auswahlmenl wahlen.

1. Klicken Sie im Dialogfeld ,Neues <Projekttyp>-Projekt* auf die Option ,Anpassen”. Das Dialogfeld ,Benutzerdefinierte Projektgrof3e* wird
gedffnet.

2. Klicken Sie auf ,Neu" und geben Sie einen Namen fur die benutzerdefinierte GréRe ein. Beispiel: ,GroRe fir Adobe-Projekte”.
3. Geben Sie Hohe und Breite an.
4. Klicken Sie auf ,Speichern“ und dann auf ,OK".

Die gespeicherte benutzerdefinierte GroRe wird jetzt in der Auswahlliste des Dialogfelds ,Neues <Projekttyp>-Projekt* aufgefiihrt.

(@) ev-rio-sn |
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Aktivieren der Erstellung von Backup-Dateien

Adobe Captivate erstellt eine Backup-Datei fur Ihr Projekt, wenn Sie es speichern. Wenn Sie das Projekt erneut speichern, werden die
Anderungen auch an der Backup-Datei gespeichert. Die Backup-Datei wird mit der Erweiterung .bak gespeichert.

Wenn lhre Projektdatei beschédigt wird, kénnen Sie das Projekt mit der Backup-Datei wiederherstellen. Benennen Sie die Backupdatei mit der
Erweiterung .cptx um und 6ffnen Sie sie. Anderungen, die Sie seit dem letzten Speichern vorgenommen haben, werden in der Backup-Datei
jedoch nicht dargestellt.

Die Moglichkeit zum Erstellen einer Backup-Datei wird standardméaRig im Dialogfeld ,Voreinstellungen* aktiviert. Sie kdnnen die Option
deaktivieren, wenn sie die Geschwindigkeit beim Speichern des Projekts beeintrachtigt.
Hinweis: Die GroRRe der Backup-Datei Giberschreitet unter Umstanden die Grof3e des Hauptprojekts.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen® im Menu ,Global“ die Option ,Allgemeine Einstellungen®.

3. Wahlen Sie ,Sicherung des Projekts erstellen®.

(@) ev-ro-sn |
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Designs

Bestandteile eines Designs

Vorlagen und Designs

Designs anwenden

Designs anpassen

Designs in allen Projekten wiederverwenden

Designs konnen Ihre Projekte durch koordinierte Farben, gut geplante Layouts fiir Folien, Schriftarten und Effekte professioneller aussehen
lassen. Wenn Sie ein Projekt erstellen, wird ein Standarddesign auf das Projekt angewendet. Sie kdnnen das Design andern, indem Sie eines der
zuvor geladenen Designs wahlen, die zusammen mit Adobe Captivate versendet werden. Sie kdnnen ein Design anpassen, als anderes Design
speichern und es flir andere Projekte wiederverwenden.

. . . Nach oben
Bestandteile eines Designs

Jedes Design umfasst Folgendes:
« Folienmaster (mindestens sieben)
« Hauptfolienmaster, denen der Name des Designs vorangestellt ist
« Inhaltsfolienmaster
« Fragenfolienmaster (5 Zahlen)
« Objektstile. Beispielsweise enthélt das Design ,Woody" Stile wie z. B. den Woody-Beschriftungsstil, Fehler- und Erfolgsbeschriftungen.
» Skin- und Inhaltsverzeichniseinstellungen fiir das Design
» Aufzeichnungsvorgaben
Weitere Informationen zu einer Beschreibung iber diese Folien finden Sie unter Folienmaster.
Sie kénnen alle Komponenten eines Designs andern. Weitere Informationen finden Sie unter ,Designs anpassen®.

Die Designleiste (,Designs* > ,Designs"” zeigt einen reprasentativen Inhaltsfolienmaster eines Designs.

Nach oben

Vorlagen und Designs

Der Unterschied zwischen Vorlagen und Designs ist, dass in Vorlagen festgelegt wird, wann und wo der Inhalt (einschlieRlich Medien) platziert
wird, wahrend in Designs entschieden wird, wie das Projekt aussehen soll. Nehmen Sie beispielsweise an, Sie bevorzugen eine standardmaRige
Vorgehensweise fir alle von lhrem Team entworfenen eLearning-Kurse. Sie benétigen einen Vortest, danach Inhalt und anschlieRend einen
abschlieBenden Test. Dazu kénnen Sie eine Vorlage mit dem erforderlichen Typ von Folienplatzhaltern erstellen und auRerdem die Anzahl der
Folien festlegen, die jeder dieser Bereiche enthalten soll.

Wenn Sie andererseits fuir den Hintergrund des Projekts ein an Wasser erinnerndes Design mit koordinierten Farben fur die Folien verwenden
mochten, wenden Sie ein Design an.

Die empfohlene Vorgehensweise besteht darin, ein Design in der Projektvorlage zu verwenden. Dadurch stellen Sie sicher, dass fur alle auf dieser
Vorlage basierenden Projekte ein einheitliches Design zum Einsatz kommt.

Nach oben

Designs anwenden
Klicken Sie auf ,Designs” > ,Design anwenden“ und wéhlen Sie dann ein Design (CPTM-Datei).

Eine visuelle Darstellung eines Designs wird in der Designleiste angezeigt. Um die Leiste anzuzeigen, klicken Sie auf ,Designs” > ,Designs”. Die
Designleiste wird oben im Arbeitsbereich angezeigt. Verwenden Sie das Dropdownmenu oben in der Designleiste, um die Designs zu filtern oder
um nach weiteren Designs zu suchen.

Q Damit Adobe Captivate Designs effizient anwenden kann, stellen Sie sicher, dass Sie fiir Objekte einheitliche Stile verwenden. Beispielsweise
kénnen Sie fir alle Textbeschriftungen denselben Stil angeben.

Sie kénnen Designs direkt in Projekten anwenden oder sie in Projektvorlagen fur ein standardméaRiges Aussehen verwenden.
Anwenden eines Designs in einem Projekt:

» Adobe Captivate vergleicht fur jede Folie im Projekt das Layout des verknipften Folienmasters mit denen in den Folienmastern in dem von
Ihnen angewendeten Design. Wird ein Ubereinstimmendes Layout gefunden, wird die Folie diesem Folienmaster zugeordnet. Wird keine
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Ubereinstimmung gefunden, erstellt Adobe Captivate einen neuen Folienmaster und ordnet dann die Folie zu.

Objekte, Layouts, Skin-Editor und Inhaltsverzeichnis, die Standardeinstellungen des vorhandenen Designs verwenden, werden den
entsprechenden Standardstilen im angewendeten Design zugeordnet. Eventuell vorhandene Uberschreibungen dieser Elemente werden im
Projekt nicht beibehalten.

Beim Kopieren und Einfligen einer Folie in ein anderes Projekt wird das Design des Zielprojekts in der Folie angewendet. Wenn die Folie Objekte
und Layouts enthalt, die Uberschrieben wurden, werden die Giberschriebenen Einstellungen beibehalten.

Wenn Sie eine Softwaresimulation in einem Projekt aufzeichnen, werden die standardmaRigen Textbeschriftungen und Markierungsfelder den
entsprechenden Stilen im Projektdesign zugeordnet.

Nach oben

Designs anpassen

Sie kénnen ein Design anpassen, indem Sie die Einstellungen fiur die darin enthaltenen Folienmaster, Objektstile, Skins und Inhaltsverzeichnisse
bearbeiten.

Weitere Informationen zum Anpassen:

Folienmaster, siehe Folienmaster.

Objektstile, siehe Objektstil.

Designeinstellungen in der Skin eines Projekts, siehe Skins.
Designeinstellungen im Inhaltsverzeichnis, siehe Inhaltsverzeichnis (TOC).

Aufzeichnungsvorgaben, siehe Aufzeichnungseinstellungen festlegen.

Um ein benutzerdefiniertes Design zu speichern, klicken Sie auf ,Designs* > Design speichern“. Die Designs werden als CPTM-Dateien
gespeichert.

Nach oben

Designs in allen Projekten wiederverwenden

1. Wenn Sie ein Design gedndert haben, speichern Sie die Anderungen, indem Sie auf ,Design“ > ,Design speichern” klicken. Die Designs

werden als CPTM-Dateien gespeichert.

Anderungen in Folienmastern, Objektstilen, Skin-Editor und Designeinstellungen des Inhaltsverzeichnisses werden jetzt ein Teil des
gespeicherten Designs.

2. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie das Design wiederverwenden méchten.

3. Klicken Sie auf ,Designs" > ,Design anwenden* und suchen Sie nach dem zuvor gespeicherten Design (CPTM-Datei).

(@) ev-re-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Projekte aufzeichnen

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Videodemos aufzeichnen

Videos bearbeiten

Videoprojekte veroffentlichen

Videos in CPTX-Dateien einfligen (Cp 6)
Videodemos in CPTX-Dateien einfugen (Cp 7)

1. Klicken Sie auf dem Begruf3ungsbildschirm auf ,Videodemo*. Oder klicken Sie auf ,Datei“ > ,Neue Videodemo aufzeichnen®.

Das Aufzeichnungsfenster, gekennzeichnet durch einen roten Rahmen, und die Aufzeichnungsoptionen werden angezeigt.

2. Klicken Sie auf ,Bildschirmbereich” oder die Anwendung, abhéngig davon, was Sie aufzeichnen méchten, und legen Sie die zugehdrigen
Optionen fest:

Bildschirmbereich Wahlen Sie diese Option, wenn Sie alle Ereignisse erfassen mochten, die innerhalb eines Bereichs auf dem Bildschirm
eintreten.

Benutzerdefinierte GréRe Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Grofe des aufgezeichneten Projekts anpassen mochten. Sie kdnnen
einen Eintrag aus einer Liste mit StandardgréRen auswahlen oder eine benutzerdefinierte GroRe definieren. Die Grol3e der ausgewahlten
Anwendung wird automatisch so geandert, dass sie innerhalb der Begrenzungen des Aufzeichnungsbereichs liegt. Es empfiehlt sich, eine
klare Vorstellung von der Gro3e des Projekts zu haben, bevor Sie mit der Aufzeichnung beginnen.

Vollbild Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie die GroRRe des Aufzeichnungsfensters auf die Grol3e des Computermonitors setzen mochten.
Der gesamte Computerbildschirm wird als Aufzeichnungsfenster behandelt. Wenn Sie mit zwei Bildschirmen arbeiten, kdnnen Sie den
Bildschirm festlegen, der fiir die Aufzeichnung verwendet werden soll. Die Aufzeichnung in diesem Modus resultiert moglicherweise aufgrund
der hohen Bildschirmauflésung auf Monitoren in sehr groBen Projekten und Ausgabedateien.

Anwendung Wahlen Sie diese Option, um die Anwendung anzugeben, die Sie aufzeichnen mdchten. Die Dropdownliste zum Auswahlen
des Fensters fir die Aufzeichnung beinhaltet alle Anwendungen auf lhrem Computer. Klicken Sie auf die gewilinschte Anwendung in dieser
Liste.

Anwendungsfenster Mit dieser Option kdnnen Sie das gesamte Anwendungsfenster aufzeichnen. Die Gré3e der Anwendung wird nicht
geéndert. Die GroR3e des Aufzeichnungsrechtecks wird an die Anwendung angepasst.

Anwendungsbereich Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmte Bereiche in einer Anwendung aufzeichnen. Beispiel: Wenn Sie ein Fenster
mit drei Rahmen aufzeichnen, wechselt das Aufzeichnungsfenster zu den einzelnen Rahmen, wenn der Mauszeiger dartiber bewegt wird.
Die Grof3e der Anwendung wird nicht geéndert. Die GroRRe des Aufzeichnungsrechtecks wird an den definierten Bereich in der Anwendung
angepasst.

3. Fuhren Sie einen oder alle der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie einen Schwenkmodus, wenn sich das Aufzeichnungsfenster tiber den Bildschirm bewegen und Ereignisse erfassen soll.

Weitere Informationen finden Sie unter Schwenken.

« Wenn Sie wahrend der Aufzeichnung Kommentare hinzufigen, wahlen Sie den Typ der Audioeingabe. Im Patch fur Kunden mit
Mitgliedschaft und Adobe Software Assurance kdnnen Sie ,Systemaudio* auswéhlen, um Audiodaten von den Lautsprechern Ihres
Computers aufzuzeichnen, z. B. den Sound, den Sie horen, wenn Fehlermeldungen angezeigt werden. Weitere Informationen finden Sie
unter Systemaudio.

Systemaudio wird von Windows XP nicht unterstiitzt.

« Um die Standardeinstellungen zu andern, die Adobe Captivate bei der Aufzeichnung eines Videos verwendet, klicken Sie auf
+Einstellungen®. Weitere Informationen zum Anpassen von Aufzeichnungseinstellungen finden Sie unter Aufzeichnungseinstellungen fir
Video festlegen.

4. Klicken Sie auf ,Aufzeichnen®.

5. Wenn Sie mit der Aufzeichnung fertig sind, driicken Sie die Endetaste (Windows) bzw. Befehl+Eingabe (Mac OS).

Hinweis: Unter Windows kodnnen Sie alternativ auch auf das Tasksymbol oder das Taskleistensymbol klicken, um die Aufzeichnung zu
beenden. Auf einem Mac kénnen Sie auf das Symbol im Dock oder auf das Statusleistensymbol klicken.

Die Vorschau des aufgenommenen Videos wird angezeigt und startet die Wiedergabe. Sie kdnnen einen oder beide der folgenden Schritte
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durchfthren:

« Veroffentlichen Sie das aufgenommene Video als MP4-Datei und speichern Sie es auf lnrem Computer. Zu diesem Zweck, klicken Sie auf

. Weitere Informationen finden Sie unter Video als MP4-Datei veroffentlichen.

.'

« Veroffentlichen Sie das Video direkt auf YouTube, Twitter oder Facebook. Zu diesem Zweck, klicken Sie auf |!i. Weitere Informationen
finden Sie unter Video auf YouTube veroffentlichen.

« Bearbeiten Sie das Video in Adobe Captivate und verbessern Sie es, indem Sie Beschriftungen, PIP-Videos und Schwenk- und Zoomeffekte
hinzufigen. Anschlieend kdnnen Sie das Video auf YouTube, Twitter oder Facebook verdffentlichen oder als MP4-Datei speichern.

Um das Video zu bearbeiten, klicken Sie auf ,Bearbeiten”. Weitere Informationen finden Sie unter Videos bearbeiten.

. . Zum Seitenanfan
Videos bearbeiten um e ¢

Sie kénnen den Videobearbeitungsmodus aufrufen, indem Sie im Vorschaufenster des Videos auf ,Bearbeiten” klicken.

O] sorosn [ () Lpeavoten T

Schaltflache ,Bearbeiten“ im Videovorschaufenster

Eine CPVC-Datei wird in Adobe Captivate gedffnet. Sie kdnnen das Video jetzt bearbeiten, um es zu teilen oder zuzuschneiden oder um Effekte,
Audio und folgende Objekte hinzuftigen:

» Textbeschriftung
« Markierungsfelder
» Bilder
e Smartformen
¢ Maus
« Animation
« Picture-In-Picture-Videos (PIP-Video)
Weitere Informationen zum Hinzufligen dieser Objekte finden Sie unter Nicht interaktive Objekte und Medien.

Eine CPVC-Datei ist etwas anders als das normale Adobe Captivate-Projekt oder eine CPTX-Datei. In der folgenden Tabelle sind diese
Unterschiede zusammengefasst:

CPTX-Datei CPVC-Datei
Basierend auf dem Paradigma ,Folien“. Nach der Aufzeichnung Basierend auf dem Paradigma ,Folien“. Nach der Aufzeichnung
kdnnen Sie die einzelnen Folien im Filmstreifen anzeigen. enthélt die Datei einen einzelnen Videoclip, den Sie in der

Zeitleiste sehen kdnnen.
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Sie kénnen jede Folie im Filmstreifen bearbeiten, indem Sie Sie kénnen den Videoclip bearbeiten, um ihn zwischen zwei

darauf klicken. Punkten mithilfe der Optionen zum Bearbeiten des Videos in
+Eigenschaften“ auszuschneiden, zu kopieren oder
zuzuschneiden.

Sie kdnnen die interaktiven und nicht interaktiven Objekte Sie kénnen nur die nicht interaktiven Objekte, Textbeschriftungen
einfugen. und Markierungsfelder einfugen.
Sie kdnnen ein Quiz einfugen. Sie kénnen ein Quiz nicht direkt hinzuftigen. Erstellen Sie dazu

ein separates CPTX-Projekt mit Bewertungen, veroffentlichen Sie
die CPVC-Dateien als MP4-Dateien und fligen Sie sie in das
CPTX-Projekt ein.

Sie kénnen das gesamte Projekt, die aktuelle Folie oder Sie kénnen entweder das gesamte Projekt oder den aktuellen
bestimmte Folien in der Vorschau anzeigen. Rahmen auf der Biihne in der Vorschau anzeigen.

Eigenschaften eines Videodemoprojekts
Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf der Biihne auRerhalb des aufgenommenen Videos, um die Eigenschaften der Videodemo im
Eigenschafteninspektor anzuzeigen.

Bihne Klicken Sie, um die Fillfarbe des Projekthintergrunds zu &ndern. Sie kdnnen Farbverlaufsfullungen oder Musterfullungen fur den
Hintergrund anwenden. Weitere Informationen zu Verlaufsflachen finden Sie unter Farbverlaufsfillungen anwenden und Texturfullungen
anwenden.

Hintergrund Klicken Sie auf <<Durchsuchen-Symbol>>, um ein Bild als Hintergrund zu wéhlen. Der Hintergrund wird in den Bildern angezeigt,
die das aufgezeichnete Video nicht enthalten. Sie kénnten z. B. das Video teilen und eine Textbeschriftung oder andere Objekte zwischen den
Videoclips einfuigen. Der Hintergrund wird in dem Bild mit der Textbeschriftung angezeigt.

Hinweis: Wenn das Bild, das Sie auswahlen, grofer ist als die Abmessungen des Videobilds, wird das Dialogfeld ,Bild zuschneiden/in der Grof3e
andern“ angezeigt. Wahlen Sie geeignete Optionen, um fortzufahren.

Startzeit Gibt an, von welchem Punkt in der Zeitleiste an das Video veroffentlicht wird. Standardmafig wird der Wert auf den Anfang des
Videoclips festgelegt.

Endzeit Gibt an, bis zu welchem Punkt in der Zeitleiste das Video veréffentlicht wird. StandardmaRig wird der Wert auf das Ende des Videoclips
festgelegt.

Verwenden Sie die Optionen ,Startzeit* und ,Endzeit*, um einen Abschnitt des Videos zu veroffentlichen. Wenn das Video z. B. 60 Sekunden lang
ist, kdnnen Sie Abschnitte von 10-45 Sekunden Lange verdffentlichen.

Eigenschaften aufgezeichneter Videoclips
Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir den Videoclip ein.
Audio Geben Sie den Ubergang an, bearbeiten oder entfernen Sie die Audiodaten, die mit dem Videoclip verkniipft sind. Weitere Informationen

finden Sie unter Audio zu einem Videoprojekt hinzufligen.

Eigenschaften von PIP-Videos

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir den Videoclip ein.

Schatten Klicken Sie, um Schatten auf den Videoclip anzuwenden. Wahlen Sie die Richtung und eine Vorgabe oder passen Sie den
Schatteneffekt an, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert klicken. Weitere Informationen finden Sie unter Anwenden von Schatten auf Objekte.

Spiegelung Klicken Sie, um die Reflexion auf den Videoclip angewendet werden soll. Klicken Sie auf die gewtinschte Vorgabe. Weitere
Informationen finden Sie unter Objekten Spiegelung hinzufligen.

Transformieren Andern Sie die GroRe oder Position des Videoclips, indem Sie die X- und Y-Werte angeben. Sie kénnen den Clip auch drehen,
indem Sie einen Winkel angeben.

Audio Geben Sie den Ubergang an, bearbeiten oder entfernen Sie die Audiodaten, die mit dem Videoclip verkniipft sind. Weitere Informationen

finden Sie unter Audio zu einem Videoprojekt hinzufiigen.

Zeitleiste in Videoprojekten
In der Zeitleiste von Videoprojekten werden Objekte und Videos auf andere Weise gruppiert als in CPTX-Projekten:

» In Videoprojekten werden anders als in CPTX-Projekten alle Objekte auf derselben Ebene in der Zeitleiste abgelegt.
« PIP-Videos und aufgezeichnete Videoclips befinden sich auf verschiedenen Ebenen.

« Audio und aufgezeichnete Videoclips werden auf derselben Ebene abgelegt.
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Schwenk- und Zoomeffekt hinzufligen
Mit dem Schwenk- und Zoomeffekt konnen Sie die Aufmerksamkeit der Benutzer auf einen bestimmten Bereich oder eine Aktion im Video leiten.
Sie kénnen z. B. in einer Softwaresimulation zu einer Gruppe von Symbolen schwenken und dann naher an ein bestimmtes Symbol heranzoomen.

1. Geben Sie die Videodatei mithilfe der Schaltflache ,Abspielen” in der Zeitleiste wieder.
2. Halten Sie an dem Punkt an(klicken Sie erneut auf die Schaltflache ,Abspielen“) an, an dem Sie den Schwenk- und Zoomeffekt bendétigen.

3. Klicken Sie in der Zeitleiste auf ,Schwenken und zoomen“. Das Symbol ,,Schwenken und zoomen* wird im Videoclip angezeigt und das
Schwenk- und Zoombedienfeld wird eingeblendet.

Das Schwenk- und Zoombedienfeld zeigt das Bild an dem von lhnen gewéhlten Punkt im Video an.

Zeitleiste ‘
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Symbole zum Schwenken und Zoomen in der Zeitleiste

Q Um den Schwenk- und Zoompunkt an eine andere Position im Videoclip zu verschieben, klicken Sie auf das Symbol und ziehen Sie es.

4. Um den zu vergroRernden Bereich festzulegen, andern Sie mithilfe der Ziehpunkte die GréRe des blauen Rahmens um das Bild. Dann
ziehen Sie den Rahmen an die gewtinschte Stelle im Bild. Je kleiner der Rahmen, desto gréRer ist die Vergrof3erung.

Sie kénnen den Wert der VergréRerung hinsichtlich Prozentsatz mithilfe des Schiebereglers oder Rahmens fir Skalierung angeben.

5. Verwenden Sie den Schieberegler fir Geschwindigkeit, um festzulegen, wie schnell Adobe Captivate vergréRern soll.

Um einen Schwenk- und Zoompunkt zu I6schen, klicken Sie auf das Symbol in der Zeitleiste und driicken Sie die Entf-Taste.

Ubergange auf Video anwenden

1. Klicken Sie auf das Ubergangssymbol, das am Anfang und Ende des Videos angezeigt wird.

Testleinte |

Feat ooz~ pod3 oot m'l
—

» ¢ p"
Videofaudo © - F[_;Jm_ﬁﬂl

oy [EchwsnunZosnan_sohvit | ¥ oo b -

Symbole fiir Ubergénge in der Zeitleiste

2. Wahlen Sie einen Ubergangseffekt aus dem Ubergangsbedienfeld aus. Wenn Sie eine Vorschau eines Ubergangseffekts anzeigen méchten,
bewegen Sie die Maus Uber den Effekt.

3. Klicken Sie in der Liste ,Geschwindigkeit* im oberen Bereich des Bedienfelds ,Ubergénge* auf die gewiinschte Geschwindigkeit fiir den
Ubergang.

Um den Ubergangseffekt zu entfernen, klicken Sie auf das Ubergangsymbol und auf ,Kein Ubergang* auf dem Bedienfeld ,Ubergéange*.
Aufgezeichnete Videoclips teilen

Sie kénnen den Videoclip teilen, um Trennzeichentext oder Videos (PIP) einzufligen. Beispielsweise kdnnen Sie den Videoclip teilen, um eine
Zusammenfassung dariber einzufiigen, was Benutzer bis zu diesem Punkt im Video gelernt haben.

Wenn Sie einen Videoclip teilen, verbleiben die resultierenden Clips auf derselben Ebene in der Zeitleiste.

Hier ist ein Beispiel dafiir, wie Sie Trennzeichentext zwischen zwei Teilen eines Videoclips einfiigen kénnen:
1. Klicken Sie auf den Videoclip in der Zeitleiste.

2. Klicken Sie, um das Video wiederzugeben, und klicken Sie erneut auf das Symbol, um an dem Punkt anzuhalten, an dem das Video geteilt
werden soll.

3. Klicken Sie in der Zeitleiste auf ,Teilen“. In der Zeitleiste werden jetzt zwei Videoclips angezeigt.
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Hinweis: Andere Objekte wie Textbeschriftungen oder Markierungsfelder im Projekt werden auch zusammen mit dem Videoclip geteilt.
Zeigen Sie das Video in der Vorschau an, um das Timing dieser Objekte anzupassen.

4. Klicken Sie auf den zweiten Clip und ziehen Sie ihn, um Platz fiir den einzufiigenden Text zu schaffen.

5. Klicken Sie auf ,Einfligen“ > ,Textbeschriftung“. Die standardméaRige Textbeschriftung wird auf einer separaten Ebene in der Zeitleiste
angezeigt.

6. Ziehen Sie die Textbeschriftung in der Zeitleiste und positionieren Sie sie in der Licke zwischen den beiden Teilen des Videoclips.

7. Zeigen Sie das Projekt in der Vorschau an, um das Timing der Textbeschriftung zu prifen.

Hinweis: Die Textbeschriftung wird in einem separaten Bild oder einer Folie angezeigt. Der Hintergrund dieses Bildschirms ist der, den Sie
fur das Videoprojekt festgelegt haben. Um den Hintergrund zu &ndern, klicken und ziehen Sie eine beliebige Stelle aul3erhalb des Videos
auf der Buhne, und klicken Sie dann im Eigenschafteninspektor auf ,Biihne“.

Mithilfe von Effekten kénnen Sie den Ubergang zwischen den Videoclips ansprechend gestalten. Wenn Sie einen Videoclip teilen, wird ein
Ubergangsymbol am Teilungspunkt in der Zeitleiste angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol, um einen Effekt aus dem Bedienfeld ,Ubergénge” zu
wahlen.

Hinweis: Jeder Videoclip hat je ein Ubergangsymbol am Anfang und am Ende. Wenn Sie den zweiten Videoclip verschieben, wird ein anderes
Ubergangsymbol am Anfang des Clips angezeigt. Wenn Sie die Videoclips direkt nebeneinander platzieren und die Ubergangssymbole dadurch
Jverschmelzen, bleibt der Ubergangseffekt des nachfolgenden Videoclips erhalten.

Videoclips zuschneiden
Sie kénnen Videoclips zuschneiden, um unerwiinschte Teile des Videos zu entfernen.

1. Klicken Sie auf den Videoclip in der Zeitleiste.

2. Klicken Sie, um das Video abzuspielen, und klicken Sie erneut auf das Symbol, um an dem Punkt anzuhalten, an dem das Video
zugeschnitten werden soll.

3. Klicken Sie in der Zeitleiste auf ,Zuschneiden®. Im Videoclip werden Start- und Endmarkierungen fir den Zuschneidebereich angezeigt.

4. Klicken Sie auf oder , um die Start- bzw. Endmarkierung an die aktuelle Abspielposition zu verschieben. Sie kénnen die
Zuschneidemarkierungen auch nach links oder rechts ziehen, um den Zuschneidebereich im Videoclip zu wahlen.

Hinweis: Objekte wie Textbeschriftungen oder Markierungsfelder, die sich zwischen den Zuschneidemarkierungen befinden, werden
zusammen mit dem Videoclip geschnitten.
5. Klicken Sie in der Zeitleiste auf ,Zuschneiden*.

Zwei separate Videoclips mit Ubergangssymbolen werden angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol, um einen Ubergangseffekt auszuwéahlen.

Audio zu einem Videoprojekt hinzufiigen
Sie kdnnen einen Audioclip aufzeichnen oder importieren (WAV- oder MP3-Dateien):
« Als Hintergrundaudio fir das gesamte Projekt (,Audio” > ,Importieren nach* > Hintergrund®; ,Audio* > ,Aufzeichnen in“ >  Hintergrund®).

« Als Hintergrund oder Kommentar fur PIPs im Projekt. Klicken Sie in der Zeitleiste auf das PIP und klicken Sie dann auf ,Audio” >
Jmportieren nach* > ,PIP* oder ,Audio” > ,Aufzeichnen in“ > PIP*.

» Als Videokommentar fur einzelne Videoclips im Projekt. Klicken Sie auf den Videoclip und klicken Sie dann auf ,Audio” >,Importieren nach* >
,Videokommentar* oder ,Audio” > ,Aufzeichnen in“ ,Videokommentar“.

Wenn Sie einen Videoclip in mehrere Clips teilen missen, kdnnen Sie jedem Videoclip separate Audioclips hinzufiigen. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf den Videoclip und wahlen Sie ,Aufzeichnen in“ oder ,Importieren nach*.

Sie kénnen Audio als Kommentar fiir das gesamte Projekt mithilfe von ,Audio* > ,Aufzeichnen in“ > ,Projektkommentar* sofort aufzeichnen.

Weitere Informationen zum Bearbeiten von Audiodaten finden Sie unter Audio bearbeiten.

Mausereignisse bearbeiten
Klicken Sie auf das Maussymbol und bearbeiten Sie die Eigenschaften im Eigenschafteninspektor.

1. Klicken Sie auf ,Bearbeiten”, > ,Mausereignisse bearbeiten“. Die Symbole fir Mausereignisse werden in der Zeitleiste fir den Videoclip
angezeigt und markieren Bilder mit Mausaktionen.

42



3.

Zeitleiste

® & mﬂ:ﬂlﬂ |DD:D|1 ‘DD:DIZH |D_D:I]‘3.I |DD:DI4 [

» Pl 49 [CTolen |[Ectovekenmoomen] | schnitt |

Symbole fiir Mausereignisse in der Zeitleiste

Klicken Sie auf das Maussymbol und bearbeiten Sie die Eigenschaften im Eigenschafteninspektor.

Optionen Wabhlen Sie den gewiinschten Zeiger. Klicken Sie auf ,Durchsuchen”, und suchen Sie nach auf lhrer lokalen Festplatte
gespeicherten Zeigern.

Doppelte MausgroRe Wahlen Sie diese Option, um die GroR3e des Zeigers zu verdoppeln.

Maus einblenden Mit dieser Option blenden Sie die Mausaktionen ein oder aus. Wenn Sie die Mausaktionen ausblenden, bleibt das
Maussymbol im Videoclip sichtbar. Wenn Sie jedoch das Video abspielen, ist die Aktion, die von der vorhergehenden zur ausgeblendeten
Mausposition fuhrt, nicht zu sehen.

Mauspfad glatten Der Pfad der Maus entspricht standardméaRig den tatsachlichen Bewegungen der Maus wahrend der Aufzeichnung mit
allen ihren UnregelméRigkeiten. Mithilfe dieser Option glatten Sie den Mauspfad, wobei Sie entweder eine gerade Linie oder eine Kurve
festlegen kénnen.

Geschwindigkeit vor dem Klicken reduzieren Wahlen Sie diese Option, um die Geschwindigkeit der Mausbewegung vor dem Klick zu
verringern. Diese Option ist vor allem in Situationen sinnvoll, in denen sich der Mauszeiger rasch auf einer langen Linie bewegt und dann
plétzlich stoppt.

Hinweis: Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie ,Mauspfad glatten* ausgewahlt haben.
Mausklick anzeigen Der Mausbewegung wird ein optischer Klickeffekt hinzugefiigt.

Standard Wenn der Benutzer auf der Folie klickt, wird ein schneller, kurzer Farbblitz angezeigt. Sie kdnnen die Farbe fir den
Farbblitz festlegen.

Angepasst Wahlen Sie diese Option, um eine SWF-Datei als optischen Klickeffekt zu verwenden. Adobe Captivate enthalt zwei
Effekte, die Sie verwenden kdnnen. Sie kdnnen diese Effekte testen, indem Sie auf das Popupmenti klicken, einen Effekt auswahlen
und dann auf ,Abspielen” klicken. Der Effekt wird in dem kleinen Vorschaufenster auf der rechten Seite angezeigt.

Um die geanderten Eigenschaften auf mehrere Mausereignisse im Video anzuwenden, klicken Sie auf B ynd anschlieend auf die
gewlinschten Option.

Mausaktionen einfligen
Sie kénnen zusatzlich zu den Mausaktionen, die Sie bei der Aufzeichnung erfassen, weitere Mausaktionen in das Video einfligen.

1.

Klicken Sie auf den Videoclip in der Zeitleiste.

Klicken Sie, um das Video abzuspielen, und klicken Sie erneut auf das Symbol, um an dem Punkt anzuhalten, an dem Sie eine Mausaktion
einfiigen mochten.

Klicken Sie auf ,Einfigen“ > ,Maus". Im Bild an der Abspielposition wird ein Zeiger angezeigt. Adobe Captivate ermittelt diese Mausposition
anhand der Koordinaten des vorhergehenden und des folgenden Mausereignisses.

Ziehen Sie den Zeiger an die gewinschte Stelle im Bild.

Bearbeiten Sie die Eigenschaften mithilfe des Eigenschafteninspektors. Weitere Informationen zu verschiedenen Eigenschaften, die Sie
bearbeiten kénnen, finden Sie unter Andern der Mauseigenschaften.

Zusatzliche Videos aufzeichnen

1.

2.

Klicken Sie in der CPVC-Datei auf ,Einfigen“ > ,Videoaufzeichnung®.

Weitere Informationen zum Aufzeichnen von Videos aus CPTX-Dateien finden Sie unter Videos in CPTX-Dateien einfligen.

Wahlen Sie die Aufzeichnungsoptionen und den Bereich, den Sie aufzeichnen mdchten, und klicken Sie auf ,Aufzeichnen®.
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Der neue Videoclip wird nach dem vorhandenen Videoclip auf der Zeitleiste angezeigt.

Zum Seitenanfang

Videoprojekte vertffentlichen

Video als MP4-Datei veroffentlichen

1. Klicken Sie im Vollbildmodus auf |Ei. Klicken Sie in der CPVC-Datei auf ,Datei* > ,Veroffentlichen®.
2. Geben Sie einen Titel fur das Projekt an.

3. Geben Sie einen Ordner an, in dem das Projekt veroffentlicht werden soll. StandardméaRig wird das Projekt in dem Ordner verdffentlicht, der
in den Projektvoreinstellungen angegeben ist.
4. Klicken Sie auf eine der Optionen in der Liste ,Vorgabe wahlen.

Adobe Captivate legt die Videoeinstellungen auf Grundlage der ausgewahlten Option automatisch fest. Bei Bedarf kdnnen Sie die
Einstellungen anpassen, indem Sie das Kontrollk&stchen ,Videoeinstellungen anpassen” aktivieren.

Nachdem Sie ein Projekt als MP4-Datei verdffentlicht haben, kénnen Sie die folgenden Schritte ausfuhren:
« Laden Sie das Projekt in Geréteshops oder bei YouTube hoch. Sie kénnen das Video auch auf sozialen Medien, z. B. Facebook und Twitter
freigeben. Weitere Informationen finden Sie unter Projekte als MP4-Dateien verdffentlichen.
» Verteilen Sie die Datei als eigensténdiges Video per E-Mail an lhre Benutzer oder hosten Sie sie auf lnrem Webserver.

« Streamen Sie die MP4-Datei oder betten Sie sie unter Verwendung von Flash ein.

Video auf YouTube verdffentlichen

Klicken Sie im Vollbildmodus auf ﬂi. Klicken Sie in der CPVC-Datei auf ,Datei“ > ,Auf YouTube veréffentlichen®.

Weitere Informationen finden Sie unter Projekte direkt von Adobe Captivate auf YouTube hochladen.

Einen bestimmten Teil des Videos verdffentlichen

1. Bestimmen Sie den zu veroffentlichenden Teil des Videos, indem Sie die schwarzen Anfangs- und Endmarkierungen an die benétigten
Positionen ziehen.

Sie kénnen die Anfangs- und Endzeit auch im Eigenschafteninspektor festlegen. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle der Biihne auf3erhalb
des Videos, um die Anfangs- und Endzeit anzuzeigen.
2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
« Klicken Sie auf ,Datei“ > ,Verdffentlichen®, um den Videoabschnitt als MP4-Datei zu verdffentlichen. Weitere Informationen finden Sie
unter Video als MP4-Datei verdéffentlichen.

« Klicken Sie auf ,Datei, > ,Auf YouTube veréffentlichen”, um den Teil des Videos direkt auf YouTube zu verotffentlichen. Weitere
Informationen finden Sie unter Projekte direkt von Adobe Captivate auf YouTube hochladen.

Zum Seitenanfang

Videos in CPTX-Dateien einfiigen (Cp 6)

Klicken Sie auf das Symbol ,Zusétzliche Folien aufzeichnen* (iﬂi) und klicken Sie dann in den Aufzeichnungsoptionen auf ,Videodemo*“.

Das Aufzeichnungsvideo wird im Filmstreifen mit dem Webcam-Symbol angezeigt.

3 b=
Webcam-Symbol mit Videofolie

Um das Video zu bearbeiten, klicken Sie auf die Folie und dann im Eigenschafteninspektor auf ,Videodemo bearbeiten“. Weitere Informationen
zum Bearbeiten von Videos finden Sie unter Videos bearbeiten.

Klicken Sie auf ,Beenden* in der oberen linken Ecke, um die Anderungen an der Videodatei zu speichern, und kehren Sie zur CPTX-Datei zuriick.
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Zum Seitenanfang

Videodemos in CPTX-Dateien einfligen (Cp 7)

1. Speichern Sie Ihre Videodemo als CPVC-Datei.
2. Offnen Sie die CPTX-Datei, in die Sie die Videodemo einfiigen méchten.
3. Klicken Sie auf die Folie, nach der Sie die Videodemo einfiigen mochten. Klicken Sie auf ,Einfligen” und dann auf ,CPVC-Folie".

4. Suchen und wahlen Sie die CPVC-Datei, die Sie einfigen mochten.

Im Eigenschafteninspektor werden alle Eigenschaften der CPVC-Datei angezeigt. Um das Video zu bearbeiten, klicken Sie auf ,Videodemo
bearbeiten”. Die CPVC-Datei wird zur Bearbeitung geoffnet. Klicken Sie nach der Bearbeitung auf ,Beenden®, um zur CPTX-Datei
zurlickzukehren.

Wenn Sie die CPVC-Datei direkt durch Offnen der Datei in Adobe Captivate bearbeiten, konnen Sie das Video aktualisieren, das in allen CPTX-
Projekten enthalten ist. Klicken Sie dazu in der Adobe Captivate-Bibliothek (,Media“ > ,Video*) mit der rechten Maustaste auf den Namen der
CPVC-Dateinamen und dann auf ,Aktualisieren”.

Beitréage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Anhalten wahrend der Aufzeichnung von Projekten

Sie kdnnen die Aufzeichnung eines Adobe Captivate-Projekts voriibergehend anhalten. Nach dem Anhalten der Aufzeichnung eines Projekts
ausgefihrte Aktionen werden nicht aufgezeichnet.

1. Starten Sie Adobe Captivate und beginnen Sie mit der Aufzeichnung eines neuen Projekts oder einer Folie.

2. Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten mochten, driicken Sie die Taste Pause/Untbr (Windows) bzw. Befehl+F2 (Mac OS). Zum Fortsetzen
der Aufzeichnung driicken Sie die Taste Pause/Untbr bzw. Befehl+F2 ein zweites Mal.

Hinweis: Sie kdnnen im Dialogfeld ,Voreinstellungen® die Tasten andern, die Sie fir das Anhalten oder Fortsetzen der Aufnahme von
Projekten verwenden mochten.

(@) ev-rio-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Softwaresimulationen aufzeichnen

Zusatzliche Folien aufzeichnen fir vorhandene Projekte
Folien fur erneute Prifung nach der Aufzeichnung markieren
Aufnahmetipps

1. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neue Softwaresimulation aufzeichnen®. Das Aufzeichnungsfenster wird geoffnet.
2. Klicken Sie auf ,Bildschirmbereich* oder auf ,Anwendung*.

Anwendung Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie die Anwendung angeben mochten, mit der Sie als Teil Ihres Projekts aufzeichnen
mochten. Wahlen Sie im Menu ,Anwendung auswahlen“ die Anwendung, die Sie aufzeichnen mdéchten, und wahlen Sie eine der folgenden
Optionen:

Benutzerdefinierte GréRe Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die GréRe des aufgezeichneten Projekts anpassen mdchten. Sie
kdnnen einen Eintrag aus einer Liste mit StandardgrofRen auswéhlen oder eine benutzerdefinierte Grofe definieren. Die GroRRe der
ausgewahlten Anwendung wird automatisch so geéndert, dass sie innerhalb der Begrenzungen des Aufzeichnungsbereichs liegt. Es
empfiehlt sich, eine klare Vorstellung von der Gro3e des Projekts zu haben, bevor Sie mit der Aufzeichnung beginnen.

Anwendungsfenster Mit dieser Option kdnnen Sie das gesamte Anwendungsfenster aufzeichnen. Die Gré3e der Anwendung wird
nicht geandert. Die GrofRe des Aufzeichnungsrechtecks wird an die Anwendung angepasst.

Anwendungsbereich Mit dieser Option kdnnen Sie bestimmte Bereiche in einer Anwendung aufzeichnen. Beispiel: Wenn Sie ein
Fenster mit drei Rahmen aufzeichnen, wechselt das Aufzeichnungsfenster zu den einzelnen Rahmen, wenn der Mauszeiger darliber
bewegt wird. Die GroRRe der Anwendung wird nicht geandert. Die GréRe des Aufzeichnungsrechtecks wird an den definierten Bereich
in der Anwendung angepasst.

Bildschirmbereich Wahlen Sie diese Option, wenn Sie alle Ereignisse erfassen mochten, die innerhalb eines Bereichs auf dem Bildschirm
eintreten.

Benutzerdefinierte GréRe Wahlen Sie diese Option, wenn Sie |hr Projekt mit einer bestimmten Abmessung aufzeichnen mochten.
Sie kénnen einen Eintrag aus einer Liste mit Standardgréf3en auswahlen oder ein eigenes Fenster mit einer benutzerdefinierten
GroRe erstellen.

Vollbild Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Gro3e des Aufzeichnungsfensters an die GrolRe des Monitorbildschirms anpassen
mochten. Der gesamte Computerbildschirm wird als Aufzeichnungsfenster behandelt. Wenn Sie mit zwei Bildschirmen arbeiten,
kénnen Sie den Bildschirm festlegen, der fur die Aufzeichnung verwendet werden soll. Die Aufzeichnung in diesem Modus resultiert
moglicherweise aufgrund der hohen Bildschirmauflosung auf Monitoren in sehr grof3en Projekten und Ausgabedateien.

3. Klicken Sie im Bereich ,Aufnahmetyp” auf ,Automatisch* oder ,Manuell“. Weitere Informationen finden Sie unter Automatische Aufzeichnung
und Manuelle Aufzeichnung.

4. Fuhren Sie einen oder alle der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie einen Schwenkmodus, wenn sich das Aufzeichnungsfenster tiber den Bildschirm bewegen und Ereignisse erfassen soll.
Weitere Informationen finden Sie unter Tonschwenk.

« Wenn Sie wahrend der Aufzeichnung Kommentar hinzufiigen, wahlen Sie den Typ der Audioeingabe.

« Um die Standardeinstellungen zu &ndern, die Adobe Captivate beim Aufzeichnen verwenden soll, klicken Sie am unteren Ende der
Aufzeichnungsoptionen auf ,Einstellungen®. Weitere Informationen zum Anpassen von Aufzeichnungseinstellungen finden Sie unter
Aufzeichnungseinstellungen festlegen.

5. Klicken Sie auf ,Aufzeichnen“.

6. Wenn Sie ,Manuelle Aufzeichnung“ gewahlt haben, driicken Sie die Drucktaste (Windows) bzw. Befehl+F6 (Mac) jedes Mal, wenn Sie einen
Screenshot erfassen méchten.

7. Wenn Sie mit der Aufzeichnung fertig sind, driicken Sie die Endetaste (Windows) bzw. Befehl+Eingabe (Mac OS).

Hinweis: Unter Windows kdnnen Sie alternativ auch auf das Tasksymbol oder das Taskleistensymbol klicken, um die Aufzeichnung zu
beenden. Auf einem Mac kénnen Sie auf das Symbol im Dock oder auf das Statusleistensymbol klicken.

Die aufgezeichneten Folien werden nun in ein neues Adobe Captivate-Projekt eingefligt.

Eine Demo des Aufzeichnungsprozesses finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_recordtutorial.

- . . . .. . Nach oben
Zusatzliche Folien aufzeichnen fir vorhandene Projekte

1. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie die zusétzlichen Folien aufzeichnen méchten.
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2. Klicken Sie auf das Symbol ,Zusétzliche Folien aufzeichnen* ('#').

3. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Zuséatzliche Folien aufzeichnen“ die Folie aus, nach der Sie die aufgezeichneten Folien einfiigen méchten, und
klicken Sie auf ,OK".

Das Aufzeichnungsfenster wird gedffnet.
4. Stellen Sie die Aufzeichnungsoptionen ein und klicken Sie auf ,Aufzeichnen®.
Hinweis: Sie kdnnen ein Video als zusatzliche Folie aufzeichnen, indem Sie eine Videodemo in den Aufzeichnungsoptionen auswahlen.
Die neu aufgezeichneten Folien werden nach der ausgewahlten Folie in lhr Projekt eingefiigt.

Sie kénnen auch die Folien durch Importieren aus anderen Adobe Captivate-Projekten oder PowerPoint-Prasentationen hinzuftigen.

. .. .. . . Nach oben
Folien fir erneute Prifung nach der Aufzeichnung markieren
Es kann vorkommen, dass Sie beim Aufzeichnen von Simulationen auf Optionen klicken, die Sie eigentlich nicht verwenden wollten. Als Folge
davon kann das aufgezeichnete Projekt unerwiinschte Folien enthalten. Diese versehentlich erfassten Bildschirme nach der Aufzeichnung des
gesamten Projekts wiederzufinden, kann sehr aufwendig sein, insbesondere, wenn zahlreiche Folien vorhanden sind.

Um Folien, die Sie léschen oder erneut priifen méchten, in einem aufgezeichneten Projekt leichter wiederzufinden, driicken Sie wahrend der
Aufzeichnung die Tastenkombination Strg+Umschalt+Z. Diese Tastenkombination kénnen Sie z. B. verwenden, wenn Sie wahrend der
Aufzeichnung auf eine Option geklickt haben, aber bemerken, dass dies ein Fehler war.

Die zu der Aktion gehorige Folie wird mit einer Markierung zum Rickgangigmachen gekennzeichnet und im Projekt ausgeblendet.

PRy
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Folie mit Markierung zum Rickgéangigmachen

Die Markierung zum Rickgangigmachen ist eine transparente Textbeschriftung auf der Folie. Wenn Sie die Folie behalten méchten, wéhlen Sie
diese Beschriftung aus und driicken Sie die Entf-Taste. Klicken Sie aulRerdem mit der rechten Maustaste auf die Folie und wahlen Sie ,Folie
einblenden®, um sie einzublenden.

Hinweis: Hinweis: Sie kénnen die Tastenkombination fur die Riickgéngig-Markierung in den Voreinstellungen andern (,Bearbeiten” >
sVoreinstellungen“> , Aufzeichnung” > ,Tasten (global)).

Um die Folie zu bearbeiten, klicken Sie im Filmstreifen mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie ,Folie einblenden“. Um die Markierung zu
I6schen, klicken Sie darauf und driicken Sie die Entf-Taste.

. Nach oben
Aufnahmetipps
Die folgenden Tipps und Tricks sollen Ihnen dabei behilflich sein, Adobe Captivate-Projekte schneller und einfacher zu erstellen und
professionelle, qualitativ hochwertige Ergebnisse zu erzielen:

Nach Mdéglichkeit immer die automatische Aufzeichnung verwenden Auch fiir Projekte, bei denen einige manuell generierte Screenshots
erforderlich sind, sollten Sie nach Mdglichkeit die automatische Aufzeichnung verwenden. Hierzu aktivieren Sie die Option fur die automatische
Aufzeichnung, driicken aber auRerdem jedes Mal die Drucktaste (Windows) bzw. Befehl+F6 (Mac), wenn Sie einen zusatzlichen Screenshot
bendtigen. Diese Methode ist sehr effektiv, wenn Sie eine Website aufzeichnen, die viele Popups, Frames oder Spezialeffekte enthéalt. Adobe
Captivate spielt jedes Mal, wenn wahrend der Aufzeichnung ein Screenshot aufgenommen wird, einen Kameraverschlusston ab. Um einen
Screenshot an einer Stelle zu generieren, an der der Kameraverschlusston nicht ertdnt, driicken Sie die Drucktaste, um den Screenshot manuell
zu erfassen.

Bei einer Aufzeichnung im Microsoft Internet Explorer beispielsweise werden dynamische HTML- oder Flash-Menus unter Umstanden nur dann
angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger an die entsprechende Stelle bewegen. Adobe Captivate erfasst nicht automatisch die Anderung, die beim
einer Rollover-Aktion mit der Maus auftritt. Driicken Sie die Drucktaste, um die Anderung manuell zu erfassen.

Aktionen langsam ausfihren, insbesondere beim Aufzeichnen von Websites im Internet Explorer Fihren Sie beim Aufzeichnen die
Aktionen langsamer aus als normalerweise. Besonders wichtig ist das langsame Vorgehen beim Aufzeichnen von Aktionen auf einer Website im
Internet Explorer. Wenn Sie manuell aufzeichnen, stellen Sie sicher, dass die Website geladen ist, bevor Sie einen Screenshot aufnehmen.

Auf den Kameraverschlusston warten Warten Sie bei der automatischen Aufzeichnung auf den Kameraverschlusston, bevor Sie eine andere
Aktion ausfihren.

Falls Sie manuell aufzeichnen, nimmt Adobe Captivate jedes Mal, wenn Sie eine festgelegte Taste oder Tastenkombination driicken, einen
Screenshot auf. Per Vorgabe ist die Drucktaste als Aufzeichnungstaste eingerichtet. Jedes Mal, wenn Sie einen Screenshot aufnehmen méchten,
driicken Sie die Drucktaste und der Kameraverschlusston erklingt.
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Aufzeichnungseinstellungen festlegen

Tonschwenk

Festlegen globaler Aufzeichnungseinstellungen
Aufzeichnungseinstellungen fir Video festlegen

Andern der Tastaturkurzbefehle fiir die Aufzeichnung

Andern der Voreinstellungen fiir die verschiedenen Modi

Andern der Standardeinstellungen fiir die Aufzeichnung von Objekten

Adobe Captivate verwendet einen Standardsatz von Voreinstellungen flr Tonschwenks sowie andere Einstellungen beim Aufzeichnen oder
Erstellen von Projekten. Sie kdnnen diese Voreinstellungen unter Verwendung der verschiedenen Optionen anpassen, die im Dialogfeld
Voreinstellungen verfligbar sind.

Nach oben
Tonschwenk
Verwenden Sie den Tonschwenk, wenn das Aufzeichnungsfenster der Bewegung des Mauszeigers auf dem Bildschirm folgen soll. Mit dem
Tonschwenk kénnen Sie Ereignisse auch dann auf einem grof3en Bildschirm erfassen, wenn das Aufzeichnungsfenster kleiner ist als der
Bildschirm.

Die folgenden Tonschwenkoptionen sind in Adobe Captivate verfuigbar:

Automatischer Tonschwenk Das Aufzeichnungsfenster wird automatisch zusammen mit dem Zeiger verschoben, wenn Sie die Maus wahrend
der Aufzeichnung verschieben.

Manueller Tonschwenk Sie missen das Aufzeichnungsfenster manuell auf den Bereich verschieben, in dem das nachste Ereignis stattfindet. In
jeder anderen Hinsicht entspricht der manuelle Tonschwenk dem automatischen Tonschwenk.

. . Nach oben
Festlegen globaler Aufzeichnungseinstellungen
Wabhlen Sie ,Bearbeiten > Voreinstellungen (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen* (Mac OS). Wahlen Sie im Dialogfeld
sVoreinstellungen“ im Menu ,Aufzeichnung* die Option ,Einstellungen®.

Option Beschreibung

Kommentar Nimmt wahrend der Projektaufzeichnung Audioinhalte auf. Sie
kénnen keinen Kameraverschlusston und keine Klange fir
Tastenanschlage aktivieren, wenn Sie fir ein Projekt das
Aufzeichnen von Kommentaren gewéahlt haben.

Aktionen in Echtzeit Zeichnen Sie Aktionen mit ihrer tatsachlichen Geschwindigkeit
auf.
Kameraverschlusstone Spielt jedes Mal, wenn wéahrend der Aufzeichnung ein Screenshot

aufgenommen wird, einen ,Kameraverschlusston“ ab. Es ist
hilfreich, diese Option zu aktivieren, damit Sie genau wissen,
wann ein Screenshot erfasst wird, insbesondere bei Verwendung
der automatischen Aufzeichnung. Der Kameraverschlusston ist im
fertigen Projekt nicht zu héren.

Tastenanschlage Zeichnet Tastenanschlage auf, beispielsweise die Eingabe von
Text auf dem Bildschirm. Adobe Captivate zeichnet Eingaben
Uber die Tastatur auf, erstellt jedoch keine Folie fiir jedes
eingegebene Zeichen.

Soundeffekte fiir Tastenanschlage abspielen Legt fest, ob Tastenanschlage wahrend der Aufzeichnung horbar
sind. Der Tastenanschlagston ist im fertigen Projekt nicht zu
horen.

Aufzeichnungsfenster Der rote Rand des Aufzeichnungsfensters wird wahrend der

Aufzeichnung nicht angezeigt.

Tasksymbol Blendet das Tasksymbol wahrend der Aufzeichnung aus.

Diese Option ist nur unter Windows verfugbar.
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Taskleistensymbol Blendet das Taskleistensymbol wéhrend der Aufzeichnung aus.
Diese Option bezieht sich auf das kleine Adobe Captivate-
Symbol, das in der Taskleiste in der rechten unteren Ecke des
Computerbildschirms angezeigt wird. Sie verwenden diese
Option, wenn Sie das Symbol beim Aufzeichnen des Projekts
nicht aufzeichnen mdochten.

Neue Fenster in den Aufzeichnungsbereich verschieben Adobe Captivate verschiebt automatisch jedes neue Fenster bei
der Aufzeichnung in das Aufzeichnungsfenster. Sie verwenden
diese Option beim Aufzeichnen einer Anwendung, in der viele
Dialogfenster gedffnet werden, wahrend Sie die Anwendung
verwenden.

Drag-and-Drop-Aktionen Adobe Captivate wechselt beim Aufzeichnen von Drag & Drop-
Aktionen automatisch in den Videomodus.

Mausrad-Aktionen Adobe Captivate wechselt beim Aufzeichnen von
Mausbewegungen automatisch in den Videomodus.

. . .. . Nach oben
Aufzeichnungseinstellungen fir Video festlegen
Adobe Captivate erfasst wahrend der automatischen Aufzeichnung automatisch bestimmte Aktionen im Videomodus. Sie k6nnen diese Funktion
im Dialogfeld ,Voreinstellungen* deaktivieren. Sie kdnnen auch Optionen festlegen, um die GréRe der SWF-Datei im Videomodus zu optimieren,
und den Farbmodus fiir die Videodatei festlegen.

Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac OS). Wahlen Sie im Dialogfeld
sVoreinstellungen die Option ,Videodemo* im Menu ,Aufzeichnung".

Option Beschreibung

Maus in Videodemomodus anzeigen Zeigt Mausbewegungen an, wenn das Video abgespielt wird.

Arbeitsordner Speicherort fir die generierte temporéare Videodatei auf dem
Computer.

Andern der Tastaturkurzbefehle fiir die Aufzeichnung Nach oben

Sie kénnen im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ eigene Tastaturkurzbefehle fur die Aktionen wéhlen, die Sie beim Aufzeichnen eines Projekts
verwenden. Zum Beispiel wird die Endetaste (Windows) bzw. Befehl+Eingabe (Mac OS) verwendet, um das Aufzeichnen eines Projekts in Adobe
Captivate zu beenden. Sie konnen fur diese Aktion eine andere Taste wahlen, indem Sie diese in dem Dialogfeld angeben.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen* im Menu ,Aufzeichnung” die Option ,Tasten (global)“.

3. Klicken Sie in das Feld, das Sie andern mochten.
4

. Geben Sie den Kurzbefehl ein.

- . .. . . . Nach ob
Andern der Voreinstellungen fiir die verschiedenen Modi acnopen

Einige der Optionen fir Aufzeichnungsmodi sind in Adobe Captivate deaktiviert. Der Grund fiir die Deaktivierung dieser Optionen basiert auf der
Aufzeichnungslogik in dem jeweiligen Modus. Einige der Optionen kénnen dennoch aktiviert werden, wenn es die Situation erforderlich macht.

So wird in der Regel in einem Bewertungsfilm keine Textbeschriftung hinzugefiigt. Die Optionen fiir Textbeschriftung sind daher in Adobe
Captivate nicht aktiviert. Sie kdnnen die entsprechende Option im Dialogfeld Voreinstellungen aktivieren, wenn Sie Textbeschriftung bendétigen.

1. Wabhlen Sie ,Bearbeiten“ > Voreinstellungen* (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen® im Menu ,Aufzeichnung” die Option ,Modi“.

3. Waéhlen Sie im Meni ,Modus” den Aufzeichnungsmodus, den Sie anpassen mdchten. Wahlen Sie dann die Objekte aus, die wahrend der
Aufzeichnung automatisch eingefligt werden sollen:

Option Beschreibung
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Textbeschriftung hinzufligen Erstellt automatisch Beschriftungen auf der Basis der Benutzer-
und Systemaktionen, die wéahrend der automatischen
Aufzeichnung durchgefuhrt werden. Die Textbeschriftung
verwendet die Bezeichnungen in der Anwendung, um einen
Schritt zu beschreiben. Wenn der Benutzer beispielsweise in der
Menlileiste auf das Menu ,Datei” klickt, wird automatisch eine
Textbeschriftung mit dem Text ,Wahlen Sie das Menu Datei aus*
erstellt.

Konvertieren von QuickInfos in Rollover-Beschriftungen Wandelt automatisch alle Quickinfos auf den Bildschirmen, die
Sie erfassen, in Rollover-Beschriftungen um. Quickinfos sind
kleine bewegliche Textfenster, die eingeblendet werden, wenn
der Mauszeiger Uber Schaltflachen bewegt wird. Diese Option ist
fur keinen der Aufzeichnungsmodi per Voreinstellung aktiviert.

Smartformen anstelle von Beschriftungen verwenden Flgt die angegebene Smartform fiir Beschriftungen ein.

Mausposition und -bewegung einblenden Zeigt die Mausbewegungen wéahrend der automatischen
Aufzeichnung an.

Hinzufligen von Markierungsfeldern durch Klicken Flgt automatisch ein Markierungsfeld in dem Bereich hinzu, in
dem mit der Maus geklickt wird.

Hinzufugen von Klickfeldern durch Mausklicks « Erstellt automatisch Klickfelder, wenn Sie wahrend der

automatischen Aufzeichnung auf einen Bildschirm klicken.

« Aktiviert oder deaktiviert die Tipp-, Erfolgs- und
Fehlerbeschriftungen.

» Legt fest, wie oft der Benutzer klicken kann, bevor der Film
zur néchsten Folie Ubergeht.

« Aktiviert die Cursoranzeige, wenn der Benutzer den
Mauszeiger uber die Mausbereiche bewegt.

Texteingabefelder fiir Textfelder automatisch hinzuftgen « Erstellt automatisch Texteingabefelder, wenn Sie wahrend der

automatischen Aufzeichnung auf ein Textfeld klicken.

« Aktiviert oder deaktiviert die Tipp-, Erfolgs- und
Fehlerbeschriftungen.

» Legt fest, wie oft der Benutzer Text in dasselbe
Texteingabefeld eingeben kann, bevor der Film zur néchsten
Folie ubergeht.

Hinweis: Die in der Tabelle angegebenen Optionen werden je nach gewahltem Aufzeichnungsmodus aktiviert oder deaktiviert.

Nach oben

Andern der Standardeinstellungen fiir die Aufzeichnung von Objekten

Adobe Captivate verwendet beim Einfiigen von Objekten wie Textbeschriftungen und Markierungsfeldern wahrend der Aufzeichnung einen
Standardsatz von Stilen. Sie kdnnen diese Standardeinstellungen im Dialogfeld Voreinstellungen andern.

Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac OS). Wahlen Sie im Dialogfeld
JVoreinstellungen* im Menii ,Aufzeichnung* die Option ,Standardwerte*. Andern Sie die Stile der Objekte entsprechend Ihren Anforderungen.

Um einen neuen Objektstil zu erstellen, klicken Sie auf ,Neuen Stil erstellen und erstellen Sie einen neuen Stil im Objektstil-Manager.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-ro-sn |
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Aufzeichnungstypen

Automatische Aufzeichnung
Manuelle Aufzeichnung

. . Nach oben
Automatische Aufzeichnung
Beim Aufzeichnen mit der automatischen Aufzeichnung erfasst Adobe Captivate Screenshots automatisch und platziert sie in separaten Folien.
Ein Mausklick, ein Tastenbefehl oder ein Systemereignis ist der tbliche Ausloser fir das Erfassen von Screenshots. Die automatische
Aufzeichnung ist die am haufigsten in Adobe Captivate verwendete Aufzeichnungsmethode.

In den Aufzeichnungsoptionen (,Datei” > ,Neue Softwaresimulation aufzeichnen“) wahlen Sie einen der folgenden Modi fir die automatische
Aufzeichnung aus:

« Demonstrationsmodus

e Schulungsmodus

» Bewertungsmodus

» Benutzerdefinierter Modus

Je nach Modus werden eines oder mehrere der folgenden Objekte automatisch wahrend der Aufzeichnung hinzugefiigt. Sie kénnen die
Aufzeichnungsvoreinstellungen fiir die verschiedenen Modi andern. Bei den Beschreibungen der verschiedenen Modi wird davon ausgegangen,
dass Sie die die Standardeinstellungen fur die Aufzeichnung nicht geéndert haben..

Textbeschriftung Textbeschriftung wird verwendet, um auf bestimmte Bereiche in einer Folie hinzuweisen, Begriffe zu erlautern oder Benutzern
zusatzliche Informationen zu liefern. Textbeschriftung kann automatisch oder manuell erstellt werden. Wenn Sie ein Projekt automatisch
aufzeichnen, kénnen Sie Textbeschriftung automatisch durch Adobe Captivate erstellen lassen. Textbeschriftung wird fur verschiedene Aktionen
erstellt, z. B. fir Mausklicks oder Tastenbefehle.

Die Textbeschriftung verwendet die Bezeichnungen in der Anwendung, um einen Schritt zu beschreiben. Wenn der Benutzer beispielsweise in der
Meniileiste auf das Meni ,Datei” klickt, wird automatisch eine Textbeschriftung mit dem Text ,Wahlen Sie das Meni Datei aus” erstellt. Sie
koénnen die Beschriftungen spéater nach Bedarf &ndern. Wenn der Benutzer den Film betrachtet, werden die wahrend der Aufzeichnung
ausgefuhrten Aktionen zusammen mit den Beschriftungen angezeigt.

Texteingabefelder Texteingabefelder sind Adobe Captivate-Obijekte, in die der Benutzer Daten eingeben muss. Bei der Aufzeichnung in einigen
der Modi werden Texteingabefelder mit Standardtexten fir Tipp-, Erfolgs- oder Fehlerbeschriftung den Folien hinzugefugt. Sie kbnnen den Text
dieser Beschriftungen spater andern.

Klickfelder Ein Klickfeld ist ein Objekt in Adobe Captivate, das einen Bereich rund um die Stelle bezeichnet, auf die bei der Aufzeichnung mit der
Maus geklickt wurde. Klickfelder helfen dem Benutzer, eine Anwendung oder Website unter Verwendung des Films auszuprobieren. Sie konnen
nach dem Klicken auf ein Klickfeld durch den Betrachter verschiedene Aktionen in dem Projekt ausfiihren lassen. Beispielsweise kann die
Wiedergabe des Projekts fortgesetzt werden, ein neues Projekt oder eine bestimmte Website kann gedffnet werden.

Markierungsfelder Markierungsfelder sind transparente, farbige Rechtecke, die auf Bereiche in einer Folie platziert werden kénnen, um die
Aufmerksamkeit auf diesen Bereich zu lenken. Sie kdnnen die Formatierung, Farbe, Transparenz und Grof3e aller Markierungsfelder andern.
Wenn Sie ein Projekt oder Folien automatisch aufzeichnen, erstellt Adobe Captivate ein Markierungsfeld fir den Bereich, in dem der Mausklick
erfolgt. AulRerdem konnen Sie einem vorhandenen Projekt nachtraglich von Hand Markierungsfelder hinzuftigen.

Demonstrationsmodus

Sie verwenden den Demonstrationsmodus, wenn Sie ein Verfahren oder eine Funktion demonstrieren méchten. Der in diesem Modus produzierte
Film ermdglicht jedoch keine Benutzerinteraktion. Der Benutzer kann nur passiv die Aktionen anzeigen, die beim Aufzeichnen des Projekts
ausgefihrt wurden.

Beim Aufzeichnen eines Films im Demonstrationsmodus fiihrt Adobe Captivate folgende Aktionen aus:

» Textbeschriftung wird unter Verwendung der Bezeichnungen der Steuerelemente in der Anwendung hinzugeftigt. Wenn der Benutzer
beispielsweise in der Menuleiste auf das Menu ,Datei klickt, wird automatisch eine Textbeschriftung mit dem Text ,Wé&hlen Sie das Menu
Datei aus” erstellt.

« Markierungsfelder werden hinzugeftigt, um die Bereiche zu markieren, in die mit der Maus geklickt wird.
« Fugt Text hinzu, der wéhrend der Aufzeichnung manuell eingegeben wird.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.

Schulungsmodus
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Sie verwenden den Schulungsmodus, wenn der Benutzer das Verfahren wahrend des Films ausprobieren kénnen soll. Der Film geht nur dann zur
nachsten Folie tiber, wenn der Benutzer die vorherige Aktion korrekt ausgefuihrt hat.

Beim Aufzeichnen eines Films im Schulungsmodus fiihrt Adobe Captivate folgende Aktionen aus:
« Klickfelder werden an den Stellen hinzugefiigt, an denen der Benutzer mit der Maus klicken muss.

« Texteingabefelder fur die Eingabe durch den Benutzer hinzugefiigt. Fehler- und Tippbeschriftungen werden zu jedem Texteingabefeld
hinzugefugt.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.

Bewertungsmodus

Sie verwenden den Bewertungsmodus, wenn Sie testen mochten, wie gut der Benutzer ein Verfahren verstanden hat. Sie kdnnen eine
Punktbewertung fir jedes korrekte Klicken festlegen. Sie kdnnen festlegen, wie viele Versuche der Benutzer fur ein Verfahren hat. Wenn der
Benutzer nicht innerhalb der zulassigen Anzahl von Versuchen auf die richtige Option klickt, wird der Film mit dem nachsten Schritt fortgesetzt.
Der Benutzer bekommt keine Punkte fiir den fehlgeschlagenen Versuch.

Beim Aufzeichnen eines Films im Bewertungsmodus fiihrt Adobe Captivate folgende Aktionen aus:
« Klickfelder werden an den Stellen hinzugefiigt, an denen der Benutzer mit der Maus klicken muss.
« Texteingabefelder fur die Eingabe durch den Benutzer hinzugefugt. Die Fehlerbeschriftung wird zu jedem Texteingabefeld hinzugefigt.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.

Benutzerdefinierter Modus

Sie verwenden den benutzerdefinierten Modus, wenn Sie an einem Projekt arbeiten, in dem Sie eine Mischung der in den anderen Modi
verfugbaren Funktionen benétigen. Dieser Modus ermdglicht Thnen die h6chstmdogliche Anpassung von Adobe Captivate an lhre Anforderungen.
Im benutzerdefinierten Modus kénnen Sie ein Projekt erstellen, das teilweise Demonstration und teilweise Schulung ist, aber auch eine Bewertung
ermdglicht. Keines der Adobe Captivate-Objekte wird im benutzerdefinierten Modus wahrend der Aufzeichnung standardméagig hinzugefugt.

Betrachten wir beispielsweise einen Film, mit dem der Benutzer eine Schulung zum Bearbeiten einer Datei erhalten soll. In den ersten Folien, in
denen es um einfachere Aufgaben wie das Offnen der Anwendung und das Offnen der Datei geht, kdnnen Sie die im Demonstrationsmodus
erstellten Folien beibehalten. Wenn Sie zu den Folien kommen, die das Verfahren der Bearbeitung beschreiben, konnen Sie die verschiedenen
Objekte hinzufligen, mit denen der Benutzer interagieren kann. Schlie8lich konnen Sie Bewertungsfolien am Ende des Projekts einfligen.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.

Multimodus-Aufzeichnung
Beim Aufzeichnen eines Adobe Captivate-Projekts konnen Sie Aufzeichnungen in mehreren Modi vornehmen. Mithilfe der Multimodus-
Aufzeichnung kénnen Sie bei Projekten, die in mehreren automatischen Aufzeichnungsmodi ausgegeben werden sollen, zeitsparender arbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.
. Nach oben
Manuelle Aufzeichnung

Sie kénnen ein Projekt manuell erstellen, indem Sie beim Aufzeichnen Screenshots erfassen. Sie verwenden die manuelle Aufzeichnung, wenn
Sie wéahrend der Aufzeichnung einzelne Screenshots auswahlen und aufzeichnen mochten. Dieses Verfahren kann fur komplizierte Vorgange mit
vielen Schritten sehr zeitaufwandig werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Softwaresimulationen aufzeichnen.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-s |
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Folien

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Folienanmerkungen

Folienanmerkungen hinzufiigen

Folienanmerkungen in Sprachausgabe oder Bilduntertitel konvertieren
Text-To-Speech-Konvertierungsprogramme installieren

Drittanbieter-Stimmen fir Sprachtext verwenden

Fehler ,Die ausgewaéhlte .wav/.mp3-Datei kann nicht dekodiert und importiert werden* beheben
Gesprochenen Text zu mehreren Folien hinzufuigen

Bilduntertitel fir eine Folie deaktivieren

Folienanmerkungen ldschen

Sie kénnen Folienanmerkungen hinzufiigen und in eine Audiodatei konvertieren. Verwenden Sie hierfiir das Text-to-Speech-
Konvertierungsprogramm von Adobe Captivate. Folienanmerkungen kdnnen auch in Bilduntertitel konvertiert werden. Im Gegensatz zu
Folienanmerkungen werden Bilduntertitel wahrend der Laufzeit auf der Folie angezeigt.

Mithilfe von Folienanmerkungen kdnnen Sie auch mit Benutzern kommunizieren, die tber keine Audioausstattung verfligen oder hérgeschadigt
sind. Folienanmerkungen sind nitzlich zum Hinzufligen zusatzlicher Informationen zu einer Folie, z. B. Zahlendetails, Zusatzmaterialien oder
FuRRnotentexte.

Zum Seitenanfang

Folienanmerkungen hinzufiigen
1. Wahlen Sie ,Fenster* > ,Folienanmerkungen®.
2. Klicken Sie zum Hinzuftigen einer Folienanmerkung im Bereich ,Folienanmerkungen” auf das Symbol ,+".

3. Geben Sie die Folienanmerkungen ein.

Folienanmerkungen koénnen als Anweisungen fir Entwickler oder zur Erinnerung an noch nicht fertig gestellte Elemente genutzt werden. Bei der
Wiedergabe des Films werden die Anmerkungen nicht angezeigt.

Folienanmerkungen werden automatisch importiert, wenn Sie Folien aus Microsoft PowerPoint importieren.

Wenn Sie Ihr Projekt nach Microsoft Word exportieren, um Handouts zu erstellen, haben Sie die Mdglichkeit, die Folienanmerkungen in das
Dokument aufzunehmen. Dies kann niitzlich sein, wenn Sie zusétzliche Informationen fir Uberpriifer hinzufiigen mochten, wenn das Projekt als
Microsoft Word-Dokument veréffentlicht wird.

Zum Seitenanfang

Folienanmerkungen in Sprachausgabe oder Bilduntertitel konvertieren

Sie kénnen Text in den Folienanmerkungen mithilfe der Text-To-Speech-Software von NeoSpeech™in eine Audiodatei konvertieren. Die
folgenden Stimmen von NeoSpeech werden in Adobe Captivate unterstitzt:

« Kate: weibliche Stimme, Englisch

e Paul: mannliche Stimme, Englisch

« Bridget: weibliche Stimme, Englisch (britisch)

« Julie: weibliche Stimme, Englisch (USA)

e Chloe: weibliche Stimme, Franzdsisch (Kanada)

Sie kénnen NeoSpeech auf der Adobe-Website herunterladen oder von der Adobe Captivate-Installations-CD installieren. Ausfuhrliche
Anweisungen zur Installation von NeoSpeech finden Sie unter Text-To-Speech-Konvertierungsprogramme installieren.

Hinweis: Sie kénnen auch Stimmen von Drittanbietern oder die auf lhrem Betriebssystem installierten Stimmen verwenden. Weitere
Informationen finden Sie unter Drittanbieter-Stimmen fir Sprachtext verwenden.

Bei Verwendung von NeoSpeech-Stimmen kdnnen Sie verschiedene Aspekte des Kommentars mit den nativen NeoSpeech-Tags andern. Unter
www.adobe.com/go/learn_neospeechtags_de finden Sie weitere Informationen zum Anpassen von Geschwindigkeit, Tonhéhe und Lautstarke von
NeoSpeech-Stimmen.

Bei der Text-to-Speech-Konvertierung wird die Audiodatei in die entsprechende Folie eingefligt. Mehrere Folienanmerkungen werden in einer
einzigen Audiodatei zusammengefasst und werden auf der Zeitleiste als Einzelobjekt angezeigt. Sie kdnnen Folienanmerkungen mit nur einem
Klick auch im Bedienfeld in Bilduntertitel konvertieren.

Die Audiodatei wird an den Stellen angehalten, an denen Sie in den Folienanmerkungen Kommas oder Satzpunkte eingefuigt haben.
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Beim Abspielen des Films:
« werden die Folienanmerkungen dem Benutzer laut vorgelesen

« werden dem Benutzer die Bildunterschriften auf der Folie angezeigt

1. So konvertieren Sie Folienanmerkungen in Audiodateien:
a. Aktivieren Sie in der Spalte ,Text-To-Speech* die Kontrollkastchen der Anmerkungen, die Sie in Audiodateien konvertieren mochten.
b. Wahlen Sie ,Text-To-Speech*.
c. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Sprachverwaltung einen Sprachagenten aus und klicken Sie auf ,Audio generieren®.

Um weiteren Text in Sprache zu konvertieren, klicken Sie auf das Symbol ,+*, geben Sie den Text ein und wahlen Sie ,Audio generieren®.
Hinweis: Wenn Sie eine Folienanmerkung bearbeiten, miissen Sie erneut auf ,Audio generieren® klicken, damit die Anderungen
Ubernommen werden.

2. So konvertieren Sie Folienanmerkungen in Bilduntertitel:

a. Aktivieren Sie in der Spalte ,Bilduntertitel“ die Kontrollkédstchen der Anmerkungen, die Sie in Bilduntertitel konvertieren mochten.
Hinweis: Die Kontrollkastchen fiir Untertitel sind abgeblendet, wenn die Folie keine Audioelemente enthalt. Wenn Sie einer Folie, die
Bilduntertitel enthéalt, Audiountertitel hinzufigen, haben letztere Vorrang.

b. Klicken Sie auf ,Bilduntertitel”.

c. Klicken Sie auf das Symbol ,+“, um weitere Bilduntertitel hinzuzufuigen. Klicken Sie auf das Symbol ,-“, um Bilduntertitel zu entfernen.

d. Um die Zeiteinstellungen fur Untertitel festzulegen, klicken Sie auf die Kopfzeile des Untertitels, in der die Start- und Endzeit angezeigt
wird, und ziehen Sie den Abspielkopf im Audioclip.

e. Klicken Sie auf ,Untertitel-Projekteinstellungen”, um Schriftart, GréRe, Farbe, Hintergrund und Zeilenanzahl der Bilduntertitel zu
bearbeiten.

f. Um die Anzeige von Bilduntertiteln in den veréffentlichten Projekten zu aktivieren, wechseln Sie zu ,Projekt* > ,Skin-Editor* und klicken
Sie auf ,Bilduntertitel“.

Die Schaltflache ,CC* wird in der Wiedergabeleiste angezeigt. Klicken Sie wahrend der Wiedergabe oder der Vorschau des Projekts auf
die Schaltflache ,CC", um die Bilduntertitel anzuzeigen.

. . . Zum Seitenanfan
Text-To-Speech-Konvertierungsprogramme installieren e ¢

Wenn Sie die Text-to-Speech-Software bei der Installation nicht installiert haben, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
« Verwenden Sie fur die Installation die Adobe Captivate-Installations-CD. Fihren Sie die Installations-CD erneut aus und fuhren Sie eine der
nachstehenden Aktionen aus:
« (Nur Windows) Klicken Sie in den Optionen fir die automatische Wiedergabe auf , Text-To-Speech-Stimmen installieren®.

« Fihren Sie die EXE-Datei (Windows) bzw. APP-Datei (Mac) im Ordner ,Add-ons/NeoSpeech Text To Speech Voices" auf der
Installations-CD aus.

« Laden Sie das Installationsprogramm von einem der folgenden entsprechenden Speicherorte herunter:
« Windows 32-Bit: http://www.adobe.com/go/captivate6_voices_installer
« Windows 64-Bit: http://www.adobe.com/go/captivate_voices_installer_win64
« Mac: http://www.adobe.com/go/captivate_voices_installer_mac

Falls bei der Installation der Text-To-Speech-Software Probleme auftreten, finden Sie weitere Informationen unter
www.adobe.com/go/learn_ttsmac_de.

Zum Seitenanfang

Drittanbieter-Stimmen flr Sprachtext verwenden

Sie kénnen Stimmen von Drittanbietern erwerben und nahtlos in Adobe Captivate einbinden.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass die Stimmen mit den Sprach-APlIs lhres Betriebssystems zusammenarbeiten.
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Installieren Sie die Stimmen mithilfe der von den Anbietern bereitgestellten Installationsprogramme auf Ihren Computern. Die neu installierten
Stimmen werden in der Liste des Sprachagenten im Dialogfeld ,Audio“ > ,Sprachverwaltung” aufgefiihrt.

Fehler , Die ausgewahlte .wav/.mp3-Datei kann nicht dekodiert und importiert werden* fum Seltenantang

beheben

Dieser Fehler wird moglicherweise angezeigt, wenn Sie Adobe Captivate unter Windows Vista verwenden. Um diesen Fehler zu beheben, missen
Sie die Adobe-DLL registrieren.

1. SchlieBen Sie Adobe Captivate.

2. Fuhren Sie die Eingabeaufforderung im Administratormodus aus.

3. Wechseln Sie zum Speicherort des Installationsverzeichnisses von Adobe Captivate.

4. Fuhren Sie ,regsvr32 NSAudio.dll* aus. Die Meldung ,Registrierung von DLL erfolgreich durchgefuhrt* wird angezeigt.

5. Klicken Sie im Menu ,Programme*” mit der rechten Maustaste auf Adobe Captivate und wéahlen Sie ,Als Administrator ausfuihren“.

Zum Seitenanfang

Gesprochenen Text zu mehreren Folien hinzufligen

Sie kénnen gesprochenen Text zu mehreren Folien mithilfe des Dialogfelds ,Sprachverwaltung* hinzufligen. Um den Film abwechslungsreicher zu
gestalten, kdnnen Sie fur verschiedene Folien unterschiedliche Sprachagenten auswéhlen. Sie kdnnen beispielsweise fir bestimmte Folien eine
mannliche und fur andere eine weibliche Stimme verwenden.

1. Wahlen Sie ,Audio” > ,Sprachmanagement".

2. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Sprachmanagement” die Folien, denen Sie Folienanmerkungen hinzufiigen mochten, und klicken Sie dann auf
das Symbol ,+*.

3. Geben Sie die Folienanmerkungen direkt in die hervorgehobenen Bereiche ein.
4. So generieren Sie Audio fur die Folienanmerkungen:
a. Wahlen Sie die Folienanmerkungen fir die Audiokonvertierung aus:
b. Wahlen Sie in der Liste des Sprachagenten die Stimme aus, die Sie als Audioelement verwenden mochten.

c. Klicken Sie auf ,Audio generieren®.

Hinweis: Wenn Sie eine Folienanmerkung bearbeiten, miissen Sie erneut auf ,Audio generieren* klicken, damit die Anderungen
Ubernommen werden.

. . .. . . . Z Seit f
Bilduntertitel fur eine Folie deaktivieren U ertenaniang

Sie kénnen die Anzeige von Bilduntertiteln wahrend der Filmwiedergabe unterbinden. Deaktivieren Sie in der Spalte ,Bilduntertitel“ die
Kontrollkéstchen der entsprechenden Anmerkungen aus dem Bereich ,Folienanmerkungen®.

. L. Zum Seitenanfan
Folienanmerkungen I6schen e ¢

Um Folienanmerkungen zu léschen, klicken Sie auf den Pfeil neben den Folienanmerkungen und anschlieend auf das Symbol ,-*.

Beitrédge auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Hinzufliigen von Folien

Aufzeichnen weiterer Folien fur ein Projekt

Kopieren von Folien aus anderen Projekten

Aktivieren der erneuten Skalierung von Folien wahrend des Imports
Duplizieren von Folien

Einfligen leerer Folien

Neue Folie oder Folie von Vorlage einfligen

Einfliigen von Bildern als Folien

Einfigen von Folien aus einer PowerPoint-Prasentation

Einfiigen von Animationsfolien

Adobe Captivate bietet eine Vielzahl von Optionen zum Hinzufligen von Folien zu einem Projekt, darunter Aufzeichnen, Importieren und Kopieren.
Sie kénnen verschiedene Arten von Folien hinzufugen: leere Folien, Bildfolien, Quizfolien oder Animationsfolien.

Nach oben

Aufzeichnen weiterer Folien flr ein Projekt

Es kann vorkommen, dass Sie nach dem Aufzeichnen eines Adobe Captivate-Projekts bereits die einzelnen Folien bearbeiten und dabei
feststellen, dass Sie noch einige weitere Folien aufzeichnen mussen. In diesem Fall ist es wenig zweckmafig, das gesamte Projekt erneut
aufzuzeichnen, nur um einige wenige Aktionen hinzuzufiigen. Adobe Captivate bietet lhnen die Méglichkeit, neue Folien aufzuzeichnen und in ein
vorhandenes Projekt einzubinden. Weitere Informationen finden Sie unter Zusétzliche Folien aufzeichnen fir vorhandene Projekte.

. . . Nach oben
Kopieren von Folien aus anderen Projekten

1. Klicken Sie in einem geoffneten Projekt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, die Sie
kopieren mochten. Sie kdnnen mehrere Folien wéhlen, indem Sie die Umschalttaste oder die Taste Strg gedriickt halten, auf die
gewlnschten Folien klicken und dann mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Control-Taste (Mac OS) klicken.

2. Waéhlen Sie ,Kopieren*.
3. Offnen Sie das Adobe Captivate-Projekt, in das Sie die Folien einfiigen méchten.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, nach der die neue Folie eingefligt
werden soll. (Wenn Sie die kopierte Folie beispielsweise als Folie 6 lhr Projekt einfligen mochten, klicken Sie auf die als Folie 5
gekennzeichnete Folie.)

5. Wahlen Sie ,Einfigen®“.

.o . . . Nach oben
Aktivieren der erneuten Skalierung von Folien wahrend des Imports

Adobe Captivate kann die GréRRe des Inhalts importierter Folien automatisch gemafl den Abmessungen des Projekts &ndern, in das die Folie
importiert wird.

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).
2. Waéhlen Sie im Menu ,Global“ die Option ,Allgemeine Einstellungen®.

3. Wahlen Sie ,Importierte/eingefligte Folie neu skalieren®.

Nach oben

Duplizieren von Folien

Das Duplizieren ist eine einfache Methode zum Erweitern Ihrer Projekte. Wenn Sie beispielsweise eine Folie konzipieren, die eine bestimmte
Hintergrundfarbe, ein Layout, eine Beschriftung und ein Markierungsfeld enthalt, kdnnen Sie sie einfach duplizieren und dann das eine oder andere
Objekt oder Textelement andern, um Ihrem Projekt weitere Informationen hinzuftigen.

Q Auch mit Folienmastern kdnnen Sie fir mehrere Folien ein einheitliches Erscheinungsbild erzeugen.

#* Fuhren Sie in einem geoffneten Projekt einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die zu kopierende Folie und wéahlen Sie
~Duplizieren“.

« Wahlen Sie eine Folie und driicken Sie Strg+D.
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Sie kénnen mehrere Folien auswahlen, indem Sie bei gedriickter Strg- oder Umschalttaste auf die gewiinschten Folien klicken. Um alle Folien
auszuwabhlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine Folie und wahlen Sie dann ,Alle
Folien auswahlen®.

Die ausgewahlten Folien werden dupliziert und in das Projekt eingefiigt. Sie kénnen die neuen Folien genauso bearbeiten und verwenden wie die
urspriinglichen Folien.

. . Nach oben
Einflgen leerer Folien

1. Klicken Sie in einem geoffneten Projekt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, nach
der die neuen leeren Folien angezeigt werden sollen.

2. Waéhlen Sie ,Einfigen“ > ,Leere Folie".

Die neue Folie wird Ihrem Projekt hinzugefugt. Sie kénnen die neue Folie genauso bearbeiten und verwenden wie alle andere Folien im Projekt.

Adobe empfiehlt B Mochten Sie einen Lehrgang freigeben?

| . | Insert blank slides
Ein Videolehrgang zum Hinzufligen von

leeren Folien zu Projekten.

. . ™ Nach oben
Neue Folie oder Folie von Vorlage einfiigen

»Schablonen“-Folien sind die Folien, die den von lhnen mit der ausgewahlten Folie verknipften Folienmaster Gibergeben.

1. Klicken Sie in einem getffneten Projekt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, nach
der die neue Folie angezeigt werden sollen.

2. Waéhlen Sie ,Einfigen“ > ,Neue Folie".

Eine neue ,Schablonen“-Folie wird im Filmstreifen angezeigt. Sie koénnen die Folie nach Bedarf bearbeiten. Sie kénnen auerdem einen anderen
Folienmaster mithilfe des Eigenschafteninspektors (,Allgemein® > Liste ,Folienmasterlister”) verknipfen.

Adobe empfiehlt B Mochten Sie einen Lehrgang freigeben?

| . Insert stencil slides
Eine Videolehrgang zum Einfugen von

Folien von Vorlagen.

Nach oben

Einfigen von Bildern als Folien

Bildfolien sind Folien, bei denen ein Bild im Hintergrund eingefligt wurde.

1. Offnen Sie ein Adobe Captivate-Projekt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, nach der die neuen Bildfolien
eingefligt werden sollen.

3. Wahlen Sie ,Einfigen* > ,Folie* > ,Bildfolie“.
4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Offnen* das Bild, das Sie importieren méchten.

5. Wenn das Bild, das Sie importieren mochten, groRere Abmessungen als die entsprechende Folie hat, wird das Dialogfeld ,Bild
zuschneiden/in der GrofRe andern“ gedffnet. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

An Buhne anpassen Die BildgroRe wird an die Grofl3e der Folie angepasst.

Zuschneiden Zeigt ein Begrenzungsfeld mit Abomessungen an, die denen des Projekts entsprechen. Andern Sie die GroRe der Ziehpunkte
des Feldes, um den Bereich auszuwahlen, der auf der Folie angezeigt werden soll. Wenn Sie ,Proportionen beschranken® aktiviert haben,
behalt Adobe Captivate das Verhaltnis zwischen Hohe und Breite des Begrenzungsfeldes bei.

Zoom Mit dem Schieber kdnnen Sie das Bild vergroRern oder verkleinern. Alternativ kdnnen Sie eine Auswahl aus einer Liste mit Standard-
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ZoomgroRen aus dem Menu treffen.

Proportionen beschréanken Behalt das Verhéltnis zwischen Hohe und Breite des Begrenzungsfeldes bei, das zum Zuschneiden des Bildes
verwendet wird. Diese Option wird nur aktiviert, wenn Sie das Bild beschneiden mdchten. Wenn Sie diese Option deaktivieren, andern Sie
die GroR3e des Begrenzungsfeldes und aktivieren Sie die Option erneut. AnschlieRend werden die neuen Abmessungen zum Berechnen des
Verhéltnisses verwendet.

Zusétzlich zu den oben aufgefiihrten Optionen kénnen Sie die Farbton-Steuerelemente (Helligkeit, Bildscharfe und Kontrast) einstellen und
Farbbereiche (Alpha, Farbton und Sattigung) anpassen. Sie kdnnen das Bild auch kippen und drehen.

Nach oben

Einfligen von Folien aus einer PowerPoint-Prasentation

Sie kénnen PowerPoint-Folien am Ende oder innerhalb eines Projektes hinzufugen.
1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Einfigen“ > ,Folie“ > ,PowerPoint-Folie“.
2. Wahlen Sie eine PowerPoint-Prasentation aus und klicken Sie auf ,Offnen*.

3. Wahlen Sie ,Folien importieren und nach der ausgewahlten Folie einfligen®, um neue Folien nach der aus der Liste ausgewahlten Folie
einzufigen und klicken Sie auf ,OK".

4. Gehen Sie im Dialogfeld ,PowerPoint-Prasentationen konvertieren* wie folgt vor:
« Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Einschlie3en” einer Folie, um die Folie vom Import auszunehmen.
« Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Verknupft‘, um die Verknupfung mit der PowerPoint-Quelldatei zu entfernen.

« Geben Sie an, wie die Folienwiedergabe erfolgen soll: automatisch oder per Mausklick.

L e . . . Nach oben
Einflgen von Animationsfolien

Sie kénnen SWF-, AVI- oder animierte GIF-Dateien als neue Folie einfligen.
Hinweis: Das Hinzufiigen einer Animation als Folie empfiehlt sich insbesondere bei groReren Animationsdateien.
1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Optionen ,Einfigen“ > ,Folie* > ,Animationsfolie“.

2. Navigieren Sie zu der Animationsdatei, die Sie einfliigen mochten (SWF-, AVI oder animierte GIF-Datei), und klicken Sie auf ,Offnen“. Die
Animationsfolie wird erstellt und dem Projekt hinzugefiigt.

Es ist wichtig, die korrekte Bildrate einzustellen. Alle importierten Animationsdateien werden mit der im Dialogfeld ,Projektvoreinstellungen*”
festgelegten Rate wiedergegeben, wobei die Bildrate der Datei vor dem Import keine Rolle spielt. Die Standardeinstellung ist 30 Flash-Bildern pro
Sekunde und ist in den meisten Fallen angemessen. Sie missen die Rate mdglicherweise andern, wenn Sie lhre Adobe Captivate-SWF-Datei in
eine SWF-Datei mit einer anderen Bildrate einbetten.

Wenn Sie eine Animationsfolie erstellen, wird die Anzeigedauer der Folie im Projekt automatisch auf die Lange der eigentlichen Animationsdatei
angepasst. Wenn die Animationsdatei, die Sie fur die Erstellung einer neuen Animationsfolie verwenden, beispielsweise nur 1,2 Sekunden lang ist,
wird die Animationsfolie fur 1,2 Sekunden angezeigt. Um die Anzeigedauer der Folie zu &ndern, klicken Sie im Filmstreifen auf die Folie und geben
Sie im Eigenschafteninspektor einen neuen Wert fur die Anzahl der Sekunden in das Textfeld ,Anzeigedauer” ein. Sie kdnnen die Anzeigedauer
auch mithilfe der Zeitleiste &ndern.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Andern der Folienreihenfolge

Um Folien neu anzuordnen, wéhlen Sie diese im Filmstreifen aus und ziehen Sie sie an die neue Position.

Q Sie kénnen mehrere Folien wahlen, indem Sie bei gedriickter Strg- oder Umschalttaste auf die gewtinschten Folien klicken. Um alle Folien
auszuwahlen, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Alle auswahlen®.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Loschen von Folien

Wenn Sie eine Folie dauerhaft [6schen, wird die Folie aus dem Projekt entfernt.
#* Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, die geldscht werden soll, und
wahlen Sie im Menu ,Léschen*.

« Wabhlen Sie die Folie aus und driicken Sie die Entf-Taste.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Folien bearbeiten

Andern der Hintergrundfarbe von Folien

Bilder als Hintergrund verwenden
Hintergrundbilder bearbeiten

Einer Folie Text hinzufligen

Bearbeiten von in einer Folie aufgezeichnetem Text
Folienbeschriftungen

Navigieren zu bestimmten Folien

Verwenden Sie den Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften®) der Folien, um sie zu bearbeiten.

Andern der Hintergrundfarbe von Folien Hach oben

In der Standardeinstellung wird fir die Folien die Hintergrundfarbe verwendet, die in den entsprechenden Folienmastern festgelegt ist.

1. Wahlen Sie die Folien in der Filmstreifenansicht. Um mehrere Folien auszuwahlen, halten Sie Umschalt- oder Strg-Taste gedriickt und
wahlen Sie die Folien.

2. Deaktivieren Sie im Eigenschafteninspektor das Kontrollkastchen ,Folienmasterhintergrund verwenden®.
Jetzt wird der Hintergrund aus den Projektvoreinstellungen als Standardhintergrund verwendet.

3. Um einen anderen Hintergrund als den Hintergrund aus den Projektvoreinstellungen zu verwenden, deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen
LProjekthintergrund” und klicken Sie auf die Bihnenfarbpalette.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie eine Farbe fur den Hintergrund.

« Klicken Sie auf B, um eine Farbverlaufsfillung anzuwenden. Weitere Informationen zu Farbverlaufen finden Sie unter
Farbverlaufsfullungen anwenden.

« Klicken Sie auf lEl, um ein Muster oder ein Bild als Hintergrundfiillung anzuwenden. Weitere Informationen zur Verwendung von
Musterfillungen finden Sie unter Texturfullungen anwenden.

. . Nach oben
Bilder als Hintergrund verwenden

In der Standardeinstellung wird flr die Folien der Hintergrund verwendet, der in den entsprechenden Folienmastern festgelegt ist.

1. Wahlen Sie die Folien in der Filmstreifenansicht. Um mehrere Folien auszuwahlen, halten Sie Umschalt- oder Strg-Taste gedriickt und
wahlen Sie die Folien.

2. Deaktivieren Sie im Eigenschafteninspektor das Kontrollkastchen ,Folienmasterhintergrund verwenden®.
3. Klicken Sie auf das Symbol zum Durchsuchen unterhalb des Bereichs ,Hintergrund®.

« Wenn die Bibliothek keine Bilder enthalt, werden Sie dazu aufgefordert, nach dem Bild zu suchen. Navigieren Sie zum Ordner des
Bildes, markieren Sie das Bild und klicken Sie auf ,Offnen.

« Wenn die Bibliothek bereits Bilder enthalt, werden Sie dazu aufgefordert, ein Bild aus der Bibliothek auszuwahlen. Wéahlen Sie ein Bild

aus und klicken Sie auf ,OK“. Um ein Bild zu verwenden, das sich nicht in der Bibliothek befindet, klicken Sie im Dialogfeld ,Bild aus
Bibliothek auswahlen* auf ,Importieren*.

Hintergrundbilder bearbeiten Nach oben

Klicken Sie im Eigenschafteninspektor fur die Folie im Abschnitt ,Allgemein“ auf das Symbol zum Bearbeiten. Bearbeiten Sie im Dialogfeld ,Bild
zuschneiden/in der GrofRe andern” die erforderlichen Bildattribute.

. . . .. Nach ob
Einer Folie Text hinzufiigen aenoben

Beim Bearbeiten eines Projekts mochten Sie einer Folie vielleicht Text hinzufligen, der nicht als Textbeschriftung in der Folie erscheinen soll. Fir
das Hinzufligen von Texten zu einer Folie gibt es einen einfachen Trick: Fiigen Sie den Text als transparente Textbeschriftung hinzu.
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1. Offnen Sie die Folie, auf der Sie die Textbeschriftung einfligen méchten.
2. Waéhlen Sie ,Einfligen“ > ,Standardobjekte“ > ,Textbeschriftung”.
3. Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor im Bereich ,Allgemein“ als Beschriftungstyp die Option ,Transparent”.

Hinweis: Bei transparenten Beschriftungen sollten Sie auf unterstrichenen Text verzichten. Unterstrichener Text kann sich negativ auf die
Textqualitat auswirken.

. . . . . Nach ob
Bearbeiten von in einer Folie aufgezeichnetem Text aenonen

Beim Aufzeichnen von Texteingaben wird mit jedem Zeilenumbruch eine neue Folie erstellt. Jede eingegebene Textzeile wird als eigenstandiges
Objekt behandelt und als separate Ebene in der Zeitleiste angezeigt. Sie kdnnen den aufgezeichneten Text in einer Folie durch neuen Text mit
Eingabeeffekten ersetzen. Wenn Sie beispielsweise Texteingaben in einem Editor aufgezeichnet haben, kdnnen Sie den aufgezeichneten Text in
der Folie mit dieser Option nachtraglich andern.

Prifen Sie vor der Aufzeichnung von Texteingaben, ob die Option zum Aufzeichnen von Tastenanschlagen aktiviert ist. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter Festlegen globaler Aufzeichnungseinstellungen.

1. Klicken Sie in einem gedffneten Projekt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in der Zeitleiste auf
die Ebene ,Eingabe“ und wahlen Sie die Option ,Durch Textanimation ersetzen®.

2. Wahlen Sie im Bereich ,Allgemein“ des Eigenschafteninspektors im Menu ,Effekt* eine der Optionen.
3. Klicken Sie auf ,Eigenschaften”, geben Sie den neuen Text fur die Folie ein und klicken Sie dann auf ,OK".

Der Text in der Folie wird durch den eingegebenen Text ersetzt. In der Zeitleiste wird das Texteingabeobjekt durch das
Textanimationsobjekt ersetzt und der neue Text auf dem Objekt angezeigt.

. . Nach oben
Folienbeschriftungen

Es ist einfacher, Folien zu identifizieren und nachzuverfolgen, wenn Sie fir die Folien eine Beschriftung anstelle einer Nummer verwenden. Die
Folienbeschriftung wird unterhalb der Folie angezeigt.

Um eine Folie zu beschriften, 6ffnen Sie die Folie und geben Sie einen Foliennamen im Textfeld ,Beschriftung” des Eigenschafteninspektors ein.

. . . Nach oben
Navigieren zu bestimmten Folien

Um zu einer bestimmten Folie zu springen, geben Sie die Nummer der Folie in die Anwendungsleiste oben im Arbeitsbereich ein.

(@) ev-ro-sn |
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Gruppieren von Folien

Erstellen einer Foliengruppe

Benennen und Markieren von Foliengruppen
Erweitern oder Reduzieren einer Foliengruppe
Aufheben der Gruppierung von Folien

Wenn |hr Projekt aufgrund der groRen Anzahl von Folien untuibersichtlich wird, kénnen Sie die Folien zu Gruppen zusammenfassen. Durch
Erweitern und Reduzieren einzelner Gruppen kénnen Sie die Anzeige gezielt auf bestimmte Folien beschranken. AuRerdem vermitteln Gruppen
einen praktischen Uberblick iiber das Projekt und sorgen dafiir, dass sich mehrere Folien (z. B. solche, die Sie nicht veréffentlichen mdchten)
bequem in einem Arbeitsgang l6schen oder ausblenden lassen.

Sie kénnen verschiedene Rahmenfarben fir Foliengruppen festlegen, um die Zuordnung der Folien zu ihrer Gruppe zu vereinfachen. Bei der
Wiedergabe des Projekts wird die Farbe nicht angezeigt.

Nach oben

Erstellen einer Foliengruppe

1. Klicken Sie in einem gedffneten Projekt auf die Folie, die Sie einer Gruppe hinzufiigen mdchten, und wéahlen Sie die Gbrigen Folien fur die
Gruppe bei gedriickter Strg- oder Umschalttaste aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wahlen Sie ,Gruppieren* > ,Erstellen®.

Die ausgewahlten Folien werden in einer Gruppenfolie zusammengefasst, in der ihre Nummern und Beschreibungen angezeigt werden.

. . Nach oben
Benennen und Markieren von Foliengruppen

1. Klicken Sie auf die Gruppenfolie im Filmstreifen.

2. Geben Sie im Eigenschafteninspektor im Textfeld ,Titel* einen Namen flr die Foliengruppe ein. Dieser Titel wird am unteren Rand der in der
Gruppe enthaltenen Folien angezeigt.

3. Wahlen Sie in der Farbpalette eine ,Farbe* als Rahmenfarbe fir alle Folien der Gruppe. Bei der Wiedergabe des Projekts wird diese Farbe
nicht angezeigt.

Nach oben

Erweitern oder Reduzieren einer Foliengruppe

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Gruppenfolie und wahlen Sie ,Gruppieren” >
,Gruppe erweitern“ > Reduzieren".

Q Eine raschere Moglichkeit besteht darin, auf das Pfeilsymbol am oberen Rand der Gruppenfolie zu klicken.

Nach oben

Aufheben der Gruppierung von Folien

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Gruppenfolie und wahlen Sie ,Gruppieren® >
LEntfernen®.

(@) ov-rio-5v |
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Folien ausblenden

Folien ausblenden
Ein- oder AusschlieBen von ausgeblendeten Folien beim Veréffentlichen von Handouts

Adobe Captivate ermdglicht es lhnen, einzelne Folien in einem Projekt auszublenden; die Folie verbleibt im Projekt, wird aber bei der
Projektwiedergabe nicht angezeigt. Diese Option ist in verschiedenen Situation nutzlich, beispielsweise wenn das Projekt von anderen gepriift wird,
bestimme Folien aber noch nicht fertig sind und nicht angezeigt werden sollen, bevor sie die endgultigen Informationen enthalten.

) Nach oben
Folien ausblenden

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie und wahlen Sie ,Folie ausblenden®. Die
Folie wird im Filmstreifen abgeblendet und unten auf der Folie wird ein Augensymbol angezeigt.

Um die Folie anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Control-Taste (Mac OS) und wahlen Sie die
Option ,Folie einblenden®, oder klicken Sie im Filmstreifen auf das Augensymbol unten auf der Folie.

Ein- oder AusschlieRen von ausgeblendeten Folien beim Veroffentlichen von Handouts Hach oben

Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Datei” > ,Veroffentlichen®.

Wabhlen Sie im linken Bedienfeld den Befehl ,Drucken*.

1.

2.

3. Wahlen Sie unter ,Typ* die Option ,Handouts".

4. Wabhlen Sie im Bereich ,Handout-Layoutoptionen“ die Option ,Ausgeblendete Folien einschlieRen*.
5.

Klicken Sie auf ,Veroffentlichen®.

[3) v-rvo-s7 |
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Sperren von Folien

Adobe Captivate bietet lhnen die Mdglichkeit, einzelne Folien zu sperren. Die Objekte in einer gesperrten Folie kdnnen angezeigt, aber nicht

bearbeitet werden. Diese Funktion ist nutzlich, wenn Sie Ihr Projekt von anderen prifen lassen, zugleich aber verhindern méchten, dass Objekte
geéandert werden.

Gesperrte Folien sind durch ein kleines Sperrsymbol gekennzeichnet. Das Symbol wird unterhalb der gesperrten Folie im Filmstreifen angezeigt.

% Klicken Sie in einem geoffneten Projekt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, die Sie
sperren mochten, und wahlen Sie ,Folie sperren®.

Q Sie kénnen mehrere Folien wahlen, indem Sie bei gedriickter Strg- oder Umschalttaste auf die gewiinschten Folien klicken. Um alle Folien
auszuwahlen, wéhlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Alle auswéahlen®.
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Folienmaster

Folienmaster anzeigen

Hinzufligen eines Folienmasters
Folienmastern Objekte hinzufiigen
Verwenden von Folienmastern
Bearbeiten von Folienmastern
Wiederverwenden von Folienmastern

Folienmaster definieren Hintergrund- und allgemeine Objekte auf den Folien, z. B. Logos, Kopf- und FulR3zeilen. Mit Folienmastern kdnnen Sie ein
einheitliches Erscheinungsbild fir das gesamte Projekt erzielen.

Alle Artefakte auf einem Folienmaster, wie Objekte und Platzhalter, werden auf der Folie, die mit dem Folienmaster verknupft ist, angezeigt.
Eine Gruppe von Folienmastern bildet ein Design. Weitere Informationen zu Designs finden Sie unter Designs.

Wenn Sie ein leeres Projekt oder ein Projekt aus einer Vorlage erstellen, verwendet Adobe Captivate das Standarddesign (Leer). Zu einem
Design gehdren die folgenden Typen von Folienmastern:

Hauptfolienmaster Der Hauptfolienmaster ist die erste Folie im Bedienfeld ,Folienmaster”. Diese Folie hat denselben Namen wie das Design.
Objekte und Hintergrundfarbe dieses Folienmasters werden auf allen anderen Folienmastern angezeigt. Jedes Design hat einen
Hauptfolienmaster.

Inhaltsfolienmaster Enthélt Layouts und Objekte, die Sie fur die Inhaltsfolien verwenden kénnen. So kann z. B. ein Titelfolienmaster fur den Titel
des Projekts verwendet werden. Ein Design kann eine oder mehrere Inhaltsfolienmaster enthalten.
Fragenfolienmaster Jedes Design enthalt einen separaten Folienmaster fiir die folgenden Fragentypen:

e Zuordnung
* Hotspot
o Likert
« Weitere Fragentypen: Multiple-Choice, Liickentext, Wahr/Falsch, Kurzantwort, Sequenz
» Ergebnisfolie
Jeder Fragenfolienmaster enthélt Platzhalterfragen, -antworten und -beschriftungen mit dem Stil, der mit dem Design verkniipft ist.

Jede Folie, mit Ausnahme des Hauptfolienmasters, enthalt Platzhalter fur verschiedene Objekte wie Textbeschriftungen, Bilder oder einen
generischen Inhaltsplatzhalter. In einen Inhaltsplatzhalter kdnnen Sie Folgendes einfugen:

« Textbeschriftung

» Textanimation

- Bild

e FLV- oder F4V-Video (Ereignisvideo)
* SWF-Animation

Sie kénnen nach Bedarf neue Quiz- und Inhaltsfolienmaster einfligen oder eine vorhandene Folie bearbeiten.

Nach oben

Folienmaster anzeigen
1. Waéhlen Sie ,Fenster” > Folienmaster”.
2. Um einen Folienmaster auf der Bilhne anzuzeigen und zu bearbeiten, wahlen Sie ihn im Bedienfeld ,Folienmaster* aus.

Bedienfeld , Folienmaster*

Im Bedienfeld ,Folienmaster* werden samtliche Folienmaster lhres Projekts angezeigt. Sofern Sie keine weiteren Folienmaster hinzugefligt haben,
werden im Bedienfeld ,Folienmaster” die Folien, die zum aktuellen Design des Projekts gehdren, angezeigt.

Zeitleiste
Fir Folienmaster gibt es keine Timing-Informationen. Mithilfe der Zeitleiste eines Folienmasters kdnnen Sie lediglich die hinzugefligten Objekte
sortieren, sperren oder ausblenden.

Nach oben

Hinzufligen eines Folienmasters
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Um weitere Folienmaster hinzuzufugen, fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

« Einfigen“ > ,Quizfolienmaster* und den gewiinschten Folientyp auswahlen

« Einfigen“ > ,Inhaltsfolienmaster*
Obwohl ein Projekt mehrere Folienmaster enthalt, kénnen Sie eine Folie nur mit einem Folienmaster verknipfen.
Verwenden Sie den Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften) fir folgende Aktionen:

« Folienmaster beschriften: Geben Sie im Textfeld eine eindeutige Beschriftung an.

« Hintergrundfarbe festlegen: Deaktivieren Sie ,Projekthintergrund“ und wahlen Sie dann eine Farbe in der Biihne.

- Hintergrundbilder einfiigen: Klicken Sie auf das Symbol zum Durchsuchen E5, um ein Hintergrundbild zu wahlen.

Folienmastern Objekte hinzufiigen Nach oben

Die folgenden Standardobjekte kdnnen Sie in einem Folienmaster einfligen:
« Textbeschriftung
« Rollover-Beschriftung
« Rollover-Bild
» Markierungsfeld
Alle anderen Standardobjekte sind deaktiviert.
AuRRerdem kdnnen Sie Folgendes einfligen:
o Textanimation
« Widget
- Bild
e Animation
e FLV-/F4V-Dateien (Ereignisvideo)

Hinweis: Sie kdnnen Folienmastern kein Audio hinzufigen.
Sie kénnen Folienmastern Platzhalterobjekte hinzufiigen. Beim Authoring kdnnen Sie auf die Platzhalter in den Folien doppelklicken, die auf dem
Folienmaster basieren, und einen geeigneten Inhalt einflgen.

Um dem Folienmaster Objekte hinzuzufligen,
1. wahlen Sie den Folienmaster im Folienmasterstreifen.

2. Fugen Sie Objekte auf dieselbe Weise hinzu wie bei Folien im Projekt.

. Nach oben
Verwenden von Folienmastern

Verwenden Sie wahrend der Arbeit an lhren Projektfolien den Eigenschafteninspektor (,Fenster” > ,Eigenschaften®) fur folgende Aktionen:

« Verknipfung mit einem anderen Folienmaster: Wahlen Sie die entsprechende Option in der Dropdownliste ,Folienmaster aus. Ein
Folienmaster kann auch auf eine Foliengruppe angewendet werden.

« Zeigen Sie Folienmasterobjekte iber den Objekte der Folie an: Aktivieren Sie ,Folienmaster-Objekte oben*.
Hinweis: Objekte auf dem Hauptfolienmaster befinden sich in der Z-Reihenfolge immer unter den Objekten auf anderen Folienmastern.

Fir Folienmaster wird eine eigene Zeitleiste beibehalten. Daher werden Folienmasterobjekte nicht auf der Zeitleiste der verknupften Folie
angezeigt. Sie konnen die Zeitleiste der Folienmasterobjekte weder anpassen noch deren Reihenfolge auf der Zeitleiste einer Projektfolie
andern.

« Folienmasterhintergrund verwenden: Wahlen Sie diese Option, um die Hintergrundfarbe oder das Hintergrundbild des Folienmasters zu
verwenden.

. . Nach ob
Bearbeiten von Folienmastern A oben

Objekte auf einem Folienmaster kdnnen nur auf dem Folienmaster gedndert werden. Die Objekte kdnnen nicht auf der Folie ausgewahlt oder
bearbeitet werden, die den Folienmaster tGbernimmt.

Auf den Folien im Filmstreifen kdnnen Sie die Platzhalter bearbeiten oder I6schen, die von einem Folienmaster tibernommen wurden.
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Nach oben

Wiederverwenden von Folienmastern

« Folienmaster duplizieren: Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéahlen Sie
~Duplizieren“.

« Inhalte kopieren: Wahlen Sie die Inhalte und klicken Sie auf ,Kopieren®.
« Importieren/Exportieren: Sie kdnnen Folienmaster nicht importieren oder exportieren, aber zwischen Projekten kopieren und einfligen.

« In XML/Microsoft Word importieren/exportieren: Ebenso wie den Inhalt lhrer Projektfolien kdnnen Sie den Inhalt des Folienmasters in
XML und Microsoft Word importieren/exportieren.

(@) v-ro-sn |
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Folieneigenschaften

Eigenschaftenbedienfeld

Sie kdnnen die Eigenschaften einer Folie Gber den Eigenschafteninspektor (,Fenster“>  Eigenschaften) festlegen.

Eigenschaftenbedienfeld Nach oben
Name Der Name der Folie. Der Folienname wird im Filmstreifen unterhalb der Folie angezeigt. In der Praxis hat es sich bewéhrt, Folien zu
benennen. Benannte Folien lassen sich leichter identifizieren, wenn mehrere Benutzer am selben Projekt arbeiten.

Eingabehilfen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld ,Eingabehilfen” zu 6ffnen. Dort kdnnen Sie Text hinzufiigen oder eingeben,
der Benutzern, die ein Bildschirmleseprogramm verwenden, vorgelesen werden kann. Sie kdnnen Folienanmerkungen importieren, um darauf
zugreifen zu kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen von barrierefreiem Text zu Folien.

Folienmaster Wahlen Sie den Folienmaster, der mit der Folie verknuipft werden soll.

Folienmaster-Objekte oben Platziert die Objekte des Folienmasters vor anderen Objekten auf der Folie.

Folienmasterhintergrund verwenden Verwenden Sie den Hintergrund des Folienmasters als Folienhintergrund.

Projekthintergrund Verwenden Sie die Hintergrundeinstellungen aus den Projektvoreinstellungen fur die Folie. Diese Option ist nur

verfiigbar, wenn die Option ,Folienmasterhintergrund verwenden“ deaktiviert ist.

Bihne Klicken Sie auf das Feld, um auf die Farbpalette zuzugreifen und eine Hintergrundfarbe fiir die Folie zu wahlen. Sie kénnen eine

Farbverlaufsfullung oder eine Musterfillung im Hintergrund anwenden.

Hinweis: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn weder der Projekthintergrund noch der Folienmasterhintergrund ausgewabhlt ist.
Hintergrund Wahlen Sie aus der Bibliothek des Projekts ein neues Hintergrundbild fur die Folie. Diese Option ist nur verfugbar, wenn die Option
.Folienmasterhintergrund verwenden* deaktiviert ist.

Qualitat Wahlen Sie eine Qualitatsstufe fur die Folie: ,Niedrig (8 Bit)“, ,Optimiert”, ,JPEG" oder ,Hohe Qualitat".

Hinweis: Durch Auswahl des Formats ,Optimiert”, ,JPEG" oder ,Hohe Qualitat* wird die DateigroRe und damit auch die fir das Herunterladen
des Projekts bendtigte Zeit unter Umstanden erhoht. Sofern keine besonderen Griinde fiir eine Anderung vorliegen, sollten Sie die Einstellung
,Niedrig (8 Bit)“ beibehalten.

Anzeigedauer Legen Sie die Anzeigedauer der Folie fest. Der Hochstwert liegt bei einer Stunde (3.600 Sekunden).

Ubergang Wahlen Sie einen Ubergangseffekt fur die Folie. Durch Ubergangseffekte gestalten Sie Folieniibergange attraktiver.

Aktionsoptionen

Sie kdnnen die Navigationsoptionen jedes Mal definieren, wenn Benutzer Folien anzeigen oder schlieRen. Im Menu ,Bei Eingabe* werden die
Aktionen aufgefihrt, die Sie fur die angezeigte Folie festlegen kdnnen. Im Meni ,Beim Verlassen* werden die Aktionen festgelegt, die beim
Verlassen der Folie ausgefiihrt werden. Die folgende Liste beschreibt Aktionen, die in beiden Menis verfiigbar sind:

Hinweis: Die Optionen ,Zur vorherigen Folie springen®, ,Zur nachsten Folie springen®, ,Zur zuletzt aufgerufenen Folie wechseln®, ,Zu Folie
springen” und ,Keine Aktion“ stehen nur im Menl ,Beim Verlassen® zur Verfugung.

Weiter Der Film wechselt zur néchsten festgelegten Aktion.

URL oder Datei 6ffnen Ein Webbrowser 6ffnet die festgelegte Website, sofern der Benutzer tber eine Internetverbindung verfiigt. Alternativ
koénnen Sie eine angegebene Datei fir den Benutzer 6ffnen.

Anderes Projekt 6ffnen Offnet das angegebene Adobe Captivate-Projekt.

E-Mail senden an Offnet einen Entwurf im Standard-E-Mail-Programm mit der im Feld ,An* angegebenen E-Mail-Adresse.

JavaScript ausfiihren Adobe Captivate fihrt das angegebene JavaScript aus.

Erweiterte Aktionen ausfihren Adobe Captivate fuhrt das mithilfe der Anwendung geschriebene Skript aus.

Audio abspielen Adobe Captivate spielt das angegebene Audio wahrend der Wiedergabe der Folie ab. Die Dauer der Audiowiedergabe
entspricht der Dauer der Folie oder der Dauer der Audiodatei, abhangig davon, welcher Zeitraum kirzer ist. Wenn der Benutzer eine Aktion auf
der Folie durchfuhrt, z. B. die Folie anhalt, wird das Audio beendet und nicht erneut abgespielt.

Hinweis: Wenn Sie in ,Erweiterte Aktionen“ mehrere Aktionen ,Audio abspielen“ ausfuhren, wird nur die erste Aktion ,Audio abspielen*
ausgefuhrt.

Einblenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird das angegebene ausgeblendete Objekt sichtbar gemacht.
Ausblenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfiihrt, wird das angegebene Objekt ausgeblendet.

Aktivieren Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfiihrt, wird ein anderes Projektobjekt aktiviert. Diese Option steht nur fir interaktive
Objekte zur Verfigung.

Deaktivieren Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird ein anderes Projektobjekt deaktiviert. Diese Option steht nur fiir interaktive
Objekte zur Verflgung.

Zuweisen Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird einer Variable ein neuer Wert zugewiesen.

Erhéhen Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird der Wert der angegebenen Variable entsprechend erhoht.

Verringern Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird der Wert der angegebenen Variable entsprechend erniedrigt.
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Effekt anwenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird der Effekt auf das angegebene Objekt angewendet.
Zur vorherigen Folie Der Film wechselt zur vorherigen Folie.

Zur nachsten Folie Der Film wechselt zur nachsten Folie.

Zur zuletzt aufgerufenen Folie wechseln Der Film wechselt zur zuletzt angezeigten Folie.

Zurtck zum Quiz Benutzer kdnnen zurtickwechseln zu:

« Die letzte durchgefuhrte Fragenfolie, wenn Benutzer sie falsch beantwortet oder die Frage Uibersprungen haben.
« Die Frage nach der letzten durchgefiihrten Fragenfolie, wenn Benutzer die Frage richtig beantwortet haben.

Zu Folie springen Der Film wechselt zur gewiinschten Folie.
Keine Aktion Wenn der Benutzer die Folie verlasst, geschieht nichts.

Audiooptionen
Einblenden [#] Sekunden Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei die volle Lautstéarke erreicht.

Ausblenden [#] Sekunden Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei stummgeschaltet wird.

Audio in Schleife abspielen Spielt die Audiodatei bis zum Verlassen der Folie kontinuierlich ab.

Hintergrundaudio stoppen Beendet das Abspielen der der Folie zugeordneten Hintergrund-Audiodatei.

Audio hinzufiigen Zeigt das Dialogfeld ,Folienaudio” an, tiber das Sie Audioaufzeichnungen fir die Folie vornehmen kdnnen.
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Folienliibergéange

Ubergange sind Spezialeffekte, die beim Wechsel von einer Folie zur nachsten auftreten. Sie signalisieren das Ende der einen Folie und den
Beginn der nachsten.
1. Wahlen Sie im Filmstreifen die Folie aus, der Sie einen Ubergangseffekt hinzufiigen mochten.

2. Wahlen Sie im Bereich ,Allgemein” des Eigenschafteninspektors einen Effekt aus der Liste der Ubergénge.

3. Wenn Sie den Ubergang auf alle Folien anwenden méchten, wéhlen Sie mehrere Folien im Filmstreifen aus, und geben Sie den
gewiinschten Ubergangseffekt an.
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Tipps fur EinfGhrungsfolien

« Figen Sie Sound hinzu. Mit Adobe Captivate konnen Sie Ihre Projekte miihelos mit Audioelementen versehen, die sich in einer
Einflhrungsfolie wirkungsvoll einsetzen lassen. Verwenden Sie entweder vorhandene Sounddateien oder nehmen Sie lhre eigenen Dateien
auf, zum Beispiel eine BegrifRungsnachricht oder geeignete Musik.

Q In der Adobe Captivate-Galerie finden Sie zahlreiche Schaltflachen, Sounds und Animationen (im SWF-Format), die Sie fir lhre Projekte
verwenden koénnen. Bei der Installation von Adobe Captivate wird die Galerie standardmaRig unter folgendem Pfad gespeichert:
»C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery* (Windows); ,/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery” (Mac OS).

» Setzen Sie Spezialeffekte ein. Wenn Sie in lhrem Projekt Spezialeffekte verwenden mdchten, sollten Sie gleich zu Beginn einige von ihnen
benutzen. Spezialeffekte wie Ein- und Ausblenden sorgen von Anfang an fir einen professionellen Look lhres Projekts.

« Verwenden Sie Textanimationen. Mit der Adobe Captivate-Funktion fir Textanimationen erstellen Sie im Handumdrehen eine
beeindruckende Einfiihrungsfolie und versehen |hr Projekt rasch und miihelos mit einem anspruchsvollen Look.

« Setzen Sie Beschriftungen mit Bedacht ein. Fiigen Sie lhrer Einfihrungsfolie mehrere Beschriftungen hinzu und stellen Sie ihr Timing so ein,
dass sie nacheinander ein- und ausgeblendet werden.

(@) ev-rvo-sn |
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Objekte hinzufiigen und verwalten

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Bearbeiten von Objektinformationen mit dem Fenster ,Erweiterte
Interaktion*

Das Fenster ,Erweiterte Interaktion” (,Projekt* > ,Erweiterte Interaktion) mit einer Liste aller interaktiven Objekte in lhrem Projekt wird angezeigt.
Die Objekte sind folienweise gruppiert.

Das Fenster enthélt die folgenden Informationen zum Analysieren der Aktionen und Eigenschaften der interaktiven Objekte:
Folie/Objekt In dieser Spalte wird die Nummer der Folie und die Folienbezeichnung bzw. der Objekttyp angezeigt.
Instanzname In dieser Spalte wird der Name der Instanz des Objekts angezeigt.

Bei Erfolg In dieser Spalte wird die Navigation angezeigt, die der Folie folgt, wenn der Benutzer die Aktion eines Objekts erfolgreich ausfihrt.
Weitere Informationen finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Versuche In dieser Spalte wird die maximale Anzahl der Versuche angezeigt, die Sie als Limit fir ein interaktives Objekt festgelegt haben.

Bei Fehler Wenn bei einem Objekt oder einer Folie Fehler mdglich sind (z. B. eine falsche Auswahl bei einer Multiple-Choice-Frage), wird in
dieser Spalte angezeigt, was im Falle eines Fehlers geschieht. Weitere Informationen finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven
Objekten.

Tastenkombination In dieser Spalte werden Tastenkombinationen fiir eine Folie oder ein Objekt zur Uberpriifung und Bearbeitung angezeigt.
Zeitbeschrankung In dieser Spalte wird die Zeitbeschrankung fiir bestimmte Objekte angezeigt.

Punkte In dieser Spalte wird die Gesamtpunktzahl der einzelnen bewerteten Objekte und Fragefolien angezeigt.

Zur Gesamtsumme hinzufiigen Zeigt die Gesamtsumme an, wenn bewertete Objekte in die Gesamtpunktzahl miteinbezogen werden.

In Quiz einbeziehen Zeigt an, ob fir das interaktive Objekt eine Punktzahl festgelegt wurde, die auf das gesamte Quiz angerechnet wird.
Antworten weitergeben Gibt an, ob die Quizpunktzahlen an ein Learning Management-System (LMS) gesendet werden.

Ziel-ID und Interaktions-ID In diesen Spalten werden die ID-Nummern (sofern zugewiesen) fir die Integration mit einem Learning Management-
System (LMS) angezeigt.

Hinweis: Zur leichteren Uberpriifung der Projektinformationen kénnen Sie auf das Drucksymbol klicken, um die tabellarische Ansicht der
Interaktionen im Fenster auszudrucken.

So bearbeiten Sie die Eigenschaften von Objekten:

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Option ,Projekt* > ,Erweiterte Interaktion®“, oder dricken Sie F9.

Das Fenster ,Erweiterte Interaktion mit einer Liste aller interaktiven Objekte im Projekt wird angezeigt.

2. Zum Filtern der Liste klicken Sie am oberen Rand des Dialogfelds auf die Schaltflachen, die den gewiinschten Objekttypen entsprechen.

Hinweis: Auf diese Weise konnen Sie die Anzeige der Objekte in der Liste auf bewertbare Objekte, Klickfelder, Texteingabefelder,
Schaltflachen, Fragen oder ausgeblendete Folien beschranken.

3. Klicken Sie auf einen Folientitel oder ein Objekt, um ihn bzw. es auszuwahlen. Der Eigenschafteninspektor des Objekts wird angezeigt. Dort
kénnen Sie die Eigenschaften des Objekts bearbeiten.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Objekten Spiegelung hinzufligen

Sie kdnnen allen Objekten und Platzhaltern Spiegelung hinzufligen, mit Ausnahme der folgenden:

3.
4.

Maus

Klickfeld
Rollover-Bereich
Zoombereich
Rollover-Minifolie
Textanimation
Zoomziel

Antwortelemente in Fragenfolien

. Wahlen Sie das Objekt auf der Folie. Sie kdnnen auch mehrere Objekte wéahlen, indem Sie die Umschalttaste (Windows) oder die

Befehlstaste (Macintosh) gedrtickt halten.

. Klicken Sie im Eigenschafteninspektor im Akkordeon ,Schatten und Spiegelung” auf ,Spiegelung“. Die Spiegelung wird mit den

Standardeinstellungen dem Objekt hinzugefuigt. Wenn Sie zuvor bereits einem Objekt eine Spiegelung hinzugefugt haben, werden
standardmaRig die entsprechenden Spiegelungseinstellungen verwendet.

Um die Spiegelung zu andern, klicken Sie auf eine der Vorgabeoptionen.

Um mehreren Objekten Spiegelungen hinzuzufligen, klicken Sie auf £ und wéahlen Sie eine der Optionen.

Wichtig: Um Objektspiegelung in der verdéffentlichten Ausgabe zu erhalten, wahlen Sie Flash Player 10 oder héher in den
Veroffentlichungseinstellungen.
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Objekte ausrichten

Mehrere Objekte auf einer Folie ausrichten

Ausrichten von Objekten mithilfe von Intelligenten Hilfslinien. (Cp 7)
Ausrichten von Objekten in der Zeitleiste

Ausrichten von Objekten mithilfe des Rasters

Mehrere Objekte auf einer Folie ausrichten Nach oben

Wenn Sie Uber eine Folie mit mehreren Objekten verfligen, kann Adobe Captivate diese automatisch ausrichten. Auf diese Weise erstellen Sie im
Handumdrehen prazise und professionelle Projektfolien.

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, Objekte vertikal und horizontal auszurichten. Einige der Ausrichtungsoptionen basieren auf der Position
eines Ankerobjekts. Das Ankerobjekt ist einfach das erste Objekt, das Sie auswahlen. In der Regel ist es sinnvoll, das grofite oder das erste in der
Folie erscheinende Objekt als Ankerobjekt auszuwahlen. Sie kdnnen das Ankerobjekt mihelos an den weiRen Ziehpunkten erkennen; alle weiteren
Objekte, die Sie auswahlen, weisen die Ublichen schwarzen Ziehpunkte auf.

Die Ausrichtung beruht auf dem Registrierungspunkt eines Objekts. Hierbei handelt es sich um die obere linke Ecke des Felds, von dem das
Objekt umgeben ist. Dieser Punkt ist in Adobe Captivate konstant und kann nicht geéandert werden. Bei Objekten mit breiten Strichen befindet sich
der Registrierungspunkt in der Mitte der Striche. Weitere Informationen zu Registrierungspunkten finden Sie in diesem Blog von Lieve Weymeis.

1. Offnen Sie die Folie, in der Sie die Objekte ausrichten méchten. Die Folie muss mehrere Objekte enthalten.
2. Waéhlen Sie ,Fenster” > ,Ausrichten®.
3. Wahlen Sie die gewiinschten Objekte in der Folie aus, indem Sie die Umschalttaste gedruickt halten und sie der Reihe nach anklicken.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf eine Ausrichtungsoption in der Ausrichtungssymbolleiste.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die ausgewahlten Objekte, wahlen Sie
LAusrichten* und wahlen Sie im Popupmeni die entsprechende Option.

Wahrend Sie die Maus bewegen, werden die horizontalen und vertikalen Koordinaten (x und y) des Mauszeigers automatisch in der rechten
unteren Ecke des Adobe Captivate-Projektfensters angezeigt. Wenn Sie die exakten Koordinaten kennen, lassen sich Objekte in einer Folie
prazise platzieren. Beim Ausrichten von Objekten kann es hilfreich sein, das Raster anzuzeigen.

Sie haben die Mdglichkeit, Objekte nur mithilfe der Tastatur zu verschieben. Wahlen Sie ein Objekt aus und driicken Sie eine Pfeiltaste, um es um
jeweils 1 Pixel in die entsprechende Richtung zu verschieben. Wenn Sie ein Objekt um die fur das Raster festgelegte Anzahl von Pixeln
verschieben mdéchten, wahlen Sie es aus und driicken Sie die Strg-Taste zusammen mit der gewiinschten Pfeiltaste.

Um die Breite oder Hohe eines Objekts um 1 Pixel zu andern, halten Sie die Alt-Taste gedriickt und driicken Sie eine Pfeiltaste. Um die Grofl3e um
15 Pixel zu andern, halten Sie die Umschalt- und Alt-Taste gedriickt und driicken Sie eine Pfeiltaste.

Ausrichten von Objekten mithilfe von Intelligenten Hilfslinien. (Cp 7) Nach oben

Intelligente Hilfslinien werden als gepunktete Linien angezeigt, wenn Sie Objekte ziehen, um sie neu zu positionieren, ihre GroRe zu &ndern oder
sie zu drehen. Intelligente Hilfslinien sind vertikale oder horizontale Linien, die durch die Mitte eines Objekts gehen. Basierend auf diesen
Hilfslinien, werden Objekte, die Sie ziehen, mit dem nachsten Objekt innerhalb des Schwellenwerts ausgerichtet.

<<Bild>>

Hinweis: Intelligente Hilfslinien werden nicht angezeigt, wenn Sie versuchen, Objekte mithilfe der Tastatur zu verschieben oder ihre GréRRe zu
andern.

Intelligente Hilfslinien werden standardmafig aktiviert. Um Intelligente Hilfslinien zu deaktivieren, klicken Sie auf ,Ansicht* >  Hilfslinien/Intelligente
Hilfslinien anzeigen®.

Nach oben

Ausrichten von Objekten in der Zeitleiste

Mit der Zeitleiste kdnnen Objekte miihelos ausgerichtet werden. Sie haben beispielsweise die Mdglichkeit, Objekte auf den Abspielkopf, den
Anfang einer Folie, das Ende einer Folie, ein anderes Objekt oder einen Zeitpunkt abzustimmen.

Anzeigen der Adobe Captivate-Zeitleiste
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1. Doppelklicken Sie in einem gedffneten Projekt auf eine Folie mit Objekten, die Sie ausrichten mdchten.

2. Wenn die Zeitleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Teilerleiste. Um die Zeitleiste zu erweitern, klicken Sie auf den Anzeigepfeil. Sie
konnen die Zeitleiste auch aus dem Menu ,Ansicht* 6ffnen, indem Sie die Option ,Zeitleiste anzeigen* auswéahlen oder Strg+Alt+T driicken.

Ausrichten eines Objekts an der Abspielposition
Wenn Sie ein Objekt mit der Abspielposition synchronisieren, wird das Objekt an den Standort der Abspielposition in der Zeitleiste verschoben.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Objekt auf der Zeitleiste und wahlen Sie
.Mit Abspielkopf synchronisieren®.

3s
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Mit Abspielkopf synchronisieren

Ausrichten eines Objekts am Anfang einer Folie

» Klicken Sie auf ein Objekt in der Zeitleiste und ziehen Sie es auf die linke Seite der Zeitleiste.

Erweitern der Abspielzeit eines Objekts am Ende einer Folie

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Objekt auf der Zeitleiste und wéhlen Sie
+Fur die restliche Folie einblenden*.

Ausrichten eines Objekts an einem Zeitpunkt

« Klicken Sie auf ein Objekt in der Zeitleiste und ziehen Sie es nach links oder rechts, bis der linke Rand der Objektleiste am gewiinschten
Zeitpunkt in der Kopfzeile ausgerichtet ist.

Wenn Sie beispielsweise eine Beschriftung, die gleichzeitig mit der Folie angezeigt wird, etwas spater einblenden mdchten, ziehen Sie die
Beschriftung nach rechts, sodass ihr linker Rand auf einer Hohe mit der Marke 2s (2 Sekunden Verzégerung) oder 4s (4 Sekunden
Verzogerung) in der Kopfzeile liegt.

Sie kdnnen mehrere Objekte auswahlen und gleichzeitig verschieben. Zum Auswahlen mehrerer in der Zeitleiste aufeinander folgender
Objekte halten Sie die Umschalttaste und zum Auswahlen mehrerer nicht aufeinander folgender Objekte die Strg-Taste gedrickt, wahrend
Sie auf die Objekte klicken, die Sie verschieben mdchten.

Die Zoom-Stufe der Zeitleiste kann ganz einfach angepasst werden. Klicken Sie auf den Regler in der Zeitleiste und stellen Sie mit dem
Mausrad die Zoom-Stufe ein. Sie kdnnen die Zoom-Stufe auch mit der Tastatur &ndern. Klicken Sie auf das Lineal und driicken Sie Strg+[
(Zoomstufe verringern), Strg+] (Zoomstufe erhéhen) oder Strg+W (Alle in der Zeitleiste enthaltenen Objekte anzeigen).

Nach oben

Ausrichten von Objekten mithilfe des Rasters

Adobe Captivate enthdlt ein optionales Raster, das Sie anzeigen kdnnen, wahrend Sie einzelne Folien bearbeiten. Mithilfe des Rasters kdnnen Sie
Objekte praziser in einer Folie positionieren.

Wahlen Sie die Option ,Am Raster ausrichten“, um Objekte, die in der Néhe einer Rasterlinie platziert werden, automatisch an den
nachstgelegenen Linien auszurichten.

Anzeigen des Rasters
Wahlen Sie in einem getffneten Projekt ,Ansicht* > ,Raster anzeigen".

In der Folie erscheint das Raster in Form gepunkteter Linien.

Ausrichten von Objekten mithilfe von Rasterlinien
Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Ansicht” > ,Am Raster ausrichten*.

Um das Einrastverhalten zu testen, fligen Sie der Folie ein Objekt (z. B. ein Markierungsfeld) hinzu und verschieben Sie es dann. Wéahrend Sie
das Feld verschieben, sollte es automatisch am Raster ausgerichtet werden.

Andern der Rasterskala

1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Kategorie* die Option ,Global*.
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3. Legen Sie im Feld ,Rastergréf3e” einen neuen Wert fur die Rastergrof3e fest. Je hdher der Wert ist, desto weniger Rasterlinien werden
angezeigt. Je niedriger der Wert ist, desto mehr Rasterlinien werden angezeigt und desto genauer kénnen Objekte platziert werden.

Wahrend Sie die Maus bewegen, werden die horizontalen und vertikalen Koordinaten (x und y) des Mauszeigers automatisch in der rechten
unteren Ecke des Adobe Captivate-Projektfensters angezeigt. Wenn Sie die exakten Koordinaten kennen, lassen sich Objekte in einer Folie
prazise platzieren.

Sie haben die Mdglichkeit, Objekte nur mithilfe der Tastatur zu verschieben. Wahlen Sie ein Objekt aus und driicken Sie eine Pfeiltaste, um es um
jeweils 1 Pixel in die entsprechende Richtung zu verschieben. Wenn Sie ein Objekt um die fur das Raster festgelegte Anzahl von Pixeln
verschieben mdéchten, wahlen Sie es aus und driicken Sie die Strg-Taste zusammen mit der gewiinschten Pfeiltaste.

[3) v-rvo-s7 |
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Schatten auf Objekte anwenden

Anwenden von Schatten Uber Objekteffekte

Sie kdnnen in Adobe Captivate auf alle Objekte Schatteneffekte anwenden, einschlie3lich der Platzhalterobjekte. Schatteneffekte kdnnen auch auf
Objekte auf Folienmastern angewendet werden.

1. Wahlen Sie das Objekt auf der Folie. Sie kdnnen auch mehrere Objekte wéhlen, indem Sie die Umschalttaste (Windows) oder die
Befehlstaste (Macintosh) gedriickt halten.

2. Klicken Sie im Eigenschafteninspektor im Schatten-Akkordeon auf ,Aktivieren“. Der Schatten wird mit den Standardeinstellungen auf das
Objekt angewendet. Wenn Sie zuvor bereits einen Schatten auf ein Objekt angewendet haben, werden standardméaRig die entsprechenden
Schatteneinstellungen verwendet.

3. Um den Schatten zu andern, fuhren Sie einen oder beide der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie auf eine der Optionen in der Liste ,Richtung".

« Klicken Sie auf eine der Vorgabeoptionen oder geben Sie die erforderlichen Eigenschaften an, z. B. Farbe (mit Transparenz), Abstand,
Weichzeichnen und Winkel.

Hinweis: Diese Eigenschaften kdnnen Sie auch nach der Auswabhl einer Vorgabe andern.

4. Um den Effekt auf mehrere Objekte anzuwenden, klicken Sie auf = und wéahlen Sie eine der Optionen.

Anwenden von Schatten tiber Objekteffekte Nach oben

Wahlen Sie das Objekt und klicken Sie im Fenster ,Effekte” (,Fenster" > ,Effekte) auf ,Effekt hinzufugen* > Filter* > ,DropShadow".

Wenn Sie sowohl den Eigenschafteninspektor als auch das Fenster ,Effekt verwenden, um einen Schatten auf ein Objekt anzuwenden, werden
beide Einstellungen basierend auf der Zeitleiste des Effekts angewendet.

Angenommen, Sie haben Uber den Eigenschafteninspektor einen grauen Schatten auf ein Rechteck angewendet. AnschlieRend wenden Sie den
Schattenobjekteffekt auf das Rechteck an und geben die Farbe Griin an. Sie legen fest, dass der Effekt 2 Sekunden nach Beginn der Folie
ausgeldst und bis zum Ende der Folie angewendet werden soll.

Bei Wiedergabe des Projekts wird der graue Schatten in den ersten 2 Sekunden angezeigt. Nach 2 Sekunden werden sowohl der graue als auch
der griine Schatten fir die restliche Foliendauer angezeigt.

Im Folgenden werden die Unterschiede zwischen den beiden Methoden zum Anwenden von Schatten auf Objekte aufgefiihrt:

Uber den Eigenschafteninspektor Uber das Bedienfeld , Effekte*

Der Schatten wird sofort auf das Objekt angewendet. Der Schatten wird auf Grundlage der Zeitleiste des
Schatteneffekts angewendet.

Der Schatten ist wahrend der Bearbeitung auf der Biihne Der Schatten ist wahrend der Bearbeitung nicht sichtbar. Der
sichtbar. angewendete Effekt wird in der Vorschau oder in der
verdffentlichten Ausgabe angezeigt.

Der Schatten kann mit dem Folienhintergrund zusammengefihrt Der Schatten kann nicht mit dem Folienhintergrund
werden, indem Sie auf ,Mit Hintergrund zusammenfuhren* zusammengefihrt werden.
klicken.

(@) ev-rvo-s |
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Andern der Anzeigereihenfolge von Objekten

Mit Adobe Captivate kdnnen Sie einer Folie mehrere Objekte, wie z. B. Beschriftungen, Markierungsfelder, Animationen oder Bilder, hinzufligen
und die Reihenfolge bestimmen, in der sie angezeigt werden. Anhand der Zeitleiste kdnnen Sie das Timing aller Objekte in einer Folie prazise
abstimmen.

1. Wahlen Sie in einem geéffneten Projekt die Folie mit den Objekten aus, deren Reihenfolge Sie andern méchten.

2. Andern Sie die Reihenfolge und das Timing der Objekte entsprechend Ihren Anforderungen.

Bewegen Sie die Maus beispielsweise tber den linken oder rechten Rand eines Objekts auf der Zeitleiste, bis der GroRenanderungscursor
angezeigt wird. Ziehen Sie dann den Rand nach links oder rechts, um zu andern, wann und fir wie lange das Objekt angezeigt wird.

Wenn Sie ein Objekt, das gleichzeitig mit der Folie angezeigt wird, etwas spéter einblenden mochten, bewegen Sie den Mauszeiger auf die
Mitte des Objekts in der Zeitleiste, bis der Handcursor erscheint, und verschieben Sie das gesamte Objekt nach rechts, sodass sein linker
Rand auf einer Hohe mit der Marke 2s (2 Sekunden Verzdgerung) oder 4s (4 Sekunden Verzdgerung) in der Kopfzeile liegt.

3. Wenn Sie Uber zwei Uberlappende Objekte auf der Folie verfligen, geben Sei das Objekt an, das im Vordergrund angezeigt werden soll,
indem Sie die Stapelreihenfolge festlegen. Zum Andern der Stapelreihenfolge verschieben Sie die Objekte in den Vordergrund bzw. den
Hintergrund der Folienbiihne. Beachten Sie, dass Objekte, die auf der Biihne im Hintergrund platziert sind, hinter anderen Objekten
erscheinen. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Stapelreihenfolge festzulegen:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf ein Objekt auf der Folie und wéhlen Sie
eine der Objektreihenfolgenoptionen. Legen Sie auf diese Weise je nach Bedarf die Reihenfolge weiterer Objekte der Folie fest.

« Bewegen Sie den Zeiger auf der Zeitleiste Gber ein Objekt, bis der Handzeiger angezeigt wird. Ziehen Sie das Objekt dann nach oben
oder unten, um seine Position in der Stapelreihenfolge zu &ndern. Wenn Sie ein Objekt in der Stapelreihenfolge nach oben verschieben,
wird es auf der Biihne nach vorne gestellt. Ein Objekt, das Sie nach unten verschieben, wird auf der Bihne weiter nach hinten gestellt.

Hinweis: Wenn Sie die Reihenfolge fir eine Minifolie &ndern, werden die in ihr enthaltenen Objekte zusammen mit der Minifolie
verschoben.

[3) v-rvo-s7 |
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Steuern der Sichtbarkeit von Objekten

Sie kdnnen ein Objekt auf einer Folie ausblenden und Bedingungen definieren, die erfillt werden mussen, damit das Objekt angezeigt wird.

Das folgende Beispiel veranschaulicht, wie ein Bild auf einer Folie ausgeblendet wird, bis der Benutzer auf die Schaltflache ,Bild anzeigen* klickt.
1. Wahlen Sie ,Einfugen“ > ,Bild“, um ein Bild auf der Folie einzufiigen.
2. Geben Sie im Eigenschafteninspektor im Textfeld ,Name* einen Namen firr das Bild ein. Beispiel: Mein Bild.
3. Deaktivieren Sie das Kontrollk&astchen ,Sichtbar*.
4. Wabhlen Sie ,Einfugen“ > ,Standardobjekte” > ,Schaltflache*.
5. Wahlen Sie im Bereich ,Aktion“ des Eigenschafteninspektors in der Liste ,Bei Erfolg“ die Option ,Einblenden® und dann in der Liste
sEinblenden* die Option ,Mein_Bild"“.

Wenn Sie den Film wiedergeben, wird das Bild nur angezeigt, wenn Sie auf die Schaltflache klicken.

(@) ov-ric-57 |
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Kopieren, Einfigen und Duplizieren von Objekten

Kopieren eines Objekts auf eine andere Folie
Kopieren eines Objekts auf mehrere Folien
Kopieren von Objekten aus anderen Projekten
Duplizieren von Objekten

Nachdem Sie ein Objekt erstellt haben, kénnen Sie es kopieren und an einer anderen Stelle in derselben Folie, einer anderen Folie oder mehreren
Folien in Threm Projekt einfiigen. Diese Vorgehensweise kann eine Menge Zeit sparen, vor allem wenn Sie komplexe Objekte mit besonderen
Gr6Ren, Farben und Formatierungen erstellen.

Q Sie kénnen Objekte durch Kopieren und Einfiigen auch zwischen verschiedenen Projekten tbertragen.

Hinweis: Sie kdnnen in der Bibliothek angezeigte Medienobjekte wiederverwenden, indem Sie das Objekt einfach von der Bibliothek auf eine
Folie ziehen.
Beim Kopieren von Objekten aus einer Folie in eine Minifolie werden die folgenden Eigenschaften der Objekte geandert:

« Wenn das Timing des Objekts auf ,Restliche Folie* oder ,Restliches Projekt* eingestellt ist, wird es in ,Restliche Minifolie* geandert.

» Die Option ,Mit Projekt synchronisieren” verliert ihre Giiltigkeit fur FLV-Dateien.

. . . . . Nach oben
Kopieren eines Objekts auf eine andere Folie

1. Offnen Sie die Folie, die das Objekt enthalt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wahlen Sie ,Kopieren®.
3. Offnen Sie die Folie, in die Sie das Objekt kopieren mochten.
4.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie und wahlen Sie die Option
LEinfugen*.

. . . . Nach oben
Kopieren eines Objekts auf mehrere Folien

1. Offnen Sie die Folie, die das Objekt enthélt.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wéhlen Sie ,Kopieren®.

3. Wahlen Sie im Filmstreifen die Folien aus, in die Sie das Objekt kopieren méchten. Halten Sie die Umschalttaste gedruickt und klicken Sie
auf nebeneinander liegende Folien oder halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf nicht nebeneinander liegende Folien.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf eine ausgewahlte Folie und wahlen Sie die
Option ,Einfugen*.

Nach oben

Kopieren von Objekten aus anderen Projekten

Sie kénnen Objekte aus anderen Projekten kopieren und einfligen. Diese Strategie kann lhnen bei der Entwicklung wertvolle Zeit sparen. Beispiel:
Sie haben ein detailliertes Objekt in einem anderen Projekt erstellt. Kopieren Sie das Objekt und fiigen Sie es einfach in neue Projekte ein, die Sie
erstellen.

Hinweis: Um Medienobjekte aus einem anderen Adobe Captivate-Projekt wieder zu verwenden, 6ffnen Sie diese Projektbibliothek aus lhrer
aktuellen Projektbibliothek. Ziehen Sie Objekte dann direkt auf eine Folie oder in die aktuelle Projektbibliothek, um sie mihelos wieder verwenden
zu koénnen.

1. Offnen Sie das Adobe Captivate-Projekt mit dem Objekt, das Sie kopieren mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wéhlen Sie ,Kopieren®.
3. Offnen Sie das Adobe Captivate-Projekt, dem Sie das in den oben beschriebenen Schritten kopierte Objekt hinzufiigen méchten.
4

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie, der Sie das Objekt hinzufiigen
maochten.

5. Wahlen Sie ,Einfugen®.

Nach oben
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Duplizieren von Objekten

Durch Duplizieren von Objekten lassen sich Inhalte miihelos wieder verwenden. So kénnen Sie beispielsweise eine detaillierte Beschriftung
duplizieren und Teile des Textes rasch &ndern, um Ihrem Projekt weitere Informationen hinzuzuftigen.

Hinweis: Sie kdnnen in der Bibliothek angezeigte Medienobjekte wiederverwenden, indem Sie das Objekt einfach aus der Bibliothek auf eine
Folie ziehen.

1. Offnen Sie die Folie, die das zu duplizierende Objekt enthalt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wéhlen Sie die Option
~Duplizieren“.

Das ausgewahlte Objekt wird dupliziert und das neue Objekt wird auf der Folie platziert. Sie kénnen das neue Objekt genauso bearbeiten
und verwenden wie das urspringliche Objekt.

Halten Sie die Strg-Taste (Windows) oder die Befehlstaste (Mac) in Cp 7 gedrickt und ziehen Sie das zu duplizierende Objekt.

(@) ev-rio-sn |
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Objekte gruppieren

Objektgruppen und z-Reihenfolge
Gruppierung von Objekten aufheben

Um mit Ihren Projekte schneller zu arbeiten, kdnnen Sie Objekte auf einer Folie gruppieren. Durch das Gruppieren kdnnen Sie mehrere Objekte
verschieben, drehen oder bearbeiten, als ob es sich um ein einzelnes Objekt handeln wirde. Wéahlen Sie beispielsweise eine Gruppe aus und
wenden Sie einen Schatteneffekt an. Die Anderungen, die an der Gruppe vorgenommen wurden, werden auf alle Objekte in der Gruppe
gleichzeitig angewendet.

1. Halten Sie die Umschalttaste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Mac) gedriickt und klicken Sie auf die Objekte, die Sie gruppieren mochten.
Sie kénnen auch bestehende Gruppen auswahlen, um sie in einer einzelnen Gruppe zu kombinieren.

Hinweis: Verschachteltes Gruppieren wird nicht in Adobe Captivate unterstitzt.
2. Klicken Sie auf ,Bearbeiten®, > ,Gruppe erstellen®.
3. Geben Sie im Eigenschafteninspektor, falls erforderlich, einen Namen fir die Gruppe an.
In der Zeitleiste wird ein neuer ,Ordner” (zum Beispiel Group_1) mit den gruppierten Objekten erstellt.

Wenn Sie die Maus Uber ein Objekt in einer Gruppe bewegen, wird die Kontur der Gruppe mit gestrichelten Linien markiert.
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Gruppierte Objekte auf einer Folie
Wenn Sie ein Objekt zum Gruppieren auswahlen, werden auch alle &hnlichen Objekte gruppiert. Wenn Sie beispielsweise die Option
sErfolgsbeschriftung” auswahlen®, die mit einem Klickfeld verknupft ist, werden Fehler, Tippbeschriftungen und das Klickfeld ebenfalls gruppiert.
Sie kdnnen die folgenden Objekte nicht gruppiert:

» Minifolie

¢ Maus

» Audio

» Fragenelemente und Antworten
Auf Fragenfolien kdnnen Sie nur Objekte wie Markierungsfelder und Schaltflachen gruppieren.

Sie kénnen eine Gruppierung von Objekten aufheben und sie erneut nach Bedarf gruppieren.

Nach oben

Objektgruppen und z-Reihenfolge

Der Ordner fur die Gruppe in der Zeitleiste wird auf der Ebene des Objekts mit der héchsten Indexposition der z-Achse erstellt. Im Ordner fiir die
Gruppe werden die Objekte in absteigender Reihenfolge nach z-Indexposition (vom oberen zum unteren Ende der Zeitleiste) gestapelt.

Sie haben folgende Mdglichkeiten, die z-Reihenfolge der gruppierten Objekte zu &ndern:
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Objektstapel, wahlen Sie ,Anordnen“ und wahlen Sie dann die gewiinschte Option.

« Ziehen Sie den Objektstapel auf die bendtigte Ebene (an die z-Indexposition).

Nach oben

Gruppierung von Objekten aufheben

« Um die Gruppierung aller Objekte in einer Gruppe aufzuheben, klicken Sie auf die Gruppe und klicken Sie dann auf ,Bearbeiten” >
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.Gruppierung aufheben*.

« Um ein bestimmtes Objekt aus der Gruppe zu entfernen, klicken Sie auf die Gruppe und klicken Sie dann auf das Objekt. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt und klicken Sie auf ,Aus Gruppe entfernen®.
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Verwalten von Bibliotheksobjekten

Anzeigen von Objekten in der Bibliothek

Wiederverwenden eines in der Bibliothek aufgelisteten Objekts
Wiederverwenden eines Objekts aus der Bibliothek eines anderen Projekts
Loéschen nicht verwendeter Objekte aus der Bibliothek

Nach oben

Anzeigen von Objekten in der Bibliothek

1. Wabhlen Sie ,Fenster* > ,Bibliothek".

Das Fenster ,Bibliothek" wird gedffnet.

2. Offnen Sie einen Ordner (,Audio”, ,Hintergriinde®, ,Bilder* oder ,Medien®), um die Objekte der entsprechenden Kategorie anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf ein Objekt, um es in der Bibliotheksvorschau anzuzeigen.

Q‘ In der Bibliotheksvorschau kdénnen Sie nicht nur Bilddateien anzeigen, sondern auch Audio- und Animationsdateien abspielen.
Wiederverwenden eines in der Bibliothek aufgelisteten Objekts Nach oben

1. Wahlen Sie ,Fenster* >  Bibliothek".

2. Erweitern Sie im Fenster ,Bibliothek” den Ordner der Kategorie des Objekts, das Sie wieder verwenden mochten.
3. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie wieder verwenden mdchten und zeigen Sie es im Vorschaubereich an.
4

. Ziehen Sie das Objekt auf die ausgewahlte Folie oder Minifolie. Das Objekt wird zu einem Teil der Folie oder Minifolie, auf der Sie es
abgelegt haben.

Hinweis: Nachdem Sie das Objekt in die Folie kopiert haben, kdnnen Sie seine Eigenschaften bearbeiten, ohne dass die anderen Instanzen des
Objekts im Projekt hierbei ebenfalls geandert werden.

Nach oben

Wiederverwenden eines Objekts aus der Bibliothek eines anderen Projekts
1. Wéhlen Sie ,Fenster” > Bibliothek".
2. Klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters ,Bibliothek* auf das Symbol zum Durchsuchen.
3. Wahlen Sie das Projekt aus, das die wieder verwendbaren Objekte enthalt, und klicken Sie auf ,Offnen®.
Die Bibliothek fur das andere Projekt wird in einem separaten Fenster gedffnet, dessen Gré3e angepasst werden kann.
4. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie wieder verwenden mdchten, um es auszuwéhlen.
5. Ziehen Sie das Objekt auf die ausgewahlte Folienbihne oder in den entsprechenden Ordner in der Bibliothek des aktuellen Projekts.

Die neuen Objekte werden jetzt in Ihrer aktuellen Projektbibliothek angezeigt, auch wenn Sie sie direkt auf eine Folie gezogen haben. Sie kénnen
sie beliebig oft wieder verwenden.

Hinweis: Wenn Sie die Bibliothek eines anderen Adobe Captivate-Projekts gedffnet haben, verbleibt dieses Projekt im Menu ,Bibliothek 6ffnen.
Sie kénnen jederzeit schnell auf diese Projektbibliothek zugreifen.

Nach oben

Loschen nicht verwendeter Objekte aus der Bibliothek

1. Klicken Sie im Bedienfeld ,Bibliothek* (,Fenster* > ,Bibliothek") Ihres Projekts auf E?. Die nicht verwendeten Elemente sind in der Bibliothek
hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf .

Verwandte Hilfethemen
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Verwalten von Objekten mit der Symbolleiste ,Hauptoptionen®

Die Symbolleiste ,Hauptoptionen* enthalt die folgenden Symbole zum Verwalten von Objekten:
« Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Loschen und Duplizieren
« Aufzeichnen weiterer Folien fur das aktuelle Projekt
» Audio aufzeichnen
« Aufzeichnen von Hintergrundaudio
» Zusammenarbeit (Uber Acrobat.com)

« Ausgewahlte Objekte nach vorne bringen
« Ausgewahlte Objekte zuriicksenden

* Ausgewahlte Objekte in den Vordergrund
« Ausgewahlte Objekte in den Hintergrund
* Am Objekt ausrichten

» Raster ein-/ausblenden

+ Am Raster ausrichten
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Zusammenfuhren von Objekten in einer Folie

Sie kénnen jedes Objekt, das Sie erstellen und auf einer Folie platzieren, zusammenfiihren, wie z. B. Bilder, Beschriftungen, Klickfelder,
Markierungsfelder, Texteingabefelder und Schaltflaichen. Durch das Zusammenflhren wird die Interaktivitét eines Objekts permanent aufgehoben
und es bleibt nur das Bild des Objekts erhalten.

Die Funktion zum Zusammenfihren kann in verschiedenen Situationen niitzlich sein. Angenommen, Sie importieren ein grof3es Bild in eine Folie,
die andere Objekte enthélt. Sie kdnnen das Bild mit der Folie zusammenfiihren, sodass es ein statischer Hintergrund fur die anderen Objekte wird.
Text lasst sich auch in einen dauerhaften Bestandteil der Folie umwandeln, indem Sie eine transparente Textbeschriftung erstellen und diese dann
mit der Folie zusammenfiihren.

1. Offnen Sie die Folie, die das Objekt enthalt, das Sie zusammenfiinren méchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt (z. B. ein Bild, eine Beschriftung
oder ein Klickfeld), das Sie mit der Folie zusammenfiihren mdchten.

3. Wahlen Sie im Popupmeni die Option ,Mit Hintergrund zusammenfihren®.
4. Das Objekt wird mit der Folie zusammengefihrt.

Hinweis: Beim Zusammenfiihren von Objekten einer Minifolie mit dem Hintergrund werden die Objekte mit dem Hintergrund der Minifolie
zusammengefuhrt.
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Objekteffekte

Ein- und Ausblenden des Fensters , Effekte"

Optionen im Fenster , Effekte"

Erstellen von ereignisbasierten Animationsauslésern
Anwenden von Effekten auf Objekte

Definieren von Bewegungspfaden fur Objekte

Andern von Objekteffekten

Erstellen von benutzerdefinierten Effekten in Adobe Flash
Speichern und Ldschen von Effekten

Mithilfe von Objekteffekten kdnnen Sie die Aufmerksamkeit der Benutzer rasch auf die gewtinschten Objekte einer Folie lenken. Wahlen Sie
JFenster’ > Effekte” und klicken Sie auf fx, um die Effekte anzuzeigen, die Sie auf Objekte anwenden kdnnen.

Eine ausfihrliche Beschreibung dieser Effekte finden Sie in dieser Verdffentlichung im Blog von Lieve Weymeis.

Sie kénnen Effekte in Adobe Flash erstellen und in Adobe Captivate verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von
benutzerdefinierten Effekten in Adobe Flash.

Eine Ubersicht {iber Objekteffekte finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_cp_objecteffects_de.

Ein- und Ausblenden des Fensters , Effekte* Nach oben

Klicken Sie im Menii ,Fenster” auf ,Effekte”.

Optionen im Fenster , Effekte” Nach oben

Effekteigenschaften Eigenschaften eines Effekts, der auf ein Objekt angewendet wird.

Live-Vorschau-Modus Zeigt, wie der Objekteffekt aussieht, wenn das Video wiedergegeben wird.

Animationsausldser Der Ausloser fir einen bestimmten Objekteffekt. Die Ausléser kdnnen zeit- oder ereignisbasiert sein. Objekteffekte mit dem
zeitbasierten Ausldser werden angewendet, nachdem das vorangegangene Objekt wiedergegeben wurde. Objekteffekte mit ereignisbasierten
Auslésern werden angewendet, wenn bestimmte Ereignisse eintreten, z. B. ein Klick auf eine Schaltflache oder das Erreichen einer speziellen
Folie.

Fir ein spezifisches Objekt konnen Sie Effekte sowohl mit zeit- als auch ereignisbasierten Auslésern anwenden. Objekteffekte mit
ereignisbasierten Auslésern haben Vorrang vor Effekten mit zeitbasierten Auslosern.

Nach oben

Erstellen von ereignisbasierten Animationsauslésern

1. Wahlen Sie das Objekt, das die Basis fur das Ereignis sein soll. Wenn beispielsweise ein Effekt auf ein Objekt angewendet werden soll,
nachdem eine bestimmte Folie begonnen hat, wéhlen Sie diese Folie.

2. Waéhlen Sie im Fenster ,Aktionen“ in den Dropdownlisten ,Bei Eingabe“ oder ,Bei Erfolg“ den Eintrag ,Effekt anwenden®.
3. Wahlen Sie in der Dropdownliste ,Objektname” das Objekt, auf das Sie einen Effekt anwenden mdéchten.

Fir das ausgewahlte Objekt wird ein ereignisbasierter Animationsausloser erstellt und im Fenster ,Effekte* aufgefuhrt. Sie kdnnen den
ereignisbasierten Ausloser wahlen, wenn Sie einen Effekt auf dieses Objekt anwenden.

Nach oben

Anwenden von Effekten auf Objekte
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wéahlen Sie ,Effekte”.

2. Waéhlen Sie in der Dropdownliste ,Animationsausldser* einen Ausldéser fur den Effekt. In der Standardeinstellung ist der zeitbasierte Ausloser
ausgewahlt. Damit der Objekteffekt angewendet wird, nachdem ein bestimmtes Ereignis eingetreten ist, erstellen Sie einen ereignisbasierten
Ausldser und wahlen Sie diesen anschlieRend im Fenster ,Effekte”.

3. Klicken Sie auf /¥ und wahlen Sie den Effekt, den Sie auf das Objekt anwenden méchten. Um einen zuvor gespeicherten Effekt zu
verwenden, klicken Sie auf ,Durchsuchen” und suchen Sie die XML-Datei, die dem Effekt entspricht.

Sie kénnen eine Folge von Effekten erstellen, indem Sie mehrere Effekte auf ein einzelnes Objekt anwenden.

4. Klicken Sie auf ,Live-Vorschau-Modus*, um eine Vorschau des Effekts fiir das Objekt anzuzeigen. Um zum Bearbeitungsmodus
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zurtickzukehren, klicken Sie auf ,Bearbeitungsmodus*“.
5. Um den Effekt auf mehrere Objekte anzuwenden, klicken Sie auf % und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:
« Auf alle Objekte anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die den Objektityp aufweisen.

« Auf alle Objekte des gleichen Stils anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die denselben Objektstil aufweisen.

Nach oben

Definieren von Bewegungspfaden fir Objekte
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf das Objekt und wahlen Sie ,Effekte”.

2. Waéhlen Sie in der Dropdownliste ,Animationsausloser* einen Ausldser fir den Effekt. In der Standardeinstellung ist der zeitbasierte Ausloser
ausgewahlt. Damit der Objekteffekt angewendet wird, nachdem ein bestimmtes Ereignis eingetreten ist, erstellen Sie einen ereignisbasierten
Ausloser und wahlen Sie diesen anschlieend im Fenster ,Effekte”.

3. Klicken Sie auf fx' wahlen Sie ,Bewegungspfad“ und dann den Typ des Bewegungspfads, den Sie anwenden méchten.

4. Klicken Sie auf das Symbol, das in der rechten Ecke des Objekts angezeigt wird. Die Richtung des Bewegungspfads wird durch einen Pfeil
angegeben.

5. Wenn Sie die Bewegungsrichtung andern mochten, klicken Sie auf die Pfeilspitze und ziehen Sie sie in die neue Richtung.

Nach oben

Andern von Objekteffekten

Andern Sie die Eigenschaften eines Objekteffekts im Fenster ,Effekteigenschaften des Fensters ,Effekte”. Um Eigenschaften ein- und
auszublenden, andern Sie die Standardwerte oder den Wertebereich. Bearbeiten Sie den Abschnitt <effect_config> in der XML-Datei des
Objekteffekts. Die XML-Dateien fur die Standardobjekteffekte befinden sich unter ,<Installationsordner>\Gallery\Effects" (Windows) bzw.
JApplications/Adobe Captivate 6/Gallery/Effects/* (Mac OS).

Nach oben

Erstellen von benutzerdefinierten Effekten in Adobe Flash

Sie kénnen die klassischen Tweens als XML-Dateien in Flash speichern und die Effekte dann in Adobe Captivate verwenden. Zum Auswahlen und
Anwenden eines in Flash erstellten Effekts, wahlen Sie das Objekt, klicken im Fenster ,Fenster” > Effekte" auf Jfx und dann auf LDurchsuchen®.

Sie kénnen die Effekte mit jeder gewiinschten Standarddauer erstellen. Bei einem Projekt mit 30 Frames pro Sekunde (FPS) betragt die
Standarddauer eines Effekts mit 60 Frames 2 Sekunden.

Damit die Parameter des Effekts in der Benutzeroberflache bearbeitet werden konnen, bearbeiten Sie die XML-Datei, um die erforderlichen
Parameter anzugeben. Diese Parameter werden links im Fenster ,Effekte* angezeigt.

So ermdglichen Sie die Bearbeitung von Parametern:

1. Offnen Sie die XML-Datei und suchen Sie im Element Keyframes nach der Eigenschaft, deren Bearbeitung in der Benutzeroberflache
maoglich sein soll.

Dieser Eigenschaft ist normalerweise ein numerischer Wert zugewiesen. Eine Liste und Beschreibungen der Eigenschaften, die im Element
Keyframes enthalten sein kdnnen, finden Sie unter www.adobe.com/go/learn_cp_flashactionscript_de.

2. Andern Sie den numerischen Wert der Eigenschaft im Element Keyframes in einen String.

3. Fugen Sie das neue Element effect_config der XML-Datei hinzu. Fugen Sie in diesem Element das Element config_item zu jeder
Eigenschaft hinzu, deren Bearbeitung in der Benutzeroberflache moglich sein soll. Ausfuhrliche Informationen zu den Elementen und
Attributen, die Sie in diesem Element hinzufiigen kdnnen, finden Sie unter XML-Elemente fur Effektkonfigurationsparameter.

4. Fugen Sie im Element config_item (untergeordnetes Element von effect_config) das Attribut property_value hinzu.
5. Geben Sie die Zeichenfolge an, die Sie der Eigenschaft im Schritt 2 als Wert fiir dieses Attribut zugewiesen haben.

6. Fugen Sie die anderen Attribute hinzu, wie z. B. type und default_value. Weitere Informationen finden Sie unter XML-Elemente fur
Effektkonfigurationsparameter.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4, 5 und 6 fir alle Eigenschaften, deren Bearbeitung Sie ermdglichen mdchten.

XML-Elemente fur Effektkonfigurationsparameter
Das Element effect_config verwendet die folgende Hierarchie:

<effect_config>
<config_item>
<effect property type="number" property value="BLUR_X" default_value='"50">
</config-item>
<config_item>
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<effect_property type="list" property_value="QUALITY" default_value="1">
<list_items>
<list_item>
</list_item>
</list_items>
</effect_property>
</config_item>
<config_item>
<effect property type="color" >
<effect_sub_property>
</effect_sub_property>
</effect_property>
</config_item>
</effect_config>

Element Attribut Wert Typ Beschreibung

effect_config effect_type motion_path Mit diesem Attribut
kénnen Sie die
Ziehpunkte zum
Bearbeiten der X- und
Y-Koordinaten des
Bewegungspfades
anzeigen.

config_item display_name Zeichenfolge Gibt den Namen des
Konfigurationselements
(der Eigenschaft) an,
der Benutzern im
Fenster ,Effekte”
angezeigt wird.

effect_property property_value Zeichenfolge Gibt den Wert des
Konfigurationselements
an. Dieser Wert muss
mit dem Wert fir die
zugehdorigen
Eigenschaft im Element
.Keyframes*
Ubereinstimmen.

Dieses Attribut ist
obligatorisch.

Beispielsweise Enthalt
das Element
.Keyframes" in der
Datei ,,Glow.XML"
(,Galerie" > ,Effekte" >
JFilter) BLUR_X als
Wert fur blurX. Um die
Bearbeitung des Wertes
von ,blur“ in der
Benutzeroberflache zu
ermdglichen, figen Sie
BLUR_X als
property_value im
Element effect_config
hinzu.

default_value Zahl Gibt den in der
Benutzeroberflache
angezeigten
Standardwert an.

valid_range Zahl Gibt den gultigen
Wertebereich fiir das
Konfigurationselement
an. Beispielsweise gibt
valid_range="{{0,255}}"
an, dass Werte von 0
bis 255 einschlieBlich
zulassig sind.

Syntax:
valid_range="{{0,255}}"
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type number

Dieses Attribut ist
obligatorisch.

list

color

bool

seperator

94

Sie kénnen das Attribut
~modifiers* angeben,
um den in der
Benutzeroberflache
angezeigten Wert zu
andern.

Dieser Typ gibt an,
dass es sich bei dem
Konfigurationselement
um eine Zahl handelt.
Fur diesen Typ kdnnen
Sie die folgenden
Attribute angeben:

« valid_range
o Erhohen
« modifiers

» decimal_places

Dieser Typ gibt an,
dass es sich bei dem
Konfigurationselement
um eine Dropdownliste
handelt. Fur diesen Typ
kénnen Sie die
folgenden Attribute
angeben:

e name

o Wert

Dieser Typ gibt an,
dass das
Konfigurationselement
einer Farbpalette
zugeordnet werden soll.
Fur diesen Typ kénnen
Sie die folgenden
Attribute angeben:

e rgb
« alpha

Dieser Typ gibt an,
dass es sich bei dem
Konfigurationselement
um einen Booleschen
Wert handelt. Das
Konfigurationselement
wird einem
Kontrollkastchen
zugeordnet.

Als Standardwert kann
true oder false
angegeben werden.

Verwenden Sie diesen
Typ, um eine
horizontale Abtrennung
zwischen
Konfigurationselemente
nin der
Benutzeroberflache
einzufiigen.

Dieser Typ kann nur fur
das Element
config_item angegeben
werden.



list_item

(untergeordnetes
Element von
effect_property und
list_items)

effect_sub_property

(untergeordnetes
Element von
effect_property)

increment

modifiers

Syntax: modifiers=
"{offset:0,multiplier:0.01}

decimal_places

name

value

rgh

« offset

o multiplier
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Zahl

Zahl

Zahl

Zeichenfolge

Zahl

Geben Sie den Wert
an, um den der
Parameter inkrementiert
werden soll, wenn der
Benutzer auf den Wert
klickt, die Maustaste
gedriickt halt und
anschlieRend die Maus
bewegt.

Mit diesem Attribut
kénnen Sie den Wert
andern, der in der
Benutzeroberflache
angegeben ist.
Verwenden Sie ,Offset”,
um den Wert in der
Benutzeroberflache zu
vergrofRern oder zu
verringern. Wenn Sie
den vom Benutzer
angegebenen Wert
verringern mochten,
geben Sie fiir ,Offset"
eine negative Zahl an.

Verwenden Sie
~multiplier”, wenn Sie
den in der
Benutzeroberflache
angegebenen Wert mit
einer Zahl multiplizieren
mochten.

Dieses Attribut kann nur
zusammen mit dem Typ
~number” verwendet
werden.

Gibt die Anzahl der
Dezimalstellen an, die
fur das
Konfigurationselement
zulassig sind. Beim
Wert 3 kénnen Sie z. B.
0,001 angeben, nicht
aber 0,00001.

Gibt die Namen der
Listenelemente an.

Gibt den Wert an, der
an den Abschnitt
.Keyframes*
zuriickgemeldet werden
muss, wenn Benutzer
ein Listenelement
auswahlen.

Dieses Attribut gibt den
hexadezimalen RGB-
Standardwert an.
Geben Sie fir rot z. B.
rgb="ff0000".

Dieses ist nur
zusammen mit dem Typ
Lcolor* verwendet
werden.



alpha Zahl Dieses Attribut gibt die
Standardfarbtransparen
z an.

Dieses ist nur
zusammen mit dem Typ
Lcolor* verwendet
werden.

Bewahrte Verfahren flr das Erstellen von Effekten in Flash
« Stellen Sie sicher, dass die Wiederholrate der Flash-Anwendung, die Sie fir die Effekte erstellen, auf 30 Bilder/s festgelegt ist.

« Stellen Sie sicher, dass ,property_value* im Abschnitt effect_config der Effektdatei (XML-Datei) mit dem Wert im Abschnitt ,Keyframe*
Ubereinstimmt.

« Teilen Sie einen einzelnen Effekt in mehrere Effekte auf, wenn mehr als 5 Parameter verwendet werden. Sie kénnen dann eine
Effektsequenz erstellen, um das gewiinschte Ergebnis zu erzielen.

« Vermeiden Sie es, einen Effekt zu exportieren, der durch eine Animation einzelner Bilder in Flash erstellt wurde. Sie werden nicht das
gewlinschte Ergebnis erzielen, wenn Sie solche Effekte in Adobe Captivate verwenden.

Erstellen Sie Effekte stattdessen mithilfe klassischer Tweens und importieren Sie diese Tweens in Adobe Captivate.

« Gruppieren Sie die Effektparameter nach Keyframes. Sie kdnnen den Typ ,seperator” verwenden, um verwandte Eigenschaften zu
gruppieren.

« Uberpriifen Sie, ob die aus Flash exportierte XML-Datei fiir den Effekt giiltig ist, bevor Sie sie in Adobe Captivate verwenden. Offnen Sie
hierzu die XML-Datei in einem Browser oder einem XML-Editor.

Nach oben

Speichern und Léschen von Effekten

1. Klicken Sie im Fenster ,Effekte” auf H.

2. Wechseln Sie zu dem Speicherort, an dem Sie den Effekt oder die Effektesequenz speichern méchten, und klicken Sie auf ,Speichern“. Die
Effektesequenz wird als XML-Datei gespeichert.

3. Um einen Effekt zu lI6schen, wahlen Sie den Effekt und klicken Sie auf .
Nach dem Speichern einer Effektsequenz kdnnen Sie sie auf ein anderes Objekt im Projekt anwenden.
Wenn Sie die Effektsequenz mindestens ein weiteres Mal im Projekt verwenden, steht sie im Dialogfeld ,Erweiterte Aktionen* zur Verfligung.

Hinweis: Wenn Sie die Effektsequenz jedoch Uber dieses Dialogfeld anwenden, kann der Effekt zu einem abweichenden Ergebnis fuhren.
Beispielsweise wird die Dauer des Effekts nicht proportional entsprechend der Zeitleiste des Objekts skaliert. Weitere Informationen finden Sie
unter www.adobe.com/go/learn_introtoeffects_de.
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Objektstil

Objektstile anpassen

Bearbeiten von Objektstilen

Exportieren, Importieren und Léschen von Objektstilen
Suchen von Objekten mit bestimmten Stilen

Der Objektstil ist eine Gruppe visueller Attribute wie z. B. Farbe und Schriftart. Fiir Objekte in einem Projekt werden automatisch die im Design fur
das Projekt definierten Stile tlbernommen.

Mit Objektstilen haben Sie die folgenden Mdoglichkeiten:
« Anpassen von Objektstilen durch Andern der vordefinierten Stilattribute
« Importieren oder Exportieren von benutzerdefinierten Objektstilen zwischen Projekten

« Suchen nach Objekten mit einem bestimmten Stil

Nach oben

Objektstile anpassen
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten" > ,Objektstil-Manager*.
2. Waéhlen Sie in der Liste der Objekte das Objekt, dessen Stil Sie anpassen mochten.

Hinweis: Das Laufzeitdialogfeld ist fir Meldungen vorgesehen, die angezeigt werden, wenn der Benutzer auf die Schaltflache ,Alles
senden” klickt. Weitere Informationen zur Schaltflache ,Alles senden” finden Sie unter Alle Antworten gleichzeitig senden.

3. Klicken Sie auf ,Klonen" und geben Sie einen Namen fiir den benutzerdefinierten Stil ein.
4. Geben Sie die Eigenschaften des Stils an und klicken Sie auf ,OK".

5. Um den Stil auf ein Objekt anzuwenden, wéhlen Sie das Objekt und dann im Eigenschaftenfenster einen Objektstil aus.

Bearbeiten von Objektstilen Nach oben

Bearbeiten von Objektstilen im Eigenschaftenfenster

Die im Eigenschaftenfenster an Objektstilen vorgenommenen Anderungen werden nur auf die ausgewahlten Instanzen eines Objekts angewendet.
Wird ein Objektstil in diesem Fenster gedndert, wird dem Namen des Stils das Prafix ,+* vorangestellt. Damit wird angegeben, dass der Status des
Stils jetzt Gberschrieben ist.

« Klicken Sie auf #*, um die Anderungen auf Objekte anzuwenden, fiir die bestimmte Stile verwendet werden. Klicken Sie auf E, um die
Anderungen mit dem Stil zusammenzufithren. Um tiberschriebene Instanzen des Stils zu ersetzen, wéhlen Sie ,Uberschriebene Stile
ersetzen®.

« Klicken Sie auf &l, um einen neuen Stil zu erstellen, der die Anderungen enthélt.

Bearbeiten von Objektstilen mit dem Objektstil-Manager

1. Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Objektstil-Manager*.

2. Wahlen Sie in der Liste der Objekte das Objekt, dessen Stil Sie bearbeiten mdchten.

3. Wahlen Sie in der Liste der Stile den Stil, den Sie bearbeiten mdchten.

4. Andern Sie die Eigenschaften des Stils nach Bedarf.

5. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wenn Sie die Anderungen iibernehmen und weiterhin mit dem Objektstil-Manager arbeiten méchten, klicken Sie auf ,Ubernehmen®.
« Wenn Sie die Anderungen iibernehmen und den Objektstil-Manager beenden méchten, klicken Sie auf ,OK*.

Die mit dem Objektstil-Manager an Objektstilen vorgenommenen Anderungen werden auf alle Instanzen des Objekts angewendet. Instanzen mit
dem (iberschriebenen Status (angegeben durch die Kennzeichnung ,+ im Eigenschaftenfenster) werden jedoch nicht mit den Anderungen
aktualisiert. Um diese Objekte zu aktualisieren, wahlen Sie sie aus und klicken Sie im Eigenschaftenfenster auf i.
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Exportieren, Importieren und Léschen von Objektstilen Hach oben

“ Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Objektstil-Manager*.

« Wahlen Sie zum Exportieren eine Option in der Dropdownliste ,Exportieren* und klicken Sie dann auf ,Exportieren“. Wahlen Sie einen
Speicherort fiir den Objektstil (im CPS-Format).

« Klicken Sie zum Importieren auf ,Importieren* und wahlen Sie dann die CPS-Datei, die dem gewiinschten Objektstil entspricht.

« Waéhlen Sie zum Léschen den zu lI6schenden Stil. Wahlen Sie einen Stil, der den aktuellen Stil ersetzen soll, und klicken Sie auf ,OK".

Suchen von Objekten mit bestimmten Stilen Nach oben
1. Wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Suchen und Ersetzen“. Das Fenster ,Suchen und Ersetzen“ wird angezeigt.
2. Wahlen Sie in der Dropdownliste ,Suchen in“ den Objekttyp.
3. Wabhlen Sie den Stil in der Dropdownliste ,Stil“.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Um die Objekte mit dem angegebenen Stil nacheinander zu suchen, klicken Sie auf ,Weitersuchen®.

« Um alle Objekte mit dem angegebenen Stil im Projekt zu suchen, klicken Sie auf ,Alle suchen“. Die Suchergebnisse werden im Fenster
~Suchen und Ersetzen“ pro Folie aufgefuhrt.

[3) v-rvo-s7 |
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Andern der GroRe und Neupositionierung von Objekten nach Pixel

Sie kdnnen die X- und Y-Koordinaten sowie die Breite und Hohe der Objekte im Bereich ,Transformieren” des Eigenschafteninspektors andern.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Objekte drehen

Objektdrehung und Objekteffekte
Drehung von Objekten in einer Minifolie

Auf Objekte einer Folie kann eine 2D-Drehung angewendet werden. Bei einer 2D-Drehung wird ein Objekt in einem Winkel um einen festen Punkt
gedreht. Dieser feste Punkt ist in Adobe Captivate der Mittelpunkt des Objekts.

Sie kénnen alle Objekte mit Ausnahme der folgenden drehen:
» Minifolie

« Maus

Antworten auf Fragefolienobjekte

Zoomziel und -quelle
1. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie drehen méchten. Am oberen Griffpunkt des Objekts wird ein Drehsymbol angezeigt.

2. Klicken Sie auf das Symbol und bewegen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung. Wahrend Sie die Maus ziehen, zeigt Adobe Captivate
mit einer gepunkteten Linie die Vorschau der Objektposition auf der Biihne an.

3. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das Objekt im gewiinschten Winkel positioniert ist.

Alternativ kdnnen Sie das Objekt auf der Biihne auswéhlen und den Winkel der Drehung im Eigenschafteninspektor angeben (Akkordeon
sTransformieren* > ,Winkel“).

Wenn Sie Objekte mit Text drehen, wird der Text zusammen mit dem Objekt gedreht.
Doppelklicken Sie auf das Drehsymbol, um den Drehwinkel auf 0° zurlickzusetzen.

Hinweis: Die Drehung wird nicht auf Animationen und Folienvideos angewendet, wahrend diese auf der Biihne wiedergegeben werden. Adobe
Captivate wendet die Drehung in der Projektvorschau und in der veroffentlichten Ausgabe des Projekts entsprechend an.

Objektdrehung und Objekteffekte Nach oben

Es ist auch moglich, Objekte tUber Objekteffekte zu drehen. Wenn Sie einen Drehobjekteffekt auf ein bereits gedrehtes Objekt anwenden, wird
dieses bei Auslosen des Effekts weiter gedreht.

Angenommen, Sie haben ein Rechteck um 45° gedreht. AnschlieBend wenden Sie den Drehobjekteffekt auf das Rechteck an und geben als
Winkel 30° an. Sie legen fest, dass der Effekt 2 Sekunden nach Beginn der Folie ausgeldst und bis zum Ende der Folie angewendet werden soll.

Wenn das Projekt abgespielt wird, wird das Rechteck fir die ersten 2 Sekunden um 45° gedreht. Fir den Rest der Folie wird das Rechteck um
75° gedreht.

Nach oben

Drehung von Objekten in einer Minifolie

Die Drehung von Objekten in einer Minifolie wird durch die Begrenzungen der Minifolie eingeschrankt. Das heif3t, wenn Sie ein Objekt drehen und
dieses die Begrenzungen der Minifolie durchbrechen kdnnte, wird die Drehung nicht angewendet.

(@) ov-ric-57 |
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Nicht interaktive Objekte und Medien

Smartformen
Artikel (21. Mai 2013)

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Einflgen von mathematischen Gleichungen (Cp 7)

Adobe Captivate ist mit [Math+Magic]™ integriert, damit Sie in lhren Kursen mathematische Gleichungen erstellen und bearbeiten

koénnen. [Math+Magic] ist ein vielseitiger Editor fur Gleichungen, Formeln und wissenschaftliche Symbole und unterstiitzt die unterschiedlichsten
mathematischen Formate.

Die [Math+Magic]-Gleichungen sind als PNG-Ressource in Adobe Captivate gespeichert. In der Adobe Captivate-Bibliothek finden Sie die
Gleichungen in der Kategorie ,Gleichungen®.

Bibliothek

| | DL
unbenannt2.cpty - 7 Elemente in Bbliothek
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B2 Hnterore—e

Mitt
Mitt:

. Zum Seitenanfan
Gleichungen erstellen g

1. Klicken Sie auf ,Einfugen“ > ,Gleichung"“. Die Standardgleichung wird in die Folie eingeflgt.

2. Doppelklicken Sie auf die Gleichung, um [Math+Magic] zu 6ffnen.

3. Bearbeiten Sie die Gleichung nach Bedarf in [Math+Magic]. Weitere Informationen finden Sie unter [Math+Magic] help.
4. Klicken Sie auf ,Datei“ > ,Speichern“, um die Anderungen an der Gleichung in [Math+Magic] zu speichern.

Die Anderungen werden automatisch in Ihrer Adobe Captivate-Folie wiedergegeben.

. . Zum Seitenanfan
Bearbeiten von Gleichungen ¢

1. Doppelklicken Sie auf die Gleichung, die Sie bearbeiten méchten. Die Gleichung wird in [Math+Magic] geoffnet.
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2. Bearbeiten Sie die Gleichung nach Bedarf. Weitere Informationen finden Sie unter [Math+Magic] help.

3. Klicken Sie auf ,Datei* > ,Speichern“, um die Anderungen an der Gleichung in [Math+Magic] zu speichern.

Die Anderungen werden automatisch in lhrer Adobe Captivate-Folie wiedergegeben.

Zum Seitenanfang

Léschen von Gleichungen
Klicken Sie auf die Gleichung und driicken Sie die Entf-Taste.

. . Zum Seit f
Eigenschaften von Gleichungen J meenamang
Eine Gleichung ist ein nicht-interaktives Objekt in Adobe Captivate, und Sie kdnnen die folgenden Eigenschaften fur Gleichungen festlegen:

« Schatten und Spiegelung

e Timing

« Ubergang

e Audio

« Transformieren (Positionieren, Grof3e andern und Drehen)

Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen und Verwalten von Objekten.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Textbeschriftung

Tipps zum Erstellen von Textbeschriftungen
Textbeschriftungseigenschaften

Text und Textbeschriftung hinzufliigen

Textbeschriftung bearbeiten

Beschriftungen in anderen Sprachen

Benutzerdefinierte Textbeschriftungsstile erstellen
Textbeschriftungen importieren und exportieren
Standardeinstellungen fur Aufzeichnungsmodi wiederherstellen

Textbeschriftungen kdnnen wie folgt verwendet werden:
Aufmerksamkeit auf bestimmte Bereiche der Folie lenken

Sie kdnnen Textbeschriftungen zum Hervorheben von Menioptionen oder Symbolen verwenden oder um den Benutzer auf bestimmte Details
aufmerksam zu machen. Wenn Sie keine Kommentare verwenden, kdnnen Sie stattdessen Textbeschriftungen einsetzen.

Hinzufligen von Text zu einer Folie

In Adobe Captivate kann Text nur mithilfe von transparenten Textbeschriftungen in eine Folie eingefligt werden. Weitere Informationen finden Sie
unter Einer Folie Text hinzufigen.

Die Darstellung der Textbeschriftungen (Schriftart, Gro3e, Farbe usw.) lasst sich nach Belieben anpassen. Adobe Captivate bietet zahlreiche
vordefinierte Textbeschriftungsstile, ermdglicht aber auch das Erstellen von benutzerdefinierten Stilen, die den Anforderungen lhres Unternehmens
entsprechen.

Die folgenden Beschriftungstypen stehen in Adobe Captivate zur Verfiigung:
Regulér Mithilfe der regularen Beschriftungen kénnen Sie dem Betrachter die Funktionen auf dem Bildschirm erlautern. Sie kdnnen in Adobe
Captivate automatisch Textbeschriftungen auf Grundlage der Aufzeichnung erstellen. Wenn Sie z. B. wahrend der Aufnahme auf das Menu ,Datei”

klicken, erstellt Adobe Captivate die Textbeschriftung ,Wahlen Sie die Menuoption ,Datei* aus”. AnschlieBend wird die Textbeschriftung auf der
Folie platziert und zeigt die Aktion an. Sie kdnnen Textbeschriftungen aber auch manuell in die Folien einfiigen und sie bearbeiten.

Beschriftungen von interaktiven Objekten Interaktive Objekte werden Erfolgs-, Fehler- und Tippbeschriftungen zugewiesen. Diese
Beschriftungen werden automatisch fir die Objekte erstellt, wenn Sie in einem dieser Modi aufzeichnen.

Erfolg Die Erfolgsbeschriftung wird angezeigt, wenn der Benutzer die gewiinschte Aktion am entsprechenden Objekt ausfihrt.
Fehler Die Fehlerbeschriftung wird angezeigt, wenn der Benutzer nicht die Aktion ausfihrt, die in der Anwendung festgelegt wurde.

Tipp Sie kénnen Tippbeschriftungen einsetzen, um Benutzern eine Hilfestellung zu bieten, wenn sie eine bestimmte Aufgabe nicht
bewaltigen konnen. Tippbeschriftungen werden angezeigt, wenn der Benutzer die Maus Uber das Objekt bewegt.

Zum Seitenanfang

Tipps zum Erstellen von Textbeschriftungen

Im Folgenden lesen Sie einige Tipps zum Erstellen von Textbeschriftungen:

« Wenn die Beschriftung ausschlief3lich als Text auf der Folie angezeigt wird, verwenden Sie den Beschriftungsstil ,Transparent".

« Sie sollten Schriftarten verwenden, die auf den meisten Computern verfugbar sind. Wenn Sie z. B. FF Confidential verwenden, der Benutzer
diese Schriftart auf seinem Computer jedoch nicht zur Verfugung hat, wird der Text durch eine andere Schriftart ersetzt.

« Erstellen Sie ein Stylesheet, indem Sie eine Beschriftung formatieren und im Dialogfeld ,Textbeschriftung“ das Kontrollkéstchen
+Eigenschaften auf alle Beschriftungen im Film anwenden“ aktivieren. Fur alle Beschriftungen in der SWF-Datei und fur selbst erstellte
Beschriftungen werden die von Ihnen festgelegte Schriftart, Ausrichtung und der Beschriftungsstil verwendet.

« Beschriftungen kdnnen als Skript fir Kommentare verwendet werden. Klicken Sie in der Hauptsymbolleiste auf die Schaltflache ,Audio®, um
das Dialogfeld ,Folienaudio” zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf ,Beschriftungen und Folienanmerkungen. Falls der Folie eine Beschriftung
angehangt ist, wird sie im Dialogfeld ,Audio aufzeichnen* als Skript angezeigt.

« Durch das Kommentieren einer Beschriftung werden die Eingabehilfender Demonstration erhoht.

Textbeschriftungseigenschaften fum Seitenantang

Im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften®) einer Textbeschriftung kdnnen Sie diese anpassen.
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Textbeschriftung
Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen koénnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fir das

Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fur die Textbeschriftung. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Objektstil-Manager”. Weitere
Informationen zu Objektstilen finden Sie unter Objektstile.

Eingabehilfen Klicken Sie hierauf, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fir Objekte.

Allgemein
Beschriftungstyp Hier werden die in Adobe Captivate verfligharen Beschriftungstypen angezeigt. Die verschiedenen Textbeschriftungstypen sind
mit Namen versehen und jeweils in einer Miniaturansicht dargestellt.

Hinweis: Wenn Sie eine Textbeschriftung hinzufiigen oder bearbeiten, wahlen Sie den Beschriftungstyp aus, bevor Sie den Stil und das Format
des Beschriftungstextes festlegen. Auf diese Weise ist gewahrleistet, dass Stil- und Formatéanderungen beibehalten werden.

Legendentyp Funf Textbeschriftungs-Richtungsanzeiger stehen zur Verfiigung. Bei vielen Textbeschriftungsstilen weist die Textbeschriftung eine
bestimmte Richtung auf. Sie kdnnen eine Textbeschriftung wéahlen, die in die von lhnen gewiinschte Richtung zeigt.

Zeichen
Legen Sie in diesem Bereich Schrifteinstellungen wie Farbe, Stil, Format und GroRe fest.

Format
Legen Sie in diesem Bereich Textausrichtung, Zeileneinzug, Nummerierung und Zeilenabstand fest.

Rander Passen Sie die oberen, unteren und die Seitenrander zwischen Text und Beschriftungsumriss an, klicken Sie auf die gewilinschten
Optionen unter ,Rander* und geben Sie einen Wert an.

Einfiigen Doppelklicken Sie auf die Textbeschriftung und dann auf:

o EH oym Symbole wie z. B. Copyright - oder Markensymbole einzuftigen.

=

- B um Systemvariablen oder benutzerdefinierte Variablen einzufigen.

=

-

o B ym Hyperlinks einzufiigen.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen, um Schatten auf die Textbeschriftung anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie
koénnen eine Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wabhlen Sie die Richtung: nach innen oder nach auf3en. Auf der Biihne wird die gewéhlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fur den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fir den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fur die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Spiegelung auf die Textbeschriftung anzuwenden. Wéhlen Sie eine der Voreinstellungen.
Timing

Anzeigen fir [Dauer] Anzeigedauer der Textbeschriftung auf der Folie. Wahlen Sie im Popupmenti eine der folgenden Optionen:

Bestimmte Zeit Anzeigedauer der Textbeschriftung auf der Folie. Legen Sie die Zeit in Sekunden fest, indem Sie den Wert in das Feld
eingeben oder die Bildlaufpfeile verwenden.

Restliche Folie Die Textbeschriftung wird Uber die ganze Dauer der Folie angezeigt.

Restliches Projekt Die Textbeschriftung wird Uber die ganze Dauer des Projekts angezeigt. Sie kénnen diese Option beispielsweise
verwenden, um eine Textbeschriftung mit dem Namen des Unternehmens anzuzeigen.
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Erscheint nach [#] Sekunden Die Textbeschriftung erscheint nach Ablauf der festgelegten Zeit auf der Folie.

Ubergang
Effekt Ubergangseffekt fiir das Markierungsfeld. Sie kénnen Ein- oder Ausblendeffekte einsetzen und die Zeit fiir diese Effekte festlegen.

Anfang [#] Sekunden Dauer, bis die Beschriftung vollstandig eingeblendet wird.

Ende [#] Sekunden Dauer, bis die Beschriftung vollstédndig ausgeblendet wird.

Text und Textbeschriftung hinzuftigen Zum settenantang

Textbeschriftung hinzufigen
Wenn Sie die Einstellungen fur Textbeschriftungen im Eigenschafteninspektor &ndern, werden diese als Standardeinstellungen tbernommen. Alle
Textbeschriftungen, die Sie erstellen, verwenden die neuen Einstellungen.

§ Beim Hinzufiigen transparenter Textbeschriftungen sollten Sie auf Fettschrift verzichten, da auf den meisten Bildschirmen normaler Text
deutlicher dargestellt wird als Text in Fettschrift.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie aus, der Sie eine Textbeschriftung hinzufiigen mochten.

2. Wabhlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte” > ,Textbeschriftung®. Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste (Windows) oder bei gedrtckter
Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Folie klicken, aus dem Kontextmenu die Option ,Einfiigen” > ,Standardobjekte” wahlen und dann auf
»Textbeschriftung” klicken.

3. Wahlen Sie die Optionen fir die Textbeschriftung aus.

4. Wahlen Sie bei Eigenschaften mit dem Symbol eine der folgenden Optionen aus:

« Auf alle Objekte anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die den Objekttyp aufweisen.

« Auf alle Objekte des gleichen Stils anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die denselben Objektstil aufweisen.

Einer Folie Text hinzufiigen
Um der Folie Text hinzuzufiigen, der nicht als Textbeschriftung angezeigt werden soll, figen Sie den Text als transparente Textbeschriftung ein.

Hinweis: Bei transparenten Beschriftungen sollten Sie auf unterstrichenen Text verzichten, da bei unterstrichenem Text eine optimale Textqualitat
nicht gewabhrleistet ist.

Q Nachdem Sie die transparente Textbeschriftung hinzugefiigt haben, sollten Sie sie mit dem Folienhintergrund zusammenfihren.
1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie aus, der Sie eine transparente Textbeschriftung hinzufliigen méchten.

2. Wahlen Sie ,Einfigen* > ,Standardobjekte” > ,Textbeschriftung".

3. Waéhlen Sie im Eigenschafteninspektor im Bereich ,Allgemein“ als Beschriftungstyp die Option ,Transparent®.

4. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

Um hochgestellten Text zu einer Folie hinzuzuftigen, wahlen Sie den Text aus und

« driicken Sie Strg+Umschalt+,+* (Windows). Um tiefgestellten Text hinzuzuftigen, wéhlen Sie den Text aus und driicken Sie Strg+,+".

« Driicken Sie Befehl+Umschalt+,+“ (Mac OS). Um tiefgestellten Text hinzuzuftigen, driicken Sie Befehl+,+".

Einfigen von Text als Variable

1. Bewegen Sie den Cursor zu der Position im Text, an der die Variable eingefiigt werden soll.
2. Klicken Sie im Bereich ,Format" des Eigenschafteninspektors auf das Symbol ,Variable einfligen®.

3. Wahlen Sie im Menu ,Variablentyp” eine der folgenden Optionen:

« Zum Einfiigen einer Variablen, die Sie zuvor erstellt haben, wéhlen Sie ,Benutzer‘. Wahlen Sie aus dem Menu ,Variablen" die Variable
aus. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen einer benutzerdefinierten Variablen.

* Um eine Systemvariable einzufiigen, wahlen Sie ,System*. Wahlen Sie aus dem Menu ,Variablen“ eine Systemvariable aus. Um
Systemvariablen nach Kategorie zu filtern, wahlen Sie die entsprechende Option aus dem Meni ,Anzeigen nach“. Wenn Sie keine
Kategorie auswahlen, werden alle Systemvariablen im Meni angezeigt.
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4. Geben Sie in das Feld ,Maximale Lange“ einen Wert ein, wenn Sie die Anzahl von Zeichen &ndern mochten, die die Variable maximal
enthalten soll. Wenn die Anzahl von Zeichen héher ist als der in diesem Feld festgelegte Wert, werden die tiberschiissigen Zeichen nicht
angezeigt.

Hinweis: Leerzeichen werden auch als Zeichen mitgezahlt.
5. Um eine Variable zu erstellen oder um die Werte einer ausgewahlten Variablen zu &ndern, klicken Sie auf ,Variablen®.

6. Klicken Sie auf ,OK".

Wenn Sie ein Projekt in der Vorschau ansehen, wird der Variablenwert innerhalb der Textbeschriftung angezeigt.

Einflgen von Symbolen und Sonderzeichen

1. Klicken Sie im Bereich ,Format* des Eigenschafteninspektors auf die Schaltflache ,Einfugen*.
2. Wahlen Sie im Menu ein Symbol, das Sie einfigen mochten.

3. Klicken Sie fur weitere Optionen auf ,Andere”, wahlen Sie das einzufugende Zeichen aus und klicken Sie dann auf ,OK".

Hyperlinks einfiigen

Sie kénnen in den Text Hyperlinks in Textbeschriftungen oder Zeichnungsobjekten einfiigen, um z. B. eine Webseite oder Folie zu 6ffnen oder um
erweiterte Aktionen auszufuihren, wenn Benutzer auf den Text klicken.

1. Wahlen Sie die Wortverbindung oder das Wort, die/das Sie als Hyperlink verwenden mochten. Sie kdnnen Text in Textbeschriftungen oder
Zeichnungsobjekten als Hyperlink verkntipfen.

2. Klicken Sie auf im Format-Akkordeon des Eigenschafteninspektors und geben Sie eine der Optionen in der Liste mit den Verknlpfungen
an. Eine Beschreibung der Optionen finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Hinweis: Es werden nur Aktionen fir Webseiten und zum Offnen von Dateien unterstiitzt, wenn eine Variable in das Objekt eingefiigt wird,
das Hyperlinks enthalt.

Sie kénnen den Text mithilfe der Optionen, die im Zeichen-Akkordeon des Eigenschafteninspektors verflgbar sind, formatieren.

Um einen Hyperlink zu andern, klicken Sie im Format-Akkordeon des Eigenschafteninspektors auf 2]}

Um einen Hyperlink zu léschen, klicken Sie im Format-Akkordeon des Eigenschafteninspektors auf B,

Text Effekte hinzufligen
Sie kénnen Effekte auf Text anwenden:

Beschriftungen

Zeichnungsobjekte beinhalten Smartformen

Statischer Text (der sich zur Laufzeit nicht andert) in Fragenfolien

1. Klicken Sie auf die Beschriftung oder die AutoForm.

2. Klicken Sie auf das Symbol ,Texteffekte* () im Akkordeon ,Zeichen* des Eigenschafteninspektors und fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:
« Klicken Sie auf einen Effekt in den Vorgaben. Um die Vorgabeneffekte zu andern, klicken Sie auf ,Effekte bearbeiten.

« Klicken Sie auf ,+“, um einen benutzerdefinierten Effekt zu erstellen. Wéahlen Sie die gewiinschten Optionen aus der Liste und klicken
Sie auf ,OK". Um die Einstellungen fur die spatere Verwendung zu speichern, klicken Sie auf ,Speichern”. Der gespeicherte Effekt wird
zusammen mit den Vorgaben angezeigt.

Hinweis: Um einen benutzerdefinierten Effekt zu I6schen, klicken Sie auf den Effekt und dann auf .
« Klicken Sie auf ,Effekte I6schen”, um den Effekt aus dem Text zu entfernen.

Hinweis: Die Texteffekte werden nicht angewendet, wenn Sie eine Variable zusammen mit dem Text einfugen. Allerdings werden die Texteffekte
zuriick angewendet, wenn Sie die Variable entfernen.

Automatisches Hinzufligen von Textbeschriftungen wahrend der Aufzeichnung

Wenn Sie Projekte oder zusatzliche Folien fiir Projekte aufzeichnen, kann Adobe Captivate Textbeschriftungen auf Grundlage der
aufgezeichneten Aktionen automatisch erstellen. Wenn Sie beispielsweise die Auswahl des Dateimenis aufzeichnen, kann Adobe Captivate der
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betreffenden Folie automatisch eine Textbeschriftung mit dem Text ,Menl Datei auswahlen hinzufligen.

Bei folgenden Aktionen werden Textbeschriftungen erstellt: Auswéhlen von Meniis und Meniioptionen; Klicken auf Schaltflachen; Andern von
Werten z. B. in Listen, Kombinationsfeldern, Kontrollkastchen und untergeordneten Fenstern.

1. Wabhlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) oder ,Adobe Captivate > ,Voreinstellungen* (Mac
0S).

2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen® im Menu ,Aufzeichnung” die Option ,Modi“.
3. Wahlen Sie den Aufzeichnungsmodus aus, fiir den automatisch Textbeschriftungen erstellt werden sollen.

4. Wabhlen Sie ,Textbeschriftungen hinzufligen®.

Wenn Sie mit der Aufzeichnung fertig sind und das Projekt (einschlie3lich der automatisch erstellten Textbeschriftungen) erstellt wird, rufen Sie die
einzelnen Folien im Bearbeitungsmodus auf, um die Beschriftungen anzuzeigen.

Hinweis: Adobe Captivate kann Textbeschriftungen fur alle Standardelemente der Windows-Benutzeroberflache automatisch erstellen. Nicht
standardméRige Oberflachenelemente wie mit Delphi® erstellte Menutexte in Anwendungen hingegen werden oftmals nicht unterstiitzt.

Textbeschriftung bearbeiten fum Seltenantang

Textbeschriftung bearbeiten

Wenn Sie die GrofRe einer Textbeschriftung andern, kann die Textbeschriftung nicht kleiner als die Bitmap sein, die Sie beim Erstellen der
Textbeschriftung verwendet haben. Der Beschriftungsstil ,Pill“ basiert beispielsweise auf Bitmaps mit einer Grol3e von ungefahr 18 Pixel (Breite) x
16 Pixel (Hohe); diese Bitmaps kdnnen daher nicht auf 15 x 12 Pixel verkleinert werden. Textbeschriftungs-Bitmaps kdnnen jedoch vergroR3ert
werden. Wenn Sie sehr kleine Textbeschriftungen benétigen, kénnen Sie benutzerdefinierte Textbeschriftungen erstellen.

Im Eigenschafteninspektor (,Fenster” > Eigenschaften®) einer Textbeschriftung kdnnen Sie diese anpassen.

Q Wenn |hre Folie Textbeschriftungen und andere Objekte enthélt, kdnnen Sie die Textbeschriftung dauerhaft mit dem Hintergrund
zusammenfihren.

Textbeschriftung kopieren

Sie kénnen Textbeschriftungen durch Kopieren und Einfligen in andere Folien Gibernehmen. Dadurch sparen Sie eine Menge Zeit, vor allem wenn
Sie dieselbe Textbeschriftung auf mehreren Folien verwenden.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie mit der Textbeschriftung, die Sie kopieren méchten.

2. Alternativ kdnnen Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Textbeschriftung klicken und
die Option ,Kopieren“ wahlen.

3. Wahlen Sie die Folie aus, auf der Sie die Beschriftung einfigen méchten.

4. Alternativ kdnnen Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) in die Folie klicken und die Option
LEinfugen* wahlen.

Q Sie kénnen mehrere Textbeschriftungen gleichzeitig kopieren und einfiigen, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Ctrl-
Taste (Mac OS) auf die Textbeschriftungen klicken. Alternativ kbnnen Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-
Taste (Mac OS) auf eine der ausgewahlten Textbeschriftungen klicken und ,Kopieren* wéahlen.

Position und GrofRe von Textbeschriftung &ndern

Sie kénnen die Grof3e einer Textbeschriftung manuell oder automatisch &ndern und Textbeschriftungen auf einer Folie verschieben. Um
Textbeschriftungen auf einer Folie zu verschieben, klicken Sie auf die gewlinschte Textbeschriftung und ziehen Sie sie an die neue Position.

Hinweis: Wenn Sie die GroR3e einer Textbeschriftung &ndern, kann die Beschriftung nicht kleiner als die Bitmap sein, die Sie beim Erstellen der
Beschriftung verwendet haben. Der Beschriftungsstil ,Pill“ basiert beispielsweise auf Bitmaps mit einer GroRe von ungefahr 18 Pixel (Breite) x 16
Pixel (Hohe); diese Bitmaps kdnnen daher nicht auf 15 x 12 Pixel verkleinert werden. Textbeschriftungs-Bitmaps kénnen jedoch vergréRert werden.
Wenn Sie sehr kleine Beschriftungen bendtigen, kdnnen Sie benutzerdefinierte Beschriftungen erstellen.

GroRRe einer Textbeschriftung manuell &ndern

Um die Grof3e einer Textbeschriftung manuell zu &ndern, wahlen Sie die gewilinschte Textbeschriftung aus und bewegen Sie den Mauszeiger Uber
die Ziehpunkte. Wenn der Cursor als Ziehpunkt angezeigt wird, bewegen Sie die Maus, um die GroRe des Objekts zu andern.

GroRRe von Textbeschriftung automatisch éandern
Adobe Captivate kann die Grol3e einer Textbeschriftung automatisch an den Text in der Textbeschriftung anpassen. Wenn Sie den
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Schaltflachentext bearbeiten, passt sich die Gro3e der Beschriftung automatisch an den Umfang des geanderten Textes an. Auf diese Weise ist
gewabhrleistet, dass |Ihre Textbeschriftungen stets ausgewogen und wohl proportioniert wirken.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Waéhlen Sie im Bereich ,Kategorie* im Meni ,Global* die Option ,Standardwerte*”.

3. Wahlen Sie ,Beschriftungsgréle automatisch anpassen”

Andern der Reihenfolge von Textbeschriftungen mithilfe der Zeitleiste

In Adobe Captivate kdnnen Sie jede Folie mit mehreren Beschriftungen versehen. Mithilfe der Zeitleiste kdnnen Sie hierbei die Reihenfolge
bestimmen, in der die Beschriftungen angezeigt werden. Die Zeitleiste ermdglicht Ihnen, das Timing aller Objekte einer Folie, einschlie3lich
Beschriftungen, prazise aufeinander abzustimmen.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie mit den Beschriftungen aus, deren Reihenfolge Sie &ndern méchten.

2. Nehmen Sie in der Zeitleiste (,Fenster* > ,Zeitleiste) die gewiinschten Anderungen an der Reihenfolge und am Timing der Beschriftungen
vor.

« Bewegen Sie die Maus beispielsweise uber den linken oder rechten Rand einer Beschriftung auf der Zeitleiste, bis der
GroRenanderungscursor angezeigt wird. Ziehen Sie den Rand dann nach links oder rechte. Dies andert den Zeitpunkt, zu dem die
Beschriftung angezeigt oder ausgeblendet wird, sowie die Dauer der Anzeige.

+ Nehmen Sie alternativ an, dass eine Beschriftung und die zugehdorige Folie gleichzeitig angezeigt werden, Sie aber eine leichte
Verzogerung erreichen mochten. Um diesen Effekt zu erzielen, bewegen Sie die Maus tiber den Mittelpunkt der Beschriftung auf der
Zeitleiste, bis der Handcursor angezeigt wird. Ziehen Sie die vollstandige Beschriftung anschlieRend so, dass ihr linker Rand auf einer
Hohe mit der Marke 2s (2 Sekunden Verzdgerung) oder 4s (4 Sekunden Verzdgerung) in der Kopfzeile liegt.

3. Wenn die Folie zwei sich Uberschneidende Beschriftungen enthélt, konnen Sie durch Festlegen der Stapelreihenfolge bestimmen, welche
von ihnen im Vordergrund stehen soll. Zum Andern der Stapelreihenfolge verschieben Sie die Beschriftungen in den Vordergrund bzw. den
Hintergrund der Folienbiihne. Beschriftungen im Hintergrund der Biihne werden auf der Folie von den im Vordergrund stehenden
Beschriftungen uberlagert. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Stapelreihenfolge festzulegen:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die Beschriftung in einer Folie und
wahlen Sie eine der Beschriftungsreihenfolgenoptionen. Legen Sie auf diese Weise je nach Bedarf die Reihenfolge weiterer
Beschriftungen der Folie fest.

« Wahlen Sie eine Beschriftung. Klicken Sie in der Bearbeitungssymbolleiste (neben den Folieneigenschaften) auf die Schaltflache
+LAusgewahlte Objekte in den Vordergrund“ oder ,Ausgewahlte Objekte in den Hintergrund®.

« Bewegen Sie die Maus auf der Zeitleiste Uber eine Beschriftung, bis der Handzeiger angezeigt wird. Ziehen Sie die Beschriftung nach
oben oder unten, um ihre Position in der Stapelreihenfolge zu &ndern. Wenn Sie eine Beschriftung in der Stapelreihenfolge nach oben
verschieben, wird sie auf der Buihne nach vorne gestellt. Eine Beschriftung, die Sie nach unten verschieben, wird auf der Biihne weiter
nach hinten gestellt.

Zum Seitenanfang

Beschriftungen in anderen Sprachen

Hinzufligen einer Sprache fir Textbeschriftungen

Sie kénnen der Liste der vorhandenen Sprachen neue Sprachen fiir die Aufzeichnung von Textbeschriftungen hinzufiigen. Die Liste der
vorhandenen Sprachen wird im Dialogfeld ,Aufzeichnung” angezeigt. Textbeschriftungen fir Ereignisse werden als
LCaptureTextTemplates_<Sprache>.rdl“-Dateien im folgenden Verzeichnis gespeichert:

« (Windows) ,\\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6. Die RDL-Datei fir ,,Chinesisch, vereinfacht* heif3t beispielsweise
.CaptureTextTemplates_Chinese-Simplified.rdl*.

+ (Mac OS) ,/Applications/Adobe Captivate 6.

Sie kénnen die vorhandenen RDL-Dateien verwenden, um Textbeschriftungen in der gewiinschten Sprache aufzuzeichnen.

Aufzeichnen von Textbeschriftungen in einer anderen Sprache
1. Offnen Sie den Windows Explorer und navigieren Sie zu folgendem Verzeichnis:
e (Windows) ,\\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6*

* (Mac OS) ,/Applications/Adobe Captivate 6*
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8.

. Kopieren Sie eine Datei mit der Erweiterung RDL.

. Fugen Sie die Datei im dasselbe Verzeichnis ein und weisen Sie ihr einen Namen zu, der auf die neue Sprache hinweist. Wenn Sie

beispielsweise in polnischer Sprache aufzeichnen méchten, nennen Sie die Datei ,CaptureTextTemplates_Polnisch.rdl“.

. Offnen Sie die RDL-Datei in einem beliebigen Texteditor.

. Andern Sie in den Tags ,Object Name* und ,Event Name* den Text der Attribute ,Default Template* und ,Template* so, dass er auf die

angegebene Sprache verweist.

. Speichern Sie die Datei.

. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ (,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen* (Windows) bzw. ,Adobe Captivate* > ,Voreinstellungen* (Mac

0S)) im Bereich ,Kategorie* die Optionen ,Aufzeichnen“ > ,Einstellungen®.

Wahlen Sie unter ,Beschriftungen erstellen in“ die hinzugefligte Sprache.

Beim Aufzeichnen werden die Textbeschriftungen in der angegebenen Sprache erstellt.

Eingabe von Text in einer anderen Sprache
Windows

10.

11.

. Rufen Sie die Systemsteuerung von Microsoft Windows auf und doppelklicken Sie auf das Symbol ,Regions- und Sprachoptionen“. Das

entsprechende Dialogfeld wird angezeigt.

. Wechseln Sie zur Registerkarte ,Sprachen®.

. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Details".

. Klicken Sie im Dialogfeld ,Textdienste und Eingabesprachen* auf der Registerkarte ,Einstellungen* auf ,Hinzufuigen®.
. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Eingabesprache hinzufiigen* eine Sprache aus der Liste der Eingabesprachen aus.

. Klicken Sie auf ,OK". Die ausgewahlte Sprache wird in die Liste der installierten Dienste aufgenommen.

. Wahlen Sie die gewilinschte Sprache in der Liste mit den Standardeingabesprachen.

. Klicken Sie auf ,Anwenden“ und dann auf ,OK", um die Einstellungen zu speichern und das Dialogfeld zu schliel3en.

. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Landereinstellungen“ und wéhlen Sie die gewilinschte Sprache unter ,Standard-Eingabegebietsschema“

aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Ubernehmen* und anschlieRend auf ,OK*, um die Einstellungen zu speichern und das Dialogfenster
.Regions- und Sprachoptionen* zu schlieBen. Auf dem Desktop lhres Computers wird die Sprachenleiste oder der Eingabemethoden-Editor
(Input Method Editor, IME) angezeigt.

Geben Sie Inhalt in die RDL-Datei ein. Der Text wird in der ausgewéahlten Sprache angezeigt.

Wenn Sie die Sprache in der Liste der Standardeingabesprachen und auf der Registerkarte ,Regionale Einstellungen* andern, wird die in
der Sprachenleiste ausgewahlte Sprache automatisch ebenfalls aktualisiert.

Mac OS

1.

2.

3.

4.

Waéhlen Sie in den Systemeinstellungen ,Landeseinstellungen” > Registerkarte ,Tastaturmeni®.
Treffen Sie eine Auswahl in der Sprachenliste.
Wahlen Sie im Apple-Menu die Sprache.

Offnen Sie die RDL-Datei mit einem Texteditor und beginnen Sie mit der Eingabe in der von Ihnen gewiinschten Sprache.

Textbeschriftung lokalisieren
Wenn Sie ein Projekt lokalisieren, das Textbeschriftungen enthélt, kdnnen Sie die Textbeschriftungen exportieren, um die Lokalisierung zu
erleichtern.

1. Erstellen Sie die Ausgangsversion des Projekts (in der ,Ausgangssprache“) mit allen erforderlichen Textbeschriftungen.
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2. Offnen Sie das fertige Projekt.

3. Wahlen Sie ,Datei“ > ,Exportieren” > ,Projektbeschriftungen und Bilduntertitel“.

Standardmanig wird die Word (DOC)-Datei im Ordner ,Eigene Dateien\Eigene Adobe Captivate-Projekte* (Windows) bzw. im Ordner
JUsers/<Benutzername>/Documents/Eigene Adobe Captivate-Projekte” (Mac OS) gespeichert. Bei Bedarf kdnnen Sie einen anderen
Speicherort festlegen. Die Word-Datei wird aul3erdem als [Projektname] Captions.doc benannt. Wenn nétig, kdnnen Sie den Dateinamen
andern, indem Sie direkt auf das Textfeld ,Dateiname* klicken und einen neuen Namen eingeben. (Behalten Sie die Erweiterung ,..doc" bei.)

4. Klicken Sie auf ,Speichern®.

5. Die Word-Datei wird erstellt und unter dem von Ihnen festgelegten Namen im ausgewahlten Ordner gespeichert. Sie werden in einem
Dialogfeld gefragt, ob Sie das Dokument anzeigen mochten. Zum Anzeigen des Dokuments in Word klicken Sie auf ,Ja“.

6. Das Word-Dokument enthélt die Folien-ID, die Element-ID, den ursprunglichen Beschriftungstext und die Foliennummer. In der Spalte
JAktualisierte Textbeschriftungsdaten* kénnen Sie Anderungen am Beschriftungstext vornehmen. Geben Sie eine Kopie des Word-
Dokuments an den Ubersetzer weiter.

7. Der Ubersetzer sollte das Word-Dokument 6ffnen und die Beschriftung direkt in der Spalte ,Aktualisierte Textbeschriftungsdaten® des
Dokuments bearbeiten, indem er den ausgangssprachlichen Text durch die lokalisierte Version ersetzt.
8. Wahrend der Ubersetzer den Text iibersetzt, erstellen Sie eine Kopie des urspriinglichen Adobe Captivate-Projekts fir die neue Sprache.

Hinweis: Wenn Sie eine Kopie des Originalprojekts erstellen, achten Sie darauf, die urspriinglichen Textbeschriftungen (in der
Ausgangssprache) im neuen Projekt beizubehalten. Die urspriinglichen Textbeschriftungen dienen als Platzhalter und werden beim
Importieren der neuen (lokalisierten) Textbeschriftungen durch diese ersetzt.

9. Wenn die Textbeschriftungen lokalisiert sind, 6ffnen Sie die Kopie des Projekts, die Sie in Schritt 8 erstellt haben.
10. Wahlen Sie ,Datei* > ,Importieren” > ,Projektbeschriftungen und Bilduntertitel”.
11. Navigieren Sie zu der Word-Datei (DOC) mit den lokalisierten Textbeschriftungen, wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen®.

12. Die neuen, lokalisierten Textbeschriftungen werden in das Projekt importiert, wobei die Formatierung in vollem Umfang erhalten bleibt. Ein
Dialogfeld erscheint und bestéatigt den erfolgreichen Import. Klicken Sie auf ,,OK*.

13. Testen Sie die neuen Textbeschriftungen, indem Sie verschiedene Folien in der Bearbeitungsansicht 6ffnen und den neuen
Beschriftungstext lesen.

.o . . Zum Seitenanfan
Benutzerdefinierte Textbeschriftungsstile erstellen e ¢

Mit Grafikprogrammen wie Adobe® Fireworks® oder Adobe® Photoshop® kdnnen Sie benutzerdefinierte Textbeschriftungsstile fir Ihre Adobe
Captivate-Projekte erstellen.

Benutzerdefinierte Textbeschriftungen miissen im BMP-Format (Bitmap) erstellt werden. Im Allgemeinen sind jeder Adobe Captivate-
Textbeschriftung finf Bitmap-Bilder zugeordnet.

Namenskonventionen flr benutzerdefinierte Textbeschriftungsstile

Beim Erstellen benutzerdefinierter Textbeschriftungsstile missen die richtigen Namenskonventionen eingehalten werden. Jeder Beschriftungsstil
weist einen eindeutigen Namen auf, mit dem die Dateinamen der zugehdrigen Bitmaps beginnen missen. Wenn Sie beispielsweise einen
Textbeschriftungsstil namens ,Hellblau“ erstellen, sollten die finf Bitmap-Bilder, aus denen der neue Stil besteht, folgende Namen aufweisen:

e Hellblaul.bmp — ein Bild ohne Richtungsanzeiger

» Hellblau2.bmp — ein Bild mit einem Richtungsanzeiger nach rechts oder rechts oben
« Hellblau3.bmp — ein Bild mit einem Richtungsanzeiger nach links oder links oben

« Hellblau4.bmp — ein Bild mit einem Richtungsanzeiger nach rechts unten

« Hellblau5.bmp — ein Bild mit einem Richtungsanzeiger nach links unten

Speichern von benutzerdefinierten Textbeschriftungsstile

Alle Bitmap-Bilder eines benutzerdefinierten Textbeschriftungsstils missen im Adobe Captivate-Beschriftungsordner gespeichert werden
(C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery\Captions (Windows) bzw. /Applications/Adobe Captivate 6/Gallery/Captions (Mac OS)).
Nachdem Sie die funf Bitmaps im Beschriftungsordner gespeichert haben, erkennt Adobe Captivate die Bitmap-Dateien als neuen
Textbeschriftungsstil. Wenn Sie das nachste Mal eine neue Textbeschriftung hinzufiigen, wird der neue benutzerdefinierte Stil in der
Textbeschriftungsstilliste angezeigt.
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Erstellen von benutzerdefiniertem Text fur Beschriftungsstile

Sie kénnen einen benutzerdefinierten Stil fir den Text erstellen, der in den Textbeschriftungen angezeigt wird. Diese Voreinstellungen werden nur
verwendet, wenn Sie keinen anderen Stil fir die Textbeschriftung festgelegt haben.

1.

7.

Offnen Sie die Datei ,fonts.ini*, die im Ordner ,\\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery\Captions* (Windows) bzw. im Ordner
JApplications/Adobe Captivate 6/Gallery/Captions” (Mac OS) gespeichert ist, in einem Texteditor.

Gehen Sie wie in der Datei beschrieben vor, um den Stil fir die Textbeschriftung anzupassen.
Speichern Sie die Datei.
Wahlen Sie in einem getffneten Adobe Captivate-Projekt die Optionen ,Einfiigen” > ,Standardobjekte” > , Textbeschriftung“.

Wahlen Sie unter ,Beschriftungstyp” die Beschriftung aus, die Sie angepasst haben.

Der Text im Textbereich wird in dem festgelegten Stil dargestellt.
Bearbeiten Sie den Text im Textbereich.

Klicken Sie auf ,OK".

Andern der Textausrichtung bei benutzerdefinierten Textbeschriftungen

Gelegentlich erscheint der Text in benutzerdefinierten Textbeschriftungen nicht korrekt ausgerichtet. Um dieses Problem zu beheben, stellen Sie
den linken, rechten, oberen und unteren Rand der Beschriftung ein.

Jeder der fuinf Beschriftungsstile erfordert eigene Randeinstellungen, da der Text in den verschiedenen Textbeschriftungen an leicht
unterschiedlichen Positionen erscheint.

Die Randeinstellungen werden in einer Textdatei mit der Erweiterung ,,.FCM" gespeichert. FCM-Dateien kdnnen mit dem Windows-Editor
(Notepad) oder mit WordPad erstellt und bearbeitet werden.

1.

Navigieren Sie im Windows Explorer zu ,C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery\Captions* (Windows) bzw. zu ,/Applications/Adobe
Captivate 6/Gallery/Captions” (Mac OS). Dieser Ordner enthélt alle BMP- und FCM-Dateien lhrer Textbeschriftungen.

Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf die zu bearbeitende FCM-Datei und
wahlen Sie ,Offnen mit“.

Wabhlen Sie einen Texteditor.
Bearbeiten Sie je nach Bedarf die folgenden Werte:

o Left Margin ist die Anzahl der Pixel zwischen dem linken Rand der Bitmap und dem Text.

« Right Margin ist die Anzahl der Pixel zwischen dem rechten Rand der Bitmap und dem Text.

« Top Margin ist die Anzahl der Pixel zwischen dem oberen Rand der Bitmap und dem Text.

« Bottom Margin ist die Anzahl der Pixel zwischen dem unteren Rand der Bitmap und dem Text.

(Optional) Falls erforderlich, konnen Sie die Einstellungen MarginX und MarginY andern. Dies kann vor allem dann sinnvoll sein, wenn Sie
Beschriftungen automatisch hinzuftigen.

« MarginX ist die Anzahl der horizontalen Pixel zwischen der nachstgelegenen Ecke und der Spitze des Richtungsanzeigers der
Beschriftung.
« MarginY ist die Anzahl der vertikalen Pixel zwischen der nachstgelegenen Ecke und der Spitze des Richtungsanzeigers der Beschriftung.

Hinweis: Die nachstgelegene Ecke ist in der im Editor gedffneten Datei unter ,Corner* angegeben. Beispiel: Corner=right, top.

Wahlen Sie im Menu ,Datei* die Option ,Speichern®.

Sie werden in einem Dialogfeld gefragt, ob Sie die urspriingliche Datei Giberschreiben méchten. Klicken Sie auf ,Ja“.

Schliel3en Sie den Texteditor.

Designtipps fir benutzerdefinierte Textbeschriftungen

Farben Verwenden Sie die transparenten Farben nicht fiir Beschriftungen. Das obere linke Pixel legt fest, welche Farbe transparent ist. Wenn das
linke obere Pixel beispielsweise gelb ist, erscheinen samtliche gelben Pixel in der Textbeschriftung transparent. Die Textbeschriftung selbst kann
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einen Hintergrund mit Farbverlauf aufweisen, der Bereich um die (bzw. hinter der) Textbeschriftung muss jedoch einfarbig sein.

Anti-Alias Wenden Sie auf die Kanten lhrer Textbeschriftungen kein Anti-Aliasing an. lhre Textbeschriftungen werden in verschiedenen
Screenshots erscheinen und die Kantenglattung kann bei manchen Screenshots zu unschénen Randeffekten fiihren.

Zum Seitenanfang

Textbeschriftungen importieren und exportieren

Importieren von Textbeschriftungen

Sie kénnen Textbeschriftungen aus einer DOC-Datei importieren. Zunachst miissen Sie die Textbeschriftungen aus Ihrem Adobe Captivate-
Projekt exportieren. Adobe Captivate erstellt eine DOC-Datei, die die Textbeschriftungen mit samtlichen Formatierungen enthalt. Diese DOC-Datei
kénnen Sie in einem Textverarbeitungsprogramm bearbeiten, um den Text und die Formatierung der Beschriftungen zu &ndern. AnschlieRend
importieren Sie die Textbeschriftungen wie in der folgenden Anleitung beschrieben wieder in das Adobe Captivate-Projekt.

Hinweis: Wenn Sie Textbeschriftungen in eine DOC-Datei exportieren, kann diese DOC-Datei nur in das urspriingliche Projekt zurtickimportiert
werden.

Das Importieren und Exportieren von Textbeschriftungen in eine und aus einer DOC-Datei kann in verschiedenen Situationen hilfreich sein. Wenn

Sie beispielsweise viele Beschriftungen bearbeiten miissen, ist es schneller und einfacher, in DOC-Dateien zu arbeiten anstatt von Folie zu Folie
Zu navigieren.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt, das Textbeschriftungen enthélt, die Optionen ,Datei > ,Exportieren” > ,Projektbeschriftungen und
Bilduntertitel”.

2. Nehmen Sie in der DOC-Datei (in der Spalte Aktualisierte Textbeschriftungsdaten) die erforderlichen Anderungen vor und speichern Sie die
DOC-Datei.

3. Wahlen Sie ,Datei“ > ,Importieren“ > ,Projektbeschriftungen und Bilduntertitel“.
4. Wahlen Sie die DOC-Datei aus, die die exportierten Textbeschriftungen enthélt.

5. Klicken Sie auf ,Offnen*.

6. Ein Dialogfeld erscheint, in dem bestatigt wird, dass die Datei erfolgreich importiert wurde. Klicken Sie auf ,OK".

Exportieren von Textbeschriftungen

Wenn auf lhrem Computer Microsoft Word installiert ist, kdnnen Sie Textbeschriftungen aus einem vorhandenen Adobe Captivate-Projekt in eine
DOC-Datei exportieren. Alle in Adobe Captivate festgelegten Formatierungen werden beim Offnen der Textbeschriftungen im DOC-Format
beibehalten. Nehmen Sie Text- und Formatierungséanderungen an den Textbeschriftungen vor, wahrend sich diese im DOC-Format befinden.
AnschlieBend importieren Sie diese erneut in das Adobe Captivate-Projekt.

Hinweis: Wenn Sie Textbeschriftungen in eine DOC-Datei exportieren, kann diese DOC-Datei nur in das urspriingliche Projekt zurlickimportiert
werden.

Das Exportieren von Textbeschriftungen kann in verschiedenen Situationen hilfreich sein:

« Wenn Sie Kommentare aufzeichnen und ein Skript erstellen mochten, kénnen exportierte Textbeschriftungen die Grundlage fur das Skript
liefern.

« Wenn Sie eine gedruckte schrittweise Anleitung zur Verfiigung stellen moéchten, kénnen Sie die Textbeschriftungen exportieren und die
DOC-Datei ausdrucken.

« Wenn ein Projekt lokalisiert werden muss, kénnen Sie Textbeschriftungen in eine DOC-Datei exportieren und diese an einen Ubersetzer
geben.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Optionen ,Datei“ > ,Exportieren“ >  Projektbeschriftungen und Bilduntertitel“.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Speichern unter” einen Dateinamen fur die neue DOC-Datei ein.

Notieren Sie sich das Standardverzeichnis, in dem die Datei gespeichert wird. Sie kdnnen auch ein anderes Verzeichnis fir die Datei
wahlen.

3. Klicken Sie auf ,Speichern®.

4. Die Textbeschriftungen aus dem Projekt werden in das DOC-Format umgewandelt. In einem Dialogfeld wird bestatigt, dass die
Textbeschriftungen nach Word exportiert wurden und dass das Dokument jetzt angezeigt werden kann. Klicken Sie auf ,Ja"“.

5. Eine neue DOC-Datei mit dem Beschriftungstext wird in Word geéffnet. Nehmen Sie in der Spalte Aktualisierte Textbeschriftungsdaten die
erforderlichen Anderungen vor. Als Referenz ist zu jeder Textbeschriftung die Foliennummer angegeben.
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6. Speichern Sie das Dokument.

Zum Seitenanfang

Standardeinstellungen fur Aufzeichnungsmodi wiederherstellen

Wenn Sie Anderungen an der Darstellung von Textbeschriftungen vorgenommen haben, kdnnen Sie alle Textbeschriftungen auf die
Ausgangswerte zurticksetzen. Beispiel: Angenommen, Sie &ndern die Schrift fur eine Textbeschriftung in Times New Roman und die Schriftfarbe
in Grun. Klicken Sie auf ,Auf Standard zurticksetzen“, um die Schrift wieder auf die urspriingliche Schrift Arial und die urspriingliche Farbe Blau
zuriickzusetzen.

1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Wahlen Sie im Bereich ,Kategorie* im Meni ,Aufzeichnung” die Option ,Modi*.
3. Klicken Sie im Menu ,Aufzeichnung” im Bereich ,Modi* auf ,Standardeinstellungen wiederherstellen®.
Adobe empfiehlt auch

e Festlegen des Audios fur nicht interaktive Objekte
e Festlegen der GroBe und Position von nicht interaktiven Objekten

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Animationen

Eigenschaften von Animationsobjekten
Hinzufligen von Animationen
Animierter Text

Mit Adobe Captivate konnen Sie lhren Adobe Captivate SWF-Dateien Animationen hinzufiigen. Damit wird ein Bewegungselement eingefihrt, das
Benutzern sofort ins Auge sticht. Fligen Sie einer Folie vorhandene Animationen hinzu oder verwenden Sie die Adobe Captivate-Funktion
Animierter Text.

Beim Hinzufligen einer Animationsdatei zum Projekt wird die Datei automatisch der Bibliothek (dem Medienordner) hinzugefugt.

« Sie kénnen Animationen in den Dateiformaten SWF oder GIF direkt einer Folie hinzufligen. Folien mit Animationsdateien lassen sich
genauso bearbeiten wie andere Folien, die ein Objekt enthalten.

Q In der Adobe Captivate-Galerie finden Sie zahlreiche Schaltflachen, Sounds und Animationen (im SWF-Format), die Sie fur Ihre Projekte
verwenden kdnnen. Bei der Installation von Adobe Captivate wird die Galerie standardmaRig unter folgendem Pfad gespeichert:
,C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery“ (Windows)“ bzw. ,/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery* (Mac OS).

Hinweis: Wenn Sie eine Flash-Animation (FLA-Datei) hinzufiigen méchten, miissen Sie diese zuerst in eine SWF-Datei umwandeln. Dazu
muss auf lhrem Computer die aktuellste Flash-Version installiert sein.

« Beim Hinzufligen von animiertem Text konnen Sie unter zahlreichen interessanten Effekten auswahlen, die von Adobe Captivate
bereitgestellt werden. Probieren Sie verschiedene Schriften, Farben und Effekte aus, um das gewunschte Aussehen zu erzielen. Folien mit
animiertem Text, der sich aus Text, Bewegungen und evtl. auch Audioelementen zusammensetzt, sind die perfekten Startfolien fiir lhre
Projekte.

Hinweis: Geréteschriftarten werden in Adobe Captivate nicht angezeigt. Wenn Sie eine Animationsdatei mit Text importieren, der mit
Gerateschriftarten erstellt worden ist, wird die Animation in Captivate angezeigt, der Text jedoch nicht. Daher sollten Sie fur Text in
Animationen, die Sie nach Adobe Captivate importieren mochten, eingebettete Schriftarten verwenden.

Nach oben

Eigenschaften von Animationsobjekten

Uber den Eigenschafteninspektor (,Fenster® > ,Eigenschaften®) kdnnen Sie die Eigenschaften eines Animationsobjekts andern.

Animationsname

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen koénnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Eingabehilfen Klicken Sie hierauf, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufiigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fur Objekte.

Animation

Animationsinformation Klicken Sie auf das Symbol, um wichtige Informationen zur ausgewahlten Animationsdatei anzuzeigen, darunter die
Version, Breite und Hohe sowie die Anzahl der Bilder der Datei. Die Abspieldauer der Animationsdatei wird ebenfalls angezeigt.

Linkage Stellt den Link zur zugeordneten Animationsdatei bereit.

Aktualisieren Klicken Sie auf diese Option, um die Anderungen an der Quelldatei zu ibernehmen (falls diese extern bearbeitet wurde).
Quelle Verknipfung mit der FLA-Quelldatei der SWF-Animationsdatei.

Bearbeiten Klicken Sie auf diese Option, um die FLA-Datei in Adobe Captivate mit Adobe Flash zu bearbeiten. Diese Option steht nur zur
Verfiigung, wenn Adobe Captivate als Teil von Adobe E-Learning Suite installiert wurde.

Alpha Transparenz der Animationsdatei. Bei einem héheren Transparenzwert wird eine helle Version der Animationsdatei angezeigt, bei einem
niedrigeren Wert wird die Animation dunkler.

Austauschen Mit dieser Option kénnen Sie Uber das Dialogfeld ,Animation aus Bibliothek auswahlen“ die Animationsdatei gegen eine andere
Datei aus dem Medienordner in der Bibliothek austauschen. Wenn die Bibliothek nicht die benétigte Datei enthalt, klicken Sie im Dialogfeld auf
Lmportieren®, um die Datei in den Medienordner zu importieren.

Timing
Anzeigen fir [Dauer] Abspieldauer der Animation im Projekt.

Restliche Folie Die Animation wird so lange abgespielt, bis die Folie nicht mehr angezeigt wird. Sofern Sie nicht die Option ,In Schleife”
ausgewahlt haben, wird die Animation ein Mal abgespielt.
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Restliches Projekt Die Animation wird fur die Dauer dieser und aller weiterer Folien des Projekts angezeigt. Sofern Sie nicht die Option
.In Schleife* ausgewahlt haben, wird die Animation ein Mal abgespielt.
Animationsdauer Die Animation wird einmal vollstandig wiedergegeben.
Bestimmte Zeit Die Animation wird fiir eine festgelegte Zeit abgespielt.
Erscheint nach [#] Sekunden Verzégerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen der Animation.
Mit Projekt synchronisieren Die Abspielgeschwindigkeit der Animation wird mit der Geschwindigkeit der Zeitleiste synchronisiert. Wenn die
Animationsdatei nicht reibungslos abgespielt wird, testen Sie die Datei mit aktivierter bzw. deaktivierter Option, um die bessere Einstellung zu
bestimmen.
In Schleife Wahlen Sie diese Option, um die Animationsdatei fortlaufend zu wiederholen.

Ubergan

EffektgHie?wird der Ubergangseffekt fiir die Animation festgelegt. Die Animation kann am Anfang eingeblendet und zum Ende hin ausgeblendet
werden.

Anfang [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden die Animation vollstandig eingeblendet ist.

Ende [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden die Animation vollstandig ausgeblendet ist.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um Schatten auf die Animation anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie kénnen
eine Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wéahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach au3en. Auf der Biihne wird die gewahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.
Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fur den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fur die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um der Animation Spiegelung hinzuzufiigen. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen.

. .. . . Nach oben
Hinzufligen von Animationen ?

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Einfiigen“ > ,Animation*.

2. Navigieren Sie zu der Animationsdatei, die Sie der Folie hinzufiigen mochten und klicken Sie auf ,Offnen®.

3. Legen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster" > ,Eigenschaften®) die gewinschten Eigenschaften und Optionen fest.
Die Animation wird der Folie hinzugefigt.

Hinweis: Geréateschriftarten werden in Adobe Captivate nicht angezeigt. Wenn Sie eine Animationsdatei mit Text importieren, der mit
Gerateschriftarten erstellt worden ist, wird die Animation in Captivate angezeigt, der Text jedoch wird nicht. Daher sollten Sie fur Text in
Animationen, die Sie nach Adobe Captivate importieren mochten, eingebettete Schriftarten verwenden.

. Nach oben
Animierter Text
Animierter Text ist Text, dem Spezialeffekte hinzugefiigt werden. Adobe Captivate bietet zahlreiche Textanimationseffekte, mit denen Sie nach
Belieben experimentieren kdnnen. Einen Uberzeugenden Starteffekt erzielen Sie zum Beispiel, wenn in der ersten Folie lhres Projekts Text
allmahlich eingeblendet wird.

Der Eigenschafteninspektor (,Fenster‘ > Eigenschaften®) bietet eine Vorschau der von Ihnen eingefiigten Textanimation.

Textanimation

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kodnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fiur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Allgemein

Effekt Der auf den Text angewendete Animationseffekt.

Transparenz Legen Sie eine Transparenzstufe fir die Textanimation fest. Fir eine stark durchscheinende Textanimation wahlen Sie einen hohen
Wert wie z. B. 90. Fur dunkleren Text wéhlen Sie einen niedrigen Wert wie z. B. 10.

Eigenschaften Klicken Sie hier, um das Dialogfeld ,Eigenschaften der Textanimation* anzuzeigen.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Schatten auf die Textanimation anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie
koénnen eine Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.
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Richtung Wahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach au3en. Auf der Biihne wird die gewahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fiir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fiir den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen, um dem animierten Text Spiegelung hinzuzufugen. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing

Anzeigen fir [Dauer] Hier wird die Anzeigedauer fiir die Textanimation festgelegt. Wahlen Sie im Popupmen( die gewiinschte Option aus. Wenn
Sie die Option bestimmte Zeit wahlen, kénnen Sie die genaue Anzeigedauer (in Sekunden) des animierten Textes festlegen.

Erscheint nach [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden die Textanimation in der Folie angezeigt werden soll.

Ubergang

In Schleife Wahlen Sie diese Option, um die Animationsdatei wahrend des Projekts fortlaufend zu wiederholen.

Effekt Hier wird der Ubergangseffekt fiir die Animation festgelegt. Die Animation kann am Anfang eingeblendet und zum Ende hin ausgeblendet
werden.

Anfang [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden die Animation vollstandig eingeblendet ist.
Ende [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden die Animation vollstandig ausgeblendet ist.

Eigenschaften von Textanimationen
Im Dialogfeld ,Eigenschaften der Textanimation der Textanimation kénnen Sie die entsprechenden Eigenschaften festlegen.

Legen Sie Optionen fiir Schrift, Transparenz und Verzégerung fest:

Text Der Text, der animiert werden soll.

Schrift Geben Sie den Schriftnamen und anschlieRend die Schriftart, die SchriftgréRe und die Schriftfarben an.

Verzdgerung (Bilder) Die zwischen der Anzeige eines animierten Buchstabens und des nachsten verstrichene Zeit in Flash-Frames. Wenn Sie
einen niedrigen Wert einstellen (z. B. 0 oder 1), erscheinen die Buchstaben in rascher Folge nacheinander. Wenn Sie einen hoheren Wert
einstellen (z. B. 30 oder 40), heben sich die Buchstaben deutlicher voneinander ab. Probieren Sie verschiedene Werte aus und sehen Sie sich
den Text im Vorschaufenster an, bis Sie die richtigen Einstellung gefunden haben.

Hinweis: Der festgelegte Verzégerungswert hat keinen Einfluss darauf, wie lange die Textanimation insgesamt angezeigt wird. Beispiel: Sie
geben auf der Registerkarte ,Optionen“ eine Gesamtanimationszeit von acht Sekunden an. Der Wert der Option ,Verzégerung“ hat unabhangig
davon, ob er auf 1 oder auf 30 gesetzt ist, keine Auswirkungen auf die Gesamtzeit von acht Sekunden.

In Schleife Wahlen Sie diese Option, um die Animationsdatei wahrend des Projekts fortlaufend zu wiederholen.

Hinzufligen von animiertem Text

1. Wahlen Sie die Folie aus, der Sie animierten Text hinzufligen méchten.
2. Wahlen Sie ,Einfligen“ > ,Textanimation®.
3. Geben Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften der Textanimation* den Text fiir die Animation ein.
4. Legen Sie die unterschiedlichen Optionen je nach Bedarf fest.
5. Wahlen Sie bei Eigenschaften mit dem Symbol - eine der folgenden Optionen aus:

« Auf alle Objekte anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die den Objekttyp aufweisen.

« Auf alle Objekte des gleichen Stils anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die denselben Objektstil aufweisen.
6. Klicken Sie auf ,OK".

Der Text wird im Vorschaubereich des Eigenschafteninspektors angezeigt.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Festlegen der Grof3e und Position von nicht interaktiven Objekten

Legen Sie im Bereich ,Transformieren” des Eigenschafteninspektors (,Fenster* > Eigenschaften”) die genaue Grofl3e und Position des Objekts
fest. Indem Sie die Optionen dieser Registerkarte verwenden, anstatt das Objekt mit der Maus zu positionieren, kdnnen Sie Objekte Uber alle
Folien lhres Projekts hinweg einheitlich erstellen.

X Hier wird die Position der X-Koordinate des Objekts in Pixel angegeben.

Y Hier wird die Position der Y-Koordinate des Objekts in Pixel angegeben.

Breite Hier wird die horizontale Breite des Objekts in Pixel angegeben.

Hohe Hier wird die vertikale Hohe des Objekts in Pixel angegeben.

Proportionen beschranken Das Seitenverhaltnis (Hohe x Breite) des Objekts wird beibehalten. Beim Andern der Hohe oder Breite wird der
jeweils andere Wert ebenfalls gedndert, sodass die Proportionen des Objekts erhalten bleiben.

Winkel Winkel der Drehung des Objekts.

[3) v-rvo-s7 |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Markierungsfelder

Eigenschaften von Markierungsfeldern
Hinzufligen von Markierungsfeldern

Verwenden Sie Markierungsfelder , um bestimmte Bereiche in einer Folie hervorzuheben. Durch Markierungsfelder wird der Benutzer auf
bestimmte Bereiche der Folie aufmerksam gemacht.

Nach oben

Eigenschaften von Markierungsfeldern

Im Eigenschafteninspektor (,Fenster” >  Eigenschaften“) des Markierungsfeldes kénnen Sie diese anpassen.

Markierungsfeld

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kodnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fiur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fur das Markierungsfeld. Um einen neuen Stil zu definieren, wéahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Objektstil-Manager”. Weitere
Informationen uber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Fullung & Kontur

Fiallung Die Fillfarbe fur das Markierungsfeld. Um die Transparenz der Fillfarbe festzulegen, wahlen Sie im Farbmeni unter ,Alpha“ einen Wert.
Bei einer Einstellung von 90 % ist das Element weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Kontur Die Konturfarbe fur das Markierungsfeld.

AuReren Bereich ausfiillen Hiermit wird die &uRere Begrenzung eines Markierungsfeldes mit der unter ,Fiillfarbe" gewahlten Farbe gefillt. Wenn
Sie diese Option wahlen, wird der Bereich innerhalb des Markierungsfeldes nicht mit Farbe gefiillt.

Hinweis: Die Fullfarbe um das Markierungsfeld kann nur in der Vorschau oder beim Veroffentlichen angezeigt werden.

Breite Rahmendicke des Markierungsfeldes.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Schatten auf das Markierungsfeld anzuwenden. Wéhlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie
koénnen eine Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach aufl3en. Auf der Biihne wird die gewéahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fiir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fiir den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fiir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollk&astchen, um dem Markierungsfeld Spiegelung hinzuzufiigen. Wéahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing
Anzeigen fir [Dauer] Hiermit wird die Anzeigedauer des Markierungsfeldes auf der Folie festgelegt.
Erscheint nach [#] Sekunden Das Markierungsfeld erscheint nach Ablauf der festgelegten Zeit auf der Folie.

Ubergang
Effekt Ubergangseffekt fir das Markierungsfeld. Sie kénnen Ein- oder Ausblendeffekte einsetzen und die Zeit fiir diese Effekte festlegen.

Anfang [#] Sekunden Dauer, bis das Markierungsfeld vollstandig eingeblendet wird.
Ende [#] Sekunden Dauer, bis das Markierungsfeld vollstandig ausgeblendet wird.

. .. . Nach oben
Hinzufiigen von Markierungsfeldern

1. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte” > ,Markierungsfeld“.
2. Im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften”) konnen Sie die verschiedenen Eigenschaften des Markierungsfelds anpassen.

Verwandte Hilfethemen
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Bilder und Rollover-Bilder

Eigenschaften von Bildern und Rollover-Bildern
Hinzufligen eines Bildes oder eines Rollover-Bildes
Zeichenbilder einfiigen

Arbeiten mit Adobe Photoshop-Dateien

Erstellen von Wasserzeichen-Bildern

Andern der JPEG-Qualitat

Sie kénnen Bilder wie Logos, Startbildschirme, Zeiger, Hintergrinde oder Schaltflachen in Projekte einfligen. Bilder in folgenden Formaten kdnnen
eingefligt werden: JPG, JPEG, GIF, PNG, BMP, ICO, EMF, POT oder WMF.

Rollover-Bilder bestehen aus einem Bild und einem Rollover-Bereich (Auslosebereich). Rollover-Bilder werden angezeigt, wenn der Benutzer den
Mauszeiger Uber den Rollover-Bereich bewegt. Sie sind besonders nutzlich fiir Folien mit hohem Informationsgehalt oder fur Folien mit
Schaltflachen oder Symbolleisten, die einer Erlauterung bedurfen.

Sie kénnen fur Rollover-Bilder dieselbe Art von Grafiken verwenden wie fir herkbmmliche Bilder. Position, Umriss und GréRRe von Rollover-
Bereichen konnen individuell festgelegt werden.

Q In der Adobe Captivate-Galerie finden Sie zahlreiche Schaltflachen, Sounds und Animationen (im SWF-Format), die Sie fur lhre Projekte
verwenden konnen. Die Galerie wird bei der Installation von Adobe Captivate standardmaRig unter ,C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate
6\Gallery* (Windows) bzw. ,/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery* (Mac OS) gespeichert.

. . . Nach oben
Eigenschaften von Bildern und Rollover-Bildern
Sie kénnen die Eigenschaften eines Bildes im Bereich ,Bild bearbeiten“ des Eigenschafteninspektors (,Fenster*> ,Eigenschaften“) bearbeiten,
nachdem Sie das Bild auf der Folie ausgewahlt haben.

Bild

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kdnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Verwenden Sie die Option ,Anzeigen“, um das
Objekt sichtbar zu machen. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Eingabehilfen Klicken Sie hierauf, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fir Objekte.

Transparenter Hintergrund Klicken Sie auf das Symbol fir die Fillfarbe. Eine bestimmte Farbe in einem Bild kann transparent angezeigt
werden. Sie kénnen z. B. alle Vorkommen von rot (#FF0000) transparent machen.

Auf OriginalgroRe zuriicksetzen Das Bild wird wieder in der urspriinglichen Grof3e angezeigt.

Bild aus Bibliothek auswahlen Klicken Sie auf das Ordnersymbol. Aktivieren Sie diese Option, um ein Bild in lhrer Projektdatei wieder zu
verwenden. Wahlen Sie das Bild aus und klicken Sie auf ,OK".

Das Dialogfeld ,Bild aus Bibliothek auswéhlen* wird gedffnet. Dort kénnen Sie die folgenden Optionen festlegen:

Importieren Sie kdnnen ein Bild importieren, das Sie auf dem Computer oder in einem Netzwerk gespeichert haben.

Bildbearbeitung

Helligkeit Die Helligkeit eines Bilds. Wenn Sie den Wert der Helligkeit erhthen, wird das ausgewahite Bild heller angezeigt.

Bildschéarfe Durch die Bildscharfe werden die Kanten in einem Bild starker hervorgehoben. Unabhéngig davon, ob Sie lhre Bilder von einer
Digitalkamera oder einem Scanner tibernehmen, wirkt sich die Anwendung der Bildscharfe auf die meisten Bilder positiv aus. Das Ausmald der
bendtigten Bildscharfung ist abhéngig von der Qualitét der Digitalkamera bzw. des Scanners. Bedenken Sie jedoch, dass durch die Bildscharfung
ein sehr unscharfes Bild nicht korrigiert werden kann.

Kontrast Der Kontrast zwischen den hellen und den dunklen Bereichen eines Bildes. Wenn Sie den Kontrast eines Bildes erhéhen, werden die
hellen Bereiche heller und die dunklen Bereiche dunkler angezeigt.

Alpha Die Transparenz eines Bildes. Bei einem Alphawert von 100 % ist das Bild undurchsichtig. Bei 0 % ist das Bild vollstandig transparent und
somit unsichtbar.

Farbton Durch Andern der Werte fiir den Farbton kénnen Sie die Farben eines Bildes verandern.

Sattigung Die Intensitat der Bildfarben. Wenn Sie den Sattigungswert erh6hen, erhdhen Sie die Intensitat der Farben.

Graustufen Grundlegend kdnnen Sie mit diesem Effekt ein Farbbild in ein Schwarzwei3bild umwandeln. Im Graustufenmodus werden fir ein Bild
unterschiedliche Grauschattierungen verwendet. In 8-Bit-Bildern kénnen bis zu 256 unterschiedliche Graustufen vorhanden sein. Jedes Pixel in
einem Graustufenbild hat einen Helligkeitswert zwischen 0 (schwarz) und 255 (weil). In 16- und 32-Bit-Bildern ist die Anzahl der Graustufen viel
héher als in 8-Bit-Bildern.
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Farbe umkehren Hiermit werden die Farben in einem Bild umgekehrt. Beim Umkehren der Bildfarben wird der Helligkeitswert der einzelnen Pixel
in den Kanélen der 256-stufigen Farbwertskala in den Umkehrwert geéndert. Beispiel: Ein Pixel, das in dem Positivbild den Wert 255 hat, wird in
den Wert 0 geédndert; ein Pixel mit dem Wert 5 erhalt den Wert 250.

Kippen Durch das Kippen eines Bildes wird ein Spiegelbild erzeugt. Sie kénnen ein Bild vertikal oder horizontal kippen.

Drehen Sie kdnnen ein Bild im oder gegen den Uhrzeiger in 90°-Schritten drehen.

Zuschneiden Klicken Sie auf das Symbol zum Zuschneiden. Schneidet das Bild entlang der Ziehpunkte des rechteckigen Feldes auf den
gewlinschten Bildbereich zu.

An Blhne anpassen Die BildgroRe wird an die Gro3e der Folie angepasst.

Schatten und Spiegelung
Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um Schatten auf das Bild anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie kdnnen eine
Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wéahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach au3en. Auf der Biihne wird die gewahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fiir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fur das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um dem Bild Spiegelung hinzuzufigen. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing
Anzeigen fur [Dauer] Gibt an, wie lange das Bild auf der Folie angezeigt wird.
Erscheint nach [#] Sekunden Verzdégerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen des Bildes.

Ubergang

Effekt Ubergangseffekt fir das Bild. Sie kénnen das Bild beim Erscheinen auf der Folie langsam ein- und ausblenden.
Anfang [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden das Bild vollsténdig eingeblendet ist.

Ende [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden das Bild vollstandig ausgeblendet ist.

Hinzufigen eines Bildes oder eines Rollover-Bildes Nach oben
1. Wahlen Sie die Folie aus, der Sie ein Bild hinzufigen mochten.
2. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Bild“ oder ,Einfligen“ > ,Standardobjekte* > ,Rollover-Bild“.
3. Wahlen Sie ein Bild in der Liste oder navigieren Sie zu einem neuen Ordner, um ein anderes Bild zu wahlen. Klicken Sie auf ,Offnen”.
4. (Bei Bedarf) Passen Sie die GréRRe des Bildes auf der Biihne tiber das Dialogfeld ,Zuschneiden® an:
(Option ,Zuschneiden® im Bereich ,Bild bearbeiten” des Eigenschafteninspektors).
Legen Sie im Dialogfeld ,Bild zuschneiden/in der Gré3e &ndern“ die folgenden Optionen fest.
An Buhne anpassen Die BildgroRe wird an die Groe der Folie angepasst.

Zuschneiden Zeigt ein Begrenzungsfeld mit Abomessungen an, die denen des Projekts entsprechen. Andern Sie die GroRe der Ziehpunkte
des Feldes, um den Bereich auszuwahlen, der auf der Folie angezeigt werden soll. Wenn Sie ,Proportionen beschréanken* aktiviert haben,
wird das Verhaltnis zwischen Hohe und Breite des Begrenzungsfeldes beibehalten.

Zoom Mit dem Schieber kdnnen Sie das Bild vergroRern oder verkleinern. Alternativ kénnen Sie eine Auswahl aus einer Liste mit Standard-
ZoomgroRen aus dem Menu treffen.

Proportionen beschréanken Behalt das Verhéltnis zwischen Héhe und Breite des Begrenzungsfeldes bei, das zum Zuschneiden des Bildes
verwendet wird. Diese Option wird nur aktiviert, wenn Sie das Bild beschneiden méchten. Wenn Sie diese Option deaktivieren, andern Sie
die Grol3e des Begrenzungsfeldes und aktivieren Sie die Option erneut. AnschlieRend werden die neuen Abmessungen zum Berechnen des
Verhaltnisses verwendet.

5. Legen Sie die erforderlichen Eigenschaften und Optionen fest.

6. Um den Rollover-Bereich an den Kanten eines Objekts auszurichten, driicken Sie die Alt-Taste und schieben Sie den Rollover-Bereich iber
dieses Objekt.

7. Wahlen Sie bei Eigenschaften mit dem Symbol 7% eine der folgenden Optionen aus:

« Auf alle Objekte anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die den Objekttyp aufweisen.

« Auf alle Objekte des gleichen Stils anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die denselben Objektstil aufweisen.
8. Klicken Sie auf ,OK".

Das Bild wird der Folie hinzugefiigt. Wenn Sie ein Rollover-Bild hinzufiigen, wird der Rollover-Bereich ebenfalls hinzugefiigt. Ziehen Sie das Bild
an die gewuinschte Position und passen Sie den Rollover-Bereich wie gewiinscht an.
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Q Mithilfe eines Transparenztricks kdnnen Sie ein Wasserzeichenbild erstellen. Fligen Sie ein Bild ein und stellen Sie seine Transparenz auf 50
% ein. Diese Einstellung funktioniert hervorragend mit Firmenlogos.

. . . g Nach oben
Zeichenbilder einfligen

Klicken Sie auf ,Einfligen“ > ,Zeichen", wahlen Sie eine der Optionen aus dem Menu ,Kategorie* und klicken Sie auf ein Bild.

Nach oben

Arbeiten mit Adobe Photoshop-Dateien

Diese Version ermdglicht die Zusammenarbeit von Adobe Photoshop und Adobe Captivate. Die in Adobe Captivate importierten Photoshop-
Dateien (PSD) sind mit der Quelle verknipft. Sie konnen Adobe Photoshop (zur Bearbeitung der Dateien) in Adobe Captivate starten.

Wenn Sie die Quelldatei aktualisieren, ermdéglicht Adobe Captivate lhnen auRerdem das Aktualisieren der Dateien in der Bibliothek. Die
Anderungen werden auf der Folie (ibernommen.

Hinweis: Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn Adobe Captivate als Teil von Adobe E-Learning Suite installiert wurde.

Importieren von Photoshop-Dateien
Sie kénnen eine PSD-Datei in Ihr Adobe Captivate-Projekt importieren und gleichzeitig die Photoshop-Eigenschaften beibehalten. Sie kdnnen
verschiedene Ebenen der PSD-Datei auswéhlen und importieren oder ausgewahlte Ebenen glétten und sie als Einzelbild importieren.

Jede importierte Ebene wird als separates Bild innerhalb des Adobe Captivate-Projekts behandelt. In der Bibliothek wird ein Ordner mit dem PSD-
Namen erstellt und jede importierte Ebene wird im PNG-Format gespeichert.

Sie kénnen die GrolRe der importierten Bilder an die GrolRe des Adobe Captivate-Projekts anpassen. Sie kdnnen auch alle anderen verfiigbaren
Bildbearbeitungseigenschaften von Adobe Captivate anwenden.

Beim Importieren einer PSD-Datei kdnnen Sie Layer-Comps auswahlen und importieren. Ein Layer-Comp ist eine Photoshop-Funktion, mit der Sie
mehrere Versionen eines Layouts in einer einzelnen Photoshop-Datei erstellen, verwalten und anzeigen kénnen. Weitere Informationen zu dieser
Funktion finden Sie in der Photoshop-Hilfe.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Datei“ > ,Importieren* > ,Photoshop-Datei“.
Hinweis: Alternativ kdnnen Sie ,Einfugen“ > ,Bild“ verwenden oder die PSD-Datei auf die Folie ziehen und ablegen.
2. Fuhren Sie im Dialogfeld ,Importieren einen der folgenden Schritte aus:

* Um separate Ebenen der PSD-Datei auszuwahlen, wéhlen Sie die Option ,Ebenen” und wahlen Sie jede Ebene, die Sie importieren
mochten. Um die ausgewahlten Ebenen vor dem Importieren zusammenzufiihren, wéhlen Sie ,Ebenen zusammenfihren® aus.

Hinweis: Durch separates Importieren jeder einzelnen Ebene wird lhre Bilddatei gréRer. Um die Grol3e der Bilddatei zu verringern,
kénnen Sie die Ebenen zusammenfihren.

Um die noch nicht importierten Ebenen zu importieren, wiederholen Sie die vorhergehenden Schritte und wahlen Sie die bendtigten
Ebenen. Die Ebenen werden dem entsprechenden PSD-Ordner in der Bibliothek hinzugefigt.

« Um die Ebenen zu glatten und sie dann als Einzelbild zu importieren, wahlen Sie ,Abgeflachtes Bild“.

Hinweis: Wenn Sie Ebenen glatten, kdnnen Sie die einzelnen Ebenen nicht separat in Adobe Captivate bearbeiten. Verwenden Sie
diese Option nur, wenn Sie sicher sind, dass die Ebenenbearbeitung nicht erforderlich ist und das Bild sofort verwendet werden kann.

e Um Layer-Comps zu importieren, klicken Sie auf ,Mehrere* und wahlen Sie das Layer-Comp aus der Dropdownliste. Die Ebenen im
ausgewahlten Layer-Comp werden angezeigt. Aktivieren Sie die Kontrollkastchen fir alle Layer-Comps, die Sie importieren mdchten.

3. Aktivieren Sie ,Entsprechend BiihnengroRe skalieren”, um die GréRRe des Bildes automatisch an die GréRe des Adobe Captivate-Projekts
anzupassen.

Wiederverwenden von PSD-Elementen in der Bibliothek
Sie kénnen PSD-Elemente, z. B. Ebenen und Layer-Comps, wie folgt wiederverwenden:

« Um ein PSD-Element in einer Folie wiederzuverwenden, ziehen Sie das Element aus der Bibliothek und legen Sie es auf der Folie ab.

« Um ein PSD-Element in einem anderen Projekt wiederzuverwenden, 6ffnen Sie das Zielprojekt. Ziehen Sie anschlieRend das Element aus
der Bibliothek des aktuellen Projekts in das Zielprojekt. Sie kénnen das Element auch kopieren und anschlieRend in das Zielprojekt einfligen.

Wahlen Sie alternativ im Zielprojekt ,Datei* > ,Import* > ,Externe Bibliothek" und 6ffnen Sie das Projekt, aus dem Sie die PSD-Elemente
importieren mochten. Sobald das Fenster ,Bibliothek” des gewahlten Projekts angezeigt wird, wéahlen Sie das Element und ziehen Sie es in
das aktuelle Projekt.

Wenn im Zielprojekt bereits eine PSD-Datei mit demselben Namen vorhanden ist, vergleicht Adobe Captivate das Anderungsdatum beider
Dateien. Wenn die Daten identisch sind, werden die Ebenen in den zugehdrigen PSD-Dateiordner in der Bibliothek kopiert. Falls die Daten
voneinander abweichen, werden die Ebenen als einfache Bilder importiert.
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Bearbeiten von PSD-Dateien

“ Wahlen Sie die importierte PSD-Datei auf der Folie oder im PSD-Ordner in der Bibliothek, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows)
bzw. bei gedriickter Control-Taste (Mac OS) und wahlen Sie dann ,PSD-Quelldatei bearbeiten”.

Sie kénnen die Datei auch Uber die Bildeigenschaften (,Fenster” > Eigenschaften“) bearbeiten.

Aktualisieren von PSD-Dateien

Wenn die Dateien in der Adobe Captivate-Bibliothek und die Originaldateien nicht synchronisiert sind, andert sich E‘ in der Statusspalte der
Bibliothek in (@),

So aktualisieren Sie die Ressource auf der Folie und synchronisieren sie mit der Quelle:

« Wahlen Sie das PSD auf der Buhne, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wéhlen
Sie ,Von Quelle aktualisieren®.

« Klicken Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster" > ,Eigenschaften®) auf ,Aktualisieren®.
« Klicken Sie in der Bibliothek auf das Statussymbol @

« Wahlen Sie den PSD-Ordner in der Bibliothek, klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtickter Ctrl-Taste (Mac OS)
und wahlen Sie ,Von Quelle aktualisieren®.

Hinweis: Mit den ersten beiden Optionen wird der PSD-Ordner sowohl auf der Biihne als auch in der Bibliothek aktualisiert. Mit den letzten
beiden Optionen wird die Ressource nur in der Bibliothek aktualisiert. Die aktualisierten Ressourcen wirken sich in diesem Fall nicht auf die
Bihne aus.

Wenn Sie den PSD-Ordner entfernen oder verschieben, wird in der Statusspalte ein Fragezeichensymbol angezeigt. Klicken Sie darauf, um
eine neue Verknupfung zu erstellen. Dies ist auch tber das Dialogfeld ,Bildeigenschaften* méglich.

Das Verkniipfen mit einer neuen PSD-Datei ist mit dem Importieren einer neuen PSD-Datei identisch.

. . Nach oben
Erstellen von Wasserzeichen-Bildern
Sie kénnen ein Wasserzeichenbild erstellen, indem Sie die Transparenz eines Bildes festlegen.

1. Wabhlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Einfigen“ > ,Bild".

2. Wahlen Sie ein Bild in der Liste oder navigieren Sie zu einem neuen Ordner, um ein anderes Bild zu wahlen. Klicken Sie auf ,Offnen”. Das
Bild wird eingeflgt.

3. Legen Sie im Bereich ,Bild bearbeiten“ des Eigenschafteninspektors den Alphawert des Bildes auf 50 % fest. Je niedriger der Wert ist, desto
undurchsichtiger wird das Bild dargestellt, und je hoher der Wert ist, desto deutlicher ist es sichtbar.

4. Positionieren Sie das Bild an der gewiinschten Stelle auf der Folie.

Andern der JPEG-Qualitat Nach oben

Adobe Captivate legt die Qualitéat von JPEG-Bildern in Projekten automatisch fest. Diese Einstellung kann jedoch auf die Bilder in lhrem Projekt
abgestimmt werden. Durch héhere Prozentwerte wird die Bildqualitat verbessert, die Datei wird dabei jedoch grof3er.

1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Kategorie* aus dem Menu ,Projekt‘ die Option ,SWF-GréRe und -Qualitat”.
3. Geben Sie den gewiinschten Wert in das Textfeld ,JPEG-Bildqualitat‘ ein.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-ro-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Maus

Andern der Mauseigenschaften

Zeiger

Andern der Mausbewegungen

Mausbewegungen

Festlegen des Klickeffekts fur die Maus

Andern der Mausklick-Sounds in einer einzelnen Folie
Aktivieren des Mausrads

. . Nach oben
Andern der Mauseigenschaften

Optionen
Mithilfe des entsprechenden Eigenschafteninspektors (,Fenster > ,Eigenschaften”) kénnen Sie die Eigenschaften des Mausobjekts andern.

Liste der verfugbaren Mauszeiger + I ‘f’ S I ™ ** Lier werden die verfigbaren Zeiger angezeigt. Klicken Sie auf ,Durchsuchen®, um zu
einer benutzerdefinierten Datei (CUR-Dateiformat (Windows), PICT-Dateiformat (Mac OS)) zu navigieren.

Doppelte MausgroRe Die GroRe des Mauszeigers wird verdoppelt.

Gerade Zeigerbewegung Wahlen Sie diese Option, um den Mauszeiger auf einer geraden Linie zwischen dem Anfangs- und Endpunkt der
Mausbewegungen anzuzeigen. Standardmafig folgt der Mauszeiger einer geschwungenen Linie, was die Bewegung realistischer wirken lasst. Sie
kénnen diese Vorgabe in eine gerade Zeigerbewegung andern, wenn Sie beispielsweise in einer Demo vorfiihren, wie man eine Linie in einem
Grafikprogramm zeichnet.

Geschwindigkeit vor dem Klicken reduzieren Wahlen Sie diese Option, um die Geschwindigkeit der Mausbewegung vor dem Klick zu
verringern. Diese Option ist vor allem in Situationen sinnvoll, in denen sich der Mauszeiger rasch auf einer langen Linie bewegt und dann pl6tzlich
stoppt.

Mausklick-Sound Wahlen Sie diese Option, um einen Sound abzuspielen, wenn der Mauszeiger sein Ziel erreicht hat. Wahlen Sie im
Popupment einen Sound aus (Einzelklick oder Doppelklick). Sie kdnnen auch auf ,Durchsuchen” klicken und eine Sounddatei auswahlen.
Mausklick anzeigen Der Mausbewegung wird ein optischer Klickeffekt hinzugefiigt.

Standard Wenn der Benutzer auf der Folie klickt, wird ein schneller, kurzer Farbblitz angezeigt. Sie kdnnen die Farbe fur den Farbblitz
festlegen.

Angepasst Wahlen Sie diese Option, um eine SWF-Datei als optischen Klickeffekt zu verwenden. Adobe Captivate enthélt zwei Effekte,
die Sie verwenden kdnnen. Sie kénnen diese Effekte testen, indem Sie auf das Popupment klicken, einen Effekt auswahlen und dann auf
+Abspielen” klicken. Der Effekt wird in dem kleinen Vorschaufenster auf der rechten Seite angezeigt.

Timing

Anzeigen fur Anzeigedauer des Mauszeigers auf der Folie. Wenn Sie die Option fir eine bestimmte Zeit wahlen, geben Sie die Zeit an.

Erscheint nach Verzdégerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen des Folienzeigers.

. Nach oben
Zeiger
Auswahlen eines benutzerdefinierten Cursors
1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt die Folie aus und wahlen Sie anschlieBend ,Einfligen > ,Maus".
2. Klicken Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften“) auf ,Durchsuchen®.
3. Wahlen Sie in der Liste einen benutzerdefinierten Zeiger aus.
4

. Klicken Sie auf ,Offnen®.

Andern der CursorgroRe

Sie kénnen die GrolRe des Zeigers verdoppeln. Durch groRe Zeiger wird die Bewegung der Maus hervorgehoben, was beim Erstellen barrierefreier
Projekte hilfreich sein kann.

Die Grof3e des Zeigers wird fir jede Folie individuell festgelegt; Sie kdnnen also genau bestimmen, fir welche Folien der groRere Zeiger bendtigt
wird.

1. Offnen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie mit dem Zeiger.
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2. Aktivieren Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften”) die Option ,Doppelte Mausgréfie“.
3. Der neue Mauszeiger in doppelter Gro3e wird auf der Folie angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie den Mauszeiger auf die urspriingliche Grof3e zurlicksetzen mdchten, fihren Sie die oben beschriebenen Schritte aus
und deaktivieren Sie die Option ,Doppelte Mausgrof3e“.

Ausblenden des Mauszeigers in einer einzelnen Folie
“ Wahlen Sie die Folie aus und wéahlen Sie anschlieRend ,Folie“> ,Maus* > ,Maus einblenden*.

Ausblenden des Mauszeigers fiir das gesamte Projekt

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten* > ,Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Erweitern Sie im Bedienfeld ,Kategorie die Kategorie ,Projekt* und wahlen Sie die Option ,Veréffentlichungseinstellungen®.

3. Deaktivieren Sie im Bedienfeld ,Veroffentlichungseinstellungen” die Option ,Mausbewegung einbeziehen*.

. Nach oben
Andern der Mausbewegungen

Sie kénnen die Mausbewegungen fir eine einzelne Folie andern. Die Mausbewegung kann beispielsweise in einem Screenshot hervorgehoben
werden, sodass die Aufmerksamkeit des Betrachters darauf gelenkt wird.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Ende der Mauslinie auf der Folie, bis er sich in ein Handsymbol andert.
2. Ziehen Sie den Mauszeiger an eine neue Stelle auf der Folie.

Wenn Sie den Zeiger in einer Folie &ndern, &ndert sich der Anfangspunkt der Mausbewegung in der nachsten Folie. Sehen Sie sich Ihr Projekt in
der Vorschau an, um sicherzustellen, dass die Mausbewegungen von Folie zu Folie reibungslos ablaufen.

Sie kénnen eine Mausbewegung nicht an einer vorangegangenen Folie ausrichten. Andern Sie auf der ersten Projektfolie mit Mausbewegungen
den Anfangspunkt des Mauszeigers manuell.

Nach oben
Mausbewegungen

Ausrichten der Mausbewegungen

Unter Umstanden mussen Sie sicherstellen, dass der Zeiger wahrend der Wiedergabe einer Folie vollkommen bewegungslos ist und korrekt an
der vorherigen oder nachsten Folie ausgerichtet ist. In diesem Fall ist es schwierig, den Zeiger manuell richtig zu positionieren. Mit Adobe

Captivate kdnnen Sie dieses Problem lésen, indem Sie den Zeiger automatisch an derselben Stelle positionieren wie in der vorherigen oder
nachsten Folie des Projekts.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wahlen Sie ,An vorheriger Folie ausrichten®
oder ,An nachster Folie ausrichten.

2. Zeigen Sie |hr Projekt in der Vorschau an, um die Ausrichtung des Zeigers zwischen den Folien zu prufen.

Hinweis: Wenn die erste Folie lhres Projekts eine Mausbewegung enthalt, kdnnen Sie deren Anfangspunkt manuell &ndern (da die
Funktion ,An vorheriger Folie ausrichten” in der ersten Folie nicht verfugbar ist).

Andern der Form der Mausbewegungen

Standardmafig erstellt Adobe Captivate auf Folien geschwungene Mausbewegungen, um eine maoglichst realistische Wirkung zu erzielen. In
einigen Fallen kann eine gerade Mausbewegung jedoch von Vorteil sein, z. B. um die Bewegung Uber eine Symbolleiste anzuzeigen.

Sie kénnen die geschwungene oder gerade Mausbewegung fir eine einzelne Folie festlegen.
“ Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster‘ > ,Eigenschaften®) die Option ,Gerade Zeigerbewegung®“.

Diese Option funktioniert wie ein Umschalter. Wahlen Sie sie erneut aus, um die geschwungenen Linien wiederherzustellen.

Festlegen des Klickeffekts fir die Maus Nach oben

Sie kénnen auch eine Mausklick-Farbe oder einen Mausklick-Effekt einstellen. Mit dieser Option kdnnen Sie dem Zeiger einen kurzen Farbblitz
oder einen Spezialeffekt hinzufligen, um die Mausklicks wahrend der Projektwiedergabe hervorzuheben.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt eine Folie mit Mausbewegung.
2. Gehen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften®) wie folgt vor:

3. Wahlen Sie ,Mausklick anzeigen®.
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4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie die Option ,Standard“. Klicken Sie auf das Farbfeld, um das Dialogfeld ,Farbe“ zu 6ffnen. Wahlen Sie eine Farbe aus und
klicken Sie auf ,OK*“.

« Wabhlen Sie die Option ,Benutzerdefiniert“: Wahlen Sie eine Option im Popupment. Sie kdnnen diese Optionen ausprobieren, indem Sie
eine auswahlen und auf Abspielen klicken. Die SWF-Datei wird in dem kleinen Vorschaufenster auf der rechten Seite abgespielt. Sie
kénnen auch im Popupment die Option ,Durchsuchen” wahlen und zu einer SWF-Datei zu navigieren.

Zum Testen der Mausklick-Farbe zeigen Sie eine Vorschau des Projekts an.

. . . . . . Nach ob
Andern der Mausklick-Sounds in einer einzelnen Folie acnoben

Sie kénnen den Mausklick-Sound andern, der ertént, wenn die Maus das Ende ihres Bewegungspfades erreicht hat. Sie kdnnen z. B. einfache
Klicks und Doppelklicks unterschiedlich darstellen, um die richtige Vorgehensweise in einem Arbeitsablauf zu verdeutlichen. Sie kénnen den Klick-
Sound auch ausstellen.

1. Wahlen Sie das Mausobjekt und wéahlen Sie anschlieend im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften“) die Option ,Mausklick
anzeigen®.

2. Wahlen Sie ,Mausklick anzeigen*.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
« Wenn kein Mausklick-Sound wiedergegeben werden soll, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Mausklick-Sound*.

« Fdir ein Einzelklickgerausch (das Gerausch einer ein Mal gedriickten Maustaste) aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,Mausklick-Sound*
und wéahlen Sie anschlieBend ,Einzelklick* aus dem Meni.

« Fir ein Doppelklickgerausch (das Gerausch einer zwei Mal gedriickten Maustaste) aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Mausklick-
Sound“ und wahlen Sie anschlieRend ,Doppelklick®.

« Um nach einem alternativen Gerausch fir einen Mausklick zu suchen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Mausklick-Sound“ und
klicken Sie anschlieRend auf die Durchsuchen-Schaltflache. Das Dialogfeld ,Offnen” wird angezeigt, in dem Sie eine MP3-Datei
auswahlen kénnen.

Q Sie kdnnen sich den ausgewahlten Mausklick-Sound anhdéren, indem Sie auf die Schaltflache ,Abspielen klicken.

.. Nach oben
Aktivieren des Mausrads

Beim Aufzeichnen kdnnen Sie das Mausrad fur die Aktivierung der Full-Motion-Aufzeichnung einrichten. Sobald das Mausrad wahrend einer
Aufzeichnung bewegt wird, zeichnet das Projekt im Videomodus auf.

1. Wabhlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) oder ,Adobe Captivate > ,Voreinstellungen* (Mac
0S).

2. Erweitern Sie im Bedienfeld ,Kategorie* die Kategorie ,Aufzeichnung” und wahlen Sie die Option ,Einstellungen®.

3. Wahlen Sie im Bereich ,Bewegungen glatten fur* die Option ,Mausrad-Aktionen* und klicken Sie dann auf ,,OK*“.

Verwandte Hilfethemen
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Rollover-Beschriftungen

Hinzufligen von Rollover-Beschriftungen
Bearbeiten von Rollover-Bereichen
Konvertieren von Quickinfos in Rollover-Beschriftungen

Verwenden Sie Rollover-Beschriftungen, um die Beschriftung nur dann anzuzeigen, wenn der Benutzer die Maus Uber einen bestimmten Bereich
auf der Folie bewegt. Rollover-Beschriftungen bestehen aus einer Beschriftung und einem Rechteck, durch das der zugewiesene Bereich markiert
wird. Dieser Bereich wird auch Rollover-Bereich genannt. Die Beschriftung wird angezeigt, wenn der Benutzer seine Maus zur Laufzeit Uber den
Rollover-Bereich bewegt.

Hinzufligen von Rollover-Beschriftungen
1.
2.
3.

Bearbeiten von Rollover-Bereichen

Nach oben

Wahlen Sie die Folie aus, der Sie eine Rollover-Beschriftung hinzufiigen méchten.
Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte” > ,Rollover-Beschriftung“.

Legen Sie im Dialogfeld ,Rollover-Beschriftung” die zahlreichen Optionen fir die Beschriftung fest. Weitere Informationen finden Sie unter
Eigenschaften von Textbeschriftungen.

Klicken Sie auf ,OK". Die Textbeschriftung und der Rollover-Bereich werden auf der Folie angezeigt.
Wahlen Sie den Rollover-Bereich und legen Sie die Eigenschaften tiber den Eigenschafteninspektor (,Fenster’ > Eigenschaften®) fest.

Klicken Sie auf ,Eingabehilfen*, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fuir Objekte.

Waéhlen Sie bei Eigenschaften mit dem Symbol 7% eine der folgenden Optionen aus:
« Auf alle Objekte anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die den Objekttyp aufweisen.
« Auf alle Objekte des gleichen Stils anwenden Der Effekt wird auf alle Objekte angewendet, die denselben Objektstil aufweisen.

Klicken Sie auf ,OK".

Nach oben

Rollover-Beschriftungen und Rollover-Bilder bestehen aus einer Beschriftung oder einem Bild und einem Rollover-Bereich (Auslosebereich). Mit
dem Rollover-Bereich legen Sie die Position des Mauszeigers fest, bei der die Beschriftung oder das Bild angezeigt wird.

1.
2.

Offnen Sie ein Adobe Captivate-Projekt.
Wahlen Sie die Folie aus, die die Rollover-Beschriftung bzw. das Rollover-Bild enthélt.
« Zum Andern der GréRe des Rollover-Bereichs klicken Sie auf einen der Ziehpunkte und verschieben ihn.

« Zum Verschieben des Rollover-Bereichs an eine andere Position bewegen Sie die Maus auf den Rollover-Bereich, bis der Handcursor
angezeigt wird, und ziehen den Bereich an die gewiinschte Stelle.

« Um die Attribute des Rollover-Bereichs zu bearbeiten, wéhlen Sie den Rollover-Bereich und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen
im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften“) vor.

« Im Eigenschafteninspektor kdnnen Sie fur den Rollover-Bereich folgende Einstellungen anpassen:
Kontur Die Konturfarbe fiir den Rollover-Bereich.

Fillung Die Fullfarbe fur den Rollover-Bereich. Um die Transparenz der Fillfarbe festzulegen, wahlen Sie im Farbmenu unter ,Alpha“
einen Wert. Bei einer Einstellung von 90 % ist das Element weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Breite Rahmendicke des Rollover-Bereichs.

AuReren Bereich ausfiillen Wahlen Sie diese Option, um den Bereich auRerhalb des Rollover-Bereichs mit einer unter ,Fiillfarbe*
ausgewahlten Farbe zu fullen. Wenn Sie diese Option wahlen, wird der Rollover-Bereich selbst nicht mit Farbe gefiillt.
Hinweis: Die Fillfarbe um den Rollover-Bereich kann nur in der Vorschau oder beim Veréffentlichen angezeigt werden.

Die anderen Registerkarten im Dialogfeld ,Eigenschaften* &hneln den Registerkarten fir Textbeschriftungen. Weitere Informationen
finden Sie unter Textbeschriftungen.
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Nach oben

Konvertieren von Quickinfos in Rollover-Beschriftungen

Wenn Sie ein neues Projekt oder zuséatzliche Folien fur ein vorhandenes Projekt aufzeichnen, kdnnen Sie eine Aufzeichnungsoption festlegen, die
bewirkt, dass Adobe Captivate Quickinfos automatisch in Rollover-Beschriftungen umwandelt. Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt Adobe
Captivate fur jede Quickinfo, die wéhrend der Aufzeichnung ausgewahlt wird, eine Rollover-Beschriftung.

Die Umwandlung von QuickInfos in Rollover-Beschriftungen ist eine einfache Methode, passende und anschauliche Beschriftungen fiir die im
Projekt stattfindenden Aktionen zu erstellen.

1. Wabhlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten” > ,Voreinstellungen* (Windows) oder ,Adobe Captivate" > ,Voreinstellungen* (Mac
0S).

Wahlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen“ im Menu ,Aufzeichnung“ die Option ,Modi“.
Wabhlen Sie ,Quickinfo in Rollover-Beschriftungen konvertieren®.

Klicken Sie auf ,OK".

o M w N

Klicken Sie auf ,Aufzeichnen®, um mit der Aufzeichnung eines neuen Projekts zu beginnen und Quickinfos automatisch in Rollover-
Beschriftungen umzuwandeln.

Verwandte Hilfethemen
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Rollover-Minifolien

Eigenschaften von Minifolien
Eigenschaften von Rollover-Minifolien
Erstellen einer Rollover-Minifolie
Einfigen von Objekten in eine Minifolie

Eine Rollover-Minifolie ist in Adobe Captivate ein Folienbereich, der eine zugeordnete Minifolie (eine Folie innerhalb einer Folie) einblendet, wenn
die Maus darliber bewegt wird. Sie kdnnen Objekte in derselben Weise in die Minifolie einfiigen und anzeigen wie bei einer gewohnlichen Folie.

Sie haben beispielsweise die Méglichkeit, in einer Landkarte eine Rollover-Minifolie fir ein Land zu erstellen, sodass dessen Bevdlkerungsdaten
angezeigt werden, wenn der Benutzer die Maus dariiber bewegt.

Hinweis: Auf Fragenfolien und Quizauswertungsfolien kénnen keine Rollover-Minifolien erstellt werden.
Weitere Informationen zu Minifolien:

« Eine Minifolie ist immer mit einer Rollover-Minifolie verkniipft und wird zusammen mit der Rollover-Minifolie erstellt.
« Die meisten Adobe Captivate-Objekte kdnnen auch in Minifolien eingefuigt werden.

« Sie konnen mehrere Objekttypen in einer Minifolie platzieren. Die Objekte werden sichtbar, wenn der Benutzer die Maus Uber die Rollover-
Minifolie bewegt.

» Sie kdnnen Audio- und Filmdateien aus der Bibliothek in eine Minifolie ziehen.
« Wenn eine Minifolie endet, wahrend eine Audio- oder Filmdatei in der Folie noch lauft, wird die Datei angehalten.

« Wenn eine Minifolie oder eines ihrer Objekte ausgewahlt wird, werden anstelle der Zeitleiste und Menuoptionen der Folie die der Minifolie
angezeigt.

« Objekte einer Minifolie kbnnen ausgeblendet oder gesperrt werden, nicht jedoch die Minifolie selbst. Zum Ausblenden oder Sperren einer
Minifolie mussen Sie die entsprechende Rollover-Minifolie in der Zeitleiste der Folie ausblenden bzw. sperren.

« Minifolienobjekte kénnen nicht an eine Position au3erhalb der Minifolie gezogen werden.

« Wenn Sie eine Minifolie I6schen, werden die zugeordneten Objekte ebenfalls geléscht, und anstelle der Zeitleiste der Minifolie wird wieder
die Zeitleiste der Folie selbst angezeigt.

« Durch Klicken auf einen Bereich auRerhalb der Minifolie oder auf den Filmstreifen wird anstelle der Zeitleiste der Minifolie wieder die
Zeitleiste der entsprechenden Folie angezeigt.

. L . Nach ob
Eigenschaften von Minifolien aenonen
Wabhlen Sie die Minifolie und legen Sie mit dem Eigenschafteninspektor (,Fenster > Eigenschaften”) die folgenden Eigenschaften der Minifolie
fest:

Minifolie

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kodnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Stil Wahlen Sie einen Stil fir die Minifolie. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Objektstil-Manager“. Weitere
Informationen Gber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Eingabehilfen Klicken Sie hierauf, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufligen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fur Objekte.

Fullung und Kontur

Fullung Fillfarbe der Minifolie. Um die Transparenz der Fillfarbe festzulegen, wahlen Sie im Farbmeni unter ,Alpha“ einen Wert. Bei einer
Einstellung von 90 % ist das Element weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Kontur Konturfarbe der Minifolie.

Breite Dicke des Minifolienrahmens.

Laufzeitschatten anzeigen Wahlen Sie diese Option, um wéahrend der Wiedergabe einen Schatten unter der Minifolie anzuzeigen. Der Schatten
verleiht der Minifolie eine dreidimensionale Wirkung.

Bild Hintergrundbild der Minifolie. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol, um ein zuvor ausgewahltes Bild zu entfernen oder
zuzuschneiden.

Schatten und Spiegelung
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Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um Schatten auf die Minifolie anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie kdnnen eine
Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach auf3en. Auf der Bihne wird die gewéhlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fiir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fiir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um der Minifolie Spiegelung hinzuzufiigen. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing
Anzeigen fir Anzeigedauer der Minifolie auf der Folie.

Ubergang
Effekt Der Ubergangseffekt fur die Minifolie wahrend sie auf der Folie angezeigt wird.
Anfang und Ende Der Zeitrahmen (in Sekunden) fiir die Ein- und Ausblendeffekte.

. - Nach ob
Eigenschaften von Rollover-Minifolien acnoen
Wabhlen Sie die Rollover-Minifolie und legen Sie mit dem Eigenschafteninspektor (,Fenster” >  Eigenschaften®) die folgenden Eigenschaften der
Rollover-Minifolie fest:

Rollover-Minifolie

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fur das Objekt ein. Diesen Namen kdnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fiir das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fir die Rollover-Minifolie. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Objektstil-Manager”. Weitere
Informationen uUber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Fillung und Kontur

Fillung Die Fillfarbe fir die Rollover-Minifolie. Um die Transparenz der Fllfarbe festzulegen, wahlen Sie im Farbmeni unter ,Alpha“ einen Wert.
Bei einer Einstellung von 90 % ist das Element weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Kontur Die Fullfarbe fir die Rollover-Minifolie.

Rahmen anzeigen Hier wird der Rahmen der Rollover-Minifolie angezeigt. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird der Rahmen nicht
angezeigt.

Aktion

Minifolie fixieren Die Minifolie wird weiterhin angezeigt, auch wenn Sie die Maus aus dem Bereich der Rollover-Minifolie hinausbewegen.

Bei Klick Legen Sie durch die Wahl einer der Optionen im Meni die Aktion fest, die ausgefuihrt werden soll, wenn der Benutzer auf die Rollover-
Minifolie Klickt.

Tastenkombination Sie kdnnen eine Tastenkombination fur den Mausklick festlegen. Anstelle der Maus kénnen die Benutzer dann diese
Tastenkombination verwenden. Beispiel: Wenn Sie fir den Mausklick die Tastenkombination Strg+Umschalt+Eingabe definieren, wird der Klick als
korrekt (also innerhalb des Feldes) anerkannt, sobald der Benutzer diese Tastenkombination driickt. Wird die falsche Tastenkombination gedriickt,
gilt der Klick als auf3erhalb des Feldes ausgefihrt.

Hinweis: Wenn Ihr Adobe Captivate-Projekt in einem Browser angezeigt wird, sollten Sie Tastenkombinationen wéahlen, die nicht bereits mit
Kurzbefehlen des Browsers belegt sind. F1 wird beispielsweise haufig als Kurzbefehl zum Aufrufen der Hilfe eingesetzt (Windows). Strg-, Alt- und
Umschalttaste der PC-Tastatur entsprechen auf einem Macintosh®-Computer der Ctrl-, Wahl- und Umschalttaste.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um Schatten auf die Rollover-Minifolie anzuwenden. Wéhlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie
kdnnen eine Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wéahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach au3en. Auf der Biihne wird die gewahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.
Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wéahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um der Rollover-Minifolie Spiegelung hinzuzuftigen. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing
Anzeigen fur Anzeigedauer der Rollover-Minifolie.
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Erscheint nach Verzoégerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen der Rollover-Minifolie.
Hover-Verzégerung Die Zeitverzégerung fur die Anzeige der Minifolie wenn der Mauszeiger tber der Rollover-Minifolie bewegt wird.

Ubergang

Effekt Der Ubergangseffekt fiir die Minifolie wéhrend sie auf der Folie angezeigt wird.

Anfang und Ende Der Zeitrahmen (in Sekunden) fiir die Ein- und Ausblendeffekte.

Laufzeitrahmen anzeigen Wenn der Mauszeiger tber der Rollover-Minifolie bewegt wird, wird ein Rahmen in der festgelegten Farbe angezeigt.

. - . Nach oben
Erstellen einer Rollover-Minifolie
1. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte” > ,Rollover-Minifolie*.

2. Wahlen Sie die Rollover-Minifolie und legen Sie mit dem Eigenschafteninspektor (,Fenster* >  Eigenschaften“) die gewtinschten Optionen fir
die Rollover-Minifolie fest:

Hinweis: Die Standardeinstellung fiir das Timing einer neuen Rollover-Minifolie, die Sie einfiigen, lautet ,Restliche Folie*. Andern Sie die
Eigenschaften zu einem spateren Zeitpunkt je nach Bedarf.

Nach oben

Einflgen von Objekten in eine Minifolie
1. Klicken Sie auf die Minifolie, um sie auszuwahlen.
2. Waéhlen Sie die Option ,Einfugen“ und klicken Sie auf das Objekt, das Sie einfligen mochten.
3. Fuhren Sie in dem Dialogfeld, das eingeblendet wird, die erforderlichen Schritte aus, um das Objekt einzufligen.
4. Klicken Sie auf ,OK“.

Hinweis: Eine Rollover-Minifolie, Maus oder Schaltflache und ein Texteingabefeld oder Klickfeld kann nicht in eine Minifolie eingefuigt werden.
Q Zum Auswahlen aller Objekte in einer Minifolie klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrickter Ctrl-Taste (Mac OS) auf
ein Objekt in der Minifolie und wahlen Sie im Kontextmeni die Option ,Alle auswahlen®.

Verwandte Hilfethemen
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Festlegen des Audios fur nicht interaktive Objekte

Sie kénnen nicht interaktiven Objekten Audiodateien hinzufiigen. Die Audiodatei wird abgespielt, wenn das Objekt auf der Folie angezeigt wird.

1. Um Audio hinzuzufiigen, wechseln Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften”) in den Bereich ,Audio” und klicken Sie dann
auf ,Audio hinzufiigen®.

Das Dialogfeld ,Objektaudio” wird angezeigt.

Audio aufzeichnen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um mit der Aufzeichnung zu beginnen. Fur die Audioaufzeichnung wird eine gewisse
technische Grundausstattung benétigt.

Audio stoppen Halt das Abspielen der Audiodatei an.
Audio abspielen Spielt die Audiodatei ab.

Importieren Zeigt das Dialogfeld ,Audio importieren” an. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie nach einer Audiodatei suchen und sie
importieren.

Bibliothek Die Bibliothek wird gedffnet. In der Bibliothek sind alle Audiodateien aufgefiihrt, die bereits im aktuellen Adobe Captivate-Projekt
verwendet werden.

Bearbeiten Auf dieser Registerkarte kénnen Sie die Audiodatei auf verschiedene Weise bearbeiten, beispielsweise durch Einfigen von
Stilleperioden oder durch Regulieren der Lautstéarke.

Einstellungen Das Dialogfeld ,Audioeinstellungen” wird gedffnet. Sie kdnnen Audioeinstellungen wie z. B. die Eingangsquelle, Audioqualitat
und Kalibrierung festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen“ und nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

2. Machen Sie im Bereich ,Audio“ die folgenden Angaben:

Bei Anzeigen der Minifolie Folienaudio anhalten (fir Rollover-Minifolie) Alle mit der Folie verknupften Audioelemente werden
angehalten, wenn die Minifolie im Film angezeigt wird.

Einblenden [#] Sekunden Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei die volle Lautstarke erreicht.

Ausblenden [#] Sekunden Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei stummgeschaltet wird.

[3) v-rvo-s7 |
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Zoombereiche

Eigenschaften von Zoom-Zielbereichen
Eigenschaften der Zoom-Quellbereiche
Hinzufligen von Zoombereichen

Mithilfe von Zoombereichen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des Lernenden gezielt auf wichtige Punkte in der Folie lenken. Wenn Sie
beispielsweise eine Simulation erstellen, die einen leicht zu Gibersehenden Schritt enthélt, kénnen Sie einen Zoombereich hinzufiigen, der diesen
Schritt besonders hervorhebt. Nachdem Sie einen Zoombereich hinzugefiigt haben, kénnen Sie Timing-, Ubergangs- und Audiooptionen fiir den
Zoomeffekt festlegen. Zoombereich bestehen aus folgenden Elementen:

Quelle zoomen Der Folienausschnitt, der vergréert werden soll.

Zoom-Zielbereich Der Bereich, in dem der vergréRerte Folienausschnitt angezeigt werden soll.

Nach oben

Eigenschaften von Zoom-Zielbereichen
Sie kénnen die Eigenschaften eines Zoom-Zielbereichs tber den Eigenschafteninspektor (,Fenster" > ,Eigenschaften”) festlegen.

Fallung Farbe, mit der der Zoom-Zielbereich ausgefillt wird. Um die Transparenz der Fllfarbe festzulegen, wéhlen Sie im Farbmenu unter
LAlpha“ einen Wert. Bei einer Einstellung von 90 % ist das Element weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Kontur Konturfarbe fur den Zoom-Zielbereich.

Breite Rahmendicke des Zoom-Zielbereichs.

Bild Bild fir den Zoom-Zielbereich. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol, um ein Bild hinzuzufiigen, zuzuschneiden oder zu I6schen.
Hinweis: Sie kdnnen die Grof3e und Position des Zoombereichs oder des Zoom-Zielbereichs auch direkt in der Folie &ndern. Wéahlen Sie das
Feld aus, das Sie andern mochten. Wenn der Handcursor angezeigt wird, kdnnen Sie die Position des Felds anpassen. Wenn der Cursor als
Doppelpfeil dargestellt wird, kdnnen Sie die GroRe anpassen.

Eigenschaften der Zoom-Quellbereiche Nach oben

Sie kénnen die Eigenschaften eines Zoom-Quellbereichs iber den Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften) festlegen.

Quelle zoomen

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kdnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fir die Zoomquelle. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Objektstil-Manager”. Weitere
Informationen uUber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Fullung und Kontur

Fiallung Farbe, mit der die Zoomquelle ausgefllt wird.

Um die Transparenz der Fillfarbe festzulegen, wahlen Sie im Farbmeni unter ,Alpha“ einen Wert. Bei einer Einstellung von 90 % ist das Element
weniger transparent als bei einer Einstellung von 10 %.

Kontur Konturfarbe, mit der die Zoomquelle ausgefullt wird.

AuReren Bereich ausfiillen Wahlen Sie diese Option, um den Bereich auRerhalb des Zoombereichs mit einer unter ,Fiillfarbe” ausgewdahlten
Farbe zu fullen. Wenn Sie diese Option wahlen, wird der Zoombereich nicht mit Farbe gefullt.

Hinweis: Die Fllfarbe um den Zoombereich kann nur in der Vorschau oder beim Veroffentlichen angezeigt werden.

Breite Rahmendicke des Zoombereichs.

Timing

Anzeigen fur [Dauer] Hier wird die Anzeigedauer des Zoombereichs festgelegt.

Erscheint nach [#] Sekunden Verzdgerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen der Rollover-Minifolie.
Zoomen fur Hier wird die Dauer des Zoomvorgangs in Zehntelsekunden festgelegt.

Ubergang

Effekt Der Ubergangseffekt fiir die Minifolie wéhrend sie auf der Folie angezeigt wird.
Anfang und Ende Der Zeitrahmen (in Sekunden) fiir die Ein- und Ausblendeffekte.
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Nach oben

Hinzufiigen von Zoombereichen
1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt die Folie aus, der Sie einen Zoombereich hinzufligen méchten.
2. Waéhlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte* > ,Zoombereich*“.
3. Legen Sie die Optionen fiir den Zoombereich wie gewiinscht fest.
4. Wabhlen Sie den Zoom-Zielbereich und legen Sie seine Eigenschaften Gber den Eigenschafteninspektor (,Fenster” >  Eigenschaften®) fest.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-ro-sn |
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Interaktive Objekte

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Texteingabefelder

Hinzufligen eines Texteingabefelds

Texteingabefelder sind Textfelder, in die Benutzer Text eingeben kdnnen. Texteingabefelder eignen sich hervorragend zum Testen des
Benutzerwissens. Wenn der Benutzer eine Frage beantwortet, ordnet Adobe Captivate die Antwort den Antworten zu, die Sie beim Erstellen des
Texteingabefelds festgelegt haben. Sie kdnnen dem Benutzer auch einen Tipp geben, wenn Sie mdchten.

Zum Seitenanfang

Hinzufligen eines Texteingabefelds
1. Offnen Sie die Folie, der Sie das Texteingabefeld hinzufiigen mochten.
2. Waéhlen Sie ,Einfugen“ > ,Standardobjekte” > ,Texteingabefeld”. Das Texteingabefeld wird in der Folie angezeigt.
3. Passen Sie die GroRRe und die Position des Texteingabefelds an Ihre Anforderungen an.
4. Doppelklicken Sie auf eine der Beschriftungen ,Erfolg“, ,Fehler* oder ,Tipp“, um den Text zu bearbeiten.

5. Um die Eigenschaften des Texteingabefelds zu andern, klicken Sie auf das Feld und &ndern Sie die Eigenschaften im
Eigenschafteninspektor.

Eigenschaften von Texteingabefeldern
Um die Eigenschaften eines Texteingabefelds anzuzeigen, wahlen Sie das Feld auf der Folie. Der Eigenschafteninspektor zeigt die Eigenschaften
des Texteingabefelds an.

Wenn Sie die Eigenschaften @ndern, werden die Eigenschaften sofort auf die ausgewahlte Instanz des Texteingabefelds angewendet. Klicken Sie
auf das Symbol ,Auf alle anwenden®, um die Anderungen auf alle Klickfelder im Projekt anzuwenden bzw. auf alle Klickfelder, die denselben
Objektstil verwenden.

Texteingabefeld

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fir das Texteingabefeld ein. Diesen Namen kénnen Sie beim Definieren der
Sichtbarkeitsbedingungen fiir das Feld verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Texteingabefeld wahrend der Wiedergabe des Projekts nicht sichtbar sein soll. Das Objekt
kann sichtbar gemacht werden, wenn ein bestimmtes Ereignis eintritt, z. B. beim Erreichen oder Verlassen einer Folie. Weitere Informationen
finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fur das Texteingabefeld. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,0Objektstil-Manager”. Weitere

Informationen zu Objektstilen finden Sie unter Objektstile.

Allgemein

Standardtext Zeigt den Standardtext an, der im Texteingabefeld angezeigt wird. Der Benutzer kann fur die Eingabe der Antwort den angezeigten
Text Uberschreiben. Sie kdnnen beispielsweise fiir das Texteingabefeld den Standardtext ,Antwort hier eingeben“ festlegen.

Text beibehalten Ermdglicht Benutzern, die zuvor eingegebene Antwort mithilfe der Schaltflache ,Zurlick” beim Zurtickkehren zu dieser Folie
anzuzeigen.

Textfeldrahmen anzeigen Aktiviert/deaktiviert die Sichtbarkeit des Texteingabefeldrahmens. Wenn Sie diese Option nicht wahlen, wird dem
Benutzer nur der Standardtext angezeigt.

Kennwortfeld Zeigt Sternchen im Texteingabefeld an, um das Feld als Kennwortfeld zu kennzeichnen.

Benutzereingabe prifen Prift Benutzereingaben. Das Feld funktioniert wie ein Formularfeld und akzeptiert jegliche Benutzereingaben.
Erfolgsbeschriftung Die Beschriftung, die angezeigt wird, wenn der Benutzer die Frage richtig beantwortet.
Fehlerbeschriftung Die Beschriftung, die angezeigt wird, wenn der Benutzer die Frage falsch beantwortet.

Weitere Optionen Hier kdnnen Sie die folgenden Optionen festlegen (nur im Update fur Kunden mit Mitgliedschaft und Adobe Software
Assurance verfligbar):

Maximale Lange Anzahl der Zeichen, auf die Sie die Eingabe begrenzen méchten.
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Automatisch senden Diese Option ist aktiviert, wenn Sie die Anzahl der Zeichen begrenzt haben. Wenn Sie diese Option aktivieren, wird
die Eingabe der Benutzer automatisch gesendet, wenn das Limit erreicht ist, ohne dass sie auf ,Senden“ klicken miissen.

Zahlen Klicken Sie hierauf, wenn Sie mdchten, dass die Benutzer nur Zahlen eingeben.

GroRbuchstaben Klicken Sie hierauf, wenn Sie mdchten, dass nur Grol3buchstaben in das Texteingabefeld eingegeben werden. Alle
Zeichen, die in das Feld eingegeben werden, werden automatisch in Gro3buchstaben umgewandelt, selbst wenn sie von Benutzern als
Kleinbuchstaben eingegeben werden.

Kleinbuchstaben Klicken Sie hierauf, wenn Sie mochten, dass nur Kleinbuchstaben in das Texteingabefeld eingegeben werden. Alle
Zeichen, die in das Feld eingegeben werden, werden automatisch in Kleinbuchstaben umgewandelt, selbst wenn sie von Benutzern als
Grol3buchstaben eingegeben werden.

Keine Klicken Sie hierauf, um von lhnen festgelegte Einschrankungen aufzuheben (Zahlen, GroRBbuchstaben oder Kleinbuchstaben).

Zugeordnete Variable Zeigt den Namen der Variablen an, in der der Wert der Benutzereingabe im Texteingabefeld gespeichert wird. Um einen
anderen Variablennamen anzugeben, klicken Sie auf das ,X“, geben Sie den Namen der Variablen ein und klicken Sie anschlieRend auf ,OK".

Beim Verlieren des Fokus Wahlen Sie die Aktion, die ausgefiihrt werden soll, wenn der Benutzer die Eingabetaste oder die Tab-Taste betatigt.

Zeichen

Familie Zeigt die Schriftart des Textes an, der in das Texteingabefeld eingegeben wurde.

Stil Zeigt den Stil der Zeichen an, die in das Texteingabefeld eingegeben wurden.

GroRe Zeigt die GroflRe der Zeichen an, die in das Texteingabefeld eingegeben wurden.

Format Zeigt das Format (fett oder kursiv) fur Text an, der im Texteingabefeld eingegeben wird.

Farbe Zeigt die Farbe der Zeichen an, die in das Texteingabefeld eingegeben wurden.

Hinweis: Wenn Sie die Eigenschaften in diesem Bereich &ndern, wird dem Objektstil im Abschnitt ,Allgemein“ ein '+'-Zeichen vorangestellt. Damit
wird angegeben, dass der Status des Stils jetzt Uberschrieben ist. Weitere Informationen zu Objektstilen finden Sie unter Objektstile.

Aktion

Bei Erfolg Gibt das Ereignis an, das eintritt, wenn ein Benutzer auf das Klickfeld klickt. Eine Beschreibung der verfugbaren Optionen finden Sie
unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Versuche [#] Gibt an, wie viele Versuche der Benutzer fir die Beantwortung einer Frage hat, bevor die angegebene Aktion ausgefiihrt wird. In
der Standardeinstellung hat der Benutzer eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen. Um die Anzahl der Versuche genau festzulegen, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen ,Unbegrenzt* und wéhlen Sie anschlieRend den gewiinschten Zahlenwert fur die Option ,Versuche®.

Unbegrenzt Ermdglicht Benutzern eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen.

Nach dem letzten Versuch Gibt das Ereignis an, das nach dem letzten Versuch stattfinden soll. Eine Beschreibung der verfligbaren Optionen
finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

« Wenn Sie ,URL oder Datei 6ffnen” oder ,Anderes Projekt 6ffnen“ wahlen, klicken Sie neben der URL bzw. neben dem Projektfeld auf den
umgekehrten Pfeil, um das Fenster auszuwahlen, in dem die URL, die Datei oder das Projekt angezeigt wird. Wahlen Sie ,Aktuell®, ,Neu*,
,Ubergeordnet* oder ,Oben“. Wenn Sie ,Neu*, ,Ubergeordnet" oder ,Oben* wahlen, haben Sie auRerdem die Mdglichkeit, das urspriingliche
Projekt weiter wiederzugeben, wahrend die URL, die Datei oder das neue Projekt gedffnet wird.

* Wenn Sie ,E-Mail senden an“ wahlen, haben Sie die Mdglichkeit, das Projekt weiter abzuspielen, wahrend die E-Mail-Nachricht erstellt und
gesendet wird.

Tastenkombination Sie kdnnen eine Tastenkombination fur den Mausklick festlegen. Anstelle der Maus konnen die Benutzer dann diese
Tastenkombination verwenden. Beispiel: Sie legen Strg+Umschalt+Eingabetaste als Tastenkombination fir den Mausklick fest. Der Klick wird als
korrekt (ein Klick innerhalb des Feldes) behandelt, wenn der Benutzer diese Kombination driickt. Wird die falsche Tastenkombination gedriickt, gilt
der Klick als auf3erhalb des Feldes ausgefihrt.

Hinweis: Wenn Ihr Adobe Captivate-Projekt in einem Browser angezeigt wird, sollten Sie Tastenkombinationen wahlen, die nicht bereits mit
Kurzbefehlen des Browsers belegt sind. F1 wird beispielsweise haufig als Kurzbefehl zum Aufrufen der Hilfe eingesetzt. Strg-, Alt- und
Umschalttaste der PC-Tastatur entsprechen auf einem Macintosh®-Computer der Ctrl-, Wahl- und Umschalttaste.

Optionen
Erfolg Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn Benutzer in das Klickfeld klicken.

Fehler Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn Benutzer auf3erhalb des Klickfelds
klicken.

Tipp Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um einen Tipp anzugeben, der Benutzern angezeigt wird. Der Tipp wird angezeigt, wenn der
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Benutzer die Maus uber das Klickfeld bewegt.

Fur Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird das Projekt so lange angehalten, bis alle
Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen angezeigt wurden.

Schaltflache anzeigen Fugt dem Texteingabefeld standardméafig die Schaltflache ,Senden” hinzu. Klicken Sie auf die Schaltflache, um
Eigenschaften der Schaltflache wie die Beschriftung und die Formatierung der Beschriftungszeichen zu andern.

Bildlaufleiste anzeigen Zeigt eine Bildlaufleiste an, wenn der Benutzer den im Texteingabefeld verfiigbaren Platz Uberschreitet.

Schatten & Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen, um Schatten auf das Texteingabefeld anzuwenden.
Richtung Wabhlen Sie die Richtung: nach innen oder nach auf3en. Auf der Biihne wird die gewahlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.

Vorgaben Klicken Sie auf eines der Bilder in den Vorgaben, um einen Schatten mit den Standardwerten fur Winkel, Abstand, Weichzeichnen und
Farbeinstellungen anzuwenden. Sie kdnnen diese Einstellungen unter Verwendung der entsprechenden Optionen im Schatten-Akkordeon
anpassen.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fur den Schatten zu wéahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fiir den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.

Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Spiegelung auf die Textbeschriftung anzuwenden. Wéahlen Sie eine der Voreinstellungen.
Timing

Anzeigen fur Gibt an, wie lange das Texteingabefeld auf der Folie angezeigt wird.

Erscheint nach Gibt die Verzégerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen des Texteingabefeldes an.
Anhalten nach Gibt den Zeitpunkt an, an dem das Projekt angehalten wird, damit der Benutzer Text in das Texteingabefeld eingeben kann. Das
Projekt wird erst fortgesetzt, wenn der Benutzer die richtige Antwort gesendet hat.

Ubergang

Effekt Zeigt den Ubergangseffekt fir das Texteingabefeld an. Sie kénnen Ein- oder Ausblendeffekte einsetzen und die Zeit fur diese Effekte

festlegen.

Fullung und Kontur

Fullung Zeigt die Hintergrundfarbe des Texteingabefelds an. Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf das Feld ,Fillung“ und klicken Sie in der
Farbpalette auf eine Farbe.

Registerkarte , Weitergabe*
Wenn Sie eine Bewertung fur das Texteingabefeld speichern oder die Bewertung an lhr Learning Management-System weiterleiten mochten,
verwenden Sie die Registerkarte ,Weitergabe“.

In Quiz einbeziehen Betrachtet das Texteingabefeld als Frage im aktuellen Quiz. Die dem Klickfeld zugeordneten Punkte werden zur
Gesamtpunktzahl des aktuellen Quiz hinzugezahilt.

Punkte Die Bewertung, die Sie der Frage zuordnen méchten. Die Hochstpunktzahl betragt 100 und die Mindestpunktzahl O Punkte. Die dem
Texteingabefeld zugeordneten Punkte werden zur Gesamtpunktzahl des aktuellen Quiz hinzugezahlt.

Zur Gesamtsumme hinzufiigen Enthalt die Punkte fir den korrekten Mausklick in der Gesamtbewertung.
Antworten weitergeben Sendet das Quizergebnis an das Learning Management-System (learning management system, LMS).

Interaktions-ID Sendet Tracking-Informationen an lhr Learning Management-System. Verwenden Sie die von Ihrem LMS vorgegebene
Interaktions-ID.

Registerkarte ,, Audio”

Einblenden [#] Sekunden Gibt an, nach wie vielen Sekunden die Audiodatei die volle Lautstarke erreicht
Ausblenden [#] Sekunden Gibt an, nach wie vielen Sekunden die Audiodatei nicht mehr zu héren ist.

Audio hinzufiigen Erlaubt die Zuordnung einer Audiodatei zu einem Klickfeld.
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Transformieren
In diesem Bereich kénnen Sie die genaue GroéRRe und Position des Texteingabefelds in Pixel festlegen. AuRerdem kénnen Sie in diesem Bereich
die Drehung eines Texteingabefelds angeben.

X Position des Texteingabefelds auf der X-Achse

Y Position des Texteingabefelds auf der Y-Achse

W Breite des Texteingabefelds

H Hohe des Texteingabefelds

Proportionen beschréanken Das Seitenverhéltnis des Texteingabefelds wird beibehalten, wenn Sie seine Gro3e anpassen.

Winkel Winkel der Drehung des Texteingabefelds.

Adobe empfiehlt auch

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Hinzufugen von JavaScript fur Felder und Schaltflachen

Sie kénnen Klickfelder, Texteingabefelder und Schaltflachen in lhren Adobe Captivate-Projekten mit JavaScript versehen. Das JavaScript kann
ausgefihrt werden, wenn der Benutzer auf oder neben das Feld oder die Schaltflache klickt. Mit JavaScript haben Sie die Méglichkeit, Ihre
Projekte auf verschiedene Weise zu erweitern und ihnen Interaktivitat hinzuzuftigen.

1. Klicken Sie auf das Klickfeld, das Texteingabefeld oder die Schaltflache.

2. Wahlen Sie im Bereich ,Aktion“ des Eigenschafteninspektors die Option ,JavaScript ausfiihren“ aus der Liste ,Bei Erfolg“ bzw. ,Nach dem
letzten Versuch*.

3. Klicken Sie auf ,Script_Window".

4. Geben Sie Ihren JavaScript-Code in das Textfeld ein und klicken Sie auf ,OK". Wenn Sie den JavaScript-Code bereits an anderer Stelle
geschrieben haben, kdnnen Sie ihn in das Textfeld kopieren.

[G3) v-rvo-s7 |
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Hinzufliigen von Audio fur Felder und Schaltflachen

Importieren einer Audiodatei
Importieren einer Audiodatei aus der Bibliothek

Sie kénnen eine Audiodatei importieren und diese dann einer Schaltflache, einem Markierungsfeld, einem Klickfeld oder einem Texteingabefeld
zuordnen. Sie kdnnen die Audiodateien aus der Galerie verwenden oder ihre eigenen Audiodateien aufnehmen, um sie anschlieBend mit den
Objekten zu verkniupfen. Der Ordner ,Gallery” befindet sich unter ,,C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6.0“ (Windows) bzw.
JApplications/Adobe Captivate 6.0/Gallery/* (Mac OS).

Sie kénnen auch die Bibliothek verwenden, um eine Audiodatei hinzuzufiigen, die bereits im Projekt vorhanden ist.

Die Audiodatei wird wiedergegeben, sobald das Objekt erscheint. Sie kénnen Audiodateien auch Erfolgs-, Fehler- oder Tippbeschriftungen
zuordnen.

. . . . Nach oben
Importieren einer Audiodatei

1. Klicken Sie auf das Klickfeld, das Texteingabefeld oder die Schaltflache.
. Wahlen Sie im Bereich ,Audio” des Eigenschafteninspektors die Option ,Audio hinzufiigen®.

. Klicken Sie im Dialogfeld ,Objektaudio* auf ,Importieren (F6)“.

2
3
4. Wahlen Sie die Audiodatei aus, die Sie hinzufiigen méchten, und klicken Sie auf ,Offnen*.
5. Klicken Sie auf das Wiedergabesymbol, um die Audiodatei anzuhdren und zu testen.

6. Um die Audioeinstellungen wie z. B. Eingabegeréate, Audioqualitat und Kalibrierung zu andern, klicken Sie auf ,Einstellungen®.
7

. Zum Bearbeiten der Audiodatei (z. B. Lautstarke einstellen, Stilleperiode hinzufligen oder Lange andern) klicken Sie auf die Registerkarte
.Bearbeiten*.

8. Klicken Sie auf ,Speichern und dann auf ,Schlie3en*.

Nach oben

Importieren einer Audiodatei aus der Bibliothek
1. Klicken Sie auf das Klickfeld, das Texteingabefeld oder die Schaltflache.
2. Waéhlen Sie im Bereich ,Audio” des Eigenschafteninspektors die Option ,Audio hinzuftigen®.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Objektaudio” auf ,Bibliothek®.

Hinweis: Die Bibliothek kann nur verwendet werden, wenn das Adobe Captivate-Projekt mindestens eine Audiodatei enthalt. Wenn das
Projekt keine Audiodateien enthalt, ist die Option ,Bibliothek” nicht verfligbar.

4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Auswé&hlen von Audio aus der Bibliothek” die Audiodatei aus und klicken Sie auf ,OK". Um eine Audiodatei
hinzuzuftigen, die sich nicht in der Bibliothek befindet, klicken Sie auf ,Importieren*.

5. Klicken Sie auf das Wiedergabesymbol, um die Audiodatei anzuhéren und zu testen.
6. Um die Audioeinstellungen wie z. B. Eingabegeréate, Audioqualitat und Kalibrierung zu andern, klicken Sie auf ,Einstellungen®.

7. Zum Bearbeiten der Audiodatei (z. B. Lautstarke einstellen, Stilleperiode hinzufiigen oder Lange andern) klicken Sie auf die Registerkarte
,Bearbeiten".

8. Klicken Sie auf ,Speichern und dann auf ,SchlieRen*.

(@) v-ro-sn |
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Schaltflachen

Hinzufligen einer Schaltflache
Automatisches Anpassen der Gro3e von Schaltflachen
Andern von Schaltflachen auf Fragenfolien

Sie kénnen die Interaktivitat lhrer Adobe Captivate-Projekte erh6hen, indem Sie Schaltflachen hinzufigen. Um schnell eine Schaltflache
hinzuzufiigen, verwenden Sie die Standardschaltflache (ein weies Rechteck). Sie kdnnen auRerdem benutzerdefinierte Schaltflachenbilder
importieren. GréRe und Position der Schaltflachen in einer Folie kdnnen nach Belieben verandert werden. Sie kdnnen bestimmen, was passiert,
wenn der Benutzer auf die Schaltflache klickt.

. .. . N Nach ob
Hinzufiigen einer Schaltflache aenopen
Hinweis: Andern Sie die GroRe von Schaltflachen, bevor Sie die GréRe des Projekts dndern. Durch die Anderung der GroRe eines Projekts wird
die GroR3e der Schaltflachen nicht automatisch geandert.

1. Offnen Sie die Folie, der Sie eine Schaltflache hinzufiigen méchten.

2. Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Standardobjekte* > ,Schaltflache".
Hinweis: Sie kdnnen eine Schaltflache jederzeit I6schen, indem Sie sie wahlen und die Taste ,Entf* driicken. Wenn Sie eine Schaltflache
|I6schen, werden alle verknipften Objekte (z. B. Erfolgs- und Fehlermeldungen) ebenfalls geldscht.

Die Schaltflache wird in der Folie angezeigt.
3. GrofRe und Position der Schaltflache kénnen nach Belieben veréandert werden.
4. Doppelklicken Sie auf eine der Beschriftungen ,Erfolg®, ,Fehler* oder ,Tipp“, um den Text zu bearbeiten.

5. Um die Eigenschaften der Schaltflache zu andern, klicken Sie auf die Schaltflache und andern Sie die Eigenschaften im
Eigenschafteninspektor.

Eigenschaften von Schaltflachen
Um die Eigenschaften einer Schaltflache anzuzeigen, wahlen Sie die Schaltflache auf der Folie. Der Eigenschafteninspektor zeigt die
Eigenschaften der Schaltflache an.

Wenn Sie die Eigenschaften andern, werden die Eigenschaften sofort auf die ausgewahite Instanz der Schaltflache angewendet. Klicken Sie auf
das Symbol ,Auf alle anwenden® (%), um die Anderungen auf alle Schaltflachen im Projekt anzuwenden bzw. auf alle Schaltflachen, die denselben
Objektstil verwenden.

Schaltflache

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Schaltflache ein. Diesen Namen kénnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur
die Schaltflache verwenden.

Sichtbar In Ausgabe Deaktivieren Sie diese Option, wenn die Schaltflache wahrend der Wiedergabe des Projekts nicht sichtbar sein soll. Das
Objekt kann sichtbar gemacht werden, wenn ein bestimmtes Ereignis eintritt, z. B. beim Erreichen oder Verlassen einer Folie. Weitere
Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Stil Wahlen Sie einen Stil fir die Schaltflache. Um einen neuen Stil zu definieren, wahlen Sie ,Bearbeiten > ,Objektstil-Manager”. Weitere
Informationen uber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Allgemein
Betriebssystemschaltflache Eine Schaltfliche, auf der Text angezeigt wird. Das Erscheinungsbild der Schaltflache ist auf verschiedenen
Betriebssystemen unterschiedlich.

Beschriftung Geben Sie Text ein, der auf der Schaltflache angezeigt werden soll.
In transparente Schaltflache umwandeln Erstellt eine transparente Schaltflache. Bei einer transparenten Textschaltflache ist nur der
Text auf der Folie sichtbar.
Designschaltflache Schaltflache, die Sie mithilfe von Attributen wie Fullfarbe und Eckradius anpassen kénnen. Auf Designschaltflachen kann
auch Text angezeigt werden.

Beschriftung Geben Sie Text ein, der auf der Schaltflache angezeigt werden soll.
Fullfarbe Die Farbe der Schaltflache.

Kontur Die Farbe fiir den Rahmen der Schaltflache.

Breite Die Dicke des Rahmens um die Schaltflache.

Stil Der Stil fur die Konturlinie.

142



Eckradius Radius fur die Glattung der Schaltflachenecken.

Bildschaltflache Verwenden Sie ein Bild als Schaltflache. Sie kdnnen zu einem Bild in der Galerie navigieren oder es aus dem angezeigten
Menl auswahlen.

Transparent machen Erstellt eine transparente Schaltflache.

Zeichen

Familie Zeigt die Schriftfamilie des Textes an, der in die Schaltflache eingegeben wurde.

Stil Zeigt den Stil der Zeichen an, die in die Schaltflache eingegeben wurden.

GroRe Zeigt die GroRe der Zeichen an, die in die Schaltflache eingegeben wurden.

Format Zeigt das Format (fett oder kursiv) fir Text in der Schaltflache an.

Farbe Zeigt die Farbe der Zeichen an, die in die Schaltflache eingegeben wurden.

Hinweis: Wenn Sie die Eigenschaften in diesem Bereich andern, wird dem Objektstil im Abschnitt ,Allgemein“ ein '+'-Zeichen vorangestellt. Damit
wird angegeben, dass der Status des Stils jetzt Uiberschrieben ist. Weitere Informationen tUber Objektstile finden Sie unter Objektstil

Aktion

Bei Erfolg Gibt das Ereignis an, das eintritt, wenn ein Benutzer auf die Schaltflache klickt. Eine Beschreibung der verfligbaren Optionen finden
Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Versuche [#] Gibt an, wie viele Versuche der Benutzer fur die Beantwortung einer Frage hat, bevor die angegebene Aktion ausgefiihrt wird. In
der Standardeinstellung hat der Benutzer eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen. Um die Anzahl der Versuche genau festzulegen, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen ,Unbegrenzt* und wéhlen Sie anschlieRend den gewilinschten Zahlenwert fir die Option ,Versuche®.

Unbegrenzt Ermdglicht Benutzern eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen.

Nach dem letzten Versuch Gibt das Ereignis an, das nach dem letzten Versuch stattfinden soll. Eine Beschreibung der verfligbaren Optionen
finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

« Wenn Sie ,URL oder Datei 6ffnen” oder ,Anderes Projekt 6ffnen” wahlen, klicken Sie neben der URL bzw. neben dem Projektfeld auf den
umgekehrten Pfeil, um das Fenster auszuwahlen, in dem die URL, die Datei oder das Projekt angezeigt wird. Wahlen Sie ,Aktuell*, ,Neu*,
,Ubergeordnet* oder ,Oben“. Wenn Sie ,Neu*, ,Ubergeordnet" oder ,Oben* wéhlen, haben Sie auRerdem die Mdglichkeit, das urspriingliche
Projekt weiter wiederzugeben, wahrend die URL, die Datei oder das neue Projekt gedffnet wird.

* Wenn Sie ,E-Mail senden an“ wéahlen, haben Sie die Mdglichkeit, das Projekt weiter abzuspielen, wahrend die E-Mail-Nachricht erstellt und
gesendet wird.

Tastenkombination Sie kdnnen eine Tastenkombination fir den Mausklick festlegen. Anstelle der Maus kdnnen die Benutzer dann diese
Tastenkombination verwenden. Beispiel: Sie legen Strg+Umschalt+Eingabetaste als Tastenkombination fir den Mausklick fest. Der Klick wird als
korrekt (ein Klick innerhalb des Feldes) behandelt, wenn der Benutzer diese Kombination drtickt. Wird die falsche Tastenkombination gedruckt, gilt
der Klick als au3erhalb des Feldes ausgefiihrt.

Hinweis: Wenn Ihr Adobe Captivate-Projekt in einem Browser angezeigt wird, sollten Sie Tastenkombinationen wahlen, die nicht bereits mit
Kurzbefehlen des Browsers belegt sind. F1 wird beispielsweise haufig als Kurzbefehl zum Aufrufen der Hilfe eingesetzt. Strg-, Alt- und
Umschalttaste der PC-Tastatur entsprechen auf einem Macintosh®-Computer der Ctrl-, Wahl- und Umschalttaste.

Optionen
Erfolg Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn der Benutzer auf die Schaltflache
klickt.

Fehler Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn der Benutzer auf3erhalb der
Schaltflache klickt.

Tipp Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um einen Tipp anzugeben, der Benutzern angezeigt wird. Der Tipp wird angezeigt, wenn der
Benutzer die Maus Uber die Schaltflache bewegt.

Fur Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen aktivieren, wird das Projekt so lange angehalten, bis alle
Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen angezeigt wurden.

Handcursor tber dem Klickbereich anzeigen Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen aktivieren, &ndert sich der Zeiger in eine Hand, wenn der
Benutzer den Zeiger Uber die Schaltflache bewegt.

Doppelklick Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der Benutzer einen Doppelklick auf die Schaltflache ausfiihren soll.

Klickgerausch deaktivieren Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, damit das Klickgerausch deaktiviert wird, welches wiedergegeben wird, wenn
der Benutzer auf einen Bereich innerhalb der Schaltflache klickt.

Schatten & Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Schatten auf die Schaltflache anzuwenden.

Richtung Wahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach aufen. Auf der Biihne wird die gewéhlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.
Vorgaben Klicken Sie auf eines der Bilder in den Vorgaben, um einen Schatten mit den Standardwerten fur Winkel, Abstand, Weichzeichnen und
Farbeinstellungen anzuwenden. Sie kdnnen diese Einstellungen unter Verwendung der entsprechenden Optionen im Schatten-Akkordeon
anpassen.

Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fiir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fiir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.
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Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.
Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.
Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um Spiegelung auf die Textbeschriftung anzuwenden. Wéhlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timing

Anzeigen fur Gibt an, wie lange die Schaltflache auf der Folie angezeigt wird.

Erscheint nach Gibt die Verzogerung zwischen dem ersten Anzeigen der Folie und dem ersten Anzeigen der Schaltflache an.
Anhalten nach Gibt an, zu welchem Zeitpunkt das Projekt angehalten werden soll, um dem Benutzer die Mdglichkeit zu geben, auf die
Schaltflache zu klicken. Das Projekt wird erst fortgesetzt, wenn der Benutzer auf die Schaltflache geklickt hat.

Registerkarte ,, Weitergabe*
Wenn Sie eine Bewertung fur die Schaltflache speichern oder die Bewertung an |hr Learning Management-System weiterleiten mochten,
verwenden Sie die Registerkarte ,Weitergabe“.

In Quiz einbeziehen Betrachtet die Schaltflache als Frage im aktuellen Quiz. Die der Schaltflache zugeordneten Punkte werden zur
Gesamtpunktzahl des aktuellen Quiz hinzugefugt.

Punkte Die Bewertung, die Sie der Frage zuordnen mdchten. Die Hochstpunktzahl betragt 100 und die Mindestpunktzahl 0 Punkte. Die der
Schaltflache zugeordneten Punkte werden zur Gesamtpunktzahl des aktuellen Quiz hinzugefugt.

Zur Gesamtsumme hinzuftigen Enthalt die Punkte fur den korrekten Mausklick in der Gesamtbewertung.

Antworten weitergeben Sendet das Quizergebnis an das Learning Management-System (learning management system, LMS).

Interaktions-ID Sendet Tracking-Informationen an lhr Learning Management-System. Verwenden Sie die von Ihrem LMS vorgegebene
Interaktions-ID.

Registerkarte , Audio”

Einblenden [#] Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei die volle Lautstarke erreicht.

Ausblenden [#] Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei stummgeschaltet wird.

Bei Mausklick Folienaudio anhalten Stoppt die Wiedergabe der Audiodatei, die der Folie zugeordnet ist, wenn der Benutzer auf die Schaltflache
klickt. Diese Option stoppt nur das Folienaudio, jedoch nicht das Hintergrundaudio. AuBerdem wird die Audiowiedergabe nicht durch eine
Tastenkombination angehalten.

Bei Pause Folienaudio anhalten Stoppt die Wiedergabe der der Folie zugeordneten Audiodatei, wenn das Projekt angehalten wird.
Audio hinzufuigen Erlaubt die Zuordnung einer Audiodatei zu einer Schaltflache.

Transformieren

In diesem Bereich kdnnen Sie die genaue Grof3e und Position der Schaltflachen in Pixel festlegen. AuBerdem kdnnen Sie in diesem Bereich die
Drehung einer Schaltflache angeben.

X Die Position der Schaltflache auf der X-Achse.

Y Die Position der Schaltflache auf der Y-Achse.

W Die Breite der Schaltflache.

H Die Hohe der Schaltflache.

Proportionen beschréanken Das Seitenverhéltnis der Schaltflache wird beibehalten, wenn Sie seine Grof3e anpassen.

Winkel Winkel der Drehung der Schaltflache.

Eigenschaften von Uberpriifen-Schaltflachen

Die Schaltflache ,Uberpriifen* ist auf der Folie mit den Quizergebnissen vorhanden. Wenn Benutzer auf die Schaltflache ,Uberpriifen” klicken, wird
eine Folie mit einem Bericht der richtig und falsch beantworteten Fragen angezeigt. AuRerdem werden die richtigen Antworten auf alle Fragen
bereitgestellt. Die Eigenschaften von Uberpriifen-Schaltflachen &hneln denen normaler Schaltflachen.

Nach oben

Automatisches Anpassen der GroRRe von Schaltflachen

Adobe Captivate kann die Grof3e einer Schaltflache oder Beschriftung automatisch an den Text in der Schaltflache anpassen. Wenn Sie den Text
bearbeiten, passt sich die Gro3e der Schaltflache automatisch dem Umfang des neuen Textes an.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Bearbeiten* >, Voreinstellungen“ (Windows) oder ,Adobe Captivate” > ,Voreinstellungen“ (Mac
0S).

2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Voreinstellungen im Menu ,Global” die Option ,Standardwerte®.
3. Waéhlen Sie im Bereich ,Allgemein“ rechts die Option ,Schaltflachengréf3e automatisch anpassen®.

Hinweis: Es empfiehlt sich, die GroRe von Schaltflachen zu dndern, bevor Sie die GroRe des Projekts andern. Durch die Anderung der GréRe
eines Projekts wird die GréRe der Schaltflachen nicht automatisch geandert.

Nach oben

Andern von Schaltflachen auf Fragenfolien

Sie koénnen einige Eigenschaften der Schaltflachen auf Fragenfolien &ndern. Bei den Standardschaltflachen handelt es sich um die Schaltflachen
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JLoéschen, ,Zuriick*, ,Senden* und ,Uberspringen*.
1. Wahlen Sie die Frageschaltflache, die Sie &ndern mochten.
2. Legen Sie im Fenster ,Quizeigenschaften” die Werte fur die verschiedenen Optionen fest.

Hinweis: Andern Sie die GroRe von Schaltflachen, bevor Sie die GréRe des Projekts dndern. Durch die Anderung der GroRe eines Projekts wird
die GroRe der Schaltflachen nicht automatisch geandert.
Verwandte Hilfethemen

(@) ov-ric-57 |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Klickfelder

Eigenschaften von Klickfeldern
Hinzufligen eines Klickfelds

Klickfelder sind Bereiche der Folie, auf die der Benutzer klicken muss, bevor die ndchsten Aktion ausgefiihrt werden kann. Sie konnen Klickfelder
beispielsweise zum Veranschaulichen der Funktionalitat einer Anwendung verwenden, indem Sie die Klickfelder auf Menils oder Schaltflachen
platzieren, auf die der Benutzer klicken muss. Sie kénnen festlegen, was geschieht, wenn der Benutzer auf ein solches Feld klickt. So kann das
Projekt beispielsweise zur nachsten Folie Gbergehen, eine URL 6ffnen oder eine E-Mail-Nachricht senden.

Sie kénnen die folgenden Arten von Klickfeldern in Adobe Captivate einfiigen:
 Rechtsklickfeld &
« Linksklickfeld 3
« Doppelklickfeld *

Wenn Klickfelder in den Eigenschaften nicht als Doppelklick- oder Rechtsklickfelder angegeben wurden, verhalten sie sich wie Linksklickfelder. Sie
konnen die unterschiedlichen Klickfelder anhand der zugeordneten Symbole erkennen.

Rechtsklickfelder werden in den folgenden Fallen nicht unterstiitzt und verhalten sich wie Linksklickfelder, nachdem Sie das Adobe Captivate-
Projekt veroffentlicht haben:

« Veroffentlichen eines Projekts als SWF-Datei (bei aktivierter HTML-Option), sofern Sie nicht wie folgt vorgehen:
« Deaktivieren Sie die Eingabehilfen (,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen“ > ,Projekt* > ,Veroffentlichungseinstellungen®).

« Veroffentlichen Sie die SWF unter einem vertrauenswirdigen Pfad, wenn Sie den Inhalt auf einer CD bereitstellen mochten. Wenn im
Browser JavaScript aktiviert ist und der Inhalt auf einem Webserver bereitgestellt wird, ist dieser Schritt nicht erforderlich.

« Veroffentlichen eines Projekts mit aktivierter Section 508-Kompatibilitéat.
« Veroffentlichen eines Projekts in einer PDF-Datei.
« Veroffentlichen eines Projekts als EXE-Datei.

Hinweis: Rechtsklickfelder werden in der Projektvorschau nicht unterstiitzt (Optionen ,Projekt”, ,Von dieser Folie“ und ,Vorschau der nachsten ,n*
Folien®).

Nachdem Sie lhrem Projekt ein Klickfeld hinzugefuigt haben, kdnnen Sie die Eigenschaften des Objekts mit dem Eigenschafteninspektor anzeigen
und bearbeiten. Um die Eigenschaften eines Klickfelds im Verhdltnis zu anderen interaktiven Objekten im Projekt anzuzeigen, wahlen Sie ,Projekt*
> Erweiterte Interaktion®.

. . Nach ob
Eigenschaften von Klickfeldern aenonen
Um die Eigenschaften eines Klickfelds anzuzeigen, wahlen Sie das Klickfeld auf der Folie. Der Eigenschafteninspektor zeigt die Eigenschaften des
Klickfelds an.

Wenn Sie die Eigenschaften andern, werden die Eigenschaften sofort auf die ausgewahite Instanz des Klickfelds angewendet. Klicken Sie auf das
Symbol ,Auf alle anwenden®, um die Anderungen auf alle Klickfelder im Projekt anzuwenden bzw. auf alle Klickfelder, die denselben Objektstil
verwenden.

Bereich , Klickfeld“

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kdnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Bereich ,, Aktion*

Bei Erfolg Gibt das Ereignis an, das auftritt, wenn ein Benutzer auf das Feld klickt, z. B. beim Offnen eines anderen Projekts oder einer
bestimmten URL. Eine Beschreibung der verfiigharen Optionen finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Versuche [#] Gibt an, wie viele Versuche der Benutzer fiir die Beantwortung einer Frage hat, bevor die angegebene Aktion ausgefiihrt wird. In
der Standardeinstellung hat der Benutzer eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen. Um die Anzahl der Versuche genau festzulegen, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen ,Unbegrenzt* und wéhlen Sie anschlieRend den gewiinschten Zahlenwert fur die Option ,Versuche®.

Unbegrenzt Ermoglicht Benutzern eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen.

Nach dem letzten Versuch Gibt das Ereignis an, das nach dem letzten Versuch stattfinden soll. Eine Beschreibung der verfligbaren Optionen
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finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

« Wenn Sie ,URL oder Datei 6ffnen” oder ,Anderes Projekt 6ffnen” wahlen, klicken Sie neben der URL bzw. neben dem Projektfeld auf den
umgekehrten Pfeil, um das Fenster auszuwahlen, in dem die URL, die Datei oder das Projekt angezeigt wird. Wahlen Sie ,Aktuell*, ,Neu®,
,Ubergeordnet* oder ,Oben“. Wenn Sie ,Neu*, ,Ubergeordnet" oder ,Oben* wéhlen, haben Sie auRerdem die Mdglichkeit, das urspriingliche
Projekt weiter wiederzugeben, wahrend die URL, die Datei oder das neue Projekt gedffnet wird.

« Wenn Sie ,E-Mail senden an“ wéahlen, haben Sie die Mdglichkeit, das Projekt weiter abzuspielen, wahrend die E-Mail-Nachricht erstellt und
gesendet wird.

Tastenkombination Sie kdnnen eine Tastenkombination fir den Mausklick festlegen. Anstelle der Maus kdnnen die Benutzer dann diese
Tastenkombination verwenden. Beispiel: Sie legen Strg+Umschalt+Eingabetaste als Tastenkombination fir den Mausklick fest. Der Klick wird als
korrekt (ein Klick innerhalb des Feldes) behandelt, wenn der Benutzer diese Kombination drtickt. Wird die falsche Tastenkombination gedruckt, gilt
der Klick als au3erhalb des Feldes ausgefiihrt.

Hinweis: Wenn Ihr Adobe Captivate-Projekt in einem Browser angezeigt wird, sollten Sie Tastenkombinationen wahlen, die nicht bereits mit
Kurzbefehlen des Browsers belegt sind. F1 wird beispielsweise haufig als Kurzbefehl zum Aufrufen der Hilfe eingesetzt. Strg-, Alt- und
Umschalttaste der PC-Tastatur entsprechen auf einem Macintosh®-Computer der Ctrl-, Wahl- und Umschalttaste.

Bereich , Optionen*®

Erfolg Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn Benutzer in das Klickfeld klicken.
Fehler Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um eine Beschriftung anzugeben, die angezeigt wird, wenn Benutzer au3erhalb des Klickfelds
klicken.

Tipp Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um einen Tipp anzugeben, der Benutzern angezeigt wird. Der Tipp wird angezeigt, wenn der
Benutzer die Maus uber das Klickfeld bewegt.

Fir Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen aktivieren, wird das Projekt so lange angehalten, bis alle
Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen angezeigt wurden.

Handcursor Gber dem Klickbereich anzeigen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, andert sich der Zeiger in eine Hand, wenn der
Benutzer den Zeiger Uber das Klickfeld bewegt.

Doppelklick Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Benutzer einen Doppelklick auf dem Klickfeld ausfuhren sollen.

Klickgerausch deaktivieren Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, damit das Klickgerausch deaktiviert wird, das wiedergegeben wird, wenn
Benutzer auf einen Bereich innerhalb des Klickfelds klicken.

Projekt anhalten, bis Benutzer klickt Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um das Projekt anzuhalten, bis der Benutzer auf das Klickfeld
klickt. Das Projekt wird erst fortgesetzt, wenn der Benutzer auf das Klickfeld klickt.

Rechtsklick Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Benutzer einen Rechtsklick auf dem Klickfeld ausfiihren sollen.

Bereich , Timing*
Anzeigen fir [Dauer] Hier wird die Anzeigedauer des Klickfeldes auf der Folie festgelegt.
Erscheint nach [#] Sekunden Zeitabschnitt, nach dem das Klickfeld auf der bereits wiedergegebenen Folie erscheint.

Bereich , Audio“
Einblenden [#] Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei die volle Lautstarke erreicht.
Ausblenden [#] Gibt die Zeit an, in der die Audiodatei stummgeschaltet wird.

Bei Mausklick Folienaudio anhalten Halt die der Folie zugeordnete Audiodatei an, wenn Sie auf einen Bereich innerhalb des Klickfelds klicken.
Diese Option stoppt nur das Folienaudio, jedoch nicht das Hintergrundaudio. AuRerdem wird die Audiowiedergabe nicht durch eine
Tastenkombination angehalten.

Bei Pause Folienaudio anhalten Stoppt die Wiedergabe der der Folie zugeordneten Audiodatei, wenn das Projekt angehalten wird. Beispiel:
Wenn Sie die Option ,Projekt anhalten, bis Benutzer klickt" aktiviert haben, wird die Audiodatei der Folie angehalten, bis der Benutzer in den
Klickfeldbereich klickt.

Audio hinzuftigen Erlaubt die Zuordnung einer Audiodatei zu einem Kilickfeld.

Bereich ,, Weitergabe“
Sie kénnen jedem richtigen Mausklick eine Bewertung zuweisen und die Bewertung mit einem Learning Management-System koordinieren.

In Quiz einbeziehen Betrachtet das Klickfeld als Frage im aktuellen Quiz. Die dem Klickfeld zugeordneten Punkte werden dem Resultat des
aktuellen Quiz hinzugefugt.

Punkte Die Bewertung, die Sie der Frage zuordnen méchten. Die Hochstpunktzahl betragt 100 und die Mindestpunktzahl 0 Punkte. Die dem
Klickfeld zugeordneten Punkte werden dem Resultat des aktuellen Quiz hinzugefigt.

Zur Gesamtsumme hinzufiigen Enthalt die Punkte fir den korrekten Mausklick in der Gesamtbewertung.

Antworten weitergeben Sendet das Quizergebnis an das Learning Management-System (learning management system, LMS).
Interaktions-ID Sendet Tracking-Informationen an lhr Learning Management-System. Verwenden Sie die von Ihrem LMS vorgegebene
Interaktions-ID.

Bereich , Transformieren“

In diesem Bereich kdnnen Sie die genaue GrofRe und Position des Klickfelds in Pixel festlegen. AuRerdem kdnnen Sie in diesem Bereich die
Drehung eines Klickfelds angeben.
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X Position des Klickfelds auf der X-Achse

Y Position des Klickfelds auf der Y-Achse

W Breite des Klickfelds

H Hohe des Klickfelds

Proportionen beschranken Behélt das Seitenverhdltnis des Klickfelds bei, wenn Sie seine GréRe anpassen.
Winkel Winkel der Drehung des Kilickfelds.

Nach oben

Hinzufligen eines Klickfelds
Offnen Sie die Folie, der Sie das Klickfeld hinzufiigen méchten.

Wahlen Sie ,Einfiigen“ > ,Standardobjekte” >  Klickfeld“. Ein Klickfeld wird auf der Folie angezeigt.

1.

2.

3. Passen Sie GroRRe und Position des Klickfelds Ihren Anforderungen an.

4. Doppelklicken Sie auf eine der Beschriftungen ,Erfolg®, ,Fehler* oder ,Tipp“, um den Text zu bearbeiten.
5.

Um die Eigenschaften des Klickfelds zu andern, klicken Sie auf das Feld und &ndern Sie die Eigenschaften im Eigenschafteninspektor.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

148


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten

Sie kénnen die Navigationsoptionen mithilfe von interaktiven Objekten folgendermafen definieren:
* Wenn der Benutzer die Aktion wie in der Anwendung definiert durchftihrt
« Wenn der Benutzer eine andere Aktion als die in der Anwendung definierte Aktion durchfuhrt

In der folgenden Liste sind Aktionen erlautert, die im Meni ,Bei Eingabe* und im Menu ,Beim Verlassen“ im Eigenschafteninspektor einer Folie
verfligbar sind.

Hinweis: Die Optionen ,Zur vorherigen Folie springen“, ,Zur nachsten Folie springen®, ,Zur zuletzt aufgerufenen Folie wechseln* und ,Zu Folie
springen” stehen nur im Menu ,Beim Verlassen® zur Verfiigung.

Weiter Der Film wechselt zur nachsten festgelegten Aktion.

Zur vorherigen Folie Die vorherige Folie wird dem Benutzer angezeigt.

Zur nachsten Folie Der Film wechselt zur néchsten Folie.

Zur zuletzt aufgerufenen Folie wechseln Der Film wechselt zur zuletzt angezeigten Folie.

Zu Folie springen Der Film wechselt zur gewiinschten Folie.

URL oder Datei 6ffnen Ein Webbrowser 6ffnet die festgelegte Website, sofern der Benutzer Uber eine Internetverbindung verfiigt. Alternativ
kénnen Sie eine angegebene Datei fur den Benutzer 6ffnen.

Klicken Sie beim Angeben einer URL auf den Pfeil neben dem URL-Feld, um die URL auf eine der folgenden Arten zu 6ffnen:

Aktuell Im aktuellen Browserfenster, in dem der Adobe Captivate-Film abgespielt wird.

Neu In einem neuen Browserfenster.

Ubergeordnet Wahlen Sie diese Option, wenn das Adobe Captivate-Projekt Teil einer HTML-Seite ist, um die URL in dem Bereich
anzuzeigen, der flr das Projekt vorgesehen ist.

Oben Wahlen Sie diese Option, wenn das Adobe Captivate-Projekt Teil einer HTML-Seite ist, um die URL im ,obersten Rahmen* der
Seite anzuzeigen.

¥ AKTION
Bei Er 5 el L dter o | ¥
URL:|http:ffwww.adabe.com |
wersuche: ™ feee
(=) Meu
I: ) Ubergeordnet
) O Ohen

Tastenkaombination: | [ Projekt weiter ahspilen

Optionen fiir das Offnen von URLs

Anderes Projekt 6ffnen Offnet das angegebene Adobe Captivate-Projekt.

E-Mail senden an Offnet einen Entwurf im Standard-E-Mail-Programm mit der im Feld ,An* angegebenen E-Mail-Adresse.

JavaScript ausfiihren Adobe Captivate fihrt das angegebene JavaScript aus.

Erweiterte Aktionen ausfihren Adobe Captivate fihrt das in Adobe Captivate geschriebene Skript aus.

Audio abspielen Adobe Captivate spielt das dem interaktiven Objekt zugewiesene Audio ab. Die Wiedergabe wird so lange fortgesetzt, bis der
Benutzer auf ein anderes interaktives Objekt klickt oder die Folie verlasst. Wenn der Benutzer nicht interagiert, wird nur die angegebene
Audiodatei in voller Lange abgespielt, nicht jedoch in einer Schleife wiederholt.

Klickt der Benutzer vor dem Ende der Audiowiedergabe auf ein anderes interaktives Objekt mit Audio, wird die zweite Audiodatei abgespielt.

Hinweis: Wenn Sie in ,Erweiterte Aktionen“ mehrere Aktionen ,Audio abspielen* ausfihren, wird nur die erste Aktion ,Audio abspielen”
ausgefihrt.

Ausgeldstes Audio stoppen Adobe Captivate stoppt die Audiowiedergabe, die zuletzt Giber die Aktion ,Audio abspielen“ ausgeldst wurde.
Einblenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird das angegebene ausgeblendete Objekt sichtbar gemacht.
Ausblenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird das angegebene Objekt ausgeblendet.

Aktivieren Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird ein anderes Projektobjekt aktiviert.

Deaktivieren Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird ein anderes Projektobjekt deaktiviert.

Zuweisen Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfihrt, wird der Wert der angegebenen Variablen innerhalb des Objekts festgelegt.
Erhéhen Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfiihrt, wird der Wert der angegebenen Variable entsprechend erhoht.

Verringern Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfiihrt, wird der Wert der angegebenen Variable entsprechend erniedrigt.

Effekt anwenden Wenn der Benutzer die erforderliche Aktion ausfuhrt, wird der Effekt auf das angegebene Objekt angewendet.

Keine Aktion Wenn der Benutzer die Folie verlasst, geschieht nichts.
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Audio

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Systemaudio (Cp 7)

Systemaudio bezieht sich auf das Audio von den Lautsprechern lhres Computers. Beispielsweise mit YouTube-Videos verkniipfte Audiodaten oder
der Sound, den Sie horen, wenn in einigen Anwendungen Fehlermeldungen angezeigt werden. In Adobe Captivate kénnen Sie Systemaudio
wahrend des Aufzeichnens einer Softwaresimulation oder Videodemo aufnehmen bzw. aufzeichnen. Auch kénnen Sie einer Folie durch
Aufzeichnen oder Importieren Systemaudio hinzufiigen, nachdem Sie ein Projekt erstellt haben.

Hinweis: Das Aufzeichnen von Systemaudio unter Windows XP wird von Adobe Captivate nicht unterstutzt. Stellen Sie sicher, dass Sie auf Ihrem
Mac Soundflower installiert und konfiguriert haben, um Systemaudio fir Adobe Captivate-Projekte aufzuzeichnen. Weitere Informationen finden
Sie in diesem Artikel.

Sie kénnen Systemaudio nur einer bestimmten Folie hinzufiigen. Das heilt, Sie kdnnen Systemaudio mithilfe der folgenden Optionen im Menu
LAudio* importieren oder bearbeiten:

« Importieren nach > Folie

» Aufzeichnen in > Folie

» Bearbeiten > Folie

Wenn eine Folie sowohl Kommentar- als auch Systemaudio enthalt, zeigt die Zeitleiste zwei unterschiedliche Ebenen fur beide Audiowellenformen
an.

Fodie (5.3

Aufzeichrungl. wav o i el

B— sSystemnavdioz.way

L T

Zeitleiste mit Kommentar- und Systemaudio
A. Kommentar B. Systemaudio

In einem Videodemoprojekt existiert das Systemaudio jedoch nicht auf einer separaten Ebene in der Zeitleiste. Kommentar- und Systemaudio
werden in einer einzigen Audiowellenform zusammengefiigt. Die beiden Audiotypen sind als zwei verschiedene Elemente im Dialogfeld ,,Audio
bearbeiten* und in der Adobe Captivate-Bibliothek verfligbar.

Sie kénnen Systemaudio keine Bilduntertitel hinzufiigen.

Siehe auch
e Synchronisierte Aufzeichnung
e Audio bearbeiten
e Audioelemente einfigen
o Audiovorschau
e Anzeigen von Detailinformationen zu Audiodateien

e Exportieren von Audiodaten

Zum Seitenanfang

Kommentar- und Systemaudiowellenformen anzeigen

In der Standardansicht im Dialogfeld ,Folienaudio” (Registerkarte ,Hinzufligen/Ersetzen” oder ,Bearbeiten”) werden alle Audiowellenformen
angezeigt, die aktuell mit der Folie verknupft sind.
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Folienaudio

Hinzufligen/ersetzen

Quelle auswihlen | Aufzeichinen

B o1

Gerit

Wolumne {Microphone (WMware WMaudio (WMA )

000000
L T '
Kommentar: Aufzeichnung2

[posseat
i

porstaz j00:00:03
o (R

[ gwr-vorschau

Dauer: 00:00:05 | Abspielkopf: 00:00:00

SWF-Yorschau deaktiviert

| Kommentar importieren (F&)... ‘ | Bibliothek... | | Beschriftungen und Folienanmerkungen. .. | SchiieBen

Dialogfeld ,Folienaudio” einer Folie mit nur Kommentaraudio

Folienaudio

Hinzufigenfersetzen

Quele auswahlen | Aufeeichhnen

Gerat
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00:00:00
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o
Systernaudio: Systernaudio2

[po08:01
(R

[poseoz0z j00:00:03
v (R

[ sWF-vorschau

Dauer: 00:00:02 | Abspiekopf: 00:00:00

SWF-Yorschau deaktiviert

‘ Systernaudio importieren (F7)... ‘ ‘ Bibliothel... ‘ | Eeschriftungen und Folienanmerkungen... ‘ SchiieBen

Dialogfeld ,Folienaudio“ einer Folie mit nur Systemaudio
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Folienaudio

Quele auswahlen

00:00:00

Aufzeichnen

o>

Bearbeiten Zoom

—C—

Gerst

Wolurne (Microphone (YMware WMaudio (Y )

L T T
kKommentar: Aufzeichnungl, way

e R e U —— sl

Systernaudio: Systermaudio=. way

[po08:01 [poseoz0z [
(R e [ ' (R

[ swr-worschau

Dauer: 00:00:05 | Abspiekopf: 00:00:00 | Ausgewshit: 00:00:00

SWF-Yorschau deaktiviert

| Lautststke regeln... | ‘ Podcast... | | |

‘ Kommentar importiersn (F6)... | | Systernaudio importieran (F7)... | ‘ Bibliothek. .. ‘ ‘ Beschriftungen und Fnl\emaﬂ ‘ | SchiieBen

Dialogfeld ,Folienaudio* mit Kommentar- und Systemaudio

So zeigen Sie die verschiedenen Audiotypen an:

* Um nur Kommentaraudio anzuzeigen, klicken Sie auf das Systemaudiosymbol (;'0).
« Um nur Systemaudio anzuzeigen, klicken Sie auf das Kommentarsymbol (#).

« Um sowohl Kommentar- als auch Systemaudio anzuzeigen, klicken Sie sowohl auf das Kommentar- als auch auf das Systemaudiosymbol.

Hinweis: In einem Videodemoprojekt werden die Kommentar- und Systemaudiowellenformen in der Zeitleiste zusammengefugt. Jedoch kdnnen
die beiden Audiotypen separat im Dialogfeld ,Audio bearbeiten“ und in der Adobe Captivate-Bibliothek bearbeitet werden.

Systemaudio l6schen

Zum Seitenanfang
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Audiowellenform in der Zeitleiste und wahlen Sie ,Entfernen®.

Hinweis: Wenn Sie im Eigenschafteninspektor im Audio-Akkordeon auf ,Audio entfernen® klicken, werden Kommentare und Systemaudio mit der
geldschten Folie verknipft.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Synchronisierte Aufzeichnung

Aufzeichnungsgerate

Tipps fur Audioaufnahmen

Voreinstellungen fir Audioaufzeichnung festlegen
Mikrofon kalibrieren

Audio auf Folien aufzeichnen

Audio beim Erstellen eines Projekts aufzeichnen
Audio fur Objekte aufzeichnen

Flugen Sie lhren Projekten synchronisierte Soundaufzeichnungen hinzu, indem Sie den Film wahrend der Aufzeichnung tber ein Mikrofon
kommentieren. Der Film wird im Monoformat aufgezeichnet.

Zum Seitenanfang

Aufzeichnungsgerate

Die Qualitat der Audioaufzeichnungen hangt von den verwendeten Aufzeichnungsgeréaten ab.

Computer mit Soundkarte Die in lnrem Computer installierte Soundkarte dient als digitales Audio-Aufzeichnungsgerat.

Mikrofon Verwenden Sie nach Mdglichkeit nicht das im Lieferumfang Ihres Computers enthaltene Mikrofon. Benutzen Sie ein geeignetes
Mikrofonkabel und einen Sténder, der das Mikrofon wahrend der Aufzeichnung halt.

Mikrofon-Vorverstarker Ein Vorverstarker verstarkt das Mikrofonsignal. Méglicherweise ist der Mikrofoneingang lhrer Soundkarte mit einem
eingebauten Vorverstarker ausgestattet, der aber wahrscheinlich nicht besonders gut ist. Beim Kauf eines Vorverstarkers kénnen Sie zwischen
einem kleinen Mischpult oder einer eigenstandigen Version wahlen. Ein Mischpult bietet den Vorteil, dass Sie mehrere Mikrofone und Geréte
anschlieen und ihre Lautstarke jeweils individuell regeln kénnen. Andererseits lassen sich mit einem eigenstéandigen Vorverstarker unerwiinschte
Nebengerausche zumeist besser herausfiltern als mit einem Mischpult.

Lautsprecher Die im Lieferumfang Ihres Computers enthaltenen Lautsprecher eignen sich in der Regel fir Aufzeichnungszwecke. Bei Bedarf
kénnen Sie einige Lautsprechereinstellungen andern. Wenn Sie allerdings mit einem Laptop arbeiten, sollten Sie anstelle der integrierten
Lautsprecher normale Lautsprecher verwenden, die fur den Anschluss an einen Computer vorgesehen sind.

Kopfhorer Kopfhorer sind sehr wichtig, da Lautsprecher bei gedffnetem Mikrofon stérende Rickkopplungen verursachen kdnnen. Es ist
auRerdem empfehlenswert, geschlossene Kopfhorer zu verwenden, sodass Gerausche nicht entweichen kdnnen. (Diese Gerdusche kdnnen vom
Mikrofon aufgezeichnet werden.)

Media Player Eine beliebige Software fir die Wiedergabe von Audiodateien auf lhrem System.

Aufzeichnungssoftware Die Auswahl an Aufzeichnungsprogrammen ist enorm vielfaltig. Wichtige Leistungsmerkmale der Software sind eine
Bearbeitungsfunktion (zum Korrigieren von Fehlern), Musik- und Soundeffektoptionen sowie die Moglichkeit, Dateien im erforderlichen Format
(z. B. MP3 oder WAV) zu erstellen.

Aufzeichnungsraum Nachdem Sie die notige Audioausrustung zusammengestellt haben, liegt der nachste Schritt schon auf der Hand: Sie
bendotigen einen ruhigen Ort fur die Aufzeichnung. SchlieRen Sie alle Tiren, nehmen Sie nicht benétigte Computergerate vom Netz, schalten Sie
Lichter aus und vergessen Sie nicht, Ihr Telefon und lhren Pager stumm zu schalten. Informieren Sie lhre Kollegen, dass Sie eine Aufzeichnung
vornehmen.

Zum Seitenanfang

Tipps fur Audioaufnahmen

Beachten Sie die folgenden Tipps, um die bestmégliche Audioqualitét zu gewéhrleisten.

Einrichtung Nachdem Sie die nétige Audioausriistung zusammengestellt haben, richten Sie sie ordnungsgemaf ein. SchlieRen Sie zunéchst Ihr
Mikrofon an das Mischpult oder den Vorverstarker an und verbinden Sie den Ausgang des Gerats mit dem ,LINE-IN“-Anschluss der Soundkarte
lhres Computers. SchlieBen Sie den Kopfhorer an lhren Computer an. Stellen Sie anschlieRend die Lautstarke Ihres Mischpults oder
Vorverstarkers ein. Sprechen Sie in das Mikrofon, um die Lautstérke zu testen und erhéhen Sie die Lautstéarke langsam, bis der Wert knapp unter
Null liegt.

Einstellungen der Soundkarte Rufen Sie die Softwareanwendung auf, die die Soundkarte steuert. Die Soundeinstellungen kénnen tber die
Systemsteuerung aufgerufen werden. Wéhlen Sie die Aufnahmequelle (Line-In) aus und stellen Sie die Lautstarke auf 100 % ein.

Der tatsachliche Aufnahmepegel wird tber das Mischpult oder den Vorverstarker gesteuert.

Einstellungen der Audio-Aufzeichnungssoftware Starten Sie lhre Audio-Aufzeichnungssoftware. Falls erforderlich, &ndern Sie die
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Einstellungen. Beachten Sie, dass Mischpulte und Vorverstarker keine eigenen Lautstarkesteuerungen haben und Sie bei der Aufnahme daher auf
die Messgerate angewiesen sind. Achten Sie darauf, dass die Anzeigen der Messgerate wahrend der Aufzeichnung nicht Gber Null steigen, da der
Sound sonst verzerrt wird.

Mikrofonplatzierung Die richtige Position des Mikrofons kann in der fertigen Audiodatei einen grof3en Unterschied ausmachen. Sprechen Sie aus
nachster Nahe (10 bis 15 cm) in das Mikrofon, damit die Umgebungsgerausche nicht so leicht aufgezeichnet werden. Sprechen Sie nicht auf das
Mikrofon herunter. Platzieren Sie das Mikrofon vielmehr so oberhalb Ihrer Nase, dass es nach unten auf Ihren Mund zeigt. Platzieren Sie das
Mikrofon etwas seitlich von Ihrem Mund, damit die harten Anlaute der Buchstaben S und P weicher klingen.

Sprechtechnik Stellen Sie ein Glas mit Wasser bereit, falls Sie einen trockenen Mund bekommen. Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen, drehen
Sie sich vom Mikrofon weg und atmen Sie tief ein und wieder aus. Dann atmen Sie noch einmal tief ein, 6ffnen den Mund, wenden sich dem
Mikrofon zu und beginnen zu sprechen. Mit diesem Trick vermeiden Sie Atem- und Schmatzgerdusche, wie sie am Anfang eines Audiotracks
oftmals zu héren sind. Sprechen Sie langsam und mit Bedacht. Selbst wenn Sie das Gefiihl haben, kinstlich langsam zu sprechen, kénnen Sie die
Geschwindigkeit nachtraglich mit Ihrer Audio-Aufzeichnungssoftware korrigieren. Bedenken Sie auch, dass Sie beim ersten Versuch nicht alles
richtig machen miissen. Sie kdnnen sich jede Aufnahme anhéren und priifen und wenn nétig nochmals aufzeichnen.

Audio bearbeiten Sound wird in &hnlicher Weise bearbeitet wie Text. Héren Sie sich lhre Aufzeichnung sorgfaltig an. Loschen Sie alle
unerwiinschten Gerdusche und verwenden Sie dann die Optionen lhrer Software, um dem Track den letzten Schliff zu geben. Fugen Sie die
gewiinschten Musik- und Soundeffekte hinzu. Achten Sie darauf, lhren Audiotrack im richtigen Format zu speichern (MP3- oder WAV-Datei).

Audiodateien zu Adobe Captivate hinzufigen Wenn die Audiodatei aufgezeichnet haben, fligen Sie sie dem Adobe Captivate-Projekt hinzu.

Zuséatzliches Feedback Nachdem Sie die Audiodatei dem Adobe Captivate-Projekt hinzugefiigt haben, héren Sie sie noch einmal an. Spielen
Sie das Projekt so ab, wie es ein normaler Benutzer tun wiirde. Bitten Sie zum Schluss auch andere, sich die Adobe Captivate SWF-/Audiodatei
anzusehen und anzuhéren. Falls erforderlich, bearbeiten Sie die Audiodatei noch einmal.

Zum Seitenanfang

Voreinstellungen fir Audioaufzeichnung festlegen

Audiodateien stellen den Autor vor das ubliche Problem, den richtigen Kompromiss zwischen Qualitat und Dateigrof3e zu finden. Je besser die
Soundqualitat, desto groRer ist die Datei. Je stéarker Sie den Sound komprimieren und die Abtastrate reduzieren, desto kleiner ist die Datei und
desto niedriger ist die Qualitat. In Adobe Captivate kdnnen Sie je nach lhren Anforderungen hinsichtlich der Ein- und Ausgabe genau steuern, wie
Sound aufgezeichnet und komprimiert wird.

Das Erstellen von Audioelementen in Adobe Captivate ist im Wesentlichen ein zweiteiliger Vorgang. Zunachst zeichnen Sie die Audiodatei im
WAV-Format auf und anschlieRend wandelt Adobe Captivate die WAV-Datei in eine MP3-Datei um. Dateien im WAV-Format bieten ein gewisses
Maf an Flexibilitat. Sie kdnnen sie bearbeiten und ,nach unten hin“ anpassen, um sie in MP3-Dateien zu konvertieren, die genau auf die
Wiedergabesituation zugeschnitten sind.

Beim Arbeiten mit Audiodateien sollten Sie stets Ihre Benutzer im Blick behalten. Falls zu erwarten ist, dass die Benutzer das Adobe Captivate-
Projekt Uber eine Einwahlverbindung aufrufen, sollten Sie eine hthere Komprimierung und eine niedrigere Abtastrate (z. B. 56 kbit/s) verwenden.
Wenn Sie das Projekt hingegen auf CD-ROM verteilen, kdnnen Sie eine niedrigere Komprimierung und eine hohere Abtastrate (z. B. 144 kbit/s)
verwenden. Im Idealfall konnen Sie verschiedene Einstellungen ausprobieren, um den optimalen Kompromiss zwischen Soundqualitat und
DateigroRRe fur Ihre Benutzer zu finden.

Mit Adobe Captivate kdnnen Sie eine Audiodatei firr eine einzelne Folie, fiir eine Gruppe von Folien oder fir das gesamte Projekt aufzeichnen.
Hinweis: Bei Folien, die eine eigene Audiodatei enthalten, wird die Zeitleiste der Folie gestreckt und an die der Audiodatei angeglichen.
Projektaudiodateien hingegen werden abgeschnitten, wenn sie die Zeitleiste des Projekts Uiberschreiten.

1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Audio” > ,Aufzeichnen® und wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Folie Die Audiodatei fur die ausgewahlte Folie aufzeichnen.

Folien Die Audiodatei firr eine Gruppe von Folien ab der ausgewéhlten Folie aufzeichnen. Zum Festlegen der letzten Folie des
Folienbereichs geben Sie die Nummer der betreffenden Folie in das Feld ,Bis" des Dialogfelds ,Audio aufzeichnen“ ein.

Hintergrund Erstellt Hintergrundaudio fur Ihre Projekte. Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter Hintergrundaudio erstellen.
Objekt Legt die Audioelemente fiir das ausgewahlte Objekt einer Folie fest.

2. Nehmen Sie im Dialogfeld ,,Audio” die gewiinschten Einstellungen vor:
SWEF-Vorschau
Im Aufzeichnungsfenster wird ein Vorschaubereich eingeblendet, in dem Sie das Projekt wahrend der Audioaufzeichnung anzeigen kénnen.
In Schleife abspielen
Wahlen Sie diese Option, wenn die Datei bis zum Ende aller ausgewahlten Folien oder bis zum Ende des Projekts abgespielt werden soll.
Beschriftungen und Folienanmerkungen

Verwenden Sie diese Optionen, wenn Sie Kommentare aufzeichnen méchten, die auf dem Beschriftungs- oder Anmerkungstext
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basieren. Lesen Sie den Text vor, den Sie in diesen Bereichen bei der Audioaufzeichnung hinzugefugt haben.
Audio aufzeichnen
Klicken Sie auf das Symbol, um mit der Audioaufzeichnung zu beginnen.
Audio abspielen
Klicken Sie auf das Symbol, um die Audiodatei nach Beendigung der Aufzeichnung abzuspielen.
Audio stoppen
Klicken Sie auf das Symbol, um die Wiedergabe der Audiodatei anzuhalten.
Registerkarte , Bearbeiten*
Folgende Anderungen an der Audiodatei kénnen Sie damit vornehmen:
« Abschnitte der Audiodatei auswéahlen und kopieren.
« Abschnitte der Audiodatei I6schen.
« Stilleperiode einfligen.
Podcast
Exportieren in Podcast zum Speichern der Datei im WAV- oder MP3-Format.
Einblenden und Ausblenden

Mit diesen Optionen kdnnen Sie die Zeit in Sekunden angeben, wahrend der die Audiodatei am Anfang und am Ende des Projekts ein- bzw.
ausgeblendet werden soll.

Hintergrundlautstarke fur Folien mit zuséatzlichen Audioelementen reduzieren

Mit dieser Option kdnnen Sie die Lautstarke des Hintergrundaudio auf Folien, denen eigene Audioelemente (z. B. Kommentaren) zugeordnet
sind, automatisch verringern.

Audio in Schleife abspielen

Die Hintergrundaudio-Datei wird ununterbrochen abgespielt.
Audio am Projektende anhalten

Stoppt die Hintergrundaudiodatei am Ende des Projekts.
Einstellungen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld ,Audioeinstellungen” zu 6ffnen. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie das Aufnahmegerat
und die gewlinschte Audioqualitéat festlegen.

Das Dialogfeld ,Einstellungen® enthélt die folgenden Optionen:

Audio-Eingabegerate Hier wird das Gerat festgelegt, das Sie fir die Audioaufnahme verwenden. Die auf lhrem Computer verfiigharen
Optionen sind im Menu aufgefihrt.

Bitrate Wahlen Sie die Bitrate fUr die Audiokodierung. Wahlen Sie zu diesem Zweck eine der folgenden Optionen, um die Qualitat der
Audiokodierung festzulegen:
Optionen fur konstante Bitraten:

Bitrate in CD-Qualitat (128 kbit/s) Hier wird angegeben, wie viele Audiodaten (in kbit/s) pro Aufnahmesekunde in CD-Qualitat
gespeichert werden.

Bitrate fir CD-ahnliche Qualitat (96 kbit/s) Hier wird angegeben, wie viele Audiodaten (in kbit/s) pro Aufnahmesekunde in einer
CD-ahnlichen Qualitat gespeichert werden. Diese Option ist per Vorgabe aktiviert.

FM-Bitrate (64 kbit/s) Hier wird angegeben, wie viele Audiodaten (in kbit/s) pro Aufnahmesekunde in FM-Radio-Qualitat
gespeichert werden.

Benutzerdefinierte Bitrate Hier wird angegeben, wie viele Audiodaten (in kbit/s) pro Aufnahmesekunde in benutzerdefinierter
Qualitat gespeichert werden. Sie kdnnen die gewiinschte Bitrate mit dem Schieberegler einstellen.

Kalibrieren der Audioeingabe Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld ,Audioeingabe kalibrieren* anzuzeigen. Sie werden

aufgefordert, einen Satz in das Aufnahmegerat zu sprechen, wenn Sie ein Mikrofon verwenden. Anhand dieser Referenzaufnahme ermittelt
Adobe Captivate die optimalen Aufzeichnungspegel. Fur eine optimale Soundqualitét ist es wichtig, Ihr Aufnahmegeréat zu kalibrieren.

. . . Z Seit f
Mikrofon kalibrieren U sertenanang

156



Wenn Sie Audio fiir ein Projekt aufzeichnen, missen Sie das Mikrofon oder Aufnahmegerat auf den richtigen Aufnahmepegel einstellen. Dies wird
als Kalibrieren bezeichnet. Adobe Captivate kann den optimalen Mikrofon- und Aufzeichnungspegel automatisch ermitteln.

Hinweis: Vor dem Kalibrieren muss Adobe Captivate ein Aufzeichnungsgerat erkennen. Vergewissern Sie sich, dass das Mikrofon oder das
Aufnahmegerat, das ,Line-in“ verwendet, richtig an Ihren Computer angeschlossen und eingeschaltet ist, bevor Sie mit der Kalibrierung beginnen.

Die Kalibrierung kann manuell oder automatisch erfolgen. Einen Vergleich der manuellen und der automatischen Kalibrierung finden Sie unter
www.adobe.com/go/learn_calibration_de.

Manuelle Kalibrierung
1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Audio” > ,Einstellungen®.
2. Klicken Sie auf ,Eingang kalibrieren®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Audioeingabe kalibrieren“ einen Vorverstarkerwert zwischen 0, 1 und 100 ein und klicken Sie dann auf ,OK".

Die Lautstarke wird mit dem angegebenen Wert multipliziert. Wenn Sie z. B. 5 angeben wird die Lautstarke um das Funffache erhoht. Bei
einem Wert von 0, 5 wird die Lautstéarke um die Halfte reduziert (um Faktor erhéht/reduziert).

4. Testen Sie den Vorverstarkerwert mit den Schaltflachen ,Aufzeichnen“ und ,Abspielen*.

Autokalibrierung
1. Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Audio” > ,Einstellungen®.
2. Klicken Sie auf ,Eingang kalibrieren“.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Audioeingabe kalibrieren“ auf ,Autokalibrierung*.

4. Um den richtigen Aufnahmepegel einzustellen, sprechen Sie den folgenden Satz in das Mikrofon, bis die Meldung ,Eingangspegel ist OK*
angezeigt wird:

sch stelle den Aufnahmepegel meines Mikrofons fiir Adobe Captivate ein.”

5. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,OK".

. . . . Z Seit f
Audio auf Folien aufzeichnen Zu den Folien U ertenanang

Wenn Sie ein Mikrofon an Ihren Computer angeschlossen haben, kdnnen Sie Audio aufzeichnen, das in eine Folie aufgenommen wird. Sie kdnnen
Audio fur verschiedene Arten von Kommentaren und Hinweisen verwenden.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt im Hauptmeni ,Audio” > ,Aufzeichnen®. Wahlen Sie anschlieend eine der folgenden Optionen:
.Folie*, ,Folien* oder ,Hintergrund®.

2. Wenn Sie Aufzeichnungsoptionen festlegen mochten, klicken Sie im Dialogfeld ,Folienaudio* auf ,Einstellungen“ und nehmen Sie die
erforderlichen Anderungen vor.
Je nach Art der Aufnahme (Kommentar, Musik usw.) und der gewiinschten Wiedergabe (in einer EXE-Datei, Uber Internet usw.), miissen

Sie unter Umsténden die Audioeinstellungen anpassen.

3. (Optional) Wenn Sie Textbeschriftungen oder Folienanmerkungen erstellt haben, die als Skript verwendet werden kénnen, klicken Sie auf
LBeschriftungen und Folienanmerkungen“ und fiigen Sie diese den Feldern in den Registerkarten ,Beschriftungen” und ,Folienanmerkungen*
hinzu.

4. Sie kénnen Kommentaraudio, Systemaudio oder beides aufzeichnen (nur im Patch fir Kunden mit Mitgliedschaft und Adobe Software
Assurance)

« Um Kommentare aufzuzeichnen, klicken Sie auf das Systemaudiosymbol & und fahren Sie mit Schritt 5 fort.
* Um Systemaudio aufzuzeichnen, vergewissern Sie sich, dass das erforderliche Audio auf lhnrem Computer ausgefiihrt wird und klicken
Sie auf das Systemaudiosymbol (C'ﬂ).

5. Klicken Sie auf das Symbol ,Neues Audio aufzeichnen®, um mit der Aufnahme zu beginnen.

6. Sprechen Sie in das Mikrofon oder Aufnahmegerat. Oder, wenn Sie ein Line-In-Gerét (z. B. eine CD) bzw. eine Systemdatei verwenden,
fihren Sie die Datei aus, die sie aufzeichnen mochten.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf das Symbol ,Audio stoppen*.
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Das Audioelement wird in das MP3-Format konvertiert.
8. Klicken Sie auf das Symbol ,Audio abspielen®, um sich die Aufzeichnung anzuhdren.

9. (Optional) Wenn Sie eine Stilleperiode hinzufiigen oder die Lautstarke der Audiodatei einstellen méchten, nehmen Sie auf der Registerkarte
.Bearbeiten“ die gewiinschten Einstellungen vor.

10. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,Speichern®.

Zum Seitenanfang

Audio beim Erstellen eines Projekts aufzeichnen

Mit Adobe Captivate kdnnen Sie wahrend der Aufzeichnung eines neuen Adobe Captivate-Projekts gleichzeitig auch eine Tonspur aufnehmen.
Diese Vorgehensweise kann sich beim Erstellen eines umfangreichen Projekts mit vollem Funktionsumfang als sehr effizient erweisen.

In der folgenden Anleitung wird beschrieben, wie Sie Audio aufnehmen, wéahrend Sie ein Adobe Captivate-Projekt tUber eine Anwendung erstellen.
1. Starten Sie die Anwendung, die Sie aufzeichnen mochten. (Die Anwendung muss vor Beginn der Aufzeichnung gestartet werden.)
2. Bereiten Sie das Audio-Aufzeichnungsgerat vor.
3. Starten Sie Adobe Captivate.
4. Wahlen Sie ,Datei* > ,Neues Projekt aufzeichnen®.

5. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
« Wahlen Sie im Bereich ,Aufnahmetyp” einen Aufnahmemodus.
« Wahlen sie das Aufzeichnungsfenster aus.
« Passen Sie die weiteren, moglichen Optionen an..
6. Wahlen Sie im Aufzeichnungsfenster die Art der Aufzeichnung und im Menu ,Audio“ den Audioeingangstyp aus.
7. Wahlen Sie ,Systemaudio® aus, um Audiodaten von den Lautsprechern lhres Computers aufzuzeichnen (nur im Patch fir Kunden mit
Mitgliedschaft und Adobe Software Assurance).
Nachdem Sie das Projekt erstellt haben, kdnnen Sie Systemaudio bearbeiten, importieren oder entfernen.
Hinweis: Diese Option ist unter Windows XP deaktiviert, da Adobe Captivate das Aufzeichnen von Systemaudio unter Windows XP nicht
unterstutzt.
8. Klicken Sie auf ,Aufzeichnen®.

Wenn Sie zum ersten Mal Audio aufzeichnen, werden Sie in einem Dialogfeld gefragt, ob Sie die Audioaufnahme testen mochten. Klicken
Sie auf ,Autokalibrierung” oder legen Sie einen Vorverstarkerwert fest, um lhr Aufnahmegeréat optimal fir eine Aufnahme zu kalibrieren.
Befolgen Sie die Anweisungen und klicken Sie auf ,OK", wenn Sie fertig sind.

9. Sprechen Sie wahrend der Projektaufzeichnung in lhr Mikrofon oder Aufnahmegerét, um eine Tonspur zu erstellen. Sie kdnnen
beispielsweise Ihre Aktionen erlautern oder den Beschriftungstext vorlesen.

10. Wenn Sie mit der Aufzeichnung fertig sind, driicken Sie die Endetaste (Windows) bzw. Befehl+Eingabe (Mac OS), um die Aufnahme zu
beenden.

Die aufgezeichneten Audiodateien werden den entsprechenden Folien zugewiesen und als jeweils als MP3-Dateien gespeichert. Sie kdnnen
die Dateien in der Bibliothek einsehen.

Hinweis: Wenn Sie die Aufnahme von Kommentaren unterbrechen muissen, driicken Sie die Taste ,Pause / Unterbrechen“. Zum Fortsetzen
der Aufzeichnung driicken Sie die Taste Pause/Untbr (Windows) erneut oder Befehl+F2 (Mac OS).

Audio fir Objekte aufzeichnen fum Seltenantang

Sie kdnnen eine Audiodatei aufzeichnen, um sie Schaltflachen, Markierungsfeldern, Klickfeldern oder Texteingabefeldern zuzuordnen. Fir die
Audioaufzeichnung wird eine gewisse technische Grundausstattung benétigt.

Sie kénnen auch vorhandene Audioelemente zu Texteingabefeldern, Beschriftungen, Folien, Minifolien usw. hinzuftigen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. mit einem Klick bei gedriickter Apfeltaste (Mac OS) auf das Objekt, dem Sie ein
Audioelement hinzufiigen mochten, und wéahlen Sie ,Audio* > ,Aufzeichnen®.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld ,Objektaudio” auf das Symbol ,Aufzeichnen®.
3. Wenn Sie die Aufzeichnung abgeschlossen haben, klicken Sie auf ,Audio stoppen®.

4. Zum Anhdren und Testen der Audiodatei klicken Sie auf ,Audio abspielen®.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Audioelemente einfiigen

Audio importieren

Audio aus der Bibliothek hinzufuigen

Hintergrundaudio erstellen

Benutzerdefinierte Sounds fur das Betatigen der Tastatur verwenden

Mit Adobe Captivate kdnnen Sie lhr Projekt mit Kommentaren, Musik, schrittweisen Anleitungen und Sounds aller Art versehen.
Audioelemente kénnen in Adobe Captivate-Projekten in unterschiedlicher Weise verwendet werden. Sie kénnen beispielsweise in einem Projekt
alle folgenden Schritte ausfuhren:

« Einen Hintergrundtitel hinzufigen, der wahrend des gesamten Projekts abgespielt wird.

« Sound einer einzelnen Folie hinzuftigen.

« Sound einem bestimmten Objekt hinzuftigen, wie z. B. einer Beschriftung, einem Klickfeld, einem Markierungsfeld oder einer Schaltflache.

Mit Adobe Captivate kénnen Sie lhre eigenen Audiodateien aufzeichnen (unter Verwendung spezieller Geréte) oder vorhandene Dateien
importieren. Sie kénnen Audiodateien wahrend der Projektaufzeichnung aufnehmen oder nachtraglich hinzufiigen. Audiodateien kdnnen im WAV-
oder im MP3-Format importiert werden. Wenn Sie einem Projekt eine WAV-Datei hinzufiigen, wird diese beim Veroffentlichen des Projekts von
Adobe Captivate automatisch in eine MP3-Datei umgewandelt.

Nachdem Sie einem Projekt Audioelemente hinzugefiigt haben, kénnen Sie das Timing der Objekte exakt auf die Audiodatei abstimmen. Adobe
Captivate verfligt auch tUber Funktionen zum Hinzufligen von Stilleperioden zu einer Audiodatei und zum Normalisieren einer Audiodatei fur alle
Folien, um so die Lautstarke der einzelnen Folien anzugleichen.

In der Adobe Captivate-Galerie finden Sie zahlreiche Schaltflachen, Sounds und Animationen (im SWF-Format), die Sie fur lhre Projekte
verwenden kdnnen. Bei der Installation von Adobe Captivate wird die Galerie standardmaRig unter folgendem Pfad gespeichert:

C:\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery (Windows)
oder
/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery/Captions (Mac OS).

& Sie konnen einer Schaltflache oder einem Klickfeld auch eine Audiodatei zuordnen, die nicht beim Anzeigen der Schaltflache oder des
Klickfelds abgespielt wird, sondern wiedergegeben wird, wenn der Benutzer auf die Schaltflache oder das Klickfeld klickt. Erstellen Sie zu
diesem Zweck eine Schaltflache oder ein Klickfeld und wahlen Sie die Option ,Erfolgsbeschriftung®. Machen Sie die Erfolgsbeschriftung
transparent und fligen Sie keinen Text hinzu. Flgen Sie der Erfolgsbeschriftung eine Audiodatei hinzu.

. . Zum Seitenanfan
Audio importieren e ¢

Sie kénnen eine Audiodatei importieren und diese dann einer Folie, einer Schaltflache, einem Markierungsfeld, einem Klickfeld oder einem
Texteingabefeld zuordnen. Sie kénnen auch die Bibliothek verwenden, um eine Audiodatei hinzuzufiigen, die in lhrem aktuellen Projekt bereits
enthalten ist.

1. Wahlen Sie die Folie oder das Objekt aus, dem Sie Audioelemente hinzufiigen méchten.

2. Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften”) im Bereich ,Audio® die Option ,Audio hinzuftigen®.

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Folienaudio” auf ,Importieren.

Q In der Adobe Captivate-Galerie finden Sie zahlreiche Schaltflachen, Sounds und Animationen (im SWF-Format), die Sie fur lhre Projekte
verwenden koénnen. Die Galerie wird bei der Installation von Adobe Captivate standardmafig unter ,C:\Programme\Adobe\Adobe
Captivate 6\Gallery* (Windows) bzw. im Ordner ,/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery/Captions* (Mac OS) gespeichert.

4. Wabhlen Sie die Audiodatei aus, die Sie hinzufiigen méchten, und klicken Sie auf ,Offnen*.
5. (Optional) Klicken Sie auf ,Audio abspielen®, um die Audiodatei anzuhéren und zu testen.

6. Stellen Sie je nach Bedarf weitere Optionen ein.

« Zum Bearbeiten der Audiodatei (z. B. Lautstarke einstellen, Stilleperiode hinzufigen oder Lange andern) klicken Sie im Bereich ,Audio”
auf ,Audio bearbeiten”.
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Wenn Sie die Audiodatei ein- oder ausblenden mdéchten, legen Sie im Bereich ,Audio* mit den Optionen ,Einblenden“ und ,Ausblenden”
die Anzahl der Sekunden fest.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,Speichern®.

Zum Seitenanfang

Audio aus der Bibliothek hinzufligen

Sie kénnen vorhandene Audiodateien fur beliebige Folien oder Objekte in einem Projekt erneut verwenden.
1. Klicken Sie in einem gedffneten Audioprojekt auf das Fenster ,Bibliothek und wahlen Sie die Audiodatei aus dem Audio-Ordner.

2. Ziehen Sie das Audio-Objekt auf das Objekt oder die Folie.
. . Zum Seit f
Hintergrundaudio erstellen i meenanang

Sie kénnen Hintergrundaudio fur lhre Projekte erstellen. Die Audiodatei wird wahrend der Wiedergabe der Folien lhres Projekts abgespielt.
Hintergrundaudio kann aus Musik, Soundeffekten oder anderen Soundtypen bestehen, die Sie importieren oder aufzeichnen kénnen.

Um einen wirklich professionellen Effekt zu erzielen, kénnen Sie Hintergrundaudio mit Audioelementen fir einzelne Folien kombinieren. Adobe
Captivate bietet die Mdglichkeit, die Lautstarke der Hintergrundaudio-Datei zu verringern, wahrend eine Folie wiedergegeben wird, der eigene
Audioelemente zugeordnet sind. Sie kdnnen beispielsweise eine Musikdatei importieren und so einrichten, dass sie als Hintergrundaudio in
Schleife abgespielt wird. Im selben Projekt kénnen Sie Kommentare fiir einzelne Folien aufzeichnen, wahrend deren Wiedergabe die Lautstarke
der Musik verringert wird.

1. Fuhren Sie in einem geoffneten Projekt einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Audio” > ,Importieren nach® >  Hintergrund®, um eine vorhandene Audiodatei zu importieren, indem Sie zu dieser Datei
navigieren, die Datei wéhlen und auf ,Offnen” klicken.

Wenn Sie eine Audiodatei verwenden mdchten, die bereits in lhrem Projekt enthalten ist, klicken Sie auf ,Audio aus Bibliothek
auswahlen®.

« Klicken Sie auf ,Aufzeichnen in“ >  Hintergrund“ und befolgen Sie die Anweisungen zum Aufzeichnen von Hintergrundaudio.
2. (Optional) Klicken Sie auf ,Audio abspielen®, um sich die Audiodatei anzuhdren.
3. Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung:

Einblenden und Ausblenden Mit diesen Optionen kénnen Sie die Zeit in Sekunden angeben, wahrend der die Audiodatei am Anfang und
am Ende des Projekts ein- bzw. ausgeblendet werden soll.

Audio in Schleife abspielen Die Hintergrundaudio-Datei wird ununterbrochen abgespielt.
Audio am Projektende anhalten Stoppt die Hintergrundaudiodatei am Ende des Projekts.

Hintergrundlautstarke fur Folien mit Audioelementen einstellen Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die Lautstéarke von
Hintergrundaudio auf Folien anpassen, denen eigene Audioelemente zugeordnet sind (z. B. Kommentare).

Benutzerdefinierte Sounds fiir das Betatigen der Tastatur verwenden fum Seltenantang

Adobe Captivate bietet eine Funktion, die jedes Mal, wenn Sie wahrend der Aufzeichnung eines Projekts eine Taste betétigen, einen
Tastenanschlagston aufnimmt. Diese Funktion ist optional. Sie kdnnen auch einen benutzerdefinierten Tastenanschlagston erstellen.

1. Erstellen Sie einen neuen Sound fur Tastenanschlage oder verwenden Sie eine MP3-Datei (z. B. eine der Windows-Audiodateien).

2. Weisen Sie der neuen Audiodatei den Dateinamen ,KeyClick. mp3“ zu.

3. Speichern Sie die Datei und merken Sie sich den Speicherort.

4. Wechseln Sie im Windows Explorer zum Adobe Captivate-Ordner mit den Soundeffekten. Standardspeicherort ist
LS\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery\SoundEffects (Windows) bzw. ,/Applications/Adobe Captivate 6/Gallery/SoundEffects” (Mac
0S).

5. Suchen Sie die Datei ,KeyClick.mp3“. Dies ist die Adobe Captivate-Standardaudiodatei fur Tastenanschlage.

Hinweis: Bevor Sie die urspringliche Datei ,KeyClick.mp3*“ Uberschreiben, sollten Sie eine Kopie anfertigen und in einem Backup-Ordner
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ablegen, damit Sie sie bei Bedarf wiederherstellen kdnnen.

6. Kopieren Sie den neuen Tastenanschlagston von dem in Schritt 3 gewahlten Speicherort in den Adobe Captivate-Ordner mit den
Soundeffekten.

7. Wahlen Sie die Option ,Soundeffekte fiir Tastenanschlage abspielen® (,Voreinstellungen* > ,Aufzeichnung“ > ,Einstellungen®).

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Audio bearbeiten

Audiodateien bearbeiten

Audiotiming bearbeiten

Stille zu einer Audiodatei hinzufiigen

Audio mit Adobe Audition bearbeiten
Bilduntertitel zu einer Audiodatei hinzufliigen
Audio aus einer Folie I6schen
Hintergrundaudio I6schen

Audiodateien bearbeiten

Zum Seitenanfang

Sie kénnen die Audiodateien in Ihrem Adobe Captivate-Projekt jederzeit bearbeiten. Im Dialogfeld ,Audio bearbeiten* kénnen Sie eine Audiodatei
anhoren, Stilleperioden einfuigen, die Lautstarke regeln und verschiedene andere Optionen andern.

1. Wahlen Sie ,Audio" > ,Bearbeiten“ und anschlieRend entweder ,Objekt", ,Folie*, ,Folien“, ,Projekt* oder ,Hintergrund".

Hinweis: Die Option ,Bearbeiten” ist verfiigbar, wenn eine Fragenfolie oder eine Projektfolie eine Audiodatei enthalt. Fur Fragenpools und

Zufallsfragenfolien ist sie deaktiviert.

2. Wenn Sie Folienaudio bearbeiten und die Folie sowohl Kommentar- als auch Systemaudio enthalt, werden auf der Registerkarte
,Bearbeiten“ im Dialogfeld ,Folienaudio” beide Audiowellenformen angezeigt (nur im Patch fir Kunden mit Mitgliedschaft und Adobe

Software Assurance).

« Um nur Kommentaraudio zu bearbeiten, klicken Sie auf das Systemaudiosymbol (E'G). Nur die Kommentaraudiowellenform wird

angezeigt und Sie kdnnen die Audiodaten bearbeiten.

« Um nur Systemaudio zu bearbeiten, klicken Sie auf das Kommentarsymbol (). Nur die Systemaudiowellenform wird angezeigt und Sie

kénnen die Audiodaten bearbeiten.

« Um Bearbeitungsvorgange an beiden Arten von Audiodaten gleichzeitig auszufiihren, klicken Sie sowohl auf das Kommentar- als auch
auf das Systemaudiosymbol. Beide Audiowellenformen werden angezeigt. Wenn Sie einen Teil einer Audiowellenform auswéhlen, wird
der Teil der anderen Audiowellenform, der der gewahlten Zeit entspricht, ebenfalls ausgewahilt.

Wenn Sie zu einem gegebenen Zeitpunkt eine Audiowellenform von der Bearbeitung ausschlieen mochten, klicken Sie fiur die
entsprechende Wellenform auf das Symbol ,Auswahl entfernen® (i),
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3. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen im Dialogfeld ,Folienaudio® vor.

Sie kénnen Abschnitte der Audiodatei ausschneiden und einfiigen, Stilleperioden einfiigen, um die Audiodatei zu verlangern, die Lautstarke
regeln, eine andere Audiodatei importieren und andere Optionen andern.

Auswahl ausschneiden Wabhlen Sie diese Option, um den ausgewahlten Abschnitt der Audiodatei auszuschneiden.

Auswahl kopieren Wahlen Sie diese Option, um den ausgewahlten Abschnitt der Audiodatei zu kopieren.

Auswahl einfligen Wahlen Sie diese Option, um Informationen aus der Zwischenablage einzufligen. (Wenn Sie beispielsweise einen
Abschnitt der Audiodatei auswéahlen und dann auf die Schaltflache ,Auswahl ausschneiden“ oder ,Auswahl kopieren® klicken, wird der
ausgewahlte Audioabschnitt in die Zwischenablage libertragen. AnschlieBend kdnnen Sie den Audioabschnitt mit der Option ,,Auswahl
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einfiigen” aus der Zwischenablage an einer beliebigen Stelle in die Audiodatei einftigen.)

Auswahl [6schen Wabhlen Sie diese Option, um den ausgewahlten Abschnitt der Audiodatei zu entfernen.
Ruckgangig Wahlen Sie diese Option, um die letzte Aktion riickgangig zu machen.

Wiederherstellen Wahlen Sie diese Option, um die letzte Aktion wiederherzustellen.

Stilleperiode einfiigen Wahlen Sie den Abschnitt der Audiodatei aus, an dem Sie die Stillperiode einfligen mochten. Klicken Sie
anschlieRend auf ,Stillperiode einfugen“. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Audioanfang

Figt am Anfang der Audiodatei eine Stilleperiode ein.

Audioende

Fugt am Ende der Audiodatei eine Stilleperiode ein.

Abspielkopfposition

Diese Option ist nur verflgbar, wenn in der Audiodatei kein Abschnitt ausgewahlt wurde. Die Stillperiode wird an der Abspielkopfposition

eingefligt. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie eine extrem kurze Stillperiode einfiigen mochten.

Lautstéarke einstellen Wéahlen Sie diese Option, um die Lautstérke der Audiodatei zu erhéhen oder zu verringern. Au3erdem haben Sie die
Maglichkeit zur Feinabstimmung leiserer Abschnitte der Audiodatei.

Normalisieren Wahlen Sie diese Option, um die Lautstarke von Adobe Captivate automatisch regulieren zu lassen. Beim
Normalisieren wird die Lautstérke der einzelnen Folien angeglichen.

Dynamik Wahlen Sie diese Option, um leise Abschnitte in der Audiodatei zu verstarken und Lautstarkenunterschiede
auszugleichen.

Verhéltnis Gibt die héchste verwendete Verstarkung an. Die vorgegebene Einstellung von 2.0 legt fest, dass die ruhigsten
Abschnitte um den Faktor 2 verstarkt werden. Eine hohere Einstellung kann Projekte mit grof3en Unterschieden zwischen leisen und
lauten Abschnitten verbessern, zugleich aber die Hintergrundgerausche verstéarken.

Schwellenwert Steuert die Verstarkung von Hintergrundgerauschen. Alle Gerausche, deren Lautstéarke niedriger ist als die
Einstellung der Larmschwelle, werden nicht verstarkt. Wenn Hintergrundgerausche zu sehr verstarkt werden, 1asst sich das Problem
oftmals durch Einstellen einer htheren Larmschwelle beheben. Beachten Sie, dass die Option ,Dynamik® in Verbindung mit einem
hohen Gerauschpegel nur schlecht funktioniert.

VergréRern/Verkleinern Verwenden Sie den Schieberegler, um die Wellenform zu vergréRern oder zu verkleinern.

Einstellungen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um verschiedene Optionen festzulegen und beispielsweise das Aufnahmegerat
auszuwabhlen, die Audioqualitat einzustellen und das Aufnahmegerét zu kalibrieren.

Podcast Exportiert die Audiodatei als WAV- oder MP3-Datei. Sie kénnen diese Dateien zu einem spateren Zeitpunkt fir Podcasts
verwenden. Beim Podcasting kdnnen Sie Dateien uUber das Internet durch Web Feeds auf tragbare Media Player und Computer verteilen.

Wellenform Zeigt die Audiodatei als Grafik an. Die Wellenform ist eine visuelle Darstellung der Audiodatei.

Audio aufzeichnen Wahlen Sie diese Option, um mit der Audioaufzeichnung zu beginnen. (Fir die Aufnahme benétigen Sie ein Mikrofon.)
Stoppen Klicken Sie auf die Schaltflache, um die Wiedergabe der Audiodatei zu stoppen.

Abspielen Klicken Sie auf die Schaltflache, um die Audiodatei abzuspielen.

Status Zeigt den Status der Audiodatei an (z. B. ,Abspielen®, ,Fertig* usw.).

Abspielkopf Zeigt die in der Audiodatei ausgewahlte Position in Sekunden an. Wenn Sie beispielsweise beim Bearbeiten einer Audiodatei
mit einer Dauer von 10 Sekunden auf die Mitte der Datei klicken, wird im Bereich ,Abspielkopf* ein Wert von ca. 5 Sekunden (00.05.00)
angezeigt.

Dauer Zeigt die fur die vollstandige Wiedergabe der Audiodatei bendtigte Zeit an.

Ausgewahlt Zeigt den ausgewdhlten Zeitraum an. Angenommen, Sie verfiigen Uber eine Audiodatei von 20 Sekunden Lange. Wenn Sie

auf den Beginn der Datei klicken und die Maus bis zur Mitte der Datei bewegen, haben Sie einen Zeitraum von ungeféhr 10 Sekunden
ausgewahlt.
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Skalieren Zeigt die Skala der dargestellten Wellenform an. (Verwenden Sie den Schieberegler fiir Zoom zum Andern der Skala.)

Bibliothek Zeigt das Dialogfeld ,Audio aus Bibliothek auswahlen“ an, in dem Sie eine neue Audiodatei auswéahlen und importieren kdnnen.

Wahlen Sie die Option ,Audio aus Bibliothek auswahlen“, um eine Audiodatei aus der Bibliothek des Projekts zu importieren.

4. Wenn Sie mit der Bearbeitung der Audiodatei fertig sind, klicken Sie auf ,Speichern“.

Zum Seitenanfang

Audiotiming bearbeiten

Mit Adobe Captivate kdnnen Sie das Timing aufgezeichneter oder importierter Audiodateien bearbeiten. Durch Steuern des Timings von
Audiodateien haben Sie die Mdglichkeit, Audiodateien mit verschiedenen Abspielzeiten zu verwenden und reibungslos in Projekte einzubeziehen.

Nachdem Sie eine Audiodatei aufgezeichnet oder importiert haben, wird diese als Wellenform im Dialogfeld ,Folienaudio” angezeigt. Wenn lhr
Projekt mehrere Audiodateien enthalt, kdnnen Sie feststellen, welche Audiodateien bestimmten Folien zugeordnet sind.

« Wahlen Sie ,Audio” > ,Bearbeiten“ und anschlieRend entweder ,Objekt", ,Folie*, ,Folien*, ,Projekt‘ oder ,Hintergrund®. Verwenden Sie
anschlieRend die Registerkarte ,Bearbeiten.

Hinweis: Die Option ,Bearbeiten” ist verfiigbar, wenn eine Fragenfolie oder eine Projektfolie eine Audiodatei enthalt. Fur Fragenpools und
Zufallsfragenfolien ist sie deaktiviert.

Im Adobe Captivate-Projekt enthaltene Audiodateien werden als Wellenformen angezeigt. Am oberen Rand der Wellenform werden
Foliennummern angezeigt, anhand derer Sie genau feststellen kdnnen, wie die Audiodateien im Moment auf die Folien verteilt sind.

« Klicken Sie auf eine Folientrennlinie und ziehen Sie sie nach links oder rechts, um die Verteilung der Audiodateien Uber die Folien zu
andern. Die Wellenform selbst bleibt unveréndert, aber Sie @ndern die Stelle in Ihrem Adobe Captivate-Projekt, an der die Wiedergabe der
Audiodatei gestartet wird. Diese Option ist besonders hilfreich, wenn Sie ausprobieren méchten, ob eine langere Audiodatei einer Folie
zugewiesen oder auf mehrere Folien verteilt wiedergegeben werden sollte.

* Um die Audiodatei anzuhoren, klicken Sie auf eine Stelle in der Wellenform und anschlieend auf ,Audio abspielen®. Die Audiodatei wird ab
der ausgewahlten Position bis zum Ende des letzten Audioelements im Projekt abgespielt. (Sie kdnnen die Wiedergabe jederzeit stoppen,
indem Sie auf ,Stoppen“ klicken.)

« Zum Vergrof3ern oder Verkleinern eines bestimmten Bereichs der Wellenform klicken Sie auf die Wellenform und verschieben anschlieRend
den Schieberegler.

« Zum Ausschneiden oder Kopieren und Einfligen von Audio wahlen Sie direkt in der Wellenform einen Abschnitt der Audiodatei aus, klicken
auf ,Auswahl ausschneiden“ oder ,Auswahl kopieren®, klicken auf eine andere Stelle der Wellenform und anschlieBend auf ,,Auswahl
einfugen*.

e Zum Lo6schen von Audio wahlen Sie direkt in der Wellenform einen Abschnitt der Audiodatei aus und klicken Sie auf ,Léschen”.

« Sie konnen eine Stilleperiode in eine Audiodatei einfligen. Wenn die Stilleperiode an einer bestimmten Stelle in der Audiodatei beginnen soll,
klicken Sie direkt auf die betreffende Stelle in der Wellenform. Klicken Sie auf ,Stilleperiode einfiigen“. Geben Sie die Lange der Stillperiode
an, die Sie hinzufigen mochten. Wahlen Sie anschlieBend im Popupment eine Stelle fir die Stillperiode aus: die Stelle, die Sie in der
Wellenform ausgewahlt haben, oder am Anfang oder Ende der Audiodatei.

* Zum Regeln der Lautstarke von Audiodateien klicken Sie auf ,Lautstarke einstellen“. Verwenden Sie die Schiebeleiste, um die Lautstarke zu
erhdhen oder verringern und wahlen Sie die Optionen fur die Audioverarbeitung.

« Zum Festlegen des Aufnahmegerats und der Audioqualitat klicken Sie auf ,Einstellungen®.

« Zum Hinzufligen einer neuen Audiodatei klicken Sie auf die gewilinschte Stelle in der Wellenform, klicken auf ,Bibliothek®, wéhlen eine Datei
aus und klicken auf ,Offnen”. Die Audiodatei wird direkt an die von Ihnen festgelegte Stelle im Adobe Captivate-Film importiert.

. . . C o .. Zum Seitenanfan
Stille zu einer Audiodatei hinzufiigen e ¢

Sie kénnen jeder Audiodatei eines Adobe Captivate-Projekts eine Stilleperiode hinzufiigen. Diese Funktion empfiehlt sich besonders dann, wenn
Sie eine Audiodatei importiert haben, die Sie mit Objekten und Folien synchronisieren missen. Durch Hinzufligen von Stilleperioden kénnen Sie
dafur sorgen, dass die vorhandene Audiodatei in ein Adobe Captivate-Projekt passt, ohne sie umfassend bearbeiten zu mussen.

1. Wahlen Sie ,Audio” > ,Bearbeiten“ und anschlieRend entweder ,Objekt", ,Folie*, ,Folien“, ,Projekt* oder ,Hintergrund”. Wechseln Sie
anschlieRend auf die Registerkarte ,Bearbeiten®.

2. Sie konnen je nach Bedarf eine Stilleperiode am Anfang, am Ende oder an einer bestimmten Stelle in der Audiodatei hinzufligen.
Wenn Sie die Stilleperiode innerhalb der Datei einfigen mdchten, klicken auf die gewiinschte Stelle in der Wellenform.

Hinweis: Mithilfe der Infofelder ,Abspielkopf‘ und ,Ausgewahlt‘ im unteren Bereich des Dialogfelds kdnnen Sie eine exakte Position in der
Audiodatei bestimmen. Wenn Sie beispielsweise vier Sekunden nach Beginn der Audiodatei eine Stillperiode einfiigen mdchten, klicken Sie
auf die Wellenform, bis im Infofeld ,,Abspielkopf* ein Wert von ungeféhr vier Sekunden (d. h. ,00:04.00%) angezeigt wird.
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3. Klicken Sie auf ,Stilleperiode einfligen*.
4. Wahlen Sie den Abschnitt der Audiodatei aus, an dem Sie die Stillperiode einfligen mochten. Klicken Sie anschlieRend auf ,Stillperiode
einfigen*.
Audioanfang
Figt am Anfang der Audiodatei eine Stilleperiode ein.
Audioende
Flgt am Ende der Audiodatei eine Stilleperiode ein.
Abspielkopfposition

Diese Option ist nur verfigbar, wenn in der Audiodatei kein Abschnitt ausgewéhlt wurde. Die Stillperiode wird an der Abspielkopfposition
eingefligt. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie eine extrem kurze Stillperiode einfiigen mochten.

Hinweis: Wenn Sie einen Teil einer Audiodatei wahlen und anschlieRend auf ,Stilleperiode einfligen“ klicken, wird die Auswahl durch eine
Stilleperiode ersetzt.

5. Klicken Sie auf ,Speichern“.
Die Stilleperiode wird der Audiodatei hinzugefugt und in der Wellenform angezeigt. Die Audiodatei mit der hinzugefugten Stilleperiode wird
unter einem neuen Dateinamen gespeichert.

6. Zum Testen der Audiodatei mit der hinzugefuigten Stilleperiode klicken Sie auf das Audiosymbol.

Q Wenn Sie haufiger Stilleperioden mit derselben Dauer an derselben Position in Audiodateien einfiigen, kdnnen Sie dies mithilfe der Taste
S tun, ohne das Dialogfeld ,Stilleperiode einfligen* einzublenden.

Zum Seitenanfang

Audio mit Adobe Audition bearbeiten

Sie kénnen Adobe Audition verwenden, um Audiodateien zu bearbeiten und dabei mehr als die in Adobe Captivate verfiigbaren Optionen zur
Bearbeitung von Audiodateien zu nutzen. Um beispielsweise Filter anzuwenden oder Rauschen zu entfernen, benétigen Sie einen professionellen
Audio-Editor, wie z. B. Adobe Audition. Sie kdnnen die Audiodateien entweder auf den Folien bearbeiten oder eine Stapelbearbeitung vornehmen,
indem Sie mehrere Dateien unter Verwendung des Bibliotheksbedienfelds fiir die Bearbeitung in Adobe Audition 6ffnen.

Die Anderungen werden in der Adobe Captivate-Bibliothek und auf den verbundenen Folien, fir die die Audiodateien verwendet werden,
angezeigt. Die gespeicherten Dateien werden erneut in Adobe Captivate importiert, die Dateizuordnungen werden dabei nicht verandert.

Hinweis: Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Adobe Captivate als Teil von Adobe E-Learning Suite installiert wurde.

Bearbeiten von Folienaudio
Das Bearbeiten von Folienaudio ist niitzlich, wenn Sie Filter anwenden, die sich nicht auf das Audiotiming auswirken.

Hinweis: Die folgenden Schritte kdnnen Sie auch fur das Bearbeiten von Hintergrundaudio ausfihren.
1. Wahlen Sie die Folien mit den Audiodateien, die Sie bearbeiten méchten.

2. Wahlen Sie ,Audio” und dann je nach Anforderung ,Folie*, ,Folien“ oder ,Projekt".

Das Dialogfeld ,Folienaudio” wird angezeigt.
3. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Bearbeiten“ die Option ,Mit Adobe Audition bearbeiten*.
4. Lesen Sie die Anweisungen und fahren Sie dann fort.
5. Bearbeiten Sie das Folienaudio in Adobe Audition und speichern Sie die Datei abschlie3end.

6. Klicken Sie in der Adobe Captivate-Aufforderung auf ,OK*“.

Hinweis: Wenn Sie in Adobe Audition Folienmarkierungen bearbeitet haben, wird in der Aufforderung ein Kontrollkéstchen angezeigt, iber
das Sie die Markierungsanderungen ebenfalls importieren kénnen.

Bei der Bearbeitung der Folienaudiodatei in Adobe Audition:

« Wenn die Audiodatei auf mehrere Folien angewendet wird, achten Sie darauf, nicht die Audiodauer zu &ndern.

« Wenn die Audiodatei auf eine einzelne Folie angewendet wird, kdnnen Sie die Audiodauer erhdhen. Wenn die Audiodauer die Foliendauer
Uiberschreitet, wird die Foliendauer von Adobe Captivate beim erneuten Importieren automatisch verlangert und an die Audiodauer
angepasst. Wenn die Audiodatei fest mit einem Element verknupft ist, wird die Dauer des Elements jedoch nicht verlangert, auch wenn das
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rickimportierte Audioelement eine langere Dauer aufweist. Sie werden jedoch von Adobe Captivate zur Verlangerung der Anzeigezeit
aufgefordert, sobald Sie im Eigenschaften-Dialogfeld auf ,OK“ oder ,Auf das Element anwenden* klicken.

Bei der Audiobearbeitung in Adobe Audition kénnen alle Anderungen an der Lange des Audioclips, die durch Verschieben der Folienmarkierungen
vorgenommen wurden, in Adobe Captivate importiert werden. Wenn Sie jedoch die Folienmarkierungen umbenennen, I6schen oder deren
Reihenfolge dndern, ist es nicht méglich, diese Anderungen wieder zu importieren. Falls Sie beispielsweise die Markierung von Folie3 vor Folie2
verschieben, werden Sie aufgefordert, die Anderungen zu ignorieren oder zu verwerfen oder die Markierungen neu zu positionieren.

Bearbeiten von Audiodateien aus der Bibliothek

1. Wahlen Sie in der Adobe Captivate-Bibliothek die Dateien, die Sie bearbeiten méchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Ctrl-Taste (Mac OS) und wahlen Sie ,Mit Adobe Audition bearbeiten“.
Adobe Audition wird gestartet. Die ausgewahlten Dateien wurden importiert und kdnnen jetzt bearbeitet werden.

Hinweis: Wenn diese Option nicht verfligbar ist, wahlen Sie ,Bearbeiten mit" und anschlieRend ein geeignetes Programm.
3. Bearbeiten Sie die Dateien mit Adobe Audition.

4. Wabhlen Sie ,Alles speichern“.

Wahrend der Bearbeitung der Audiodateien in Adobe Audition konnen Sie an lhrem Adobe Captivate-Projekt weiterarbeiten.

Wenn Sie die exportierten Audiodateien in Adobe Captivate andern, werden diese mit den in Adobe Audition bearbeiteten und erneut importierten
Dateien Uberschrieben. In Adobe Captivate geldschte oder in einzelne Clips aufgeteilte Dateien werden nicht erneut importiert.

Bilduntertitel zu einer Audiodatei hinzufiigen fum Seitenantang

Sie kénnen die Eingabehilfen Ihres Projekts verbessern, indem Sie Bilduntertitel hinzufiigen. Mit Bilduntertiteln kdnnen Sie Abschriften der den
Folien in Threm Projekt zugeordneten Audiodateien erstellen. Wahrend der Wiedergabe der Audiodatei einer Folie werden die Abschriften als
Hilfestellung fur hérbehinderte Benutzer angezeigt.

Die Option zum Aktivieren der Bilduntertitel befindet sich im Bereich ,Wiedergabesteuerung einblenden“ des Dialogfelds ,Skin-Editor”. Weitere
Informationen finden Sie unter Folien.

Hinweis: Sie kdnnen keine Bilduntertitel zu Systemaudio hinzufligen (nur im Patch fur Mitgliedschafts- und Upgradeplan verfluigbar).
1. Wahlen Sie ,Audio” > ,Audioverwaltung“.

2. Wahlen Sie aus der Liste eine Folie mit einer Audiodatei, der Sie einen Bilduntertitel hinzufligen mdéchten, und klicken Sie anschlieRend auf
die Schaltflache ,Bilduntertitel“.

Die folgenden Optionen sind auf der Registerkarte ,Bilduntertitel* des Dialogfelds ,Folienaudio“ verfligbar:

Bilduntertitel hinzufugen Klicken Sie auf das ,+“, um eine Beschriftung hinzuzufiigen. Im Beschriftungsfenster wird eine neue Zeile
angezeigt. Geben Sie den Text fur den Bilduntertitel in der Zeile ein.

Bilduntertitel I6schen Klicken Sie auf das Symbol -, um die ausgewahlte Beschriftungszeile zu I6schen.
VergroéRern/Verkleinern Uber den Schieberegler kénnen Sie die Wellenform vergroRern oder verkleinern.
Steuerleiste Verwenden Sie diese Steuerungen, um die Audiodatei zu testen.

Fenster ,Beschriftung und Folienanmerkungen® In diesem Fenster wird jeder Folienknoten als einzelne Zeile angezeigt. Klicken Sie auf
eine Zeile, um den Text zu bearbeiten bzw. zu I6schen. Sie kdnnen auch Beschriftungen zur eigenen Referenz hinzuftigen.

3. Wenn Sie die Audiodatei testen mdchten, klicken Sie auf die Schaltflache ,Abspielen.

4. Klicken Sie auf die Stelle in der Wellenform, an der Sie einen Bilduntertitel einflgen méchten und klicken Sie auf ,+.

Eine neue Beschriftungszeile mit der in der Wellenform ausgewéhlten Startzeit wird angezeigt.
5. Geben Sie die Beschriftung ein, die Sie der Audiodatei zuordnen mdéchten.

6. Wenn Sie der Audiodatei eine weitere Beschriftungszeile hinzufigen mochten, klicken Sie auf ,Hinzufiigen“. Zum Entfernen einer
Beschriftungszeile aus der Audiodatei klicken Sie auf ,—“.

Hinweis: Wenn Sie das Timing der einzelnen Bilduntertitel praziser festlegen méchten, kénnen Sie die Markierungen fur die Start- und
Endzeit mit der Maus verschieben.
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7. Wenn Sie alle gewiinschten Zeilen hinzugefiigt haben, klicken Sie auf ,Speichern®.

Q Im Dialogfeld ,Bilduntertitel“ konnen Sie Bilduntertitel wahrend der Audiowiedergabe hinzufiigen, indem Sie auf die Schaltflache ,+“
klicken oder die Tastenkombination Alt+A driicken.

Hinweis: Mehrere Bilduntertitel miissen unmittelbar aufeinander folgend eingegeben werden. Wenn Sie voribergehend keine Bilduntertitel
anzeigen mochten, fligen Sie fur die entsprechende Dauer einen leeren Bilduntertitel ein.

. . . .. Zum Seitenanfan
Audio aus einer Folie |[6schen g

« Fihren Sie in einem geoffneten Projekt einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie im Filmstreifen (,Fenster* >  Filmstreifen“) eine Folie aus und klicken Sie auf das Audiosymbol in der rechten unteren Ecke
der Folie. Wahlen Sie anschlieRend ,Entfernen®.

« Wahlen Sie die Folie, die die Audioelemente enthalt und klicken Sie anschlieBend im Bereich ,Audio” des Eigenschafteninspektors
(,Fenster” > Eigenschaften“) auf ,Audio entfernen®.

Hinweis: Wenn Sie Audiodaten mithilfe des Eigenschafteninspektors lIéschen, werden sowohl Kommentar- als auch Systemaudio geléscht
(nur im Patch fir Kunden mit Mitgliedschaft und Adobe Software Assurance). Um Audio zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Audiowellenform in der Zeitleiste und wéhlen Sie ,Entfernen*.

. . .. Zum Seitenanfan
Hintergrundaudio [6schen ’

« Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Audio” > ,Entfernen“ > ,Hintergrund*.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Audiovorschau

Testen von Objektaudio
Testen von Folienaudio
Testen von Hintergrundaudio

Nachdem Sie eine Audiodatei hinzugefligt haben, kdnnen Sie sie sich zu Testzwecken anhéren.

Sie haben zwei Moglichkeiten, die Audioqualitat zu testen. Zum einen kénnen Sie eine Vorschau des gesamten Adobe Captivate-Projekts
anzeigen und sich die mit einem Objekt, einer Folie oder dem Hintergrund verkniipften Audioelemente anhdren. Auf diese Weise kdnnen Sie
genau feststellen, wo das Audio im Projekt beginnt und endet und den Sound genau so erleben wie die spateren Betrachter Ihres Projekts.

Zum anderen kdnnen Sie eine Objekt-, Folien- oder Hintergrundaudiodatei aufrufen und die Audiodatei abspielen, um sich die Audioelemente
anzuhdren, ohne sie im Kontext des Projekts zu erleben.

Zum Seitenanfang

Testen von Objektaudio
1. Wahlen Sie auf der Buhne das Objekt mit dem verknupften Audioelement.
2. Waéhlen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* >  Eigenschaften”) im Bereich ,Audio” die Option ,Audio bearbeiten®.

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Objektaudio” auf das Symbol ,Abspielen“, um die Audiodatei anzuhéren und zu testen.

. . Zum Seitenanfan
Testen von Folienaudio e ¢

1. Wabhlen Sie die Folie mit den Audio-Elementen.
2. Wahlen Sie ,Audio” > ,Aufzeichnen®.

3. Klicken Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften“) im Bereich ,Audio” auf ,Audio bearbeiten“. Klicken Sie im Dialogfeld auf
das Symbol ,Abspielen”, um die Audiodatei anzuhdren.

. . Zum Seitenanfan
Testen von Hintergrundaudio ¢

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Audio” > ,Bearbeiten“ > ,Hintergrundaudio®.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,Hintergrundaudio” auf das Symbol ,Audio abspielen®, um die Audiodatei anzuhéren.

Beitrége auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Detailinformationen zu Audiodateien anzeigen

Audio-Details
Folieneinstellungen

Sie kdnnen alle Detailinformationen zu Ihren Audiodateien (,Audio“ > ,Audioverwaltung“) an einer zentralen Stelle in Adobe Captivate anzeigen.
Dort kénnen Sie die Abspieldauer, die Grof3e und andere Attribute aller in einem Projekt enthaltenen Audiodateien einsehen.

Zum Seitenanfang

Audio-Details

Folie/Objekt Der Name der Folie.

Sound Das Vorhandensein einer Sounddatei (Ja oder Nein).

Dauer Die Abspieldauer der Audiodatei in Sekunden.

Einblenden Das Vorhandensein eines Einblendeffekts (Ja oder Nein).
Ausblenden Das Vorhandensein eines Ausblendeffekts (Ja oder Nein).
GroRBe Die GroRe der Audiodatei.

Urspringlicher Dateiname Der urspriingliche Name der Audiodatei.

Anzeigename Der Dateiname, nachdem Sie die Datei in Adobe Captivate umbenannt haben. Wenn Sie die Datei nicht umbenannt haben, wird
weiterhin der urspringliche Dateiname angezeigt.

Audioabtastrate (kHz) Dieser Wert gibt an, wie oft pro Sekunde die urspriingliche Wellenform in ein digitales Format Gbersetzt wird. Je héher die
Abtastrate ist, desto genauer ist die digitale Darstellung der Sounddatei. Die Abtastrate fiir Audio in CD-Qualitat liegt bei 44.100 Samples pro
Sekunde.

Bitrate (kbit/s) Diese Rate gibt an, wie viele Bits in einer digitalen Datei fiir einen bestimmten Zeitraum enthalten sind und wird Ublicherweise in
Kilobit pro Sekunde ausgedriickt. Je hoher die Bitrate, mit der eine Audiodatei kodiert ist, desto besser die Soundqualitéat. In der Regel wird eine
Bitrate von 128 kbit/s verwendet.

Bilduntertitel Ermdglicht es lhnen, eine Abschrift der in der Audiodatei enthaltenen Dialoge oder Soundeffekte einzugeben.

. . Zum Seitenanfan
Folieneinstellungen ¢

Abspielen Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Audioelemente der ausgewahlten Folie wiederzugeben.
Stoppen Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Wiedergabe der Audiodatei anzuhalten.
Entfernen Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Audioelemente der ausgewahlten Folie zu entfernen oder zu I6schen.

Exportieren Klicken Sie hierauf, um das Dialogfeld ,Nach Ordner suchen® zu 6ffnen, in dem Sie die ausgewahlte Audiodatei in einen Ordner
exportieren kdénnen.

Aktualisieren Klicken Sie hierauf, um eine aktualisierte Version der Audiodatei zu erstellen.

Bilduntertitel Klicken Sie auf dieses Symbol, um eine Abschrift der in der Audiodatei enthaltenen Dialoge oder Soundeffekte einzugeben.
Bilduntertitel machen Ihr Projekt fur Benutzer mit Gehdrschaden zuganglich.

Audio auf Objektebene einblenden Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um alle Audiodateien im Projekt anzuzeigen, die mit Objekten (wie
beispielsweise Klickfeldern, Beschriftungen, Schaltflachen, Markierungsfeldern usw.) verkniipft sind.

MP3-Dateien in Export einbeziehen Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um beim Exportieren von Audioinhalten MP3-Dateien
einzuschlieBen.

WAVE-Dateien in Export einbeziehen Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um beim Exportieren von Audioinhalten WAV-Dateien
einzuschliel3en.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Audiodaten exportieren

Audiodaten aus einer Folie exportieren
Audiodaten aus einem Projekt exportieren

Audiodaten aus einer Folie exportieren
1.

2.

Audiodaten aus einem Projekt exportieren

Zum Seitenanfang

Wahlen Sie in einem geoffneten Projekt ,Audio” > ,Audioverwaltung”.

Fihren Sie einen Bildlauf durch und klicken Sie auf die Folie mit der Audiodatei, die Sie exportieren mochten.
Wenn Sie MP3-Dateien exportieren mochten, wéhlen Sie die Option ,MP3-Dateien in Export einbeziehen®.
Klicken Sie auf ,Exportieren”.

Navigieren Sie zu dem gewiinschten Zielordner und klicken Sie auf ,OK".

Zum Seitenanfang

Sie kdnnen Audiodateien exportieren, die eingefligt oder aufgezeichnet wurden. Die exportierten Audiodateien kdnnen fir Podcasts verwendet
werden.

1.
2.
3.

Wahlen Sie ,Audio” > ,Bearbeiten” > ,Projekt".
Klicken Sie im Dialogfeld ,Folienaudio® auf ,Podcast".

Speichern Sie die Datei im WAV- oder MP3-Format.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Video

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Unterschiede zwischen Ereignis- und synchronisierten Videos

Die folgenden Szenarios helfen Ihnen bei der Wahl der geeigneten Option:

Szenario: On-Demand-Demo

Sie missen in einer Folie ein Video wiedergeben (vermutlich bei einer Benutzeraktion), z. B. bei einer On-Demand-Demao.

Verwenden Sie hierfur ein Ereignisvideo.

Szenario: Sprecher

Ein Sprecher beschreibt den Inhalt der Folie. In einem solchen Sprecherszenario sind synchronisierte Videos mit mehreren Folien am besten

geeignet.

In der folgenden Tabelle werden die Unterschiede zwischen den beiden Optionen gezeigt, um lhnen die Auswahl zu erleichtern:

Ereignisvideo
Méoglicherweise nicht mit der Folie synchronisiert
Kann nur auf der Biihne platziert werden.

Wird nicht der Bibliothek hinzugefigt.

Einer Folie kénnen mehrere Videos hinzugefigt werden.
Untertitel werden nicht unterstiitzt.

Benutzer kdnnen das Video mit den Wiedergabesteuerungen der
Skin abspielen, anhalten und zuriick- oder vorspulen.

(@) ev-rio-sn |
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Synchronisiertes Video mit mehreren Folien
Wird mit der Folie synchronisiert wiedergegeben
Kann auf der Biihne oder im Inhaltsverzeichnis platziert werden.

Wird der Bibliothek hinzugefigt.

Sie kénnen eine Vorschau des Videos sowohl auf den Folien als
auch in der Bibliothek anzeigen.

Sie kénnen die Datei in der Bibliothek ersetzen oder aktualisieren.
Mehreren Folien kann nur ein Video hinzugefugt werden.
Bilduntertitel werden unterstitzt

Benutzer kénnen das Folienvideo nicht steuern. Die Video folgt
der von lhnen festgelegten Videosynchronisation mit dem Projekt.
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Ereignisvideo

Eigenschaften von Ereignisvideos
Hinzufligen einer Videodatei
Andern der Videoqualitat

. . . . Nach ob
Eigenschaften von Ereignisvideos e

Legen Sie die Eigenschaften fir Ereignisvideos im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften®) fest.

Videoobjekt

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fur das Objekt ein. Diesen Namen konnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fiir das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie nicht sichtbar sein soll. Das Objekt kann tber die Option ,Anzeigen*
wieder sichtbar gemacht werden. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Eingabehilfen Klicken Sie hierauf, um dem Objekt barrierefreien Text hinzuzufiigen. Weitere Informationen finden Sie unter Anpassen von
barrierefreiem Text fiir Objekte.

Allgemein
Videotyp Die Art des Videos, das Sie einfiigen mochten:

Progressives Download-Video Wahlen Sie diese Option, wenn das Video auf einem internen Server, Webserver oder dem Adobe
Media Server (AMS) gehostet wird.
Streaming-Video Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie RTMP-Streaming verwenden mochten. Das Video muss auf dem AMS gehostet
werden.
Flash Video Streaming Service Wahlen Sie diese Option, wenn das Video auf dem AMS oder einem anderen Webserver gehostet wird
und der Dienstanbieter einer derAdobe- Partner ist. Mit dieser Option kdnnen Sie entweder RTMP- oder HTTP-Streaming verwenden.
Hinweis: Wenn |hr Adobe Captivate-Projekt Videodateien enthalt, stellen Sie sicher, dass diese Metadaten aufweisen, um die
ordnungsgemalRe Funktion des Video-Players zu gewahrleisten. Videodateien, die mit Flash Communication Server 1.5.2, FLV Exporter
Version 1.2 und Sorenson Squeeze® 4.0 erstellt wurden, enthalten automatisch Metadaten. Sorenson Squeeze 4.0 ist im Lieferumfang
des Flash Video Kits enthalten. Wenn Sie eine FLV-Datei importieren, die keine Metadaten aufweist, wird die Datei in lhrem Projekt nicht
ordnungsgeman abgespielt.

Pfad (erscheint nur bei progressivem Download-Video) Der absolute oder relative Pfad zu der Videodatei.

Durchsuchen (erscheint nur bei progressivem Download-Video) Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zu der Videodatei zu navigieren.

Server-URI (erscheint nur bei Streaming-Video) Der Servername, Anwendungsnhame und Instanzname.

Streamname (erscheint nur bei Streaming-Video) Der Name des Streams.

URL (erscheint nur bei Flash-Video-Streaming-Service) Die direkte Dateiverkniipfung, die von Ihrem Flash-Video-Streaming-Service

bereitgestellt wurde.

GroRRe erkennen Die aktuelle GréRe des eingefiigten Videos wird angezeigt.

Live-Video-Feed (erscheint nur bei Streaming-Video) Wahlen Sie diese Option, um einen Live-Video-Feed einzufiigen.

Automatisch wiedergeben Das Video wird automatisch abgespielt, sobald es auf der Folie erscheint.

Automatisch zurtickspulen Das Video wird nach der Wiedergabe automatisch wieder zum Anfang gespult.

Pufferzeit (erscheint nur bei Streaming-Video oder Flash-Video-Streaming-Service) Geben Sie den Anteil der Videodatei an, der geladen

sein muss, bevor die Wiedergabe im Adobe Captivate-Projekt gestartet wird. (Die tatsichliche Dauer der Streaming-Ubertragung hangt von der

Bandbreite des Benutzers ab.)

Skin Skin (Wiedergabeleiste) fir das eingefligte Video. Die ausgewahlte Skin wird im Vorschaubereich direkt unterhalb des Menus ,Skin“

angezeigt.

Schatten und Spiegelung

Schatten Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um Schatten auf das Video anzuwenden. Wahlen Sie eine der Voreinstellungen. Sie kdnnen eine
Voreinstellung anpassen, indem Sie auf ,Benutzerdefiniert* klicken.

Richtung Wahlen Sie die Richtung: nach innen oder nach aufen. Auf der Biihne wird die gewéhlte Richtung in einer Vorschau angezeigt.
Farbe Klicken Sie hier, um eine Farbe fir den Schatten zu wéahlen. Geben Sie im daneben angezeigten Feld den Alphawert fir die Farbe in
Prozent an.

Weichzeichnen Geben Sie fir das Weichzeichnen des Schattens einen Wert in Pixel an.

Winkel Geben Sie den Winkel fur den Schatten an.

Entfernung Geben Sie den Abstand fir die Anzeige des Schattens in Pixel an.
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Spiegelung Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um dem Video Spiegelung hinzuzufiigen. Wéahlen Sie eine der Voreinstellungen.

Timin
Anzeig%n fur Hiermit wird die Anzeigedauer der Videodatei auf der Folie festgelegt.

Bestimmte Zeit Die Videodatei wird in einem bestimmten Zeitintervall wiedergegeben.

Restliche Folie Die Videodatei wird fur die Dauer der Folie wiedergegeben.

Restliches Projekt Die Videodatei wird fiir die Dauer des Projekts wiedergegeben.

Videodauer Die Videodatei wird komplett wiedergegeben.
Erscheint nach Zeitabschnitt, nach dem das Video auf der bereits angezeigten Folie erscheint.
In Schleife (wird nicht angezeigt, wenn Sie im Menu ,Anzeigen fur“ die Option ,Restliche Folie* oder ,Videodauer" ausgewahlt
haben). Wahlen Sie diese Option, wenn das Video kontinuierlich wiederholt werden soll.
Folie bis zum Videoende anhalten (wird nur angezeigt, wenn Sie im Menu ,Anzeigen fur“ die Option , Restliche Folie* ausgewahlt
haben). Wahlen Sie diese Option, um die Wiedergabe der Folie mit dem Video anzuhalten, bis die Videowiedergabe beendet ist. Diese Option ist
nur verfugbar, wenn Sie im Menu ,Anzeigen fur* die Option ,Restliche Folie* ausgewéhlt haben.

Ubergang

Effekt Hier wird der Ubergangseffekt fiir die Videodatei festgelegt. Die Videodatei kann am Anfang eingeblendet und zum Ende hin ausgeblendet
werden.

Anfang [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden das Video vollstandig eingeblendet ist.

Ende [#] Sekunden Hier wird angegeben, nach wie vielen Sekunden das Video vollstandig ausgeblendet ist.

. .. . . . Nach oben
Hinzufiugen einer Videodatei

Hinweis: In Adobe Captivate-Projekten werden nur FLV/F4V-Dateien mit Metadaten wiedergegeben. Wenn die eingefiigte Datei keine Metadaten
enthalt, figen Sie ihr mit dem Softwareprodukt eines Drittherstellers (z. B. mit FLVMDI) Metadaten hinzu.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt ,Video" > ,Video einfugen” > ,Ereignisvideo*.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,Video einfugen“ den Speicherort der Videodatei an und klicken Sie auf OK*".

Andern der Videoqualitat Nach oben

Im Allgemeinen ist die Farbdarstellung in Adobe Captivate-Projekten korrekt. Manchmal werden Farben jedoch ungenau gerendert, z. B. wenn das
Farbschema zwischen Folien erheblich variiert.

Sie kénnen die meisten dieser Probleme durch Andern der Videoqualitat der Folie beheben. Adobe Captivate bietet drei Videoqualitatsstufen,
wobei fur die meisten Einsatzzwecke die Option ,Niedrig“ empfohlen wird.

1. Wahlen Sie in einem gedffneten Projekt die Folie mit den Farben aus, die Sie korrigieren méchten.

2. Wahlen Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > ,Eigenschaften“) eine der folgenden Videooptionen:

Niedrig Das Standardformat fir Folien. ,Niedrig” ist die fir die meisten Screenshots am besten geeignete Einstellung, da sie 256 optimierte
Farben verwendet.

Optimiert Diese Option bietet die htchstmogliche JPEG-Qualitét.

JPEG Diese Option eignet sich am besten fur Folien, die Fotos enthalten. Die Qualitéat von JPEG-Bildern kdnnen im Dialogfeld
~Projektvoreinstellungen® geéndert werden.

Hoch Im Unterschied zum Format ,Niedrig“ mit 256 Farben verwendet dieses Format 16 Millionen Farben fiur die Folien. Diese Option sollte
nur verwendet werden, wenn weder die Standard- noch die JPEG-Option die korrekte Farbtiefe bietet. Diese Option erhéht die DateigrofRe
erheblich.

Hinweis: Durch die Auswahl des Formats JPEG, Hohe Qualitat oder Optimiert wird die Dateigro3e und damit auch die fir das Herunterladen
Ihres Projekts benétigte Zeit unter Umstanden erhoht. Sofern keine besonderen Griinde fiir eine Anderung vorliegen, sollten Sie die
Standardeinstellung beibehalten.

Verwandte Hilfethemen

(@) ev-rvo-sn |

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Synchronisiertes Video mit mehreren Folien

Synchronisierte Videos einfligen

Bearbeiten des Videotimings

Synchronisieren von Objekten mit Videos

Andern der Videoproportionen

Synchronisierte Videos verwalten

Synchronisierte Videos aktualisieren

Verwenden von Audio

Festlegen des Timings

Festlegen von Ubergangen

Festlegen von Gr63e und Position synchronisierter Videos
Bewahrte Verfahren zur effizienten Verwendung synchronisierter Videos

Sie kénnen Videodateien aller gangigen Formate in die Folien Ihres Projekts einfligen. Nachdem Sie ein vorab aufgezeichnetes Video importiert
haben, kénnen Sie den Teil des Videos festlegen, der auf jeder Folie synchronisiert mit den Inhalten wiedergegeben werden soll.

Hinweis: Gesperrten Folien, Zufallsfolien, Platzhaltern fur Aufnahmefolien, Quizplatzhalterfolien, Folien mit synchronisiertem Video und
Folienvideoplatzhaltern kénnen Sie keine synchronisierten Videos hinzuftigen.

.. . . Nach oben
Synchronisierte Videos einfiigen

1. Wahlen Sie ,Video" > ,Video einfligen“ > ,Synchronisiertes Video mit mehreren Folien*“.
2. Geben Sie den Dateipfad oder die URL des Videos an.
3. Klicken Sie auf den Typ des Videos in der Liste ,Videotyp“.

Progressives Download-Video Wéhlen Sie diese Option, wenn das Video auf einem internen Server, Webserver oder dem Adobe Media
Server (AMS) gehostet wird.

Streaming Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie RTMP-Streaming verwenden mdchten. Das Video muss auf dem AMS gehostet werden.

Flash Video Streaming Service Wahlen Sie diese Option, wenn das Video auf dem AMS oder einem anderen Webserver gehostet wird
und der Dienstanbieter einer der Adobe- Partner ist. Mit dieser Option kdnnen Sie entweder RTMP- oder HTTP-Streaming verwenden.
Hinweis: Wenn |Ihr Adobe Captivate-Projekt FLV/F4V-Dateien enthalt, stellen Sie sicher, dass diese Metadaten aufweisen, um die
ordnungsgemale Funktion des Video-Players zu gewahrleisten. FLV/F4V-Dateien, die mit Flash Communication Server 1.5.2 Exporter
Version 1.2 und Sorenson Squeeze® 4.0 erstellt wurden, enthalten automatisch Metadaten. Sorenson Squeeze 4.0 ist im Lieferumfang des
Flash Video Kits enthalten. Wenn Sie eine FLV-Datei importieren, die keine Metadaten aufweist, wird die Datei in Ihrem Projekt nicht
ordnungsgemal abgespielt.

4. Klicken Sie in der Liste ,Video anzeigen in“ auf ,Buhne" oder ,TOC", je nachdem, wo Sie das Video bendtigen.
5. Um das Video auf der im Filmstreifen ausgewahlten Folie einzufligen, klicken Sie auf die Option ,Foliendauer an Video anpassen®.

Um das Video uber bestimmte Folien zu verteilen, klicken Sie auf ,Video tber Folien verteilen* und geben Sie die Nummern der
gewlinschten Folien an.

Sie kdnnen das Video auch in eine andere Folie oder eine Foliengruppe desselben Projekts einfiigen. Wenn ein synchronisiertes Video in mehrere
Folien importiert wird, bleibt die Zuordnung zwischen dem Video und den Folien (synchronisierte Videogruppe) intern erhalten. Alle
Bearbeitungsschritte, die am Videotiming vorgenommen werden, werden in allen Folien der Folienvideogruppe aktualisiert.

Hinweis: Verwenden Sie beim Platzieren von Videos aus Adobe Bridge die Optionen im Fenster ,Fenster* > |Fortschrittsanzeige®, um das Video
in die Folie auf der Bihne oder in der Bibliothek einzufiigen.

Einfugen von Videodateien im Nicht-Flash-Format
Adobe Captivate unterstiitzt das direkte Einfligen von FLV-/F4V-Dateien als synchronisierte Videos. Um allerdings Videos im Nicht-Flash-Format
einzufuigen, mussen Sie diese Dateien mit dem Adobe Media Encoder (AME) in FLV/F4V konvertieren.

1. Wahlen Sie ,Video" > ,Video einfliigen“ > ,Synchronisiertes Video mit mehreren Folien*“.

2. Wabhlen Sie die Datei und klicken Sie auf ,OK".

3. Klicken Sie im Dialogfeld ,Video* auf ,Ja“ und wahlen Sie anschlieRend einen Speicherort zum Speichern der Datei im FLV-Format.
Der Status der Dateikonvertierung wird im Fenster ,Fenster* > Fortschrittsanzeige” angezeigt.

4. Fugen Sie die Dateien nach dem Konvertieren zum Projekt hinzu, indem Sie eine der folgenden Optionen im Fenster ,Fortschrittsanzeige*
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wahlen und auf ,Los" klicken:
« Durch Importieren als synchronisiertes Video fiigen Sie das Video der Folie auf der Biihne hinzu.
« In Bibliothek importieren® figt das Video der Projektbibliothek hinzu, sodass Sie es nach Bedarf verwenden konnen.

Hinweis: Nicht-FLV- oder Nicht-F4V-Dateien von Adobe Bridge kdnnen nicht platziert werden. Sie kdnnen diese Dateien jedoch mit dem
Mauszeiger aus Adobe Bridge auf die Folie auf der Bihne in Adobe Captivate ziehen.

. . .. Nach ob
Bearbeiten des Videotimings aenonen
Im Dialogfeld ,Videobearbeitung* (,Video* > ,Videotiming bearbeiten“) kdnnen Sie das Videotiming bearbeiten:

« Bearbeiten und Vorschau: Verwenden Sie die Registerkarte ,Bearbeiten”, um das Timing zu bearbeiten und eine Vorschau des
synchronisierten Videos wahrend der Bearbeitung anzuzeigen. Sie kdnnen den Teil des Videos festlegen, der auf jeder Folie wiedergegeben
werden soll. Eine Bearbeitung des Timings wird nur fir die betreffende synchronisierte Videogruppe tbernommen.

Geben Sie die Vorschau wieder, halten Sie an dem Punkt an, an dem Sie das Video anpassen mochten, und verschieben Sie dann die
Markierung (nach links oder rechts ziehen). Wenn Sie die Zeitleiste zoomen, vereinfacht dies die Bearbeitung des Videos. Die Dauer der
Folie und die des Videos werden unterhalb der Zeitleiste angezeigt, sodass Sie die Folie und das Video synchronisieren kénnen.

Wenn Sie die Markierung verschieben, kann eine Diskrepanz zwischen Video- und Foliendauer auftreten (bei der Folie mit der verringerten
Videodauer). Sie kénnen die Dauer mithilfe der Zeitleiste synchronisieren. Nicht verwendete Videoabschnitte auRerhalb der Start- und
Endmarkierungen kénnen angrenzenden Folien zugeordnet werden (sofern im Projekt vorhanden). Verwenden Sie hierfur @+ und 0.

Sie kdnnen die Vorschau des synchronisierten Videos auch in der Bibliothek und auf der Biihne anzeigen (im Dialogfeld ,Videotiming
bearbeiten”). Die Buhnenvorschau hilft Ihnen dabei, die Anzeigereihenfolge der verschiedenen Objekte wahrend der Videowiedergabe
festzulegen.

Hinweis: Auf der Bihne kdnnen Sie nur eine Vorschau von Folien anzeigen, die synchronisiertes Video enthalten.

« Anfangs- und Endfolie hinzufiigen: Um die Videoverteilung effizient zu steuern, kdnnen Sie bei Bedarf Folien vor der ersten oder nach der
letzten Folie im Projekt hinzufiigen. Dies ist niltzlich, wenn am Anfang oder am Ende ein nicht verwendetes Video vorhanden ist. Das
synchronisierte Video wird auch auf diese Folien verteilt.

Verwenden Sie hierfur (@ und -0).

« Bilduntertitel: Wenn das Video Audioinhalte umfasst, verwenden Sie die Registerkarte ,Bilduntertitel“, um Untertitel fir hérgeschadigte
Benutzer einzugeben. Der Text wird zusammen mit dem Audioinhalt angezeigt, wenn die Folie wiedergegeben wird.

Nach oben

Synchronisieren von Objekten mit Videos

Spielen Sie das Video mithilfe der Zeitleiste ab, halten Sie es an der gewiinschten Position fur das Objekt an und verschieben Sie das Objekt an
die Abspielkopfposition bzw. fligen Sie ein neues Objekt ein.

Hinweis: Wenn Sie eine Folie wiedergeben, kann am Anfang oder Ende des Videos gelegentlich ein Fehler auftreten. Das Video beginnt oder
endet etwas friher oder spater als vorgesehen. Dieses Verhalten tritt bei der Wiedergabe des gesamten Projekts nicht auf.

- . . Nach oben
Andern der Videoproportionen

Die Proportionen des Videos kénnen nicht gedndert werden, damit die Qualitat erhalten bleibt.

.. . Nach oben
Synchronisierte Videos verwalten

Im Dialogfeld ,Videoverwaltung“ (,Video" > ,Videoverwaltung“) werden die folgenden Detailinformationen angezeigt:

eingefugte synchronisierte Videos
« die Folien und Foliengruppen, denen sie zugeordnet sind
« der Videotyp
e URL der gehosteten Videodatei
« die Platzierung (im Inhaltsverzeichnis oder auf der Biihne)
In diesem Dialogfeld kénnen Sie:

« Videotyp angeben: Der Typ des Videos, das Sie einfugen. Eine Beschreibung der Videotypen finden Sie im Abschnitt ,Allgemein® unter
Eigenschaften von Ereignisvideos.

« Platzierung angeben: Bei Inhaltsverzeichnis oder Bihne. Je nach Platzierung wird in der rechten unteren Ecke der Folie im Filmstreifen und
auf der Zeitleiste ein Symbol angezeigt:

-
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bei Platzierung im Inhaltsverzeichnis
« [E bei Platzierung auf der Bihne

Es kann empfehlenswert sein, das Video in Sprecherszenarios, bei denen der Schwerpunkt auf den Objekten der Folie liegt (z. B. Text oder
ein Flash-Video) im Inhaltsverzeichnis zu platzieren. Die Platzierung eines Videos im Inhaltsverzeichnis kann hilfreich sein, um zu verhindern,
dass die Betrachter, wie es bei der Wiedergabe synchronisierter Videos auf der Biihne der Fall ist, abgelenkt und unaufmerksam werden.

Wenn Sie das synchronisierte Video im Inhaltsverzeichnis wiedergeben mdchten, stellen Sie sicher, dass Sie ,TOC einblenden* wéahlen
(,Projekt* > ,Inhaltsverzeichnis"), sodass das Inhaltsverzeichnis bei der Wiedergabe des Projekts sichtbar ist.

« Dialogfeld , Videotiming bearbeiten* 6ffnen: Klicken Sie auf £ um das Videotiming zu bearbeiten. Weitere Informationen zum Bearbeiten
des Videotimings finden Sie unter Bearbeiten des Videotimings.

« Loschen: Klicken Sie auf I, um das synchronisierte Video zu I6schen.

.. . - Nach oben
Synchronisierte Videos aktualisieren

1. Andern Sie die Videoquelldatei nach Bedarf.
2. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie das Video aktualisieren méchten.

3. Klicken Sie im Fenster ,Bibliothek” im Ordner ,Medien“ > ,Video" mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrlckter Ctrl-Taste (Mac
OS) auf den Namen des Videos und anschlieRend auf ,Aktualisieren®.

Die Anderungen werden fiir alle Folien iibernommen, auf denen das Video verwendet wird.
. Nach oben
Verwenden von Audio

Es ist nicht mdglich, synchronisierten Videos zuséatzliches Audio hinzuzufiigen. Daher empfiehlt Adobe, dass Sie Audio in der Datei und nicht als
Objekt verwenden, um eine korrekte Synchronisierung zu gewéhrleisten.

L Nach oben
Festlegen des Timings

% Geben Sie im Bereich ,Timing* des Eigenschafteninspektors (,Fenster” > ,Eigenschaften) die Anzahl der Sekunden an, nach der das Video auf
der betreffenden Folie angezeigt werden soll.

- L Nach oben
Festlegen von Ubergangen
+# Geben Sie im Bereich ,Ubergang* des Eigenschafteninspektors (,Fenster* > ,Eigenschaften”) die Ubergangseffekte fiir das Video an.
Hinweis: Ubergangseffekte werden nicht auf synchronisierte Videos angewendet, die im Inhaltsverzeichnis verwendet werden.
Nach oben

Festlegen von Gré3e und Position synchronisierter Videos
1. Geben Sie im Bereich ,Position und Grof3e" des Eigenschafteninspektors (,Fenster” > ,Eigenschaften”) die Werte fur Gro3e und Position an.
Hinweis: Durch das Anwenden beliebiger GroRRen auf Videoobjekte wird die Qualitat des Videos im verdffentlichten Projekt beeintrachtigt.

2. Klicken Sie auf 7%, um die Werte auf alle Folien in der synchronisierten Videogruppe anzuwenden. Eine synchronisierte Videogruppe besteht
aus den Folien, in die Sie das synchronisierte Video simultan importiert haben.

Hinweis: ,Auf alle anwenden“ wendet die Werte flr GrofRe und Position nur auf die Gruppe der Folien an, in die das synchronisierte Video
importiert wurde. Diese Werte werden nicht auf andere Instanzen des Videos im Projekt angewendet (andere synchronisierte Videogruppen).

Nach oben

Bewahrte Verfahren zur effizienten Verwendung synchronisierter Videos

« Verwenden Sie synchronisierte Videos, wenn das Video synchron mit den Folieninhalten wiedergegeben werden soll. Fir andere Zwecke
koénnen Sie das FLV- oder F4V-Objekt verwenden, bei dem der Benutzer das Video steuern kann (zum Beispiel wiedergeben oder anhalten).

« Stellen Sie sicher, dass die Videos tber ausreichend Schlisselbilder verfigen. Als Schliisselbildintervall wird mindestens ein Schliisselbild
alle 2 Sekunden empfohlen.

Mit Adobe Media Encoder (AME) kdnnen Sie das Schllsselbildintervall bei Bedarf erhéhen. Bei einem Video mit 30 Bildern pro Sekunde
(FPS) konfigurieren Sie einen Schlisselbildabstand von 60 (Bildern) in AME (oder mit einem beliebigen Werkzeug lhrer Wahl).

« Stellen Sie sicher, dass die Videos optimale Bitraten aufweisen, damit ein gutes Wiedergabeergebnis erzielt wird. Andernfalls werden den
Benutzern unter Umstanden viele Lademeldungen angezeigt.

Legen Sie die Bitraten basierend auf der Bandbreite des Servers sowie des Zielbenutzers fest. Weitere Informationen zum Berechnen von
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Bitraten finden Sie im Artikel unter www.adobe.com/devnet/flash/apps/flv_bitrate calculator .

Importieren Sie Videos von lhrem lokalen Computer und nicht von einem freigegebenen Netzwerkspeicherort. Das Importieren groRer Videos
direkt von Netzwerkspeicherorten fuhrt zu umfangreichen Verzégerungen und gelegentlich zur Systeminstabilitat.

Stellen Sie sicher, dass die Mindestdauer eines Videoteils auf einer Folie (pro synchronisiertem Video) 3 Sekunden betragt. Diese Dauer ist
erforderlich, um zu gewahrleisten, dass pro Folie zumindest einige Schlisselbilder zugewiesen werden.

Stellen Sie sicher, dass die Hochstdauer eines synchronisierten Videos 999 Sekunden (maximale Foliendauer) betragt. Ist die Dauer des
Videos langer, verteilen Sie es auf mehrere Folien. Videos, die langer als 999 Sekunden dauern, kénnen zu einer Systeminstabilitat fihren.

Videoabmessungen:

« Um eine optimale Qualitat zu erzielen, stellen Sie sicher, dass die Abmessungen des Videoobjekts mit denen des Originalvideos identisch
sind.

« Andern Sie nicht das Seitenverhaltnis des Videos, auch dann nicht, wenn identische Abmessungen des Videoobjekts und des
Originalvideos nicht méglich sind. Dies fiihrt andernfalls zu einem Qualitéatsverlust.

+ Legen Sie die Abmessungen eines Videos, das Sie ins Inhaltsverzeichnis aufnehmen mochten, wie folgt fest: Héhe 144 und Breite 196.

Video mit dem Projekt synchronisieren

1.

Entscheiden Sie, fur welche Folien im Projekt Sie synchronisierte Videos benétigen. Legen Sie die optimale Dauer dieser Folien fest, sodass
die Synchronisierung effizienter ist.

Ordnen Sie die Folien in der Reihenfolge an, in der Sie im Video angezeigt werden sollen. Es wird nicht empfohlen, die Folien nach dem
Importieren des Videos neu anzuordnen.

Importieren Sie das Video mit einer Verteilung uUber die Folien.

Geben Sie im Dialogfeld ,Videotiming bearbeiten“ an, welcher Teil des Videos auf welcher Folie wiedergegeben wird. Weitere Informationen
finden Sie unter Bearbeiten des Videotimings.

Geben Sie an, welches Objekt in welchem Teil des Videoclips angezeigt werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter
Synchronisieren von Objekten mit Videos.

Projekte mit synchronisierten Videos veroffentlichen
Standardmafig sind die veroffentlichten SWF-Dateien mit synchronisierten Videos fur progressive Video-Downloads optimiert. Sie kdnnen den
Veroffentlichungsordner mit der SWF-Datei auf einem Webserver hosten, ohne Einstellungen &ndern zu missen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Videos auf einem anderen Server als dem zu hosten, auf dem sich die SWF-Datei befindet, (z. B. auf einem
Videoserver) oder um Streaming oder den Flash-Video-Streaming-Service (FVSS) zu verwenden:

1.
2.

Laden Sie die Videos auf den Server hoch.

Geben Sie im Dialogfeld ,Videoverwaltung® (,Video* > ,Videoverwaltung®“) den Pfad des Videos auf dem Server an.

Bei Verwendung von Streaming geben Sie den rtmp-Pfad an. Bei FVSS geben Sie den vom FVSS-Anbieter bereitgestellten Pfad an.

(@) ev-rio-sn |
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Widgets

Ein Teil des Inhalts, zu dem von dieser Seite verlinkt wird, wird u. U. nur auf Englisch angezeigt.
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Intelligente Lerninteraktionen

Aus der Sicht eines Experten
Vorschau flr Lerninteraktionen

Widgets fur interaktives Lernen sind statische Widgets, die den Einstieg in gédngige Benutzerinteraktionen erleichtern, z. B. in Interaktionen, bei
denen Akkordeons oder Registerkarten verwendet werden.

Einflgen von Lerninteraktionen:
1. Klicken Sie auf ,Einfligen“ > ,Interaktionen®.
2. Klicken Sie im Dialogfeld ,Interaktion wéhlen auf den Typ der einzufiigenden Interaktion und dann auf ,Einfigen*.
3. Wahlen Sie ein Design aus der Liste.

4. Klicken Sie auf ,Benutzerdefiniert’, um das ausgewahlte Design anzupassen.

Hinweis: Fir Schaltflachen gibt es drei mégliche Zustéande: ,Auf, ,Over* und ,Aktiv". ,Auf‘ ist der Zustand der Schaltflache, wenn nicht
darauf geklickt wurde. ,Over” ist der Zustand einer Schaltflache, auf die der Benutzer gerade mit der Maus zeigt. ,Aktiv* ist der Zustand beim
Klicken auf die Schaltflache.

5. Doppelklicken Sie auf den Schaltflachentext und auf den Inhaltsbereich, um Ihren Text einzugeben. Neben dem Text kénnen Sie Bilder und
Audiodateien im Inhaltsbereich der Schaltflache einfiigen.

6. Klicken Sie auf das Plus-Symbol (+), um weitere Schaltflachen hinzuftigen.
7. Klicken Sie auf ,OK".

8. Andern Sie die benétigten Eigenschaften des Widgets mithilfe des Eigenschafteninspektors. Weitere Informationen zu Widgets finden Sie
unter Eigenschaften von Widgets.

Um das Design oder den Inhalt im Widget zu bearbeiten, nachdem Sie dieses eingefligt haben, doppelklicken Sie auf der Biihne auf das Widget.

Hinweis: Sie konnen mithilfe von Adobe Captivate die GroRe der Widgets fur interaktives Lernen, im Gegensatz zu anderen Widgets, ohne
Qualitatsverlust fur das Bild auf der Biihne verandern. Um diese Funktion zu verwenden, klicken Sie im Eigenschafteninspektor auf ,Widgets
aktualisieren®, wenn Sie die GroRRe des Widgets auf der Buhne verandern.

Das Adobe Captivate-Update fiir Kunden mit Mitgliedschaft und Adobe Software Assurance bietet dynamische Updates fir interaktives Lernen,
indem es den Adobe Store fiir interaktives Lernen in regelmafigen Abstanden abfragt. Die Interaktionen, die auf Ihrem Computer installiert sind,
werden mit denjenigen im Store fiir interaktives Lernen verglichen, um neue oder aktualisierte Interaktionen zu ermitteln. Wenn Sie das Dialogfeld
Jnteraktion auswahlen* 6ffnen, werden Sie feststellen, dass einige der Interaktionen wie folgt beschriftet sind:

« Neu: Neue Interaktionen, die lhnen zur Verfigung stehen. Die Beschriftung wird ausgeblendet, wenn Sie auf die Interaktion klicken.

r \
B s
=

Als ,Neu“ gekennzeichnete Interaktion

« Aktualisiert: Interaktionen, fiir die Updates verfiigbar geworden sind, seit Sie zuletzt das Dialogfeld ,Interaktion auswéahlen angezeigt haben.
Wenn Sie das Projekt lange Zeit gedffnet haben, mussen Sie das Projekt schlieRen und erneut 6ffnen, um die neuesten Updates
anzuzeigen.
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Als ,Aktualisiert gekennzeichnete Interaktion

Updates fur diese Interaktionen sind von den Projektdaten abhangig. Daher sehen Sie unabhangig davon, ob Sie die Interaktion im Projekt
verwendet haben oder nicht, die als ,Aktualisiert* gekennzeichneten Interaktionen. Wenn Sie die Interaktion im Projekt verwendet haben, miissen
Sie die aktualisierte Interaktion einfugen und lhre Daten erneut eingeben.

« Aktualisieren: Interaktionen, die Sie aktualisieren kénnen, dabei aber Ihre Daten unverandert lassen. Sie konnen die Interaktion schnell
aktualisieren, indem Sie unterhalb der Interaktion im Dialogfeld ,Interaktion auswahlen* auf ,Aktualisieren” klicken.

Apcordion

il 23 1t hatacm oy waere a'

AKTUALISIEREN

Interaktion, die sofort aktualisiert werden kann

.. . . Zum Seitenanfan
Vorschau fir Lerninteraktionen ¢

« Um die Lerninteraktionen in Internet Explorer 9 und Safari in der Vorschau anzuzeigen, klicken Sie auf ,Datei“ > ,Vorschau* > ,HTML-
Ausgabe auf Webbrowser*.
« Um die Interaktionen auf anderen Webbrowsern oder Geréaten in der Vorschau anzuzeigen:
1. Veroffentlichen Sie das Projekt im HTML5-Format.
2. Hosten Sie die Ausgabedateien auf einem Webserver (IS, Apache, WAMP).

3. Spielen Sie die verdffentlichten Ausgabedateien mithilfe der URL im erforderlichen Browser ab.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Drag & Drop-Interaktion (Cp 7)

Drag-and-Drop-Interaktionen bieten eine interessante Méglichkeit zum Bewerten des Benutzerwissens. Durch diese Interaktion kdnnen Benutzer
Fragen beantworten, indem sie Objekte zu bestimmten Bereichen oder Objekten ziehen.

Eine Drag-and-Drop-Interaktion besteht aus einer Ziehen-Quelle und einem Ablegen-Ziel. Die Benutzer ziehen die Ziehen-Quellen und legen sie
an Ablegen-Zielen ab.

In Adobe Captivate kdnnen Sie auBerdem Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele nach , Typen“ gruppieren. Beispielsweise kdnnen Sie einen Typ
,Briefpapier erstellen, der die Ziehen-Quellen ,Stift*, ,Bleistift* und ,Radiergummi* enthalt. AnschlieRend kdnnen Sie ein beliebiges Element in
,Briefpapier" dem Ablegen-Ziel ,Buro“ zuordnen, sodass alle Elemente im Typ automatisch dem Ziel zugeordnet werden.

Zum Seitenanfang

Drag-and-Drop-Interaktionen erstellen

Sie kénnen eine Drag-and-Drop-Interaktion erstellen, indem Sie einen Assistenten oder das Fenster ,Drag-and-Drop-Interaktion” verwenden.
Eine Drag-and-Drop-Interaktion kann auf einer beliebigen Folie erstellt werden. Folgende Folien sind jedoch davon ausgenommen:

« Folienmaster

» Fragenpool-Folien

« Fragenfolien

» Platzhalter-Folien
Alle Objekte auf einer Folie kénnen in eine Ziehen-Quelle oder ein Ablegen-Ziel konvertiert werden. Folgende Objekte sind jedoch davon
ausgenommen:

» Interaktive Objekte (TEB, Klickfeld, Schaltflache)

» Platzhalter

» Smartformen in der Funktion als Schaltflache

« Rollover-Objekte

» Folienvideo

e FLV-Video

o Textanimation

« Interaktive Widgets

« Maus

e Zoombereich

« Eingefiigte Objekte in Rollover-Minifolie

« Alle Objekte mit der Timing-Einstellung ,Restliches Projekt*

Des Weiteren werden keine Objekteffekte in einer Drag-and-Drop-Interaktion unterstiitzt.

Assistenten fiir Drag-and-Drop-Interaktion verwenden

1. Fugen Sie auf der gewiinschten Folie fiir die Interaktion die als Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele markierten Objekte ein.
2. Klicken Sie auf ,Einfligen“ > ,Assistent fir Drag-and-Drop-Interaktion®.

3. Folgen Sie den Anweisungen im Assistenten, um die Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele auszuwahlen und anschlieRend die richtigen
Antworten durch Zuordnen der Quellen und Ziele anzugeben.
Hinweis: Sie kdnnen die Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele nach ,Typen“ gruppieren, indem Sie den Assistenten verwenden und sie
anschlieRend zuordnen. Weitere Informationen finden Sie unter Typen.

4. Nachdem Sie im Assistenten auf ,Fertig stellen* geklickt haben, wird der Eigenschafteninspektor der Drag-and-Drop-Interaktion angezeigt.

Mithilfe dieses Eigenschafteninspektors kdnnen Sie bestimmte Einstellungen fir Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele auswahlen. Weitere
Informationen finden Sie unter Drag-and-Drop-Interaktionen bearbeiten.

Drag-and-Drop-Interaktion mithilfe des Eigenschafteninspektors erstellen

1. Fugen Sie auf der gewunschten Folie firr die Interaktion die als Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele markierten Objekte ein.
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2. Klicken Sie auf ,Fenster* > ,Drag-and-Drop“. Der Eigenschafteninspektor der Drag-and-Drop-Interaktion wird angezeigt.
3. Klicken Sie auf das Symbol ,Neue Interaktion erstellen” (Ei).

4. Um die Ziehen-Quellen anzugeben, klicken Sie auf der Biihne auf die Objekte und klicken Sie auf ,Ziehen-Quelle* im Akkordeon ,Allgemein®
des Eigenschafteninspektors der Drag-and-Drop-Interaktion. Durch Strg+Klicken (Windows) kénnen Sie mehrere Objekte auswahlen.

5. Um die Ablegen-Ziele anzugeben, klicken Sie auf der Buhne auf die Objekte und klicken Sie auf ,Ablegen-Ziel“ im Akkordeon ,Allgemein®
des Eigenschafteninspektors der Drag-and-Drop-Interaktion. Durch Strg+Klicken (Windows) kdnnen Sie mehrere Objekte auswahlen.

6. Um ahnliche Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele nach einem ,Typ“ zu gruppieren, klicken Sie neben ,Benutzerdefinierter Typ“ auf das
Pluszeichen (+). Wenn Sie die Typen bereits erstellt haben, klicken Sie in der Liste ,Benutzerdefinierter Typ“ auf den entsprechenden Typ.

7. Um die Ziehen-Quellen den richtigen Ablegen-Zielen zuzuordnen, klicken Sie auf die Ziehen-Quelle. Das Symbol ,+* wird in der Mitte der
Ziehen-Quelle angezeigt. Klicken Sie auf das ,+“-Symbol, ziehen Sie es und richten Sie den Pfeil auf das richtige Ablegen-Ziel.

8. Um den Ziehen-Quellen einen Animationseffekt zuzuweisen, klicken Sie auf den entsprechenden Effekt in der Liste ,Effekte” im Akkordeon
LZiehen-Quelle“.

9. Sie koénnen verschiedene Aspekte der Drag-and-Drop-Interaktion, Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele bearbeiten, indem Sie das Fenster
,Drag-and-Drop-Interaktion“ verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Drag-and-Drop-Interaktionen bearbeiten.

Richtlinien fir das Erstellen von Drag-and-Drop-Interaktionen

« Flgen Sie alle Objekte in die Drag-and-Drop-Interaktion ein, bevor Sie den Drag-and-Drop-Assistenten aufrufen.

« Achten Sie beim Hinzufugen der Objekte darauf, dass Sie den Objekten aussagekraftige Namen geben. Benennen Sie nach dem Erstellen
der Interaktion die Objekte nicht um.

« Stellen Sie sicher, dass der Interaktionsname nicht mit einer Ziehen-Quelle, einem Ablegen-Ziel oder einem Typ identisch ist.

« Stellen Sie sicher, dass die Anzeigedauer fiir Ziehen-Quellen oder Ablegen-Ziele grof3er als die Pausenzeit der Interaktion ist.

» Vergewissern Sie sich, dass fiir kein Objekt in einer Drag-and-Drop-Interaktion ,Erscheint nach:" festgelegt ist.

« Wenn die Ausgabe fir iPad bestimmt ist, erstellen Sie Projekte in iPad-Aufldsung und nicht mit der Option ,Scale HTML5 content®.
Ansonsten kann es zu Problemen beim Ziehen auf dem iPad kommen.

« Geben Sie mindestens eine richtige Antwort fiir eine Drag-and-Drop-Interaktion an. Ansonsten bleibt das Projekt auf der Interaktionsfolie
héngen, wenn der Benutzer seine Antworten senden mochte.

« Die Konfiguration in ,Richtige Antworten* funktioniert moglicherweise nicht wie erwartet, wenn Sie nach der Konfiguration von ,Richtige
Antworten* an der Interaktion Anderungen vornehmen. Achten Sie daher darauf, dass Sie Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele identifizieren
und sie den entsprechenden Typen zuweisen, bevor Sie ,Richtige Antworten* konfigurieren.

« Wenn Sie Anderungen an den Objektnamen oder Typen vornehmen oder sie I6schen, missen Sie die Konfiguration von ,Richtige
Antworten“ entsprechend andern.

« Manchmal iberlappen der Bereich zum Ausrichten oder die Auffiillung von zwei Ablegen-Zielen. In solchen Fallen fiihrt Adobe Captivate die
Ablegen-Aktion aus, in Abhangigkeit von:

« erstens: den ,Akzeptieren“-Bedingungen. Wenn die Ziehen-Quelle nicht so konfiguriert ist, dass sie von einem der Ablegen-Ziele
akzeptiert wird, wird die Quelle auf das andere Ablegen-Ziel abgelegt.

« zweitens: der Z-Reihenfolge. Wenn beide Ablegen-Ziele dieselbe ,Akzeptieren“-Bedingung haben, wird die Ablegen-Aktion aufgrund der
Z-Reihenfolge der Ablegen-Ziele ausgefuhrt. Die Z-Reihenfolge der Ablegen-Ziele héangt von der Zeitleiste ab. Das Ablegen-Ziel, das
spater in der Interaktion angezeigt wird, hat die héchste Z-Reihenfolge.

« Benutzer dirfen die Wiedergabeleiste oder die Schaltflache nicht zum Zurtickspulen verwenden, um zum Anfang der Interaktion zu
navigieren. Wenn dies geschieht, sieht es so aus, als waren die Ziehen-Quellen an ihre Ausgangsposition zuriickgekehrt, selbst wenn sie
schon erfolgreich auf Zielen abgelegt wurden.

Zum Seitenanfang

Typen
Typen im Kontext von Drag-and-Drop-Interaktionen sind Kategorien von Ziehen-Quellen oder Ablegen-Zielen, die etwas gemeinsam haben.

Durch die Gruppierung von Ziehen-Quellen und Ablegen-Zielen in ,Typen“ kdnnen Sie diese nicht nur schnell zuordnen, indem Sie nur ein
Element eines Typs zuordnen, sondern kdnnen auf3erdem unterschiedliche Kombinationen fiir Akzeptanzbedingungen und richtige Antworten
verwenden. Beispielsweise kdnnen Sie fir ein bestimmtes Ablegen-Ziel festlegen, dass nur 2 Objekte von einem Ziehen-Quellen-Typ akzeptiert
werden kénnen.

In Abhangigkeit davon, wie Sie die Drag-and-Drop-Interaktion erstellen, kdnnen Sie Typen im Assistenten fur Drag-and-Drop-Interaktionen oder
im entsprechenden Fenster (Eigenschafteninspektor) erstellen. Die Typen, die Sie mithilfe des Assistenten erstellen, sind zum Bearbeiten Uber den
Eigenschafteninspektor verfugbar.
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Assistent fiir Drag-and-Drop-Interaktion: Schritt 1 von 2 Gruppieren Sie die argewihiten Fishen-Qualen in einen . Typ®, damit sia spater schnell
Ablegen-Zislen nugecrdnet werden kinnen, Beachten Sie, dass beim Zuoednen ener

Gaben Sie dis Ziehen-Quellan durch Arklicken der Objekte auf der Folie und ZiaherQuele eines bestimmben Type 2u ainem Ablagen-Ziel, ale Ziehen-Cuelen dieses

Klicken auf Weitar* an, Auswaien metrerer Objekte: bei gecriickter Strg-Taste Typs richtige Antworten fur das Ablegen-Ziel werden,

khcken (Windows) oder bal gediickter Cmd-Taste kidken (Mac).

Typenoption im Assistenten der Drag-and-Drop-Interaktion
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Typenoption im Eigenschafteninspektor der Drag-and-Drop-Interaktion

. . Zum Seitenanfan
Drag-and-Drop-Interaktionen bearbeiten ’

Zuordnung von Ziehen-Quellen und Ablegen-Zielen anzeigen
Nachdem Sie die Drag-and-Drop-Interaktion mithilfe des Assistenten fertig gestellt haben und das Fenster schlieRen, wird die Zuordnung auf der
Buihne nicht mehr angezeigt. Um die Zuordnung anzuzeigen, klicken Sie im Fenster ,Drag-and-Drop-Interaktion" auf ,Einblenden*.

Die Option ,Einblenden* kénnen Sie dazu verwenden, die Zuordnung nach Bedarf ein- oder auszublenden.

Bakathek | | Duag & Drap | ==

‘ Inberakbions-D; | Interaktion_1 { & entienden
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Ein- und Ausblenden der Drag-and-Drop-Zuordnung

Neue Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele hinzufligen

Wahlen Sie das Objekt auf der Folie und klicken Sie auf ,Ziehen-Quelle* oder ,Ablegen-Ziel“ im Akkordeon ,Allgemein“ des Fensters ,Drag-and-
Drop-Interaktion®.

Um eine entsprechende Zuordnung vorzunehmen, klicken Sie auf die Ziehen-Quelle und ziehen Sie das ,+“-Symbol so, dass der Pfeil auf das
richtige Ablegen-Ziel zeigt.

Festlegen mehrerer richtiger Antworten
Szenario 1: Mehrere Ziehen-Quellen sind richtige Antworten fir ein Ablegen-Ziel

Erstellen Sie einen , Typ* fur die Gruppierung. AnschlieBend ordnen Sie den ,Typ“ dem Ablegen-Ziel zu.
Szenario 2: Mehrere Ablegen-Ziele kdnnen eine Ziehen-Quelle akzeptieren

Erstellen Sie einen , Typ" fur die Ablegen-Ziele. Ordnen Sie anschliefend die Ziehen-Quelle dem , Typ*“ zu.
Szenario 3: Nur einige Typen der Ziehen-Quelle sind fUr ein bestimmtes Ablegen-Ziel richtig

Klicken Sie auf das Ablegen-Ziel auf der Biihne, klicken Sie im Akkordeon ,Ablegen-Ziel* auf ,Akzeptieren“ und wahlen Sie die erforderlichen
Ziehen-Quellen-Typen aus.

Szenario 4: Nur einige Objekte eines Ziehen-Quellen-Typs sind richtige Antworten fiir ein Ablegen-Ziel

Klicken Sie auf der Biihne auf das Ablegen-Ziel, klicken Sie auf ,Akzeptieren” im Akkordeon ,Ablegen-Ziel“ und wahlen Sie den entsprechenden
Typ der Ziehen-Quelle aus. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Alle akzeptieren“ und geben Sie die maximale Anzahl der Objekte unter
LAnzahl“ an.

Szenario 5: Mehrere Kombinationen der Zuordnungen von Ziehen-Quellen und Ablegen-Zielen sind bei einer einzelnen Interaktion erforderlich

Klicken Sie auf ,Richtige Antworten“ (Eigenschafteninspektor der Drag-and-Drop-Interaktion> Interaktionseigenschaften) und figen Sie zusétzliche
Zeilen zu einem vorhandenen Antwortsatz hinzu. Oder fiigen Sie einen neuen Antwortsatz hinzu und geben Sie die Zuordnung an.

Szenario 6: Benutzer missen Objekte in einer bestimmten Reihenfolge ziehen und ablegen.

Erstellen Sie im Dialogfeld ,Richtige Antworten die Reihenfolge, indem Sie die Antworten wie erforderlich anordnen und wéhlen Sie unter ,Typ*
die Option ,Sequenz" aus.

Mehrere Antwortsatze zu Ablegen-Zielen zuweisen
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Wenn eine Drag-and-Drop-Interaktion mehrere richtige Antwortsatze erfordert, konnen Sie diese mithilfe des Dialogfelds ,Richtige Antworten*
festlegen (Eigenschafteninspektor der Drag-and-Drop-Interaktion > Akkordeon ,Interaktionseigenschaften“ > Richtige Antworten).

AuBerdem kodnnen Sie fur jeden Antwortsatz festlegen, ob die Ablegen-Ziele Antworten in allen méglichen angegebenen Kombinationen
akzeptieren mussen oder ob die Antworten ausschlie3lich in der festgelegten Reihenfolge bereitgestellt werden mussen.

1. Offnen Sie das Dialogfeld ,Richtige Antworten* (Fenster ,Drag and Drop* > Akkordeon ,Interaktionseigenschaften* > Richtige Antworten).
Der erste Antwortsatz mit der Zuordnung, die Sie wahrend des Erstellens einer Interaktion angegeben haben, wird bereits aufgefiihrt.

2. So fugen Sie dem vorhandenen Antwortsatz weitere Antwortkombinationen hinzu:

a. Klicken Sie auf ,+“. Klicken Sie dann auf die Zeile unterhalb des Ablegen-Ziels und anschlieBend auf den Zielnamen in der Dropdown-
Liste.

b. Geben Sie die Quelle fiir dieses Ziel an, indem Sie auf die Zeile unterhalb der Ziehen-Quelle klicken und anschlief3end auf einen
Quellnamen aus der Dropdown-Liste klicken.

c. ,Anzahl* gibt die Anzahl der Objekte im Ziehen-Quellen-Typ an, die richtige Antworten sein kdnnen. Standardmafig wird diese Anzahl

aus der Zuordnung entnommen, die Sie beim Konfigurieren der Interaktion festgelegt haben. Klicken Sie auf die Zeile ,Anzahl“, um eine
andere Zahl anzugeben.

d. Wenn Sie méchten, dass Benutzer die Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele in der von Ihnen festgelegten Reihenfolge zuordnen, klicken
Sie in der Liste ,Typ" auf ,Sequenz“.

3. Um einen neuen Antwortsatz hinzuzuftigen, klicken Sie auf ,Neue Antwort hinzufugen* und wiederholen Sie die Schritte.

Bedingungen fiir ,Akzeptieren angeben

C D E
Mczeptiertn Zichen-Quellen l | l
L | Ale akzeptiaren Anzahl: |1 Bermn okzeptieren: ) Ersetzen (s Durlck
B— [ Tip: Zshen-Quells-Tip Aktion
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Dialogfeld ,Akzeptieren*

A Liste aller Typen von Ziehen-Quellen, die das ausgewéhlte Ablegen-Ziel akzeptieren kann. Um einen Ziehen-Quellen-Typ von einem Ablegen-
Ziel auszuschlieRen, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen des entsprechenden Ziehen-Quellen-Typs.

B Mit diesem Kontrollkastchen kdnnen Sie alle der aufgefuhrten Ziehen-Quellen-Typen einschlieBen oder ausschliel3en.

C Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Alle akzeptieren“, um anzugeben, dass das Ablegen-Ziel alle Objekte der ausgewahlten Ziehen-Quellen-
Typen akzeptieren kann. In Szenarien, in denen nur einige Objekte eines Ziehen-Quellen-Typs akzeptiert werden sollen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéastchen ,Alle akzeptieren“ und geben Sie die Anzahl der zu akzeptierenden Objekte an.

D und E Mit diesen Optionen kénnen Sie die Anzahl der akzeptierbaren Objekte angeben und die durchzufiihrende Aktion festlegen, wenn
Benutzer eine hohere Anzahl als die angegebenen Objekte ziehen und ablegen.

Ersetzen Das vorhergehende Objekt, das gezogen und abgelegt wurde, wird durch das neue Objekt ersetzt.
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Zuriick Das neue Objekt wird an die Position auf der Folie zurlickgesetzt, von der es gezogen wurde.

F Standardaktionen, die Sie zuweisen kdnnen, um Quellen in einen bestimmten Typ zu ziehen.

Feedback konfigurieren

Klicken Sie auf der Buhne auf das Ablegen-Ziel und wéhlen Sie anschlieend eine der folgenden Optionen im Akkordeon ,Ablegen-Ziel* des
Fensters ,Drag-and-Drop-Interaktion*:

Beim Akzeptieren Geben Sie in der auf der Biihne angezeigten Textbeschriftung den Text fiir die Meldung ein, die den Benutzern angezeigt
wird, wenn sie eine richtige Quelle ziehen und sie auf dem Ziel ablegen.

Beim Ablehnen Geben Sie in der auf der Buhne angezeigten Textbeschriftung den Text fir die Meldung ein, die den Benutzern angezeigt wird,
wenn sie eine falsche Quelle ziehen und sie auf dem Ziel ablegen.

Bei Tipp Geben Sie in der auf der Buhne angezeigten Textbeschriftung den Text flr die Meldung ein, die den Benutzern angezeigt wird, wenn sie
den Mauszeiger Uber das Ablegen-Ziel halten.

Audio zur Drag-and-Drop-Aktion zuweisen
Beim Ziehen und Ablegen einer Quelle auf ein Ziel kdnnen Sie ein Audio abspielen, um die Interaktion interessanter zu gestalten.
« Um ein Audio abzuspielen, wenn Ablegen-Ziele eine Antwort akzeptieren, klicken Sie auf das Ablegen-Ziel und wahlen Sie eine Audiodatei in

der Liste ,Audio“ des Akkordeons ,Ablegen-Ziel“. Indem Sie auf ,Durchsuchen” klicken, kénnen Sie einen auf dem Computer gespeicherten
Audioclip auswahlen.

« Um Audio abzuspielen, wenn Ablegen-Ziele eine Antwort ablehnen, wahlen Sie ,Audio abspielen“ im Akkordeon ,Interaktionseigenschaften®.
Wenn Sie diese Option auswahlen, spielt Adobe Captivate einen standardméRligen Audioclip ab; derzeit kdnnen Sie kein benutzerdefiniertes
Audio fiir dieses Szenario auswéhlen.

Eigenschaften von Ziehen-Quellen konfigurieren
Verwenden Sie folgende Optionen, um das Verhalten der Ziehen-Quellen wahrend und nach dem Ablegen auf Ablegen-Zielen anzugeben:

Klickbereichauffullung Verweist auf die Auffiillung um das ausgewahlte Ablegen-Ziel. Die Ziehen-Quellen gelten als auf dem Ziel abgelegt,
wenn die Benutzer sie auf einer beliebigen Stelle innerhalb dieses Aufflillungsbereichs ablegen (also nicht unbedingt auf dem Ziel).

Position Klicken Sie auf eine der folgenden Optionen, um anzugeben, wie Ziehen-Quellen nach dem Ablegen auf dem ausgewahlten Ziel
ausgerichtet werden:

Absolut Ziehen-Quellen bleiben auf der gleichen Position, auf der sie die Benutzer abgelegt haben.

Anker Ziehen-Quellen werden an den ausgewahlten Ankerpunkten ausgerichtet. Sie kénnen einen der neun Ankerpunkte auswahlen, die
unter der Option ,Anker" angezeigt werden.

Nebeneinander Mehrere Ziehen-Quellen werden in der ausgewéhlten Reihenfolge angeordnet bzw. platziert. Wahlen Sie im Fenster eine
Option fir die Anordnung.

GroRe Bearbeiten Sie den Standardwert (100 %), um die GroR3e der Ziehen-Quelle nach dem Ablegen auf dem Ziel zu erhéhen oder zu
verringern. Durch einen geringeren Wert als 100 % wird die GroR3e verringert und durch einen Wert groRer als 100 % wird die GroR3e erhoht.

Deckkraft Bearbeiten Sie den Standardwert (100 %), um die Deckkraft der Ziehen-Quellen nach dem Ablegen auf den Zielen zu &ndern. Bei
einem Wert von 0 werden die Ziehen-Quellen ausgeblendet, nachdem sie abgelegt wurden.

Tiefe Wahlen Sie ,Vordergrund“ oder ,Hintergrund®, um die z-Reihenfolge der Ziehen-Quellen nach dem Ablegen auf dem Ziel anzugeben. Die
erste abgelegte Quelle wird vor oder hinter dem Ablegen-Ziel platziert. Die nachfolgenden abgelegten Objekte werden vor oder hinter dem zuvor
abgelegten Objekt platziert.

Siehe auch
o Effekte fur Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele verwenden
e Weitere Optionen im Fenster ,Drag-and-Drop-Interaktion”

e Audio zur Drag-and-Drop-Aktion zuweisen

Effekte fir Ziehen-Quellen und Ablegen-Ziele verwenden

« Klicken Sie bei Ziehen-Quellen auf der Biuhne auf die Ziehen-Quelle und wahlen Sie einen Effekt aus der Liste ,Effekte” im Akkordeon
.Ziehen-Quelle* (im Fenster ,Drag-and-Drop-Interaktion®).

Die Effekte fiir Ziehen-Quellen werden angezeigt, wenn die Benutzer auf diese Objekte klicken und sie ziehen.

« Klicken Sie bei Ablegen-Zielen auf der Buihne auf das Ablegen-Ziel und wéhlen Sie einen Effekt aus der Liste ,Effekte” im Akkordeon
+Ablegen-Ziel* (im Fenster ,Drag-and-Drop-Interaktion").

Die Effekte fir Ablegen-Ziele werden angezeigt, wenn die Benutzer den Mauszeiger uber diese Objekte halten.
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Weitere Optionen im Fenster ,,Drag-and-Drop-Interaktion“ ]

Interaktionseigenschaften

Richtige Antworten Mit dieser Option kénnen Sie die oder-Bedingungen fir die richtigen Antworten angeben. Indem Sie Ziehen-Quellen-Typen
den Ablegen-Zielen zuordnen, kdnnen Sie eine und-Bedingung festlegen, bei der sowohl das Objekt x als auch das Objekt y die richtige Antwort
darstellen. Im Dialogfeld ,Richtige Antworten* kénnen Sie x oder y als richtige Antwort festlegen. Weitere Informationen finden Sie unter Mehrere
Antwortsatze zu Ablegen-Zielen zuweisen.

Handcursor verwenden Der Handcursor wird angezeigt, wahrend die Benutzer die Objekte ziehen und ablegen.

Ziehen-Quelle an ursprungliche Position senden Wenn gezogene Quellen auBerhalb des Ablegen-Ziels abgelegt wurden, werden sie an die
Position auf der Folie zuriickgesendet, von der sie gezogen wurden.

Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist und Benutzer Ziehen-Quellen auf der Folie verschieben, kehren die Objekte mithilfe der Option ,Zurtck"
wieder an die Position zurtick, von der sie zuletzt gezogen wurden. Falsche Antworten werden automatisch an die Position zuriickgesendet, von
der sie gezogen wurden.

Abgelegte Quelle erneut ziehen Ermaoglicht den Benutzern das erneute Ziehen einer abgelegten Ziehen-Quelle (falsch oder richtig) auf ein
anderes Ablegen-Ziel.

Hinweis: Diese Eigenschaft funktioniert moglicherweise nicht wie erwartet in dieser Version. Verwenden Sie ,Zurticksetzen oder empfehlen Sie
Benutzern, die Anderungen riickgangig zu machen.

Aktion

Zurucksetzen Sind mehrere Versuche zulassig, konnen Sie durch diese Option angeben, ob die Antworten zurtickgesetzt werden sollen, wenn
die Benutzer auf ,Senden” klicken.

Hinweis: Wenn Sie fir die Option ,Zuriicksetzen® ,Keine" festgelegt haben, vergewissern Sie sich, dass Sie im Akkordeon ,Weitergabe“ ,In Quiz
einbeziehen" ausgewahlt haben. Ist die Folie im Quiz nicht enthalten, werden die Antworten jedes Mal zuriickgesetzt, wenn die Benutzer die Folie
verlassen und wieder zuriickkehren.

Optionen

Anhalten nach n Sek. Die Folie wird nach der angegebenen Zeit (n Sekunden) angehalten, damit Benutzerinteraktionen durchgefiihrt werden
konnen. Die Zeitberechnung erfolgt nach dem Starten der Wiedergabe der Folie, die die Drag-and-Drop-Interaktion enthalt.

Automatisch senden Richtige Antworten werden unmittelbar gesendet, ohne dass der Benutzer auf die Schaltflache ,Senden” klicken muss.
Diese Option ist hilfreich in Szenarien, in denen eine Aktion ,Bei Erfolg“ unmittelbar ausgeldst werden muss, nachdem die Benutzer eine richtige
Antwort geben.

Rickgangig Fugt eine Schaltflache ,Ruckgangig” auf der Folie ein. Nur die letzte Ziehen-Aktion vom Benutzer wird riickgéngig gemacht.

Zuricksetzen Fugt eine Schaltflache ,Zurticksetzen* auf der Folie ein, damit der Benutzer die Interaktion jederzeit zurticksetzen kann.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Neue Widget-APIs in Adobe Captivate 6

CPWidgetinternalResourcelLoader
CPWidgetExternalResourceLoader

Adobe Captivate 6 bietet die folgenden neuen Klassen fir Widget-Entwickler zum Verwalten von externen Ressourcen in den Widgets:

« CPWidgetInternalResourcelLoader

« CPWidgetExternalResourcelLoader
. Zum Seit f
CPWidgetinternalResourceLoader i meenanang

Verwenden Sie diese Klasse, um Bilder in einem Widget zu verwenden. Die Ressourcen werden als PNG-Dateien in die SWF-Ausgabedatei
eingebettet. Sie missen ,ByteArray” verwenden, um diese Ressourcen verwenden zu kdnnen.

Sie kénnen diese Klasse im Bihnenmodus, Bearbeitungsmodus oder zur Laufzeit verwenden.

Diese Klasse enthalt die folgenden Funktionen:

* browseResource

» getResourceStream

browseResource

public function browseResource(): int

Diese Funktion funktioniert nur im Bearbeitungsmodus. Die Adobe Captivate-Bibliothek wird gestartet und Sie kénnen die Ressource auswahlen
oder nach ihr suchen.

Diese Funktion gibt eine Ganzzahl zuriick (Nummer der Ressource).

getResourceStream

public function getResourceStream (resourcelDint) : ByteArray

Diese Funktion funktioniert im Buhnenmodus, Bearbeitungsmodus und zur Laufzeit. Sie mussen die Nummer der Ressource als Eingabeparameter
bereitstellen, und die Funktion gibt das ByteArray der Ressource zuriick.

CPWidgetExternalResourceLoader Zum Seitenantang

Verwenden Sie diese Klasse, um Musik- oder Videodateien in einem Widget zu verwenden. Diese Ressourcen werden offen gelegt und sind nicht
in die Adobe Captivate SWF-Datei eingebettet. Die Ressourcen werden als separate Dateien in denselben Ordner wie die SWF-Ausgabedatei
kopiert.

Um diese Ressourcen zu verwenden, missen Sie den Dateipfad der Ressourcen abrufen.

Diese Klasse enthalt die folgenden Funktionen:

* browseResource

* getResourceStream

getResourcePath

public function getResourcePath (Resource IDint) : String

Diese Funktion funktioniert im Buihnenmodus, Bearbeitungsmodus und zur Laufzeit. Sie mussen die Nummer der Ressource als Eingabeparameter
bereitstellen, und die Funktion gibt den Pfad der Ressource zuriick.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.
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Widgets erstellen

Statische Widgets erstellen
Interaktive Widgets erstellen
Fragen-Widgets erstellen

Statische Widgets erstellen Zum seienantang

1.

Wahlen Sie in Adobe Captivate ,Datei“ > ,Neu“ > ,Widget in Flash*.
Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neues Widget erstellen“ im Men( ,Widget* die Option ,Statisch* und klicken Sie dann auf ,OK".
Wabhlen Sie in der Flash-Anwendung ,Fenster” >  Aktionen*.

Das Fenster ,Aktionen“ wird angezeigt. Es enthalt die Codevorlage fiir das statische Widget. Passen Sie diesen Code an, um |hr Widget zu
erstellen.

. . Zum Seitenanfan
Interaktive Widgets erstellen ¢

1.

Wahlen Sie in einem getffneten Projekt ,Datei“ > ,Neu“ > ,Widget In Flash®.

. Nehmen Sie in der Registerkarte ,Neues Widget erstellen“ folgende Einstellungen vor:

a. Wahlen Sie im Menu ,Widget“ die Option ,Interaktiv*.
b. Wahlen Sie aus dem Menu ,ActionScript-Version“ die Version, die Sie verwenden moéchten, um den Widgetcode in Flash zu erstellen.
c. Klicken Sie auf ,OK".

Wabhlen Sie in der Flash-Anwendung ,Fenster >  Aktionen*.

Das Fenster ,Aktionen“ wird angezeigt. Es enthalt die Codevorlage fiir das interaktive Widget. Passen Sie diesen Code an, um lhr Widget zu
erstellen.

. Zum Seitenanfan
Fragen-Widgets erstellen ¢

1.

2.

Wahlen Sie ,Datei* > ,Neu“ > ,Widget in Flash“.
Wahlen Sie im Dialogfeld ,Neues Widget erstellen“ die Option ,Frage” und klicken Sie dann auf ,OK".

Klicken Sie in der Flash-Anwendung mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Befehlstaste (Mac OS) auf die Aktionsebene
in der Zeitleiste und wahlen Sie ,Aktionen*.

Das Fenster ,Aktionen“ wird mit dem Vorlagencode fir das Fragen-Widget angezeigt. Passen Sie diesen Code an, um lhr Widget zu
erstellen.

Hinweis: Sie kénnen Fragen-Widgets in Fragenpools einfiigen. Sie werden behandelt wie andere Fragenfolien.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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WDGT-Dateien erstellen

WDGT-Dateien nur fur SWF-Ausgaben erstellen
WDGT-Dateien fur SWF- und HTML5-Ausgaben erstellen

Die WDGT-Datei weist die Erweiterung ,wdgt“ auf und enthalt Folgendes:
« SWEF-Dateien mit Verknupfungen zu anderen SWF-Dateien oder Elementen
 HTML-Version des Widgets
« description.xml-Datei, die Informationen zu den Verkniipfungen enthalt

Die HTML-Dateien sind fur die HTML5-Ausgaben erforderlich. Wenn Sie nur SWF-Ausgabedateien Ihrer Adobe Captivate-Projekte erstellen
mdochten, muss die WDGT-Datei nicht die HTML-Dateien enthalten.

Zum Seitenanfang

WDGT-Dateien nur fir SWF-Ausgaben erstellen

Eine WDGT-Datei muss fir die SWF-Ausgabe Folgendes enthalten:

SWEF (Ordner): Enthalt die SWF-Ausgabedatei des Widgets und andere verkniipfte Ressourcen.

description.xml (Datei): Enthalt Informationen Gber die SWF- und HTML-Versionen des Widgets, die Adobe Captivate zum Verdffentlichen
und Anzeigen des Widgets verwenden kann.

1. Erstellen Sie einen neuen Ordner und benennen Sie ihn, z. B. mywi dget . Erstellen Sie dann einen Unterordner: SWF.
2. Veroffentlichen Sie die FLA-Datei als SWF-Datei in Flash. Legen Sie die SWF-Datei im SWF-Ordner ab.

3. Erstellen Sie eine Datei descri pti on. xnl . Wenn die SWF-Hauptdatei ABC. swf zwei verknlpfte Dateien PQR. swf und XYZ. swf
verwendet, weist die Datei ,description.xml* folgendes Format auf:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O- 8859- 1" ?> <wi dget> <Description>This is a ABC
wi dget (static)</Description> <Type>i sStatic</Type> <Nanme>ABC. swf </ Nane>
<linkedfil es>PQR swf </|inkedfiles> <linkedfiles>XYZ. sw </Ilinkedfiles> </wi dget>

4. Legen Sie die Datei descri ption.xm im Stammordner, in diesem Fall also im Ordner nyw dget ab.
5. Komprimieren Sie den Stammordner (Ordner nywi dget ) und &ndern Sie die Erweiterung der Datei in ,.wdgt".

6. Legen Sie die WDGT-Datei in ,<Adobe Captivate-Installationsordner>/Gallery/Widgets* ab.

WDGT-Dateien fiir SWF- und HTML5-Ausgaben erstellen fum Seltenantang

Eine WDGT-Datei fir SWF- und HTML5-Ausgaben muss die folgenden Dateien und Ordner enthalten:

* SWF (Ordner): Enthalt die SWF-Ausgabedatei des Widgets und andere verkniipfte Ressourcen.

« HTML5 (Ordner): Enthéalt die Elemente und Skripte, die sich auf das Widget beziehen, das in HTML und JavaScript erstellt wurde. Dies ist die
typische Ordnerstruktur:

« Bilder (Ordner)
o Skripte (Ordner)
* xyz_oam.xml (Datei)

Der Ordner HTML5 kann andere Ordner wie z. B. Themen enthalten. Sie miissen die openAJAX-Metadaten-XML-Datei (xyz_oam xm )
erstellen, um alle Widget-Informationen wie Skripte und Elemente zu speichern.

e description.xm (Datei):Enthalt Informationen tber die SWF- und HTML-Versionen des Widgets, die Adobe Captivate zum
Veroffentlichen und Anzeigen des Widgets verwenden kann.
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. Erstellen Sie einen neuen Ordner und benennen Sie ihn, z. B. myht M wi dget . Erstellen Sie dann folgende Unterordner:

e SWF
¢ HTML5

. Vertffentlichen Sie die FLA-Datei als SWF-Datei in Flash. Legen Sie die SWF-Datei im SWF-Ordner ab.
. Erstellen Sie das Widget mithilfe von HTML und JavaScript.
. Legen Sie alle Elemente und Skripts im Ordner HTM.5 ab.

. Erstellen Sie eine openAjax-Metadaten-XML-Datei, in der alle relevanten Widget-Informationen wie Skripte und JavaScript-Bibliotheken
gespeichert werden.

Weitere Informationen zum openAjax-Schema finden Sie auf dieser Website.

Beispiel:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?> <! -- OpenA ax Alliance Wdget Specification --> <w dget
nanme="Arrow' id="com adobe. captivate. dev. sanpl e. wi dgets. arrow' spec="0.1b" jsC ass='Arrow sandbox='true'
wi dt h=" 300" hei ght="300" xm ns="http://openaj ax.org/ netadata"> <requires> <libraries> <library

name="doj 0" version="1.7" copy="true" src="js/dojo-release-1.7.1" includeRef="fal se"> <prel oad>

dj Confi g="{parseOnLoad: true}" </preload> <require type="javascript" src="dojo/dojo.js" copy="false"
includeRef="true"/> </library> <library name ="j Query" version="1.6.1" copy="true"

src="js/jqueryl. 7.1/jquery-1.7.1.min.js" type="javascript"/> <library nanme="j Query.svg" version="1.4.4"
copy="fal se" src="js/jquery.svg" includeRef="false"> <require type="javascript" src="jquery.svg.js"/>
<require type="css" src="jquery.svg.css"/> </library> </libraries> <require type="fol der"
src="assets/svg"/> </requires> <javascript src="js/arrow. js"/> <!-- Properties are currently ignored by
captivate since we expect the widget to do all the work that has to be done fromw dget xm or the

wi dget JSON. Still we give it a stab to see if we can get in property replacenent --> <properties>
<property nane="style" datatype="String" default="AeroArrow'/> </properties> <content type='fragment'>
<! [ CDATA] <Hl>Hello Wdget!!!</H1> <div ID="__WD___ ArrowShape"/> ]]> </content> </w dget >

. Offnen Sie das JavaScript, das dem Wert entspricht, der fiir das j sCl ass-Attribut in der Metadaten-XML-Datei angegeben wird. Wenn
beispielsweise der Wert j sCl ass Arrow ist, 6ffnen Sie die Datei arr ow. j s von dem Ordner scri pt s aus.

. Stellen Sie sicher, dass die Datei ar r ow. j s die Funktion onLoad() enthalt, die get Movi ePr ops() aufruft. Beispiel:

arrowl = { onLoad: function() { if ( ! this.captivate ){ return; } //Gves access to the the novie

handl e this.novieProps = this.captivate. CPMovi eHandl e; // G ves access to the wi dget parans

this. movi eProps = this.captivate. CPMovi eHandl e. wi dget Parans(); //Function to replace all instances //of a
Captivate variable by their associated val ues this.novieProps =

t his. captivate. CPMovi eHandl e. repl aceVari abl es(varString); //Access to the event dispatcher where

addEvent Li stener and //renoveEventLi stener can be called. Al so contains the constants //needed for
registering for events such as //<Wdget>. captivate. CPMvi eHandl e. get Movi eProps() . event Di spat cher

/1. SLI DE_ENTER_EVENT this.novi eProps = this.captivate. CPMovi eHandl e. get Movi eProps() . event Di spat cher;

/1 Access to the variables handl e this.novieProps =

thi s. captivate. CPMovi eHandl e. get Movi eProps(). vari abl esHandl e; //Access to the external resource |oader
this. movi eProps = this.captivate. CPMovi eHandl e. get Movi eProps() . Ext er nal Resour ceLoader); if ( !
this.movieProps ){ return; } this.varHandl e = this.novieProps.variabl esHandl e; this.eventDi sp =

t hi s. movi eProps. event Di spatcher; // other code }; //To unload your w dget onUnl oad: function() { /*Unl oad
your wi dget here*/ }; } // Ensure that there is a constructor function // available for the JavaScri pt
class identified by // the 'jsCl ass' attribute. The constructor has no argunents. arrow = function () {
return arrowl; }

Hinweis:

« Registrieren Sie Ereignisprozeduren fir Browser onl oad (z. B. wi ndow. addEvent Li st ener (' | oad' , nyCal | back, 0) ; ) nicht
direkt, um das Widget in vielen Szenarien verschiebbar zu machen, einschlief3lich in Laufzeitszenarien, in denen das Widget dem
Dokument hinzugefuigt werden kann, nachdem das ,load“-Ereignis des Browsers aufgetreten ist.

Stattdessen missen Widgets die onLoad-Callback-Funktion verwenden, die in dieser Spezifikation definiert ist, um anzuzeigen, dass
das Widget geladen wurde und zur Wiedergabe bereit ist.

« Registrieren Sie Ereignisprozeduren fur Browser onunl oad (z. B. wi ndow. addEvent Li st ener (' unl oad' , myCal | back, 0) ;) nicht
direkt, um das Widget in vielen Szenarien verschiebbar zu machen, einschlie3lich in dynamischen Laufzeit-Szenarien, in denen das
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Widget aus dem Dokument viel eher entfernt werden kann, als die Seite entladen wurde.

Stattdessen missen Widgets die onUnl oad-Callback-Funktion verwenden, die in dieser Spezifikation definiert ist, um anzuzeigen, dass
das Widget von der Seite entfernt wurde.

Weitere Informationen zu getMovieProps() finden Sie unter Methoden und Eigenschaften.
8. Legen Sie die openAjax-Metadaten XML-Datei im Ordner HTM.5 ab.

9. Erstellen Sie die Datei descri ption. xni .

Weitere Informationen zum Schema der Datei descri pti on. xm finden Sie unter description.xml schema.
10. Legen Sie die Datei descri ption. xnl im Stammordner ab (in diesem Fall Orndernyht nl wi dget ).
11. Komprimieren Sie den Stammordner (nyht m wi dget ) und &ndern Sie die Erweiterung der Datei in ,,.wdgt".

12. Legen Sie die WDGT-Datei in ,<Adobe Captivate-Installationsordner>/Gallery/Widgets* ab.

Beispiel einer descripton.xml-Datei
Wenn die SWF-Hauptdatei ABC. swf heil3t, und die von lhnen erstellte openAJAX XML-Datei XYZ_oam xm heif3t, dann lautet der Name der
description.xm :

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O- 8859-1" ?> <!-- w dget header spec - conpulsorily required. if not present
will be treated as spec 1 which doesnt support htm 5 etc version - w dget version nunber type - widget type -
-> <w dget spec="2" nane="Certificate" description="This is a test for Process Tabs" uri="ww. nyconapny. cont
version="1.0" type="static"> <!-- Authors header - Can contain nultiple authors --> <authors> <!-- Author
header - author info about is to show off sone skills like i amcool w dget devel oper. contact nme for custom
wi dgets --> <aut hor name="Dom ni que Skyler" enail ="dom ni que@vycomapny. com' organi zati on="M Conpany"

uri ="www. myconpany. coni' > <about >W dget Devel oper </ about > </ author> </authors> <!-- license info - author info
--> <license nane="CC' description="Creative Conmpbns License" text="Feel free to use this"
uri="http://creativecomons.org/licenses/by/3.0/"/> <l-- different output formats supported each format has
one directory in the wgt file paths can refer to other formats by using .. notation --> <formats> <!-- for
the output format swf --> <format type="swf"> <content source="ABC.swf"/> </format> <!-- for the htm 5 out put
--> <format type="htm 5"> <!-- reference to the oamfile --> <content source="XYZ xm"/> </format> </formts>
</w dget >

description.xml schema
Widget

<Widget> ist das Stammelement, das ein einzelnes Widget definiert und die folgenden Unterelemente enthalt:

« Autoren
o Lizenz

« Formate

Das <Widget>-Element enthalt folgende Attribute:

Attribut Beschreibung Typ Obligatorisch Wert

Spezifikation Gibt die Spezifikation Positive Ganzzahl Ja 2
an, auf der die XML-
Daten basiert. Der
Standardwert 2 gibt an,
dass die XML-Datei
Informationen Uber die
HTML-Version des
Widgets enthalt.

Name Name des Widgets Zeichenfolge Nein k.A.

Beschreibung Beschreibung des Zeichenfolge Nein k.A.
Widgets

URI URL der erforderlichen Zeichenfolge Nein k.A.

Website z. B. die
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Website des

Unternehmens.
Version Version des Widgets Positive Ganzzahl Nein k.A.
Typ Typ des Widgets: Zeichenfolge Ja « Statisch
statisch oder interaktiv.
« Interaktiv
Autoren
<Autoren> ist das Unterelement des <Widget>-Elements und enthélt folgende Attribute:
Attribut Beschreibung Typ Erforderlich Standard
Name Name des Widget- Zeichenfolge Nein k.A.
Entwicklers oder -
Autors
E-Mail E-Mail-ID des Widget- Zeichenfolge Nein k.A.
Entwicklers oder -
Autors
Unternehmen Name der Organisation Zeichenfolge Nein k.A.
des Widget-Entwicklers
oder -Autors
URI URL der Zeichenfolge Nein k.A.
Unternehmenswebsite
oder einer anderen
Website, die der Autor
erwahnen mdchte.
Hinweis: Diese Attribute werden in dieser Version von Adobe Captivate ignoriert.
Lizenz
<Lizenz> ist das Unterelement des <Widget>-Elements und enthalt folgende Attribute:
Attribut Beschreibung Typ Erforderlich Standard
Name Ein kurzer Name fir die ~ Zeichenfolge Nein k.A.
Widget-Lizenz.
Beschreibung Beschreibung der Zeichenfolge Nein k.A.
Widget-Lizenz
Text Der Lizenztext, den Sie Zeichenfolge Nein k.A.
mit dem Widget
anzeigen mdéchten.
Sie kénnen auch jeder
anderen im Widget
verwendete Software
Lizenzen zuweisen.
URI Link zu der Website, Zeichenfolge Nein k.A.

auf der Widget-
Benutzer mehr
Informationen zu den
Lizenzen finden
kénnen.

Hinweis: Diese Attribute werden in dieser Version von Adobe Captivate ignoriert.
Formate und Formatierung
<Formate> enthalt das Unterelement <Formatierung>, das wiederum die Namen der SWF- und HTML-Versionen des Widget enthalt.

<Formate>-Element enthélt folgende Attribute:
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Attribut Beschreibung Typ

Typ Typ der Quelle: SWF- Zeichenfolge

oder HTML-Datei.

Inhalt

<Inhalt> ist das Unterelement von<Formatierung> und enthalt folgende Attribute:

Attribut Beschreibung Typ

Quelle Bezieht sich auf die Zeichenfolge

SWF-Ausgabe oder die
HTML-Version des
Widgets.

Beitrage auf Twitter™ und Facebook sind nicht Gegenstand der Bedingungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Erforderlich

Ja

Erforderlich

Ja

Wert

« SWF
e HTML5

Wert

Name der SWF-Datei
oder der Metadaten-
XML-Datei der HMTL-
Version des Widget.
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Zugreifen auf Adobe Captivate-Filmeigenschaften

MovieHandle
Methoden und Eigenschaften
Richtlinien zur Verwendung von movieHandle in Widgets

. Nach ob
MovieHandle acnoben

Adobe Captivate tbergibt wahrend der Laufzeit mit der Funktion cpSetValue einen Handle an das Widget. Das Widget muss in seiner Funktion
cpSetValue etwas wie im Folgenden aufgefiihrt implementieren.

function cpSetVal ue( variable:String , val )

{
if(variable == "novieHandl e' ) {
this. novi eHandl e = val ;
}
}

Methoden und Eigenschaften Hach oben
Mit MovieHandle kann auf die folgenden Eigenschaften zugegriffen werden.

widgetParams Der vom Widget wéhrend der Bearbeitungszeit bereitgestellte Widgetparameter. In AS3 ist dies die Funktion
movieHandle.widgetParams() und in AS2 die Eigenschaft movieHandle.widgetParams.

replaceVariables(var:String) Jede Zeichenfolge mit Variablennamen in $$ wird zur Laufzeit durch den Wert der Variablen ersetzt. So gibt
movieHandle.replaceVariables( $$JohnDoe$$ erreichte $$cpQuizinfoPointsscored$$ von $$cpQuizinfoTotalQuizPoints$$) beispielsweise ,JohnDoe
erreichte 10 von 100" zurlick, wobei davon ausgegangen wird, dass JohnDoe 10 Punkte von den 100 Gesamtpunkten erreicht hat, die in Adobe
Captivate festgelegt wurden.

getContainerProps() Gibt die Eigenschaften des Containers zurtick.

containerType Gibt einen der folgenden Werte zuriick: ,Folie*, ,Minifolie*, ,Zoom-Zielfolie*, ,Zoom-Ziel-Minifolie", ,Film" (beim Widget
+Restliches Projekt")
getSlideProps() Gibt die Eigenschaften der Folie zurtick, die das Widget enthalten. Das zuriickgegebene Objekt hat die folgenden Mitglieder.

slideType Gibt einen der folgenden Werte zurlick: ,Normale Folie*, ,Fragenfolie“ oder ,Zufallsfragenfolie®.

slideHandle Handle zu den Folienfunktionen. slideHandle unterstitzt die folgenden Funktionen: AddNoSkipFrame, startFrame und
endFrame.

AddNoSkipFrame(frameNum:Number): Zur Laufzeit wird kein Frame tbersprungen. frameNum bezieht sich auf die Bildnummer im
Verhaltnis zur ab 1 indizierten Folie.

Die SWF-Datei aus Adobe Captivate verwendet zur Laufzeit eine als ,Schrittmacher bezeichnete Funktion. Wenn nicht gentigend
Systemressourcen vorhanden sind, Uberspringt der Schrittmacher Frames so, dass der Benutzer keine Stérung im Film wahrnimmt. Es ist
jedoch mdglich, dass ein Frame, der Aktionen enthélt, im Prozess ubersprungen wird. Mit AddNoSkipFrame wird sichergestellt, dass der
Schrittmacher den angegebenen Frame nicht Uberspringt.

startFrame gibt die Bildnummer zurtick, bei der die Folie beginnt. Die Indizierung beginnt bei Null.
endFrame gibt die Bildnummer zuruick, bei der die Folie endet. Die Indizierung beginnt bei 0.

getMovieProps Gibt die Eigenschaften des Adobe Captivate-Films zuriick, der der Hierarchie des Widgets am nachsten kommt. Das
zurlickgegebene Objekt hat die folgenden Mitglieder:

contentWidth Breite des Filminhalts.
contentHeight Hohe des Filminhalts.
variablesHandle Von hier erfolgt der Zugriff auf einige Adobe Captivate-Systemvariablen. Beispiel:
movieHandle.GetMovieProps().varaiblesHandle.myVar = 10;
movieHandle <verworfen> Handle zu object(rdMovie) des Hauptfilms zur Laufzeit. Hier sind nur einige Adobe Captivate-Systemvariablen
verfugbar.
IsWidgetVisible Gibt zuriick, ob das Widget derzeit auf der Bihne sichtbar ist.
isWidgetEnabled Gibt zurtick, ob das Widget aktiviert ist. Ein Widget gilt als aktiviert, wenn es auf der Folie oder der Zeitleiste vorhanden ist. Alle
erlauterten Funktionen funktionieren nur, wenn isWidgetEnabled() den Wert true zuriickgibt.
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Nach oben

Richtlinien zur Verwendung von movieHandle in Widgets

Der Wert von movieHandle muss vom Widget bei jedem Aufruf von cpSetValue('movieHandle', val) aktualisiert werden. Wird die Funktion
mehrmals aufgerufen, ist der Wert moglicherweise nicht jedes Mal identisch. Die Variablen mussen fir jeden Aufruf aktualisiert werden.

GetSlideProps und GetMovieProps beanspruchen viel Speicherressourcen. Verwenden Sie diese Aufrufe daher nur selten. Es empfiehlt sich, den
Riickgabewert in einer Variablen zwischenzuspeichern und die Variable zu verwenden. Siehe dazu das folgende Beispiel.

var slideProps: Obj ect;
var novi eHandl e: Obj ect ;
function cpSetValue( variable:String , val ) {
if ( variable == 'novieHandl e' ) {
novi eHandl e = val ;

}

}
functi on onW dget Enabl ed() {

slideProps = novieHandl e. Get Sl'i deProps();

}
function nyW dget Function (){
if(slideProps.slideType == "Question Slide" ) {
nyLabel . Text = "" ;
}
}

Stellen Sie sicher, dass Vorgange nur wahrend der Adobe Captivate-Laufzeit ausgefuhrt werden, wenn das Widget aktiviert ist. Vorgange auf
movieHandle (insbesondere variablesHandle), wenn das Widget nicht aktiviert ist, fihren unter Umsténden zu nicht vorhergesehenen Ergebnissen.

(@) v-ro-sn |
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Hinzufliigen von Widgets

Hinzufligen von Widgets aus dem Widgetfenster
Hinzufligen von Widgets aus dem Meni , Einfigen*

Hinzufiigen von Widgets aus dem Widgetfenster

Nach oben

Standardmafig werden die in der Widgetgalerie verfugbaren Widgets im Widgetfenster angezeigt. Die Widgetgalerie wird beim Installieren der
Anwendung im Ordner ,\\Programme\Adobe\Adobe Captivate 6\Gallery\Widgets* (Windows) bzw. ,/Applications/Adobe Captivate
6/Gallery/Widgets* (Mac OS) erstellt. Im Widgetfenster werden nur die Widgets angezeigt, die mit ActionScript 3.0 erstellt wurden.

1.
2.

Hinzufiigen von Widgets aus dem Menu , Einfiagen*
1.
2.
3.

Wahlen Sie ,Fenster” > Widget".
Wahlen Sie im Widgetfenster ein Widget. Im Widgetfenster wird das Widget in einer Vorschau angezeigt.

Hinweis: Sie kdnnen die Widgets im Widgetfenster nach den Typen ,Statisch®, ,Interaktiv‘ oder ,Frage” sortieren, indem Sie die
entsprechende Option im Meniu wahlen.

. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf ,Einfligen®“.

« Ziehen Sie das Widget auf die Folie.

. Geben Sie im Dialogfeld ,Widget“ den Namen des Kurses an. Weitere Informationen zu Widgetoptionen finden Sie unter Eigenschaften von

Widgets.

Nach oben

Wahlen Sie ,Einfigen“ > ,Widget“.
Navigieren Sie im Dialogfeld ,Offnen* zum Ordner, der das Widget enthélt, und 6ffnen Sie ihn.

Geben Sie im Dialogfeld ,Widget* den Namen des Kurses an. Weitere Informationen zu Widgetoptionen finden Sie unter Eigenschaften von
Widgets.

(@) v-ro-sn |
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Festlegen des Sichtbarkeitsmodus fur Widgets

Definieren der Filmvorschau
Beispielcode zum Definieren der Sichtbarkeit fur verschiedene Modi

Durch Festlegen der Sichtbarkeit von Widgets kénnen Entwickler bestimmte Facetten des Widgets fir Benutzer zur Vorschau oder Anpassung
verfugbar machen.

Der Sichtbarkeitsstatus eines Widgets kann wie folgt eingestellt werden:

« Registerkarte ,Widget" im Eigenschaftenbereich (Buhnenstatus): Entwickler kdnnen auf dieser Registerkarten einen Snapshot des Widgets
anzeigen.

« Registerkarte ,Widget" im Eigenschaftenbereich (Bearbeitungsstatus): Der Snapshot des Objekts ist in diesem Modus Ublicherweise
ausgeblendet und nur die anpassbaren Parameter werden angezeigt.

« Wahrend Laufzeit: Entwickler kénnen die Sichtbarkeit eines Objekts auf Basis bestimmter Parameter definieren.
« Widgetfenster: Um die SWF-Datei im Vorschaumodus anzuzeigen, legen Sie im Code wm==preview fest.

Der Sichtbarkeitsstatus ist fir Widgets nicht definiert. Mit der Eigenschaft movieHandle.widgetParams kdnnen Sie den Sichtbarkeitsstatus
festlegen.

Beachten Sie die folgenden Tipps beim Festlegen der Sichtbarkeitsoptionen:
« Legen Sie fest, ob das Widget in folgenden Fallen sichtbar ist:
« Bearbeitungsbereich
« Eigenschaftstbersicht
« Wahrend der Laufzeit

« Optimieren Sie den Code fur Zeichnungen. Eine intensive Nutzung des Codes kann den Player verlangsamen. Das Widgetdialogfeld wird
moglicherweise auch nach Klicken auf die Schaltflache ,OK* nicht geschlossen.

« Optimieren Sie den Code in der Funktion OnEnterFrame fiir das Widget, sodass die CPU-Auslastung auf ein Minimum beschrankt wird.

« Der Code zum Zeichnen beansprucht die CPU stark. Speichern Sie Status in Variablen und verwenden Sie diese nur zum Zeichnen,
wenn es unbedingt notwendig ist.

« Um auf Flash-Probleme zu testen, kénnen Sie simulieren, wie das Widget auf der Biihne innerhalb von Flash dargestellt wird, ohne daftr
Captivate starten zu miissen. Hartcodieren Sie wm = 'Stage' und wm = 'Edit' in der Funktion OnEnterFrame. Um das Verhalten der Widgets
zur Laufzeit mit Flash zu simulieren, hartcodieren Sie entsprechend widgetParam und fuhren Sie einen Test durch.

« Debuggen Sie SWF-Dateien mit dem Befehl trace. Stellen Sie sicher, dass der Befehl beim letzten Test geldscht wird, da er die Leistung
beeintrachtigt.

« Stellen Sie sicher, dass Sie nur in die folgenden Formate verdéffentlichen:
« Flash 8 und hoher

« ActionScript 3.0.

Nach oben

Definieren der Filmvorschau

Sie kénnen eine Dummy-SWF-Datei bereitstellen, die im Vorschaubereich angezeigt wird, wenn Benutzer im Widgetfenster ein Widget auswéahlen.
Die Dummy-SWF-Datei zeigt Benutzern, wie das Widget funktioniert.

Prufen Sie die Datei ,PieChart.fla“, in der das Verfahren zum Definieren einer Filmvorschau deutlich wird.

1. Offnen Sie die Datei ,PieChart.fla*, um das Kreisdiagramm in Flash anzuzeigen. Die Datei ist auf Inrem Computer im Ordner
\\Programme\Adobe\Adobe Captivate <Versionsnummer>\Gallery\Widgets abgelegt.

2. Wabhlen Sie in der Eigenschaftsibersicht den Film auRerhalb der Bihne. Der Name des Films ,PieChart_prvw* wird im
Eigenschafteninspektor angezeigt.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedruckter Befehlstaste (Mac OS) auf das Bild, das die Aktion enthalt, und
wahlen Sie ,Aktionen*.

4. Suchen Sie den folgenden Codeausschnitt.

if (wn=="Preview)
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{

Pi eChart _prvw. _visible = true;

}

Der Code setzt den Film in den Vorschaumodus und zeigt ihn im Vorschaubereich an, wenn Benutzer das Widget auswéahlen. Wenn Sie die

Sichtbarkeit auf false einstellen, wird das Widget nicht im Vorschaubereich angezeigt.

Beispielcode zum Definieren der Sichtbarkeit flr verschiedene Modi

function cpSetVal ue( variable:String , val )

{
if(variable == "novieHandl e' ) {
novi eHandl e = val ;
mai nnmov = novi eHandl e. get Movi eProps() . vari abl esHandl e;

}
if (variable == "'wi dget Mode')

{
wi dget Mode = val ;

}
}

this.onEnterFrame = function()

{
var wm String = w dget Mode;//this variable will be provided by Captivate App or Captivate Mvie

i f(wm == undefined)

{
wm = w dget Mode;

}
i f (wm == undefi ned)
wm = ' St age';

if(wn=="Edit")//Property inspection inside Captivate app
{

but t onl. vi si bl e=tr ue;

}

else if (wm=="Preview)

{

buttonl. vi si bl e=f al se;

}

else //this is the stage node

{

but t onl. vi si bl e=t r ue;

}

(@) ev-rio-sn |
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Eigenschaften von Widgets

Widgets

Animation

Timing

Ubergang

Aktion

Optionen

Audio

Transformieren

Weitergabe

Festlegen des Audios fur Widgets

Zusatzlich zu den vom Widget-Entwickler definierten Parametern kénnen Sie mit Adobe Captivate Eigenschaften fir Widgets einstellen. Sie
koénnen die Eigenschaften eines Widgets mithilfe des Eigenschafteninspektors (,Fenster* > Eigenschaften”) andern.

Nach oben

Widgets

Name Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir das Objekt ein. Diesen Namen kdnnen Sie beim Definieren der Sichtbarkeitsbedingungen fur das
Objekt verwenden.

Sichtbar Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt auf der Folie standardméaRig nicht sichtbar sein soll. Mit der Aktion ,PieChart.fla“ kénnen
Sie das Widget sichtbar machen. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der Sichtbarkeit von Objekten.

Nach oben

Animation

Objektname Name des Animationsobjekts.

Linkage Stellt den Link zur zugeordneten SWF-Datei bereit.

Aktualisieren Klicken Sie auf diese Option, um die Anderungen an der Quelldatei zu ibernehmen (falls diese extern bearbeitet wurde).

Quelle Verknipfung mit der FLA-Quelldatei der SWF-Animationsdatei.

Bearbeiten Klicken Sie auf diese Option, um die FLA-Datei in Adobe Captivate mit Adobe Flash zu bearbeiten.

Alpha Die Transparenz des Widgets. Bei 0 % Transparenz ist das Widget undurchsichtig, bei 100 % Transparenz hingegen unsichtbar.
Widget-Eigenschaften Klicken Sie auf diese Option, um das Dialogfeld ,Widget-Eigenschaften* anzuzeigen, in dem die Parameter aufgefuhrt
sind, mit denen Sie das Widget anpassen kdnnen. Diese Parameter sind nur verfugbar, wenn der Entwickler beim Erstellen des Widgets
Vorkehrungen zum Anpassen des Widgets getroffen hat. In diesem Dialogfeld wird unter Umstéanden auch ein Snapshot des Widgets angezeigt.

. Nach oben
Timing

Anzeigen fur [Dauer] Gibt an, wie lange das Widget auf der Folie angezeigt wird
Erscheint nach [#] Sekunden Gibt an, wie viele Sekunden zwischen der ersten Anzeige der Folie und der ersten Anzeige des Widgets liegen

Anhalten nach [#] Sekunden Gibt an, zu welchem Zeitpunkt das Projekt angehalten werden soll, um dem Benutzer die Méglichkeit zu geben, die
Anweisungen des Widgets zu befolgen
Hinweis: Dieses Feld gilt nur fur interaktive Widgets.

Nach oben

Ubergang

Effekt Ubergangseffekt fir das Widget. Sie kénnen Einblend- oder Ausblendeffekte einsetzen und die Zeit fir diese Effekte festlegen.

Nach oben

Aktion

Bei Erfolg Die verfugbaren Optionen, wenn der Benutzer die im Widget angegebenen Kriterien erfolgreich erfillt. Weitere Informationen finden
Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.

Versuche Definieren Sie die Anzahl der Versuche.

Unbegrenzt Der Benutzer hat eine unbegrenzte Anzahl von Versuchen zur Verfligung.

Nach dem letzten Versuch Verfugbare Optionen, wenn Benutzer die im Widget angegebenen Kriterien nach einer definierten Zahl von
Versuchen nicht erfillen Weitere Informationen finden Sie unter Projektnavigation mithilfe von interaktiven Objekten.
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Nach oben

Optionen
Wahlen Sie aus folgenden Optionen die entsprechenden Optionen:

Erfolg Die angezeigte Beschriftung, wenn der Benutzer die vom Widget zugewiesene Aufgabe erfolgreich abschlief3t.
Fehler Die angezeigte Beschriftung, wenn der Benutzer die vom Widget angeforderte Eingabe nicht bereitstellt.
Tipp Die Beschriftung mit einem Tipp fur den Benutzer. Der Tipp wird angezeigt, wenn Benutzer die Maus Uber das Widget bewegen

Fir Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen anhalten Das Projekt wird so lange angehalten, bis alle Erfolgs- und Fehlerbeschriftungen angezeigt
werden.

Nach oben

Audio

Um dem Widget Audio hinzuzufugen, wechseln Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster* > Eigenschaften“) in den Bereich ,Audio“ und klicken Sie
dann auf ,Audio hinzufiigen®“.

Einblenden [#] Sekunden Gibt an, nach wie vielen Sekunden die Audiodatei die volle Lautstarke erreicht

Ausblenden [#] Sekunden Gibt an, nach wie vielen Sekunden die Audiodatei nicht mehr zu horen ist

Audio Zeigt das Dialogfeld ,Objektaudio” an. Ausfiuhrliche Informationen finden Sie unter

Festlegen des Audios fur Widgets.

. Nach oben
Transformieren

Wenn Sie die genaue GroRRe oder Position des Widgets in Pixel festlegen oder das Widget drehen mdchten, klicken Sie auf die Registerkarte
sTransformieren®“. Die folgenden Optionen stehen zur Verfigung:

X Die Position der X-Koordinate des Objekts.

Y Die Position der Y-Koordinate des Objekts.

W Die Breite des Objekts.

H Die Héhe des Objekts.

Proportionen beschréanken Behalt das Seitenverhaltnis des Objekts bei, wenn seine Grol3e anpasst wird.

Winkel Winkel der Drehung des Widgets.

. Nach oben
Weitergabe

Wenn Sie eine Punktzahl fiur das Widget speichern oder die Punktzahl mit einem Learning Management-System koordinieren mdchten, klicken Sie
auf die Registerkarte ,Weitergabe“.

In Quiz einbeziehen Die dem Widget zugeordneten Punkte werden dem Resultat des aktuellen Quiz hinzugefugt.

Punkte Einer korrekten Antwort zugeordnete Punktzahl. Die Hochstpunktzahl betrégt 100, die Mindestpunktzahl O Punkte.

Zur Gesamtsumme hinzufiigen Die Bewertung der Schaltflache wird der Quizgesamtsumme hinzugefugt.

Antworten weitergeben Sendet das Quizergebnis an das Learning Management-System (LMS).

Interaktions-ID Sendet Tracking-Informationen an das Learning Management-System, die auf der vom Learning Management-System
angegebenen Interaktions-ID basieren

. . . Nach ob
Festlegen des Audios fur Widgets aenopen
Sie kénnen nicht interaktiven Objekten Audiodateien hinzufligen. Die Audiodatei wird abgespielt, wenn das Objekt auf der Folie angezeigt wird.

1. Um Audio hinzuzufiigen, wechseln Sie im Eigenschafteninspektor (,Fenster > ,Eigenschaften“) in den Bereich ,Audio” und klicken Sie dann
auf ,Audio hinzufiigen®.

Das Dialogfeld ,Objektaudio” wird angezeigt.
2. Verwenden Sie auf der Registerkarte ,Hinzuftigen/ersetzen* die folgenden Optionen:
Audio aufzeichnen Das Dialogfeld ,Audio aufzeichnen* wird geoffnet. (Fur die Audioaufzeichnung sind bestimmte Gerate erforderlich.)
Stoppen Halt das Abspielen der Audiodatei an.
Abspielen Spielt die Audiodatei ab.

3. Auf der Registerkarte ,Bearbeiten” konnen Sie die Audiodatei auf verschiedene Weise bearbeiten, beispielsweise durch Einfiigen von
Stilleperioden oder durch Regulieren der Lautstarke.

4. Klicken Sie auf ,Einstellungen®, um das Dialogfeld ,Audioeinstellungen® zu 6ffnen. Sie kdnnen Audioeinstellungen wie z. B. die
Eingangsquelle, Audioqualitat und Kalibrierung festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen und nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor.

5. Klicken Sie auf ,Importieren”, um das Dialogfeld ,Audio importieren anzuzeigen. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie nach einer Audiodatei
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suchen und sie importieren.

6. Klicken Sie auf ,Bibliothek®, um die Bibliothek zu 6ffnen. In der Bibliothek sind alle Audiodateien aufgefiihrt, die bereits im aktuellen Adobe
Captivate-Projekt verwendet werden.

Verwandte Hilfethemen
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Fragen-Widgets

Fragen-Widgets sollten neben den in diesem Thema erlauterten Funktionen die folgenden Funktionen implementieren.
getWidgetQuestionState() Diese Methode wird aufgerufen, wenn der Benutzer auf der Fragenfolie auf ,Senden” klickt. Diese Methode stellt dem
Widget eine Option zum Wiederherstellen seines Status zur Verfligung, wenn das Quiz in einem LMS wiederhergestellt wird. Diese Funktion sollte
keine leere Zeichenfolge zuriickgeben, damit der Status beim erneuten Laden des Widgets wiederhergestellt werden kann.
setWidgetQuestionState() Stellt den vorherigen Status des Widgets wieder her. setWidgetQuestionState() wird aufgerufen, wenn das Widget
erneut in das LMS geladen wird.

function get Wdget QuestionState()
{
trace("get Wdget Question State");
return "<var 1>"+var 1+" </ var 1><var 2>" +var 2+" </ var 2>"
// Shoul d be a non- enpty String. Should not contain _ and ;

}
function set Wdget QuestionState( val:String)
{
trace("set Wdget Question State()" + val );
}

Angenommen, der Status der Variablen ist var1=10, var2="Captivate", wenn auf ,Senden“ geklickt und die Funktion aufgerufen 