ADOBE PHOTOSHOP
Napoveda a vyukové lekce

Nékteré odkazy mohou vést k obsahu, ktery je pouze v anglictiné.

Leden 2014




Co je noveho

Cast obsahu odkazovaného z téchto stranek mize byt k dispozici pouze v angligting.



Co je nové v aplikaci Photoshop CC

Aplikace Adobe® Photoshop® CC obsahuje nékolik novych funkci a vylep$eni, ktera obohati vasi praci s digitalnim zpracovanim obrazu. Zde se
nachazi rychly avod k novym funkcim a odkazy na zdroje poskytujici dalsi informace.

Poznémka: Pokud upgradujete z aplikace Photoshop CS5, v tématu Co je nove v aplikaci Photoshop CS6 naleznete prehled novych funkci
v aplikacich Photoshop CS6 a Photoshop 13.1 pro Adobe Creative Cloud.

Photoshop CC | Leden 2014
Photoshop CC | Zari 2013
Photoshop CC | Cerven 2013

Photoshop CC | Leden 2014 Na zacatelc stranky

Tisk 3D objektu
& Novinka v aplikaci Photoshop CC | Leden 2014

Pomoci aplikace Photoshop muzete vytisknout jakykoli kompatibilni 3D model, a to bez obav z pracovniho rozsahu 3D tiskarny. Pfi pFipravé k tisku
zajisti aplikace Photoshop automaticky vodotésnost 3D modelu.

Podrobnosti naleznete v tématu Tisk 3D objektu.

Tisk 3D modelu
A. 3D model B. Tiskova forma C. Prekryti objemu tiskarny

Pokfriveni perspektivy


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/whats-new-cs6.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/print-3d-objects.html

ﬂ Novinka v aplikaci Photoshop CC | Leden 2014

Aplikace Photoshop umoziiuje snadnou Upravu perspektivy v obrazech. Tato funkce je obzvlast uzite€na v pfipadé obrazl s rovnymi ¢arami a
plochymi povrchy — napfiklad architektonické obrazy a obrazy budov. Tuto funkci Ize také pouzit na sloZzené objekty, které maji rizné perspektivy
v jednom obrazu.

DalSi informace naleznete v tématu Pokriveni perspektivy.

A. Definovani rovin v rezimu Rozvrzeni B. Upraveni perspektivy v reZimu Pokriveni

Propojené inteligentni objekty
ﬂ Novinka v aplikaci Photoshop CC | Leden 2014

Nyni muzete vytvorit propojené inteligentni objekty, jejichz obsah je odkazovan z externich obrazovych soubor(. Obsah propojeného inteligentniho
objektu se aktualizuje, kdyZz se zméni jeho zdrojovy obrazovy soubor. Pomoci propojenych inteligentnich objektd mazete pouzit sdileny zdrojovy
soubor v ramci vice dokumentd aplikace Photoshop. Propojené inteligentni objekty jsou zvlasté uzite€né pro tymy nebo v pfipadech, kdy je nutné
opakované pouzit datové zdroje v ramci navrhd.

Propojené inteligentni objekty jsou zobrazeny na panelu Vrstvy pomoci ikony propojent ().

DalSi informace naleznete v tématu Vytvoreni propojenych inteligentnich objekti.

Zpracovani obrazii ve 3D
ﬁ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC | Leden 2014

« Nyni mizete sdilet 3D vrstvy pomoci sluzby Sketchfab, coz je webova sluzba uréena k publikovani a zobrazeni interaktivnich 3D model.
V aplikaci Photoshop vyberte moznost 3D > Vybrat 3D vrstvu ve sluzbé Sketchfab.

» Nyni mizete znovu vytvorit UV mapy pro objekty a materialy ve vybrané 3D vrstvé. Tato moznost je zvlasté uzite¢na pro opakované
parametrizovani 3D objekt( stazenych z Internetu. V aplikaci Photoshop vyberte moznost 3D > Znovu vytvorit UV.

* Nyni mizete snadno seskupit vSechny objekty scény. V aplikaci Photoshop vyberte moznost 3D > Seskupit vSechny objekty scény.
« Nyni mizete pouzit prafez na 3D model. Podrobnosti naleznete v téchto castych otazkach.

» Soucasti nabidky 3D je nyni uzite€na moznost sjednoceni vSech prvk 3D scény a zajisténi vodotésnosti scény. Vyberte moznost 3D >
Sjednotit scénu pro 3D tisk.

Adobe Camera Raw
ﬁ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC | Leden 2014

Adobe Camera Raw nyni nabizi tato vylepSeni:

» Automatické narovnani obrazu pomoci nékteré z nasledujicich tfi interakci:
« Dvakrat kliknéte na nastroj Narovnat ( =1 ) na panelu nastroju.
« Nyni, kdyZ je nastroj Narovnat vybran, dvakrat kliknéte na libovolné misto v obrazu nahledu.
« Vyberte nastroj Ofiznuti a stisknutim klavesy Apple (v systému Mac OS) nebo Ctrl (v systému Windows) do¢asné pfepnéte na nastroj
Narovnat. Nyni dvakrat kliknéte na libovolné misto v obrazu nahledu.
« Polozky Bilé a Cerné nyni podporuji podobnou funkci jako Automatické trovné, kdy? se stisknutou klavesou Shift dvakréat kliknete na
posuvniky (Shift a dvojité kliknuti).
» Funkce Automaticka teplota a Automatické ténovani. Tuto funkci vyvolate dvojitym kliknutim se stisknutou klavesou Shift na nahled obrazu.

* Moznost vybéru barvy pozadi pro pracovni oblast a pfepinani viditelnosti nitkového ramecku kolem obrazu. Kliknéte pravym tlacitkem mimo
obraz v pracovni oblasti a vyberte moznost v mistni nabidce.

» Podpora klavesové zkratky Alt a kliknuti pro dialogova okna Synchronizovat, Nové pfednastaveni, Ulozit nastaveni a Kopirovat/Vlozit


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/perspective-warp.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/create-smart-objects.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/print-3d-objects.html#main-pars_header_2

(Bridge). Kdyz se stisknutou klavesou Alt kliknete na zaskrtavaci poli¢ko, bude vybrano exkluzivné. Opakovanym kliknutim se stisknutou
klavesou Alt pfepnete na prfedchozi stav zaskrtavaciho policka.

Viz téma Co je nové v aplikaci ACR 8.x.

Na zacatek stranky

Photoshop CC | Zari 2013

Generovani obrazovych datovych zdrojt z vrstev
& Novinka v aplikaci Photoshop CC | Zafi 2013

Z obsahu vrstvy nebo skupiny vrstev v souboru PSD je mozné generovat obrazové datové zdroje JPEG, PNG nebo GIF. Datové zdroje se vytvori
automaticky, kdyz k nazvu vrstvy nebo skupiny vrstev pfipojite pfiponu podporovaného formatu obrazu. Volitelné Ize také pro generované
obrazové datové zdroje urcit parametry kvality a velikosti.

Generovani obrazovych datovych zdroji ze souboru PSD je obzvlast uziteéné pfi navrhovani webt pro vice druht zafizeni.

DalSi informace nalezete v tématu Generovadni obrazovych datovych zdroji z vrstev.

Ssmple PSD » Simple PSD-assts v G
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Obrazové datové zdroje vygenerované z vrstev nebo skupin vrstev

Vylepseni redukce chvéni fotoaparatu
ﬁ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC | Zari 2013

» VylepSeni uzivatelského rozhrani pro zvySeni produktivity
» Volba vypnuti potlaceni artefakt

» Podpora nahledu s rozliSsenim HiDPI pro displej Retina

« ZlepSeni vykonu na velkych obrazovkach

DalSi informace najdete v tématu SniZeni rozmazani v disledku chvéni fotoaparatu.

VylepSeni uzivatelského rozhrani pro redukci chvéni fotoaparatu

DalSi vylepSeni
. ﬁ Zvys$eni stability pfi ukladani soubort do sitovych umisténi

. ﬁ Integrace aplikace Photoshop a sluzby Behance je nyni k dispozici pro nékolik jazykl. Dal$i informace nalezete v tématu Sdileni prace ve
sluzbé Behance.

« & Nativni podpora formatu souboru PSDX pouze ke &teni


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/camera-raw/using/whats-new-acr-8-x.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/generate-assets-layers.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/reduce-camera-shake-induced-blurring.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/behance-photoshop.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/behance-photoshop.html

% Nove ovladaci prvky pro zménu rozsahu a neostrosti polozek Stiny, Svétla a Stredni tony

ﬁ ZlepSeni vykonu a stability pfi pouzivani funkci podle obsahu

ﬁ Zvys$eni limitu pro po¢et méreni: 700 az 10 000

ﬁ ZlepSeni vybéru kotevniho bodu: kliknutim na vybrany kotevni se nyni vybere tento kotevni bod a zrusi se vybér ostatnich kotevnich
bodu

i~

« Prevence havarii prostfednictvim zlepseného zjiStovani a vypinani GPU

32bitova podpora pro 24 filtr(l. Dal$i informace nalezete v tématu Prehled efektd filtr(.

« % Nova moznost vybéru VSechny vrstvy / Aktivni vrstvy pro nastroje Vybér cesty a Pfimy vybér

. ﬂ Izolace — zména rezimu:
« Podpora vlastnich klavesovych zkratek pro zahajeni/ukonceni rezimulzolace
+ Moznost pfechodu do rezimu lIzolace dvojitym kliknutim nyni neni k dispozici v rezimu Aktivni vrstvy
« Ukonceni rezimu Izolace nyni nezplsobi vypnuti filtrovani, ale obnovi vychozi hodnoty filtrovani vrstev

« wdl Nova moznost v rozbalovaci nabidce panelu Vlastnosti pro ovladani zobrazeni panelu b&hem vytvareni vrstvy tvaru

« Vybér bodu cesty se jiz pfi pfepinani vrstev nezachovava

Na zacatek stranky

Photoshop CC | Cerven 2013

Snizeni rozmazani v disledku chvéni fotoaparatu
& Novinka v aplikaci Photoshop CC

Aplikace Photoshop nabizi inteligentni mechanismus pro automatické snizeni rozmazani zptsobeného pohybem fotoaparatu. V pfipadé potfeby
Ize nastavit pokrocila nastaveni a obraz doostfit. Funkce redukce chvéni fotoaparatu umi snizit rozmazani zpisobené raznymi typy pohybu
fotoaparatu, véetné linearniho, obloukového, otacivého nebo klikatého pohybu.

Po pouditi redukce chvéni fotoapardiu

Redukce chvéni fotoaparatu | Priklad pred/po

Obrazy vhodné pro pouziti redukce chvéni fotoaparatu
Funkce redukce chvéni fotoaparatu nejlépe funguje u snimkl pofizenych fotoaparatem pfi mirném osvétleni a s nizkou urovni Sumu. Pro redukci
chvéni jsou vhodné predevsim nasledujici typy snimku:

» snimky pofizené v interiéru nebo exteriéru objektivem s velkou ohniskovou vzdalenosti,

» snimky statické scény pofizené v interiéru s nizkou rychlosti zavérky a bez blesku.
Redukce chvéni muze také prispét k zostfeni rozmazaného textu v obrazech zhorsenych pohybem fotoaparatu.

DalSi informace najdete v tématu SniZeni rozmazani v dusledku chvéni fotoaparatu.

Vylepseni zmén velikosti obrazi


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/filter-effects-reference.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/reduce-camera-shake-induced-blurring.html

ﬂ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

PFikaz Velikost obrazu nyni zahrnuje metodu Zachovat detaily a pfi zvétSovani obraz( zajistuje lepSi ostrost. Kromé toho byl dialog Velikost obrazu
pro usnadnéni pouziti aktualizovan:

« \ okné se zobrazi obraz nahledu podle parametrd zmény velikosti. Zménou velikosti dialogu zménite velikost okna nahledu.

» Volba Ménit velikost stylt se zapina a vypina v nabidce ozubeného kole¢ka v pravém hornim rohu dialogu.

» V rozeviraci nabidce Rozméry vyberete rizné mérné jednotky pro zobrazeni rozméra konecného vystupu.

« Klepnutim na ikonu svazani zapnete a vypnete volbu zachovani proporci.

* Moznosti nabidky pfevzorkovani véetné nové metody zachovani okraje jsou uspofadany podle vyuziti.

Dalsi informace najdete v tématu Zména velikosti obrazti.
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Ostry obraz se zménénou velikosti a se zachovanim podrobnosti

Sdileni prace ve sluzbé Behance
& Novinka v aplikaci Photoshop CC


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/resizing-image.html

Ps IS

Svoje tvlurci obrazy mizete odeslat do sluzby Behance jako rozpracované pifimo z aplikace Photoshop. Behance je predni online platforma pro
vystavovani a objevovani tvarcich dél. Pomoci sluzby Behance muzete vytvofit portfolio svych praci, efektivné je zprostfedkovat Sirokému publiku a
ziskat zpétnou vazbu. MlzZete odesilat nové obrazy i revize obrazl, které jste odeslali dfive.

Poznamka: Integrace sluzby Behance s aplikaci Photoshop CC zatim neni k dispozici ve Francii a Japonsku.
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Odesilani revizi do sluzby Behance...

Svoji tvorbu muzete sdilet prostfednictvim aplikace Photoshop jednim z nasledujicich zpUsob:

« V otevieném dokumentu vyberte polozku Soubor > Sdilet ve sluzbé Behance.

« V otevieném dokumentu kliknéte na tlagitko Sdilet ve sluzb& Behance (I&d) v levém dolnim rohu okna dokumentu.

Nové portfolio ve sluzbé Behance mizete zacit tvofit bud pomoci svého Adobe ID, nebo propojenim svého stavajiciho uctu sluzby Behance se
svym Adobe ID.

DalSi informace o integraci aplikace Photoshop a sluzby Behance naleznete v tématu Sdileni prdace ve sluzbé Behance. Dalsi informace
0 pouzivani sluzby Behance naleznete v téchto castych otazkach.

& Chcete-li se zaregistrovat ve sluzbé Behance, musi vém byt alespori 13 let.

Poznédmka: Mdzete sdilet obrazy o rozmérech 320 x 320 obrazovych bodt nebo vétsi.

Synchronizace nastaveni pomoci sluzby Adobe Creative Cloud
£ Novinka v aplikaci Photoshop CC

Pokud pracujete na vice pocitacich, sprava a synchronizace predvoleb mezi pocitaci mize byt Casové narocna, slozita a nachylna k chybam.

Nové funkce Synchronizace nastaveni umozriuje synchronizaci pfedvoleb a nastaveni prostfednictvim sluzby Creative Cloud. Pokud pouzivate dva
pocitace, funkce Synchronizace nastaveni vam usnadni zachovani synchronizace danych nastaveni mezi témito dvéma pocitaci. Synchronizace
probiha prostrednictvim vaseho u¢tu Adobe Creative Cloud. Nastaveni se odeSlou do uctu Creative Cloud a nasledné se stahnou a pouziji

v druhém pocitaci.

Vyberte moZnost Upravy > Synchronizovat nastaveni a poté vyberte pfislusné moznosti. Dal3i informace naleznete v tématu Synchronizace
nastaveni pomoci sluzby Adobe Creative Cloud | CC.

Zpracovani obrazti ve 3D
VylepSeni v aplikaci Photoshop CC


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/behance-photoshop.html
http://www.behance.net/faq
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/sync-settings.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/sync-settings.html
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Poznamka: Funkce pouze pro sluzbu Creative Cloud pridané do aplikace Photoshop CS6 naleznete také v ¢asti 3D funkce | Pouze pro sluzbu
Creative Cloud. Tyto funkce jsou k dispozici také v aplikaci Photoshop CC.

3D malovani

Aplikace Photoshop CC obsahuje nékolik vylepseni, ktera umozriuji vybarvovat 3D modely s jemné&jSim ovladanim a vyssi pfesnosti. Kdyz malujete
ve vychozim rezimu Zivé 3D malovani, mdZete vidét aktualizaci taht $tétce v redlném &ase v pohledu 3D modelu i v pohledu textury. Rezim Zivé
3D malovani také poskytuje vyznamné pfirlistky vykonu a minimalizuje deformace.

Barveni promitanim, vychozi metoda 3D malovani v aplikaci Photoshop CS5 a CS6, je nadale k dispozici v aplikaci Photoshop CC. K této metode
3D malovani mizete prejit vybérem polozek 3D > Pouzit barveni promitanim.

Aplikace Photoshop CC pfinasi kromé rezimu Zivé 3D malovani nasledujici vylepseni funkce 3D malovani:

o KdyZ si pro malovani vyberete rizné typy textur, uvidite cil malovani v pohledu 3D modelu i v pohledu cilové textury.

* Muzete zvolit barveni 3D objektli v rezimu bez osvétleni. Tento rezim ignoruje veskeré osvétleni ve scéné a zajistuje obtékani
nezpracovanych dat textury vhodného typu kolem 3D objektt. Malovani v rezimu bez osvétleni umoziiuje vybarvovat bez stinovani a s vys$si
presnosti barvy.

Dostupné metody 3D malovani
Pro rlizné pfipady pouZiti jsou vhodné rizné metody malovani. Aplikace Photoshop CC poskytuje nasledujici metody 3D malovani:

% Zivé 3Dmalovani: (Vychozi v aplikaci Photoshop CC) Tahy &tétce provedené v pohledu 3D modelu nebo v pohledu textury se projevi
v druhém pohledu v redlném ¢ase. Tato metoda 3D malovani nabizi vysoky vykon a minimalni deformace.

ﬁ Barveni vrstvy promitanim: (VylepSeno v aplikaci Photoshop CC) Tuto metodu malovani pouziva nastroj Pfechod a filtry. Metoda Barveni
vrstvy promitanim zahrnuje slou€eni vybarvené vrstvy s podkladovou 3D vrstvou. Aplikace Photoshop béhem operace slou¢eni automaticky
promita vybarveni na prislusné cilové textury.

Barveni promitanim: (Jedina metoda v aplikaci Photoshop CS6) Barveni promitanim je vhodné pro vybarveni vice textur sou¢asné nebo
vybarveni spoje mezi dvéma texturami. Obecné je vSak tato metoda barveni méné vykonna a pfi pouziti na slozité 3D objekty muze zplsobovat
vznik prasklin.

Barveni textury: 2D texturu je mozné otevfit a vybarvit pfimo.

Dalsi informace naleznete v ¢asti 3D malovani.

Zivé 3D malovani v aplikaci Photoshop

Panel 3D

Aplikace Photoshop CC obsahuje inovovany panel 3D, ktery usnadnuje praci s 3D objekty. Upraveny panel 3D, ktery je modelovan podle panelu
Vrstvy, ma strukturu grafu/stromu scény s kofenovymi objekty a podfizenymi objekty.

Interakce se 3D objekty v grafu scény je mozna nékolika zplsoby:

« Odstranéni objektt

* Zména poradi objektd

» Obraceni poradi objektu
» VlozZeni objektl


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/3d-workflow-cs6.html#main-pars_header_7
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/3d-workflow-cs6.html#main-pars_header_7
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/3d-painting-photoshop.html

o Duplikovani objektt
» Vytvareni instanci objektl (propojenych nebo oddélenych instanci)
o Seskupeni objektt

Tyto zpusoby interakce jsou dostupné v kontextové nabidce spojené s 3D objektem. V systému Windows ziskate pfistup ke kontextové nabidce
klepnutim pravym tlacitkem na objekt. Chcete-li kontextovou nabidku otevfit v systému MAC, klepnéte na objekt se tisknutou klavesou Ctrl.

Nékteré zplsoby interakce nejsou pro urcité typy 3D objektd k dispozici.

Dalsi informace naleznete v casti Vylepseni panelu 3D | Photoshop CC.
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Propojenéa instance: zmény provedené v objektu se projevi v instanci

Instance oddélena od pivodniho objektu

Filtry
ﬂ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

Vylepseni filtru Chytré zostreni

Vylepseny filtr Chytré zostreni zajistuje prostfednictvim technologie adaptivniho zostfeni, ktera minimalizuje efekty Sumu a nezadoucich pruhud
(halo), vytvareni vysledk( vysoké kvality.

Prepracovany navrh uzivatelského rozhrani pro tento filtr nabizi optimalizované ovladaci prvky pro cilené zostfeni. Pomoci posuvniki
umoznujicich rychlé upravy a pomoci pokrocilych ovladacich prvk( muzete vyladit vysledky.

Dalsi informace naleznete v ¢astech Prehled efektu filtrii a Nastaveni ostrosti a rozostreni obrazu.
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Vylepseni filtrd Minimum a Maximum
Filtry Maximum a Minimum byly aktualizovany. Nyni se mizete pomoci nabidky Zachovat rozhodnout, zda pfi zadavani hodnoty poloméru


http://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/3d-panel-settings.html
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/filter-effects-reference.html#main-pars_heading_7
http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/adjusting-image-sharpness-blur.html#main-pars_heading_1

upfednostnite hranatost nebo zaobleni. Hodnoty poloméru Ize nyni zadat jako desetinna Cisla.

Dalsi informace najdete v tématu Prehled efektd filtru.

Tachovat: | Hanamst |w

Lapbla

Zachovani hranatosti nebo zaobleni

Nastroj Adobe Camera Raw jako filtr
ﬁ Novinka v aplikaci Photoshop CC

Nastroj Adobe Camera Raw je v aplikaci Photoshop CC dostupny také jako filtr. KdyZ zpracujete obraz v aplikaci Photoshop, muZzete si vybrat, zda
chcete pouzit filtr Camera Raw (Filtr > Filtr Camera Raw) v obrazech, které jsou jiz otevieny v aplikaci Photoshop. To znamenad, Ze muzete pouzit
pfizptsobeni Camera Raw u vice typl soubort, napfiklad PNG, videoklipy, TIFF, JPEG a dalSi. Obrazy zpracované pomoci filtru Camera Raw
mohou byt na libovolné vrstvé.

[Ror¥wnavdwsaomne

Filtr Camera Raw (Shift+Ctrl/Cmd+A) v aplikaci Photoshop

DalSi informace naleznete v tomto videu o pouzivani nastroje Camera Raw jako filtru v aplikaci Photoshop.

Adobe Camera Raw
Informace o nejnovéjSich vylepsenich v nastroji Camera Raw naleznete ve videu s prehledem nastroje Adobe Camera Raw 8.

Predvolby zpracovani souborti JPEG a TIFF
£ Novinka v aplikaci Photoshop CC

K dispozici jsou nové predvolby, které urcuji, jakym zpusobem aplikace Photoshop zpracuje soubory JPEG a TIFF. Tato nastaveni jsou zvlasté
uzite¢na v pfipadé, kdy pracovni postupy zahrnuji pouziti nastroje Camera Raw pfi kazdém zpracovani obrazu nebo pokud chcete pouzit nastroj
Camera Raw v jednotlivych pfipadech. Fotograf mize napfiklad chtit kazdy obraz pfed otevienim v aplikaci Photoshop zpracovat v dialogu
Camera Raw. Retu$ér nebo saze¢ ale maze chtit otevirat dialog Camera Raw pouze pro obrazy, které byly pfedtim zpracovany pomoci nastroje
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Camera Raw.

Chcete-li zménit predvolby v aplikaci Photoshop, kliknéte na ¢ast Pfedvolby > Zpracovani soubort > Kompatibilita souboru > Pfedvolby Camera
Raw > Zpracovani JPEG a TIFF. Mlzete vybrat, zda otevieni souboru JPEG nebo TIFF automaticky spusti dialogové okno Camera Raw nebo
nikoli. V rozeviracim seznamu souboru JPEG napfiklad vyberte:

« Vypnout podporu JPEG. Pokud otevrete soubor JPEG v aplikaci Photoshop, dialogové okno Camera Raw se nespusti.

« Automaticky otevfit vSechny soubory JPEG s nastavenim. Pokud oteviete soubor JPEG v aplikaci Photoshop, dialogové okno Camera Raw
se spusti, pouze pokud byl soubor JPEG predtim zpracovan pomoci nastroje Adobe Camera Raw.

» Automaticky otevfit vSechny podporované soubory JPEG. Dialogové okno Camera Raw se spusti pfi kazdém otevieni souboru JPEG.

V rozeviracim seznamu souboru TIFF muZete provést podobny vybér pro soubory TIFF.

Nastroj Odstranéni bodu
ﬂ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

Nové chovani nastroje Odstranéni bodl (dialogové okno Camera Raw > nastroj Odstranéni bodd nebo klavesovéa zkratka B) je podobné nastroji
Retu$ovaci $tétec v aplikaci Photoshop. Pomoci nastroje Odstranéni bodi muzete pfemalovat prvek ve fotografii, vybrat zdrojovou oblast, ktera se
pouzije na vami vybranou oblast, a nastroj provede ostatni praci za vas. Stisknutim klavesy s lomitkem (/) urcite, aby zdrojovou oblast za vas
vybral nastroj Camera Raw.

Lanovou drahu, kterou je tfeba vymazat (vlevo), identifikujte, vyberte a sparujte se zdrojovou oblasti (stfed), pak ji odstrarite (vpravo).

Zatimco nastroj Odstranéni bodt umozriuje odstranéni viditelnych nedostatku, nékteré vady na fotografii nemusi byt v normalnim pohledu viditelné
(napfiklad prach na snimaci nebo kazy ¢i skvrny na portrétu). Moznost Vizualizace bodd v nastroji Odstranéni bodd umozriuje zobrazeni menSich
a méné viditelnych nedostatkt. Pokud zaskrtnete policko Vizualizace bodu, obraz se objevi jako invertovany. Zménou urovni kontrastu
invertovaného obrazu zobrazite nedostatky presnéji. Poté mizete pomoci nastroje Odstranéni bodt v tomto pohledu jakékoli nedostatky odstranit.

Dalsi informace naleznete v ¢lanku o vylepseném nastroji Odstranéni bodt v aplikaci Photoshop CC.

Kruhovy filtr
& Novinka v aplikaci Photoshop CC

Novy nastroj Kruhovy filtr (dialog Camera Raw > néstroj Kruhovy filtr nebo klavesova zkratka J) umoznuje definovat eliptické vybéry a pak na tyto
oblasti pouzit lokalizované korekce. Tyto korekce Ize pouzit uvnitf nebo vné oblasti vybérd. Do obrazu Ize umistit vice kruhovych filtrd a na kazdy
z nich pouzit jinou sadu Uprav.

Obraz, jak byl pofizen (vlevo), a osoba zaostiena prostrednictvim efektu podobného vinétovani pomoci kruhovych filtri (vpravo)

Efekt vinétovani byl napfiklad simulovan na vySe uvedeném obraze. Na tvafi osoby byly uréeny dvé prekryvajici se oblasti kruhového filtru,
pficemz jedna byla o néco vétsi nez druha. Pomoci Sirsi oblasti kruhového filtru byla provedena pfizptsobeni, aby byly potlaceny oblasti za tvafi.
Druha mensi oblast kruhového filtru byla pfizpisobena, aby zjasnila a zvyraznila tvar.

Dalsi informace naleznete v ¢lanku o nastroji Kruhovy filtr.
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ReZimy svislosti
& Novinka v aplikaci Photoshop CC

Funkce Svislost (dialogové okno Camera Raw > zalozka Korekce objektivu > Ru¢né) v nastroji Camera Raw umoznuje automatické narovnani
obsahu obrazu. Rezim Svislost automaticky opravi perspektivu prvku ve fotografii. Funkce obsahuje vybér ze étyf nastaveni:

« Automaticky: Vyvazené korekce perspektivy

« Urovef: Mira korekci perspektivy se stanovi podle vodorovnych detailti

» Svislé: Mira korekci perspektivy se stanovi podle svislych detaill

« PIné: Kombinace korekci perspektivy Uroveri, Svislé a Automaticky

Mdzete pouzit jedno nastaveni, prochazet dalSimi nastavenimi a vybrat takové, které je pro vasi fotografii nejvhodnéjsi.

Vzorovy obraz pred pouZitim korekce perspektivy (vlevo) a po pouZiti nastaveni Automaticky ve funkci Svislost (vpravo)

Ke stavajici sadé pfibyl také novy posuvnik — Pomér. Posuvnik Pomér umozriuje vodorovné nebo svisle upravit pomeér obrazu. Posunutim
ovladace vlevo upravite vodorovny pomeér fotografie a posunutim ovladace vpravo upravite jeji svisly pomér.

Dals$i informace naleznete v ¢lanku o automatické korekci perspektivy v nastroji Camera Raw.

Vicenasobny vybér cest
ﬂ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

Nova vyleps$eni v aplikaci Photoshop CC umozniuji pracovat s nékolika cestami. V nabidce panelu Cesty miizete pouzit pfikazy na vice cest.
Uzivatele pfijemné prekvapi zjisténi, Ze mohou vybrat vice nez jednu cestu a odstranit vS8echny cesty sou¢asné.
Nyni Ize provadét nasledujici akce:

« Chcete-li na panelu Cesty vybrat vice cest, kliknéte se stisknutou klavesou Shift.

« Kliknutim se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) vyberete cesty, které nejsou vedle sebe.

» Chcete-li manipulovat s vice cestami, i kdyZ jsou v riiznych vrstvach, pretahnéte pres né nastroj Vybér cesty nebo Pfimy vybér.

» Pretazenim se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) na panelu Cesty mUzete cestu duplikovat.

» Pretazenim na panel Cesty mizete zménit pofadi cesty. Mlzete zménit pouze poradi cest, které nejsou cestami tvaru, textu nebo vektorové
masky.

« Muzete odstranit vice vybranych cest sou¢asné.

Dal$i informace naleznete v &asti Upravy cest.

Zmény obdélnikli a zaoblenych obdélniku
ﬂ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

Po vytvoreni obdélniku nebo zaobleného obdélniku muzete upravit jeho rozméry, umisténi a poloméry rohd. Jednotlivé rohy je mozné nastavit
samostatné a Upravy lze provadét sou¢asné u obdélnikl ve vice vrstvach.

Dalsi informace naleznete v ¢asti Zmény tvaru.

Podpora indickych jazykt
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& Novinka v aplikaci Photoshop CC

Do dokumentt v aplikaci Photoshop nyni mizete zadavat text v deseti indickych jazycich: v bengalsting, gudzaratsting, hindstingé, kannadsting,
malajalamsting, marathsting, urijstiné, pandzabsting, tamilstiné a telugstiné.

Chcete-li povolit podporu indickych jazyku, vyberte moznost Predvolby > Pismo > Stfedovychodni a jihoasijské. Zmény se projevi v dalSim
dokumentu, ktery vytvofite.

Kdyz povolite podporu indickych jazyku, v rozeviraci nabidce na panelu Odstavec se aktivuji dalsi dvé sazby:

» Jednoradkova sazba
* Viceradkova sazba

Poznamka: V dokumentu mizete zapnout volbu podpory Stfedovychodni a jihoasijské nebo Vychodni Asie.

MozZnost systémového vyhlazeni pisma
ﬁ VylepSeni v aplikaci Photoshop CC

Nova moznost systémového vyhlazeni pisma poskytuje realisticky nadhled zobrazeni pisma na webu. Tato nova moznost se velmi podoba
moznostem vyhlazeni v oblibenych prohlizecich pro vykreslovani na zakladé systému Windows i Mac.

DalSi vylepSeni
« Vyrazné vylepSeny vykon pro Galerii nastroje Rozostfeni. Galerie nastroje Rozostreni nyni pouziva k nahledum a také pro konec¢ny vysledek
rozhrani OpenCL.

« Neékolik vylepSeni funkce migrace pfednastaveni:
« Prednastaveni jsou nyni migrovana ze slozky uzivatelské knihovny a také ze slozky prednastaveni aplikace.
¢ Aktivni pfednastaveni se nyni migruji spole¢né s nenactenymi prednastavenimi.

« Jsou migrovana pouze nastaveni pro posledni verzi. Z hlediska migrace jsou migrovana napfiklad pfednastaveni verze CS6, zatimco
prednastaveni verze CS5 jsou ignorovana.

¢ Po migraci pfednastaveni neni vyZzadovan restart systému.
e Zmény dialogu Otevrit/Ulozit v systému Windows:
« Zmény usporadani a umisténi nékterych ovladacich prvkd
« Volba Malymi pismeny byla odstranéna. Nastaveni velkych/malych pismen v pfiponach soubort Ize zménit v dialogu Pfedvolby.

¢ lkony a textovéa informacni pole upozornéni byly nahrazeny tlacitkem Upozornéni vedle tlaCitek UlozZit a ZruSit. KdyZ na toto tlacitko
Upozornéni kliknete, aplikace Photoshop zobrazi zpravu obsahujici diivod tohoto upozornéni. Pokud néktery dokument neobsahuje
zadna upozornéni, tlac¢itko Upozornéni je skryté.

Upozornéni Ulodit Storno

Tlacitko Upozornéni

« & oviadaci prvek uhl pro Stétce je nyni k dispozici v pruhu voleb i kontextové nabidce.
» Byla obnovena moznost Zobrazit velikost tisku.
» Pro nové systémové moznosti je nyni automaticky nastavena hodnota gama textu.
« ZvySeny vykon pfi ukladani prace do sitovych sdilenych polozek v systému Mac OS X
o P¥i ukladani dokumentu jako souboru PNG se nyni zahrnuji metadata a profily ICC.
» Kod Sablon styld CSS (Cascading Style Sheet) Ize nyni exportovat pfimo z vrstev nebo skupin. Vyberte moznost Vrstva > Kopirovat CSS.
« VylepSeni kopirovani CSS:
» Jednotky moznosti Kopirovat CSS jsou nyni vzdy obrazové body (px)
« Pruhlednost moznosti Kopirovat CSS nyni funguje v pfechodech
* VylepSené umistovani transformovaného textu
« Pro text bez odstavcu se nyni negeneruje Sitka

« Nyni Ize vybrat a odstranit vice styld pisem
« P¥i vytvareni cest mazete nyni pouzit modifikaéni klavesu Shift.

Zmény na urovni produktu
« VSechny funkce v aplikaci Photoshop Extended CS6 jsou nyni dostupné také ve verzi Photoshop CC. Aplikace Photoshop CC nema
samostatnou nabidku Extended.



Spolu s aplikaci Photoshop CC jiz nejsou ve vychozim nastaveni instalovany tyto aplikace:
« Bridge CC; seznam novych funkci naleznete v tématu Co je noveho v aplikaci Adobe Bridge CC.
« Extension Manager

« ExtendScriptToolkit
Poznémka: Chcete-li si stahnout Bridge CC, Extension Manager nebo ExtendScriptToolkit, pfihlaste se k sluzbé Adobe Creative Cloud,

prejdéte na stranku Aplikace a pozadovanou aplikaci si stahnéte.
* Noveé systemove pozadavky pro aplikaci Photoshop CC:

. ‘B Podpora systémi Mac OS X 10.7 (Lion) a 10.8 (Mountain Lion)
« Systém Mac OS X 10.6 (Snow Leopard) neni oficialné podporovan. Se soubory videa nelze pracovat pfedevsim v systému Mac OS X
10.6. Muzete vytvofit Casovou osu se statickymi snimky a pridavat efekty, jako jsou pfechody. Tuto praci vSak muzete exportovat pouze

pomoci volby Soubor > Export > Vykreslit video > Sekvence obraz( aplikace Photoshop!].

Adobe Media Encoder w
Adobe Media Encoder

Sekvence obrazl aplikace Photoshop

» Filtr Svételné efekty (Filtr > Vykresleni > Svételné efekty) pracuje v aplikaci Photoshop CC pouze s 8bitovymi obrazy RGB.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Pokriveni perspektivy | Photoshop CC

Pozadi

Nezbytny predpoklad: zapnuti grafického procesoru
Uprava perspektivy

Casté otazky

Aplikace Photoshop umoziiuje snadnou Upravu perspektivy v obrazech. Tato funkce je obzvlast uzite¢na v pfipadé obrazt s rovnymi ¢arami a
plochymi povrchy — napfiklad architektonické obrazy a obrazy budov. Tuto funkci Ize také pouzit na sloZzené objekty, které maji rdzné perspektivy
v jednom obrazu.

. Na zacatek stranky
Pozadi

V nékterych pfipadech se muize objekt na obrazu lisit od skute¢nosti. Tato neshoda vznika deformaci perspektivy. Obrazy téhoZ objektu
zachycené z rliznych vzdalenosti fotoaparatu a uhlt pozorovani vykazuji rozdilnou deformaci perspektivy.

Deformace perspektivy na obrazech stejného objektu zachyceného z riiznych vzdalenosti a Ghli

(Obraz Creative Commons poskytl s laskavym svolenim: SharkD)

Na zacatek stranky

Nezbytny predpoklad: zapnuti grafického procesoru
Ke spusténi funkce pokfiveni perspektivy vyzaduje aplikace Photoshop alespon 512 MB videopaméti RAM (VRAM). Podrobnosti naleznete
v tématu Casté otazky ke grafickému procesoru pro aplikaci Photoshop CC.
Nezbytnym predpokladem Upravy perspektivy je povoleni grafického procesoru v pfedvolbach aplikace Photoshop.
1. Vyberte polozku Upravy > Pfedvolby > Vykon.
2. V ¢asti Nastaveni grafického procesoru vyberte moznost PouZit graficky procesor.
3. Kliknéte na polozku Rozsifena nastaveni. Musi byt vybrana moznost Pouzivat graficky procesor ke zrychleni vypoctd.
4. Kliknéte na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Uprava perspektivy

Definovani rovin
Nez upravite perspektivu, musite definovat roviny architektonického celku na obrazu.

1. Otevrete obraz v aplikaci Photoshop.
2. Vyberte polozku Upravy > PokFiveni perspektivy. Pfedtéte si tip na obrazovce a zaviete jej.
3. Nakreslete Ctvefice kolem rovin stavby na obrazu. Pfi kresleni Ctvefic se snazte udrzet jejich okraje rovnobézné s pfimymi liniemi stavby.
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Nakreslete okraje Ctveric priblizné rovnobézné s liniemi stavby celku. Podle popisu na obrazku mizete prichytit dvé roviny k sobé. Zde je soubor
rovin definovanych pro budovu.

Manipulace s rovinami
1. Prejdéte do rezimu Pokfiveni z rezimu Rozvrzeni.

Rezim pokriveni

2. Manipulujte s perspektivou jednim z nékolika dostupnych zpUsobt:

« Podle potfeby presunte rohy ¢tvefic (Spendliky). Napfiklad mGzete upravit perspektivu tohoto obrazu tak, Ze zkraceni se u obou stran budovy
projevi ve shodnych mirach. Vysledna perspektiva by se blizila pfimému pohledu na budovu z rohu.



Upraveni perspektivy tak, Ze obé strany budovy jsou shodné zkraceny

« Stisknéte klavesu Shift a kliknéte na jednotlivy okraj ¢tvefice, ¢imz jej narovnate a zachovate jej narovnany béhem dal$i manipulace
s perspektivou. Takto vyrovnany okraj se z v rezimu Pokfiveni zvyrazni Zluté. Upravovani perspektivy mizete ovladat pfesnéji manipulaci
s rohy Ctvefic (Spendliky).

Stisknéte klavesu Shift a kliknéte mysi, ¢imz narovnate jednotlivy okraj tverfice a zachovate jej narovnany béhem dal$i manipulace s perspektivou.
Okeraj, ktery je v tomto obrazku vybran nejvice vpravo, se zvyrazni Zluté.



Viybrany okraj se narovna. Okraj ztistane narovnany také béhem dalsi manipulace s perspektivou.

Q Pokud nechcete zachovat narovnani okraje, stisknéte znovu klavesu Shift a kliknéte mysi na okraj.

» V rezimu Pokfiveni mGzete kliknout na nasledujici ikony pro automatické upraveni perspektivy:

. Automatické vyrovnani vodorovnych ¢ar

0 —
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|
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Vodorovné vyrovnani

. Automatické narovnani blizkych svislych ¢ar



Svislé narovnani

- Automatické narovnani ve svislém i vodorovném sméru

TIITE
. __ il 1 _ il

Vodorovné a svislé narovnani
3. Az bude nastaveni perspektivy hotovo, kliknéte na ikonu Potvrdit pokfiveni perspektivy ().

Klavesové zkratky
Nastaveni perspektivy usnadriuji nasledujici klavesové zkratky:

Klavesy se Sipkami Mirny posun rohu ¢tvefice (Spendliku)
H Pfi praci v rezimu Pokfiveni skryje mrizku

L Prepne na rezim Rozvrzeni

W Prepne na rezim Pokfiveni

Klavesa Enter V rezimu RozvrzZeni Ize stisknutim klavesy Enter rychle pfepnout na rezim Pokfiveni. V rezimu Pokfiveni klavesa Enter potvrdi
aktualni zmeény perspektivy.

Shift a kliknuti (rezim Pokfiveni) Narovna jednotlivy okraj ¢tvefice a zachova jej narovnany béhem dal$i manipulace s perspektivou. Pokud
nechcete zachovat narovnani okraje, stisknéte znovu klavesu Shift a kliknéte mysi.

Shift a pretazeni okraje (rezim Pokriveni) Stlaci tvar roviny a soucasné jej prodlouzi.

X . . Na zacatek strank
Casté otazky facaeR sy

Mohu upravit rizné perspektivy ve stejném obrazu?



Ano. Kdyz upravite rizné perspektivy ve stejném obrazu, muzete provést tyto akce:

« Zachovat nepozménénou jednu ¢ast obrazu s urcitou perspektivou a sou€asné upravit perspektivu ve zbytku obrazu. Postup:
1. Nakreslete Ctvefici kolem asti obrazu, jehoz perspektivu chcete zachovat. Ujistéte se, Ze tato Ctvefice neni pfichycena k zadnym dalSim
rovinam, jejichz perspektivu upravujete.
2. Béhem prace s dalSimi rovinami, jejichz perspektivu chcete upravit, zachovejte tuto ¢tvefici nepozménénou.
» Upravit ¢asti obrazu s rliznymi perspektivami nezavisle na sobé.
1. Kolem pfislusnych €asti obrazu nakreslete nepropojené ctvefice.
2. Manipulujte se Etveficemi nezavisle na sobé.

JiZ se nezobrazuji tipy na obrazovce. Jak je mohu znovu zobrazit?
Postupujte takto:

1. Vyberte polozku Upravy > Pfedvolby > V&eobecné.

2. Kliknéte na moznost Obnovit vSechny vystrazné dialogy a pak na tlacitko OK.

Mohu definovat riizné soubory rovin pro stejnou architekturu?
Ano. Pro znazornéni poslouzi dva rdzné zpusoby definovani rovin pro branu do Tadz Mahalu:

Rdzné soubory rovin definované pro stejnou architekturu. Tento soubor rovin umozriuje lepSi ovliadani upraveni perspektivy.

o — o toid

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Tisk 3D objektu

Photoshop CC

Priprava k tisku 3D objektu
Zobrazeni nahledu a tisk 3D objektu
Nastroje 3D tisku

Casté otazky

Viz také

Pomoci aplikace Photoshop mUzete vytisknout jakykoli kompatibilni 3D model, a to bez obav z pracovniho rozsahu 3D tiskarny. Pfi pfipravé k tisku
zajisti aplikace Photoshop automaticky vodotésnost 3D modelu.

Na zacatek stranky

Priprava k tisku 3D objektt

1. Vyberte moznost Okna > Pracovni plocha > 3D, ¢imz se pfepnete na 3D pracovni plochu.
2. V aplikaci Photoshop oteviete 3D model. V pfipadé potfeby pfizpisobte béhem otevirani 3D modelu jeho velikost.
3. Vyberte moznost 3D > Nastaveni 3D tisku.

Viastnosti

B - M MNastaveni 3D tisku

Cl sk Local

Tiskarna: 3D Systems Cube

Vysoka (0,10 mm])
prelryti ohiemu Eskarmy

Olbpem tslarmy

Zmenit veliost podie objemu sk
V' Detail povrchu
V Normanimapy ¥ Mapy vistupkd

V' Kyt

v Podpémé strukdury
W Lafen

Nastaveni 3D tisku

4. Na panelu Nastaveni 3D tisku vyberte, zda chcete tisknout v tiskarné pfipojené k pocitaci prostrfednictvim portu USB (mistni tiskarna) nebo
zda chcete pouzit online sluzbu 3D tisku, napfiklad Shapeways.com.

Poznamka: Shapeways.com je predni trzisté a komunita souvisejici s 3D tiskem. Shapeways.com poskytuje rizné profily tiskaren, které mizete
vyuZit pfi tisku svych 3D modeld. Dal$i informace naleznete v téchto castych otazkach.

Q Chcete-li obnovit seznam podporovanych tiskaren nebo profilti ve sluzbé Shapeways.com, v rozeviraci nabidce Cil tisku vyberte moznost
Nacist nejnovéjsi tiskarny.
5. Vyberte mistni tiskarnu nebo profil tiskarny ve sluzbé Shapeways.com.

Q Chcete-li zobrazit odhadované ceny za vytisknuti 3D modelu pomoci dostupnych profil(i ve sluzbé Shapeways.com, vyberte moznost Tiskarna
> Odhadnout cenu.

6. Vyberte jednotku objemu tiskarny — palec, centimetr, milimetr nebo pixel. Jednotka se projevi v rozmérech objemu tiskarny stejné jako
v mirach tiskové formy.
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A. 3D model B. Tiskova forma C. Prekryti objemu tiskarny

7. Vyberte moznost Uroveri podrobnosti 3D tisku — nizka, stfedni nebo vysoka. Cas, ktery je tfeba k vytisknuti 3D objektu, zavisi na vybrané
arovni podrobnosti.

8. Pokud nechcete zobrazit objem 3D tiskarny prekryty pfes 3D model, zruste vybér moznosti Zobrazit prekryti objemu tiskarny.

9. Upravte rozméry objemu scény, ¢imz urcite pozadovanou velikost vytisknutého 3D objektu. Kdyz zménite hodnotu (X, Y nebo Z), velikost
zbyvajicich dvou hodnot se Umérné zmeéni. Pfi nastavovani rozmeért objemu scény si pov§imnéte, Zze dochazi k Umérné zméné velikosti
tiskové formy pod 3D modelem.

Q Muzete prochazet hodnoty rozméru objemu scény, a to kliknutim na popisek rozméru (X, Y nebo Z) a poté pretazenim mysi vlevo nebo vpravo.
Pridrzenim klavesy Shift urychlite prochazeni hodnot.

Objem sceny

9,481

10. Chcete-li, aby aplikace Photoshop automaticky zménila velikost 3D modelu tak, Ze vypIni dostupny objem tisku vybrané tiskarny, vyberte
moznost Zménit velikost podle objemu tisku.

11. Pokud 3D model obsahuje normalové mapy, mapy povrchovych textur nebo mapy kryti, mizete vybrat, zda chcete béhem tisku modelu
ignorovat jeden nebo vice typl téchto map. Kdyz zménite tato nastaveni podobnosti povrchu, mlzete si vS§imnout, Ze 3D model se
aktualizuje v realném case.

12. Mduzete vybrat, ze nechcete vytisknout podpérné struktury (leSeni nebo zakladova deska) pozadované pro 3D objekt. Pfi pouziti této
moznosti budte opatrni, protoZze pokud nevytisknete nezbytnou podpérnou strukturu, tisk 3D modelu se nemusi zdafit.

13. Pokud tiskarna podporuje vice material(i, vyberte material, ktery chcete pouzit k vytisknuti 3D objektu.

o . . Na zagatek strank
Zobrazeni nahledu a tisk 3D objektu o sacaie stany
Jakmile dokongite zadani nastaveni 3D tisku, postupujte takto:

1. Kliknéte na ikonu Spustit tisk (E) nebo vyberte moznost 3D > 3D tisk. Aplikace Photoshop sjednoti 3D scénu a pfipravi ji na proces tisku.
2. Pokud vyberete, zZe chcete tisknout pomoci profilu ve sluzbé& Shapeways.com, aplikace Photoshop zobrazi vyzvu, zZe skute¢né naklady na

tisk se mohou lisit od zobrazenych odhadu. Kliknéte na tlacitko OK.
3. V zobrazeném okné nahledu pouzijte nastroje 3D kamery k natoCeni, pfiblizeni zabéru nebo premisténi 3D objektu.

£ Nato&eni 3D kamery

®  Pretoceni 3D kamery
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%| Posunuti zabé&ru 3D kamery

% Pfejizdéni 3D kamerou

(]

Obnoveni 3D kamery do jejiho plvodniho umisténi

Hahled 30 sk B B 4 4 | 92
Podpdmé struktury
Leani; (9]
Zikdadowd deska:
Shmat!
O tghr; Local
Tigima: 30 Systems Cuba
Ochadovany &as: Nedostupny
Welkost gk 5,04 em % 12,61 omix 4,60 om
LeSeni: Ana
Zikladowd deska: Ana

Zobrast rikladevou desky [ Zobrast objem tid [ Zobrasie mitk
[+ Zobirast hedeni Zobraet fishcl i@ [ Zobrast vellost Zruit ik | Expormet

Nahled 3D tisku

4. Pokud chcete exportovat nastaveni 3D tisku do souboru STL, kliknéte na tlacitko Exportovat a ulozte soubor do pFislusného umisténi
v pocitaci. Soubor STL mlzete odeslat do online sluzby, napfiklad Shapeways.com, nebo jej muzete umistit na kartu SD pro mistni tisk.

5. Zkontrolujte prehled 3D tisku a kliknéte na tlacitko Tisk.

Q Probihajici 3D tisk Ize zrusit vybérem moznosti 3D > Zrusit 3D tisk.

Na zacatek stranky

Nastroje 3D tisku

Aplikace Photoshop poskytuje interaktivni nastroje s privodcem, které muzete pouzit ke konfiguraci, kalibraci a udrzbé 3D tiskarny. Tyto nastroje
muzete pouzit, pouze pokud je 3D tiskarna napajena a pfipojena k pocitaci.

1. Vyberte moznost 3D > Nastroje 3D tiskarny.
2. Vyberte nastroj, ktery chcete spustit.

Kalibrace tiskové formy Pomaha vyrovnat tiskovou formu. Tento nastroj provadi tyto kroky:
» Zobrazeni vyzvy k odebrani zbylého tiskového materialu z 3D tiskarny
« Inicializace tiskové hlavy
e Umoznéni upraveni/vyladéni mezery mezi tiskovou formou a tiskovou hlavou pro devét poloh trysek

Tento nastroj Ize pouzit v rezimu s prdvodcem nebo v ruénim rezimu.
Podani vldkna Pomaha podat vlakno do 3D tiskarny s modelovanim pomoci postupného nanaseni taveniny (technologie FDM).
Odstranéni vidkna Pomaha odstranit viakno z 3D tiskarny s technologii FDM.

Vymeéna vlakna Pomaha vymeénit vlakno 3D tiskarny s technologii FDM za nové vlakno.

3. Postupujte podle pokynu na obrazovce.

Na zacatek stranky

Casté otazky

Mohu na 3D model pred jeho vytisknutim pouzit prirez?
Ano. Muzete definovat prifezy, ¢imz pred tiskem 3D modelu odkrojite jeho ¢asti. Postupujte takto:
1. Vyberte moznost Okna > Pracovni plocha > 3D, ¢imz se pfepnete na 3D pracovni plochu.
2. Oteviete 3D objekt, ktery chcete vytisknout.
3. Na panelu 3D vyberte moznost Scéna.
4. Na panelu Vlastnosti vyberte moznost Prufez.
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5. Na panelu Vlastnosti urCete nastaveni prafezu.
6. Vyberte moznost 3D > Pouzit prifez na scénu.

7. Vytisknéte 3D scénu.

Odkrojeni prarezu koule pred tiskem

Mohu na 3D model pred jeho vytisknutim pouzit mapy povrchovych textur nebo kryti?
Ano. Postupujte takto:
1. Na panelu Scéna vyberte material.

2. Na panelu Vlastnosti kliknéte na ikonu slozky (ﬂ) vedle moznosti Povrchova textura a kryti a nactéte texturu. MGzete také definovat novou
texturu, kterou chcete pouzit na 3D model.

3. Pokud definujete novou texturu, texturu ulozte. Textura se pouzije na 3D model jako mapa povrchové textury nebo kryti.
4. Vytisknéte 3D model.

PouZziti mapy povrchové textury na 3D model pred tiskem
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Pouziti mapy kryti na 3D model pred tiskem

Mohu vytisknout 3D modely ve dvou barvach?

Pokud je 3D tiskarna vybavena dvéma hlavami, mlzete vytisknout 3D modely ve dvou barvach. 3D pracovni plocha stejné jako nahled 3D tisku
zobrazi model ve dvou barvéch.

Tisk 3D modelu ve dvou barvach

Jakym zplsobem se vytisknou 3D modely s vice vrstvami?

Z hlediska tisku je kazda vrstva ve 3D modelu povazovana za 3D objekt. V pfipadé potieby mlzete sloucit dvé nebo vice vrstev (3D > Sloucit 3D
vrstvy).

Na zacatek stranky

Viz také

« 3D malovani| CC, CS6
* VylepSeni panelu 3D | Photoshop CC
» 3D dokumentace k aplikaci Photoshop

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvareni obrazovych datovych zdroju z vrstev | Photoshop CC

Generovani obrazovych datovych zdroji z vrstev nebo skupin vrstev
Pripad pouziti pfi navrhovani webovych stranek

Uréeni parametra kvality a velikosti

Zakaz generovani obrazovych datovych zdrojii pro vSéechny dokumenty
Casté otazky

Z obsahu vrstvy nebo skupiny vrstev v souboru PSD je mozné generovat obrazové datové zdroje JPEG, PNG nebo GIF. Datové zdroje se vytvori
automaticky, kdyz k nazvu vrstvy nebo skupiny vrstev pfipojite pfiponu podporovaného formatu obrazu. Volitelné Ize také pro generované
obrazové datové zdroje urcit parametry kvality a velikosti.

Vytvéareni obrazovych datovych zdroju ze souboru PSD je obzvlast uziteéné pfi navrhovani webu pro vice druhl zatizeni.

Na zacatek stranky

Generovani obrazovych datovych zdroju z vrstev nebo skupin vrstev

Abyste Iépe porozumeéli generatoru obrazovych datovych zdroja, projdéte si jednoduchy soubor PSD (stahnete pomoci tohoto odkazu) s touto
hierarchii vrstev:
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Priklad souboru PSD a jeho hierarchie vrstev

Hierarchie vrstev tohoto souboru obsahuje dvé skupiny vrstev — Rounded_rectangles a Ellipses. Kazda z téchto dvou skupin vrstev obsahuje pét
vrstev.

Z tohoto souboru PSD vygenerujete obrazové datové zdroje nasledujicim postupem:

1. Oteviete soubor PSD a kliknéte na polozku Soubor > Generovat > Obrazové datové zdroje.

2. K nazvim vrstev nebo skupin vrstev, ze kterych chcete generovat obrazové datové zdroje, pfidejte vhodné pripony formatt soubort (. j pg,
. png nebo . gi ). Skupiny vrstev Rounded_rectangles a Ellipses mizete pfejmenovat napfiklad na Rounded_r ect angl es. j pg a
El | i pses. png a vrstvu Ellipse_4 na El | i pse_4.gif.

Poznamka: V nazvech vrstev nejsou podporovany tyto specialni znaky: /7, - a*.

Aplikace Photoshop vygeneruje obrazové datové zdroje a uloZi je do podslozky obsahujici zdrojovy soubor PSD. Pokud zdrojovy soubor PSD
dosud neni uloZen, aplikace Photoshop uloZi vygenerované datové zdroje do
nové slozky na ploSe.
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Nazvy obrazovych datovych zdroji se tvofi z ndzvi vrstev nebo skupin vrstev.

Q Generovani obrazovych datovych zdroju se povoluje pro aktualni dokument. Kdyz je tato funkce povolena, je k dispozici pfi kazdém dalsim
otevieni dokumentu. Generovani obrazovych datovych zdroju Ize zakazat zrusenim vybéru moZnosti Soubor > Generovat > Obrazové datové
zdroje.

Generovani vice datovych zdrojtli z vrstvy nebo skupiny vrstev
Chcete-li z vrstvy nebo skupiny vrstev vygenerovat vice datovych zdroju, oddélte nazvy datovych zdroji ¢arkou (,). Napfiklad pfi pouziti
nasledujiciho nazvu vrstvy se vygeneruiji tfi datové zdroje:

Ellipse_4.jpg, Ellipse_4b.png, Ellipse_4c.png
v vegr _ws , . , , Na zacatek stranky
Pripad pouziti pfi navrhovani webovych stranek

Vytvareni obrazovych datovych zdroju ze souboru PSD je obzvlast uzite¢né pfi navrhovani webt pro vice druht zafizeni. Posudte nasledujici
navrh webu a jeho strukturu vrstev:

2 NATURE

Navrh webu a jeho hierarchie vrstev

Ikonu nahote a horni fadek mrizky obraz(i Global Hotspots vyjmeme jako obrazové datové zdroje:

» Ke vhodnym nazvdm vrstev pfipojte pfipony formati obrazu.

¥ @ AdventureCo Logo.jpg

ﬁ Logo

T  ADVENTURE
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Hotspots Top Row.jpg

HotspotiHiking

Hotspot?Kayak

Hotspot=Zipline

HotspotdPaddieboard

Prejmenovani vhodnych vrstev nebo skupin vrstev

Poznamka: Z obsahu vrstvy nebo skupiny vrstev se vygeneruje jeden obrazovy datovy zdroj. Napfiklad skupina vrstev AdventureCo Logo na
snimku obrazovky vySe obsahuje vrstvu tvaru a vrstvu Zivého textu. Tyto vrstvy se pfi generovani obrazového datového zdroje ze skupiny vrstev
slucuji.

Aplikace Photoshop vygeneruje obrazové datové zdroje a ulozi je do stejného umisténi jako zdrojovy soubor PSD.

() - % o AdventureCoHomePage » AdventureCoHomePage Final-assets v &

ADVENTURE CO. £

AdventureCO Lago Hotspots Tep Row

Vygenerované obrazové datové zdroje

Na zacatek stranky

Urceni parametra kvality a velikosti

Datové zdroje JPG jsou ve vychozim nastaveni generovany v 90% kvalité. Datové zdroje PNG se ve vychozim nastaveni generuji jako 32bitové
obrazy. Datové zdroje GIF se vytvareji se zakladni prahlednosti alfa.

Béhem prejmenovavani vrstev nebo skupin vrstev pfi pfipravé na generovani datovych zdroji muzete upravit kvalitu a velikost.

Parametry datovych zdroja JPG

» Pozadovanou kvalitu vystupu pfidejte jako pfiponu k nazvu datového zdroje — .jpg( 1- 10) nebo .jpg( 1- 100%) , napriklad:
o Ellipse_4.jpg5
« Ellipse_4.jpg50%

» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma mm) pfidejte jako pfedponu k nazvu

datového zdroje. Aplikace Photoshop zméni odpovidajicim zplsobem velikost obrazu, napfiklad:

e 200%Ellipse_4.]jpg
e 300 x 200 Rounded_rectangle_3.jpg
e« 10in x 200mm Rounded_rectangl e_3.j pg

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite vioZit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzZete
Jjednotku vypustit, napfiklad 300 x 200.

Q Z vy$e uvedeného vyplyva, Ze pfi uréovani pozadované velikosti vystupniho obrazu je moZzné kombinovat rizné jednotky a obrazové body.
Napriklad 4in x 100 Rounded_rectangle_3.jpg je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry datovych zdroji PNG
» Pozadovanou kvalitu vystupu pfidejte jako pfiponu k nazvu datového zdroje — 8, 24 nebo 32, napfiklad:
o Ellipse_4.png24
» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma nm) pfidejte jako pfedponu k nazvu
datového zdroje. Aplikace Photoshop zméni odpovidajicim zptsobem velikost obrazu, naptiklad:
o 42% El i pse_4. png
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e 300mm x 20cm Rounded_rectangl e_3. png
e 10in x 50cm Rounded_rectangl e_3. png

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite vioZit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzZete
Jjednotku vypustit, napfiklad 300 x 200.

Q Z vyse uvedeného vyplyva, Ze pfi urcovani pozadované velikosti vystupniho obrazu je mozné kombinovat rizné jednotky a obrazové body,
napfiklad 4in x 100 Rounded_rectangle_3.png je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry datovych zdroju GIF
» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma mm) pfidejte jako pfedponu k nazvu
datového zdroje. napfiklad:
o 42% Ellipse_4.gif
e 300mm x 20cm Rounded_rectangle_3.qif
e 20in x 50cm Rounded_rectangle_3.gif

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite viozit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzete
Jjednotku vypustit, napriklad 300 x 200.

Q Z vy$e uvedeného vyplyva, Ze pfi uréovani poZzadované velikosti vystupniho obrazu je moZzné kombinovat rizné jednotky a obrazové body,
napfiklad 4in x 100 Rounded_rectangle_3.gif je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry kvality nejsou k dispozici pro datové zdroje GIF.

Sestavovani slozitych nazvu vrstev
Pri pfejmenovavani vrstvy pro generovani datovych zdrojli Ize zadat vice nazv( datovych zdroji s parametry, napfiklad:

120% Del i ci ous. j pg, 42% Del i ci ous. png24, 100x100 Del i cious_2.jpg90% 250% Del i ci ous. gif
Aplikace Photoshop z této vrstvy vygeneruje nasledujici datové zdroje:

e Delicious.jpg (obraz JPG v kvalité 8 zvétSeny na 120 %)

e Delicious. png (24bitovy obraz PNG zmenSeny na 42 %)

e Delicious_2.jpg (obraz JPG v kvalité 90 % s absolutni velikosti 100x100 ob)

e Delicious.gif (obraz GIF zvétSeny na 250 %)

Na zacatek stranky

Zakaz generovani obrazovych datovych zdroji pro vSechny dokumenty
Generovani obrazovych datovych zdroju Ize zakazat globalné pro vSechny dokumenty aplikace Photoshop zménou nastaveni v dialogu Predvolby.

1. Vyberte polozku Upravy > Pfedvolby > Zasuvné moduly.
2. Zruste vybér moznosti Povolit generator.
3. Kliknéte na tlacitko OK.

Poznamka: Pokud zakazete generovani obrazovych datovych zdroji v dialogu Predvolby, nebude k dispozici pfikaz nabidky Soubor >
Generovat. Tuto funkci Ize znovu povolit pouze v dialogu Predvolby.

X ) P Na zaéatek strank
Casté otazky ‘ Y
Musim zadavat jedineéné nazvy datovych zdroja?

Nazvy datovych zdroju musi byt jedineéné na tGrovni dokumentu.

Jaka je vychozi uroven kvality, na které jsou generovany obrazové datové zdroje?
Datové zdroje JPG jsou ve vychozim nastaveni generovany v 90% kvalité. Datové zdroje PNG se ve vychozim nastaveni generuji jako 32bitové
obrazy. Datové zdroje GIF se vytvareji se zakladni prahlednosti alfa.

Generuje Photoshop obrazové datové zdroje z vrstev s prihlednosti a dalSimi efekty ?
Ano. Priihlednost a dal$i efekty pouzité na vrstvu se projevi v datovych zdrojich, které se z ni vygeneruji. Tyto efekty se vSak ve vygenerovanych
datovych zdrojich mohou sloudit.

Jak se obrazové datové zdroje generuji z vrstev, které presahuji platno?
Soucasti vygenerovaného datového zdroje jsou vSechna data obrazovych bodl ve vrstvé s vyjimkou dat vylou¢enych pomoci masky. Vrstvy nebo
skupiny vrstev, které presahuji platno, jsou ve vygenerovaném datovém zdroji viditelné celé.

Je ¢arka jediny povoleny oddélova¢ mezi nazvy obrazovych datovych zdroja?

30



Kromé ¢arky (,) muzete jako oddélova¢ mezi nazvy obrazovych datovych zdroju pouzivat znaménko plus (+) . Pfiklad:
42% Rounded_r ect angl e_1. png24 + 100x100 Rounded_rectangl e_1.j pg90%

je totéz jako:

42% Rounded_r ect angl e_1. png24, 100x100 Rounded_rectangl e_1.j pg90%

Viz také

e Podrobnéjsi pohled na syntaxi generatoru aplikace Photoshop

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Snizeni rozmazani v dusledku chvéni fotoaparatu | Photoshop CC

Video | Pouzivani filtru pro redukci chvéni fotoaparatu

Obrazy vhodné pro pouziti redukce chvéni fotoaparatu

Pouziti automatické redukce chvéni fotoaparatu

Pouziti nékolika stop rozostreni pro redukci chvéni fotoaparatu
Pokrocila nastaveni stopy rozostreni

Aplikace Photoshop nabizi inteligentni mechanismus pro automatické snizeni rozmazani zplsobeného pohybem fotoaparatu. V pfipadé potreby
Ize nastavit pokrocila nastaveni a obraz doostfit. Filtr Redukce chvéni v nabidce Filtr > Zostfeni mze snizit rozmazani zptsobené riznymi typy
pohybu fotoaparatu, v€etné pfimocarého, obloukového, otacivého nebo klikatého.

Redukce chvéni fotoaparatu | Priklad pred/po

Na zacatek stranky

Obrazy vhodné pro pouziti redukce chvéni fotoaparatu

Funkce redukce chvéni fotoaparatu nejlépe funguje u snimkd potizenych fotoaparatem pfi mirném osvétleni a s nizkou Urovni Sumu. Pro redukci
chvéni jsou vhodné predevsim nasledujici typy snimku:

« snimky pofizené v interiéru nebo exteriéru objektivem s velkou ohniskovou vzdalenosti,

« snimky statické scény pofizené v interiéru s nizkou rychlosti zavérky a bez blesku.

Redukce chvéni muze také prispét k zostfeni rozmazaného textu v obrazech zhorsenych pohybem fotoaparatu.

vagr . P v s . Na zacatek strank
Pouziti automatické redukce chvéni fotoaparatu cacaieR sty

1. Otevrete obraz.

2. Vyberte polozky Filtr > Zostfeni > Redukce chvéni. Aplikace Photoshop automaticky analyzuje oblast obrazu, ktera je pro redukci chvéni
nejvhodnéjsi, uréi povahu rozostieni a uréi vhodnou opravu celého obrazu. Opraveny obraz se pro kontrolu zobrazi v dialogu Redukce
chvéni.

Q Lupa Detail v pravém dolnim podokné umoZzriuje vybranou oblast zblizka prozkoumat. V pfipadé potieby je mozné prvek obrazu priblizit nebo

oddalit. Pri taZeni nastroje rucicka pres lupu Detail za ticelem prozkoumani oblasti obrazu uvolnéte tlacitko mysi, chcete-li zobrazit rychly
nahled zmén redukce chvéni provedenych na dané oblasti.

Poznamka: Pokud se zdd, Ze na obrazu nebyly v dialogu Redukce chvéni provedeny Zadné opravy, zkontrolujte, zda je v pravém podokné
povolena moznost Nahled.

Na zacatek stranky

Pouziti nékolika stop rozostieni pro redukci chvéni fotoaparatu

Stopa rozostieni predstavuje tvar a rozsah rozostieni, které ovliviiuje vybranou oblast obrazu. RGzné oblasti obrazu mohou obsahovat rozostieni
rdznych tvard. Funkce automatické redukce chvéni fotoaparatu bere v Gvahu stopu rozostfeni pouze pro vychozi oblast obrazu, kterou aplikace
Photoshop urcila jako nejvhodnéjsi pro odhad rozostfeni. Chcete-li obraz dale vyladit, aplikace Photoshop mlize vypocitat a vzit v ivahu stopy
rozostfeni pro nékolik oblasti.

Dostupné stopy rozostfeni jsou uvedeny na panelu DalSi volby v dialogovém okné Redukce chvéni. Kliknutim na stopu rozostreni ji Ize pfiblizit
nebo oddalit.

Nékolik stop rozostfeni uvedenych na panelu Dalsi volby

Vytvoreni a Uprava stop rozostreni

Aplikace Photoshop nabizi nékolik moznosti vytvareni a Upravy stop rozostfeni. NejlepSich vysledku Ize dosahnout pfi vytvareni stop rozostreni
v oblastech obrazu, které obsahuji kontrast okraju. Napfiklad oblast na nize uvedeném obrazku oznacena pismenem A je pro odhad rozostfeni
vhodnéjsi nez oblast oznacena pismenem B.
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Oblast A je pro odhad rozostfeni vhodnéjsi nez oblast B diky kontrastim textury.

Zména velikosti/polohy ohrani€eni aktualné vybrané oblasti
Zménou velikosti ohrani¢eni vybrané oblasti se aktualizuje pFislusna stopa rozostreni. Chcete-li vybér pfesunout do jiné oblasti, pretahnéte
prostfedni Spendlik aktualné vybrané oblasti.

Nova oblast pro odhad rozostreni navrzena aplikaci Photoshop
1. Kliknéte na ikonu Pfidat navrhovanou stopu rozostfeni (4::) na panelu Dalsi volby v pravém podokné. Aplikace Photoshop zvyrazni novou
oblast obrazu vhodnou pro odhad rozostfeni a vytvofi pro ni stopu rozostreni.

2. Podle potfeby pridejte dalSi stopy rozostfeni.

Q Kliknutim na ikonu odpadkového koSe () /ze odstranit jednu nebo nékolik vybranych stop rozostreni.

Rucni vybér nové oblasti obrazu
1. Kliknéte na ikonu Nastroj Odhad rozostieni ([£l) v levém hornim rohu dialogu Redukce chvéni.
2. Pretahnéte vybérovy obdélnik kamkoli na obrazu. Aplikace Photoshop automaticky vytvofi stopu rozostfeni pro vybranou oblast.
3. Podle potfeby pridejte dalSi stopy rozostfeni.

Vytvoreni stopy rozostreni pomoci nastroje Smér rozostreni
1. Na levém panelu vyberte ikonu Nastroj Smér rozostieni (&).
2. Nakreslete rovnou ¢aru, ktera bude predstavovat smér rozostfeni v obraze.

3. Pokud to bude nutné, upravte hodnotu Délka stopy rozostfeni a Smér st. rozostreni.

Délka stopy rozostreni a smér stopy rozostreni

Uprava stopy rozostieni pomoci lupy Detaily
1. Pomoci lupy Detaily vyberte novou oblast obrazu vhodnou pro redukci chvéni fotoaparatu.

2. Klepnutim na ikonu Vylepsit v misté lupy ([&) presurite vybér v levém podokné do oblasti oznacené v lupé Detail. Stopa rozostieni pro
oblast zobrazenou dfive v lupé Detail bude automaticky aktualizovana.

Q Lupu Detaily mizete ukotvit nebo uvolnit kldvesovou zkratkou q.

Uprava stopy rozostfeni s pouzitim lupy Detaily

Nahled a pouziti vice stop rozostreni
Po pfidani pozadovanych stop rozostfeni Ize vybrat jednu nebo nékolik stop rozostfeni na panelu DalSi volby a pouZit je na obraz.

Nahled a porovnani vysledkt dvou stop rozostieni
« Stisknéte klavesu Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac) a vyberte stopy rozostfeni na panelu DalSi volby. Aplikace Photoshop zobrazi pro
vybrané stopy rozostfeni vicenasobné podokno nahledu.

Vysledky dvou stop rozostfeni zobrazenych vedle sebe

Q Kdyz zobrazite nahled vysledk( dvou stop rozostreni vedle sebe, mizete rychle upravovat hodnoty VVyhlazeni a Potlaceni artefaktt a sledovat
vliv téchto zmén na obraz. Dalsi informace naleznete v tématu \/yhlazeni a Potlaceni artefakic.

Duplikovani stopy rozostreni
« Pfetahnéte stopu rozostieni na ikonu Pfidat navrhovanou stopu rozostieni (+:).

Aplikace Photoshop vytvori kopii této stopy rozostfeni a duplicitni kopii uzamkne.

Q Viytvareni duplicitnich kopii stop rozostreni je uzite¢né, kdyz chcete rychle upravit hodnotu VVyhlazeni a Potlaceni artefakt( a sledovat vliv
provedenych zmén na obraz. Dal$i informace naleznete v tématu \/yhlazeni a Potlaceni artefaktt.
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Prace s duplicitnimi stopami rozostreni

Opakované pouziti stop rozostieni
Stopy rozostfeni mlzete po vytvoreni ulozit a pak pouzivat na jiné obrazy.

1. Vyberte jednu nebo nékolik stop rozostfeni.
2. Vyberte polozku Ulozit stopu rozostfeni z mistni nabidky panelu DalSi volby. Stopy rozostfeni Ize ulozit ve dvou formatech — KNL a PNG.

AZ budete chtit uloZzené stopy rozostfeni pouzit znovu na jiny obraz, vyberte moznost Nacist z rozbalovaci nabidky panelu Dalsi volby.

a
UloZeni a nacteni stop rozostfeni

var s , - . Na zacatek strank
Pokrog€ila nastaveni stopy rozostieni Y

Pokrocila nastaveni stopy rozostfeni usnadriuji doladéni redukce chvéni fotoaparatu.

Rozsah stopy rozostieni
Nastaveni Rozsah stopy rozostfeni predstavuje meze velikosti stopy rozostfeni. Tuto hodnotu Ize v pfipadé potfeby upravit.

Zdrojovy Sum
Aplikace Photoshop automaticky odhaduje mnozstvi Sumu v obrazu. V pfipadé potfeby vyberte jinou hodnotu (Automaticky/Nizky/Stfedni/\Vysoky).

Vyhlazeni
Vyhlazeni snizuje vysokofrekvenéni Sum vznikly ostfenim. Pomoci posuvniku Ize nastavit jinou nez vychozi hodnotu 30 %. Doporu€ujeme
zachovéavat nizkou miru vyhlazeni.

Potlaceni artefakta
V nékterych pfipadech Ize béhem zostfovani obrazu zpozorovat patrné Sumové artefakty. Tyto artefakty potlacite nasledujicim postupem:

1. Vyberte moznost Potlaceni artefaktu.

Poznamka: Kdyz je volba Potlaceni artefakti zapnuta, aplikace Photoshop generuje hrubé nahledy. Hrubé nahledy jsou ostiejsi, ale také obsahuji
vice Sumovych artefaktt.

2. Nastavte posuvnik Potlaceni artefaktli na vy$s$i hodnotu. Pfi 100% potlaceni artefakt(i ziskate puvodni obraz a potlaceni artefaktd
s hodnotou 0 % neodstrani zadné Sumové artefakty.
Q Potlaceni artefakt( nejucinnéji odstrariuje Sum se stfedni frekvenci.

Potlaceni artefakti

Sumové artefakty

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Sdileni prace ve sluzbé Behance | Photoshop CC

Ps ¥ qBe

Svoje tvurci obrazy mizete odeslat do sluzby Behance jako rozpracované pfimo z aplikace Photoshop. Behance je predni online platforma pro
vystavovani a objevovani tvarcich dél. Pomoci sluzby Behance muizete vytvofit portfolio svych praci, efektivné je zprostfedkovat Sirokému publiku a
ziskat zpétnou vazbu.

Poznamka: Integrace sluzby Behance s aplikaci Photoshop CC zatim neni k dispozici ve Francii a Japonsku.
Prostfednictvim aplikace Photoshop mizZete viastni praci sdilet jednim z nasledujicich zpusobu:

« V otevieném dokumentu vyberte polozku Soubor > Sdilet ve sluzbé Behance.
« V otevieném dokumentu kliknéte na ikonu Sdilet ve sluzb& Behance (&) v levém dolnim rohu okna dokumentu.

DalSi informace o pouzivani sluzby Behance naleznete na strance Behance Help Center.
Poznamka: Mdzete sdilet obrazy o rozmérech 320 x 320 obrazovych bodt nebo vétsi.

& Chcete-li se zaregistrovat ve sluzbé Behance, musi vém byt alespori 13 let.

Na zacatek stranky

Sdileni obrazu ve sluzbé Behance

1. V obrazu otevieném v aplikaci Photoshop vyberte moznost Sdilet ve sluzbé Behance.
2. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Pokud nemate Ucet sluzby Behance, kliknéte na polozku Start Your Public Profile (Spustit vefejny profil) a vytvorte Gcet Behance.

» Pokud budete pouzivat stejnou e-mailovou adresu pro uc¢et Behance a ¢lenstvi ve sluzbé Creative Cloud, propojte tyto dva ucty zadanim
hesla pro sluzbu Behance.

» Pokud budete pro ucet Behance a ¢lenstvi ve sluzbé Creative Cloud pouzivat rizné e-mailové adresy, vypliite podrobné udaje pod
polozkou | Have a Behance Portfolio (Vlastnim portfolio Behance).

3. Na obrazovce Enter Information (Zadani informaci) uvedte u sdileného obrazu nazev a néktera klicova slova. Zvefejnénim komentare
muZete také zahajit diskusi tykajici se vlastni prace.

1 Enter Information

= New Work Revision
Title:
The dance

Tags

W darer | W W ryiam w B eliene  w __g_]

W divir ¥ W beelowing | ¥

Fost a comment {o start the conversation

The dance of exstence]

Wisitile To Everyone

Cancel Conlinge

Zadani nazvu a nékolika tagti pro obraz

4. Pokud mate ve sluzbé Behance okruh uzivatel( poskytujicich zpétnou vazbu, mazete svoji praci sdilet pouze s jeho ¢leny.
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Visible To: Feedback Circle >

Everyone

Feedback Circle |

5. Na obrazovce Select Cover Image (Vybrat Gvodni obraz) ofiznéte obraz, ¢imz vytvofite ivodni obraz pro svoji praci.

2 Select Cover Image

PREVIENY OF COVER
i s hiow

fehanie Help Go Back

Viybér uvodniho obrazu pomoci ofiznuti

6. Kliknéte na tlacitko Crop Cover & Publish (Ofiznout tvodni obraz a publikovat). Sluzba Behance odeSle vas obraz jako rozpracovany a
zpfistupni ho pro Ucely zpétné vazby a komentara.

Your Work is Liv

vy b etp e el [ 44123,

al

&

Visit Behance to view feedback on your work
and share on Twitter, Facebook, and more

Wiew & Sharo on Behance

Rozpracovany obraz byl odeslan a Zije ve sluzbé Behance vlastnim Zivotem

7. Kliknutim na tlacitko View & Share On Behance (Zobrazit a sdilet ve sluzbé Behance) spustite synchronizaci se socialnimi sitémi, jako je
Twitter, Facebook a Linkedin. Az budete obraz odesilat pfisté, mlzete urcit, zda ho budete sdilet ve sluzbé Twitter, Facebook a Linkedin,
pfimo v aplikaci Photoshop.
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Your Work in Progress has been successfully uploaded

Request Feedback:

Zadost o zpétnou vazbu prostrednictvim sociélnich siti

8. Kdyz na obraze déle pracujete, mizete do sluzby Behance odesilat revize.

1 Enter Information

New Work = Revision

Chosose Exsiting

The dance

Tags

Fost a comment {o start the conversation

Wisitile To: Everyone

Cancel

Odesilani revizi do sluzby Behance

The dance

Vas rozpracovany obraz, jak se jevi ve sluzbé Behance

Poznamka: Panoramatické obrazy o rozmérech 3 200 x 320 nebo 320 x 3 200 obrazovych bod( jsou podporovany. V pfipadé panoramat je
maximalni podporovany pomer stran 10:1.

Na zacatek stranky

Viz také

« Publikovani do sluzby Behance ze sluzby Creative Cloud
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Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Vytvoreni inteligentnich objektd | CC, CS6

Vysvétleni inteligentnich objektu

Vytvoreni vlozenych inteligentnich objektd | CC, CS6

Vytvoreni propojenych inteligentnich objektd | Photoshop CC
Duplikovani vilozeného inteligentniho objektu

Upravy obsahu inteligentniho objektu

Nahrazeni obsahu inteligentniho objektu

Prevedeni vlozeného nebo propojeného inteligentniho obsahu na vrstvu
Export obsahu vloZzeného inteligentniho objektu

Vysvétleni inteligentnich objektu

Na zacatek stranky

Inteligentni objekty jsou vrstvy, které obsahuji obrazova data z rastrovych nebo vektorovych obraz(i, napfiklad ze soubort aplikace Photoshop
nebo lllustrator. Inteligentni objekty zachovavaiji zdrojovy obsah obrazu se vS§emi ptivodnimi charakteristikami a umozriuji provadét nedestruktivni
Upravy vrstvy.

V aplikacich Photoshop CC a CS6 muzete vlozit obsah obrazu do dokumentu aplikace Photoshop. V aplikaci Photoshop CC mUzete také vytvorit
propojené inteligentni objekty, jejichZ obsah je odkazovan z externich obrazovych soubort. Obsah propojeného inteligentniho objektu se
aktualizuje, kdyz se zméni jeho zdrojovy obrazovy soubor.

Propojené inteligentni objekty jsou odliSné od duplikovanych instanci inteligentniho objektu v dokumentu aplikace Photoshop. Pomoci propojenych
inteligentnich objektd mzete pouzit sdileny zdrojovy soubor v rdmci vice dokumentt aplikace Photoshop.

S pouzitim inteligentnich objektll muzete:

Provadét nedestruktivni transformace. MGzete ménit velikost, otacet, provadét zkoseni, deformovat, perspektivné transformovat nebo
deformovat vrstvu bez ztraty plvodnich obrazovych dat nebo kvality, protoze transformace neovliviiuje originaini data.

Pracovat s vektorovymi daty, napfiklad vektorovymi kresbami z aplikace lllustrator, ktera by se jinak v aplikaci Photoshop rastrovala.
Provadeét nedestruktivni filtrovani. Filtry aplikované na inteligentni objekty muzete kdykoliv upravit.

Upravit jeden inteligentni objekt a automaticky aktualizovat vSechny jeho propojené instance.

Pouzit masku vrstvy, ktera bud je, nebo neni propojena s vrstvou inteligentniho objektu.

Vyzkous$et rlizné navrhy se zastupnymi obrazy s nizkym rozliS§enim, které pozdéji nahradite finalnimi verzemi.

Nemuzete provadét operace, které méni data obrazovych bodl — napfiklad malovani, zesvétleni, ztmaveni nebo klonovani — pfimo ve vrstvé
inteligentniho objektu, pokud nebyla nejdfive pfevedena na normalini vrstvu, ktera se bude rastrovat. Chcete-li provést operace, které méni data
obrazovych bodl, miZzete upravit obsah inteligentniho objektu, klonovat novou vrstvu nad vrstvu inteligentniho objektu, upravit duplikaty
inteligentniho objektu nebo vytvofit novou vrstvu.

Poznamka: Kdyz transformujete inteligentni objekt, na ktery byl aplikovan inteligentni filtr, Photoshop efekt filtru béhem provadéni transformace
vypne. Efekty filtru se aplikuji znovu po dokoncéeni transformace. Viz téma O inteligentnich filtrech.

39


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/applying-smart-filters.html#about_smart_filters

Propojeny inteligentni objekt v panelu Vrstvy (Photoshop CC)

Na zacatek stranky

Vytvoreni vlioZzenych inteligentnich objektd | CC, CS6

Vlozené inteligentni objekty muzete vytvofit nékolika metodami: pfikazem Otevfit jako inteligentni objekt, umisténim souboru (CS6) nebo
umisténim souboru jako vloZzeného (CC, CS6), vlozenim dat z aplikace lllustrator nebo prevedenim jedné nebo vice vrstev aplikace Photoshop na
inteligentni objekty.

« Provedte néktery z nasledujicich ukonu:

« (CC) Vyberte moznost Soubor > Umistit vioZzeny, chcete-li importovat soubory jako inteligentni objekty do otevieného dokumentu
aplikace Photoshop.

« Vyberte moznost Soubor > Otevfit jako inteligentni objekt, vyberte soubor a kliknéte na tlacitko Otevrit.
e (CS6) Vyberte moznost Soubor > Umistit, chcete-li importovat soubory jako inteligentni objekty do otevieného dokumentu aplikace
Photoshop.

Q Prestoze je mozné umistovat soubory JPEG, je lepSi umistit soubory PSD, TIFF nebo PSB, protoze pak mizete pridat vrstvy, zménit
obrazové body a soubor znovu ulozit bez ztraty dat. (UloZeni upraveného souboru JPEG vyZaduje slouceni novych vrstev a novou
kompresi obrazu, coz snizi kvalitu obrazu.)

« Vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekt > Prevést na inteligentni objekt, ¢imz pfevedete vybranou vrstvu na inteligentni objekt.
« V aplikaci Bridge vyberte moznost Soubor > Umistit > Do Photoshopu, chcete-li soubor importovat jako inteligentni objekt do otevieného
dokumentu aplikace Photoshop.

Q Snadny zpusob jak pracovat se soubory Camera Raw je otevrit je jako inteligentni objekty. Muzete kdykoliv poklepat na vrstvu
inteligentniho objektu, ktera obsahuje soubor Camera Raw, a upravit nastaveni modulu Camera Raw.

« Vyberte jednu nebo vice vrstev a zvolte Vrstva > Inteligentni objekty > Prevést na inteligentni objekt. Vrstvy se seskupi do jednoho
inteligentniho objektu.
« Pretahnéte vrstvy nebo objekty z PDF nebo aplikace Adobe lllustrator do dokumentu aplikace Photoshop.

« Vlozte kresbu z aplikace lllustrator do dokumentu aplikace Photoshop a v dialogovém okné Vlozit zvolte Inteligentni objekt. Chcete-li
dosahnout co nejvétsi pruznosti, v sekci Zpracovani souborli a Schranka v dialogovém okné Predvolby v aplikaci Adobe lllustrator
zapnéte obé volby, PDF i AICB (bez podpory prihlednosti).

Na zacatek stranky

Vytvoreni propojenych inteligentnich objekti | Photoshop CC

V aplikaci Photoshop CC muzete vytvofit propojené inteligentni objekty. Obsah propojenych inteligentnich objektl se aktualizuje, kdyz se zméni
zdrojovy obrazovy soubor. Propojené inteligentni objekty jsou zvlasté uziteéné pro tymy nebo v pfipadech, kdy je nutné opakované pouzit datové
zdroje v ramci navrh(.

Propojeny inteligentni objekt vytvorfite pomoci téchto kroku:
1. Vyberte moznost Soubor > Umistit propojeny.
2. Vyberte pfisluSny soubor a kliknéte na tlacitko Umistit.

Vytvori se propojeny inteligentni objekt a zobrazi se na panelu Vrstvy s ikonou propojeni (ﬂ).

Aktualizace propojenych inteligentnich objektu

Pokud se zméni externi zdrojovy soubor, kdyZz dokument aplikace Photoshop odkazuje na to, Ze tento soubor je otevien, pFislusny propojeny
inteligentni objekt se automaticky aktualizuje. Pokud vSak oteviete dokument aplikace Photoshop, ktery obsahuje nesynchronizované propojené
inteligentni objekty, mizZete inteligentni objekty aktualizovat:

« Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vrstvu propojeného inteligentniho objektu a vyberte moznost Aktualizovat upraveny obsah.
« Vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekty > Aktualizovat upraveny obsah.

Propojené inteligentni objekty, jejichz zdrojové obrazy se zménily, se opticky zvyrazni na panelu Vrstvy:

o gl .
O I_@ Extarni_obraz

Na panelu Vrstvy se zvyrazni nesynchronizované propojené inteligentni objekty

Na panelu Vrstvy se zvyrazni propojené inteligentni objekty s chybéjicimi externimi zdrojovymi soubory
@
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Q Vybérem moznosti Vrstva > Inteligentni objekty > Aktualizovat vSechen upraveny obsah mdzete aktualizovat vSechny propojené inteligentni
objekty.

Vlozeni propojenych inteligentnich objektt

Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
* Na panelu Vrstvy kliknéte pravym tlacitkem mysSi na vrstvu propojeného inteligentniho objektu a vyberte moznost Vlozit propojeny.
« Vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekty > VloZzit propojeny.
* Na panelu Vlastnosti kliknéte na tlacitko Vlozit.

Q Vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekty > VloZit vSechny propojené, ¢imz do dokumentu aplikace Photoshop vlozZite vdechny propojené
inteligentni objekty.

. s . ~ , . . p . N catek strank
Duplikovani viozeného inteligentniho objektu o sacaie sTAny

» Na panelu Vrstvy vyberte vrstvu inteligentniho objektu a provedte jeden z nasledujicich Ukonu:

« Chcete-li vytvorit duplikat inteligentniho objektu, ktery bude svazany s origindlem, zvolte Vrstva > Nova > Vrstva kopirovanim, nebo
pretahnéte vrstvu inteligentniho objektu na ikonu Vytvofit novou vrstvu dole v panelu Vrstvy. Upravy, které provedete v originalu, ovlivni
kopii a naopak.

« Chcete-li vytvorit duplikat automatického objektu, ktery nebude svazany s originalem, zvolte Vrstva > Inteligentni objekty > Novy
inteligentni objekt kopirovanim. Upravy, které provedete v originalu, neovlivni tuto kopii.

Na panelu Vrstvy se objevi novy inteligentni objekt se stejnym nazvem jako original a s pfiponou ,kopie*.

Na zacatek stranky

Upravy obsahu inteligentniho objektu

Kdyz upravite inteligentni objekt, zdrojovy obsah se otevie bud v aplikaci Photoshop (pokud jsou obsahem rastrova data nebo soubor Camera
Raw), nebo ve vychozi aplikaci pro zpracovani umisténého formatu (napfiklad Adobe lllustrator nebo Adobe Acrobat). Kdyz ulozite zmény
zdrojového obsahu, Upravy se projevi ve vSech propojenych instancich inteligentniho objektu v dokumentu aplikace Photoshop.

1. Vyberte inteligentni objekt v panelu Vrstvy a provedte jeden z nasledujicich ukont:
« Zvolte Vrstva > Inteligentni objekty > Upravit obsah.

« Dvakrat kliknéte na miniaturu inteligentniho objektu na panelu Vrstvy.
» Na panelu Vlastnosti kliknéte na tlacitko Upravit obsah.

2. Klepnutim na OK dialogové okno zavrete.
3. Provedte Upravy zdrojového souboru obsahu, pak zvolte Soubor > Ulozit.

Photoshop aktualizuje inteligentni objekt, aby se projevily provedené zmény. (Pokud zmény nevidite, nastavte dokument aplikace
Photoshop, ktery obsahuje inteligentni objekt, jako aktivni.)

Na zacatek stranky

Nahrazeni obsahu inteligentniho objektu

MuzZete nahradit obrazova data v jednom inteligentnim objektu nebo ve vice navazanych instancich. Tato funkce umoznuje rychlou aktualizaci
vizualniho navrhu nebo nahrazeni zastupnych obraz( s nizkym rozli§enim finalnimi verzemi.

Poznamka: KdyZ nahradite inteligentni objekt, vSechny zmény velikosti, pokfiveni nebo efekty, které jste pouZili na prvni inteligentni objekt, se
zachovaji.

1. Vyberte inteligentni objekt a zvolte Vrstva > Inteligentni objekty > Nahradit obsah.

2. Najdéte soubor, ktery chcete pouzit, a klepnéte na Umistit.

3. Klepnéte na OK.

Do inteligentniho objektu se umisti novy obsah.

- ’ ~ - . P . . ’ Na zacatek strank
Prevedeni vlozeného nebo propojeného inteligentniho obsahu na vrstvu faesieR sy

PFi pfevedeni inteligentniho objektu na normalni vrstvu se obsah rastruje ve své soucasné velikosti. Inteligentni objekt pfevedte na normalni vrstvu
pouze v pfipadé, Ze uz nepotrebujete data inteligentniho objektu upravovat. Transformace, pokfiveni a filtry aplikované na inteligentni objekt jiz
nebude mozné upravit, az bude inteligentni objekt rastrovany.

« Vyberte inteligentni objekt a vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekty > Rastrovat.

4



Q Pokud pak chcete znovu vytvorit inteligentni objekt, vyberte znovu jeho ptvodni vrstvy a zacnéte od zacatku. Pro novy inteligentni objekt se
nezachovaji transformace, které jste aplikovali na puvodni inteligentni objekt.

> - . . . . Na zacatek strank
Export obsahu viozeného inteligentniho objektu ‘ Y

1. Na panelu Vrstvy vyberte inteligentni objekt a vyberte moznost Vrstva > Inteligentni objekty > Exportovat obsah.

2. Zvolte umisténi pro obsah inteligentniho objektu a pak klepnéte na Ulozit.

Photoshop exportuje inteligentni objekt v plvodnim formatu, ve kterém byl umistén (JPEG, Al, TIF, PDF nebo jiné formaty). Pokud jste
inteligentni objekt vytvofili z vrstev, exportuje se ve formatu PSB.

Spole¢nost Adobe dale doporucuje

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vyukové lekce ZaCiname k aplikaci Photoshop

LevelUp pro Photoshop

¢lanek (23. fijna 2013)

LevelUp pro Photoshop je hra zaloZzena na misich, bodech a odménach, ktera vas provede postupem osvojeni zakladnich dovednosti pfi
pouzivani aplikace Photoshop CC.

Instalace pfehravace Adobe Tutorial Player

odstrarfiovani probléma (1. listopadu 2013)

Ptehravac Tutorial Player pro Photoshop je interaktivni aplikace pro iPad. Sleduje vas postup pfi dokon€ovani krokd ve vyukovém videu
a pomuze vam, kdyz se vam nedafi pokracovat.

Vyukova videa Learn Photoshop CC (Seznameni s aplikaci Photoshop CC)
Adobe TV (17. kvétna 2013)
vyukové video

Video | Photoshop introduction (Uvod k aplikaci Photoshop)
vyukové video (17. €ervna 2013)

Video | Syncing Presets in Photoshop CC (Synchronizace prednastaveni v aplikaci Photoshop CC)
vyukoveé video (17. €ervna 2013)

Video | 3D Painting - The next level (3D malovani — dalSi uroven)
vyukové video (17. ¢ervna 2013)

Video | Using the Camera Shake Reduction filter (Pouzivani filtru pro redukci chvéni fotoaparatu)
vyukoveé video (17. Eervna 2013)

Video | Adobe Camera Raw as a filter (Adobe Camera Raw jako filtr)

vyukoveé video (17. €ervna 2013)

Cast obsahu odkazovaného z t&chto stranek mtZe byt k dispozici pouze v angliéting.
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Download Center Learn
2]

Learnm/“ Photoshop CC / Get started

How to edit a photo in Photoshop

What do | need?

The latest Photoshop CC

Don't have it yet?

Download

Installation problems? Get help.

The tutorial files

Everything you need in order to follow along, including sample images to use if you'd like.
Download

...And how about a cheat sheet?

Work Photoshop key commands like a pro. Download it now.

Watch the videos to see how to create this project. Download the sample files on your Mac or PC to do it
yourself.

Who is this for?

This tutorial is perfect for first time Photoshop users.

How long is the tutorial?

Total video time: 19 minutes. Budget extra time if you plan to follow along.
(2

Presenter: Howard Pinsky

Want to make your photos beautiful? It feels like magic in
Photoshop.

As a new Photoshop user, you're probably itching to get your photos edited. It's one of the first things
most people want to do, and it's one of the most fun. In this video, we’ll show you how to use crop and
straighten, two common tools that help to bring out the most in your image. You'll also learn how to save
your image as a Photoshop (PSD) file, which helps you keep it editable. You'll be surprised how much

straightening and cropping can enhance your photos. Have questions? Get help from us in the forums.
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The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Open a file (0:36)
 Straightening (3:10)
e Cropping (3:35)

Make unwanted elements disappear—just like that.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Spot Healing brush (0:30)
e Content-Aware Fill (1:36)
e Content-Aware Move (2:40)



http://get.adobe.com/flashplayer/
http://www.youtube.com/html5
http://get.adobe.com/flashplayer/
http://www.youtube.com/html5

Is an unsightly plastic bag marring your otherwise pristine landscape? Photoshop makes it easy for you to
remove unwanted areas of your photo. You can even move objects to a new location. This video
demonstrates a few of the cool tools that you'll find in Photoshop. It really is almost like magic. Try these
techniques on some of your own photos. It works best on a small-to-medium-sized selection with a
relatively uniform surrounding area.

Create cool effects.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Hue/Saturation (1:33)
e Black & White (2:19)
o Selective colorization (2:30)

In addition to producing fun effects, you can use Adjustment Layers to make interesting edits while
preserving your original image. With Adjustment Layers, it's important to save your image as a PSD to keep
them intact.

Personalize your image. Add a logo and text.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser
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e Place a logo (0:36)
e Add text (1:25)
e Save as a JPG (2:56)

Photoshop lets you save a copy of your file in common image formats, such as GIF, JPG, and PNG. Most
modern computers and browsers understand these formats, so they are ideal for sharing images with your
friends and family. Also, these files are typically much smaller than the original PSD, so they won't clog up
their inbox.

Find interactive step-by-step versions of this tutorial and others in the Tutorial Player for Photoshop app for
iPad. Download it for free on iTunes!

Let us know what you think.

Congratulations, you're done! We hope you're ready to learn more and create something great using
Photoshop. Please tell us what you think about the tutorial.

Share this on Facebook
Share this on Twitter

What's next?

Learn more about Photoshop

(2]
All tutorials for Photoshop CC

New features, fundamentals, workflows and advanced techniques.

2]
LevelUp for Photoshop

A game of missions, points, and rewards that helps you learn basic Photoshop skills.
Get help and support

2]
Were you able to complete the project successfully?

If not, get help in our dedicated Getting Started forum.

2]
How to sharpen photos with Photoshop
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Almost all photos can benefit from a bit of sharpening. Add this essential technique to your toolbox.
© 2014 Adobe Systems Incorporated. All Rights Reserved

e Help
e Terms of Use

e Privacy Policy and Cookies
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Download Center Learn
2]

Learnm/ Photoshop CC / Get started

How to make non-destructive edits using
Camera Raw

What do | need?

The latest Photoshop CC

Don't have it yet?

Download

Installation problems? Get help.

The tutorial files

No starter files are needed, but you can download sample files.
Download

...And how about a cheat sheet?

Work Photoshop key commands like a pro. Download it now.

Watch the videos to see how to create this project. Download the sample files on your Mac or PC to do it
yourself.

Who is this for?

This tutorial is perfect for first time Photoshop users.

How long is the tutorial?

Total video time: 16 minutes. Budget extra time if you plan to follow along.
2]

Presenter: Howard Pinsky

Raw image files give your photos so much more. Here’s why.

Does your digital camera shoot raw? Have you been wondering if you should be shooting raw?

If you are unfamiliar with Camera Raw, raw files contain unprocessed data from the camera’s image sensor
and are sometimes referred to as digital negatives, since in many ways they are similar to negatives in film
photography.
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Don’t be scared; you and your photographs have a lot to gain. And since Camera Raw edits are non-
destructive, you literally have nothing to lose. In the following videos, let’'s go through the basics of Camera
Raw format and answer the questions you've always been afraid to ask. If you need help or have questions
while doing this tutorial, please use our tutorial forum to get the help and answers you need.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Compare JPEG and raw (2:03)
¢ Non-destructive editing (2:22)

Edit details with precision.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser



http://forums.adobe.com/community/photoshop
http://get.adobe.com/flashplayer/
http://www.youtube.com/html5
http://get.adobe.com/flashplayer/
http://www.youtube.com/html5

e Work with colors (3:25)
e Healing (4:22)
e Adjustment brush (5:00)

The Adobe Camera Raw utility provides fast and easy access to the raw image formats produced by many
leading professional and midrange digital cameras. It lets you adjust pretty much every aspect of your
image. And because raw files offer over 68 billion colors per pixel, you can uncover details that were
originally hidden in the shadows or blown-out areas of your photos.

Correct image perspective and lens distortion.

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.

Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Lens profiles (0:30)
e Fix level and perspective (0:50)
e Save options (2:05)

Adobe Camera Raw lets you correct many image perspective and lens flaws by synching the raw file with
your specific camera and lens profile. It also offers additional ways to correct lens distortion.

Use Camera Raw edit for all your photos!

The Adobe Flash Player or an HTML5 supported browser is required for video playback.
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Get the latest Flash Player
Learn more about upgrading to an HTML5 browser

e Replace adjustment layers (0:53)
e Sharpen midtones (1:35)
« Finish the edit (3:00)

Use Adobe Camera Raw as a filter to make non-destructive edits to all your images and layers.

Let us know what you think.

Congratulations, you're done! We hope you're ready to learn more and create something great using
Photoshop. Please tell us what you think about the tutorial in our survey.

Share this on Facebook
Share this on Twitter

What’s next?

Learn more about Photoshop

(2]
How to sharpen photos with Photoshop

Almost all photos can benefit from a bit of sharpening. Add this essential technique to your toolbox.

2]
LevelUp for Photoshop

A game of missions, points, and rewards that helps you learn basic Photoshop skills.
Get help and support

2]
Were you able to complete the project successfully?

If not, get help in our dedicated Getting Started forum.

2]
Get started with Creative Cloud apps

Create a website with Adobe Muse, or maybe a brochure with InDesign. Get started now!

© 2014 Adobe Systems Incorporated. All Rights Reserved
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Pracovni plocha a pracovni postupy

How to tune Photoshop 6 for peak performance (Jak vyladit aplikaci Photoshop CS6 pro Spickovy vykon)
Jeff Tranberry (17. ¢ervna 2013)
¢lanek

Ukladani na pozadi a automatické obnoveni
Kelby (7. kvétna , 2012)

vyukové video

Chrarite drahocenna data obrazu.

Prenos a sdileni prednastaveni

Kelby (7. kvétna , 2012)

vyukové video

Pouzivejte spole¢na nastaveni v ramci pracovnich skupin.

Cast obsahu odkazovaného z téchto stranek maze byt k dispozici pouze v angliting.

54


http://blogs.adobe.com/crawlspace/2012/10/how-to-tune-photoshop-cs6-for-peak-performance.html
http://www.adobe.com/go/CHLvid60019_ps_cz
http://www.adobe.com/go/CHLvid60018_ps_cz

Sdileni prace ve sluzbé Behance | Photoshop CC

Ps ¥ qBe

Svoje tvurci obrazy mizete odeslat do sluzby Behance jako rozpracované pfimo z aplikace Photoshop. Behance je predni online platforma pro
vystavovani a objevovani tvarcich dél. Pomoci sluzby Behance muizete vytvofit portfolio svych praci, efektivné je zprostfedkovat Sirokému publiku a
ziskat zpétnou vazbu.

Poznamka: Integrace sluzby Behance s aplikaci Photoshop CC zatim neni k dispozici ve Francii a Japonsku.
Prostfednictvim aplikace Photoshop mizZete viastni praci sdilet jednim z nasledujicich zpusobu:

« V otevieném dokumentu vyberte polozku Soubor > Sdilet ve sluzbé Behance.
« V otevieném dokumentu kliknéte na ikonu Sdilet ve sluzb& Behance (&) v levém dolnim rohu okna dokumentu.

DalSi informace o pouzivani sluzby Behance naleznete na strance Behance Help Center.
Poznamka: Mdzete sdilet obrazy o rozmérech 320 x 320 obrazovych bodt nebo vétsi.

& Chcete-li se zaregistrovat ve sluzbé Behance, musi vém byt alespori 13 let.

Na zacatek stranky

Sdileni obrazu ve sluzbé Behance

1. V obrazu otevieném v aplikaci Photoshop vyberte moznost Sdilet ve sluzbé Behance.
2. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Pokud nemate Ucet sluzby Behance, kliknéte na polozku Start Your Public Profile (Spustit vefejny profil) a vytvorte Gcet Behance.

» Pokud budete pouzivat stejnou e-mailovou adresu pro uc¢et Behance a ¢lenstvi ve sluzbé Creative Cloud, propojte tyto dva ucty zadanim
hesla pro sluzbu Behance.

» Pokud budete pro ucet Behance a ¢lenstvi ve sluzbé Creative Cloud pouzivat rizné e-mailové adresy, vypliite podrobné udaje pod
polozkou | Have a Behance Portfolio (Vlastnim portfolio Behance).

3. Na obrazovce Enter Information (Zadani informaci) uvedte u sdileného obrazu nazev a néktera klicova slova. Zvefejnénim komentare
muZete také zahajit diskusi tykajici se vlastni prace.

1 Enter Information

= New Work Revision
Title:
The dance

Tags

W darer | W W ryiam w B eliene  w __g_]

W divir ¥ W beelowing | ¥

Fost a comment {o start the conversation

The dance of exstence]

Wisitile To Everyone

Cancel Conlinge

Zadani nazvu a nékolika tagti pro obraz

4. Pokud mate ve sluzbé Behance okruh uzivatel( poskytujicich zpétnou vazbu, mazete svoji praci sdilet pouze s jeho ¢leny.
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Visible To: Feedback Circle >

Everyone

Feedback Circle |

5. Na obrazovce Select Cover Image (Vybrat Gvodni obraz) ofiznéte obraz, ¢imz vytvofite ivodni obraz pro svoji praci.

2 Select Cover Image

PREVIENY OF COVER
i s hiow

fehanie Help Go Back

Viybér uvodniho obrazu pomoci ofiznuti

6. Kliknéte na tlacitko Crop Cover & Publish (Ofiznout tvodni obraz a publikovat). Sluzba Behance odeSle vas obraz jako rozpracovany a
zpfistupni ho pro Ucely zpétné vazby a komentara.

Your Work is Liv

vy b etp e el [ 44123,

al

&

Visit Behance to view feedback on your work
and share on Twitter, Facebook, and more

Wiew & Sharo on Behance

Rozpracovany obraz byl odeslan a Zije ve sluzbé Behance vlastnim Zivotem

7. Kliknutim na tlacitko View & Share On Behance (Zobrazit a sdilet ve sluzbé Behance) spustite synchronizaci se socialnimi sitémi, jako je
Twitter, Facebook a Linkedin. Az budete obraz odesilat pfisté, mlzete urcit, zda ho budete sdilet ve sluzbé Twitter, Facebook a Linkedin,
pfimo v aplikaci Photoshop.
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Your Work in Progress has been successfully uploaded

Request Feedback:

Zadost o zpétnou vazbu prostrednictvim sociélnich siti

8. Kdyz na obraze déle pracujete, mizete do sluzby Behance odesilat revize.

1 Enter Information

New Work = Revision

Chosose Exsiting

The dance

Tags

Fost a comment {o start the conversation

Wisitile To: Everyone

Cancel

Odesilani revizi do sluzby Behance

The dance

Vas rozpracovany obraz, jak se jevi ve sluzbé Behance

Poznamka: Panoramatické obrazy o rozmérech 3 200 x 320 nebo 320 x 3 200 obrazovych bod( jsou podporovany. V pfipadé panoramat je
maximalni podporovany pomer stran 10:1.

Na zacatek stranky

Viz také

« Publikovani do sluzby Behance ze sluzby Creative Cloud
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Synchronizace nastaveni pomoci sluzby Adobe Creative Cloud |
Photoshop CC

Video | Synchronizace prednastaveni v aplikaci Photoshop CC

Synchronizace nastaveni

Sprava synchronizace nastaveni

Viz také

Pokud pracujete na vice pocitacich, sprava a synchronizace predvoleb mezi pocitaci mize byt ¢asové naro€na, slozita a nachylna k chybam.
Nova funkce Synchronizace nastaveni umozriuje synchronizaci pfedvoleb a nastaveni prostfednictvim sluzby Creative Cloud. Pokud pouzivate dva
pocitace, funkce Synchronizace nastaveni vam usnadni zachovani synchronizace danych nastaveni mezi pocitaci.

Synchronizace probiha prostfednictvim vaseho u¢tu Adobe Creative Cloud. Nastaveni se odeSlou do uctu Creative Cloud a nasledné se stahnou a
pouziji v druhém pocitadi.

Synchronizaci je tfeba zahajit ruéné — neprobiha automaticky a nelze ji naplanovat.

. , Na zacatek
Synchronizace nastaveni
Chcete-li spustit synchronizaci, vyberte jednu z nasledujicich moZznosti:
« (Windows) Upravy > [vase Adobe ID] > Synchronizovat nastaveni.
« (Mac) Photoshop > [vaSe Adobe ID] > Synchronizovat nastaveni.
Na zacatek

Sprava synchronizace nastaveni

Chcete-li zménit data, ktera se maji synchronizovat, vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

« (Windows) Upravy > [vaSe Adobe ID] > Spravovat synchronizaci nastaveni.
» (Mac) Photoshop > [vaSe Adobe ID] > Spravovat synchronizaci nastaveni.

Také miZete kliknout na poloZku Synchronizace nastaveni v dialogu Predvolby (Upravy > Predvolby).

rr— Adobe 1D [ oK
Wivateda b roghrend Plihlan j2ip:; =l
Posedni smchionace: -

Trufit

Furcrmied st Plodchingic
::,, i Synchronizevat eastavent D
Frihudncats geet | | I PTedvaly  [(ViVpomk  Viasnl by (V] Pednast. ndsole

Saddnctiy s praviks [ Al [ Sy ] Wk

vadbia miBaafey | 1550y ftltce [viPlechody [ Profily clre

Thenrsd iy ¥ pficadd konfiked: | vidy s2 septat v

Tt

Sprava synchronizace nastaveni

Muzete zménit volby synchronizace a také zvolit, co se bude dit v pfipadé konfliktu. Vyberte volby, u kterych chcete synchronizovat predvolby a
nastaveni. Pfedvolby s moznosti synchronizace jsou takové, které nejsou zavislé na nastaveni pocitate nebo hardwaru.

« Vyberte pfedvolby, které chcete synchronizovat:
« Predvolby s moznosti synchronizace
e Vzornik
o Vlastni tvary
+ Prednastavené nastroje
o Akce
o Styly
* Vzorky
« Stopy Stétcl
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* Prechody
« Profily okraje
» V pfipadé konfliktl: Ur€ete akci, ktera se provede pfi zjisténi konfliktu:
* Vidy se zeptat
« Ponechat mistni nastaveni
« Ponechat vzdalené nastaveni

Poznamka: Uspésné synchronizovéna mohou byt pouze nastaveni provedené uvnitf aplikace. Funkce Synchronizace nastaveni neprovede
synchronizaci Zadného souboru ru¢né vioZzeného do sloZky.

. p Na zacatek
Viz také

« Napovéda sluzby Creative Cloud | Synchronizace nastaveni pomoci sluzby Creative Cloud

Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.

Pravni upozornéni | Online zasady ochrany osobnich udaju
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Galerie nastroju

Kdyz spustite aplikaci Photoshop, zobrazi se na levém okraji obrazovky panel nastroji. Nékteré nastroje na panelu nastroji maji volby, které se

objevi v kontextové zavislém pruhu voleb.

Nékteré nastroje mlzete rozbalit, abyste vidéli skryté nastroje pod nimi. Maly trojuhelnik vpravo dole v ikoné nastroje signalizuje pfitomnost

skrytych nastrojl.

Informace o libovolném nastroji mizete zobrazit tak, Ze nad néj umistite ukazatel. Nazev nastroje se objevi v tipu nastroje pod ukazatelem.

Piehled panelu nastroju

O Nastroje pro vybér
b Mastroj phesun (V)*
"} Mastroj pro obdéiniloovy witr (M)
{7 Mastro] pro elipticky wibér (M)
& Nistro| pro vybeér pednoho sloupce
=is Nistro] pro wybér jednoho fadku
w i Nastroj lasa (L)
% Mistraj mnohauhelnikevs lass (L)
2 Nastra) magnetické laso (L)
w| & Mdstroj pro rychly vybér (W)
1%, Nastroj keuzeling hilka (W1

O Nastroje pro ofiznuti a fezy
iy Mastroj obznuti (C)

2 Naswrgj fez ()
B Nistrej wybdr fezu (C)

@ Nistroje pro méfeni
® ¥ Mistroj kapatko (1)
*# Nistroj pro vzorkovand barev (1)
E Mistraj pravitke (T
5 Nistroj poznamia (1)
133 Mastro) politani (11t

@ Nastroje pro retuiovani
" bockeej retuSovac Sbkec )
#* Mastroj retusovaci dtétec ()
@ Mastro) ziplata )]
T Nistroj darvend ofi (J)
® L Nastroj klonovaci razitho (5]
’ﬂ- Mastraj razitko se vzorkem (5}

. k Nastroj pro vybir cesty (A)
W Mastroj pro pfimy vybér (&)
= ] Nastroj obdélnik (U)
(@ Nastroj zaobleny obdénik (L)
@ Nistroj elipsa (U)
& Nastro) mnohaodhelnik (L)
# Nastroj &dra (U)
S Masiro) Jimy tvar (U]

® o/ Mastroj guma (Ej
> MNastro] mazini pozadi (E)
<o Nistro| kouzelnk guma (E]
L] Méstroj rozostfeni
_"-_" Maéstroj postfani
B Nastro) rozmazan
® &, Nistroj zesvitieni (0)
=2 Nastro| zimaveni (0]

@ Nastro] houba ()
® Nastroje pro navigaci

= 4 Nastroj 3D otddeni (Kt
@ Nistroj 30 kutdlen (Kit
.1? Nastro| 30 posouvani (K

@ Nistroje pro malovani
® 4" Nistroj ititec (B)
& Nastro] nutka (B)

& Nastro| nahrazen| barvy (B)
e Mastroj 30 posunutd (Kt
&% Nastro) michaci Stétec (&) - s

AT Nistro) 30 zména velikost K+
® 5 Nistroj itétec historle (Y} w '
D Nisiro| umlecks e historie () @ 53 Ndstro) 30 obihani (N}t

=l Nastroj pieched (G) o Na;:ro; 3D_Ere\.lracenl
dh Mastroj plechovka barvy 1G) Eobrazen (it
,-'_g.‘ Nastroj 30 posauvani
= - zobrazeni (N)t
@ Nastroje pro kresleni .
atext =k Mastroj 3D pojiddéni (Nt
w8 Nastroj 30 lupa (NH
= &} Wastroj ruéitka (H)
& Mistroj otoden| zobrazend [R)

= L wastroj lupa (Z)

u 2F Néstrof pera (P)
=¥ Nistro) cesta od ruky [P)
*2¥ Nastro] piidat katevni bod
¥ Nastro] odstranit katevni bod
[% Mistra] zménit bad
w T Mistrof vodorowny text (T)
IT Nastig] swisly text (T)

1 Nastro| voderownd textovs
maska (T}

L1 Nastro) swisia textovd maska (T)

W Oznaduje vychooi nistro]  * Zivorky obsahuji kldvesovd rkratky Pouze pro Extended

Poznamka: Pokud hledate obecné informace o zptisobech pouZivani nastroju v aplikaci Photoshop, viz téma Pouzivani nastroju.

Galerie nastroju

Galerie nastroji pro vybér

Nastroje pro vybér vytvareji
obdélnikové, elipsovité,
Jjednoradkové

a jednosloupcové vybéry.

Nastroj pro presun posunuje
vybéry, vrstvy a voditka.
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Nastroje laso vytvareji vybéry
od ruky, mnohouhelnikové

(s rovnymi stranami)

a magnetické (s pritahovanim).

Na zacatek stranky

Nastroj pro rychly vybér
umozriuje rychle ,namalovat”
vybér s pouZzitim
nastavitelného oblého hrotu
Stétce.


http://idiom-q-win-1/content/help/cz/photoshop/using/using-tools.html

Nastroj kouzelna hdlka
vybird podobné vybarvené
oblasti.

Galerie nastrojui pro ofiznuti a roziezani

Nastroj ofiznuti ofezava obrazy.

Galerie nastrojti pro retusovani

7 L0

Néastroj bodovy retuSovaci
Stétec odstraniuje kazy
a objekty

=
&

Nastroj klonovaci razitko
kresli navzorkovanym
obsahem obrazu.

Nastroj retusovaci Stétec
maluje navzorkovanym
obsahem nebo vzorkem, aby
se opravily nedostatky obrazu.

Nastroj rez vytvari rezy.

]

Nastroj zaplata opravuje kazy
ve vybrané oblasti obrazu

s pouzitim navzorkovaného
obsahu nebo vzorku.

Nastroj pro vybér fezu vybira fezy.

Nastroj ¢ervené ocCi
odstrariuje ¢ervené odrazy
zplisobené bleskem.

&

./

Nastroj razitko se vzorkem
maluje s pouZitim ¢asti obrazu
jako vzorku.

Nastroj guma maze obrazové
body a obnovuje ¢asti obrazu
do drive uloZzeného stavu.

Nastroj mazani pozadi
tazenim maze oblasti do
pruhlednosti.

a

.c:-‘

~

Q

7

Nastroj kouzelna guma
jednim kliknutim vymaze

Nastroj rozostreni rozostruje
tvrdé okraje v obraze.

Nastroj zostreni zostfuje
mékké okraje v obraze.
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Nastroj rozmazani rozmazéava
data v obraze.



oblasti stejné barvy do
pruhlednosti.

« e

©

@

Naéstroj zesvétleni zesvétluje
oblasti obrazu.

Nastroj ztmaveni ztmavuje
oblasti obrazu.

Galerie nastroji pro malovani

~N—
7] #]

Nastroj Stétec maluje tahy
Stétce.

Nastroj tuzka kresli tahy
s ostrymi okraji.

Nastroj Stétec historie maluje
kopii vybraného stavu nebo
snimku do platného okna
obrazu.

Naéstroj umélecky Stétec
historie maluje stylizované
tahy, které simuluji vzhled
riiznych malifskych stylu,

s pouzitim vybraného stavu
nebo snimku.

Galerie nastroju pro kresleni a textovych nastroju

Pista
T

Textové nastroje vytvareji
text v obrazu.

Nastroje pro vybér cesty
vytvéreji vybéry tvari nebo
segment(l se zobrazenymi
kotevnimi a smérovymi body
a smérovymi useckami.

Nastroj houba méni sytost
barvy v oblasti.

i
Nastroj pro nahrazeni barvy
nahradi vybranou barvu novou
barvou.

Nastroje prechod vytvareji
linearni, kruhové, ahlové,
zrcadlené a kfiZzové pfechody
mezi barvami.

Nastroje textova maska
vytvareji vybér ve tvaru textu.
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Nastroj michaci Stétec
simuluje realistické techniky
malovani, jako je napfiklad
prolinani barev na platné nebo
pouzivani riiznych vlhkosti
malby.

Nastroj plechovka barvy
vyplriuje podobné vybarvené
oblasti barvou popredi.

Nastroje pero umozriuji kreslit
hladké cesty.



O

Nastroje tvart a ndstroj ¢ara
kresli tvary a ¢ary v normalni
vrstvé nebo ve vrstvé tvaru.

by
~udy”

&

Nastroj jiny tvar vytvari
vlastni tvary, vybrané ze
seznamu uZzivatelskych tvard.

Galerie nastrojui pro navigaci, poznamky a méreni

Nastroj rucicka posunuje
obraz uvnitf jeho okna.

Nastroj kapatko vzorkuje
barvy v obraze.

Galerie 3D nastroju

&
. -"5&"%?
>

Nastroj otoceni zobrazeni
nedestruktivné otaci platno.

Nastroj pro vzorkovani
barev zobrazuje hodnoty
barvy az pro Ctyri oblasti.

Nastroj lupa zvétsuje
a zmenSuje zobrazeni obrazu.

Nastroj pravitko meri
vzdalenosti, polohy a thly.

Nastroj poznamka vytvari
poznamky, které Ize pripojit
k obrazu.

5]

My €2

123

T

5

Nastroj pocitani pocita
objekty v obrazu. (Pouze
Photoshop Extended)

/-)'

&

&S

Q S

2\

Nastroj otaceni 3D objektu
otaci objekt kolem jeho osy x.

k4

®
Nastroj zména velikosti 3D

objektu zvétsuje nebo
zmenSuje objekt.

Nastroj kutéleni 3D objektu
otaci objekt kolem jeho osy z.

-
) )
Nastroj 3D otaceni kamery

obih& kamerou ve sméru osy x
nebo y.

Nastroj posouvani 3D
objektu posouva objekt ve
sméru osy x nebo y.

/-b

®

EI

Nastroj 3D kutaleni kamery
otaci kameru kolem osy z.
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-

Nastroj posunuti 3D objektu
presouva pri tazeni vodorovné
objekt do strany, pfi tazeni
svisle dopredu a dozadu.

xS

)
Nastroj 3D posouvani

kamery posouvé kameru ve
sméru oSy x nebo y.




-l
-+
Nastroj 3D pojizdéni kamery Nastroj 3D zvétseni
presouva pri tazeni vodorovné zobrazeni kamery priblizuje
kameru do strany, pfi taZzeni nebo oddaluje zorné pole.

svisle dopredu a dozadu.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Zaklady prace s pracovni plochou

Pracovni plocha aplikace Photoshop
Pracovni plocha - prehled

Sprava oken a panelt

UlozZeni a prepnuti pracovnich prostort
Skryti tipti nastrojua

Zpét na zacatek

Pracovni plocha aplikace Photoshop
Pracovni plocha aplikace Photoshop se snadno ovlada a zahrnuje fadu funkci pro zlepsSeni pouzitelnosti:

« RUzné trovné jasu — kliknéte na polozku Upravy > PFedvolby (Windows) nebo Photoshop > Predvolby (Mac OS) a v &asti UZivatelské
rozhrani vyberte vzorek Barevné téma.
Poznamka: Chcete-li rychle snizit jas, stisknéte klavesy Shift+1, chcete-li jas zvysit, stisknéte klavesy Shift+2. (V systému Mac OS je nutné
stisknout také funkéni klavesu.)

» Zobrazeni na obraze — pfi pouzivani oblibenych nastroji mate neustéle k dispozici dostatek informaci. Zobrazeni na obraze obsahuji rozméry
vybérd, uhly transformace a podobné. Chcete-li zménit jejich umisténi, vyberte volbu v ¢asti Zobrazit hodnoty transformace v pfedvolbach
uzivatelského rozhrani.

» Novy doplnék Mini Bridge — nova galerie Mini Bridge poskytuje snazsi pfistup k obrazim a dokumentdm. Vyberte polozku Okna > Doplriky >
Mini Bridge.

» Maximalizovana plocha obrazovky — kliknutim na tlacitko v dolni ¢asti panelu nastrojil muzete prepinat rezimy Standardni a Na celou
obrazovku.

’ - Zpét catek
Pracovni plocha — prehled pet na zacee
Dokumenty a soubory vytvarite a manipulujete s nimi pomoci riiznych prvka jako napfiklad panely, liSty a okna. Jakékoliv uspofadani téchto prvkud
se nazyva pracovni plocha. Pracovni prostory riznych aplikaci v sadé Adobe® Creative Suite® 5 maji stejny vzhled, takZze se mlzete snadno
presouvat mezi aplikacemi. MlzZete také pfizpUsobit jednotlivé aplikace zplsobu, jakym pracujete, vybérem z nékolika pfednastavenych pracovnich
prostor(i nebo vytvorenim vlastniho prostoru.

| kdyZ je vychozi rozloZeni pracovniho prostoru u riiznych produktt rizné, s prvky se ve vSech z nich pracuje zcela stejné.
A B C D

L | |
oE EE- J | e |l © e
I ] - LR

% you_oaly_benies_lluswationai @ 66% (CMYK Nahied) 8
I [ L 1L

TELSPENCE e nEF SRR RN Sl A

Ewm W00 G0 — - e e ek IR N
Vychozi pracovni prostor aplikace lllustrator

A. Okna dokumentu se zélozkami B. Panel aplikaci C. Prepinac pracovni plochy D. Titulni pruh panelu E. Ovladaci panel F. Panel
nastroji G. Tlacitko Shalit do ikon H. Skupiny Ctyf panelt ve svislém ukotveni
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« Aplikacni pruh v horni ¢asti obsahuje pfepina¢ pracovniho prostoru, nabidky (Pouze systém Windows) a dal$i ovladace aplikace. Na
pocitacich Macintosh mizete u nékterych produktd zobrazeni nebo skryti provadét pomoci nabidky Okna.

» Panel Nastroje obsahuje nastroje pro vytvareni a Upravu obrazkd, uméleckych dél, prvkd na strance atd. Souvisejici nastroje jsou seskupeny.

« Na panelu Nastroje se zobrazuji moznosti pro aktualné vybrany nastroj. V aplikaci lllustrator se na panelu Nastroje zobrazuji moznosti pro
aktualné vybrany objekt. (V aplikaci Adobe Photoshop® je znamy jako pruh voleb. V aplikacich Adobe Flash®, Adobe Dreamweaver® a
Adobe Fireworks® je znamy jako Inspektor vliastnosti, ktery zobrazuje vlastnosti aktualné vybraného prvku.)

« Okno Dokument zobrazuje soubor, se kterym pracujete. Lze je oznacit znackami a v nékterych pfipadech také seskupit a ukotvit.

- Panely poméahaji modifikovat a mé&nit praci. Mezi ptiklady patfi Casova osa v aplikaci Flash, panel Stétec v aplikaci lllustrator, panel Vrstvy v
aplikaci Photoshop® a panel Styly CSS v aplikaci Dreamweaver. Panely mohou byt seskupeny, svazany nebo ukotveny.

« Ramecek aplikace seskupi vSechny prvky pracovni plochy do jediného integrovaného okna, které vam umozni manipulovat s aplikaci jako se
samostatnou jednotkou. KdyZ posunujete ramecek aplikace nebo nékteré jeho prvky pfipadné ménite velikost ramce nebo prvkl, usporadaji
se vSechny prvky tak, aby se neprekryvaly. Pfi pfepnuti aplikaci nebo nahodném klepnuti mimo aplikaci panely nezmizi. Kdyz pracujete se
dvéma nebo vice aplikacemi, mizete aplikace umistit vedle sebe na obrazovce nebo na nékolika monitorech.

Pokud davate prednost uzivatelskému rozhrani Macintosh s volnou formou, mizete ramecek aplikace vypnout. Napfiklad v aplikaci Adobe
lllustrator® vyberte Okno > Ramecek aplikace a mizete jej zapinat nebo vypinat. (V aplikaci Flash v systému Macintosh je snimek Aplikace
neustale zapnuty. Aplikace Dreamweaver pro systém Macintosh nepouziva snimek Aplikace.)

Skryti nebo zobrazeni v§ech panelu

o (lllustrator, Adobe InCopy®, Adobe InDesign®, Photoshop, Fireworks) Chcete-li skryt nebo zobrazit vSechny panely, véetné panelu nastrojl
a ovladaciho panelu, stisknéte tabulator.

« (lllustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Chcete-li skryt nebo zobrazit vSechny panely kromé panelu nastroji a ovladaciho panelu, stisknéte
kombinaci klaves SHIFT + TAB.

Q Skryté panely Ize docasné zobrazit, pokud je v pfedvolbach Rozhrani zapnuta volba Automaticky zobrazit skryté panely. V aplikaci
lllustrator je vzdy zapnuty. Presunte ukazatel k okraji okna aplikace (Windows®) nebo k okraji monitoru (Mac OS®) a najedte ukazatelem
nad zobrazeny pruh.

» (Flash, Dreamweaver, Fireworks) Chcete-li skryt nebo zobrazit vSechny panely, stisknéte klavesu F4.

Volby panelu Zobrazeni
% Klepnéte na ikonu nabidky panelu -= v pravém hornim rohu panelu.
Q Nabidku panelu mizete otevrit i v pfipadé, Ze je minimalizovany.

Q V aplikaci Photoshop miizete ménit velikost pisma pro texty na panelech a v tipech nastroju. Zvolte velikost z nabidky Velikost pisma
uZivatelského rozhrani v pfedvolbach Rozhrani.

(Illustrator) Nastaveni jasu panelt
% V predvolbach UzZivatelské rozhrani presurite jezdec Jas. Tento ovladac ovliviiuje véechny panely, véetné ovladaciho panelu.

Zména konfigurace panelu nastroju

Nastroje muzete zobrazit v panelu nastroju v jednom sloupci nebo vedle sebe ve dvou sloupcich. (Tato funkce neni k dispozici na panelu Nastroje
aplikace Fireworks a Flash.)

Q V aplikaci InDesign a InCopy muzete také prepinat mezi zobrazenim v jednom sloupci a dvéma sloupci (nebo jednim fadkem) nastavenim
volby v predvolbach Rozhrani.

% Klepnéte na dvojitou Sipku nahofe v panelu nastroju.
, o Zpét na zacatek
Sprava oken a panelt P

Muzete vytvorit vlastni pracovni prostor pfesunutim a zpracovanim oken a paneltl Dokument. MzZete také ukladat pracovni plochy a prepinat mezi
nimi. V aplikaci Fireworks muze pfejmenovani vlastnich pracovnich ploch vést k neo¢ekavanému chovani.

Poznamka: Nasledujici priklady pouZivaji pro nazornost aplikaci Photoshop. Pracovni plocha se chova stejnym zplsobem ve vSech produktech.
Okna dokumentu muzete volné ménit, ukotvit nebo mohou byt plovouci
PF¥i otevieni jednoho nebo vice soubor( jsou okna Dokument oznaéeny znackami.

* Chcete-li zménit pofadi okna Dokument oznaceného znackami, pretahnéte kartu okna do nového umisténi ve skupiné.

» Chcete-li zruSit ukotveni, plovouci stav nebo zalozku okna Dokument ze skupiny oken, pfetahnéte ousko okna mimo skupinu.

Poznamka: V aplikaci Photoshop mizete také klepnutim na polozky Okna > Usporadat > Plovouci v okné nechat plovouci jediné okno
Dokument nebo klepnutim na Okna > Usporadat > VSe plovouci v oknech nechat okna Dokument v8echna plovouci. Dalsi informace viz
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technicka poznamka kb405298.
Poznamka: Aplikace Dreamweaver nepodporuje ukotvovani a zruseni ukotveni oken Dokument. K vytvoreni plovoucich oken pouZzijte
tlacitko Minimalizovat v okné Dokument (Windows) nebo okna Dokument srovnejte vedle sebe klepnutim na polozky Okna > DlaZdicové
svisle. Vice informaci o této problematice naleznete vyhledanim tématu ,Dlazdicové svisle* v napovédeé aplikace Dreamweaver. Pracovni
postupy se v pripadé pouziti aplikace v pocitacich Macintosh mirné Iisi.

e Chcete-li okno Dokument ukotvit v samostatné skupiné oken Dokument, pfetahnéte okno do této skupiny.

» Chcete-li vytvofit skupiny prekryvajicich se nebo dlazdicové uspofadanych dokumentu, pfetahnéte okno na jednu z cilovych zén pretazeni u
horniho, dolniho nebo bocniho okraje jiného okna. Usporfadani skupiny Ize zvolit pomoci tlaCitka Rozvrzeni v pruhu aplikace.

Poznamka: Nekteré produkty tuto funkénost nepodporuji. V nabidce Okno vsak vase aplikace muze mit umistény pfikazy Kaskada a
Dlazdice, které pomahaji rychle usporadat dokumenty.

e Chcete-li se béhem pretahovani vybéru pfepnout do jiného dokumentu ve skupiné se zalozkami, pretahnéte vybér na chvili nad zalozku
daného dokumentu.

Poznamka: Nekteré produkty tuto funkénost nepodporuji.

Ukotveni panelli a zruseni ukotveni
Zasuvka je sada panell nebo skupin panelll zobrazovanych spole¢né, obvykle se svislou orientaci. Panely muzete ukotvit nebo uvolnit jejich
presunutim do zasuvky nebo ven ze zasuvky.

« Chcete-li panel ukotvit, pfetahnéte ho za jeho zalozku do zasuvky, nad, pod nebo mezi ostatni panely.
o Chcete-li ukotvit skupinu paneld, pretahnéte ji za jeji titulni pruh (prazdny pruh nad zalozkami) do zasuvky.

« Chcete-li odstranit panel nebo skupinu panell, pfetahnéte je mimo zasuvku za zaloZzku nebo titulni pruh. Mizete ho pretahnout do jiné
zasuvky nebo ho mlzete zménit na volné plovouci.

Premist'ovani paneli
Pri pfemistovani panelt uvidite modre zvyraznéné cilové zény pretazeni, cozZ jsou oblasti, kam muzete panel pfemistit. M(zete napriklad posunout
panel nahoru nebo dol(i v zasuvce jeho pretazenim do (izké modré cilové zény pretazeni nad nebo pod jinym panelem. Pokud ho pretahnete do
oblasti, ktera neni cilovou zénou pfetazeni, panel bude plovouci na pracovni ploSe.
Poznamka: Poloha kurzoru mysi (na rozdil od polohy panelu) aktivuje zénu pretazeni. Pokud v8ak zénu pretazeni nevidite, zkuste mys
pretahnout do mist, kde by se méla nachazet.

o Chcete-li panel presunout, pretahnéte ho za jeho zalozZku.

o Chcete-li pfesunout skupinu panelu, pretahnéte ji za titulni pruh.

A

Uzké modré cilové zéna pretazeni oznaéuje, Ze oviddaci panel se samostatné ukotvi nad skupinou panelti Vrstvy.
A. Titulni pruh B. Zalozka C. Cilova zéna pretazeni

Q Stisknéte klavesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS), pokud nechcete, aby se panel pfi pfemistovani ukotvil. Pfi pfesouvani panelu
zruSite tuto operaci stisknutim klavesy ESC.

Pridani a odebrani panelu
Pokud odstranite vSechny panely ze zasuvky, tato zasuvka zmizi. Ukotveni mlzete vytvofit pfesunutim paneld na pravou stranu pracovniho
prostoru, dokud se nezobrazi zéna pro umisténi panelu.

o Chcete-li panel odebrat, klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo podrzte stisknutou klavesu Control (Mac) a klepnéte na jeho
ousko a pak vyberte tlacitko Zavfit nebo zruste vybér z nabidky Okno.

o Chcete-li pfidat panel, vyberte ho z nabidky Okno a ukotvéte ho do libovolného mista.

Manipulace se skupinami panelt

« Chcete-li pfesunout panel do skupiny, pfetahnéte zalozku panelu do zvyraznéné cilové zény pretazeni ve skupiné.
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Pridani panelu do skupiny panel(

o Chcete-li zménit usporadani panell ve skupiné, pretahnéte zalozku panelu do nového mista ve skupiné.
« Chcete-li odstranit panel ze skupiny tak, aby byl plovouci, pfetahnéte panel za jeho zalozku ven ze skupiny.

e Chcete-li pfesunout skupinu, pfetahnéte ji za titulni pruh (oblast nad zalozkami).

Svazani plovoucich panelt
Kdyz pretahujete panel mimo ukotveni, ale jinam nez do cilové zony pfetazeni, panel volné plave. Plovouci panel Ize umistit kdekoli na pracovni
ploSe. Plovouci panely nebo skupiny panelll mizete svazat, aby se pfi pretazeni horniho titulniho pruhu pohybovaly jako jeden celek.

Svéazané plovouci panely

« Chcete-li svazat plovouci panely, pretahnéte panel za zalozku do cilové zény pfetazeni na dolnim okraji jiného panelu.
o Chcete-li zménit poradi ve svazku, pretahnéte panel nahoru nebo doll za jeho zalozku.
Poznamka: Zalozku musite uvolnit nad uzkou cilovou zénou pretazeni mezi panely, ne nad Sirokou zénou v jeho titulnim pruhu.

» Chcete-li odstranit panel nebo skupinu panelt ze svazku, aby byl volné plovouci, pfetahnéte ho ven za jeho zalozku nebo titulni pruh.

Zména velikosti panelt

» Poklepejte na zalozku, chcete-li minimalizovat nebo maximalizovat panel, skupinu panelt nebo svazané panely. Mizete také poklepat na
oblast zalozky (prazdny prostor vedle zalozek).

» Chcete-li zménit velikost panelu, pfetahnéte jeho libovolnou stranu. Velikost nékterych panell, napfiklad panelu Barvy v aplikaci Photoshop,
nelze zmeénit tazenim.

Sbaleni a rozbaleni ikon panelu

Panely muzete sbalit do ikon a omezit tim preplnéni pracovni plochy. V nékterych pfipadech jsou panely sbaleny do ikon jiz ve vychozi pracovni
plose.

Barvy
Vzornik

Styly

Vrstwy

C¢ A&

Kanly

3 oty

Panely sbalené do ikon
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Panely rozbalené z ikon

» Chcete-li sbalit nebo rozbalit vSechny ikony panelli ve sloupci, klepnéte na dvojitou Sipku nahofe v ukotveni.
e Chcete-li rozbalit ikonu jednoho panelu, klepnéte na ni.

» Chcete-li zménit ikony panelll tak, aby se zobrazovaly pouze ikony (a nikoli popisky), upravte Sitku ukotveni, dokud text nezmizi. Chcete-li
text ikony znovu zobrazit, nastavte ukotveni jako Sirsi.

« Chcete-li sbalit rozbaleny panel zpatky do ikony, klepnéte na jeho zalozku, ikonu nebo na dvojitou Sipku v titulnim pruhu panelu.

Q Pokud v nékterych produktech vyberete volbu Automaticky sbalovat panely do ikon v pfedvolbach Rozhrani nebo Volby uZivatelského
rozhrani, rozbaleny panel se automaticky sbali v okamziku, kdy klepnete mimo néj.

» Chcete-li pridat plovouci panel nebo skupinu panelt do ukotveni ikon, pretahnéte ho za zalozku nebo titulni pruh. (Panely se automaticky
sbali do ikon, kdyzZ je pfidate do zasuvky ikon.)

« Chcete-li pfesunout ikonu panelu (nebo skupinu ikon panel(), pfetahnéte ikonu. Ikony paneltd mizete pfetahnout nahoru nebo doll
v ukotveni, do jiného ukotveni (kde se zobrazi ve stylu panell tohoto ukotveni) nebo mimo ukotveni (kde se zobrazi jako plovouci ikony).

- ’ - P P o Zpét na zacatek
Ulozeni a prepnuti pracovnich prostoru

Kdyz ulozite stavajici velikosti a polohy paneld jako pojmenovanou pracovni plochu, mizete obnovit tuto pracovni plochu i v pfipadé, Zze pfesunete
nebo zavrete néktery panel. Nazvy ulozenych pracovnich prostord se zobrazi v pfepinaci pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.

UlozZeni vlastni pracovni plochy
1. S pracovni plochou nastavenou v konfiguraci, kterou chcete ulozit, provedte jeden z nasledujicich tukonu:

« (lllustrator) Klepnéte na polozky Okna > Pracovni plocha > Ulozit pracovni plochu.

(Photoshop, lllustrator, InCopy) Klepnéte na polozky Okna > Pracovni plocha > Novy pracovni prostor.

« (Dreamweaver) Zvolte moznosti Okno > Rozvrzeni pracovniho prostoru > Novy pracovni prostor.

(Flash) Zvolte Nova pracovni plocha z pfepinace pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.

(Fireworks) Zvolte moznost Ulozit aktualni z pfepinace pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.
2. Zadejte nazev pracovni plochy.
3. (Photoshop, InDesign) Pod Zachytit vyberte jednu nebo vice voleb:

Umisténi panelG Ulozi aktualni umisténi paneld (pouze v aplikaci InDesign).

Klavesové zkratky Ulozi sou¢asnou sadu klavesovych zkratek (pouze Photoshop).

Nabidky nebo Prizplisobeni nabidky Ulozi sou¢asnou sadu nabidek.

Zobrazeni nebo pirepinani mezi pracovnimi plochami
+ V prepinadi pracovniho prostoru v pruhu Aplikace vyberte pracovni prostor.

Q V aplikaci Photoshop mizete priradit k jednotlivym pracovnim plocham klavesové zkratky, abyste mezi nimi mohli rychle prepinat.

Odstranéni vlastni pracovni plochy

« V prepinaci pracovni plochy v pruhu Aplikace vyberte polozku Sprava pracovnich ploch, vyberte pracovni plochu a klepnéte na tlacitko
Odstranit. (Tato moznost neni dostupnd v aplikaci Fireworks.)

» (Photoshop, InDesign, InCopy) V prepinaci pracovni plochy vyberte moznost Odstranit pracovni plochu.
o (lllustrator) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Sprava pracovnich ploch, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na ikonu Odstranit.

» (Photoshop, InDesign) Klepnéte na polozky Okna > Pracovni plocha > Odstranit pracovni plochu, vyberte pracovni plochu a klepnéte na
tlac¢itko Odstranit.

Obnoveni vychoziho pracovniho prostoru

1. Z prepinace pracovni plochy na panelu aplikaci vyberte pracovni plochu Vychozi nebo Zakladni. V pfipadé pouziti aplikace Fireworks si
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prectéte €lanek http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace_manager_panel.html.

Poznamka: Vychozi pracovni plocha aplikace Dreamweaver je Navrhar.
2. V pripadé pouziti aplikace Fireworks (Windows) odstrante nasledujici slozky:
Windows Vista \\Users\<uzivatelské jméno>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\

Windows XP \\Documents and Settings\<uzivatelské jméno>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4

3. (Photoshop, InDesign, InCopy) Vyberte pfikaz Okna > Pracovni plocha > Obnovit [nazev plochy].

(Photoshop) Obnova ulozeného usporadani pracovni plochy
V aplikaci Photoshop se automaticky zobrazi vasSe posledni uspofadani pracovnich ploch. Muzete vSak obnovit plvodni ulozené usporadani
panell.

» Pokud chcete obnovit jednotlivé pracovni plochy, klepnéte na polozky Okna > Pracovni plocha > Obnovit nazev pracovni plochy.

» Chcete-li obnovit vS§echny pracovni plochy nainstalované v aplikaci Photoshop, klepnéte v pfedvolbach Rozhrani na moznost Obnoveni
vychoziho pracovniho prostoru.

Q Chcete-li pfeusporadat poradi pracovnich ploch na panelu aplikaci, pfetahnéte je.

s gs o - .o Zpét na zacatek
Skryti tipti nastroju pernas
Kdyz umistite ukazatel nad vétsinu nastroji a voleb, ve vychozim nastaveni se v tipech nastroji zobrazi popisy. Pokud jsou tipy nastroj vizualné
rusivé, mlzete je skryt.

%+ V predvolbach uzivatelského rozhrani odznaéte volbu Zobrazovat tipy nastroja.

Poznamka: V nékterych dialogovych oknech nejsou tipy nastroji dostupné.

DalSi témata Napovédy

5| Adobe Bridge

(@) ev-rvo-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Panely a nabidky

Zadavani hodnot v panelech, dialogovych oknech a v pruhu voleb
Prace s posuvniky

Pouzivani rozbalovacich panelu

Zobrazeni a definovani nabidek

Zpét na zacatek

Zadavani hodnot v panelech, dialogovych oknech a v pruhu voleb
+ Provedte libovolny z nasledujicich tkonu:
» Zapiste hodnotu do textového pole a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).
» Pretahnéte jezdec.

« Umistéte ukazatel nad popis jezdce nebo rozbalovaciho jezdce. Kdyz se ukazatel zméni na ukazujici prst, pfetahnéte miniaturni jezdec
doleva nebo doprava. Tato moznost je k dispozici pouze pro vybrané jezdce a rozbalovaci jezdce.

« Pretahnéte tocitko.
« Klepnutim na tlacitka se Sipkami v panelu zvySte nebo snizte hodnotu.
» (Windows) Klepnéte do textového pole, a pak pouzijte klavesy se Sipkou nahoru nebo dolt na klavesnici ke zvySeni nebo snizeni hodnoty.

» Vyberte hodnotu z nabidky pfipojené k textovému poli.

A B C
! Rt [Formad ] <'-Ti.”| o5 [ 100% 3] Tobrance: [2 | |
Krytiz ") 75 L
UMQ 120 ||* [¥]Pouii globilni switlo
D E

Zplsoby zadavani hodnot
A. Sipka nabidky B. Miniaturni jezdec C. Textové pole D. Tocitko E. Jezdec

; . Zpét na zacatek
Prace s posuvniky ’

O rozbalovacich jezdcich

Nékteré panely, dialogova okna a pruhy voleb obsahuji nastaveni, ktera pouzivaji rozbalovaci jezdce (napfiklad volba Kryti v panelu Vrstvy).
Pokud je vedle textového pole trojuhelnik, muzete klepnutim na tento trojuhelnik aktivovat rozbalovaci jezdec. Umistéte ukazatel nad trojuhelnik
vedle nastaveni, podrzte tlacitko mySi a pretahnéte jezdec nebo polomér thlu na pozadovanou hodnotu. Klepnutim mimo ramecek jezdce nebo
stisknutim klavesy Enter ramecek jezdce zaviete. Chcete-li zmény zrusit, stisknéte klavesu Esc.

Chcete-li zvétsit nebo zmensit hodnotu po krocich 10 %, kdyz je ramecek rozbalovaciho jezdce otevieny, podrzte Shift a stisknéte klavesu Sipka
nahoru nebo Sipka dold.

Pouzivani raznych druh( rozbalovacich posuvnik(
A. Klepnutim otevrete ramecek rozbalovaciho jezdce. B. Pretahnéte jezdec nebo polomér thlu.

Q Nékteré rozbalovaci jezdce muzZete také nastavit i bez rozbaleni. Napfiklad kdyz podrzite ukazatel nad slovem ,Vyplri“ nebo ,Kryti“ v panelu
Vrstvy, ukazatel se zméni na ikonu rucicky. Pak muzZete posunout ukazatel doleva nebo doprava a tim zménit hodnotu vyplné nebo kryti.

O miniaturnich jezdcich

V nékterych panelech, dialogovych oknech a v pruzich voleb mizete zménit hodnoty voleb pretazenim miniaturnich jezdcd. Miniaturni jezdce jsou
skryté, dokud neumistite ukazatel nad nadpis jezdcl nebo rozbalovacich jezdcu. Kdyz se ukazatel zméni na ukazujici prst, pfetahnéte ho doleva
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nebo doprava. Kdyz pfi tazeni podrzite klavesu Shift, bude zména pfi tazeni desetkrat rychlejsi.

S o [ 3]

Kdyz umistite ukazatel nad nadpis jezdce nebo rozbalovaciho jezdce, zobrazi se miniaturni jezdec

vr o or s , o Zpét na zacatek
Pouzivani rozbalovacich panelt ’
Rozbalovaci panely usnadriuji pfistup k dostupnym volbam pro stopy $tétcli, vzorniky, pfechody, styly, vzorky, profily okraju a tvary. Tyto panely
muZete pfizpUsobit pfejmenovanim a odstranénim polozek a nactenim, uloZzenim a nahrazenim knihoven. Také muZzete nastavit zplsob
zobrazovani polozek v rozbalovacim panelu, bud' s pouzitim nazvd, jako ikony miniatur nebo jako ikony spolu s nazvy.

Klepnéte na miniaturu nastroje v pruhu voleb, abyste zobrazili jeho rozbalovaci panel. Klepnutim na polozku v rozbalovacim panelu tuto polozku
vyberte.
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Zobrazeni rozbalovaciho panelu Stopa v bruhu voleb
A. Klepnutim zobrazite rozbalovaci panel. B. Klepnutim zobrazite nabidku rozbalovaciho panelu.

Prejmenovani nebo odstranéni polozky v rozbalovacim panelu

% Vyberte poloZzku, klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu rozbalovaciho panelu, a z nabidky zvolte jeden z nasledujicich pfikaz(:
Prejmenovat prednastaveny nastroj Umoznuje zadat pro poloZku novy nazev.

Odstranit Prednastaveny nastroj Odstrani polozku v rozbalovacim panelu.

Poznamka: Polozku v rozbalovacim panelu muZete také odstranit tak, Ze podrzite Alt a klepnete na tuto polozku.

Prizpusobeni seznamu polozek v rozbalovacim panelu
1. Klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu rozbalovaciho panelu, abyste zobrazili nabidku panelu.

2. Chcete-li se vratit k vychozi knihovné, zvolte pfikaz Obnovit pfednastavené nastroje. Mizete bud’ sou¢asny seznam nahradit nebo k nému
muzete vychozi knihovnu pfidat.

3. Chcete-li nacist jinou knihovnu, provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Zvolte Nacist pfednastavené nastroje, abyste pfidali knihovnu k platnému seznamu. Pak vyberte soubor knihovny a klepnéte na Nacist.
« Zvolte Nahradit pfednastavené nastroje, abyste nahradili platny seznam jinou knihovnou. Pak vyberte soubor knihovny a klepnéte na
Nadist.

« Zvolte soubor knihovny (zobrazeny na konci nabidky panelu). Pak klepnéte na OK, abyste souasny seznam nahradili, nebo na Pfidat,
abyste polozky pfidali k sou¢asnému seznamu.

4. Chcete-li aktualni seznam ulozit jako knihovnu pro pozdéjsi pouziti, zvolte pfikaz Ulozit pfednastavené néstroje. Pak zadejte nazev souboru
knihovny a klepnéte na Ulozit.
Q (Mac OS) Pridejte priponu k nazvu souboru knihovny, abyste mohli snadno sdilet knihovny mezi riznymi operacnimi systémy.
V predvolbach Zpracovani soubort vyberte Pridat pfiponu souboru: Vzdy, aby se k nazvum soubort pridavaly pripony.

Zména zobrazeni polozek v rozbalovacim panelu

1. Klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu rozbalovaciho panelu, abyste zobrazili nabidku panelu.
2. Vyberte volbu zobrazeni: Pouze text, Maly seznam nebo Velky seznam.

Zpét na zacatek
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Zobrazeni a definovani nabidek

Zobrazeni kontextovych nabidek
Kontextové nabidky zobrazuji pfikazy pro aktivni nastroj, vybér nebo panel. Jsou odliSné od nabidek na hornim okraji pracovni plochy.

w Bed
Friomé Fx 3
Frimé 5x 5

Frimé 11 =11
Frimi 3L %31
Primér 5l x 51
Frimé& 101 x 101

Kogi ot barvy iho HTML

Zobrazeni kontextov abl'dky pro nastroj kapatko

1. Umistéte ukazatel nad obraz nebo polozku panelu.
2. Klepnéte pravym tlaCitkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS).

Definovani sady nabidek
1. Provedte jeden z nasledujicich ukonU:

« Zvolte Upravy > Nabidky.
« Zvolte Okna > Pracovni plocha > Klavesové zkratky a nabidky a klepnéte na zalozku Nabidky.

2. V dialogovém okné Klavesové zkratky a nabidky zvolte sadu nabidek z rozbalovaci nabidky Sada.

3. Zvolte typ z nabidky Nabidka pro:
Nabidky aplikace Umozriuje zobrazit, skryt nebo obarvit polozky v nabidkach aplikace.

Nabidky panelu Umozruje zobrazit, skryt nebo obarvit poloZzky v nabidkach panelt.

4. Klepnéte na trojuhelnik vedle nazvu nabidky nebo panelu.
5. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

e Chcete-li polozku nabidky skryt, klepnéte na tlacitko Viditelnost .
e Chcete-li polozku nabidky zobrazit, klepnéte na prazdné tlacitko Viditelnost.

« Chcete-li pfidat barvu k poloZce nabidky, klepnéte na vzorek barvy (pokud neni Zadna barva pfifazena, bude zde uvedeno Zadna) a
vyberte barvu.

6. Po dokonéeni zmén nabidek provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« Chcete-li ulozit véechny zmény do soudasné sady nabidek, klepnéte na tlagitko Ulozit sadu B. Pro vlastni sadu se ulozi zmény. Pokud
ukladate zmeény pro sadu Vychozi aplikace Photoshop, otevie se dialogové okno Ulozit. Zadejte nazev pro novou sadu a klepnéte na
Ulozit.
« Chcete-li vytvofit novou sadu podle sou€asné sady nabidek, klepnéte na tlacitko Ulozit sadu jako By
Poznamka: Pokud jste sou¢asné zmény neuloZili, mizete klepnutim na Zrusit vypustit vSechny zmény a zavrit dialogové okno.
7. V dialogovém okné Ulozit zadejte nazev sady a klepnéte na Ulozit.

Pifkaz nabidky panelu | Viditelnost| Barva
< Informace
Volby panelu... E Cervena E E
vzorkovacl body barvy |-.p | Zadna i

ki LIN @ Covens |
Zaviit skupinu zdlofek [®] Oranzova

b Kandly Zluta
t Zelena :
| J Kompozice vrstey Modra :
| b Navigtar Fialova
1 .
Stupne sech d

Volba barvy pro poloZku nabidky v dialogovém okné Klavesové zkratky a nabidky

Odstranéni sady nabidek
1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
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« Zvolte Upravy > Nabidky.
« Zvolte Okna > Pracovni plocha > Klavesové zkratky a nabidky a klepnéte na zalozku Nabidky.

2. V dialogovém okné Klavesové zkratky a nabidky zvolte sadu nabidek z nabidky Sada.

3. Klepnéte na ikonu Odstranit sadu .

Docasné zobrazeni skrytych polozek nabidek
Mlzete doGasné zobrazit polozky nabidky, které jste skryli. Po zavieni nabidky se tyto polozky vrati do svého skrytého stavu.

% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
» Z nabidky se skrytymi polozkami zvolte Zobrazit vSechny polozky nabidky.
« Klepnéte s klavesou Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) na nabidku se skrytymi poloZzkami.

Q Chcete-li trvale odkryt vSechny polozky nabidky, klepnéte na polozku Okna > Pracovni plocha > Zaklady.

Zapnuti nebo vypnuti barev v nabidkéach
% V predvolbach Rozhrani vyberte nebo odznacte volbu Zobrazovat barvy nabidek.

(@) v-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Predvolby

O predvolbach

V souboru predvoleb aplikace Adobe Photoshop je ulozeno mnoho programovych nastaveni, mimo jiné vSeobecné volby zobrazeni, volby pro
ukladani soubor(, volby vykonu, kurzor(, prihlednosti, textu a voleb pro zasuvné moduly a odkladaci disky. VétSina téchto voleb se nastavuje
v dialogovém okné Predvolby. Nastaveni pfedvoleb se ukladaji pokazdé, kdyz ukoncite aplikaci.

Neocekavané chovani aplikace muze byt zplsobeno poskozenymi prfedvolbami. Pokud mate podezreni, Ze jsou pfedvolby poSkozené, obnovte je
na jejich vychozi nastaveni.

Q Podrobné informace o nastaveni konkrétnich predvoleb naleznete v tématech tykajicich se jednotlivych tloh. Vyhledate-li napfiklad v napovédée
text ,Predvolby pruhlednosti®, naleznete nastaveni popsana v kontextu souvisejicich funkci, jako jsou napriklad vrstvy.

Otevieni dialogového okna predvoleb
1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« (Windows) Zvolte Upravy > Pfedvolby a zvolte pozadovanou sadu predvoleb z podnabidky.

* (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby a pak zvolte pozadovanou sadu predvoleb z podnabidky.

2. Chcete-li pfepnout na jinou sadu predvoleb, provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Zvolte sadu predvoleb z nabidky vlevo v dialogovém okné.

« Klepnutim na Dal$i zobrazte nasledujici sadu pfedvoleb ze seznamu; klepnutim na Predchazejici zobrazte pfedchazejici sadu predvoleb.
Informace o volbach konkrétnich pfedvoleb najdete hledanim v napovéde.
Ruéni obnoveni pfedvoleb na vychozi hodnoty:

« Vyhledejte soubor predvoleb, ktery chcete obnovit, a presurite jej do jiného umisténi. Po restartu aplikace Photoshop bude v plvodnim
umisténi vytvofen novy soubor pfedvoleb. DalSi informace najdete v tématu Nazvy a umisténi soubort predvoleb.

Rychlé obnoveni pfedvoleb pomoci klavesovych zkratek:

« P¥i spousténi aplikace Photoshop stisknéte a podrzte klavesy Alt+Ctrl+Shift (Windows) nebo Option+Command+Shift (Mac OS). Objevi se
dotaz, zda chcete odstranit sou¢asna nastaveni. PFi dalSim spusténi aplikace Photoshop se vytvofi nové soubory predvoleb.

Poznamka: PFi pouziti klavesovych zkratek budou na vychozi hodnoty obnoveny také soubory predvoleb pro vlastni zkratky, pracovni prostory a
nastaveni barev.

Vypnuti nebo zapnuti vystraznych zprav
Obcas se zobrazi zpravy, obsahujici vystrahy nebo napovédu. Zobrazovani téchto zprav mazete potlacit, kdyz v okné zpravy vyberete PFisté
nezobrazovat. MGzete také globalné obnovit zobrazovani vSech zprav, které jste potlacili.

1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« (Windows) Zvolte Upravy > Pfedvolby > V&eobecné.

* (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > VSeobecné.

2. Klepnéte na Obnovit vSechny vystrazné dialogy a klepnéte na OK.

Dalsi témata napovédy

[ Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.

Pravni upozornéni | Online zasady ochrany osobnich udaju
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Vychozi klavesové zkratky

Stazeni | Prirucka klavesovych zkratek aplikace Photoshop CC (PDF)
Klavesy pro vybér nastroji

Klavesy pro zobrazovani obraz(

Klavesy pro pokriveni loutky

Klavesy pro zpiesnéni okraje

Klavesy pro galerii filtra

Klavesy pro zkapalnéni

Klavesy pro ubézny bod

Klavesy pro dialogové okno Camera Raw

Klavesy pro dialogové okno Cernobily

Klavesy pro krivky

Klavesy pro vybirani a premist'ovani objektu

Klavesy pro transformovani vybéra, hranic vybéra a cest
Klavesy pro Upravy cest

Klavesy pro malovani

Klavesy pro rezimy prolnuti

Klavesy pro vybér a upravy textu

Klavesy pro formatovani textu

Klavesy pro rozdéleni na fezy a optimalizaci

Klavesy pro praci s panely

Klavesy pro panel Akce

Klavesy pro vrstvy Uprav

Klavesy pro panel Animace v rezimu Snimky

Klavesy pro panel Animace v rezimu Casova osa (pro aplikaci Photoshop Extended)
Klavesy pro panel Stopa

Klavesy pro panel Kanaly

Klavesy pro panel Zdroj klonovani

Klavesy pro panel Barvy

Klavesy pro panel Historie

Klavesy pro panel Informace

Klavesy pro panel Vrstvy

Klavesy pro panel Kompozice vrstev

Klavesy pro panel Cesty

Klavesy pro panel Vzornik

Klavesy pro 3D néstroje (Photoshop Extended)

Klavesy pro méreni (Photoshop Extended)

Klavesy pro soubory DICOM (Photoshop Extended)
Klavesy pro dopliikové zasuvné moduly Oddélit a Vytvorit vzorek
Funkéni klavesy

Na zacatek stranky

Stazeni | Prirucka klavesovych zkratek aplikace Photoshop CC (PDF)

Stahngte si j(.uto uzite€¢nou prlruc'ku, Ift'erou ] S od Marijan Tompa
sestavil Marijan Tompa z komunity uzivatelt d . .
http://tomaxxi.com/

aplikace Photoshop... Dalsi informace

http://adobe.ly/181G9SM . . .
Graficky designér ze Subotici (Srbsko).

Odbornik na Adobe Creative Cloud. Také
reprezentant pobocky Adobe IDUG;

Ty vyvojar JS, AS3 a Flex; vyvojar panelu
'1_L,f skriptu v aplikaci InDesign.

Prispéjte svymi zkuSenostmi do
Adobe Community Help

) e x p .0 Na zacatek strank
Klavesy pro vybér nastrojti ‘ Y
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PFidrzeni klavesy nastroj doCasné aktivuje. Uvolnéni klavesy obnovi pfedchozi nastroj. Chcete-li si zkratky pFizplsobit, pfectéte si téma Definovani
novych klavesovych zkratek. Chcete-li zobrazit klavesové zkratky, které byly zavedeny v aplikaci Photoshop CS6, projdéte si téma o klavesovych
zkratkach pro funkce verze CS6.

Poznamka: V radcich obsahujicich vice nastroju prepinate mezi nastroji této skupiny opakovanym stisknutim stejné klavesové zkratky.

Vysledek Windows Mac OS

Cyklické prochéazeni nastroji stejnou Stisknout klavesovou zkratku s klavesou Stisknout klavesovou zkratku s klavesou

klavesovou zkratkou Shift (pokud je vybrana predvolba Shift (pokud je vybrana predvolba
Pouzivat Shift pro prepinani nastrojt) Pouzivat Shift pro prepinani nastroju)

Cyklické pfepinani skrytych nastrojl Alt a kliknout a nastroj (s vyjimkou Alt a kliknout a nastroj (s vyjimkou nastroju
nastroju pfidat kotevni bod, odstranit pfidat kotevni bod, odstranit kotevni bod
kotevni bod a zménit kotevni bod) a zménit kotevni bod)

Nastroj pfesun \% \%

Nastroj obdélnikovy vybért M M

Nastroj elipticky vybér
Nastroj laso L L

Nastroj mnohouhelnikové laso

Néstroj magnetické laso

Nastroj kouzelna hllka W w
Nastroj pro rychly vybér

Nastroj ofiznuti C C
Nastroj fez

Nastroj vybér fezu

Nastroj kapatko™ |
Nastroj pro vzorkovani barev

Nastroj pravitko

Nastroj poznamka

Nastroj pocitani”

Nastroj bodovy retusovaci Stétec J J
Nastroj retuSovaci Stétec

Nastroj zaplata

Nastroj Cervené oci

Nastroj Stétec B B
Nastroj tuzka

Nastroj nahrazeni barvy

Nastroj michaci Stétec

Nastroj klonovaci razitko S S

Nastroj razitko se vzorkem

Nastroj Stétec historie Y Y

Nastroj umélecky Stétec historie

Nastroj gumat E E
Nastroj mazani pozadi

Nastroj kouzelna guma

Nastroj pfechod G G

Nastroj plechovka barvy
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Nastroj zesvétleni
Nastroj ztmaveni

Nastroj houba

Nastroj pero

Nastroj cesta od ruky

Nastroj vodorovny text
Nastroj svisly text
Nastroj vodorovna textova maska

Nastroj svisla textova maska

Nastroj pro vybér cesty

Nastroj pro pfimy vybér
Nastroj obdélnik

Nastroj zaobleny obdélnik
Nastroj elipsa

Nastroj mnohouhelnik
Nastroj ¢ara

Nastroj jiny tvar

Nastroj otaceni 3D objektu*
Nastroj kutaleni 3D objektu*
Nastroj posouvani 3D objektu*
Nastroj posunuti 3D objektu*

Nastroj zména velikosti 3D objektu*

Nastroj otaceni 3D kamery*

Nastroj kutaleni 3D kamery*

Nastroj posouvani 3D kamery*

Nastroj pojizdéni 3D kamery*

Nastroj zvétSeni zobrazeni 3D kamery*
Nastroj rugickat

Nastroj oto€eni zobrazeni

Nastroj lupa’

R

z

TStejnou klavesovou zkratku pouzivejte i pro pfikaz Zkapalnéni.

“Pouze Photoshop Extended

Klavesy pro zobrazovani obrazu

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.

Vysledek

Cyklické prochazeni otevienymi
dokumenty

Pfechod na pfedchozi dokument

Zavfeni souboru v aplikaci Photoshop
a spusténi aplikace Bridge

Prepinani standardniho rezimu a rezimu

Windows

Ctrl+Tabulator

Shift+Ctrl+Tabulator

Shift+Ctrl+W
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Mac OS

Ctrl+Tabulator

Shift+Apple+"

Shift+Apple+W

Na zacatek stranky



rychlé masky

Prepinani (smérem vpred) mezi rezimem
standardni obrazovky, rezimem celé
obrazovky s pruhem nabidek a rezimem
celé obrazovky

Pfepinani (smérem vzad) mezi rezimem
standardni obrazovky, rezimem celé
obrazovky s pruhem nabidek a rezimem
celé obrazovky

Pfepinani (smérem vpred) barvy platna

Pfepinani (smérem vzad) barvy platna
PFizplisobeni obrazu oknu

Zvétseni 100 %

Pfepnuti na nastroj rucicka (kdyz neni
kurzor v textu)

Souc¢asné posouvani vice dokumentt
pomoci nastroje rucicka

Pfepnuti na nastroj Zvétsit zobrazeni
PFepnuti na nastroj Zmensit zobrazeni

Premisténi ramecku zvétseni pfi tazeni
nastrojem lupa

Pouziti procenta zvétSeni a ponechani
textového pole v aktivnim stavu

ZvétSeni urCené oblasti obrazu

Docasné zvétSeni obrazu

Posunuti obrazu v okné nastrojem rucicka

Posunuti nahoru nebo dolt o 1 obrazovku
Posunuti nahoru nebo dold o 10 jednotek

Presunuti zobrazeni do levého horniho
rohu nebo pravého dolniho rohu

Zapnuti/vypnuti masky vrstvy jako Rubylith
(musi byt vybrana maska vrstvy)

Shift+F

Mezernik+F (nebo kliknout pravym
tlacitkem na platno a vybrat barvu)

Mezernik+Shift+F
Dvakrat kliknout na nastroj rucicka

Dvakrat kliknout na nastroj lupa nebo
Ctrl+1

Mezernik

Shift a tAhnout

Ctrl+Mezernik

Alt+Mezernik

Mezernik a tahnout

Shift+Enter v poli zvétSeni na panelu
Navigator

Ctrl a tahnout pres nahled na panelu
Navigator

Podrzet klavesu H, kliknout na obraz
a podrzet tlagitko mysi

Mezernik a tahnout nebo tahnout ramecek
s oblasti zobrazeni na panelu Navigator

Page Up nebo Page Down'
Shift+Page Up nebo Page Down'

Home nebo End

\ (zpétné lomitko)

Shift+F

Mezernik+F (nebo kliknout s klavesou Citrl
na platno a vybrat barvu)

Mezernik+Shift+F
Dvakrat kliknout na nastroj rucicka

Dvakrat kliknout na néastroj lupa nebo

Apple+1

Mezernik

Shift a tAhnout

Apple+Mezernik

Alt+Mezernik

Mezernik a tahnout

Shift+Return v poli zvétSeni na panelu
Navigator

Apple a tdhnout pfes nahled na panelu
Navigator

Podrzet klavesu H, kliknout na obraz
a podrzet tlacitko mysi

Mezernik a tahnout nebo tahnout ramecek
s oblasti zobrazeni na panelu Navigator

Page Up nebo Page Down'
Shift+Page Up nebo Page Down'

Home nebo End

\ (zpétné lomitko)

TP¥i stisknuté klavese Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), budete posouvat doleva (Page Up) nebo doprava (Page Down).

Klavesy pro pokriveni loutky

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroja.

Vysledek

Uplné zruseni

Windows

Esc
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Vraceni posledniho nastaveni Spendliku
Vybeér vSech $pendlikt

ZruSeni vybéru vSech Spendliku

Vybér vice Spendlikd

Presunuti vice vybranych $pendlikd

Docasné skryti Spendlikd

Klavesy pro zpresnéni okraje

Vysledek
Otevreni dialogového okna Zpresnit okraje

Cyklické pfepinani rezimd nahledu
(smérem vpred)

Cyklické pfepinani rezimd nahledu
(smérem vzad)

Pfepinani nahledu plvodniho obrazu
a vybéru

PFepinani pavodniho vybéru a zpfesnéné
verze

Zapnuti/vypnuti nahledu poloméru

Prepinani nastroji zpresnit polomér a
vymazat zpfesnéni

Klavesy pro galerii filtra

Vysledek
Pouziti nového filtru na vybér

Otevieni/zavreni vSech trojuhelniku
odkryti

Zmeéna tlacitka Zrusit na Vychozi
Zména tlacitka Zrusit na Obnovit
Zpét/znovu

Krok dopfedu

Krok zpét

Klavesy pro zkapalnéni

Vysledek

Nastroj pokfiveni dopfedu

Ctrl+z
Ctrl+A
Ctrl+D
Shift a kliknout
Shift a tahnout

H

Windows
Ctrl+Alt+R

F

Shift+F

Shift+E

Windows
Alt a kliknout na filtr

Alt a kliknout na trojuhelnik odkryti

Ctrl

Alt

Ctrl+zZ
Ctrl+Shift+Z

Ctrl+Alt+Z

Windows

W
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Apple+zZ
Apple+A
Apple+D
Shift a kliknout
Shift a tahnout

H

Na zacatek stranky

Mac OS
Apple+Alt+R

F

Shift+F

Shift+E

Na zacatek stranky

Mac OS
Alt a kliknout na filtr

Alt a kliknout na trojuhelnik odkryti

Apple

Alt

Apple+Z
Apple+Shift+Z

Apple+Alt+Z

Na zacatek stranky
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Nastroj rekonstrukce
Nastroj zkrouceni doprava
Nastroj zvrasnéni

Nastroj nafouknuti

Nastroj posun doleva
Nastroj zrcadleni

Nastroj turbulence

Nastroj fixovat masku
Nastroj uvolnit masku

Obraceni sméru pro nastroje nafouknuti,
zvrasneéni, posun doleva a zrcadleni

Pribézné vzorkovani deformace

Zmenseni/zvétSeni velikosti stopy o 2
nebo hustoty, tlaku, rychlosti nebo
kolisani turbulence o 1

Zmenseni/zvétSeni velikosti stopy o 2
nebo hustoty, tlaku, rychlosti nebo
kolisani turbulence o 1

Cyklické prochazeni ovladaéi vpravo
shora

Cyklické prochazeni ovladaci vpravo zdola

Zmeéna pfikazu ZruSit na Obnovit

F

D

Alt a nastroj

Alt a tdhnout v nahledu s nastrojem
rekonstrukce s vybranym reZimem
Prestavéni, ZvétSeni a zkrouceni nebo
Podobné

Sipka dolti / Sipka nahoru v textovém poli
Velikost stopy, Hustota, Tlak, Rychlost
nebo Kolisani turbulence®

Sipka vlevo / Sipka vpravo se zobrazenym
jezdcem Velikost stopy, Hustota, Tlak,

Rychlost nebo Kolisani turbulence®

Tabulator

Shift+Tabulator

Alt

TPFi podrzeni klavesy Shift zmensite/zvétsite hodnotu o 10.

Klavesy pro ubézny bod

Vysledek

ZvétSeni zobrazeni 2x (docasné)
ZvétSeni zobrazeni

ZmenSeni zobrazeni

Podle zobrazeni

ZvétSeni stfedu na 100 %

ZvétSeni velikosti stopy (nastroje Stétec,
razitko)

ZmensSeni velikosti stopy (nastroje Stétec,
razitko)

ZvétSeni tvrdosti stopy (nastroje Stétec,

Windows

X

Ctrl++ (plus)
Ctrl+- (pomlcka)

Ctrl+0 (nula), dvakrat kliknout na nastroj
rucicka

Dvakrat kliknout na nastroj lupa

]

Shift+]
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E
D

Alt a nastroj

Alt a tAhnout v ndhledu s nastrojem
rekonstrukce s vybranym rezimem
Prestaveni, ZvétSeni a zkrouceni nebo
Podobné

Sipka dolt / Sipka nahoru v textovém poli
Velikost stopy, Hustota, Tlak, Rychlost
nebo Kolisani turbulence®

Sipka vlevo / Sipka vpravo se zobrazenym
jezdcem Velikost stopy, Hustota, Tlak,
Rychlost nebo Kolisani turbulence®

Tabulator

Shift+Tabulator

Alt

Na zacatek stranky

Mac OS

X

Apple++ (plus)
Apple+- (pomicka)

Apple+0 (nula), dvakréat kliknout na nastroj
rucicka

Dvakrat kliknout na nastroj lupa

]

Shift+]



razitko)

Zmenseni tvrdosti stopy (nastroje Stétec,
razitko)

Vraceni posledni akce

Opakovani posledni akce

Zruseni vybéru

Skryti vybéru a ploch

Posunuti vybéru o 1 obrazovy bod
Posunuti vybéru o 10 obrazovych bodu
Kopirovani

VlozZeni

Opakovani posledniho duplikovani
a posunuti

Vytvofeni plovouciho vybéru ze
soucasného vybéru

VypInéni vybéru obrazem pod ukazatelem

Vytvorfeni duplikatu vybéru jako
plovouciho vybéru

Omezeni vybéru na 15° natoceni
Vybér plochy pod jinou vybranou plochou

Vytvoreni roviny pod uhlem 90 stupnt od
nadfazené roviny

Odstranéni posledniho uzlu pfi vytvareni
roviny

Vytvoreni plochy pres celé platno kolmo
ke kamere

Zobrazeni/skryti méfeni (pouze Photoshop
Extended)

Export do souboru DFX (pouze Photoshop
Extended)

Export do souboru 3DS (pouze Photoshop
Extended)

Shift+]

Ctrl+z

Ctrl+Shift+Z

Ctrl+D

Ctrl+H

Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami
Ctrl+C

Ctrl+Vv

Ctrl+Shift+T

Ctrl+Alt+T

Ctrl a tahnout

Ctrl+Alt a tahnout

Natocit klavesami Alt+Shift
Ctrl a kliknout na plochu

Ctrl a tahnout

Backspace

Dvakrat kliknout na nastroj vytvoreni

plochy

Ctrl+Shift+H

Ctrli+E

Ctrl+Shift+E

Klavesy pro dialogové okno Camera Raw

Shift+[

Apple+Z

Apple+Shift+Z

Apple+D

Apple+H

Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami
Apple+C

Apple+V

Apple+Shift+T

Apple a tahnout

Apple+Alt a tAhnout

Natocit klavesami Alt+Shift
Apple a kliknout na plochu

Apple a tahnout

Delete

Dvakrét kliknout na nastroj vytvoreni

plochy

Apple+Shift+H

Apple+E

Apple+Shift+E

Na zacatek stranky

Poznamka: Pridrzeni kldvesy nastroj do¢asné aktivuje. Uvolnéni kldvesy obnovi pfedchozi nastroj.

Vysledek

Nastroj lupa

Nastroj rucicka
Nastroj vyvazeni bilé

Nastroj pro vzorkovani barev

Windows

z

83

Mac OS

z



Nastroj ofiznuti

Nastroj narovnani

Nastroj Odstranéni bodu
Nastroj pro odstranéni Cervenych oci
Panel Zékladni

Panel Ténova kfivka

Panel Detaily

Panel HSL / Stupné Sedi
Panel Rozdélené tonovani
Panel Korekce objektivu
Panel Kalibrace fotoaparatu

Panel Prfednastaveni

Otevreni panelu Snimky

Nastroj cilena Uprava — parametricka
kfivka

Nastroj cilena Uprava — odstin
Nastroj cilena Uprava — sytost
Néstroj cilena Uprava — svétlost

Nastroj cilena Gprava — michani stupfd
Sedi

Naposledy pouzity nastroj cilena Uprava
Nastroj stétec uprav

Nastroj Odstupnovany filtr
ZvétSeni/lzmenseni Stétce
Zvétseni/lzmensSeni prolnuti Stétce

ZvétSeni/zmenSeni hustoty tahu nastroje
Stétec uprav po krocich o hodnoté 10

Docasné prepnuti reZimu néastroje Stétec
Uprav Secist na rezim Vymazat nebo
naopak

Docasné zvétSeni/zmenseni nastroje
Stétec uprav

Zvétseni/zmenSeni doasného prolnuti
nastroje Stétec uprav

ZvétSeni/lzmensSeni do¢asné hustoty tahu
néstroje Stétec uprav po krocich
o hodnoté 10

PFepnuti nastroje Stétec Uprav nebo
Odstupriovany filtr z rezimu Sedist nebo

B

E

Ctrl+Alt+1
CtrI+Alt+2
Ctrl+Alt+3
Ctri+Alt+4
Ctri+Alt+5
Ctrl+Alt+6
Ctri+Alt+7

Ctrl+Alt+8

Ctrl+Alt+9

Ctri+Alt+Shift+T

Ctrl+Alt+Shift+H
Ctrl+Alt+Shift+S
Ctrl+Alt+Shift+L

Ctrl+Alt+Shift+G

G

111
Shift+] / Shift+]

= (rovnitko) / - (pomicka)

Alt

Alt+] / Alt+]

Alt+Shift+] / Alt+Shift+[

Alt+=/ Alt+-
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B

E

Apple+Alt+1

Apple+Alt+2

Apple+Alt+3

Apple+Alt+4

Apple+Alt+5

Apple+Alt+6

Apple+Alt+7

Apple+Alt+8 (v pfedvolbach systému musi
byt zakazana zkratka zvétseni
univerzalniho pfistupu systému Mac OS)
Apple+Alt+9

Apple+Alt+Shift+T

Apple+Alt+Shift+H
Apple+Alt+Shift+S
Apple+Alt+Shift+L

Apple+Alt+Shift+G

G

171
Shift+] / Shift+]

= (rovnitko) / - (pomicka)

Alt

Alt+] / Alt+]

Alt+Shift+] / Alt+Shift+[

Alt+=/ Alt+-



Vymazat do rezimu Novy

Zapnuti/vypnuti volby Automaticka maska
néastroje Stétec uprav

Zapnuti/vypnuti volby Zobrazit masku
néastroje Stétec uprav

Zapnuti/vypnuti $pendlikd pro nastroj
Stétec uprav

Zapnuti/vypnuti prekryti pro nastroj
Odstinény filtr, nastroj pro odstranéni
bodl nebo nastroj pro odstranéni
Cervenych o€i

Otoceni obrazu doleva

Otoceni obrazu doprava

Zvétseni zobrazeni

ZmenSeni zobrazeni

Docasné prepnuti na nastroj Zvétsit

zobrazeni

(Nefunguje, kdyz je vybrany nastroj
narovnani. Pokud je aktivni nastroj
ofiznuti, docasné prepne na nastroj
narovnani.)

Docasné prepnuti na nastroj Zmensit
zobrazeni a zména tlacitka Otevfit obraz
na Otevrit kopii a tla¢itka Zrusit na
Obnovit

Zapnuti/vypnuti nahledu
ReZim na celou obrazovku
Docasna aktivace nastroje vyvazeni bilé a

zména tlacitka Otevfit obraz na Otevfit
objekt

(Nefunguje, pokud je aktivni nastroj
ofiznuti)

Vybér vice bodd na panelu KFivky

Pfidani bodu na kfivku na panelu Kfivky

Posunuti vybraného bodu na panelu
KFivky (o 1 jednotku)

Posunuti vybraného bodu na panelu
KFivky (o 10 jednotek)

Otevieni vybranych obrazul v dialogovém
okné Camera Raw z aplikace Bridge

Otevieni vybranych obrazl v dialogovém
okné Camera Raw z aplikace Bridge

s vynechanim dialogového okna Camera
Raw

Zobrazeni svétel, ktera se ofiznou,
v nahledu

Upozornéni na ofiznuti svétel

L nebo Citrl+]

R nebo Ctrl+[
Ctrl++ (plus)
Ctrl+- (pomicka)

Ctrl

Alt

Shift

Kliknout na prvni bod, podrzet klavesu
Shift a kliknout na dalsi body

Ctrl a kliknout na nahled

Klavesy se Sipkami

Shift a Sipka

Ctrl+R

Shift a dvakrat kliknout na obraz

Alt a tahnout jezdec Expozice, Obnoveni

nebo Cerna

0]
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L nebo Apple+]

R nebo Apple+]
Apple++ (plus)
Apple+- (pomicka)

Apple

Alt

Shift

Kliknout na prvni bod, podrzet klavesu
Shift a kliknout na dal$i body

Apple a kliknout na nahled

Klavesy se Sipkami

Shift a Sipka

Apple+R

Shift a dvakrat kliknout na obraz

Alt a tdhnout jezdec Expozice, Obnoveni
nebo Cerna

o



Upozornéni na ofiznuti stint

(Rezim Filmovy pas) Pfidani hodnoceni
1-5 hvézdicek

(Rezim Filmovy pas) ZvysSeni/snizeni
hodnoceni

(Rezim Filmovy pas) Pfidani ¢ervené
visacky

(Rezim Filmovy pas) Pridani Zluté visacky

(Rezim Filmovy pas) PFidani zelené
visacky

(Rezim Filmovy pas) Pfidani modré
visacky

(Rezim Filmovy pas) Pfidani nachové
visacky

Prednastaveni modulu Camera Raw

Vymaze predvolby modulu Adobe Camera
Raw

U

Ctrl+1-5

CTRL+. (tetka) / CTRL+, (&4rka)

Ctrl+6

Ctrl+7

Ctrl+8

Ctrl+9

Ctrl+Shift+0

Ctrl+K

Ctrl+Alt (pfi otevieni)

Klavesy pro dialogové okno Cernobily

Vysledek
Otevreni dialogového okna Cerna a bila
Zvétseni/lzmenseni vybrané hodnoty o 1 %

ZvétSeni/zmenseni vybrané hodnoty
010 %

Klavesy pro kiivky

Vysledek

Otevreni dialogového okna Kfivky
Vybér daldiho bodu na kfivce

Vybér prfedchazejiciho bodu na kfivce
Vybér vice bodl na kfivce

Odznaceni bodu

Odstranéni bodu na kfivce

Posunuti vybraného bodu o 1 jednotku
Posunuti vybraného bodu o 10 jednotek

Zobrazeni svétel a stinl, které se ofiznou

Windows
Shift+Ctrl+Alt+B
Sipka nahoru / Sipka dol(i

Shift+Sipka nahoru / Sipka dolG

Kliknout a tahnout v obraze

Windows

Ctrl+M

+ (plus)

- (minus)

Shift a kliknout na body

Ctrl+D

Vybrat bod a stisknout klavesu Delete
Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami

Alt a tahnout jezdec €erného/bilého bodu

86

u

Apple+1-5

APPLE+. (tec¢ka) / APPLE+, (Carka)

Apple+6

Apple+7

Apple+8

Apple+9

Apple+Shift+0

Apple+K

Alt+Shift (pfi otevreni)

Na zacatek stranky

Mac OS
Shift+Apple+Alt+B
Sipka nahoru / Sipka dold

Shift+Sipka nahoru / Sipka dolt

Kliknout a tahnout v obraze

Na zacatek stranky

Mac OS

Apple+M

+ (plus)

- (minus)

Shift a kliknout na body

Apple+D

Vybrat bod a stisknout klavesu Delete
Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami

Alt a tahnout jezdec ¢erného/bilého bodu



Nastaveni bodu na slozené kfivce
Nastaveni bodd na kfivkach kanald

Prepnuti velikosti mFizky

Ctrl a kliknout na obraz
Shift+Ctrl a kliknout na obraz

Alt a kliknout na pole

Klavesy pro vybirani a premist'ovani objektt

Apple a kliknout na obraz
Shift+Apple a kliknout na obraz

Alt a kliknout na pole

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastrojd.

Vysledek
Zména polohy vybéru pfi vytvareni
vybéru#

Pridani k vybéru

Odecteni od vybéru

Prisecik s vybérem

Omezeni vybéru na Ctverec nebo kruh
(pokud neni aktivni zadny jiny vybér)*

Tazeni vybéru ze stfedu (pokud neni
aktivni zadny jiny vybér)*

Omezeni tvaru a tazeni vybéru ze stfedu*

Pfepnuti na nastroj posun

Pfepnuti z nastroje magnetické laso na
nastroj laso

Prepnuti z nastroje magnetické laso na
nastroj mnohouhelnikové laso

Pouziti/zruSeni akce nastroje magnetické
laso

Premisténi kopie vybéru

Posunuti vybrané oblasti o 1 obrazovy bod

Posunuti vybéru o 1 obrazovy bod

Posunuti vrstvy o 1 obrazovy bod, kdyz na
ni neni nic vybrano

ZvétSeni/lzmenSeni Sifky detekce
Potvrzeni nebo zrueni ofiznuti
Zapnuti nebo vypnuti clony ofiznuti
Vytvofeni ramena méfeného thlu

Prichyceni voditka k dilkim pravitka
(pokud je zaSkrtnuty pfikaz Zobrazeni >

Windows
Libovolny nastroj pro vybér (kromé
jednoho sloupce a jednoho fadku) a

Mezernik a tahnout

Libovolny nastroj pro vybér a Shift a
tahnout

Libovolny nastroj pro vybér a Alt a tahnout
Libovolny nastroj pro vybér (s vyjimkou
nastroje pro rychly vybér) a Shift+Alt a

tahnout

Shift a tahnout

Alt a tahnout

Shift+Alt a tAhnout

Ctrl (kdyz neni vybran nastroj rucicka, ez,
cesta, tvar ani zadny z nastrojli pero)

Alt a tahnout

Alt a kliknout

Enter/Esc nebo Ctrl + . (tecka)

Nastroj posun a Alt a tAhnout vybér#

Libovolny vybé&r a Sipka vpravo, Sipka
vlevo, Sipka nahoru nebo Sipka dolt

Nastroj posun a Sipka vpravo, Sipka
vlevo, Sipka nahoru nebo Sipka dolt*

Ctrl+Sipka vpravo, Sipka vievo, Sipka
nahoru nebo Sipka doli*

Nastroj magnetické laso a [ nebo ]
Nastroj ofiznuti a Enter nebo Esc
/ (lomitko)

Nastroj pravitko a Alt a tahnout koncovy
bod

Shift a tAhnout voditko

87

Mac OS
Libovolny nastroj pro vybér (kromé
jednoho sloupce a jednoho fadku) a

Mezernik a tahnout

Libovolny nastroj pro vybér a Shift a
tahnout

Libovolny nastroj pro vybér a Alt a tahnout
Libovolny nastroj pro vybér (s vyjimkou
nastroje pro rychly vybér) a Shift+Alt a

tahnout

Shift a tahnout

Alt a tahnout

Shift+Alt a tAhnout

Apple (kdyz neni vybran nastroj rucicka,
fez, cesta, tvar ani zadny z nastroji pero)

Alt a tahnout

Alt a kliknout

Return/Esc nebo Apple + . (tecka)

Nastroj posun a Alt a tahnout vybérf

Libovolny vybé&r a Sipka vpravo, Sipka
vlevo, Sipka nahoru nebo Sipka doltit

Nastroj posun a Sipka vpravo, Sipka
vlevo, Sipka nahoru nebo Sipka dolit

Apple+Sipka vpravo, Sipka vievo, Sipka
nahoru nebo Sipka doltt

Nastroj magnetické laso a [ nebo ]
Nastroj ofiznuti a Return nebo Esc
/ (lomitko)

Nastroj pravitko a Alt a tahnout koncovy
bod

Shift a tahnout voditko



Pfitahovat)

Zména voditka z vodorovného na svislé
a naopak

Alt a tahnout voditko

TPFi podrzeni klavesy Shift budete posouvat po 10 obrazovych bodech.

*Plati pro nastroje tvard.

Klavesy pro transformovani vybéru, hranic vybéri a cest

Alt a tahnout voditko

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.

Vysledek

Transformace ze stfedu nebo zrcadleni
Omezeni

Deformace

Pouziti

ZruSeni

Libovolna transformace s duplicitnimi daty

Opakovana transformace s duplicitnimi
daty

Klavesy pro Upravy cest

Windows

Alt

Shift

Ctrl

Enter

Ctrl + . (tecka) nebo Esc
CtrI+Alt+T

Ctrl+Shift+Alt+T

Mac OS

Alt

Shift

Apple

Return

Apple + . (te€ka) nebo Esc
Apple+Alt+T

Apple+Shift+Alt+T

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.

Vysledek

Vybér vice kotevnich bod

Vybér celé cesty

Duplikovani cesty

Pfepnuti z nastroje vybér cesty, pero,
pridat kotevni bod, odstranit kotevni bod
nebo zménit kotevni bod na nastroj pro
primy vybér

PFepnuti z nastroje pero nebo cesta od
ruky na nastroj zménit kotevni bod, kdyz
je ukazatel nad kotevnim nebo smé&rovym
bodem

Uzavieni cesty

Uzavreni cesty usekem pFimky

Klavesy pro malovani

Windows
Nastroj pro pfimy vybér a Shift a kliknout
Nastroj pro pfimy vybér a Alt a kliknout

Nastroj pero (libovolny), vybér cesty nebo
pfimy vybér a Ctrl+Alt a tdhnout

Ctrl

Alt

Néstroj magnetické pero a dvakrat kliknout

Nastroj magnetické pero a Alt a dvakrat
kliknout

Mac OS
Nastroj pro pfimy vybér a Shift a kliknout
Nastroj pro pfimy vybér a Alt a kliknout

Nastroj pero (libovolny), vybér cesty nebo
pfimy vybér a Apple+Alt a tahnout

Apple

Alt

Nastroj magnetické pero a dvakrat kliknout

Nastroj magnetické pero a Alt a dvakrat
kliknout

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.
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Vysledek

Vybér barvy popredi v okné vybéru barvy
Vybér barvy popfedi z obrazu pomoci
nastroje kapatko

Vybér barvy pozadi

Nastroj pro vzorkovani barev

Odstrani bod vzorkovani barev

Nastavi kryti, tlak, silu nebo expozici pro
rezim malovani

Nastavi hustotu pro rezim malovani

U michaciho $tétce méni nastaveni
Michani

U michaciho $tétce méni nastaveni
Vlhkost

U michaciho $tétce méni hodnotu vihkosti
a michani na 0

Cyklické prepinani rezima prolnuti

Otevreni dialogu Vypli na vrstvé pozadi
nebo standardni vrstvé

Vypli barvou popfedi nebo pozadi
Vypli z historie
Zobrazeni dialogového okna Vyplr

Zamknuti/odemknuti prahlednych
obrazovych bod

Spojeni bodl pfimou ¢arou

Windows

Libovolny nastroj malovani a Shift+Alt a
kliknout pravym tlacitkem mysi a tahnout

Libovolny malovaci nastroj a Alt nebo
libovolny néstroj tvaru a Alt (kdyz neni
vybrana volba Cesty)

Nastroj kapatko a Alt a kliknout

Nastroj kapatko a Shift

Nastroj pro vzorkovani barev a Alt a
kliknout

Libovolny nastroj pro malovani nebo
upravy + Ciselné klavesy (napf. 0 =
100 %, 1 = 10 %, 4 a pak 5 rychle po
sobé = 45 %) (kdyz je zapnuta volba
rozprasovac, pouzijte Shift a Ciselné
klavesy)

Libovolny nastroj pro malovani nebo
Upravy a Shift a Ciselné klavesy (napf. 0 =
100 %, 1 = 10 %, 4 a pak 5 rychle po
sobé = 45 %) (kdyz je zapnuta volba
Rozprasovac, vynechejte Shift)

Alt+Shift a Cislo

Ciselné klavesy

00

Shift++ (plus) nebo — (minus)

Backspace nebo Shift+Backspace

Alt+Backspace nebo Ctrl+Backspace’
Ctrl+Alt+Backspace’
Shift+Backspace

/ (lomitko)

Libovolny nastroj pro malovani a Shift a
kliknout

TPodrzenim klavesy Shift zachovate prahlednost.

Klavesy pro rezimy prolnuti

Vysledek
Cyklické prepinani rezimud prolnuti
Normalni

Rozpustit

Windows
Shift++ (plus) nebo — (minus)
Shift+Alt+N

Shift+Alt+]
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Mac OS

Libovolny nastroj malovani a
Ctrl+Alt+Apple a tahnout

Libovolny malovaci nastroj a Alt nebo
libovolny néstroj tvaru a Alt (kdyz neni
vybrana volba Cesty)

Nastroj kapéatko a Alt a kliknout

Nastroj kapatko a Shift

Nastroj pro vzorkovani barev a Alt a
kliknout

Libovolny nastroj pro malovani nebo
upravy + Ciselné klavesy (napf. 0 =
100 %, 1 = 10 %, 4 a pak 5 rychle po
sobé = 45 %) (kdyz je zapnuta volba
rozprasovac, pouzijte Shift a Ciselné
klavesy)

Libovolny nastroj pro malovani nebo
Upravy a Shift a Ciselné klavesy (napf. 0 =
100 %, 1 = 10 %, 4 a pak 5 rychle po
sobé = 45 %) (kdyz je zapnuta volba
Rozprasovag¢, vynechejte Shift)

Alt+Shift a Cislo

Ciselna klavesa

00

Shift++ (plus) nebo — (minus)

Delete nebo Shift+Delete

Alt+Delete nebo Apple+Delete’
Apple+Alt+Delete’
Shift+Delete

/ (lomitko)

Libovolny nastroj pro malovani a Shift a
kliknout

Na zacatek stranky

Mac OS
Shift++ (plus) nebo — (minus)
Shift+Alt+N

Shift+Alt+I



Vzadu (pouze nastroj $tétec) Shift+Alt+Q Shift+Alt+Q

Vymazat (pouze nastroj Stétec) Shift+Alt+R Shift+Alt+R

Ztmavit Shift+Alt+K Shift+Alt+K

Nasobit Shift+Alt+M Shift+Alt+M

Ztmavit barvy Shift+Alt+B Shift+Alt+B

Linearné ztmavit Shift+Alt+A Shift+Alt+A

Zesvétlit Shift+Alt+G Shift+Alt+G

Zavoj Shift+Alt+S Shift+Alt+S

Zesvétlit barvy Shift+Alt+D Shift+Alt+D

Linearné zesvétlit Shift+Alt+W Shift+Alt+W

Prekryt Shift+Alt+O Shift+Alt+O

Mékké svétlo Shift+Alt+F Shift+Alt+F

Tvrdé svétlo Shift+Alt+H Shift+Alt+H

Jasné svétlo Shift+Alt+V Shift+Alt+V

Linearni svétlo Shift+Alt+J Shift+Alt+J

Bodové svétlo Shift+Alt+Z Shift+Alt+Z

Tvrdé michani Shift+Alt+L Shift+Alt+L

Rozdil Shift+Alt+E Shift+Alt+E

Vylougit Shift+Alt+X Shift+Alt+X

Odstin Shift+Alt+U Shift+Alt+U

Sytost Shift+Alt+T Shift+Alt+T

Barva Shift+Alt+C Shift+Alt+C

Svétlost Shift+Alt+Y Shift+Alt+Y

Snizit sytost Nastroj houba a Shift+Alt+D Nastroj houba a Shift+Alt+D

Zvysit sytost Nastroj houba a Shift+Alt+S Nastroj houba a Shift+Alt+S

Zesvétlit/ztmavit stiny Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a
Shift+Alt+S Shift+Alt+S

Zesveétlit/ztmavit stfedni tony Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a
Shift+Alt+M Shift+Alt+M

Zesvétlit/ztmavit svétla Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a Nastroj zesvétleni / nastroj ztmaveni a
Shift+Alt+H Shift+Alt+ H

Nastaveni rezimu prolnuti na Prah pro Shift+Alt+N Shift+Alt+N

bitmapové obrazy, na Normalni pro
vSechny ostatni obrazy

Na zacatek stranky

Klavesy pro vybér a upravy textu

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroj.
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Vysledek
Posunuti textu v obraze

Vybér 1 znaku vlevo/vpravo nebo 1 fadku
dole/nahofe nebo 1 slova vlevo/vpravo

Vybér znakl od textového kurzoru po
misto kliknuti

Posunuti 0 1 znak doleva/doprava, o 1
fadek dolG/nahoru nebo o 1 slovo
doleva/doprava

Vytvorfeni nové textoveé vrstvy, kdyz je na
panelu Vrstvy vybrana textova vrstva

Vybér slova, fadku, odstavce nebo ¢lanku

Zobrazeni/skryti vybéru ve vybraném textu

Zobrazeni ohrani¢ovaciho ramecku pro
transformovani textu pfi upravach textu
nebo aktivovani nastroje presun, kdyz je
kurzor uvnitf ohrani€ovaciho rdmecku

Zména velikosti textu uvnitf
ohrani€ovaciho ramecku pfi zméné
velikosti ramecku

Presunuti textového ramecku v prabéhu
jeho vytvareni

Klavesy pro formatovani textu

Windows

Ctrl a thnout text, kdyz je vybrana textova
vrstva

Shift+Sipka vlevo / Sipka vpravo nebo
Sipka dolti / Sipka nahoru, nebo
Ctrl+Shift+Sipka vlevo / Sipka vpravo
Shift a kliknout

Sipka vlevo / Sipka vpravo, Sipka dolt /
Sipka nahoru nebo Ctrl+Sipka vievo /
Sipka vpravo

Shift a kliknout

Dvakrat kliknout, tfikrat kliknout, ctyfikrat
kliknout nebo pétkrat kliknout

Ctrl+H

Ctrl

Ctrl a tahnout tahlo ohrani¢ovaciho
ramecku

Mezernik a tahnout

Mac OS

Apple a tdhnout text, kdyz je vybrana
textova vrstva

Shift+Sipka vlevo / Sipka vpravo nebo
Sipka dolt / Sipka nahoru, nebo
Apple+Shift+Sipka vlevo / Sipka vpravo
Shift a kliknout

Sipka vlevo / Sipka vpravo, Sipka dolt /
Sipka nahoru nebo Apple+Sipka vlevo /
Sipka vpravo

Shift a kliknout

Dvakrat kliknout, tfikrat kliknout, Ctyfikrat
kliknout nebo pétkrat kliknout

Apple+H

Apple

Apple a tahnout tahlo ohrani¢ovaciho
ramecku

Mezernik a tahnout

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.

Vysledek

Zarovnani doleva, na stfed nebo doprava

Zarovnani nahoru, na stfed nebo doll

Vybér vodorovného meéfitka 100 %

Vybér svislého méfitka 100 %

Vybér automatického prokladu

Nastaveni prostrkani na 0

Odstavec do bloku, posledni fadek doleva
Odstavec do bloku, do bloku vSe
Zapnuti/vypnuti déleni slov v odstavci
PFepnuti jednoradkové/vicefadkové sazby

Zmenseni nebo zvétSeni velikosti pisma
vybraného textu o 2 body nebo obrazové

Windows

Nastroj vodorovny text a Ctrl+Shift+L, C
nebo R

Nastroj svisly text a Ctrl+Shift+L, C nebo
R

Ctrl+Shift+X
Ctrl+Shift+Alt+X
Ctrl+Shift+Alt+A
Ctrl+Shift+Q
Ctrl+Shift+J
Ctrl+Shift+F
Ctrl+Shift+Alt+H
Ctrl+Shift+Alt+T

Ctrl+Shift+< nebo >T
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Mac OS

Nastroj vodorovny text a Apple+Shift+L, C
nebo R

Nastroj svisly text a Apple+Shift+L, C
nebo R

Apple+Shift+X
Apple+Shift+Alt+X
Apple+Shift+Alt+A
Apple+Ctrl+Shift+Q
Apple+Shift+J
Apple+Shift+F
Apple+Ctrl+Shift+Alt+H
Apple+Shift+Alt+T

Apple+Shift+< nebo >T



body

ZmenSeni nebo zvétseni prokladu o 2
body nebo obrazové body

ZmenSeni nebo zvétSeni posunu ucafi o 2
body nebo obrazové body

Zmens$eni nebo zvétSeni vyrovnani
péaru/prostrkani o 20/1 000 em

TPodrzte Alt, chcete-li zmensit/zvétsit o 10.

Alt+Sipka dolt nebo Sipka nahoru't

Shift+Alt+Sipka dolti nebo Sipka nahoru'?

Alt+Sipka vlevo nebo Sipka vpravo ™t

TTPodrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), chcete-li zmensit/zvétsit o 10.

Klavesy pro rozdéleni na fezy a optimalizaci

Vysledek

PFepnuti mezi nastrojem fez a vybér fezu
Kresleni ¢tvercového fezu

Kresleni ze stfedu

Kresleni ¢tvercového fezu ze stfedu
Posun fezu b&hem vytvareni

Otevreni kontextové nabidky

Klavesy pro praci s panely

Windows

Ctrl

Shift a tahnout

Alt a tahnout
Shift+Alt a tahnout
Mezernik a tahnout

Kliknout na fez pravym tlacitkem

Alt+Sipka dolt nebo Sipka nahoru't

Shift+Alt+Sipka doli nebo Sipka nahoru't

Alt+Sipka vlevo nebo Sipka vpravo 't

Na zacatek stranky

Mac OS

Apple

Shift a tahnout

Alt a tahnout
Shift+Alt a tahnout
Mezernik a tahnout

Ctrl a kliknout na fez

Na zacatek stranky

Tento ¢astecny seznam obsahuje klavesové zkratky, které nejsou uvedeny v pfikazech nabidek ani v tipech nastroju.

Vysledek

Nastaveni volby pro nové polozky (kromé
panell Akce, Animace, Styly, Stopy,
Prednastaveni nastroji a Kompozice
vrstev)

Odstranéni bez potvrzeni (kromé panelu
Stopa)

Pouziti hodnoty, pficemz textové pole
zlistane aktivni

Zobrazeni/skryti vSech panell

Zobrazeni/skryti véech panelt kromé
panelu nastroji a pruhu voleb

Zvyraznéni pruhu voleb

ZvétSeni/zmenseni vybranych hodnot
010 %

Klavesy pro panel Akce

Windows

Alt a kliknout na tlacitko Novy

Alt a kliknout na tlacitko Odstranit

Shift+Enter

Tabulator

Shift+Tabulator

Vybrat nastroj a stisknout klavesu Enter

Shift+Sipka nahoru / Sipka dolt
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Mac OS

Alt a kliknout na tlacitko Novy

Alt a kliknout na tlacitko Odstranit

Shift+Return

Tabulator

Shift+Tabulator

Vybrat nastroj a stisknout klavesu Return

Shift+Sipka nahoru / Sipka dold

Na zacatek stranky



Vysledek

Zapnuti pfikazu a vypnuti vSech ostatnich
nebo zapnuti véech prikazu

Zapnuti modalniho ovladace a pfepnuti
vSech ostatnich modalnich ovladacu

Zména akce nebo volby sady akci
Zobrazeni dialogového okna Volby pro
zaznamenany pfikaz

Prehrani celé akce

Sbaleni/rozbaleni vSech soucasti akce
Prehrani jednoho pfikazu

Vytvorfeni nové akce a zahajeni nahravani
bez potvrzeni

Vybér sousednich polozek stejného druhu

Vybér nesousednich polozek stejného
druhu

Klavesy pro vrstvy Uprav

Windows

Alt a kliknout na zaskrtnuti vedle pfikazu

Alt a kliknout

Alt a dvakrat kliknout na akci nebo sadu
akci (v systému Windows)

Dvakrat kliknout na zaznamenany pfikaz

Ctrl a dvakrat kliknout na akci
Alt a kliknout na trojuhelnik
Ctrl a kliknout na tlacitko Spustit

Alt a kliknout na tlacitko Nova akce

Shift a kliknout na akci/pfikaz

Ctrl a kliknout na akci/pfikaz

Mac OS

Alt a kliknout na zaskrtnuti vedle pfikazu

Alt a kliknout

Alt a dvakrat kliknout na akci nebo sadu
akci (v systemu Mac OS)

Dvakrat kliknout na zaznamenany pfikaz

Apple a dvakrat kliknout na akci
Alt a kliknout na trojahelnik
Apple a kliknout na tlacitko Spustit

Alt a kliknout na tlacitko Nova akce

Shift a kliknout na akci/pfikaz

Apple a kliknout na akci/pfikaz

Na zacatek stranky

Q Pokud davate prednost zkratkam, které zacinaji zkratkou Alt/Option + 1 pro ¢ervenou barvu, zvolte pfikaz Upravit > Klavesové zkratky a
zapnéte volbu PouZit starsi klavesové zkratky pro kanaly. Poté aplikaci Photoshop restartujte.

Vysledek

Vybér konkrétniho kanalu pro
pfizplsobeni

Vybér slozeného kanalu pro pfizplsobeni
Odstranéni vrstvy uprav

Definovani automatické volby pro urovné
nebo kfivky

Windows

Alt+3 (Cerveny), 4 (zeleny), 5 (modry)

Alt+2
Delete nebo Backspace

Alt a kliknout na tlag¢itko Automaticky

Klavesy pro panel Animace v rezimu Snimky

Vysledek

Vybér / zruSeni vybéru vice sousednich
snimkd

Vybér / zruSeni vybéru vice nesousedicich
snimku

Vlozeni s pouzitim pfedchazejiciho
nastaveni bez zobrazeni dialogového
okna

Klavesy pro panel Animace v rezimu Casova osa (pro aplikaci Photoshop Extended)

Windows

Shift a kliknout na druhy snimek

Ctrl a kliknout na vice snimkl

Alt a pfikaz Vlozit snimky z rozbalovaci
nabidky panelu
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Mac OS

Alt+3 (Cerveny), 4 (zeleny), 5 (modry)

Alt+2
Delete

Alt a kliknout na tlagitko Automaticky

Na zacatek stranky

Mac OS

Shift a kliknout na druhy snimek

Apple a kliknout na vice snimkd

Alt a pfikaz Vlozit snimky z rozbalovaci

nabidky panelu

Na zacatek stranky



Poznamka: Chcete-li povolit vSechny zkratky, vyberte v nabidce panelu Animace (¢asova osa) volbu Povolit klavesové zkratky casové osy.

Vysledek

Spusténi prehravani ¢asové osy nebo
panelu Animace

Zapnuti/vypnuti zobrazeni ¢asového kédu
a Cisel snimkl (zobrazeni aktualniho
Gasu)

Rozbaleni a sbaleni seznamu vrstev
Pfechod na nasledujici/pfedchazejici
celou sekundu v ¢asové ose

ZvysSeni rychlosti pfehravani

Snizeni rychlosti prehravani

Pfitazeni objektu (kli¢ového snimku,
aktualniho €asu, vrstvy v bodé a podobné)
k nejbliz§imu objektu v Casové ose
Zména méfitka (rovnomérné rozmisténi
do zkracené nebo prodlouzené délky)
vybrané skupiny vice kli¢ovych snimku
Zpét o jeden snimek

Dopredu o jeden snimek

Zpét o deset snimkl

Dopredu o deset snimkd

Pfesun na zagatek ¢asové osy

Pfesun na konec Casové osy

Pfesun na zagatek pracovni oblasti
Pfesun na konec pracovni oblasti
Pfesun na prvni bod aktualni vrstvy
PFfesun na posledni bod aktualni vrstvy
Zpét o jednu sekundu

Dopfedu o jednu sekundu

Vraceni nato¢eného dokumentu do
plvodni orientace

Klavesy pro panel Stopa

Vysledek
Odstranéni stopy

Pfejmenovani stopy

Windows
Mezernik

Alt a kliknout na zobrazeni aktuélniho
¢asu v levém hornim rohu ¢asové osy.

Alt a kliknout
Podrzte klavesu Shift a kliknéte na tlacitko
Nasledujici/Pfedchazejici snimek (po

stranach tlacitka Spustit)

Podrzte klavesu Shift a tahnéte aktualni
Cas

Podrzte klavesu Ctrl a tahnéte aktualni
¢as

Shift a tahnout

Alt a tahnout (prvni nebo posledni klicovy
snimek ve vybéru)

Sipka vlevo nebo Page Up

Sipka vpravo nebo Page Down
shift+Sipka vlevo nebo Shift+Page Up
Shift+Sipka vlevo nebo Shift+Page Down
Home

End

Shift+Home

Shift+End

Sipka nahoru

Sipka dolti

Shift+Sipka nahoru

Shift+Sipka dold

Esc

Windows
Alt a kliknout na stopu

Dvakrét kliknout na stopu
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Mac OS
Mezernik

Alt a kliknout na zobrazeni aktuélniho
Casu v levém hornim rohu ¢asové osy.

Alt a kliknout na trojuhelniky v seznamu
Podrzte klavesu Shift a kliknéte na tlacitko
Nasledujici/Pfedchazejici snimek (po

stranach tlacitka Spustit)

Podrzte klavesu Shift a tahnéte aktualni
¢as

Podrzte klavesu Apple a tahnéte aktualni
Cas

Shift a tdhnout

Alt a tahnout (prvni nebo posledni klicovy
snimek ve skupingé)

Sipka vlevo nebo Page Up

Sipka vpravo nebo Page Down
Shift+Sipka vlevo nebo Shift+Page Up
Shift+Sipka vlevo nebo Shift+Page Down
Home

End

Shift+Home

Shift+End

Sipka nahoru

Sipka dolt

Shift+Sipka nahoru

Shift+Sipka dolt

Esc

Na zacatek stranky

Mac OS
Alt a kliknout na stopu

Dvakrat kliknout na stopu



Zmeéna velikosti stopy

Zmenseni/zvétSeni mékkosti/tvrdosti stopy
Vybér predchazejici/nasledujici velikosti
stopy

Vybér prvni/posledni stopy

Zobrazeni pfesného zamérovaciho kfize
pro stopy Stétce

Pfepnuti volby rozprasovace

Alt a kliknout pravym tlacitkem a tahnout
doleva nebo doprava

Alt a kliknout pravym tlacitkem mysi a
tahnout nahoru nebo dolu

, (€arka) nebo . (tecka)

Shift + , (€arka) nebo . (tecka)

Caps Lock nebo Shift+Caps Lock

Shift+Alt+P

Ctrl+Alt a tAhnout doleva nebo doprava

Ctrl+Alt a tahnout nahoru nebo dolt

, (€arka) nebo . (tecka)

Shift + , (€arka) nebo . (tecka)

Caps Lock

Shift+Alt+P

Na zacatek stranky

Klavesy pro panel Kanély

Q Pokud déavate prednost zkratkdm, které zadinaji zkratkou Ctrl/Apple+1 pro Servenou, vyberte prikaz Upravy > Klavesové zkratky a poté vyberte

moznost Pouzit starSi klavesové zkratky pro kanaly.

Vysledek
Vybér jednotlivych kanall
Vybér slozeného kanalu

Nacteni kanalu jako vybéru

Pfidani k sou¢asnému vybéru

Odecteni od sou¢asného vybéru
Prasecik se sou¢asnym vybérem
Nastaveni voleb pro tlacitko Ulozit vybér
jako kanal

Vytvoreni nového kanalu pfimé barvy
Vybér / zruSeni vybéru vice barevnych
kanall

Vybér / zruSeni vybéru alfa kanalu
a zobrazeni/skryti jako prekryti Rubylith

Zobrazeni voleb kanalu

PFepinani slozené masky a masky ve
stupnich Sedi v rezimu rychlé masky

Klavesy pro panel Zdroj klonovani

Vysledek

Zobrazeni zdroje klonovani (prekryti
obrazu)

Windows

Ctrl+3 (Cerveny), 4 (zeleny), 5 (modry)
Ctrl+2

Ctrl a kliknout na miniaturu kanalu nebo
Alt+Ctrl+3 (Cervena), 4 (zelend) nebo 5
(modra)

Ctrl+Shift a kliknout na miniaturu kanalu

Ctrl+Alt a kliknout na miniaturu kanalu

Ctrl+Shift+Alt a kliknout na miniaturu
kanalu

Alt a kliknout na tlagitko Ulozit vybér jako
kanal

Ctrl a kliknout na tlacitko Vytvofit novy
kanal

Shift a kliknout na barevny kanal
Shift a kliknout na alfa kanal
Dvakrat kliknout na miniaturu alfa kanalu

nebo kanalu pfimé barvy

~ (tilda)

Windows

Alt+Shift
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Mac OS

Apple+3 (Cerveny), 4 (zeleny), 5 (modry)
Apple+2

Apple a kliknout na miniaturu kanalu nebo
Alt+Ctrl+3 (Cervena), 4 (zelend) nebo 5
(modra)

Apple+Shift a kliknout na miniaturu kanalu

Apple+Alt a kliknout na miniaturu kanalu

Apple+Shift+Alt a kliknout na miniaturu
kanalu

Alt a kliknout na tlagitko Ulozit vybér jako
kanal

Apple a kliknout na tlacitko Vytvorit novy
kanal

Shift a kliknout na barevny kanal

Shift a kliknout na alfa kanal

Dvakrat kliknout na miniaturu alfa kanalu

nebo kanalu pfimé barvy

~ (tilda)

Na zacatek stranky

Mac OS

Alt+Shift



Posunuti zdroje klonovani

Natoc€eni zdroje klonovani

Zména méfitka (zvétSeni nebo zmenseni)

zdroje klonovani

Klavesy pro panel Barvy

Vysledek
Vybér barvy pozadi
Zobrazeni nabidky pruhu barev

Cyklické prepinani voleb barev

Klavesy pro panel Historie

Vysledek

Vytvorfeni nového snimku
PFfejmenovani snimku
Prochazeni stavy obrazu dopfedu
Prochézeni stavy obrazu dozadu

Duplikovani libovolného stavu obrazu
kromé souc¢asného stavu

Trvalé vymazani historie

Klavesy pro panel Informace

Vysledek
Zmeéna rezimu zobrazeni hodnoty barvy

Zména jednotek méreni

Klavesy pro panel Vrstvy

Vysledek

Nacteni pruhlednosti vrstvy jako vybéru
Pfidani k sou¢asnému vybéru
Odecteni od sou¢asného vybéru

Prisecik se sou¢asnym vybérem

Alt+Shift a klavesy se Sipkami
Alt+Shift+< nebo >

Alt+Shift+[ nebo ]

Windows
Alt a kliknout na barvu v pruhu barev
Kliknout pravym tlacitkem na pruh barev

Shift a kliknout na pruh barev

Windows

Alt a Novy snimek

Dvakrat kliknout na nazev snimku
Ctrl+Shift+Z

CtrI+Alt+Z

Alt a kliknout na stav obrazu

Alt a Vymazat historii (v rozbalovaci
nabidce panelu Historie)

Windows
Kliknout na ikonu kapatka

Kliknout na ikonu zamérovaciho kfize

Windows

Ctrl a kliknout na miniaturu vrstvy
Ctrl+Shift a kliknout na miniaturu vrstvy.
Ctrl+Alt a kliknout na miniaturu vrstvy

Ctrl+Shift+Alt a kliknout na miniaturu
vrstvy
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Alt+Shift a klavesy se Sipkami
Alt+Shift+< nebo >

Alt+Shift+[ nebo ]

Na zacatek stranky

Mac OS
Alt a kliknout na barvu v pruhu barev
Ctrl a kliknout na pruh barev

Shift a kliknout na pruh barev

Na zacatek stranky

Mac OS

Alt a Novy snimek

Dvakréat kliknout na ndzev snimku
Apple+Shift+Z

Apple+Alt+Z

Alt a kliknout na stav obrazu

Alt a Vymazat historii (v rozbalovaci
nabidce panelu Historie)

Na zacatek stranky

Mac OS
Kliknout na ikonu kapatka

Kliknout na ikonu zamérovaciho kfize

Na zacatek stranky

Mac OS

Apple a kliknout na miniaturu vrstvy
Apple+Shift a kliknout na miniaturu vrstvy.
Apple+Alt a kliknout na miniaturu vrstvy

Apple+Shift+Alt a kliknout na miniaturu
vrstvy



Nacteni masky filtru jako vybéru
Seskupeni vrstev

Rozdéleni skupiny vrstev
Vytvoreni/uvolnéni ofezové masky
Vybér vSech vrstev

Slouceni viditelnych vrstev

Vytvofeni nové prazdné vrstvy pomoci
dialogového okna

VytvoFeni noveé vrstvy pod cilovou vrstvou
Vybér horni vrstvy

Vybér dolni vrstvy

Pfidani k vybéru vrstev na panelu Vrstvy
Vybér nasledujici vrstvy dole/nahofe
Posun cilové vrstvy dolG/nahoru

Slouceni kopie vSech viditelnych vrstev do
cilové vrstvy

Slouceni vrstev

Posun vrstvy dolt nebo nahoru

Kopirovani aktualni vrstvy na vrstvu pod
ni

Slouceni vSech viditelnych vrstev do nové
vrstvy nad pravé vybranou vrstvou

Zobrazeni/skryti pouze této vrstvy /
skupiny vrstev nebo vSech vrstev / skupin
vrstev

Zobrazeni/skryti vSech ostatnich pravée
viditelnych vrstev

Zamknuti/odemknuti prahlednosti pro
cilovou vrstvu nebo naposledy
aplikovaného zamku

Uprava voleb efektu/stylu vrstvy
Skryti efektu/stylu vrstvy

Uprava stylu vrstvy

Vypnuti/zapnuti vektorové masky

Otevreni dialogového okna Volby
zobrazeni masky vrstvy

Vypnuti/zapnuti masky vrstvy
Vypnuti/zapnuti masky filtru

PFepnuti mezi maskou vrstvy a sloZzenym

Ctrl a kliknout na miniaturu masky filtru
Ctrl+G

Ctrl+Shift+G

Ctrl+Alt+G

Ctri+Alt+A

Ctrl+Shift+E

Alt a kliknout na tlacitko Nova vrstva

Ctrl a kliknout na tlacitko Nova vrstva
Alt + . (tecka)

Alt+, (¢arka)

Shift+Alt+[ nebo ]

Alt+[ nebo ]

Ctrl+[ nebo ]

Ctrl+Shift+Alt+E

Zvyraznéte vrstvy, které chcete sloudit,
pak stisknéte klavesy Ctrl+E
Ctrl+Shift+[ nebo ]

Alt a prikaz Sloucit doli z rozbalovaci
nabidky panelu

Alt a pfikaz Sloucit viditelné z rozbalovaci
nabidky panelu

Kliknout pravym tlac¢itkem na ikonu oka

Alt a kliknout na ikonu oka

/ (lomitko)

Dvakrat kliknout na efekt/styl vrstvy
Alt a dvakrat kliknout na efekt/styl vrstvy
Dvakrat kliknout na vrstvu

Shift a kliknout na miniaturu vektorové
masky

Dvakrat kliknout na miniaturu masky
vrstvy

Shift a kliknout na miniaturu masky vrstvy
Shift a kliknout na miniaturu masky filtru

Alt a kliknout na miniaturu masky vrstvy
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Apple a kliknout na miniaturu masky filtru
Apple+G

Apple+Shift+G

Apple+Alt+G

Apple+Alt+A

Apple+Shift+E

Alt a kliknout na tlac¢itko Nova vrstva

Apple a kliknout na tlacitko Nova vrstva
Alt + . (tecka)

Alt+, (Carka)

Shift+Alt+[ nebo ]

Alt+[ nebo ]

Apple+[ nebo ]

Apple+Shift+Alt+E

Zvyraznéte vrstvy, které chcete sloudit,
pak stisknéte klavesy Apple+E
Apple+Shift+[ nebo ]

Alt a prikaz Sloucit dol z rozbalovaci
nabidky panelu

Alt a pfikaz Sloucit viditelné z rozbalovaci
nabidky panelu

Ctrl a kliknout na ikonu oka

Alt a kliknout na ikonu oka

/ (lomitko)

Dvakrat kliknout na efekt/styl vrstvy
Alt a dvakrat kliknout na efekt/styl vrstvy
Dvakrat kliknout na vrstvu

Shift a kliknout na miniaturu vektorové
masky

Dvakrat kliknout na miniaturu masky vrstvy

Shift a kliknout na miniaturu masky vrstvy
Shift a kliknout na miniaturu masky filtru

Alt a kliknout na miniaturu masky vrstvy



obrazem

Pfepnuti mezi maskou filtru a sloZzenym
obrazem

Zapnuti/vypnuti rezimu Rubylith pro
masku vrstvy

Vybér celého textu; do€asny vybér
néastroje text

Vytvorfeni ofezové masky
Pfejmenovani vrstvy
Uprava nastaveni filtru
Uprava voleb prolnuti filtru

Vytvofeni nové skupiny vrstev pod
aktualni vrstvou nebo sadou vrstev

Vytvorfeni nové skupiny vrstev pomoci
dialogového okna

Vytvofeni masky vrstvy, ktera skryje
vse/vybér

Vytvorfeni vektorové masky, ktera odkryje
vSe/oblast cesty

Vytvorfeni vektorové masky, ktera skryje
vSe nebo zobrazi oblast cesty

Zobrazeni vlastnosti skupiny vrstev

Vybér / zruSeni vybéru vice sousednich
vrstev

Vybeér / zruSeni vybéru vice nesousedicich
vrstev

Alt a kliknout na miniaturu masky filtru

\ (lomitko) nebo Shift+Alt a kliknout
Dvakrat kliknout na miniaturu textové
vIstvy

Alt a kliknout na ¢aru oddélujici dvé vrstvy
Dvakrat kliknout na nazev vrstvy

Dvakrat kliknout na efekt filtru

Dvakrat kliknout na ikonu prolnuti filtru

Ctrl a kliknout na tlacitko Nova skupina

Alt a kliknout na tlacitko Nova skupina

Alt a kliknout na tla¢itko Pfidat masku

vrstvy

Ctrl a kliknout na tlacitko Pridat masku
vrstvy

Ctrl+Alt a kliknout na tla¢itko Pfidat masku
vrstvy

Kliknout pravym tlac¢itkem na skupinu
vrstev a zvolit pfikaz Vlastnosti skupiny
nebo dvakrat kliknout na skupinu

Shift a kliknout

Ctrl a kliknout

Alt a kliknout na miniaturu masky filtru

\ (lomitko) nebo Shift+Alt a kliknout
Dvakrat kliknout na miniaturu textové
vrstvy

Alt a kliknout na ¢aru oddélujici dvé vrstvy
Dvakrat kliknout na nazev vrstvy

Dvakrat kliknout na efekt filtru

Dvakrat kliknout na ikonu prolnuti filtru

Apple a kliknout na tlagitko Nova skupina

Alt a kliknout na tlagitko Nova skupina

Alt a kliknout na tla¢itko Pfidat masku

vrstvy

Apple a kliknout na tlacitko PFidat masku

vrstvy

Apple a kliknout na tlacitko PFidat masku
vrstvy

Ctrl a kliknout na skupinu vrstev a zvolit
pfikaz Vlastnosti skupiny nebo dvakrat
kliknout na skupinu

Shift a kliknout

Apple a kliknout

Poznamka: Pokud je Kotoeri vasi metodou vstupu japonstiny, zkratka ,Zapnout/vypnout rezim Rubylith pro masku vrstvy* spusti akci v Kototeri.
Chcete-li tuto zkratku povolit, pfepnéte na jiny rezim (napf. ,U.S.").

Klavesy pro panel Kompozice vrstev

Vysledek

Vytvoreni nové kompozice vrstev bez
okna Nova kompozice vrstev

Otevreni dialogu Volby kompozice vrstev
Pfejmenovani na radku

Vybér / zruSeni vybéru vice sousednich
kompozic vrstev

Vybér / zruSeni vybéru vice nesousedicich
kompozic vrstev

Windows

Alt a kliknout na tlacitko Vytvofit novou
kompozici vrstev

Dvakrat kliknout na kompozici vrstev

Dvakrat kliknout na nazev kompozice
vrstev

Shift a kliknout

Ctrl a kliknout
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Mac OS

Alt a kliknout na tlagitko Vytvofit novou
kompozici vrstev

Dvakrat kliknout na kompozici vrstev

Dvakrat kliknout na nazev kompozice
vrstev

Shift a kliknout

Apple a kliknout



Klavesy pro panel Cesty

Vysledek

Nacteni cesty jako vybéru

PFidani cesty k vybéru

Odecteni cesty od vybéru

Zachovani pruseciku cest jako vybéru
Skryti cesty

Nastaveni volby pro tlacitka Vyplnit cestu
barvou popredi, Vytazeni cesty Stétcem,

Nacist cestu jako vybér, Vytvofit pracovni
cestu z vybéru a Vytvofit novou cestu

Klavesy pro panel Vzornik

Vysledek

Vytvorfeni nového poli¢ka vzorniku z barvy
popredi

Nastaveni poli¢ka vzorniku jako barvy
pozadi

Odstranéni policka

Windows

Ctrl a kliknout na nazev cesty
Ctrl+Shift a kliknout na nazev cesty
Ctrl+Alt a kliknout na nazev cesty
Ctrl+Shift+Alt a kliknout na nazev cesty
Ctrl+Shift+H

Alt a kliknout na tlacitko

Windows

Kliknout na préazdné misto na panelu

Ctrl a kliknout na policko

Alt a kliknout na policko

Klavesy pro 3D nastroje (Photoshop Extended)

Vysledek

Zapnuti nastroji pro 3D objekt
Zapnuti nastroju pro 3D kameru
Skryti nejblizsiho povrchu

Zobrazeni vSech povrcht

Nastroj 3D objekt

Otoceni
Kutéleni
Pretazeni
Posunuti

Mé&fitko

Windows
K
N
Alt+Ctrl+X

Alt+Shift+Ctrl+X

Kliknout pravym tlacitkem (Windows) /
se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS)

Zmeéna na nastroj pretazeni
Zména na nastroj posunuti
Zmeéna na nastroj obihani
Zmeéna na nastroj kutaleni

Zméni velikost v roviné Z

& Chcete-li zménit méfitko v roviné Y, stisknéte a podrzte kldvesu Shift.
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Apple a kliknout na nazev cesty
Apple+Shift a kliknout na nazev cesty
Apple+Alt a kliknout na nazev cesty
Apple+Shift+Alt a kliknout na nazev cesty
Apple+Shift+H

Alt a kliknout na tlacitko

Na zacatek stranky

Mac OS

Kliknout na prazdné misto na panelu

Apple a kliknout na policko

Alt a kliknout na poli¢ko

Na zacatek stranky

Mac OS

K

N
Alt+Apple+X

Alt+Shift+Apple+X

Alt (Windows) / Alt (Mac OS)

Zména na nastroj kutaleni
Zména na nastroj otaceni
Zména na nastroj posunuti
Zména na nastroj pretazeni

Zmeéni velikost v roviné Z



Nastroj kamera

Obihani
Kutaleni
Posouvani

Pojizdéni

Kliknout pravym tlacitkem (Windows) /
se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS)

Zmeéna na nastroj pretazeni
Zména na nastroj posunuti
Zmeéna na nastroj obihani

Zména na nastroj kutaleni

Klavesy pro méreni (Photoshop Extended)

Vysledek

Zaznam méreni

Zruseni vybéru vSech méfeni

Vybér vS§ech méreni

Skryti/zobrazeni vSech méreni
Odstranéni méreni

Posunuti méreni

Posunuti méfeni po krocich
Prodlouzeni/zkraceni vybraného méreni

Prodlouzeni/zkraceni vybraného méreni
po krocich

Natoceni vybraného méreni

Natoceni vybraného méfeni po krocich

Windows

Shift+Ctrl+M

Ctrl+D

Ctrl+A

Shift+Ctrl+H

Backspace

Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami
Ctrl+Sipka vlevo / Sipka vpravo

Shift+Ctrl+Sipka vlevo / Sipka vpravo

Ctrl+Sipka nahoru/dolt

Shift+Ctrl+Sipka nahoru/dold

Klavesy pro soubory DICOM (Photoshop Extended)

Vysledek

Nastroj lupa

Nastroj rucicka
Nastroj uroven okna
Vybér vSech snimku

Zru$eni vybéru v§ech snimkd kromé
aktuélniho

Navigace ve snimcich

Windows
z

H

W

Ctrl+A

Ctrl+D

Klavesy se Sipkami

Klavesy pro dopliikové zasuvné moduly Oddélit a Vytvorit vzorek

Vysledek (Oddélit a Vytvorit vzorek)

Windows
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Alt (Windows) / Alt (Mac OS)

Zména na nastroj kutaleni
Zména na nastroj otaceni
Zména na nastroj posunuti

Zména na nastroj pretazeni

Na zacatek stranky

Mac OS

Shift+Apple+M

Apple+D

Apple+A

Shift+Apple+H

Delete

Klavesy se Sipkami

Shift a klavesy se Sipkami
Apple+Sipka vlevo / Sipka vpravo

Shift+Apple+Sipka vlevo / Sipka vpravo
Apple+Sipka nahoru/dol

Shift+Apple+Sipka nahoru/dolt

Na zacatek stranky

Mac OS
Zz
H
W
Apple+A

Apple+D

Klavesy se Sipkami

Na zacatek stranky

Mac OS



PFizplsobeni oknu
ZvétSeni zobrazeni
Zmenseni zobrazeni

Cyklické prochazeni ovladaéi vpravo
shora

Cyklické prochazeni ovladaci vpravo zdola
Docasna aktivace nastroje rucicka

Zmeéna pfikazu ZruSit na Obnovit
Vysledek (pouze Vyjmout)

Nastroj zvyraznéni obrysu

Nastroj vyplnit

Nastroj kapatko

Nastroj vycisténi

Nastroj retuSovani obrysl

Pfepnuti mezi nastroji pro zvyraznéni
obrystd a guma

Pfepnuti chytrého zvyraznéni

Odstranéni sou¢asného zvyraznéni
Zvyraznéni celého obrazu

Vyplnéni oblasti popfedi a zobrazeni
nahledu vyjmuti

Posun masky, kdyz je vybran nastroj
retuSovani obrys(

PFidani kryti, kdyz je vybran nastroj
vycCisténi

PFepnuti volby nabidky Ukazat v nahledu
mezi moznosti Original a Vyjmuto

Zapnuti nastroje vycisténi a retuSovani
okraju pfed vytvorenim nahledu

Cyklické prepinani voleb nabidky Zobrazit
v nahledu shora dold

Cyklické prepinani voleb nabidky Zobrazit
v nahledu zdola nahoru

ZmenSeni/zvétSeni velikosti stopy o 1

ZmenSeni/zvétSeni velikosti stopy o 1

Nastaveni sily nastroje vycisténi nebo
retusovani okraju

Ctrl+0
Ctrl++ (plus)
Ctrl+- (pomlcka)

Tabulator

Shift+Tabulator
Mezernik

Alt

Windows

B

G

C
T

Alt a nastroj zvyraznéni/mazani obrysu

Ctrl s vybranym nastrojem pro zvyraznéni
obrysu

Alt+Delete
Ctrl+Delete

Shift a kliknout s vybranym nastrojem
vyplnit

Ctrl a tahnout

Alt a tahnout

Shift+X

Shift+F
Sipka dolti/nahoru v textovém poli Velikost
stopyt

Sipka vlevo/vpravo se zobrazenym
jezdcem Velikost stopy’

0-9

TPfi podrzeni klavesy Shift zmen§ite/zvétsite hodnotu o 10.
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Apple+0
Apple++ (plus)
Apple+- (pomicka)

Tabulator

Shift+Tabulator
Mezernik

Alt

Mac OS

B

G

C

T

Alt a nastroj zvyraznéni/mazani obrysu
Apple s vybranym nastrojem pro
zvyraznéni obrysU

Alt+Delete

Apple+Delete

Shift a kliknout s vybranym nastrojem
vyplnit

Apple a tahnout

Alt a tahnout

Shift+X

Shift+F
Sipka dol(i/nahoru v textovém poli Velikost
stopy’

Sipka vlevo/vpravo se zobrazenym
jezdcem Velikost stopy’

0-9



Vysledek (pouze Vytvorit vzorek)
Odstranéni souc¢asného vybéru

Vraceni posunuti vybéru

Generovani nebo opakované generovani
Prisecik se sou¢asnym vybérem

PFfepnuti zobrazeni: puvodni/generovany
vzorek

Prechod k prvni dlazdici v historii dlazdic

Pfrechod k posledni dlazdici v historii
dlazdic

Pfrechod k pfedchazejici dlazdici v historii
dlazdic

Prechod k dalsi dlazdici v historii dlazdic

Odstranéni soucasné dlazdice z historie
dlazdic

Posunuti vybéru pfi zobrazeni originalu

ZvétSeni vybéru pfi zobrazeni originalu

Funkéni klavesy

Vysledek

Spusténi napovédy
Zpét/znovu

Vyjmuti

Kopirovani

VlozZeni

Zobrazeni/skryti panelu Stopa
Zobrazeni/skryti panelu Barvy
Zobrazeni/skryti panelu Vrstvy
Zobrazeni/skryti panelu Informace
Zobrazeni/skryti panelu Akce
Obnoveni

Vypln

Prolnuti okraje vybéru

Doplnék vybéru

Windows

Ctrl+D

Ctrl+z

Ctrl+G

Shift+Alt a vybrat

X

Home

End

Sipka vlevo, Page Up

Sipka vpravo, Page Down

Delete

Sipka vpravo, Sipka vlevo, Sipka nahoru
nebo Sipka doll

Shift+Sipka vpravo, Sipka vlevo, Sipka
nahoru nebo Sipka dolti

Windows

F1

F2
F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F12
Shift+F5
Shift+F6

Shift+F7
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Apple+D
Apple+Z
Apple+G
Shift+Alt a vybrat

X

Home

End

Sipka vlevo, Page Up

Sipka vpravo, Page Down

Delete

Sipka vpravo, Sipka vlevo, Sipka nahoru
nebo Sipka doli

Shift+Sipka vpravo, Sipka vlevo, Sipka
nahoru nebo Sipka dol(i

Na zacatek stranky

Mac OS
Klavesa Help
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8
Alt+F9
F12
Shift+F5
Shift+F6

Shift+F7



Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Pouzivani nastroju

Vybér a zobrazeni nastroju
PouZivani pruhu voleb
Prednastavené nastroje

Kdyz spustite aplikaci Photoshop, zobrazi se na levém okraji obrazovky panel nastroji. Nékteré nastroje v panelu nastroju obsahuji moznosti,
které se objevi v kontextové zavislém pruhu voleb.

Nékteré nastroje mlzete rozbalit, abyste vidéli skryté nastroje pod nimi. Maly trojuhelnik vpravo dole v ikoné nastroje signalizuje pfitomnost
skrytych nastrojl.

Informace o libovolném nastroji mizete zobrazit tak, Ze nad néj umistite ukazatel. Nazev néstroje se objevi v tipu nastroje pod ukazatelem.

Obrazovy prehled riznych nastrojli v aplikaci Photoshop naleznete v tématu Galerie nastrojii.

Na zacatek stranky

Vybér a zobrazeni nastroju

Vybér nastroje
» Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Klepnéte na nastroj v panelu nastroji. Pokud je v pravém dolnim rohu nastroje maly trojuhelnik, podrzte stisknuté tlacitko mysi, abyste
zobrazili skryté nastroje. Pak klepnéte na nastroj, ktery chcete vybrat.

« Stisknéte klavesovou zkratku nastroje. Klavesova zkratka nastroje se zobrazuje v jeho tipu. Napfiklad nastroj pro pfesun muzete vybrat
stisknutim klavesy V.

Q Stisknuti a pridrzeni klavesové zkratky vam umozni do¢asné prepnout na nastroj. Kdyz klavesovou zkratku uvolnite, aplikace Photoshop
vrati na nastroj, ktery jste pouZzivali pfed timto do¢asnym pfepnutim.

(o]

B 1% Ndstroj obddinikowy wblr
H
P ,:‘:, Nisirn] elinticiy whis
€ =+a Ndstroj pro vwolr jednoho Fadku

_‘q&. E Nistroj pro vybdr jednoha sloupce

E EM—m™

Pristup k nastrojum
A. Panel nastroji B. Aktivni nastroj C. Skryté nastroje D. Nazev néastroje E. Zkratka néstroje F. Trojuhelnik skrytych nastrojii

Prepinat v cyklu skryté nastroje
Ve vychozim nastaveni mizete prochazet sadou skrytych nastroju tak, ze pfidrzite kldvesu SHIFT a opakované stisknete klavesovou zkratku
nastroje. Chcete-li prochazet nastroje bez pfidrzeni klavesy SHIFT, mlzete tuto predvolbu zakazat.

1. Klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > V&eobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > V&eobecné (Mac OS).

2. Odznacte volbu Pouzivat Shift pro pfepinani nastroju.

Zmény kurzortl nastroju
Kazdy standardni kurzor ma jiny aktivni bod, kde v obraze zacina Gc¢inek nebo akce nastroje. Pro vétsinu nastroju mlzete pfepnout na prfesné
kurzory, které se zobrazuji jako zaméfovaci kfiz s aktivnim bodem uprostied.
Ve vétsiné pripadl je kurzor pro nastroj stejny jako ikona nastroje; tento kurzor se zobrazi, kdyz vyberete nastroj. Vychozim kurzorem nastrojt
vybéru je ukazatel v podobé zaméfovaciho kfize +; vychozim kurzorem textového nastroje je znacka | I; a vychozim kurzorem nastroju malovani
je ikona velikosti stopy.

1. Zvolte Upravy > Predvolby > Kurzory (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > Kurzory (Mac OS).

2. Zvolte nastaveni kurzoru nastroje v sekci Kreslici kurzory nebo Ostatni kurzory:
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Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.

Presné Zobrazi ukazatel jako zamérovaci kfiz.

Normalni Spicka stopy Obrys kurzoru odpovida pfiblizné 50 % oblasti, kterou nastroj ovlivni. Tato volba ukazuje obrazové body, které se
nejviditeln&ji ovlivni.

PIna velikost Spi¢ka stopy Obrys kurzoru odpovida témé&F 100 % oblasti, kterou nastroj ovlivni nebo téméf véem obrazovym bodtim, které
se ovlivni.

Zobrazit ve Spi€ce stopy nitkovy kfiz Zobrazi ve stfedu tvaru stopy zamérovaci kfiz.

Zobrazit pfi malovani pouze zamérovaci kiiz Zlepsi vykon aplikace u vétSich stop Stétch.
3. Klepnéte na OK.
Nastaveni voleb pro Kreslici kurzory plati pro nasledujici nastroje:
guma, tuzka, $tétec, retuSovaci $tétec, razitko, razitko se vzorkem, rychly vybér, rozmazani, rozostfeni, zostfeni, zesvétleni, ztmaveni a houba
Nastaveni voleb pro Ostatni kurzory plati pro nasledujici nastroje:

vybér, laso, mnohouhelnikové laso, kouzelna halka, ofiznuti, fez, zaplata, kapatko, pero, prechod, ¢ara, plechovka barvy, magnetické laso,
magnetické pero, cesta od ruky, méfitko a vzorkovani barev

Q Chcete-li u nékterého nastroje prfepnout mezi standardnim a prfesnym kurzorem, stisknéte klavesu CapsLock.

Opticka zména velikosti nebo zména tvrdosti kreslicich kurzort
Mdzete ménit velikost nebo tvrdost malovaciho kurzoru pfetazenim v obrazu. BEéhem taZeni zobrazuje kurzor malovani nahled provadénych zmén.
(Néhledy vyzaduji rozhrani OpenGL. Dalsi informace naleznete v tématu GPU, podpora standardu OpenGL.

« Chcete-li zménit velikost kurzoru, pfidrzte klavesu ALT (Windows) a klepnéte pravym tlacitkem nebo stisknéte klavesy CTRL+ALT (Mac OS)
a tahnéte doleva nebo doprava. Chcete-li zménit tvrdost, tahnéte nahoru nebo dol.

~r 2 s Na zacatek strank
Pouzivani pruhu voleb Y

Pruh voleb se objevuje na pracovni ploSe nahofe pod pruhem nabidek. Pruh voleb je kontextové zavisly — méni se podle vybraného nastroje.
Néktera nastaveni v pruhu voleb (napfiklad rezimy malovani a kryti) jsou spole¢na pro nékolik nastroju, jina jsou specificka jen pro jeden nastroj.

Pruh voleb muZzete na pracovni ploSe pfesunout pomoci zachytného pruhu nebo ho muizete ukotvit na horni nebo dolni okraj obrazovky. Kdyz
umistite ukazatel nad nastroj, objevi se tip nastroje. Chcete-li pruh voleb zobrazit nebo skryt, zvolte Okna > Volby.

& - |@ENTIHE) | proutis [0ob | [F]vyhlszeni |2pw_m¢
‘ Pridat k vybery | )
A B

Pruh voleb pro laso
A. Zachytny pruh B. Tip nastroje

Chcete-li nastroje vratit do vychoziho nastaveni, klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) na ikonu nastroje v pruhu
voleb, a pak z kontextové nabidky zvolte Obnovit nastroj nebo Obnovit vSechny néstroje.

DalSi informace o nastaveni voleb pro specificky nastroj si prosim vyhledejte v napovédé aplikace Photoshop podle nazvu nastroje.

- , . R Na zacatek strank
Prednastavené nastroje ’

Prednastavené nastroje umozniuji ulozit a znovu pouzit nastaveni nastroje. Knihovny pfednastavenych nastroju mizete nacitat, upravovat
a vytvaret pomoci vybéru pfednastavenych nastroju v pruhu voleb, pomoci panelu Pfednastavené nastroje a pomoci Spravce prednastaveni.

Chcete-li zvolit pfednastaveny nastroj, klepnéte na tlacitko pro vybér pfednastaveného nastroje v pruhu voleb a vyberte pfednastaveni
z rozbalovaciho panelu. Muzete také zvolit Okna > Prednastavené nastroje a vybrat pfednastaveni v panelu Pfednastavené nastroje.
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Zobrazeni palety pro vybér prednastavenych nastroji

A. Kliknéte na tlacitko pro vybér prednastavenych nastrojii v pruhu voleb, ¢imz zobrazite rozbalovaci panel Pfednastavené nastroje. B. Vyberte
prfednastaveni, ¢imz zménite volby nastroje na pfednastavené hodnoty, které se pouziji pokazdé, kdyz nastroj vyberete, dokud nezvolite moznost
Obnovit nastroj z nabidky panelu. C. Odznacte, abyste zobrazili pfednastaveni pro vSechny nastroje; vyberte, abyste zobrazili pfednastaveni
pouze pro nastroj vybrany v paleté nastroji.

Vytvoreni prednastaveného nastroje
1. Zvolte nastroj a v pruhu voleb nastavte volby, které chcete ulozit jako prednastaveny nastro;j.
2. Provedte jeden z nasledujicich tukonu:
» Klepnéte na tlacitko Pfednastaveny nastroj vedle nastroje na levé strané pruhu voleb.

« Vyberte moznost Okna > Pfednastavené nastroje, ¢imz zobrazite panel Pfednastavené nastroje.

3. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Kliknéte na tlacitko Vytvofit novy prednastaveny nastrojal.

« V nabidce panelu vyberte moznost Novy prfednastaveny nastroj.

4. Zadejte nazev prednastaveného nastroje a klepnéte na OK.

Zmény seznamu prednastavenych nastroju
« Kliknutim na trojuhelnik oteviete nabidku rozbalovaciho panelu Pfednastavené nastroje a zvolte jednu z nasledujicich voleb:

Zobrazit vSechny prednastavené nastroje Zobrazi vSechna nactena prednastaveni.
Usporadat podle nastroje Usporada prednastaveni podle nastroje.

Zobrazit prednastaveni pro platny nastroj Zobrazi nactena pfednastaveni pouze pro aktivni nastroj. V rozbalovacim panelu
Prednastavené nastroje mizete také vybrat volbu Pouze pro platny nastroj.

Pouze text, Maly seznam nebo Velky seznam Ur¢i, jak se pfednastaveni zobrazi v rozbalovacim panelu.

Poznamka: Informace o vytvareni, nacitani a spravé knihoven prednastavenych nastroju naleznete v tématu Prace se Spravcem
pfednastaveni.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Doprovodné aplikace

Pripojeni doprovodnych aplikaci pro Photoshop k aplikaci Photoshop

Pouzivani aplikace Adobe Nav

Pouzivani aplikace Adobe Color Lava

Pouzivani aplikace Adobe Eazel

Dualezité: Pokud potrebujete resit problémy s doprovodnymi aplikacemi, navstivte forum uzivatel(l doprovodnych aplikaci Adobe. Telefonni
podpora neni poskytovana. Pokladejte otazky, pozadujte nové funkce, nahlaste problémy... to vSe na webu feedback.photoshop.com.

Zpét na zacatek

Pripojeni doprovodnych aplikaci pro Photoshop k aplikaci Photoshop

Software Adobe® Photoshop® komunikuje s aplikacemi Adobe Nav for Photoshop, Adobe Color Lava for Photoshop a Adobe Eazel for Photoshop
pomoci bezdratové sité. Photoshop a aplikace se museji nachazet na stejné bezdratové siti, aby se mohli navzajem pfipojit. Kontrolu bezdratové
sité provedte nasledujicim zplsobem:

.
e V systému Mac OS klepnéte na ikonu Wi-Fi = v pruhu nabidek OS a zvolte bezdratovou sit.

» V systému Windows XP zvolte postupné prikazy Start > Ovladaci panely > PFipojeni k siti a Internetu > Sitova pfipojeni > Bezdratové
pripojeni k siti.

« V systémech Windows Vista/Windows 7 zvolte postupné pfikazy Start > Ovladaci panely > Pfipojeni k siti a Internetu > Centrum sitovych
pfipojeni a sdileni.

« Na zafizeni iPad klepnéte na Nastaveni a poté na Wi-Fi.

Poznamka: DalSi informace o propojovani aplikace Photoshop a jejich doprovodnych aplikaci najdete v dokumentu podpory Troubleshoot
companion app connectivity problems (Reseni problémti s pfipojenim doprovodnych aplikaci) | Photoshop nebo sledujte video Getting started with
Photoshop companion apps for Photoshop CS5 (Zaciname s doprovodnymi aplikacemi pro Photoshop CS5) na webu Adobe TV. VSeobecné
informace o konfiguraci bezdratovych siti a feSeni jejich problém( najdete na webech Apple — Podpora nebo Napovéda a postupy pro systém
Windows.

Nastaveni pripojeni aplikace Photoshop

DulezZité: Spolu s programy Adobe Nav, Adobe Color Lava a Adobe Eazel Ize pouzivat pouze aplikaci Photoshop 12.0.4 nebo novéjsi. Pokud je
to nutné, nainstalujte pfikazem Napovéda > Aktualizace nejnoveéjsi verzi aplikace Photoshop.

Navazte vzdalené pfipojeni programu Photoshop k aplikacim.

1. V aplikaci Photoshop zvolte pfikaz Upravit > Vzdalena pfipojeni.

Mizev shulby: | Photoshop Server E
Haslo: ------] i Zrudie
[T wgwand § ruad
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Vytvorte vzdélené pripojeni v aplikaci Photoshop.

2. Do pole Nazev sluzby v dialogu Vzdalena pfipojeni zapiSte popisny nazev.
3. Do pole Heslo zapiste heslo slozené ze Sesti Cislic.

4. Zapnéte policko Povolit vzdalena pfipojeni a klepnéte na tlacitko OK.

Nastaveni bezdratového pripojeni doprovodnych aplikaci

1. V programech Adobe Nav, Adobe Color Lava nebo Adobe Eazel klepnéte na ikonu PS - v pravém dolnim rohu aplikace.
2. V okné Pripojeni klepnéte na sluzbu Photoshop.

3. Zadejte heslo slozené ze 6 Cislic a klepnéte na Pripojit.

Po navazani pfipojeni se ikona PS zbarvi modre .
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IP pripojeni doprovodnych aplikaci
Pokud neni bezdratova sit dostupna, muzete vytvorit pfimé IP pfipojeni mezi aplikacemi Adobe Nav, Adobe Color Lava nebo Adobe Eazel a
programem Photoshop.

1. V programech Adobe Nav, Adobe Color Lava nebo Adobe Eazel klepnéte na ikonu PS v pravém dolnim rohu aplikace.
2. V okné Pfipojeni klepnéte na Nové.
3. Zapiste adresu IP a heslo. Tyto Gdaje najdete v dialogu Vzdalena pfipojeni aplikace Photoshop.

4. Klepnéte na Pripojit.

Po navéazani pfipojeni se ikona PS zbarvi modre E

Poznamka: Pokud potiebujete pomoc pri feseni problémdi s IP pripojenim, proététe si dokument podpory Troubleshoot companion app
connectivity problems (Reseni problémii s pripojenim doprovodnych aplikaci) | Photoshop.

~roz 2 . Zpét na zacatek

Pouzivani aplikace Adobe Nav ?

Adobe Nav for Photoshop umozriuje vybrat a spravovat nastroje aplikace Photoshop na zafizeni iPad. Adobe Nav také dovoluje prochazet

oteviené dokumenty aplikace Photoshop na zafizeni iPad, pokud pravé mate aplikaci Photoshop spusténou v pocitaci. Vyuzivani aplikace

Adobe Nav pro pfistup k nastrojim a dokumentim vam dava vétsi prostor a vy$Si pruznost pfi praci na obrazcich v programu Photoshop.

Dualezité: Aplikace Adobe Nav je dostupna v anglictiné, francouzstiné, némciné a japonstiné. Jiné jazykové verze programu Photoshop se mohou

pripojit k aplikaci Adobe Nav, ale jen v téchto jazycich. Adobe Nav vyzaduje Photoshop 12.0.4 nebo novéjsi. Nejnovéjsi verzi aplikace Photoshop

stahnete prikazem Napovéda > Aktualizace.

Q Vyukovy videokurz o pouzivani aplikace Adobe Nav najdete na strance aktualizaci Adobe CS5.5 webu NAPP. Nebo se seznamte s novymi
funkcemi aplikace Adobe Nav pro zafizeni iPad 2 ve videu Russella Browna Photoshop apps update (Aktualizace aplikaci pro Photoshop).

Pripojeni k aplikaci Photoshop
Aplikace Adobe Nav musi byt pfipojena k programu Photoshop. Pokyny pro pfipojeni aplikace Adobe Nav k aplikaci Photoshop najdete v ¢asti
PFipojeni doprovodnych aplikaci pro Photoshop k aplikaci Photoshop.

Rezim nastroju aplikace Adobe Nav
Rezim nastroju aplikace Adobe Nav umoznuje vybrat nastroje aplikace Photoshop a pracovat s nimi. Adobe Nav zobrazi az 16 nastroji sou¢asné.
ReZim Nastroje si Ize upravit tak, aby zahrnoval jen nejpouzivanéjsi nastroje nebo nastroje pouzivané pro urcitou ulohu, napfiklad kresleni.

-

Fn
Ll:L Screen Mode

Q Actual Pixels

Rezim nastroju aplikace Adobe Nav.
A. Tlacitka Nastroje B. Volby pro Upravy C. Pfepnout do rezimu Nastroje D. Pfepnout do rezimu Dokument E. Pripojeni k aplikaci
Photoshop F. Panel nastroji

« Pro pfepnuti do rezimu nastroju klepnéte na . v dolni ¢asti aplikace.
« Nastroj aplikace Photoshop, ktery chcete pouzit, vyberte klepnutim. Vybrany nastroj ma bilé pozadi.

Poznamka: Volby nastroji stanovite pomoci pruhu Volby v aplikaci Photoshop.
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o Chcete-li aktualni obrazek zobrazit cely, klepnéte na tlacitko Skutecné pixely.

« Postupny prachod v§emi rezimy zobrazeni se provadi stisky tlacitka Rezim zobrazeni. DalS$i informace najdete v ¢asti Zména rezimu
zobrazeni na obrazovce.

« Vzajemné prohozeni barev popredi a pozadi provedete stiskem ikony Pfepnout barvy . Obnova vychozich barev se provadi klepnutim na
ikonu Vychozi barvy E

Poznamka: Panel nastroji v aplikaci Adobe Nav ukazuje vybrané barvy popredi a pozadi. Pro skutecny vybér barev popredi a pozadi
pouzijte panel nastroju v aplikaci Photoshop. Viz Volba barvy v paleté nastroju.

« Pridani, odstranéni nebo presun nastroju zahajite stiskem tlacitka Upravit. Poté provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Nastroj pfesunete jeho pretazenim.
» Chcete-li nastroj odstranit, klepnéte na tlacitko X v levém hornim rohu tlacitka nastroje.
» Nastroj pridate jeho pretazenim z nabidky do mFizky.
Nastroje jiz zafazené v mfizce maji v nabidce modrou barvu.

« Pro navrat do rezimu Nastroje klepnéte na tlacitko Hotovo.

Rezim dokumentu aplikace Adobe Nav
Rezim dokumentu umozriuje vybirat, zobrazit a otevirat nové dokumenty aplikace Photoshop z programu Adobe Nav.

V rezimu dokumentu Adobe Nav jsou zobrazeny soubory obrazk( pravé otevienych v aplikaci Photoshop.

e Do rezimu dokumentu prejdete klepnutim na . v dolni ¢asti aplikace.
Modra tecka vlevo od nazvu souboru oznacuje aktivni dokument.
o Chcete-li jako aktivni nastavit jiny dokument, klepnéte na jeho miniaturu.

« Informace o dokumentu, véetné jeho velikosti a rozliSeni, zobrazite dvojim klepnutim na jeho miniaturu. Naslednym dvojim klepnutim se
vratite zpét do zobrazeni miniatur.

» Chcete-li vytvofit novy nepojmenovany dokument v aplikaci Photoshop, klepnéte na tlacitko Novy nebo na zastupnou miniaturu nového
dokumentu

Nové dokumenty maiji velikost 1024 x 768 pixell, rozliSeni 72 dpi a maji nastaven model sRGB.
« Duplikace dokumentu se provadi pfetazenim jeho miniatury na zastupnou miniaturu nového dokumentu.

« ZvétSeni zobrazeni miniatury provedete jejim opakovanym sevienim (maximalné ¢tyfikrat). Pro navrat do zobrazeni miniatur seviete zavienou
ikonu.

» Usporadani dokumentl Ize zménit tazenim miniatury do nové pozice.

~r oz 2 i Zpét na zacatek
Pouzivani aplikace Adobe Color Lava

Aplikace Adobe Color Lava for Photoshop umoziuje vytvaret policka vzorniku pro barevna témata v zafizeni iPad. Je-li aplikace Adobe Color Lava

pfipojena k programu Photoshop, muzete policka vzorniku Adobe Color Lava nastavit jako barvu popredi. B€hem prace Ize také policka vzorniku
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Adobe Color Lava pridat do panelu Vzornik aplikace Photoshop. Nebo muzete témata Adobe Color Lava odeslat e-mailem jako knihovny vzorniku

a sdilet s jinymi lidmi na dalSich pocitacich.

Dualezité: Adobe Color Lava je dostupna v anglictiné, francouzstiné, némciné a japonstiné. Jiné jazykové verze programu Photoshop se mohou

pripojit k aplikaci Adobe Color Lava, ale jen v téchto jazycich. Adobe Color Lava vyZaduje Photoshop 12.0.4 nebo novéjsi. Nejnovéjsi verzi

aplikace Photoshop stahnete pfikazem Napovéda > Aktualizace.

& Vyukovy videokurz o pouzivani aplikace Adobe Color Lava najdete na strance aktualizaci Adobe CS5.5 webu NAPP. Nebo se seznamte s
novymi funkcemi aplikace Adobe Color Lava pro zafizeni iPad 2 ve videu Russella Browna Photoshop apps update (Aktualizace aplikaci pro
Photoshop).

A B

F G
Rezim mixéru aplikace Adobe Color Lava.
A. Poradné si ocistéte prst B. Platno C. Barevné zasobniky D. Vzornik E. Pripojeni k aplikaci Photoshop F. Prepnéte se do reZzimu Knihovna
témat G. Nacitani fotografie

Michéni barev v aplikaci Adobe Color Lava
Pro michani barev v aplikaci Adobe Color Lava je tfeba vybrat barvy z ukazkovych zasobniku a poté je prstem ,nakreslit* na platno.

« Barvu nactete klepnutim na jeji zasobnik. Vybrana barva ma silngjsi bily ramecek.
« Prepnuti mezi barvami RGB a stupni $edi se provadi klepnutim do vnitfniho kruhu zasobnikl barev.
« Chcete-li upravit odstin, sytost a jas, poklepejte na zasobnik barev. Nastaveni HSB pfijmete klepnutim na “*

« Barvu z prstu odeberete klepnutim nebo poklepanim na zasobnik Cistého prstu.
« Obnoveni vychozich hodnot zasobnikl barev se provede klepnutim na

« Platno vymazete klepnutim na
« Nové téma Ize vytvofit klepnutim na tlacitko Noveé.

« Fotografii do platna nactete klepnutim na ikonu fotoaparatu 1. Poté vyberte obrazek z fotoalba zafizeni iPad.

Prace s poli€ky vzorniku v aplikaci Adobe Color Lava
Sady policek vzorniku se objevi na pravé strané aplikace Adobe Color Lava. Aktivni nebo vybrané poli¢ko vzorniku je vétsi nez ostatni Ctyfi
poli¢ka.

» Poli¢ko vyberete klepnutim. Pfi michani barev aplikace Adobe Color Lava nahradi barvu vybraného poli¢ka barvou, kterou kreslite.

« Poli¢ko nastavite jako barvu popredi v aplikaci Photoshop klepnutim na néj.

« Upravy sad poli¢ek vzorniku se spousti klepnutim na tlagitko Knihovna témat .

Spréava témat v aplikaci Adobe Color Lava
Rezim knihovny témat umozriuje pracovat az se 300 sadami poli¢ek vzorniku Cili tématy.
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ReZim knihovny témat Adobe Color Lava.
A. Barevna témata B. Upravit témata C. Prepnout do rezimu michani barev D. Pripojeni k aplikaci Photoshop

« Téma vyberete klepnutim.

« Pro Upravu vybraného tématu klepnéte na tlacitko rezimu michani barev .
« Poli¢ko v tématu nastavite jako barvu popfedi v aplikaci Photoshop klepnutim na néj.

» Chcete-li zobrazit hodnoty RGB, HSL a hexadecimalni hodnoty barvy pro kazdé policko v tématu, poklepejte na téma.

purple mountains

SEND TO PHOTOSHOP

Podrobnosti ttmat Adobe Color Lava.
» Chcete-li ttma pfejmenovat nebo odstranit, klepnéte na tlaCitko Upravit nebo téma podrzte stisknuté. Poté provedte jeden z nasledujicich
Ukonu:
« Klepnéte na tlacitko X v hornim levém rohu tématu a tak ho odstrante.

e Po klepnuti na nazev tématu zapiSte novy nazev.

Sdileni témat Adobe Color Lava

Pokyny pro pfipojeni aplikace Photoshop k aplikaci Adobe Color Lava najdete v ¢asti Pfipojeni doprovodnych aplikaci pro Photoshop k aplikaci
Photoshop.

1. Jste-li pfipojeni k aplikaci Photoshop, klepnutim na . prejdete do rezimu Knihovna témat.
2. Dvojim klepnutim na téma otevie okno s podrobnostmi. Poté klepnéte na jedno z nasledujicich tlacitek:
Odeslat do aplikace Photoshop Barvy tématu se objevi v panelu Vzornik.

E-mail Otevriete e-mailovou zpravu, abyste v ni mohli nékomu poslat téma. E-mailova zprava bude obsahovat nahled tématu ve formatu
.png, nahled platna ve formatu .png a soubor knihovny vzorniku .ase. Navod k nacéteni knihovny vzorniku v aplikaci Photoshop najdete
v Casti Sprava knihoven vzornika.
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Zivani i Zpét gatek
Pouzivani aplikace Adobe Eazel pet na zacete
Aplikace Adobe Eazel for Photoshop umoznuje malovat na platno obrazky vodovymi barvami (akvarely). Kazdy tah bude par sekund ,vihky*,
dokud ,neuschne®. Malby se prolinaji na zakladé vybranych voleb a mokrosti predchoziho tahu. Kresbu Eazel Ize ulozit do fotogalerie zafizeni
iPad a Ize ji pfedat do aplikace Photoshop, ve které ji Ize dale upravit nebo ménit jeji kompozici.

Dulezité: Aplikace Adobe Eazel je dostupna v anglictiné, francouzstiné, némciné a japonstiné. Jiné jazykové verze programu Photoshop se
mohou pripojit k aplikaci Adobe Eazel, ale jen v téchto jazycich. Adobe Eazel vyZaduje Photoshop 12.0.4 nebo noveéjsi. Nejnovéjsi verzi aplikace
Photoshop stahnete pfikazem Napovéda > Aktualizace.

& Vyukovy videokurz o pouzivani aplikace Adobe Eazel najdete na strance aktualizaci Adobe CS5.5 webu NAPP.

i
Adobe Eazel for Photoshop.
A. Ukazka stopy $tétce B. Ovladaci prvky prsti C. Platno

Poznamka: Adobe Eazel automaticky detekuje pravou a levou ruku.
Ukazka stétce Zobrazi barvu, velikost a prihlednost aktualni stopy $tétce.
Ovladaci prvek Palec Vratit zpét, zopakovat a smazat vse.

Ovladaci prvek Ukazovacek Zvolte barvu.

Ovladaci prvek Prostredni¢ek Upravi velikost stopy.

Ovladaci prvek Prsteni¢ek Zména pruhlednosti barvy.

Ovladani prvek Maliéek Ulozeni kresby a odeslani do aplikace Photoshop.

Pracovnirezimy aplikace Adobe Eazel
Adobe Eazel nabizi dva pracovni rezimy: trvaly a pomijivy. V trvalém rezimu zGstava vSech pét ovladacich prvkl prstd vidét na obrazovce béhem
doby zadavani voleb. Prace v trvalém rezimu se zahajuje timto zplsobem:

1. Dotknéte se platna vSemi péti prsty najednou a poté je zvednéte.

2. Uprava nastaveni — klepnéte na né&j, nebo se ho dotknéte a tahnéte.

3. Dotekem platna zménu pfijmete.

4. Opétovnym dotekem platna nastavite jinou volbu, druhym klepnutim zacnete kreslit.

V pomijivém rezimu je na obrazovce vidét vzdy jen jeden ovladaci prvek. Ovladaci prvek se objevi jen béhem skute¢né interakce prstu a
obrazovky. Pfechod do pomijivého rezimu se provadi timto zplsobem:

1. Umistéte vSech pét prstd na platno a zvednéte vSechny prsty s vyjimkou toho, jehoZ volby chcete upravit.
2. Pretahnutim prstu upravte nastaveni nebo (pro mali¢ek) klepnutim vyberte volbu.

3. Opétovnym dotekem platna nastavite jinou volbu nebo za¢nete malovat.

Vybér barev v aplikaci Adobe Eazel
Adobe Eazel udrzuje pét policek barev v paleté, ktera je dostupna pod ukazovackem. Vybrana barva ma blikajici okraj.
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Viybér barvy v aplikaci Eazel.
A. Policka barev B. Ukéazka Stétce C. Aktualni barva D. Barevné kolo

» Poli¢ko vyberete tazenim ukazovacku na tuto barvu a jeho zvednutim.

* Zména poli¢ka se provede tazenim ukazovacku na polic¢ko, které chcete vybrat. Pokracujte v tazeni smérem do barevného kola nebo na
barvu ve kresbé na platné.

Urceni velikosti tahu a prahlednosti v aplikaci Adobe Eazel

« Stopu zvétSite tazenim prostfednicku smérem nahoru. Stopu zmensite tazenim prostfednicku smérem dolu. Ukazka stopy Stétce se béhem
tazeni aktualizuje.

» PrUhlednost kresby zmensite tazenim prstenicku smérem nahoru. Prahlednost kresby zvétsite tazenim prsteni¢ku smérem dold. Ukazka
Stétce se béhem tazeni aktualizuje.

Prikazy Vratit zpét, zopakovat a smazat vSe v aplikaci Adobe Eazel
« Chcete-li odvolat posledni tah, zvolte palcem nebo setfete malbu zprava doleva.
» Chcete-li znovu provést posledni tah, zvolte palcem nebo setfete malbu zleva doprava.

o Chcete-li platno smazat, zvolte palcem nebo setfete malbu smérem nahoru.

Ulozeni kresby Adobe Eazel a odeslani do aplikace Photoshop

Kresbu Adobe Eazel Ize ulozit do galerie zafizeni iPad jako fotografii ve formatu .jpeg. Poté ji muzete pomoci aplikace Photoshop odeslat e-
mailem, pouzit jako tapetu nebo ji vytisknout. Kresbu Adobe Eazel Ize také odeslat do aplikace Photoshop, ve které ji Ize dale upravit nebo ménit
jeji kompozici

Dulezité: Pokyny pro pripojeni aplikace Photoshop k aplikaci Adobe Eazel najdete v ¢asti Pripojeni doprovodnych aplikaci pro Photoshop

k aplikaci Photoshop.

« Chcete-li ulozit kresbu do zafizeni iPad, vyberte malickem nastaveni a klepnéte na tlacitko Ulozit do fotografii.
» Pro odeslani kresby do aplikace Photoshop vyberte malickem Nastaveni a poté klepnete na tladitko Pfenést do Photoshopu.

Adobe Eazel odesle data obrazku do aplikace Photoshop, ktera kresbu otevie v rozliSeni 4096 x 3092. V aplikaci Photoshop Ize kresbu
Adobe Eazel ulozit v libovolném podporovaném formatu.

Poznamka: Kresba Adobe Eazel muze v aplikaci Photoshop vypadat trochu jinak. BEhem vykreslovani se projevuji mensi geometrické
odchylky.

(@) ev-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Metadata a poznamky

O metadatech
Poznamky

Zpét na zacatek
O metadatech P

Metadata pfedstavuji sadu standardizovanych informaci o souboru, jako je jméno autora, rozliSeni, barevny prostor, copyright a klicova slova, ktera
jsou na néj aplikovana. Napriklad vétSina digitalnich fotoaparatt pfipojuje nékteré zakladni informace k obrazovému souboru, jako je jeho vyska,
Sifka, format souboru a ¢as, kdy byl snimek vyfotografovan. Metadata mazete pouzit k zjednoduseni svych pracovnich postupt a k usporadani
soubor(.

O standardu XMP

Informace metadat jsou uloZzeny s pouzitim standardu XMP (Extensible Metadata Platform), na kterém jsou postaveny programy Adobe Bridge,
Adobe lllustrator, Adobe InDesign a Adobe Photoshop. Nastaveni obraz(i pomoci modulu Photoshop® Camera Raw se ukladaji jako metadata
XMP. XMP vychazi z XML a metadata se vétsSinou ukladaji do souboru. Pokud neni mozné ulozit informace do souboru, metadata se ulozi do
samostatného souboru nazyvaného pfidruzeny soubor. XMP usnadriuje vyménu dat mezi aplikacemi Adobe a v publikacnich pracovnich
postupech. Mlzete napfiklad ulozit metadata z jednoho souboru jako predlohu a pak je importovat do jinych souboru.

Metadata uloZzena v jinych formatech, jako je Exif, IPTC (lIM), GPS a TIFF, se synchronizuji a popisuji pomoci XMP, takze je Ize snadnéji
zobrazovat a spravovat. Jiné aplikace a funkce (napfiklad Adobe Drive) také vyuZzivaji XMP pro predavani a ukladani informaci, jako jsou
poznamky k verzim, které pak Ize prohledavat pomoci Adobe Bridge.

Ve vétSiné pfipadl metadata u soubor( zustanou, i kdyz se zméni jeho format, napfiklad z PSD na JPG. Metadata se také zachovaji, kdyz jsou
soubory umisténé v dokumentu nebo projektu Adobe.

Q Pokud vyvijite aplikace v jazycich C++ nebo Java, muZete zpracovani a vyménu metadat upravit pomoci nastroje XMP Toolkit SDK. Pokud
vyvijite aplikace v jazycich Adobe Flash nebo Flex, pouZijte pro Gpravu dialogového okna Informace o souboru nastroj XMP File Info SDK.
Dalsi informace najdete na webovych strankach Adobe.

Prace s metadaty v Adobe Bridge a komponentach Adobe Creative Suite

Mnohé z vykonnych funkci Adobe Bridge, které umoznuji uspofadat, vyhledavat a sledovat soubory a verze, jsou zaloZzeny na metadatech XMP
v souborech. Adobe Bridge nabizi dva zpusoby prace s metadaty: pomoci panelu Metadata a prostfednictvim dialogového okna Informace

0 souboru.

V nékterych pfipadech mlze existovat vice zobrazeni pro stejnou viastnost metadat. Vlastnost muze byt napfiklad v jednom zobrazeni oznacena
Autor a v jiném Tvlrce, ale obé odkazuji na stejnou zakladni vlastnost. Dokonce i v pfipadé, Ze si pro urcité pracovni postupy tato zobrazeni
pfizpUsobite, vlastnosti zlstanou standardizované pomoci XMP.

. Zpét na zacatek
Poznamky pernas

V aplikaci Photoshop miiZzete k obrazu pfipojit poznamky. To je uzite¢né pro pfidavani poznamek pfi korekturach, produkénich poznamek nebo
dalSich informaci k obrazu. Poznamky se v obrazu objevi jako malé netisténé ikony. Jsou spojené s mistem v obrazu, ne s vrstvou. Poznamky
muZete skryt, zobrazit nebo mizete poznamky otevfit a zobrazit nebo upravit jejich obsah.

Pridani poznamek
Poznamky muzete pfidat na libovolné misto platna obrazu aplikace Photoshop. Kdyz vytvofite poznamku, objevi se v obrazu ikona.
1. V paleté nastroju vyberte nastroj Poznamky. (Neni-li nastroj viditelny, podrzte nastroj Kapatko.)
2. V pruhu voleb podle potfeby zadejte nebo urCete nasledujici volby:
Autor Slouzi k uréeni jména autora poznamky.

Barva Slouzi k vybéru barvy pro ikonu poznamky. Klepnutim na pole barvy se zobrazi dialogové okno pro vybér barvy Adobe, ve kterém
muzete vybrat barvu.

3. Klepnéte na misto, kde chcete poznamku umistit.
4. Kurzor bude automaticky aktivni.

Zobrazeni nebo skryti poznamek
Chcete-li zobrazit nebo skryt poznamky, provedte jeden z nasledujicich ukon(:
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« Zvolte pfikaz Zobrazeni > Zobrazovat > Poznamky.

» Zvolte pfikaz Zobrazeni > Zobrazovat netisténé. Tento pfikaz také zobrazi nebo skryje mfizku, voditka, okraje vybér(, cilové cesty a fezy.

Otevieni a Upravy poznamek
» Pomoci nastroje Poznamka poklepejte na ikonu poznamky v obraze. V panelu Poznamky se zobrazi oblast Uprav textu.

» Zvolte pfikaz Okna > Poznamky, ¢imz zobrazite panel Poznamky, a klepnutim na Sipky vpfed a zpét mlzete prepinat mezi véemi
poznamkami v aktivhim obrazu.

Import poznamek ze slouc¢ené verze dokumentu PDF vicevrstvého obrazu

Kdyz oteviete soubor PDF, aplikace Photoshop automaticky importuje také poznamky (pokud je dokument obsahuje). Mozna budete chtit
poznamky importovat oddélené, pokud byly pfidany do slou¢ené verze dokumentu PDF vicevrstvého obrazu. Takovy pfistup umoznuje
recenzentlm, ktefi nemaji aplikaci Photoshop, pfidavat komentare a pfitom umoznuje zobrazovat tyto komentare v kontextu vicevrstvého navrhu.

1. Zvolte volbu Soubor > Import > Poznamky.
2. Vyberte soubor PDF nebo FDF s poznamkami a potom klepnéte na tlacitko Nacist.

Anotace se objevi na mistech, kde byly uloZeny ve zdrojovém dokumentu.

Odstranéni poznamek
% Vyberte nastroj Poznamka a poté provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Chcete-li odstranit jedinou poznamku, klepnéte na obraz a poté na panelu Poznamky klepnéte na ikonu Odstranit poznamku .
« Chcete-li odstranit vSechny poznamky, klepnéte na polozku Vymazat vSe v pruhu voleb.

Dalsi témata Napovédy
E Pfidani metadat pomoci dialogového okna Informace o souboru

E Prace s prfedlohami metadat

<] Import metadat do dokumentu

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Umisténi obrazu aplikace Photoshop do jinych aplikaci

Priprava obraztli pro programy pro sazbu stranek

Pouziti obrazli z aplikace Photoshop v aplikaci Adobe lllustrator
Vytvoreni prahlednosti s pouzitim ofezovych cest obrazu

Tisk ofezovych cest obrazu

Export cest do aplikace Adobe Illustrator

Navazani nebo vlozeni obrazu pomoci OLE (pouze Windows)

Photoshop poskytuje mnoho funkci, které pomahaji pouzit obrazy v jinych aplikacich. Diky integraci mezi riznymi produkty Adobe umi mnohé
aplikace Adobe pfimo importovat soubory ve formatu Photoshop (PSD) a vyuzivat vlastnosti souboru aplikace Photoshop, jako jsou vrstvy, styly
vrstev, masky, prihlednost a efekty.

v o , Zpét na zacatek
Priprava obrazi pro programy pro sazbu stranek

Zpusob, jakym pfipravite obraz k pouziti v programu pro sazbu stranek, zavisi na tom, jaké formaty souboru tento program pfipousti:

« Adobe InDesign 2.0 a novéjsi umi vkladat soubory aplikace Photoshop (PSD). Obraz aplikace Photoshop nemusite ukladat ani exportovat do
jiného formatu souboru. Prihledné oblasti se zobrazuji a tisknou podle o¢ekavani.

« Vétsina dalSich programu pro sazbu stranek vyzaduje, abyste obraz ulozili jako soubor TIFF nebo EPS. Pokud ale obraz obsahuje plochy,
které maiji byt zcela prihledné, musite je nejdfive ohranicit pomoci ofezové cesty. Jaky je nejlepsi format pro import obrazt z aplikace
Photoshop zjistite v dokumentaci k vaSemu programu pro sazbu stranek.

Pokud vas program pro sazbu stranek neumi vkladat soubory aplikace Photoshop (PSD), postupujte podle nasledujicich krok(:

1. Pokud obraz obsahuje pruhledné pozadi nebo plochy, které maji byt prahledné, vytvorte ofezovou cestu kolem neprahlednych ploch obrazu.
| kdyz jste odstranili pozadi kolem obrazu, musite plochu ohranicit pomoci ofezové cesty pfed prevedenim souboru do formatu TIFF nebo
EPS. Jinak se muze stat, Ze se prihledné plochy v programu pro sazbu stranek vytisknou jako bilé.

2. Vyberte polozku Soubor > Ulozit jako.

3. V nabidce Format v dialogovém okné Ulozit jako vyberte vhodny format. Jaky format zvolite zavisi na tom, jaky ma byt kone¢ny vystup
dokumentu. Pro tisk na ne-PostScriptové tiskarny zvolte TIFF. Pro tisk na PostScriptové tiskarny zvolte Photoshop EPS. Pak klepnéte na
Save (Ulozit).

4. V dialogovém okné Volby TIFF nebo Volby EPS nastavte volby podle nasledujicich poznamek. Nechte vSechny zbyvajici volby v jejich
vychozich nastavenich a klepnéte na tlacitko OK.

- Dialogové okno Volby TIFF: nastavte kompresi obrazu na Zadna.
« Dialogové okno Volby EPS (Windows): nastavte nahled na TIFF (8 bitd/obr. bod) a kddovani na ASCII85.
» Dialogové okno Volby EPS (Mac OS): nastavte nahled na Mac (8 bitd/obr. bod) a kédovani na ASCII85.

Q Pokud se v programu pro sazbu zobrazi prihledné plochy jako bilé, zkuste dokument vytisknout. Nékteré programy pro sazbu
stranek nezobrazuji ofezové cesty spravné, ale tisknou je ocekavanym zptsobem.

Pouziti obrazi z aplikace Photoshop v aplikaci Adobe lllustrator Zpetna zacatek

Adobe lllustrator umi otevirat i vkladat soubory aplikace Photoshop; obraz aplikace Photoshop nemusite ukladat ani exportovat v jiném formatu
souboru. Pokud obraz vlozite do otevifeného souboru aplikace lllustrator, mGzete ho zaclenit, jakoby to byl jakykoli jiny element kresby, nebo
muZete zachovat vazbu na plavodni soubor. | kdyZ nebudete moci navazany soubor v aplikaci lllustrator upravovat, mizete pfepnout zpét do
aplikace Photoshop pomoci pfikazu Upravit original a tam obraz zménit. Po ulozeni obrazu se veskeré provedené zmény promitnou do jeho verze
v aplikaci lllustrator.

1. Pokud je soubor obrazu otevreny v aplikaci Photoshop, uloZte ho jako soubor aplikace Photoshop (PSD) a soubor zaviete.

2. V aplikaci Adobe lllustrator provedte jeden z nasledujicich ukon(:

» Chcete-li soubor v aplikaci lllustrator pfimo otevfit, zvolte Soubor > Otevfit. V dialogovém okné Otevrit soubor najdéte soubor obrazu
a klepnéte na tlacitko Otevfit.

« Chcete-li obraz zaclenit do existujiciho souboru aplikace lllustrator, zvolte pfikaz Soubor > Umistit. V dialogovém okné Umistit najdéte
soubor obrazu, ujistéte se, Ze je odznacena volba Vazba a klepnéte na tlaitko Umistit.

e Chcete-li obraz vlozit do souboru, ale zachovat vazbu na original, zvolte Soubor > Umistit. V dialogovém okné Umistit najdéte soubor
obrazu, vyberte volbu Vazba a klepnéte na tla¢itko Umistit. lllustrator vioZi obraz doprostied oteviené ilustrace. Cervené X pres obraz
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oznacuje, ze obraz je navazany na original a nelze ho upravovat.

3. Pokud jste obraz otevieli nebo vlozili bez navazani, objevi se v aplikaci Photoshop dialogové okno Import. Zvolte vhodnou volbu a klepnéte
na OK:

« Prevést vrstvy aplikace Photoshop na objekty, chcete-li vrstvy zménit na objekty aplikace lllustrator. Tato volba zachova masky, rezimy
prolnuti, prihlednost a (voliteln€) fezy a obrazové mapy. Nepodporuje ale vrstvy Uprav a efekty vrstev aplikace Photoshop.

« Sloucit vrstvy aplikace Photoshop do jednoho obrazu, chcete-li vSechny vrstvy sloucit do jedné vrstvy. Tato volba zachova vzhled
obrazu, ale uz nebudete moci upravovat jednotlivé vrstvy.

- ’ o . wags - , o Zpét na zacatek
Vytvorieni prihlednosti s pouzitim ofezovych cest obrazi .

MUzZete pouzit ofezové cesty obrazl k uréeni prahlednych oblasti v obrazech, které umistite do programu pro sazbu stranek. UzZivatelé Mac OS
mohou také vlozit obrazy aplikace Photoshop do soubori z mnoha textovych procesoru.

Pri tisku nebo umisténi souboru do jiné aplikace mlzete chtit pouzit pouze ¢ast obrazu aplikace Photoshop. MizZete napfiklad pouzit objekt
popredi a vyloucit jeho pozadi. Ofezova cesta obrazu umozriuje izolovat objekt popredi a vS§echno ostatni zprahlednit, kdyz se obraz tiskne nebo
umisti do jiné aplikace.

Poznamka: Cesty jsou vektorové a proto maji ostré okraje. Pri vytvareni ofezové cesty obrazu nemtzZete zachovat mékké prolnuté okraje,
napfiklad u stinu.

Obraz importovany do aplikace lllustrator nebo InDesign bez ofezové cesty obrazu (vlevo) a s ofezovou cestou obrazu (vpravo)

1. Nakreslete pracovni cestu, ohranicujici oblast obrazu, kterou chcete zobrazit.
Q Pokud jste jiz vybrali oblast obrazu, kterou chcete zobrazit, miuzZete prevést vybér na pracovni cestu. Pokyny viz Pfevedeni vybéru na
cestu.

2. V panelu Cesty ulozte pracovni cestu jako cestu.
3. Zvolte Orfezova cesta z nabidky panelu Cesty, nastavte nasledujici volby a klepnéte na tlacitko OK:

« Z nabidky Cesta zvolte cestu, kterou chcete ulozit.

« Textové pole Plochost nechte prazdné, aby se pfi tisku obrazu pouzila vychozi hodnota tiskarny. Pokud pfi tisku dochazi k chybam,
zadejte hodnotu plochosti, ktera uréuje, jak interpreter PostScriptu aproximuje kfivky. Cim menéi je hodnota plochosti, tim vétsi pocet
Usecek se pouzije k nakresleni kfivky a tim je kfivka presnéjsi. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 0.2 do 100. Obecné plati, Zze pro tisk
s vysokym rozli§enim (1200 dpi az 2400 dpi) se doporucuje hodnota plochosti od 8 do 10, zatimco pro tisk s nizkym rozliS§enim (300 dpi
az 600 dpi) jsou doporu¢ené hodnoty od 1 do 3.

4. Budete-li tisknout soubor pomoci vytazkovych barev, pfevedte soubor do rezimu CMYK.
5. Soubor ulozZte jednim z nasledujicich ukon(:

» Budete-li soubor tisknout na PostScriptové tiskarne, ulozte ho ve formatu Photoshop EPS, DCS nebo PDF.

« Budete-li soubor tisknout na ne-PostScriptové tiskarné, ulozte ho ve formatu TIFF a exportujte ho do aplikace Adobe InDesign nebo do
aplikace Adobe PageMaker® 5.0 nebo novéjsiho.

Zpét na zacatek

Tisk orfezovych cest obrazu

Nékdy osvitové jednotky neumi interpretovat ofezové cesty obrazu nebo je ofezova cesta obrazu prili$ slozita pro tiskarnu, coz se projevi tim, ze
tiskarna nahlasi chybu Limitcheck nebo vSeobecnou PostScriptovou chybu. Nékdy mlzete bez problému vytisknout slozité ofezové cesty na
tiskarné s nizkym rozli§enim, ale problémy mohou nastat, chcete-li tisknout stejnou cestu na tiskarné s vysokym rozliSenim. Divodem je to, Ze
tiskarna s nizkym rozliSenim ofezovou cestu zjednodusi tim, Ze pouzije k popisu kfivek mensi poc€et Usecek nez tiskarna s vysokym rozlisenim.

Ofrezovou cestu mlzete zjednodusit nasledujicimi zptsoby:
* Ruénim zmensenim poctu kotevnich bodl na cesteé.

« ZvySenim hodnoty tolerance, pouzité k vytvofeni cesty. Nactéte existujici cestu jako vybér, zvolte Vytvofit pracovni cestu z nabidky panel
Cesty a zvétSete hodnotu tolerance (vhodna pocatecni hodnota je 4 az 6 obrazovych bodu). Pak ofezovou cestu obrazu vytvoite znovu.

Zpét na zacatek
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Export cest do aplikace Adobe Illustrator

Pfikaz Cesty do aplikace lllustrator umoznuje exportovat cesty aplikace Photoshop jako soubory aplikace Adobe lllustrator. Export cest timto
zplsobem zjednodus$uje Ulohu zkombinovani grafiky aplikace Photoshop a lllustrator nebo pouziti funkci aplikace Photoshop s grafikou aplikace
lllustrator. MzZete napfiklad exportovat cestu nakreslenou perem, vytahnout ji a pak ji pouzit pro vytvoreni pfesahu (trappingu) pro ofezovou cestu
aplikace Photoshop pfi tisku z aplikace lllustrator. Tuto funkci muZzete také pouzit k zarovnani textu nebo objektu aplikace lllustrator podle cest
aplikace Photoshop.

1. Nakreslete a ulozte cestu nebo zmérite existujici vybér na cestu.

2. Zvolte Soubor > Export > Cesty do aplikace lllustrator.

3. Zvolte umisténi exportované cesty a zadejte nazev souboru. Zkontrolujte, Ze je v nabidce Cesta vybrana volba Pracovni cesta, aby se cesta

exportovala.

4. Klepnéte na Save (Ulozit).

5. Oteviete soubor v aplikaci Adobe lllustrator. Cestu mizete zménit nebo ji pouzit k zarovnani objekt aplikace lllustrator, které do souboru
pridate.
Nezapomerite, Ze ofezové znacky v aplikaci Adobe lllustrator odpovidaji rozmérim obrazu aplikace Photoshop. Umisténi cesty uvniti obrazu
Phostoshopu se zachova, pokud nezménite ofezové znacky nebo cestu neprfemistite.

sz > . . . Zpét na zacatek
Navazani nebo vlozeni obrazu pomoci OLE (pouze Windows) pernas

Photoshop je OLE 2.0 server, to znamen4, ze podporuje vkladani nebo navazani obrazu do aplikace OLE kontejneru (obvykle textovy procesor
nebo program pro sazbu stranek). Muzete napfiklad vlozit soubory nebo vybéry z aplikace Photoshop do jinych aplikaci OLE, jako je Adobe
PageMaker, Adobe FrameMaker a Microsoft Word, pomoci kopirovani a vlozeni nebo jinymi metodami.

« Navazani umoznuje do souboru OLE kontejneru vlozit vazbu, ktera odkazuje na soubor aplikace Photoshop ulozeny na disku.
« Vlozeni umoznuje vlozit soubor aplikace Photoshop do souboru OLE kontejneru.

AZ je obraz v aplikaci kontejneru, mlzete ho poklepanim upravit v aplikaci Photoshop. Kdyz soubor v aplikaci Photoshop zavrete, obraz se
v kontejnerové aplikaci aktualizuje.

Navazani nebo viozeni vybéru nebo obrazu do OLE aplikace
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Zkopirujte vybér v aplikaci Photoshop a viozte ho do své aplikace OLE kontejneru pouzitim pfikazu RozSifené viozeni (Paste Special). DalSi
instrukce najdete v dokumentaci ke svému textovému procesoru nebo programu pro sazbu stranek. Vkladané vybéry mohou byt pouze
vloZené, ne navazané.

« Pouzijte pfikaz Vlozit objekt (Insert Object) aplikace OLE kontejneru pro vlozeni nového nebo existujiciho obrazu aplikace Photoshop jako
OLE-vlozeného nebo OLE-navazaného objektu. Dalsi instrukce najdete v dokumentaci ke svému textovému procesoru nebo programu pro
sazbu stranek.

Vlozeni nenavazané bitmapy v rozliSeni obrazovky do OLE aplikace
+* Nastrojem pro piesun s pretahnéte vybér do aplikace OLE kontejneru. Kdyz objekt pustite, objevi se jako bitmapa v rozliseni 72 ppi, kterou
nelze automaticky aktualizovat v aplikaci Photoshop.

Zmény a aktualizace navazaného nebo viozeného obrazu v OLE aplikaci
1. Poklepejte na navazany nebo vloZzeny obraz ve svém textovém procesoru nebo v programu pro sazbu stranek, ¢imz spustite Photoshop
(pokud jiz nebézi) a oteviete obraz pro Upravy.
2. Obraz podle potfeby upravte.
3. Provedte jeden z nasledujicich Ukonu:

« Pro vloZzené obrazy: soubor zaviete nebo zvolte Soubor > Aktualizovat nebo Soubor > Zaviit a navrat do [nazev aplikace].
* Pro navazané obrazy: soubor ulozte a zavrete.

Poznamka: Navazané soubory muzete upravovat, aniz byste predtim museli otevfit dokument kontejneru. Navazany obraz se bude
aktualizovat, az pristé dokument otevrete v jeho aplikaci OLE kontejneru.

Dal$i témata Napovédy
@ rraces aplikacemi Photoshop a After Effects

. Prace s aplikacemi Photoshop a Flash
B praces aplikacemi Photoshop a Dreamweaver

Pridavani a odstrariovani kotevnich bodu
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Umistovani souboru

Umisténi souboru do aplikace Photoshop
Umisténi soubora PDF nebo aplikace lllustrator do aplikace Photoshop
Vlozeni kresby z aplikace Adobe lllustrator do aplikace Photoshop

PFikaz Umistit pfida do vaseho dokumentu fotografii, kresbu nebo libovolny soubor podporovany aplikaci Photoshop jako inteligentni objekt.
Inteligentni objekty muzete zkosit, natocit, deformovat a zménit jejich velikost a polohu bez snizeni kvality obrazu.

Umisténi souboru do aplikace Photoshop

Zpét na zacatek

1. Otevrete dokument aplikace Photoshop, do kterého chcete umistit kresbu nebo fotografii.

2. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

(Photoshop) Zvolte Soubor > Umistit, vyberte soubor, ktery chcete umistit, a klepnéte na Umistit.
Q Muzete také pretahnout soubor ze systému Windows nebo Mac OS do otevieného obrazu aplikace Photoshop.

(Bridge) Vyberte soubor a zvolte Soubor > Umistit > Do Photoshopu.

3. P¥i umistovani souboru PDF nebo souboru aplikace lllustrator (Al) se objevi dialogové okno Umistit PDF. Vyberte stranku nebo obraz, ktery
chcete umistit, nastavte volby Ofiznuti a klepnéte na OK. Dalsi informace o volbach v dialogovém okné Umistit PDF viz Umisténi souborud
PDF nebo aplikace lllustrator do aplikace Photoshop.

Umisténa kresba se objevi uvnitf ohrani¢ovaciho ramec¢ku uprostfed obrazu aplikace Photoshop. Kresba si zachova plvodni pomér stran,
pokud je ale vétSi néz obraz aplikace Photoshop, zméni se jeji velikost tak, aby se do obrazu vesla.

Poznamka: Kromé pfikazu Umistit muzete pridat kresbu aplikace Adobe lllustrator jako inteligentni objekt také zkopirovanim a viozenim
kresby z aplikace lllustrator do dokumentu aplikace Photoshop. Viz Vlozeni kresby z aplikace Adobe lllustrator do aplikace Photoshop.

4. (Volitelné) Zménite polohu umisténé kresby nebo ji transformujte libovolnym z nasledujicich ukont:

Chcete-li zménit polohu umisténé grafiky, umistéte ukazatel dovnitf ohranicovaciho ramecku umisténé grafiky a tahnéte, nebo v pruhu
voleb zadejte hodnotu do pole X, ktera ur€uje vzdalenost mezi stfedovym bodem umisténé kresby a levym okrajem obrazu. Zadejte
hodnotu do pole Y, urCujici vzdalenost mezi stfedovym bodem umisténé kresby a hornim okrajem obrazu.

Chcete-li zménit velikost umisténé grafiky, tahnéte za jedno z rohovych tahel ohrani¢ovaciho ramecku nebo zadejte pozadované hodnoty
8itky (S) a vysky (V) v pruhu voleb. Kdyz pfi tazeni mysi podrzite klavesu Shift, zachovate proporce.

Chcete-li umisténou kresbu otocit, umistéte ukazatel mimo ohrani€ovaci ramecek (zméni se na zakfivenou Sipku) a tahnéte, nebo
zadejte hodnotu (ve stupnich) pro volbu Natoceni < v pruhu voleb. Umisténa kresba se otoci kolem svého stfedového bodu. Chcete-li

nastavit stfredovy bod, pfetahnéte ho do nového mista, nebo klepnéte na ovladac v ikoné stfedového bodu EE v pruhu voleb.
Chcete-li umisténou kresbu zkosit, podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) a tahnéte za postranni tahlo ohrani€ovaciho ramecku.

Chcete-li umist&nou grafiku pokfivit, zvolte pfikaz Upravy > Transformace > Pokfiveni a pak zvolte pokFiveni z rozbalovaci nabidky Styl
pokfiveni v pruhu voleb.

Pokud jste z rozbalovaci nabidky Styl pokfiveni vybrali polozku Vlastni, pokfivte obraz taZzenim za fidici body, segment ohrani¢ovaciho
ramecku nebo mfizky, pfipadné za oblast uvnitf mFizky.

5. P¥i umistovani souboru PDF, EPS nebo souboru aplikace Adobe lllustrator podle potfeby v pruhu voleb nastavte volbu Vyhlazeni. Chcete-li,
aby se pfi rastrovani obrazové body na hranach prolnuly, vyberte volbu Vyhlazeni. Chcete-li pfi rastrovani vytvofit ostré pfechody mezi
obrazovymi body na hranéch, volbu Vyhlazeni vypnéte.

6. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

Umisténi soubori PDF nebo aplikace lllustrator do aplikace Photoshop

Klepnutim na Potvrdit v v pruhu voleb nebo stisknutim klavesy Enter (Windows) nebo Return (Mac OS) potvrdte umisténi kresby do
noveé vrstvy.

Chcete-li umisténi zrusit, v pruhu voleb klepnéte na tlacitko Zrusit @ nebo stisknéte klavesu Esc.

Zpét na zacatek

PFi umistovani souboru PDF nebo souboru aplikace Adobe lllustrator (Al) pouzijte k nastaveni voleb pro umisténi kresby dialogové okno Umistit

PDF.

1. Kdyz je otevieny cilovy dokument aplikace Photoshop, umistéte do ného soubor PDF nebo soubor aplikace Adobe lllustrator.
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2. Pod Vybrat v dialogovém okné Umistit PDF vyberte Stranku nebo Obraz podle toho, jakou ¢ast dokumentu PDF chcete importovat. Pokud
ma soubor PDF vice stranek nebo obrazu, klepnéte na miniaturu stranky nebo souboru, ktery chcete umistit.
Poznamka: Pomoci nabidky Velikost miniatury mizZete upravit zobrazeni miniatur v okné nahledu. Volba Na celou stréanku upravi velikost
tak, aby jedna miniatura zabirala celé okno nahledu. Pokud je vybrano vice polozek, objevi se posuvnik.

3. V &asti Volby stranky vyberte volbu z nabidky Ofiznout na, ktera urcuje, ktera ¢ast dokumentu PDF nebo aplikace lllustrator (Al) se méa do
importu zahrnout:
Ohranic¢ovaci ramecek Provede ofiznuti na nejmensi pravouhlou plochu obsahujici veSkery text a grafiku na strance. Tato volba odstrani
okolni prazdné misto.

Ramecek média Provede ofiznuti na plvodni velikost stranky.

Ramecek ofiznuti Provede ofiznuti na oblast ofiznuti (okraje ofiznuti) souboru PDF.

Ramecek spadavky Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF s ohledem na omezeni dana vyrobnimi procesy, jako je
rozfezavani, skladani a kone¢né ofezavani.

Rezaci rameéek Provede ofiznuti na oblast zadanou jako pozadovana velikost koneéné stranky.

Ramecek obrazu Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF pro umisténi dat PDF do jiné aplikace.

4. Klepnutim na OK dialogové okno Umistit PDF zavrete.
5. V prfipadé potieby nastavte v pruhu voleb poZadované volby umisténi, zmény velikosti, zkoseni, otoCeni, pokfiveni nebo vyhlazeni.

6. Klepnutim na Potvrdit v umistéte kresbu jako inteligentni objekt do nové vrstvy v cilovém dokumentu.

Vlozeni kresby z aplikace Adobe lllustrator do aplikace Photoshop Zpetna zacatek

Grafiku z aplikace Adobe lllustrator mGzete zkopirovat a vlozit ji do dokumentu aplikace Photoshop.
1. V aplikaci Adobe lllustrator uréete predvolby pro chovani pfi kopirovani a vkladani:

o Chcete-li kresbu pfi vkladani do dokumentu aplikace Photoshop automaticky rastrovat, vypnéte volby PDF a AICB (bez podpory
prihlednosti) v predvolbach Zpracovani souborl a schranka.

» Chcete-li kresbu vlozit jako inteligentni objekt, rastrovany obraz, cestu nebo vrstvu tvaru, zapnéte volby PDF a AICB (bez podpory
prahlednosti) v pfedvolbach Zpracovani soubor( a schranka.

2. Oteviete soubor v aplikaci Adobe lllustrator, vyberte kresbu, kterou chcete kopirovat, a zvolte Upravy > Kopirovat.

3. V aplikaci Photoshop oteviete dokument, do kterého chcete kresbu z aplikace Adobe lllustrator vioZit, a pak zvolte Upravy > VloZit.
Poznamka: Pokud jsou volby PDF a AICB (bez podpory prihlednosti) v pfedvolbach Zpracovani soubor( a schranka v aplikaci Adobe
lllustrator vypnuté, kresba se bude pfi vkladani do dokumentu aplikace Photoshop automaticky rastrovat. Zbyvajici kroky tohoto postupu
muzete preskocit.

4. V dialogovém okné Vlozit vyberte, jak se ma kresba z aplikace Adobe lllustrator viozit, a pak klepnéte na OK.

Inteligentni objekt Vlozi kresbu jako vektorovy inteligentni objekt, ktery Ize zvétsit, zmensit, transformovat nebo pfemistit bez zhorSeni
kvality obrazu. P¥i vloZeni kresby se data jejiho souboru vlozi do dokumentu aplikace Photoshop do samostatné vrstvy.

Obrazové body Vlozi kresbu jako obrazové body, které Ize pfed rastrovanim a viozenim do samostatné vrstvy v dokumentu aplikace
Photoshop transformovat, pfesouvat nebo ménit jejich velikost.

Cesta Vlozi kresbu jako cestu, kterou Ize upravovat nastroji pero, nastrojem pro vybér cesty nebo nastrojem pro pfimy vybér. Cesta se vlozi
do vrstvy, ktera je vybrana v panelu Vrstvy.

Vrstvu tvaru Vlozi kresbu jako novou vrstvu tvart (coz je vrstva obsahujici cestu vyplnénou barvou popfedi).

5. Pokud jste v dialogovém okné Vlozit vybrali volbu Inteligentni objekt nebo Obrazové body, provedte libovolnou poZzadovanou transformaci
a pak klepnutim na Enter nebo Return kresbu umistéte.

Dal$i témata Napovédy
B Adobe Bridge

B wini Bridge

Segmenty, sou€asti a body cesty
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Urcovani sloupcu pro obraz

Nastaveni sloupct pro obraz

, o Zpét na zacatek
Nastaveni sloupcti pro obraz .

Sloupce vam pomahaiji pfesné umistit obrazy nebo dalsi prvky. V pfikazech Nova, Velikost obrazu a Velikost platna muzete urcit Sitku obrazu
pomoci sloupcu. Pouziti sloupct je praktické, kdyz planujete import obrazu do programu pro sazbu stranek, jako je Adobe InDesign®, a chcete,
aby obraz presné vyplnil urcity pocet sloupct.

1. Zvolte Upravy > Predvolby > Jednotky a pravitka (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Jednotky a pravitka (Mac OS).
2. Zadejte hodnoty ve volbach Sitka a Mezera.

3. Pomoci pFikazu Soubor > Novy vytvofte novy obraz, pro hodnotu Sitka vyberte poloZku Sloupce a zadejte podet sloupcu, které potfebujete
pro novy dokument. Pomoci pfikaz(i Obraz > Velikost obrazu nebo Obraz > Velikost platna mlzete také zménit velikost otevieného obrazu
podle poctu sloupcu, které vyzaduje usporadani stranky.

Dal$i témata Napovédy
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Zobrazeni nebo skryti netisténych doplnku

Zobrazeni nebo skryti netisténych prvka

Zobrazeni nebo skryti netisténych prvku Zpetna zacatek

Prikladem netisténych prvku, které pomahaji vybirat, pfesouvat nebo upravovat objekty, jsou voditka, mrizky okraje vybéru, fezy a ucari textu.
Muzete zapnout nebo vypnout libovolnou kombinaci netisténych prvkl, aniz byste tim ovlivnili obraz. Mzete také zobrazit nebo skryt zapnuté
netisténé prvky, pokud chcete vycistit pracovni plochu.

“ Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

o Chcete-li zobrazit nebo skryt vSechny zapnuté netisténé prvky, vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazovat netisténé. (V podnabidce se objevi
zaskrtnuti u zapnutych netisténych prvku.)

« Chcete-li zapnout a zobrazit jeden netiStény prvek, vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazovat a z dil¢i nabidky vyberte pozadovanou polozku.
» Chcete-li zapnout a zobrazit vSechny dostupné netisténé prvky, vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazovat > Vybrat vse.

e Chcete-li vypnout a skryt vSechny netisténé prvky, vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazovat > Vypnout vse.

» Chcete-li zapnout nebo vypnout skupiny neti§ténych prvkd vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazovat > Zobrazovat volby netisténych prvku.

Poznamka: Na vzorkovaci body barev maji vliv pfikazy Zobrazovat netisténé, Viybrat vSe a Vypnout vse, i kdyZ se nenabizeji jako volby
v podnabidce Zobrazit.
Dalsi témata Napovédy
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Spusténi aplikace Photoshop ve 32bitovém rezimu (jen pro 64bitovy
system Mac OS)

V 64bitové verzi systému Mac OS 10.5 a novéjSich verzich jsou nékteré starSi zasuvné moduly dostupné pouze po spusténi aplikace Photoshop
ve 32bitovém rezimu:

1.
2.
3.
4.

V programu Finder zvolte pfikaz Go > Applications (Prejit > Aplikace).
Rozbalte slozku Photoshop. Poté klepnéte pravym tlac¢itkem na ikonu aplikace Photoshop a zvolte pfikaz Get Info (Informace).
Ve vSeobecné ¢asti dialogu Informace zapnéte volbu Open In 32-bit Mode (Spustit v 32bitovém rezimu).

Zavrete okno Informace a restartujte aplikaci Photoshop.

Q Vice informaci najdete v ¢lanku 64-bit operating system benefits and limitations in Photoshop (Vyhody a omezeni 64bitovych systému v aplikaci

Photoshop).
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Pravitka

O pravitkach
Zména pocatku pravitek
Zména jednotek méreni

ol 2 Zpét na zacatek
O pravitkach ?
Pravitka vam pomahaji pfesné umistit obrazy nebo dal$i prvky. Pokud se pravitka zobrazuji, objevi se podél horni a levé strany aktivniho okna.
Kdyz pohybujete ukazatelem, znacky v pravitkach ukazuji jeho polohu. Zména pocatku pravitek (znacky 0,0 na hornim a levém pravitku) umozriuje
meéfit od urcitého bodu v obraze. Pocatek pravitek také uréuje pocatecni bod mfizky.

Chcete-li zobrazit nebo skryt pravitka, zvolte Zobrazeni > Pravitka.

o w - . Zpét na zacatek
Zména pocatku pravitek petnas
1. (Voliteln&) Zvolte Zobrazeni > Pfitahovat na, a pak zvolte libovolnou kombinaci voleb z podnabidky. To vam umozni pfitahovat poc¢atek
pravitek na voditka, fezy nebo hranice dokumentu. MuZete pfitahovat také na miizku.
2. Umistéte ukazatel na prusecik pravitek v levém hornim rohu okna a tdhnéte diagonalné dolt do obrazu. Objevi se zaméfovaci kfiz,
oznacujici novy po¢atek na pravitkach.
Q Pri tazeni mizete podrzet stisknutou klavesu Shift, aby se pocatek pravitek pfitahoval na dilky pravitek.

Chcete-li obnovit po¢atek pravitek zpét do vychozi polohy, poklepejte v levém hornim rohu pravitek.

I

Nastaveni nového pocatku prav?tek tazenim

v . v P Zpét na zacatek
Zména jednotek méreni petnaz

1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Poklepejte na pravitko.

« (Windows) Zvolte Upravy > PFedvolby > Jednotky a pravitka nebo klepnéte pravym tlagitkem na pravitko a zvolte nové jednotky
z kontextové nabidky.

* (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > Jednotky a pravitka nebo se stisknutou klavesou Ctrl klepnéte na pravitko a zvolte nové
jednotky z kontextové nabidky.

2. Zvolte jednotky méfeni pro pravitka.
Poznamka: Zmeéna jednotek v panelu Informace zméni automaticky také jednotky na pravitkach.

3. Ve volbé Velikost bodl a pica zvolte jednu z nasledujicich voleb:
PostScript (72 bodd na palec) Nastavi kompatibilni velikost jednotek pro tisk na PostScriptova zafizeni.

Tradi¢éni Pouzije se 72,27 bodl na palec, jak se tradi¢né pouziva v tiskarnach.
4. Klepnéte na OK.

Dal$i témata Napovédy
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Prikaz Zpét a historie

Pouzivani pfikazii Zpét nebo Znovu

Obnoveni naposledy uloZzené verze

Obnoveni ¢asti obrazu na jeho naposledy ulozenou verzi
ZruSeni operace

Nastaveni upozornéni na dokoncéeni operace

Pouzivani panelu Historie

Vytvoreni snimku obrazu

Malovani stavem nebo snimkem obrazu

Zpét na zacatek

Pouzivani pfrikazt Zpét nebo Znovu
Prikazy Zpét a Znovu umoziiuji vzit zpét a znovu provést operace. Pro odvolani nebo nové provedeni operaci mizete také pouzit panel Historie.

% Zvolte Upravy > Zpét nebo Upravy > Znovu.
Pokud operaci nelze odvolat, je pfikaz Zpét potlaceny a zméni se na Nelze zpét.

. ™ P Zpét na zacatek
Obnoveni naposledy ulozené verze pernas

<+ Zvolte Soubor > Obnovit.
Poznamka: Obnoveni se prida do panelu Historie jako stav a Ize ho odvolat.

Obnoveni éasti obrazu na jeho naposledy ulozenou verzi Zpetna zacatek
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Pouzijte nastroj Stétec historie sy chcete-li malovat vybranym stavem nebo snimkem z panelu Historie.

« PouZijte nastroj guma F 4 s vybranou volbou Mazat na historii.

- Vyberte plochu, kterou chcete obnovit, a zvolte Upravy > Vyplnit. Z nabidky PouZit zvolte Historie a klepnéte na OK.

Poznamka: Chcete-li obnovit obraz podle snimku pocatecniho stavu dokumentu, zvolte Volby historie z nabidky panelu a zkontrolujte, ze je
vybrana volba Automaticky vytvorit prvni snimek.

“ . Zpét na zacatek
Zruseni operace
% Podrzte stisknutou klavesu Esc, dokud se probihajici operace nezastavi. V Mac OS muzete také stisknout klavesy Apple+tecka.

, v . “ , Zpét na zacatek
Nastaveni upozornéni na dokonceni operace

Pruh prabéhu ukazuje, Ze se provadi urcitd operace. Tuto operaci mlzete prerusit nebo mlzete nastavit, aby vas program upozornil na dokonéeni
operace.

1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« (Windows) Zvolte Upravy > Ptedvolby > V&eobecné.
* (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > VSeobecné.

2. Vyberte Zvuk po dokonceni.
3. Klepnéte na OK.

Zpét na zacatek

Pouzivani panelu Historie

Pomoci panelu Historie muzete preskocit do kteréhokoliv minulého stavu obrazu, vytvofeného od otevieni nebo vytvoreni obrazu. Pokazdé, kdyz
aplikujete zménu obrazu, pfida se do panelu novy stav obrazu.

Pokud napfiklad vyberete, vybarvite a otoCite ¢ast obrazu, v panelu se uvede kazdy z téchto stavli samostatné. Kdyz vyberete jeden z téchto
stavu, obraz se obnovi tak, jak vypadal, kdyZ se tato zména poprvé provedla. Pak muZzete dale pokracovat od tohoto stavu.
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Panel Historie muzete také pouzit k mazani stavi obrazu a v aplikaci Photoshop také k vytvoreni dokumentu ze stavu nebo snimku.

Abyste zobrazili panel Historie, zvolte Okna > Historie nebo klepnéte na zalozku panelu Historie.
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Panel Historie aplikace Photoshop
A. Nastavi zdroj pro $tétec historie B. Miniatura snimku C. Stav historie D. Jezdec stavu historie

PFi pouzivani panelu Historie si pamatujte nasledujici pravidla:

Zmény na urovni programu, jako jsou zmény panell, nastaveni barev, akci a predvoleb, se nepfidavaji do panelu Historie, protoZe to nejsou
zmény konkrétniho obrazu.

Standardné vypisuje panel Historie 20 pfedchazejicich stavl. Pocet zapamatovanych stavi mizete zménit nastavenim pfislusné predvolby
pod poloZzkou Predvolby > Vykon. Starsi stavy se automaticky mazou, aby se uvolnilo vice paméti pro Photoshop. Chcete-li uchovat urcity
stav v prlibéhu dals$i prace, udélejte si snimek tohoto stavu.

Jakmile dokument zaviete a znovu otevrete, vSechny stavy a snimky z posledniho otevreni se z panelu vymazou.
Standardné se v horni ¢asti panelu zobrazi snimek poc¢ate¢niho stavu dokumentu.

Stavy se pfidavaji na dolni konec seznamu. To znamena, Ze nejstarsi stav je v seznamu nahore, nejnovéjsi dole.
Kazdy stav je uveden s nazvem nastroje nebo prikazu, ktery byl pouzit ke zméné obrazu.

Standardné se pfi vybéru stavu ztlumi stavy pod nim. Timto zpusobem muzZete snadno vidét, které zmény se vypusti, pokud budete
pokracovat z vybraného stavu.

Standardné se vybérem stavu a poté zménou obrazu odstrani vSechny stavy, které nasleduji po tomto stavu.

Pokud vyberete stav a pak zménite obraz, ¢imz se odstrani stavy, které nasleduji za nim, mazete pouzit piikaz Zpét, abyste odvolali posledni
zménu, a tim obnovili odstranéné stavy.

Standardné se vymazanim stavu vymaze tento stav a v8echny stavy, které nasleduji za nim. Pokud vyberete volbu Povolit nelinearni historii,
odstrani se pfi vymazani stavu pouze tento stav.

Navrat k predchazejicimu stavu obrazu
< Provedte libovolny z nasledujicich Gkonu:

* Klepnéte na nazev stavu.

Z nabidky panelu Historie nebo z nabidky Upravy zvolte Krok vpFed nebo Krok zpét, ¢imz se presunete do nasledujiciho nebo
predchazejiciho stavu.

Odstranéni jednoho nebo vice stavi obrazu
% Provedte jeden z nasledujicich tkon(:

Klepnéte na nazev stavu a z nabidky v panelu Historie zvolte Odstranit, chcete-li odstranit tuto zménu a zmény, které nasledovaly po ni.
Pretahnéte stav na ikonu Odstranit @i, abyste odstranili tuto zménu a véechny zmény, které nasledovaly po ni.

Z nabidky panelu zvolte Vymazat historii, abyste odstranili seznam stavt z panelu Historie beze zmény obrazu. Tato volba nezmensi velikost
paméti vyuzivané aplikaci Photoshop.

Podrzte Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) a z nabidky panelu Historie zvolte Vymazat historii, abyste vymazali seznam stav(i beze
zmény obrazu. Pokud dostanete zpravu, Ze Photoshop ma malo paméti, je vymazani stavl uzite¢né, protoze tento pfikaz odstrani stavy
z vyrovnavaci paméti pfikazu Zpét a uvolni pamét. Pfikaz Vymazat historii nelze vzit zpét.

Zvolte Upravy > Vygistit > Historii, abyste vymazali seznam stav(i pro véechny oteviené dokumenty. Tuto akci nelze vzit zpét.
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Vytvoreni nebo nahrazeni dokumentu s pouzitim stavu obrazu
#* Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

» Pretahnéte stav nebo snimek na tlacitko Vytvofit novy dokument ze sou¢asného stavu E v panelu Historie. Seznam historie pro nové
vytvofeny dokument obsahuje pouze zaznam Duplicitni stav.

« Vyberte stav nebo snimek a klepnéte na tladitko Vytvofit novy dokument ze souéasného stavu [E. Seznam historie pro nové vytvoreny
dokument obsahuje pouze zaznam Duplicitni stav.

« Vyberte stav nebo snimek a z nabidky panelu Historie zvolte Novy dokument. Seznam historie pro nové vytvofeny dokument obsahuje pouze
zaznam Duplicitni stav.

« Pretahnéte stav na existujici dokument.

Q Chcete-li ulozit jeden nebo vice snimk( nebo stavil obrazu pro pouZziti pfi pfistim otevieni, vytvorte novy soubor pro kazdy stav, ktery chcete
zachovat, a uloZte kazdy z nich do samostatného souboru. AZ znovu otevrete svij plvodni soubor, otevrete také ostatni ulozené soubory.
Pocatecni snimek kaZzdého souboru muzete pretahnout do plvodniho obrazu, a tim znovu zpfistupnit snimky z panelu Historie pivodniho
obrazu.

Nastaveni voleb historie
Muzete urcit maximalni pocet polozek v panelu Historie a pfizplsobit tento panel nastavenim dalSich voleb.

1. Zvolte Volby historie z nabidky panelu Historie.
2. Vyberte volbu:
Automaticky vytvorit prvni snimek PFi otevieni dokumentu se automaticky vytvofi snimek pocate¢niho stavu obrazu.

Automaticky vytvorit novy snimek pfi ukladani Generuje snimek pokazdé, kdyz obraz ulozite.

Povolit nelinearni historii Zmény vybraného stavu se provedou bez odstranéni stavu, které nasleduji za nim. Normalné kdyz vyberete stav
a zménite obraz, odstrani se vSechny stavy, které nasleduji po vybraném stavu. V tomto pfipadé panel Historie zobrazuje seznam kroku
Uprav v poradi, ve kterém jste je provadéli. Nelinearni zaznam stavi vam umozni vybrat stav, udélat zménu obrazu a tim odstranit jen
vybrany stav. Zména se pfipoji na konec seznamu.

Zobrazovat dialog Novy snimek Photoshop zobrazi dotaz na nazev snimku, i kdyz pouzijete tlacitka v panelu.

Nastavit zmény viditelnosti vrstvy jako neodvolatelné Standardné se zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstvy nezaznamena jako krok
historie a proto ho nelze vzit zpét. Vyberte tuto volbu, aby se zmény viditelnosti vrstv zahrnuly jako kroky historie.

Nastaveni voleb zaznamu historie Gprav

Nékdy muzete potrebovat peclivé zaznamenat, co se s obrazem v aplikaci Photoshop délalo, bud pro své vlastni zaznamy, jako doklad pro klienta
nebo pro pravni Ucely. Zaznam historie Uprav vam pomUze uchovat textovou historii zmén, které byly v obraze provedeny. Metadata zaznamu
historie Uprav muZzete zobrazit pomoci aplikace Adobe Bridge nebo v dialogovém okné Informace o souboru.

Muzete zvolit export textu do externiho souboru zaznamu, nebo mizete ukladat tyto informace v metadatech upravovanych soubort. UloZzenim
mnoha operaci Uprav v metadatech souboru zvétsi velikost souboru; otevieni a ulozeni souboru pak muze trvat déle nez obvykle.

Q Pokud potrebujete dokazat, Ze soubor zaznamu nebyl pozménén, ukladejte zaznam uprav do metadat souboru, a pak pouzijte Adobe Acrobat
a tento soubor se zaznamem digitalné podepiste.

Implicitné jsou data zaznamu historie o kazdé relaci ukladana jako metadata v obrazovém souboru. Lze urc€it, kde budou data zaznamu historie
ulozena a uroven podrobnosti obsazenych v zaznamu historie.

1. Zvolte Upravy > Pfedvolby > V$eobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > V&eobecné (Mac OS).

2. Klepnutim na pfedvolbu Zaznam historie ji zapnéte nebo vypnéte.

3. Z nabidky Ulozit polozky zaznamu jako vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Metadata Ulozi zaznam historie jako metadata vloZzena v kazdém souboru.

Textovy soubor Exportuje zaznam historie do textového souboru. Budete vyzvani, abyste zadali ndzev textového souboru a zvolili misto,
kam ho chcete uloZit.

Oboji Ulozi se metadata do souboru a vytvori se i textovy soubor.
Poznamka: Pokud chcete textovy soubor uloZit na jiné misto nebo chcete uloZit jiny textovy soubor, klepnéte na tlacitko Vybrat, urcete,
kam chcete textovy soubor uloZit, zadejte nazev souboru, pokud je to potreba, a klepnéte na UloZit.

4. Z nabidky Polozky zaznamu Uprav zvolte jednu z nasledujicich voleb:
Jen zacatek/konec Zaznamena se polozka pokazdé, kdyz Photoshop spustite nebo ukoncite a pokazdé, kdyz oteviete nebo zavrete soubor
(zahrne se nazev souboru pro kazdy obraz). Neobsahuje zadné informace o Upravach provedenych na souboru.

Struéné Kromé informaci o relacich se zahrne i text, ktery se objevuje v panelu Historie.

Podrobné Kromé stru¢nych informaci se zahrne i text, ktery se objevuje v panelu Akce. Pokud potfebujete kompletni historii vSech zmén,
provadénych v souborech, zvolte Podrobné.
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Zpét na zacatek

Vytvorieni snimku obrazu

Pfikaz Snimek umoznuje vytvorit docasnou kopii (neboli snimek) libovolného stavu obrazu. Novy snimek se pfida do seznamu snimku v horni ¢asti
panelu Historie. Kdyz vyberete snimek, mizete dale pracovat od této verze obrazu.

Snimky se podobaiji stavim uvedenym v panelu Historie, ale maji navic nasledujici vyhody:
« Snimek mlzZete pojmenovat a tim usnadnit jeho identifikaci.
e Snimky Ize ulozit na celou dobu prace s obrazem, az po jeho zavreni.

» Snadno muZzete porovnavat rizné efekty. MzZete napfiklad ulozit snimek pred a po aplikovani filtru. Pak vyberte prvni snimek a zkuste
stejny filtr s jinym nastavenim. Pfepinanim mezi snimky muzete najit nastaveni, které se vam nejvice libi.

« Se snimky mlzete svou praci snadno obnovit. Kdyz experimentujete se slozitéjsi technikou nebo aplikujete akci, ulozte si pfed tim snimek.
Pokud pak nejste spokojeni s vysledky, mlzete vybrat tento snimek a tim vratit zpét v§echny kroky.

Poznamka: Snimky se s obrazem neukladaji — pfi zavieni obrazu se vSechny snimky odstrani. Stejné tak, pokud nevyberete volbu Povolit
nelinearni historii, vymazou se vybérem snimku a zménou obrazu vsechny stavy uvedené v panelu Historie.

Vytvoreni snimku
1. Vyberte stav historie a provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Chcete-li vytvorit snimek automaticky, klepnéte na tlacitko Vytvofit novy snimek &l v panelu Historie nebo z nabidky panelu Historie
zvolte Novy snimek, pokud je ve volbach historie vybrana volba Automaticky vytvofit novy snimek pfi ukladani.

o Chcete-li pfi vytvareni snimku nastavit volby, vyberte volbu Novy snimek z nabidky panelu Historie nebo podrzte klavesu Alt a klepnéte
na tlagitko Vytvorit novy snimek.

2. Do textového pole Nazev zadejte nazev snimku.

3. Zvolte obsah snimku z nabidky Z:
Celého dokumentu Vytvofi snimek vSech vrstev v obraze v tomto stavu.

Slouéenych vrstev Vytvori snimek, ve kterém se slouci vSechny vrstvy v obraze v tomto stavu.
Platné vrstvy Vytvori snimek pouze pravé vybrané vrstvy v tomto stavu.
Pouzivani snimku
“* Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
o Chcete-li snimek vybrat, klepnéte na jeho nazev nebo pretahnéte jezdec vlevo od snimku nahoru nebo doll na jiny snimek.
« Chcete-li snimek pfejmenovat, poklepejte na snimek a zadejte nazev.

« Chcete-li snimek odstranit, vyberte snimek a bud zvolte Odstranit z nabidky panelu, klepnéte na ikonu Odstranit i nebo pfetahnéte snimek
na ikonu Odstranit.

s . , Zpét catek
Malovani stavem nebo snimkem obrazu petna zacate

Nastroj Stétec historie 7 umozriuje malovat kopii jednoho stavu nebo snimku obrazu do aktualniho okna obrazu. Tento nastroj vytvofi kopii
obrazu, a pak s nim maluje.

Muzete napfiklad vytvofit snimek zmény, kterou jste provedli nastrojem pro malovani nebo filtrem (s vybranou volbou Cely dokument pfi vytvareni
snimku). Po odvolani zmény obrazu muizete pouzit nastroj stétec historie, abyste aplikovali zménu selektivné jen na nékteré oblasti v obrazu.
Pokud nevyberete slou¢eny snimek, maluje nastroj Stétec historie z vrstvy ve vybraném stavu do stejné vrstvy v jiném stavu.

Nastroj Stétec historie kopiruje z jednoho stavu nebo snimku do jiného, ale pouze ve stejné poloze. V aplikaci Photoshop muizete také k vytvareni
specialnich efektd pouzit nastroj umélecky Stétec historie.

1. Vyberte nastroj Stétec historie i

2. Provedte jeden z nasledujicich tukon( v pruhu voleb:
o Urcete kryti a rezim prolnuti.
« Zvolte stopu a nastavte volby stopy.

3. V panelu Historie klepnéte v levém sloupci na stav nebo snimek, ktery chcete pouzit jako zdroj pro nastroj Stétec historie.
4. Malujte taZzenim nastrojem S$tétec historie.

Dal$i témata Napovédy

(@) ov-ric-57 |
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Nastaveni polohy pomoci nastroje Pravitko

Nastaveni polohy nastrojem pravitko

Nastaveni polohy néstrojem pravitko

Zpét na zacatek

Nastroj pravitko ™ vam pomiize presné umistit obrazy nebo dalsi prvky. Nastroj pravitko vyéisli vzdalenost mezi libovolnymi dvéma body na
pracovni plose. Kdyz méfite od jednoho bodu k druhému, kresli se netisknouci se usecka a v pruhu voleb a v panelu Informace se zobrazuji
néasledujici informace:

Pocatecni poloha (X a Y)

Vodorovna (V) a svisla (S) vzdalenost podél osy x a'y

Naméreny thel vzhledem k ose (U)

Celkova naméfena délka (D1)

Dvé namérené délky (D1 a D2), kdyz méfite Uhel

VSechna méfeni kromé uhlu jsou v jednotkach, které jsou pravé nastaveny v dialogovém okné predvoleb Jednotky a pravitka.

Pokud ve vasem dokumentu existuje méfici usecka, tato usecka se zobrazi, kdyz vyberete nastroj pravitko.

Méreni vzdalenosti mezi dvéma body

w N R

Vyberte nastroj Pravitko ™. (Neni-li pravitko vidét, stisknéte a podrzte nastroj kapatko.)
Tahnéte od pocate¢niho bodu do koncového bodu. Podrzte stisknutou klavesu Shift, chcete-li omezit nastroj na nasobky 45°.

Chcete-li z existujici méfici Usecky vytvofit rameno Uhloméru, podrzte Alt a tahnéte pod pozadovanym thlem z jednoho konce méfici Usecky
nebo na Usecku poklepejte a tahnéte. Podrzte stisknutou klavesu Shift, chcete-li omezit nastroj na nasobky 45°.

Upravy méfici Gseéky

1.
2.

Viyberte nastroj pravitko =
Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

o Chcete-li zménit velikost Usecky, tahnéte jeden konec existujici méfici usecky.
o Chcete-li Usecku posunout, umistéte kurzor na Usec¢ku mimo oba koncové body a pretahnéte ji.

« Chcete-li Usecku odstranit, umistéte kurzor na ise¢ku mimo oba koncové body a odtahnéte ji z obrazu, nebo klepnéte na Vymazat
v pruhu voleb néstroje.

Poznamka: MuzZete natdhnout mérici usecku podle prvku obrazu, ktery by mél byt vodorovny nebo svisly, a pak zvolit pfikaz Obraz >
Natoceni obrazu > O jiny uhel. V dialogovém okné Natocit platno se automaticky zada spravny thel natoceni, vyZadovany k narovnani
obrazu.

Dal$i témata Napovédy
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Umistovani elementl pomoci pfitahovani
Pouzivani pritahovani

vr s s s s Zpét na zacatek
Pouzivani pfitahovani .
Pritahovani pomaha presné umistit okraje vybérd, hranice ofiznuti, fezy, tvary a cesty. AvSak pokud pfitahovani neumozriuje spravné umistovani
prvka, mlzete je zakazat.

Zapnuti nebo vypnuti pritahovani
%+ Zvolte Zobrazeni > Pfitahovat. Znak zaskrtnuti oznaduje, Ze je pfitahovani zapnuté.
Q Chcete-li béhem pouzivani nastroje Pfesun do¢asné zakazat pritahovani, podrzte kldvesu CTRL.

Urceni, k éemu se bude pritahovat

#* Zvolte Zobrazeni >Pfitahovat na a zvolte jednu nebo vice voleb z podnabidky:
Voditka Prfitahuje na voditka.

Mrizku Pritahuje na mfizku. Tuto volbu nemUzete vybrat, kdyz je mfizka skryta.
Vrstvy Pritahuje k obsahu ve vrstvé.

Rezy Pfitahuje na hranice fezl. Tuto volbu nem(iZete vybrat, kdyZ jsou Fezy skryté.
Hranice dokumentu Pfitahuje k okrajim dokumentu.

Vybrat vS§e Vybere vSechny volby pfitahovani.

Zadny Vypne v8echny volby pfitahovani.

Znak zaskrtnuti oznacuje, ze je volba vybrana a pfitahovani je zapnuté.

Q Pokud chcete zapnout pritahovani pouze pro jednu volbu, vypnéte pfikaz Pritahovat, a pak zvolte Zobrazeni > Pritahovat na a zvolte prislusnou
volbu. Tim se automaticky zapne pritahovani pro vybranou volbu a vypne se pro v8echny ostatni volby Pritahovat na.

Dalsi témata Napovédy
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Mrizka a voditka

Nastaveni polohy s pouzitim voditek a mfizky

Nastaveni polohy s pouzitim voditek a mrizky Zpetna zacatek

Voditka a mfizka vam pomahaji pfesné umistit obrazy nebo dalSi prvky. Voditka se zobrazuji jako netisténé ¢ary, plovouci nad obrazem. Voditka
muZete presunout nebo odstranit. Také je mizete zamknout, abyste je neposunuli nahodou.

Automaticka voditka usnadriuji zarovnani tvard, ezt a vybért. Objevuji se automaticky, kdyz kreslite tvar nebo vytvafite vybér nebo fez. Pokud
chcete, mizete automaticka voditka skryt.

Mfizka je uziteCna pfi symetrickém rozmistovani prvkd. Mfizka se standardné objevuje jako netisknouci se ¢ary, ale je mozné nastavit i jeji
zobrazovani jako body.

Voditka a mfizky se chovaji obdobné:

« Vybéry, hranice vybért a nastroje se pfi pohybu pfitahuji na voditka nebo mfizku, kdyZ jsou od nich ve vzdalenosti do osmi obrazovych bodl
obrazovky (ne obrazu). Voditka se také pfitahuji na mfizku, kdyZz je posunujete. Tuto funkci muzete zapnout nebo vypnout.

« Polohy voditek, zobrazovani voditek a mfizky a pfitahovani na voditka a mfizku se nastavuji samostatné pro jednotlivé obrazy.

« Dilky mfizky a barva a styl voditek a mfizky jsou ve v8ech obrazech stejné.

Zobrazeni nebo skryti mrizky, voditek nebo automatickych voditek
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

* Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > MFizku.
« Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Voditka.
« Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Automaticka voditka.

« Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat netisténé. Tento pfikaz také zobrazi nebo skryje okraje vrstvy, okraje vybéru, cilové cesty a fezy.

Umisténi voditka

1. Pokud nejsou zobrazena pravitka, zvolte Zobrazeni > Pravitka.
Poznamka: Abyste ziskali pfesné (daje, zobrazte obraz ve zvétSeni 100 % nebo pouzijte panel Informace.

2. Jednim z nasledujicich ukonl vytvorte voditko:
« Zvolte Zobrazeni > Nové voditko. V dialogovém okné zvolte vodorovnou nebo svislou orientaci, zadejte polohu a klepnéte na OK.

« Tahnéte z vodorovného pravitka, chcete-li vytvofit vodorovné voditko.

Vytvoreni vodorovného voditka tazenim

« Podrzte Alt a tahnéte ze svislého pravitka, abyste vytvofili vodorovné voditko.
« Tahnéte ze svislého pravitka, chcete-li vytvorit svislé voditko.
« Podrzte Alt a tahnéte z vodorovného pravitka, abyste vytvofili svislé voditko.

« Podrzte Shift a tahnéte z vodorovného nebo svislého pravitka, chcete-li vytvofit voditko, které se pfitahne na znacku pravitka. Ukazatel
se pfi tazeni voditka zméni na dvoustrannou Sipku.
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3. (VoliteIné) Pokud chcete zamknout vSechna voditka, zvolte Zobrazeni > Zamknout voditka.

Premisténi voditka
1. Vyberte nastroj pro pfesun b+ nebo podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), abyste aktivovali nastroj pro presun.
2. Umistéte ukazatel nad voditko (ukazatel se zméni na dvoustrannou Sipku).
3. Presunite voditko libovolnymi z nasledujicich zplsobu:

« Premistéte voditko tazenim.
« Kdyz podrzite Alt a klepnete na voditko nebo ho pretahnete, zméni se vodorovné voditko na svislé a naopak.

« Kdyz pfi tazeni voditka podrzite klavesu Shift, bude se voditko pfitahovat na dilky na pravitku. Voditko se pfitahuje na dilky mfizky,
pokud je mfizka zobrazena a je vybrana volba Zobrazeni > Pfitahovat na > MFizku.

Odstranéni voditka z obrazu
“ Provedte jeden z nasledujicich Gkonu:

e Chcete-li odstranit jedno voditko, odtahnéte ho mimo okno obrazu.

« Chcete-li odstranit vSechna voditka, zvolte Zobrazeni > Odstranit voditka.

Nastaveni predvoleb voditek a mrizky
1. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

2.
3.
4.

5.

« (V systému Windows) Zvolte p¥ikaz Upravy > Ptedvolby > Voditka, mfizka a Fezy.
e (V systétmu Mac OS) Zvolte pfikaz Photoshop > Pfedvolby > Voditka, mfizka a fezy.

Z nabidky Barva zvolte barvu pro voditka a mfizku. Pokud zvolite Jina, klepnéte na vzorek barvy, zvolte barvu a klepnéte na OK.
Z nabidky Styl vyberte volbu zobrazeni voditek a mfizky.
Pro Cary mfizky po zadejte hodnotu odstupu hlavnich &ar mfizky. Pro Rozdé&leni zadejte pocet dilkil jemnéjsiho déleni mfizky.

Pokud chcete, zménte pro tuto volbu jednotky. Volba Procenta vytvofi mrizku, ktera rozdéli obraz na stejné ¢asti. Pokud napfiklad zvolite 25
ve volbé Procenta, vytvofi se rovhomérné rozdélena mfizka 4 krat 4.

Klepnéte na OK.

Dalsi témata Napovedy

(@) ov-ric-57 |
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Pfizpusobeni klavesovych zkratek

Definovani novych klavesovych zkratek
Odstranéni zkratky pro pfikaz nebo nastroj
Odstranéni sady zkratek

Zobrazeni seznamu aktualnich zkratek

Poznamka: Podrobné pokyny zobrazite klepnutim na néasledujici odkazy. Chcete-li klast otazky, zadat o nové funkce nebo hlasit problémy,
navstivte web feedback.photoshop.com.

Photoshop umoziiuje zobrazit seznam v8ech klavesovych zkratek a upravit je nebo vytvofrit jiné zkratky. Dialogové okno Klavesové zkratky slouzi
jako editor zkratek, a zahrnuje vSechny pfikazy, které podporuji zkratky. Nékteré z téchto zkratek nejsou definované ve vychozi sadé klavesovych
zkratek.

Q Kromé pouzivani klavesovych zkratek se mizZete k mnoha pfikaziim dostat pomoci kontextovych nabidek, které souvisi s aktivnim néastrojem,
vybérem nebo panelem. Chcete-li zobrazit kontextové zavislou nabidku, klepnéte pravym tlacitkem mysi v okné dokumentu nebo na panel.

Zpét na zacatek

Definovani novych kldvesovych zkratek
1. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Zvolte Upravy > Klavesové zkratky.
« Zvolte Okna > Pracovni plocha > Klavesové zkratky a nabidky a klepnéte na zalozku Klavesové zkratky.

2. Zvolte sadu zkratek z nabidky Sada nahore v dialogovém okné Klavesové zkratky a nabidky.

3. Zvolte typ zkratky z nabidky Zkratky pro:
Nabidky aplikace Umozruje pfizpUsobit klavesové zkratky pro polozky v pruhu nabidek.

Nabidky panelu Umoziiuje pfizpUsobit klavesové zkratky pro polozky v nabidkach paneld.
Nastroje Umozriuje pfizplsobit klavesové zkratky pro nastroje v paleté nastrojl.

4. Ve sloupci Zkratka v rolovacim seznamu vyberte zkratku, kterou chcete zménit.
5. Zadejte novou zkratku.

Pokud je jiz tato klavesova zkratka pfifazena k jinému pfikazu nebo nastroji v sadé, objevi se vystrazna zprava. Klepnéte na PFijmout,
abyste pfifadili zkratku k novému pfikazu nebo nastroji a vymazali dfive pfifazenou zkratku. Po novém pfifazeni zkratky mGzete zménu
odvolat klepnutim na Vratit zmény nebo muzete klepnout na PFijmout a najit konflikt a pfifadit novou zkratku pro tento jiny pfikaz nebo
nastroj.

6. Po dokonc&eni zmén zkratek provedte jeden z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li ulozit vSechny zmény do platné sady klavesovych zkratek, klepnéte na tlaitko Ulozit sadu B pro viastni sadu se ulozi
zmény. Pokud ukladate zmény pro sadu Vychozi aplikace Photoshop, otevie se dialogové okno UloZit. Zadejte nazev pro novou sadu
a klepnéte na Ulozit.

« Chcete-li vytvofit novou sadu na zakladé souc¢asné sady zkratek, klepnéte na tlagitko Ulozit sadu jako B v dialogovém okné Ulozit
zadejte nazev nové sady do textového pole Nazev a klepnéte na UloZit. Nova sada klavesovych zkratek se objevi v rozbalovaci nabidce
S novym nazvem.

o Chcete-li se vratit k naposledy ulozenému stavu bez zavreni dialogového okna, klepnéte na Zpét.
o Chcete-li vratit novou zkratku na vychozi nastaveni, klepnéte na Pouzit vychozi.
o Chcete-li vypustit vSechny zmény a zavfit dialogové okno, klepnéte na Zrusit.

Poznédmka: Pokud jste sou¢asné zmény neuloZili, mizete klepnutim na Zrusit vypustit vSechny zmeény a ukoncit dialogové okno.

Zpét na zacatek

Odstranéni zkratky pro prikaz nebo nastroj

1. Zvolte Upravy > Klavesové zkratky.
2. V dialogovém okné Klavesové zkratky vyberte nazev pfikazu nebo nastroje, pro ktery chcete odstranit zkratku.
3. Klepnéte na Odstranit zkratku.

Zpét na zacatek

Odstranéni sady zkratek
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1. Zvolte Upravy > Klavesové zkratky.
2. Zrozbalovaci nabidky Sada zvolte sadu zkratek, kterou chcete odstranit.
3. Klepnéte na ikonu Odstranit i a pak klepnutim na OK zaviete dialogové okno.

i Alni Zpét atek
Zobrazeni seznamu aktualnich zkratek pet na zacate

Chcete-li zobrazit seznam aktualnich zkratek, exportujte je do souboru HTML, ktery Ize zobrazit nebo vytisknout pomoci webového prohlizece.
1. Klepnéte na polozku Upravy > Klavesové zkratky.
2. V nabidce Klavesové zkratky pro vyberte typ zkratky: Nabidky aplikace, Nabidky panelt nebo Nastroje.

3. Klepnéte na tlacitko Prehled.

(@) ev-ro-sn |
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Prednastaveni

Migrace prednastaveni ze starsich verzi aplikace Photoshop
Prispévek odbornika: Migrace prednastaveni do aplikace Photoshop CS6
Pouzivani Spravce prednastaveni

. - P v s ’ . Na zacatek
Migrace prednastaveni ze starSich verzi aplikace Photoshop ‘

Prednastaveni ze starSich verzi aplikace Photoshop je mozné migrovat do novéjSich verzi. Pfikaz Pfenést pfednastaveni umozriuje automaticky
prenést stopy, vzorniky, pfechody, vzorky a podobné.

1. Kliknéte na polozku Upravy > Prednastaveni > Pfenést pfednastaven.
2. Az budete vyzvani k importu prednastaveni ze starsi verze aplikace Photoshop, kliknéte na tlacitko Ano.

3. Klepnéte na tlacitko OK.

Na zacatek

Pouzivani Spravce prednastaveni

O spravci prednastaveni

Spravce prednastaveni umoznuje spravu knihoven prednastavenych stop $tétcu, vzornikd, pfechodu, styld, vzorkd, profilll okrajd, viastnich tvar(
a prednastavenych nastrojl, které jsou soucasti aplikace Photoshop. Spravce prednastaveni muzete napfiklad pouzit ke zméné soucasné sady
prednastavenych polozek nebo k vytvareni novych knihoven. Poté, co nactete knihovnu ve Spravci prednastaveni, mizete pouzivat polozky

z knihovny na takovych mistech, jako je pruh voleb, panely, dialogova okna a podobné.

Kdyz zménite pfednastaveni, Photoshop vas vyzve, abyste ulozili zmény jako nové pfednastaveni, takze z(istane dostupné plvodni i zménéné
prednastaveni.

Kazdy typ knihovny ma svou vlastni pfiponu souboru a vychozi slozku. Soubory pfednastaveni jsou v pocitai nainstalovany ve sloZzce Presets,
kterd se nachazi ve slozce aplikace Adobe Photoshop.

Abyste otevfeli Spravce prednastaveni, kliknéte na polozku Upravy > Prednastaveni > Spravce prednastaveni. Zvolte volbu z nabidky Typ
prednastaveni, abyste pfepnuli na urcity typ polozek.

Muzete nastavit konfiguraci pfednastaveni klepnutim na tlacitko nabidky panelu a volbou rezimu zobrazeni z horni sekce nabidky:
Pouze text Zobrazi se nazev pro kazdou polozku pfednastaveni.

Malé miniatury nebo Velké miniatury Zobrazi se miniatura pro kazdou polozku prednastaveni.

Maly seznam nebo Velky seznam Zobrazi se nazev a miniatura pro kazdou polozku pfednastaveni.

Miniatura tahu Zobrazi ukazkovy tah Stétce a miniaturu stopy pro kazdou prednastavenou stopu. (Tato volba je dostupna pouze pro stopy
Stétce.)
Chcete-li zménit usporadani polozek v seznamu, pretahnéte polozky nahoru nebo dolu.
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Poznamka: Chcete-li odstranit pfednastaveni v okné Spravce prednastaveni, vyberte pfednastaveni a klepnéte na Odstranit. Kdykoliv miizete
pouzit pfikaz Obnovit, abyste obnovili vychozi polozky v knihovné.

Nacteni knihovny prednastavenych polozek
» Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Klepnéte na trojuhelnik vpravo od rozbalovaci nabidky Typ pfednastaveni, a pak zvolte soubor knihovny z dolni ¢asti nabidky panelu.
Klepnéte na OK, chcete-li nahradit platny seznam, nebo klepnéte na Pridat, chcete-li polozky pfidat do sou¢asného seznamu.

o Chcete-li pfidat knihovnu k sou¢asnému seznamu, klepnéte na Nacist, vyberte pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nadist.

o Chcete-li nahradit sou¢asny seznam jinou knihovnou, zvolte z nabidky panelu Nahradit [typ pfednastaveni]. Vyberte poZadovany soubor
knihovny a klepnéte na Nacist.

Poznamka: Kazdy typ knihovny ma svou viastni pfiponu souboru a vychozi slozku.

Sprava prednastavenych polozek
Polozky prednastaveni mizete prejmenovat nebo odstranit, a také mizete vytvaret nebo obnovit knihovny pfednastaveni.

Prejmenovani prednastavenych polozek
1. Vyberte pfednastavenou polozku. Klepnutim s klavesou Shift vyberte vice polozek.
2. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Klepnéte na Pfejmenovat, a pak zadejte novy nazev pro stopu Stétce, vzorek barvy a podobné.

« Pokud Spravce prednastaveni zobrazuje polozky jako miniatury, poklepejte na polozku, zadejte novy nazev a klepnéte na OK.

« Pokud Spravce prednastaveni zobrazuje polozky jako seznam nebo jako pouze text, poklepejte na polozku, zadejte novy nazev pfimo
v seznamu a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Odstranovani prednastavenych polozek
» Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« Vyberte polozku a klepnéte na Delete.

« Se stisknutou klavesou Alt klepnéte na polozky, které chcete odstranit.

Vytvoreni nové knihovny prednastaveni
1. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
e Chcete-li ulozit vSechny polozky v seznamu jako knihovnu, vyberte v8echny polozky.

« Chcete-li jako knihovnu ulozit podmnozinu sou¢asného seznamu, podrzte Shift a vyberte polozky, které chcete ulozit.
2. Klepnéte na Ulozit sadu, zvolte umisténi knihovny, zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Knihovnu muzete ulozit kamkoliv. Pokud ale umistite soubor knihovny do pfislusné slozky Pfednastaveni ve vychozim umisténi
prednastaveni, objevi se nazev knihovny na konci nabidky panelu, az pfisté spustite Photoshop.

Obnoveni vychozi knihovny prednastavenych polozek
e Z nabidky panelu zvolte Obnovit. Mizete bud sou¢asny seznam nahradit nebo k nému muzete vychozi knihovnu pridat.

Vychozi umisténi prednastaveni
1. Vychozi umisténi pro ulozeni/nacteni/nahrazeni pfednastaveni zavisi na operaénim systému.
o V systému Windows 7 a Windows Vista: [Jednotka]:\Users\<uzivatel>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop [¢islo_verze]\Presets.

« V systému Mac: <Uzivatel>/Library/Application Support/Adobe/AdobePhotoshop [Eislo_verze]/Presets.
« V systému Windows XP: [Jednotka]:\Documents and Settings\<uzivatel>\Data aplikaci\Adobe\Adobe Photoshop [¢islo_verze]\Presets.

2. Prednastaveni, ktera se dodavaji s aplikaci Adobe Photoshop, jsou uloZena ve slozce aplikace Photoshop.

Zobrazovani skrytych soubord ve Windows
Vychozi slozky pro uloZeni/nacteni/nahrazeni pfednastaveni jsou ve Windows standardné skryté.

1. Chcete-li zobrazit skryté soubory ve Windows XP:

a. Zvolte Start > Ovladaci panely > Moznosti slozky.

b. V zalozce Zobrazeni pod Skryté soubory a slozky vyberte volbu Zobrazovat skryté soubory a slozky.
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c. Klepnéte na OK.
2. Chcete-li zobrazit skryté soubory ve Windows Vista:

a. Zvolte Start > Ovladaci panely > Vzhled a personalizace > Moznosti slozky.
b. V zalozce Zobrazeni pod Skryté soubory a slozky vyberte volbu Zobrazovat skryté soubory a slozky.

c. Klepnéte na OK.

[ Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.
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Zasuvné moduly plugin

O zasuvnych modulech

Zasuvné moduly aplikace Adobe Photoshop jsou programy vyvinuté spole¢nosti Adobe Systems a dalSimi firmami ve spolupraci s Adobe Systems,
které rozsifuji funkce aplikace Photoshop. S programem se dodava fada zasuvnych modull pro import, export a specialni efekty. Ty se
automaticky instaluji do sloZek uvnitf sloZzky Zasuvné moduly aplikace Photoshop.

Muzete vybrat dalSi slozku zasuvnych modult pro kompatibilni zasuvné moduly ulozené u jiné aplikace. Mizete také vytvofit zastupce pro
zasuvny modul, uloZeny v jiné sloZce v systému. Pak tohoto zastupce muzete pfidat do slozky zasuvnych modult a pouzivat tento zasuvny modul
v aplikaci Photoshop.

Nainstalované zasuvné moduly se zobrazi jako volby v nabidce Import nebo Export, jako formaty soubord v dialogovych oknech Otevfit a Ulozit
jako nebo jako filtry v podnabidkach nabidky Filtr. Photoshop mize nacist velké mnozstvi zasuvnych modulll. Pokud ale pocet nainstalovanych
modulll bude pfili§ velky, Photoshop nemusi byt schopen zobrazit vS§echny tyto moduly v pfislusnych nabidkach. Pokud se to stane, nové
nainstalované zasuvné moduly se objevi v podnabidce Filtr > Jiné.

Instalovani zasuvného modulu

V Mac OS nemuzete spoustét Photoshop v klasickém prostfedi (Classic). Zasuvné moduly, které byly plvodné uréené pro praci na Mac OS 9, se

neobjevi.

« Provedte jeden z nasledujicich ukona:
o Chcete-li nainstalovat zasuvny modul od spole¢nosti Adobe Systems, pouZijte instalator zasuvnych moduld, pokud byl dodan. V systému

Windows muzete také instalovat nebo kopirovat modul do pfislusné slozky zasuvnych modull ve sloZce programu Photoshop. V systému
Mac OS pretahnéte kopii modulu do pfislusné slozky zasuvnych modull ve sloZce programu Photoshop. Zkontrolujte, Ze tyto soubory
nejsou komprimované.

« Chcete-li nainstalovat zasuvny modul od jiného dodavatele, postupujte podle instalaénich pokyn dodavanych spolu se zasuvnym
modulem. Pokud zasuvny modul od jiné firmy nefunguje, mize vyzadovat staré sériové Cislo aplikace Photoshop.

Vybér dalsi slozky zasuvnych modult
1. Zvolte Upravy > Pfedvolby > Zasuvné moduly (Windows) nebo Photoshop > PFedvolby > Zasuvné moduly (Mac OS).
2. Vyberte volbu Dal$i slozka zasuvnych modul.

3. Klepnéte na Vybrat a vyberte ze seznamu slozku nebo adresar. Zkontrolujte, ze jste nevybrali slozku uvniti slozky Zasuvné moduly. Obsah
slozky zobrazite poklepanim na adresar (Windows) nebo klepnutim na Otevfit (Mac OS).

4. Po zvyraznéni dalSi slozky zasuvnych moduld klepnéte na OK (Windows) nebo Vybrat (Mac OS).
5. Restartujte Photoshop, aby se zasuvné moduly nacetly.

Potlaéeni naéitani zasuvnych modult
» Pridejte znak tilda ~ na zacatek nazvu souboru zasuvného modulu nebo slozky. Tento soubor (nebo vSechny soubory ve slozce) bude
aplikace ignorovat.

Zobrazeni informaci o nainstalovanych zasuvnych modulech
« Provedte jeden z nasledujicich ukona:
« (Windows) Zvolte Napovéda > Co je zasuvny modul a zvolte zasuvny modul z podnabidky.

+ (Mac OS) Zvolte Photoshop > Co je zasuvny modul a pak zvolte zasuvny modul z podnabidky.

DalSi témata napovédy
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VylepSeni produktivity ve verzi CS6

Aplikace Photoshop CS6 pfinasi vice nez 60 vylepseni produktivity. Tato drobna zlep$eni jsou odpovédi na dlouhodobé pozadavky zakazniku a
celkové mohou znaénym zplGsobem zvysit vasi produktivitu.

Poznamka: Informace o novych funkcich a vylepSenich v aplikaci Photoshop CC naleznete v ¢asti Co je nového v aplikaci Photoshop CC.

. Na zacatek
Automatizace ’
« Jako volba polozky Automaticky byla obnovena moznost Stranka miniatur Il.
» Jako volba polozky Automaticky byla obnovena moznost Prezentace PDF.
« Jako volba polozky Skripty byla obnovena moznost Kompozice vrstev do PDF.
Na zacatek

Stopy sStétce
» Nabidka panelu Akce obsahuje volbu Povolit zaznam nastroju umozniujici zaznam tahu $tétce v akcich. (Protoze jsou tahy Stétce v kazdém
projektu Casto jedine¢né, zaznamenejte akce, které tuto volbu vyzaduji, a pak ji nezapomerite zakazat.)
« PFi malovani Ize u textur pouzivat posuvnik jasu/kontrastu.
» Kurzor $picky stopy odrazi pozici a kolisani stopy pro kulaté a zachycené Spicky.
» Promitani Stétce pro statické Spicky
« Ve vychozim nastaveni zistava pro kazdy tah dynamika barvy stejna.

Poznamka: Podrobné informace o volbach pozice, promitani a dynamiky barvy $tétce naleznete v ¢asti Malovani a vzorky.

» Pomoci zobrazeni na obrazovce, které slouzi ke zméné velikosti a tvrdosti stopy, muzete také ménit kryti: Stisknéte klavesy Ctrl+Alt
(Windows) nebo Apple+Options (Mac OS) a tahnéte dolt nebo nahoru. (Ve v§eobecnych predvolbach je tfeba zrusit vybér polozky Ménit
tvrdost kulatého Stétce podle svislého pohybu na obrazovce.)

» Maximalni velikost stopy je zvétSena az na 5 000 obrazovych bod.

Kan ély Na zacatek
« U dokumentt s jednou vrstvou Ize pouzit pfikaz Rozdélit kanaly (takZze muzete rozdélit jednoduchou prihlednost).
- Na zaéatek
Vybér barvy 7 racae
* Umoznuje vkladani do hexadecimalniho pole se znakem # (napfiklad #aabbcc) nebo 0x (napfiklad OXAABBCC).
« Umoznuje zkracovani hexadecimalnich hodnot (napfiklad #123).
Na zacatek

Kapétko

« V pruhu voleb pfibyla do nabidky Vzorkovat moznost ignorovat vrstvy Uprav.
» Do nabidky Vzorkovat pfibyla volba umoznujici vzorkovat z platné vrstvy a pod touto vrstvou.

- Pro riizné nastroje Kapatko se nyni volby velikosti vzorku objevuiji v kontextové nabidce (napfiklad Serny nebo bily bod v nabidce Urovné
a podobné).

- o Na zacatek
Formaty souborti ‘

» V souborech TIFF Ize nacitat vétsi hloubku v bitech.
« Pribyly volby pro feSeni prihlednosti OpenEXR pfi otevirani a ukladani.
« Aplikace precte format BIGTIFF (soubory TIFF vétsi nez 4 GB).

« Aplikace precte nejbéznéjsi formaty stereoskopickych part obrazi (JPS, MPO, PNS).
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Na zacatek

GPU

ZvySena stabilita na zakladé predbézné kvalifikace zjisténych GPU pred pouzitim

v . . o Na zaéatek
Zména velikosti obraz(i ? racae
» Volba Bikubicka automaticka vybira podle typu zmény velikosti nejlepsi metodu prevzorkovani automaticky.
P Na zacatek
Importovani
» (Mac OS) Pri importovani obrazu z vice zafizeni jsou podporovany skenery a fotoaparaty se softwarem ImageKit.
Na zacatek

Vrstvy

Zkapalnéni

Do pruhu voleb byla pro pfikaz Libovolna transformace pfidana nabidka Interpolace.

Do stylu vrstev Prekryti prechodem a Tah s pfechodem pfibyla volba rozkladu.

K nastaveni kryti vrstvy nebo vypIné na hodnotu 0 % pfibyly klavesové zkratky 00 a Shift + 00.

U vice vybranych vrstev Ize sou¢asné meénit zamknuti, rezim prolnuti nebo popis barvy.

Klavesova zkratka Ctrl/Apple + J duplikuje vybrané skupiny vrstev (pfida je k vrstvam).

Tipy nastroju pro vrstvy obsahuji nazev vrstvy.

Pomoci nového pfikazu Rastrovat styl vrstvy Ize sloucit efekty vrstvy do vrstvy.

Bylo zménéno poradi stylll vrstev tak, aby odrazelo pofadi, v némz byly pouzity (napfiklad vrzeny stin se umisti az za dal$i efekty).
Pokud byly pfizpusobeny volby prolnuti pro styl vrstvy, zobrazuje se na vrstvé znak Volby prolnuti/Prolnout kdyz.
Podrzenim klavesy Alt a kliknutim na Sipku pfepnuti FX Ize zobrazit nebo skryt vSechny efekty vrstvy.

U skrytych vrstev se zobrazuji spravné rezimy kryti a prolnuti.

Kdyz pfejmenovavate vrstvy, prejdete stisknutim tabulatoru na dal$i vrstvu, stisknutim klavesy Shift a tabulatoru pfejdete na vrstvu
predchozi.

Nazvy vrstvy tvaru odrazi nazev nastroje (napfiklad ,Obdélnik 1).

Na zacatek

Pfidana akcelerace GPU grafickych karet.

Byly pfidany rezimy uzivatelského rozhrani Zakladni a Rozsiteny.
Zlepsena viditelnost kurzoru na pocitacich Macintosh.

Pfibyla moznost nacist posledni mfizku.

Velikost stopy filtru Zkapalnit se zvétSila na maximalnich 15 000 bodu.

(Pouze v anglické verzi) Pomoci klavesovych zkratek hranatych zavorek [ ] Ize ménit velikost stopy filtru Zkapalnéni (které nyni odpovidaji
prirstkim ve v§ech ostatnich polozkach aplikace Photoshop).

Pomoci klavesy Ctrl (Windows) / Apple (Mac OS) Ize pfepinat na lupu.
Kombinace ,Alt + kliknout pravym tlacitkem + tahnout® méni velikost stopy (Windows).
Podrzenim klaves Ctrl+Alt a kliknutim a tazenim se méni velikost stopy (Mac OS).

Na zacatek
Masky
» U obraz( se 32 bity na kanal jsou u masek povolena nastaveni Invertovat a Prah.
P P Na zacatek
Zasuvné moduly
e Pokud chcete zakazat volitelné zasuvné moduly a zasuvné moduly tfetich stran, podrzte béhem spousténi klavesu Shift.
Na zacatek

Prednastaveni

Byla pfidana prednastaveni Novy dokument pro bézna zafizeni (napf. iPhone, iPad a podobné).
Pro tradi¢ni ténovani a rozdéleni tonu pro ucely tisku byla pfidana nova prednastaveni Mapovat na prechod.
Zména usporadani prednastavenych nastrojll je zachovana i po restartovani.
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« Noveé prednastaveni HDP Pro od spole¢nosti RC Concepcion a Scotta Kelbyho

Tisk Na zacatek
« U pole pro popis v dialogovém okné& Tisk pfibylo tla&itko Upravy.
» Lze ménit velikost dialogového okna Tisk a okna nahledu tisku.
» V dialogovém okné Tisk Ize pouzit vlastni barvu pozadi nahledu.
e Lze ruéné ménit umisténi tisténé oblasti stranky.
« Kdyz pouzijete volbu Spravu barev provadi Photoshop, skryji se profily barev, které se nehodi pro sou¢asnou tiskarnu.
« Znovu jsme zavedli funkci Tisk vybéru. Vybér mizete upravit v okné Tisk.

Na zacatek

Ukladani

» V dialogovém okné Ulozit jako JPEG informuje varovna zprava o tom, Ze u 16bitovych souborli nelze zobrazovat velikost souboru.

Na zacatek
Sada SDK
« Byla pfidana moznost pouzivat prostfednictvim skriptovani nazev néastroje pfifazeny nazvu prfednastaveni nastroje.
« Byla pfidana moznost vracet ze sady SDK provadeéjici skriptovani pole voditek v dokumentu.
Na zacatek

Vybéry
« U nastroje vybér, nastroje laso a na panelu Maska jsou pfi prolnuti podporovany desetinné hodnoty (podobné jako v dialogovém okné
Prolnuti).
« Polomér prolnuti se vratil zpatky z dialogového okna cesty do okna Vytvorit vybér.

Na zacatek

Transformovat

« Miniatura vrstvy zobrazuje ikonu inteligentniho objektu i pfi transformaci vrstvy.
« Bylo vylepSeno pretahovani vektorovych kfivek.

» Aby se predeslo prechodu do polohy v poloviné obrazového bodu, mize se otacet o 90 stupniti se zaokrouhlenym lichym rozmérem x
v obrazovych bodech. (Pokud chcete zapnout toto chovani, je tfeba ve vSeobecnych predvolbach vybrat polozku Prichytit vektorové nastroje
a transformovat je na mfizku obrazovych bodu.)

» Pokud chcete zakazat automatické natoceni obrazt podle metadat soubor, byla pfidana volba Zpracovani soubord > Ignorovat metadata
o natoceni.

Na zacatek

Text

e Za UCelem rychlého vlozeni zastupného textu byl pfidan prikaz Text > Vlozit Lorem Ipsum.

« K prolnuti textovych vrstev pomoci nastaveni gama odliSného od barevného prostoru bylo pfidano nastaveni Prolnuti barvy textu s pouzitim
gama. Pro pristup k této volb& vyberte polozky Upravy > Nastaveni barev a kliknéte vpravo na volbu Vice voleb. Vychozi nastaveni (1,45)
prolina text Iépe nez pfedchozi verze aplikace Photoshop, coz Iépe odpovida jinym aplikacim.

Poznamka: Jestlize vyberete volbu Prolnuti barvy textu s pouzitim gama, budou textové vrstvy z aplikace Photoshop CS6 vypadat ve starSich
verzich aplikace Photoshop jinak.

Na zacatek

UzZivatelské rozhrani

» Prikazy Novy/Otevfit dokument jsou k dispozici kliknutim na kontextovou nabidku na karté dokumentu (dlouhodoba funkce systému Mac OS
je nyni také v systému Windows).

e Za ucelem vycisténi varovani bylo pfidano zaskrtavaci poli¢ko PFisté nezobrazovat.

« Byl odstranén pruh aplikace a o 30 % zmensen pruh zahlavi umoznujici pfetazeni.

Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.

Pravni upozornéni | Online zadsady ochrany osobnich udaju

144


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.cs
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

145



Klavesové zkratky

Tisknout

Galerie rozostreni (Pole, Clona, Miniaturizace)

Zkapalnéni
Nastroj ofiznuti
Adaptivni Siroky Ghel

Tento seznam obsahuje nékteré uzitecné zkratky pro funkce aplikace Photoshop.

Tisknout

Chcete-li vymazat nastaveni tisku, drzte pfi vybéru polozek Soubor > Tisk stisknuty mezernik.

Galerie rozostreni (Pole, Clona, Miniaturizace)

H: Docasné skryti uzivatelského rozhrani na platné

M: Docasné zobrazeni masky rozostfeni

Zkapalnéni

M: Nacteni posledni mfizky
X: Nastroj zrcadlo

Nastroj ofiznuti

Poklepejte do ramecku ofiznuti nebo stisknéte klavesu Enter &i Return

Esc

X

Backspace nebo Delete
o

Shift + O

Dopredné lomitko (/)

Shift + pfetahnout

Stisknuti klavesy Shift + pretazeni rohu
Ctrl (Windows) nebo Cmd (Mac OS)
Ctrl + otoceni

Shift + otoceni

Shift + pfetazeni obrazu

Ctrl + pretazeni

Adaptivni Siroky thel

Zkratky nastroje
C: Nastroj omezeni

146

Potvrdit ofiznuti
Zrusit ofiznuti

PFepina orientaci ramecku ofiznuti mezi orientaci
na vysku a na Sitku

(Pouze Creative Cloud) Obraz vpfedu pro nastroj
Ofiznuti a nastroj Perspektivni ofiznuti

Obnovit ramecek ofiznuti
Cyklické prochazeni voleb prekryti

Cyklicka orientace prekryti pro trojuhelnikovou a
zlatou spiralu

Skryti a zobrazeni ofiznuté oblasti
Vytvorfeni nového ramecku ofiznuti
Zachovat proporce

Vyvolat Nastroj narovnani

Zabranéni zmenseni ramecku ofiznuti
Omezeni na pfirastky po 15 stupnich
Omezeni na 45stupriové osy

Docasné zakazani pretahovani k okraji

Na zacatek

Na zacatek

Na zacatek

Na zacatek

Na zacatek



Y: Nastroj omezeni mnohouhelniku
M: Nastroj pfesun

H: Nastroj rucicka

Z: Nastroj lupa
Zkratky ovladani

P: Nahled

W: Zobrazit omezeni
E: Zobrazit mfizku
T: Korekce

S: Zménit velikost

F: Fokalni délka

R: Faktor ofiznuti

A: Jako snimek

Skryté klavesové zkratky nezobrazené v rozhrani

L: Pfepinani mezi prihlednosti a matnosti

X: DoCasné zvétSeni

E: Obnoveni posledniho pfidaného rohu mnohouhelniku

DalSi informace o klavesovych zkratkach
o Vychozi klavesové zkratky

[ Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.
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Zaklady prace s obrazy a barvami

Cast obsahu odkazovaného z téchto stranek mize byt k dispozici pouze v angligting.
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Zmeéna velikosti obrazu | CC, CS6

PFikaz Velikost obrazu v aplikaci Photoshop CC zahrnuje metodu zachovani podrobnosti a zajistuje lepsi ostrost pfi zvétSovani obraz(.

Pivodni neofiznuty obraz Ostry obraz se zménénou velikost! a se zachowdnim podrobnost’

Kromé toho byl v aplikaci Photoshop CC pro usnadnéni pouziti aktualizovan dialog Velikost obrazu:
» \ okné se zobrazi obraz nahledu podle parametri zmény velikosti.
e Zmeénou velikosti dialogu zménite velikost okna nahledu.
« Volba Ménit velikost stylt se zapina a vypina v nabidce ozubeného kola v pravém hornim rohu dialogu.
« V rozeviraci nabidce Rozméry vyberete rizné mérné jednotky pro zobrazeni rozmérd kone¢ného vystupu.
« Klepnutim na ikonu svazani zapnete a vypnete volbu zachovani proporci.

v . . o N catek
Zména velikosti obrazu @ zacaie

Velikost obrazu: 1.10 MB o.
Rozmény: (7] 536 ob x 720 ob
Plizplisobitna: | Plvodni velikast v
— S| 5.67 centimetry v
8 Vyika: | 7.62 CentimeTy v
Roglideni: 240 obr. bodll / palec  »
iprerorkovat .
Obnowvit [ oK

Zména velikosti obrazti

1. Vyberte poloZku Obraz > Velikost obrazu.

2. Neékterym z nasledujicich postupll zmérite nahled obrazu:

e Chcete-li zménit velikost okna nahledu, pretahnéte roh dialogu Velikost obrazu a zmérite velikost dialogu.
e Chcete-li zobrazit jinou oblast obrazu, tahnéte uvnitf nahledu.

e Chcete-li zménit zvétSeni nahledu, klepnutim se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo klavesou Apple (Mac OS) na obraz nahledu a
zvysite zvétSeni. Klepnutim se stisknutou klavesou Alt zvétSeni snizite. Po klepnuti se na kratky okamzik zobrazi procento zvétSeni
pobliz dolni ¢asti obrazu nahledu.

3. Chcete-li u rozméru v obrazovych bodech zménit mérnou jednotku, klepnéte na trojuhelnik vedle polozky Rozméry a pouzijte nabidku.

4. Chcete-li zachovat pGvodni pomér Sitky k vySce, musi byt zapnuta volba Zachovat proporce. Chcete-li zménit velikost Sitky a vysky
nezavisle na sobé, kliknutim na ikonu Zachovat proporce je odpojite.

Poznamka: Mérné jednotky Sitky a vysky miZete zménit tak, Ze je vyberete v nabidkéch vpravo od textovych poli Sitka a Vyska.
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5. Provedte néktery z nasledujicich tkon(:

» Chcete-li zménit velikost nebo rozliseni obrazu a umoznit, aby se celkovy pocet obrazovych bodd upravil proporcionalné, vyberte
moznost Pfevzorkovat a v pfipadé nutnosti v nabidce Pfevzorkovat vyberte metodu interpolace.

» Chcete-li zménit velikost a rozliSeni obrazu beze zmény celkového poctu obrazovych bodl v obraze, odznacte volbu Prevzorkovat.
6. (Volitelné) V nabidcePfizpusobit na:

« Vyberte prfednastaveni pro zménu velikosti obrazu.

« Vybérem moznosti Automatické rozliSeni zmérite obraz pro konkrétni vystup tisku. V dialogu Automatické rozliSeni zadejte hodnotu
Rastr a vyberte hodnotu Kvalita. Mérnou jednotku mazete zménit vybérem v nabidce vpravo od textového pole Rastr.

7. Zadejte hodnoty poloZek Sitka a Vyska. Chcete-li zadat hodnoty v jinych mérnych jednotkach, vybirejte v nabidkéach vedle textovych poli
Sitka a Vyska.

Nova velikost souboru obrazu se objevi v horni ¢asti dialogu Velikost obrazu a stara velikost souboru bude uvedena v zavorce.
8. Chcete-li zménit polozku RozliSeni, zadejte novou hodnotu. (Volitelné) Je také mozné vybrat jinou mérnou jednotku.

9. Pokud obraz obsahuje vrstvy, na které jsou pouzity styly, pomoci ikony ozubeného kola vyberte polozku Ménit velikost stylll, aby se v obraze
s novou velikosti zménila velikost efektd. Tato volba je k dispozici, pouze pokud jste vybrali moznost Zachovat proporce.
10. Po nastaveni voleb provedte néktery z nasledujicich kroku:
» Klepnéte na tlacitko OK.

Q Chcete-li obnovit pocatecni hodnoty zobrazené v dialogu Velikost obrazu, mizete vybrat moznost Plvodni velikost v nabidce Prizptsobit na
nebo podrzet klavesu Alt a klepnout na poloZzku Obnovit.

Moznosti prevzorkovani | Photoshop CC

Automaticky Aplikace Photoshop vybere metodu prevzorkovani podle typu dokumentu a podle toho, zda se dokument zvétSuje nebo zmensSuje.

Zachovat detaily (zvétSeni) Kdyz je vybrana tato metoda, pro vyhlazeni Sumu béhem zvétSovani rozmérd obrazu je k dispozici posuvnik
Redukce Sumu.

Bikubicky hladceji (zvétSeni) Metoda vhodna pro zvétSovani obraz(i na zakladé bikubické interpolace, ale na rozdil od ni poskytuje hladsi
vysledky.

Bikubicky ostreji (zmenseni) Dobra metoda pro zmensovani obrazu na zakladé bikubické interpolace s vyS$Sim zostfenim. Tato metoda zachova
detaily v pfevzorkovaném obraze. Pokud volba Bikubicka ostrejSi nékteré oblasti obrazu preostfi, zkuste pouzit volbu Bikubicka.

Bikubicky (plynulej$i prechody) Pomalejsi, ale pfesnéj$i metoda zaloZzena na zkoumani hodnot sousedicich obrazovych bodd. Diky pouziti

NejblizSi soused (ostré hrany) Rychla, ale méné pfesna metoda, ktera replikuje obrazové body v obrazu. Tato metoda zachovava ostré hrany a
vytvati mensi soubor v ilustracich obsahujicich hrany, které nejsou vyhlazeny. Tato metoda ale mGze vést k zubatému vzhledu, ktery se objevi pfi
deformovani nebo zméné velikosti obrazu nebo pfi provadéni vicenasobnych manipulaci s vybérem.

Bilinearni Metoda, ktera pfida obrazové body zpriimérovanim barevnych hodnot okolnich obrazovych bodu. Tato metoda dava vysledky stredni
kvality.

DalSi informace
o Velikost a rozliSeni obrazu

{ec Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.
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Zakladni informace o obrazu

O bitmapovych obrazech

O vektorovych grafikach

Kombinovani vektorovych grafik a bitmapovych obrazu
Barevné kanaly

Bitova hloubka

Pfrevadéni mezi riznymi bitovymi hloubkami

Poznamka: Podrobné pokyny zobrazite klepnutim na néasledujici odkazy. Chcete-li klast otazky, Zadat o nové funkce nebo hlasit problémy,
navstivte web feedback.photoshop.com.

. , Zpét atek
O bitmapovych obrazech petna zacee
Bitmapové obrazy — nazyvané také rastrové obrazy — pouzivaji k vytvareni obrazi obdélnikovou mfizku obrazovych prvk( (obrazovych bodu).
Kazdy obrazovy bod ma specifické umisténi a hodnotu barvy. PFi praci s bitmapovymi obrazy neupravujete objekty nebo tvary, ale obrazové body.
Bitmapové obrazy jsou nejpouzivanéjsim elektronickym médiem pro obrazy s plynulymi tény, jako jsou fotografie nebo digitalni obrazy, protoze
umi efektivné reprezentovat jemné prechody odstind a barev.

Bitmapové obrazy jsou zavislé na rozliSeni — to znamend, Ze obsahuji pevny pocet obrazovych bodu. To vede k tomu, Ze mohou ztratit detaily
a vypadat zubaté&, pokud se na obrazovce zobrazi s velkym zvétSenim nebo kdyZz se vytisknou s niz§im rozliSenim, nez pro jaké byly vytvoreny.

Priklad bitmapového obrazu pfi riznych drovnich zvétseni

Bitmapové obrazy nékdy vyzaduji velké mnozstvi mista pro jejich ulozeni a €asto je tfeba provést jejich kompresi, aby se zmenSila velikost
soubor( pfi jejich pouziti v nékterych komponentach softwaru Creative Suite. Muzete naptiklad zkomprimovat obrazovy soubor v plvodni aplikaci
pred jeho importem do rozvrzeni.

Poznamka: V aplikaci Adobe lllustrator mizete v kresbé vytvorit bitmapové efekty pomoci efekt( a grafickych styld.

, .2 Zpét gatek
O vektorovych grafikach pen e acee
Vektorové grafiky (nékdy také nazyvané vektorové tvary nebo vektorové objekty) jsou tvofeny ¢arami a kfivkami definovanymi matematickymi
objekty nazyvanymi vektory, které popisuji obraz podle jeho geometrickych vlastnosti.

Vektorové grafiky mizete libovolné prfemistovat nebo ménit bez ztraty detaild nebo zfetelnosti, protoZe jsou nezavislé na rozliseni — zachovaji si
ostré hrany i pfi zméné velikosti, pfi tisku na PostScriptové tiskarné, pfi ulozeni do souboru PDF, nebo pfi importu do aplikace pracujici s
vektorovou grafikou. V disledku toho jsou vektorové grafiky nejlepsi volbou pro kresby, jako jsou napfiklad loga, které budou pouzivany v riznych
velikostech a pro rizna vystupni média.

Prikladem vektorovych grafik jsou vektorové objekty, které vytvorite pomoci nastroju pro kresleni a vytvareni tvart v Adobe Creative Suite.
K duplikovéani vektorovych grafik mezi komponentami softwaru Creative Suite mizete pouzit pfikazy Kopirovat a Vlozit.

- s ” . . ’ o Zpét na zacatek
Kombinovani vektorovych grafik a bitmapovych obrazi pernas
Kdyz v dokumentu kombinujete vektorové grafiky a bitmapové obrazy, méli byste si uvédomit, Ze vzhled kresby na obrazovce vzdy neodpovida
tomu, jak bude vypadat na koneéném médiu (at je to komer¢ni tisk, tisk na stolni tiskarné nebo zobrazeni na webu). Kvalitu vysledné kresby
ovliviiuji nasledujici faktory:

Prihlednost Mnohé efekty pfidavaji do kresby ¢aste¢né prihledné obrazové body. Kdyz vase kresba obsahuje pruhlednost, provede Photoshop
pred tiskem nebo exportem proces nazyvany slouceni prahlednosti. Ve vétsiné pfipadl produkuje standardni proces slou¢eni pruhlednosti
vynikajici vysledky. Pokud ale vaSe kresba obsahuje slozité prekryvajici se oblasti a vy potfebujete vystup ve vysokém rozliSeni, budete si
pravdépodobné chtit pfedem prohlédnout nahled efektd slouceni.
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Rozliseni obrazu Pocet obrazovych bodu na palec (ppi) v bitmapovém obraze. PouZziti pfili§ malého rozliSeni pro tiS§téné obrazy vede k pixelizaci
— hrubému vystupu s velkymi obrazovymi body. Pfi pouziti pFili§ vysokého rozliSeni (obrazové body jsou mensi nez jaké mize vystupni zafizeni
reprodukovat) se zvySuje velikost souboru bez zvySeni kvality tiSténého vystupu a zpomali se tisk kresby.

RozliSeni tiskarny a hustota rastru Pocet bod( tiskové barvy vytvarenych na palec (dpi) a pocet fadka na palec (Ipi) v polotdnovém rastru. Vztah
mezi rozliSenim obrazu, rozli§enim tiskarny a hustotou rastru uréuje kvalitu detaild ve vytisténém obraze.

) p Zpét na zacatek
Barevné kanaly pernas

Kazdy obraz aplikace Photoshop obsahuje jeden nebo vice kanald, ve kterych jsou uloZzené informace o barevnych prvcich v obraze. Pocet
vychozich barevnych kanalli v obraze zavisi na jeho barevném rezimu. Standardné maji obrazy v reZimech bitova mapa, stupné Sedi, duplex
a indexovana barva jeden kanal; obrazy v rezimech RGB a Lab obsahuji tfi kanaly a obrazy CMYK ¢tyfi kanaly. Ke vSem typim obrazu kromé
obrazll v rezimu bitova mapa muzete pfidat dalsi kanaly. Dal$i informace viz Barevné rezimy.

Kanaly v barevnych obrazech jsou vlastné obrazy ve stupnich Sedi, které pfedstavuji kazdou z barevnych slozek obrazu. Napfiklad obraz RGB ma
samostatné kanaly pro Cervené, zelené a modré barevné hodnoty.

Kromé barevnych kanalu Ize k obrazu pfidat alfa kanaly pro ukladani a Upravy vybér( jako masek, a Ize také pfidat kanaly pfimych barev, ze
kterych se pfi tisku vytvofi tiskové desky pfimych barev. DalSi informace naleznete v ¢asti Zakladni informace o kanalech.

. ; Zpét na zacatek
Bitova hloubka °

Bitova hloubka uréuje, jaké mnoZstvi barevnych informaci je dostupné pro kaZdy obrazovy bod v obrazu. Cim je vice informaénich bitd na
obrazovy bod, tim vice je k dispozici barev a tim presnéjsi je reprezentace barev. Napfiklad obraz s bitovou hloubkou 1 bit ma obrazové body se
dvémi moznymi hodnotami: ¢ernou a bilou. Obraz s bitovou hloubkou 8 bitd ma 28 neboli 256 moznych hodnot. Obrazy v rezimu stupiiti edi

s bitovou hloubkou 8 bitdi maji 256 moznych hodnot Sedé.

Obrazy RGB jsou tvoreny tfemi barevnymi kanaly. Obraz RGB s 8 bity na obrazovy bod ma 256 moznych hodnot pro kazdy kanal, coZz znamen3,
Ze ma pres 16 milioni moznych hodnot barvy. Obrazy RGB s 8 bity na kanal se nékdy nazyvaji 24bitové obrazy (8 bitli x 3 kanaly = 24 bitd dat na
kazdy obrazovy bod).

Kromé obrazl s 8 bity na kanal mGze Photoshop pracovat také s obrazy, které obsahuji 16 nebo 32 bitd na kanal. Obrazy s 32 bity na kanal jsou
znamé také jako obrazy s vysokym dynamickym rozsahem (HDR — High Dynamic Range).
Podpora aplikace Photoshop pro 16bitové obrazy
Aplikace Photoshop poskytuje nasledujici podporu pro praci s obrazy se 16 bity na kanal:
o Prace v rezimu stupnl $edi, barevnych rezimech RGB, CMYK, Lab a vicekanalovém rezimu.
« Pro obrazy s 16 bity na kanal Ize pouzivat vSechny nastroje v paleté nastroji, kromé nastroje umélecky Stétec historie.
« K dispozici jsou pfikazy pro Upravy barev a tonu.
« V obrazech s 16 bity na kanal muzete pracovat s vrstvami, véetné vrstev Uprav.
« Pro obrazy s 16 bity na kanal Ize pouzivat mnoho filtrt aplikace Photoshop.

Chcete-li vyuzit urcité funkce aplikace Photoshop, napfiklad nékteré filtry, miazete obraz s 16 bity na kanal prevést na obraz s 8 bity na kanal.
Nejvhodnéjsi je pouzit piikaz UloZit jako a prevést kopii obrazu, aby si pavodni soubor zachoval v§echna data obrazu s 16 bity na kanal.

Spolecnost Adobe doporucuje B Mate k dispozici vyukovy program, o ktery byste se chtéli podélit?

Understanding bit depth
(Vysvétleni bitové hloubky)

Martin Evening
Dalsi informace naleznete v tomto

vynatku z publikace Adobe
Photoshop for Photographers
(Adobe Photoshop pro fotografy).

- s v s P RN ;s . Zpét na zacatek
Prevadéni mezi rdznymi bitovymi hloubkami ’

#* Provedte libovolny z nasledujicich Gkonu:
« Chcete-li prevést obraz s 8 bity na kanal na obraz s 16 bity na kanal nebo naopak, zvolte Obraz > Rezim > 16 bitd/kanal nebo 8 bitli/kanal.
» Chcete-li prevést obraz z 8 nebo 16 bitt na kanal na 32 bitti na kanal, zvolte Obraz > Rezim > 32 bitl/kanal.

Dal$i témata Napovédy
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Velikost obrazu a rozliSeni

Rozmeéry v obrazovych bodech a rozliSeni vytiSténého obrazu
Velikost souboru

O rozliSeni monitoru

O rozliSeni tiskarny

Uréeni doporuceného rozliSeni obrazu

Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce

Prevzorkovani

Zména rozméru obrazu v obrazovych bodech

Zména tiskovych rozmérua a rozliseni

Co ma vliv na velikost souboru?

Podrobné pokyny zobrazite klepnutim na nasledujici odkazy. Chcete-li klast otazky, zadat o nové funkce nebo hlasit problémy, navstivte web
feedback.photoshop.com.

+ . iy ivov 2 Zpét gatek
Rozméry v obrazovych bodech a rozli$eni vyti§téného obrazu pet na zacste
Rozméry v obrazovych bodech méfi celkovy pocet obrazovych bodd podél $ifky a vysky obrazu. RozliSeni v bitmapovém obrazu vyjadiuje
podrobnost detailti a mé&Fi se v obrazovych bodech na palec (ppi). Cim vice obrazovych bodti na palec, tim vétsi je rozlideni. Obraz s vy$sim
rozliSenim obvykle vytvaFi kvalitnéjsi vytistény obraz.

Stejny obraz pfi 72 ppi a 300 ppi; vyrez zvétsSeny na 200 %
Pokud se neprovede prevzorkovani obrazu (viz Pfevzorkovani), mnozstvi obrazovych dat zistane konstantni i pfi zméné tiskovych rozmérd nebo
zméné rozliSeni. Pokud napfiklad zménite rozliSeni souboru, jeho Sitka a vyska se odpovidajicim zplisobem zméni, aby se zachovalo stejné

mnoZstvi obrazovych dat.

Vztah mezi velikosti a rozliSenim obrazu mizete v aplikaci Photoshop vidét v dialogovém okné Velikost obrazu (klepnéte na polozku Obraz >
Velikost obrazu). Volbu Pfevzorkovat obraz nechte nevybranou, protoZe nechcete zménit mnozstvi obrazovych dat ve fotografii. Pak zmérite Sirku,
vy$ku nebo rozliseni. Kdyz zménite jednu z téchto hodnot, zbylé dvé hodnoty se zméni odpovidajicim zplsobem. Pokud vyberete volbu
PFfevzorkovat obraz, mizete zménit rozliSeni, Sitku a vySku obrazu, aby odpovidal potfebam tisku nebo zobrazeni na obrazovce.
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Velikost obrazu

Rozméry v obr, bodech: 1,37 MB

« [ e Sitka: |EII:IEI | | obr, body V| :ltii

Aoteovitka: (540 | [obrbody v

Wellkost dokurneritu:

: Sitka: | 2,88 | |palu:e V| i
Ji

WiEka |_2,16 | | palce V! .......

: Rozigeni: (25N | | obr, bodd/palec V| .

e L L T R

Sifka: 500 obr, bioe Sirka: | 144 j@
L. VjSkai 540 obr. bor viska: (156 ¢ | [obr,

Welkost dokumentu; Welikost deumentu:f

Siflea @. Sika: | 2 @
viska [ pde viska: [2.16 - | [pac
Rozligeni: @ Rozligeni: @

MEnit velikost styld
Farhowat proporce
Ffeveorkovat obraz:

@’Fevzurkovat obraz:

B C
Rozméry v obrazovych bodech se rovnaji (vystupni) velikosti dokumentu vynasobené rozlisenim.
A. Pavodni rozméry a rozliseni B. SniZeni rozliSeni bez zmény rozmérd v obrazovych bodech (bez prevzorkovani) C. Snizenim rozlieni pfi
zachovani velikosti dokumentu se zmensi rozméry v obrazovych bodech (pfevzorkovani).

Rychlé zobrazeni aktualni velikosti obrazu
Pokud chcete rychle zobrazit sou¢asnou velikost obrazu v dokumentu, pouzijte informacni pole na spodnim okraji okna dokumentu.

“ Umistéte kurzor na informacni pole souboru a podrzte tlacitko mysi.

. Zpét catek
Velikost souboru pen e sacae
Velikost souboru obrazu je digitalni velikost souboru méfena v kilobytech (KB), megabytech (MB) nebo gigabytech (GB). Velikost souboru je
umérna rozmériim obrazu v obrazovych bodech. Obrazy s vice obrazovymi body mohou davat pfi dané velikosti tisku vice detailt, vyzaduji ale
vice mista na disku a jejich Upravy a tisk byvaji pomalejsi. RozliSeni obrazu je kompromisem mezi kvalitou obrazu (zachycenim veskerych
potfebnych dat) a velikosti souboru.

Dalsim faktorem, ktery ovliviiuje velikost souboru, je format souboru. Protoze formaty GIF, JPEG, PNG a TIFF vyuzivaji riizné zplsoby komprese,
mohou se velikosti soubor( pfi stejnych rozmérech v obrazovych bodech znacné liSit. Podobné ovliviiuje velikost souboru barevna hloubka obrazu
a pocet vrstev a kanalu v obraze.

Photoshop podporuje maximalni rozméry jednoho obrazu 300 000 krat 300 000 obrazovych bodl. Toto omezeni limituje dosazitelnou velikost tisku
a rozlieni obrazu.

Ly , . Zpét na zacatek
O rozliSeni monitoru ?
Rozli§eni monitoru se udava v rozmérech v obrazovych bodech. Pokud je napfiklad rozliSeni monitoru stejné jako rozméry fotografie v obrazovych
bodech, vyplIni fotografie pfi zobrazeni v méfitku 100 % celou obrazovku. Velikost obrazu na obrazovce zavisi na kombinaci vice faktorti —
rozmérech obrazu v obrazovych bodech, velikosti monitoru a nastaveni rozliSeni monitoru. V aplikaci Photoshop muzete zménit zvétseni obrazu na
obrazovce, takze mlzete snadno pracovat s obrazy s libovolnymi rozméry v obrazovych bodech.
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832 x 624 /640 x 480 1024 % 768 /640 x 480
Obraz velikosti 620 x 400 obrazovych bod( zobrazeny na monitorech rizné velikosti a s riznym rozliSenim.

Kdyz pfipravujete obrazy pro zobrazeni na monitoru, méli byste vzit v ivahu nejmensi rozliSeni monitoru, na kterém by mohly byt fotografie
prohlizeny.

.y ;o , Zpét catek
O rozlideni tiskarny petna acee
Rozliseni tiskarny se uréuje podle poctu bodl tiskové barvy na palec, ktery se nazyva dpi. Obecné ¢im vice bodu na palec, tim jemnéj$i bude
tiskovy vystup. Vétsina inkoustovych tiskaren ma rozliSeni pfiblizné 720 az 2880 dpi. (Technicky vzato inkoustoveé tiskarny vytvareji mikroskopicky
postfik tiskovou barvou, ne skute¢né body jako osvitové jednotky nebo laserové tiskarny).

RozliSeni tiskarny se liSi od rozliSeni obrazu, ale souvisi s nim. Chcete-li tisknout kvalitni fotografie na inkoustové tiskarné, mélo by dobré vysledky
davat rozliSeni obrazu alespon 220 ppi.

Hustota rastru je pocet tiskovych bodl neboli polotonovych bunék na jeden palec pouzitych k vytisténi obrazl ve stupnich Sedi nebo barevnych
vytazkud. Hustota rastru, nazyvana také radkovy rastr, se méfi v fadcich na palec (lines per inch, Ipi) a udava pocet fadkua poloténovych bunék na
palec v poloténovém rastru. Cim vétsi je rozliseni vystupniho zafizeni, tim jemn&jsi (vy$si) hustotu rastru mizZete pouZit.

Vztah mezi rozli§enim obrazu a hustotou rastru uréuje kvalitu detailu ve vytiSténém obraze. Zpravidla se pro vytvoreni polotonového obrazu
nejvyssi kvality pouziva rozliSeni obrazu, které je od 1,5 az do 2 nasobku hustoty rastru. Pro nékteré obrazy a vystupni zafizeni mizete ale i pfi
pouziti nizsiho rozliSeni dostat dobré vysledky. Potfebujete-li zjistit hustotu rastru své tiskarny, podivejte se do dokumentace k tiskarné nebo se
obratte na svého dodavatele tiskovych sluzeb.

Poznamka: Nékteré osvitové jednotky a laserové tiskarny s 600 dpi pouzivaji jiné techniky rastrovani nez je poloténovy rastr. Pokud tisknete

Priklady hustoty rastru
A. 65 Ipi: Hruby rastr, typicky pouZivany pro tisk obézniki a nakupnich kupont. B. 85 Ipi: Stfedni rastr, typicky pouzivany pro tisk novin C. 133
Ipi: Kvalitni rastr, typicky pouZivany pro tisk barevnych ¢asopist ctyimi vytazky D. 177 Ipi: Velmi jemny rastr, typicky pouzivany pro vyroéni zpravy
a obrazy v knihach o uméni

v P + L, - , Zpét na zacatek
Uréeni doporuéeného rozliSeni obrazu ?

Pokud planujete tisk obrazu s pouzitim poloténového rastru, zavisi rozmezi vhodného obrazového rozliSeni na hustoté rastru vystupniho zafizeni.
Photoshop umi urcit doporuéené rozliSeni obrazu na zakladé hustoty rastru vaseho vystupniho zafizeni.

Poznamka: Pokud je rozliseni vaseho obrazu vétsi nez 2,5 nasobek hustoty rastru, objevi se pfi pokusu o tisk obrazu vystrazna zprava. To
znamena, Ze rozliSeni obrazu je vy$$i, nez je pro tiskarnu potfebné. UlozZte kopii souboru a pak rozliSeni snizte.

1. Vyberte polozku Obraz > Velikost obrazu.

2. Klepnéte na Automaticky.

3. Do pole Rastr zadejte hustotu rastru vystupniho zafizeni. V pfipadé potfeby zvolte nové jednotky méfeni. Uvédomte si, Ze tato hustota rastru
se pouzije pouze k vypoctu rozliSeni obrazu; nenastavuje rastr pro tisk.
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4. Vyberte volbu v polozce Kvalita:
Mala Poskytuje rozliSeni stejné, jako je hustota rastru (ne niz$i nez 72 obrazovych bodu na palec).

Stredni Poskytuje rozliseni, které je jeden a pll nasobkem hustoty rastru.

Velka Poskytuje rozliseni, které je dvojnasobkem hustoty rastru.

L, . .o Zpét na zacatek
Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce ?

% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
« Zvolte Zobrazeni > Velikost tisku.
« Vyberte nastroj ru¢icka nebo nastroj lupa a klepnéte na Velikost tisku v pruhu voleb.

Obraz se zobrazi znovu ve své priblizné tiskové velikosti, jak je nastavena v oblasti Velikost dokumentu v dialogovém okné Velikost obrazu.
Tiskovou velikost zobrazenou na monitoru ovliviiuje jeho velikost a rozliseni.

Poznamka: Prikaz Velikost tisku neni k dispozici ve verzi pro sluzbu Creative Cloud.

Prevzorkovani Zpetna zacatek
PFrevzorkovani je zmé&na mnozstvi obrazovych dat, kdyz se zméni bud rozméry v obrazovych bodech nebo rozliSeni obrazu. Kdyz obraz
prevzorkujete dolt (zmenSite pocet jeho obrazovych bodu), urcité informace se z obrazu vypusti. Kdyz obraz prevzorkujete nahoru (zvétSitepocet
jeho obrazovych bod), pfidaji se do ného nové obrazové body. MiZete nastavit metodu interpolace, ktera urcuje, jak se budou obrazové body
pfidavat nebo odstranovat.

Prevzorkovani obrazovych bod(
A. Po prevzorkovani dolti B. Original C. Po prevzorkovani nahoru (pro kaZdou sadu obraz(i jsou zobrazené vybrané obrazové body)

Uvédomte si, Ze pfevzorkovani muze zpusobit zhorseni kvality obrazu. Pokud napfiklad prevzorkujete obraz na vétsi rozmér v obrazovych bodech,
obraz ztrati nékteré detaily a ostrost. Aplikovani filtru Doostfit na prevzorkovany obraz muze pomoci znovu zaostfit detaily obrazu.

Potfebé prevzorkovani se muzete vyhnout tim, Ze naskenujete nebo vytvofite obraz s dostate¢né vysokym rozlisenim. Pokud si chcete
prohlédnout u¢inky zmén rozméra v obrazovych bodech na obrazovce nebo vytisknout natisky s riznymi rozliSenimi, pfevzorkujte kopii souboru.

Photoshop provadi pfevzorkovani obrazu s pouzitim metody interpolace pro pfifazeni barevnych hodnot novym obrazovym boddm podle barevnych
hodnot stavajicich obrazovych bodu. V dialogovém okné Velikost obrazu mizete vybrat metodu, kterou pouZzijete.

Nejblizsi soused Rychld, ale méné prfesna metoda, ktera replikuje obrazové body v obrazu. Tato metoda se pouziva pro ilustrace obsahujici
nevyhlazené okraje, aby se zachovaly ostré hrany a vznikl mensi soubor. Tato metoda ale mize vést k zubatému vzhledu, ktery se objevi pfi
deformovani nebo zméné velikosti obrazu nebo pfi provadéni vicenasobnych manipulaci s vybérem.

Bilinearni Metoda, ktera pfida obrazové body zprimérovanim barevnych hodnot okolnich obrazovych bodl. Tato metoda dava vysledky stredni
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kvality.

bikubicka metoda jemnéjsi tonové prfechody nez metody Nejbliz§i soused nebo Bilinearni.

Bikubicka hladSi Dobra metoda pro zvétSovani obrazi na zakladé bikubické interpolace, ale na rozdil od ni poskytuje hladsi vysledky.

Bikubicka ostrejsi Dobra metoda pro zmensovani obrazu na zakladé bikubické interpolace s vy$$im zostfenim. Tato metoda zachova detaily

v pfevzorkovaném obraze. Pokud volba Bikubicka ostrejSi nékteré oblasti obrazu preostfi, zkuste pouzit volbu Bikubicka.

Q Muazete uréit vychozi metodu interpolace, kterou Photoshop pouZije pfi kazdém prevzorkovéni obrazovych dat. Zvolte Upravy > Predvolby >
VSeobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > Vseobecné (Mac OS) a pak zvolte metodu z nabidky Metoda interpolace obrazu.

Zména rozméri obrazu v obrazovych bodech Zpetna zacatek
Zménou rozmeérl obrazu v obrazovych bodech zménite nejen velikost obrazu na obrazovce, ale také kvalitu obrazu a jeho tiskové charakteristiky —
bud rozméry tisku nebo rozliSeni obrazu.

1. Vyberte polozku Obraz > Velikost obrazu.

2. Chcete-li zachovat sou¢asny pomér poc¢tu obrazovych bodl na Sitku a na vysku, vyberte Zachovat proporce. Tato volba automaticky
aktualizuje Sitku pfi zméné vysky a naopak.

3. V ¢asti Rozméry v obrazovych bodech zadejte hodnoty pro $itku a vySku. Chcete-li zadat hodnoty v procentech sou¢asnych rozméru, zvolte
jako jednotky méreni procenta. Nova velikost souboru obrazu se objevi v horni ¢asti dialogového okna Velikost obrazu a stara velikost
souboru bude uvedena v zavorce.

4. Zkontrolujte, Ze je vybrana volba Prevzorkovat obraz, a zvolte metodu interpolace.

5. Pokud obraz obsahuje vrstvy, na které jsou aplikované styly, vyberte Ménit velikost styl(, aby se v obraze s novou velikosti upravila také
velikost efektl. Tato volba je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybrana volba Zachovat proporce.

6. Az dokongite nastavovani voleb, klepnéte na OK.

Q Pro dosazZeni nejlepsich vysledkt pfi zmensovani obrazu prevzorkujte obraz dolt a pak aplikujte filtr Doostfit. Chcete-li vytvorit vétsi
obraz, naskenujte obraz znovu s vy§§im rozliSenim.

v . ’ v o . ’ Zpét na zacatek
Zména tiskovych rozméru a rozliSeni ’

Kdyz pfipravujete obraz pro tisk, je vhodné specifikovat velikost obrazu pomoci tiskovych rozméru a rozliseni obrazu. Tyto dvé hodnoty,
oznacované jako velikost dokumentu, uréuji celkovy pocet obrazovych bodl a tim i velikost souboru obrazu; velikost dokumentu uréuje také
zakladni velikost, v jaké se obraz umistuje do jinych aplikaci. Velikost tiSténého obrazu muzete také zménit pomoci pfikazu Tisknout, ale zmény
provedené pomoci tohoto pfikazu ovlivni pouze vytistény obraz, ne velikost dokumentu.

Kdyz zapnete pfevzorkovani obrazu, mizete nezavisle na sobé zménit tiskové rozméry a rozliSeni obrazu (a zménit tak celkovy pocet obrazovych
bodl v obraze). Kdyz prevzorkovani vypnete, mizete zménit bud rozméry nebo rozliseni — Photoshop automaticky pfizplsobi druhou hodnotu tak,
aby zachoval celkovy pocet obrazovych bodl obrazu. Pozadujete-li co nejlepsi kvalitu tisku, je obecné nejlep$i nejdfive nastavit rozméry
a rozliSeni bez prfevzorkovani. Pak obraz prevzorkujte, pouze kdyz je to potfeba.

1. Vyberte polozku Obraz > Velikost obrazu.

2. Zmeénte rozmery tisku, rozliSeni obrazu nebo obé hodnoty:

» Chcete-li zménit pouze tiskové rozmeéry nebo pouze rozliSeni a umérné upravit celkovy pocet obrazovych bodu v obraze, vyberte volbu
Prevzorkovat obraz a pak zvolte metodu interpolace.

o Chcete-li zménit rozméry tisku a rozliSeni bez zmény celkového poctu obrazovych bodu v obraze, odznacte volbu Pfevzorkovat obraz.
3. Chcete-li zachovat souc¢asny pomér Sitky obrazu k jeho vysce, vyberte volbu Zachovat proporce. Tato volba automaticky zméni Sifku pfi
zméné vysky a naopak.
4. V oblasti Velikost dokumentu zadejte nové hodnoty pro vysku a $itku. Pokud chcete, zvolte nové jednotky méfeni. Volba Sloupce pro Sitku
pouzije hodnoty Sifky sloupce a mezery mezi nimi, ur€ené v predvolbach Jednotky a pravitka.

5. Do pole RozliSeni zadejte novou hodnotu. Pokud chcete, zvolte nové jednotky méreni.
Q Chcete-li obnovit piivodni hodnoty zobrazené v dialogovém okné Velikost obrazu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na pfikaz Obnovit.

, . . Zpét catek
Co ma vliv na velikost souboru? petna zacate

Velikost souboru zavisi na rozmérech obrazu v obrazovych bodech a na poctu vrstev obsazenych v obrazu. Obrazy s vice obrazovymi body
mohou davat pfi tisku vice detailll, vyzaduji ale vice mista na disku a jejich Upravy a tisk byvaji pomalejSi. Méli byste mit stale prehled o velikosti
svych soubor(, abyste si byli jisti, Ze soubory nebudou pro vase tGcely pfili§ velké. Pokud se velikost souboru pfili§ zvétsi, zmensete pocet vrstev
v obrazu nebo zmérite velikost obrazu.

Informace o velikosti souboru urcitého obrazu muzete zobrazit v dolni ¢asti okna aplikace.

Dal$i témata Napovédy
Sprava vrstev
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Naditani obrazu z fotoaparatd a skeneru

Nacitani digitalnich obrazti z fotoaparatu
Import obrazu z digitalniho fotoaparatu pomoci WIA (pouze Windows)
Import skenovanych obrazt

7V SR TP I, o g0 Zpét na zacatek
Nacitani digitalnich obrazu z fotoaparatu pernes

Obrazy mlzete zkopirovat do svého pocitace pomoci pfipojeni fotoaparatu nebo ¢te¢ky pamétovych karet k pocitaci.
» Pomoci pfikazu Nacist fotografie z fotoaparatu v programu Adobe® Bridge® muzete stahnout, usporadat a pfejmenovat fotografie a pouzit na

né metadata.

» Pokud se vas fotoaparat nebo ¢tecka pamétovych karet objevi na vasem pociatéi jako externi disk, zkopirujte obrazy pfimo na svdj pevny
disk nebo do Adobe Bridge.

« Pouzijte software dodavany s fotoaparatem, rozhrani WIA (Windows Image Acquisition) nebo Image Capture (Mac OS). DalSi informace
o pouzivani Windows Image Acquisition nebo Image Capture najdete v dokumentaci k vasemu pocitaci.

Zpét na zacatek

Import obrazt z digitalniho fotoaparatu pomoci WIA (pouze Windows)

Obrazy z nékterych digitalnich fotoaparatl mizete importovat pomoci podpory WIA (Windows Image Acquisition). Kdyz pouzijete WIA, Photoshop
spolupracuje s Windows a se softwarem digitalniho fotoaparatu nebo skeneru a importuje obrazy pfimo do aplikace Photoshop.

1. Zvolte Soubor > Import > Podpora WIA.

2. Zvolte cilové umisténi na svém pocitaci, kam se maji obrazové soubory ulozit.

3. Ujistéte se, Ze je v aplikaci Photoshop vybrana volba Otevfit nactené obrazy. Pokud importujete velké mnoZstvi obraz(i nebo pokud chcete
upravovat obrazy az pozdéji, pak volbu Otevfit nactené obrazy vypnéte.

4. Chcete-li ulozit importované obrazy pfimo do slozky pojmenované podle sou€asného data, vyberte volbu Jednoznaéna podslozka.
5. Klepnéte na Start.
6. Vyberte digitalni fotoaparat, ze kterého se maji obrazy importovat.
Poznamka: Pokud se nazev vaseho fotoaparatu v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, Ze software a ovliadace byly radné nainstalované, a Ze
Je fotoaparat pripojeny.
7. Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete importovat:
« V seznamu miniatur klepnéte na obraz, ktery chcete importovat.
« Podrzte Shift a klepnéte na vice obrazu, abyste je importovali vSechny najednou.
« Klepnéte na polozku Vybrat vSe, chcete-li importovat vSechny dostupné obrazy.

8. Klepnutim na Importovat obraz importujte obraz.

. . Zpét na zacatek
Import skenovanych obrazi pernes

Chcete-li importovat skenované obrazy, oteviete soubory TIFF ulozené pomoci samostatného skenovaciho softwaru nebo pouzijte rozhrani
TWAIN nebo WIA pfimo v aplikaci Photoshop. V obou pfipadech je nutné nainstalovat software potfebny pro vas skener. Pokyny k instalaci
naleznete v dokumentaci dodané vyrobcem skeneru.

Poznamka: Podporu ovladact skeneru zajistuje vyrobce skeneru, nikoli spole¢nost Adobe. Pokud mate pfi skenovani problémy, zkontrolujte, zda
pouzivate nejnovéjsi verzi ovladace a softwaru pro skener.

Import obrazli ze samostatné skenovaci aplikace

VétSina skeneru je dodavana se softwarem, ktery Ize spustit mimo aplikaci Photoshop a ktery nabizi stejné volby a kvalitu skenovani. Pfi pouziti
této metody se vyhnete problémidm zplsobenym zastaralymi ovladaci rozhrani TWAIN. Muze se také zvysit vykonnost, protoZe obrazy Ize
upravovat v aplikaci Photoshop, zatimco skenovani probiha na pozadi.

1. Spustte skenovaci software a nastavte pozadované volby. (V systému Mac OS muzete také pouzivat nastroj Image Capture.)
2. Naskenované obrazy ulozte ve forméatu TIFF.
3. Ulozené soubory TIFF oteviete v aplikaci Photoshop.

™
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Q Nékteré typy softwaru pro skenery umoZzriuji po dokonceni skenovani urcit jako externi editor pro obrazy aplikaci Photoshop.

Import obrazti pomoci rozhrani TWAIN
TWAIN je rozhrani pro nacitani obraz(i z nékterych skener(, digitélnich fotoaparatt a zafizeni frame grabber uréené pro riizné platformy.
1. Nainstalujte software TWAIN dodany vyrobcem zafizeni.
2. Stahnéte si zasuvny modul TWAIN pro aplikaci Photoshop a systém Windows nebo Mac OS.
Tento zasuvny modul podporuje 32bitové systémy Windows a Mac OS. Lze ho také pouzivat v 64bitovem systému Mac OS 10.6, pokud

vyrobce skeneru dodava 64bitové ovladace. (Déla jich to velmi malo, takze vétsina uzivatell systému Mac OS musi aplikaci Photoshop
spoustét ve 32bitovém rezimu.)

3. Klepnéte na polozku Soubor > Import a v podnabidce vyberte zafizeni, které chcete pouzit.

Import obrazii pomoci rozhrani WIA (pouze v systému Windows)
1. Zvolte Soubor > Import > Podpora WIA.
2. Zvolte cilové umisténi na svém pocitaci pro uloZzeni obrazovych soubort.
3. Klepnéte na Start.
4

. Vyberte moznost Otevfit nactené obrazy ve Photoshopu (pokud se nechystate importovat velky pocet obrazt nebo nechcete obrazy upravit
pozdéji).

[

. Vyberte moznost Jedine¢na podslozka, chcete-li importované obrazy ulozit do slozky pojmenované podle aktualniho data.

6. Vyberte skener, ktery chcete pouzit.
Poznamka: Pokud se nazev vaseho skeneru v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, Ze software a ovladace jsou fadné nainstalované a zZe je
skener pripojeny.

7. Zvolte typ obrazu, ktery chcete skenovat: Barevny obraz, Obraz ve stupnich $edé, Cernobily obraz nebo Text.
Q Chcete-li urdit vlastni nastaveni, vyberte moznost Uprava kvality skenovaného obrazu.

8. Klepnéte na tlaCitko Nahled. V pfipadé potfeby upravte velikost ofiznuti tazenim za tahla ohrani¢ovaciho ramecku.
9. Klepnéte na Skenovat.

Naskenovany obraz se ulozi ve formatu BMP.

DalSi témata Napovédy
B ziskavani fotografii z digitélniho fotoaparatu nebo ctecky karet do spole¢nosti Adobe Bridge

E Prochazeni, otevirani a ukladani obrazd v nastroji Camera Raw

(@) ev-re-sn |
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Vytvareni, otevirani a import obrazu

Vytvoreni obrazu
Duplikovéani obrazu
Otevirani soubort
Otevirani soubori PDF
Otevieni souboru EPS

Podrobné pokyny zobrazite klepnutim na nasledujici odkazy. Chcete-li klast otazky, zadat o nové funkce nebo hlasit problémy, navstivte web
feedback.photoshop.com.

Vytvorieni obrazu

Zpét na zacatek

1. Zvolte Soubor > Novy.

2. V dialogovém okné Novy zadejte nazev obrazu.

3. (Volitelng) Zvolte velikost dokumentu z nabidky Pfednastaveni.

Poznamka: Chcete-li vytvorit dokument s rozméry v obrazovych bodech nastavenymi pro urcité zarizeni, klepnéte na tlacitko Device
Central.

Nastavte $itku a vysku vybérem prednastaveni z nabidky Velikost nebo zadanim hodnot do textovych poli Sitka a Vyska.
Q Chcete-li nastavit Sifku, vysku, rozliSeni, barevny rezim a bitovou hloubku nového obrazu podle nékterého otevieného obrazu, zvolte jeho
néazev souboru z dolni ¢asti nabidky Prednastaveni.

Nastavte rozliSeni, barevny rezim a bitovou hloubku.
Pokud jste zkopirovali do schranky vybér, rozméry a rozliSeni obrazu se automaticky nastavi podle téchto obrazovych dat.

Vyberte volbu barvy platna:
Bily VyplIni vrstvu pozadi bilou, vychozi barvou pozadi.

Barva pozadi Vyplni vrstvu pozadi aktualni barvou pozadi.

Prahledny Vytvoii prahlednou prvni vrstvu, bez Zadnych barevnych hodnot. Vytvoreny dokument obsahuje jednu prahlednou vrstvu.

7. (Volitelné) Pokud je potreba, klepnutim na tlacitko DalSi volby zobrazte vice voleb.

8. (Volitelné) V oblasti Dalsi volby zvolte profil barev nebo zvolte Nepouzit spravu barev pro tento dokument. Ve volbé Pomér stran

Duplikovani obrazu

obrazovych bod(i zvolte Ctvercové, pokud nebudete obraz pouzivat pro video. V takovém pfipadé& zvolte jinou volbu, s pouzitim
nectvercovych obrazovych bodu.

Po skonéeni mlzete nastaveni ulozit jako prednastaveni klepnutim na tlacitko Ulozit pfednastaveni nebo muizete klepnutim na OK oteviit
novy soubor.

Zpét na zacatek

Cely obraz (v€etné vSech vrstev, masek vrstev a kanal(l) mizete duplikovat do dostupné paméti, aniz byste obraz ukladali na disk.

1.

Otevirani soubort

Otevrete obraz, ktery chcete duplikovat.

2. Zvolte Obraz > Duplikovat.
3.
4. Pokud chcete duplikovat obraz a sloucit jeho vrstvy, vyberte Duplikovat pouze slou¢ené vrstvy. Chcete-li vrstvy zachovat, nechte tuto volbu

Zadejte nazev duplikovaného obrazu.

nevybranou.
Klepnéte na OK.

Zpét na zacatek

Soubory muzete otevfit pomoci pfikazu Otevfit nebo Otevrit posledni. Soubory mizete do aplikace Photoshop otevrit také z Adobe Bridge nebo
z programu Adobe® Photoshop® Lightroom™.

PFi otevirani urcitych soubor(, napfiklad Camera Raw a PDF, zadejte pfed uplnym otevienim soubor( v aplikaci Photoshop nastaveni a volby
v dialogovém okné.

Uzivatelé aplikace Photoshop® Extended mohou kromé statickych obraz(li otevirat a upravovat také 3D soubory, soubory videa nebo sekvenci
obraz(. Dal$i informace viz Import soubort videa a sekvenci obrazu.
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Poznamka: Aplikace Photoshop pouziva k otevirani a import mnoha formatu soubort zasuvné moduly. Pokud se tedy format souboru neobjevi
v dialogovém okné Otevrit nebo v podnabidce Soubor > Import, mozna je potieba nainstalovat zasuvny modul pro tento format.

Nékdy se muze stat, Ze Photoshop nedokaze rozpoznat spravny format souboru. K tomu mlze dojit napfiklad proto, Ze byl soubor pfenesen

z jednoho operaéniho systému do jiného. P¥i pfenosu souboru mezi Mac OS a Windows se nékdy mGze format souboru nespravné oznacit.

V takovych pfipadech musite zadat spravny format, ve kterém se ma soubor otevfit.

Q Pri importu kresby z aplikace Illustrator do aplikace Photoshop muzete (pokud je to mozné) zachovat vrstvy, masky, prihlednost, slozené tvary,
fezy, obrazové mapy a upravitelny text. V aplikaci lllustrator exportujte kresbu do formatu souboru aplikace Photoshop (PSD). Pokud kresba
z aplikace lllustrator obsahuje prvky, které Photoshop nepodporuje, vzhled grafiky zlistane zachovan, ale vsechny vrstvy se slouci do jedné
vrstvy a dojde k rastrovani kresby.

Otevieni souboru pomoci pfikazu Otevrit
1. Zvolte Soubor > Otevfit.
2. Vyberte nazev souboru, ktery chcete otevfit. Pokud se soubor neobjevi, vyberte volbu zobrazeni vSech souboru z rozbalovaci nabidky Typ
souboru (v systému Windows) nebo Zobrazit (v systému Mac OS).
3. Klepnéte na Oteviit. V nékterych pfipadech se objevi dialogové okno, ve kterém muzete zadat specifické volby pro dany format.

Poznamka: Pokud se objevi vystrazna zprava o profilu barev, urcete, zda se ma pouzit vloZzeny profil jako pracovni prostor, prevést barvy
dokumentu do pracovniho prostoru nebo nahradit viozeny profil. DalSi informace viz Sprava barev pro importované obrazy.

Otevieni nedavno pouzitého souboru

%+ Zvolte Soubor > Otevfit posledni a z podnabidky vyberte soubor.

Poznamka: Pocet soubort uvedenych v nabidce Otevrit posledni urcite zménou volby Seznam poslednich soubor(i obsahuje v pfedvolbach
Zpracovani soubort. Zvolte Upravy > Predvolby > Zpracovéni souborti (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > Zpracovéani souborti (Mac OS).

Uréeni formatu souboru, ve kterém se soubor otevie

Pokud byl soubor uloZen s pfiponou, ktera neodpovida jeho skute¢nému formatu (napfiklad soubor PSD uloZeny s pfiponou .gif) nebo nema
zadnou pfiponu, Photoshop nemusi byt schopen soubor otevfit. Vybér spravného formatu umozni aplikaci Photoshop soubor rozpoznat a otevfit.
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

» (Windows) Zvolte Soubor > Otevfit jako a vyberte soubor, ktery chcete oteviit. Pak z rozbalovaci nabidky Otevfit jako zvolte poZadovany
format a klepnéte na Oteviit.

* (Mac OS) Zvolte Soubor > Otevfit a z rozbalovaci nabidky Zobrazit zvolte VSechny dokumenty. Pak vyberte soubor, ktery chcete otevrit,
z rozbalovaci nabidky Format zvolte pozadovany format souboru a klepnéte na Otevfit.

Poznamka: Pokud se soubor neotevie, nemusi zvoleny format souhlasit se skutecnym formatem souboru nebo mize byt soubor poskozeny.

sy o Zpét na zacatek
Otevirani soubora PDF P

Format Adobe PDF (Portable Document Format) je univerzalni format souboru, ktery mlze obsahovat vektorova i bitmapova data. Obsahuje
funkce pro vyhledavani a navigaci v elektronickych dokumentech. PDF je zakladnim formatem pro Adobe lllustrator a Adobe Acrobat.

Nékteré soubory PDF obsahuji jeden obraz, jiné mohou obsahovat vice stranek a obraz(i. Pfi otevirani souboru PDF v aplikaci Photoshop mizete
vybrat, které stranky nebo soubory chcete otevfit, a mizete zadat volby rastrovani.

Muzete také importovat data PDF pomoci pfikazu Umistit, pfikazu Vlozit a pomoci pretazeni. Stranka nebo obraz se umisti do samostatné vrstvy
jako inteligentni objekt.

Poznamka: Nasledujici postup plati pouze pro otevirani obecnych soubort PDF v aplikaci Photoshop. Pri otevirani souborti Photoshop PDF neni
nutné urcovat volby v dialogovém okné Import PDF.
1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« (Photoshop) Zvolte Soubor > Otevfit.
« (Bridge) Vyberte soubor PDF a klepnéte na polozku Soubor > Otevfit v programu > Adobe Photoshop. Pokracujte krokem 3.

2. V dialogovém okné Otevrit vyberte nazev souboru a klepnéte na Oteviit.

3. Pod Vybrat v dialogovém okné Import PDF vyberte Stranky nebo Obrazy podle toho, jaké ¢asti dokumentu PDF chcete importovat.

4. Klepnutim na miniatury vyberte stranky nebo obrazy, které chcete otevrit. Klepnutim se stisknutou klavesou Shift vyberte vice nez jednu
stranku nebo obraz. Pocet vybranych polozek je uveden pod oknem nahledu. Pokud importujete obrazy, preskocte na krok 8.

Poznamka: Pomoci nabidky Velikost miniatury mizete upravit zobrazeni miniatur v okné nahledu. Volba Na celou stranku upravi velikost
tak, aby jedna miniatura zabirala celé okno nahledu. Pokud je vybrano vice polozek, objevi se posuvnik.

5. Novy dokument pojmenujte zadanim jeho nazvu do textového pole Nazev. Pokud importujete vice nez jednu stranku nebo obraz, oteviou se
jednotlivé dokumenty se zakladnim nazvem, za kterym nasleduje poradové Cislo.

6. V ¢asti Volby stranky vyberte volbu z nabidky Ofiznout na, ktera urcuje, ktera ¢ast dokumentu PDF se ma do importu zahrnout:
Ohrani€ovaci ramecek Provede ofiznuti na nejmensi pravouhlou plochu obsahujici veSkery text a grafiku na strance. Tato volba odstrani
nadbytecné bilé okraje a vSechny prvky dokumentu, které jsou mimo fezaci ramecek.

Poznédmka: Volba Ohranicovaci ramecek neorizne bilé okraje, které jsou soucasti pozadi vytvofeného ve zdrojové aplikaci.
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Ramecek média Provede ofiznuti na plvodni velikost stranky.
Ramecek ofiznuti Provede ofiznuti na oblast ofiznuti (okraje ofiznuti) souboru PDF.
Ramecek spadavky Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF s ohledem na omezeni dana vyrobnimi procesy, jako je
rozfezavani, skladani a kone¢né orezavani.
Rezaci rameéek Provede ofiznuti na oblast zadanou jako pozadovana velikost koneéné stranky.
Ramecek obrazu Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF pro umisténi dat PDF do jiné aplikace.
7. V &asti Velikost obrazu zadejte v ptipadé potfeby hodnoty poli Sitka a Vyska:

« Chcete-li u stranek zachovat pomér stran pfi pfizplisobeni do obdélniku definovaného hodnotami pro Sifku a vy$ku, vyberte Zachovat
proporce.

o Chcete-li zménit velikost stranek pfesné podle hodnot pro Sifku a vy$ku, odznacte Zachovat proporce. Pfi zméné velikosti stranek se
mohou stranky deformovat.

Kdyz je vybrano vice stranek, v textovych polich Sitka a Vy$ka se zobrazi maximalni hodnoty pro $itku a vy$ku vybranych stranek. Pokud je
vybrana volba Zachovat proporce a nezménili jste hodnoty pro $itku a vy$ku, vSechny stranky se vykresli ve své ptvodni velikosti. Zména
hodnot zpUsobi pfi rastrovani umérnou zménu velikosti vSech stranek.

8. V casti Velikost obrazu urete nasledujici volby:
RozliSeni Nastavi rozliseni pro novy dokument. DalSi informace naleznete také v ¢asti Rozméry v obrazovych bodech a rozliSeni
vytisténého obrazu.

Rezim Nastavi barevny rezim pro novy dokument. Viz také Barevné rezimy.
Bitova hloubka Nastavi bitovou hloubku pro novy dokument. Viz také Bitova hloubka.
Hodnoty v polich Sitka, Vy$ka a Rozli§eni urduji vysledné rozméry vytvoreného dokumentu v obrazovych bodech.

9. Nechcete-li, aby se zobrazovaly vystrazné zpravy o barevnych profilech, vyberte volbu Potlaéit vystrahy.
10. Klepnéte na OK.

- , Zpét na zacatek
Otevieni souboru EPS petnas

Format EPS (Encapsulated PostScript) mize reprezentovat vektorova i bitmapova data a podporuji ho prakticky vSechny grafické a ilustracni
programy i programy pro sazbu stranek. Aplikaci Adobe, ktera je primarné uréena ke tvorbé PostScriptovych kreseb je Adobe lllustrator. Pfi
otevirani souboru EPS, ktery obsahuje vektorovou kresbu, se obraz rastruje — matematicky urc¢ené ¢ary a kfivky vektorové kresby se prfevedou na
obrazové body bitmapového obrazu.

PostScriptovou kresbu muzete do aplikace Photoshop vlozit také pomoci pfikazu Umistit, VloZit a pomoci pretazeni.

1. Zvolte Soubor > Otevfit.

2. Vyberte soubor, ktery chcete otevfit, a klepnéte na Otevrit.

3. Zadejte pozadované rozméry, rozliSeni a rezim. Chcete-li zachovat stejny pomér vysky k Sifce, vyberte Zachovat proporce.
4. Chcete-li minimalizovat zubaté linie hran v kresbé, vyberte Vyhlazeni.

Dal$i témata Napovédy
B Adobe Bridge

B wini Bridge

<] Zpracovani obrazt pomoci modulu Camera Raw

(@) ov-ric-57 |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Prohlizeni obrazl

Zména rezimu zobrazeni na obrazovce
Zobrazeni jiné oblasti obrazu

Pouzivani nastroje natoceni zobrazeni
Zakaz gest vyuzivajicich trackpady (Mac OS)
Pouzivani panelu Navigator

ZvétSeni nebo zmenseni zobrazeni

v . ’ Zpét na zacatek
Zména rezimu zobrazeni na obrazovce

Volby rezimu zobrazeni mlzete pouzit, kdyz chcete zobrazovat obrazy na celé obrazovce. MuZete zobrazit nebo skryt pruh nabidek, titulni pruh
a posuvniky.

Q Chcete-li rychle pfepinat mezi rezimy zobrazeni, stisknéte klavesu F.

#* Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

» Chcete-li zobrazit vychozi reZzim (nabidkovy pruh v horni ¢asti a posuvniky na strané), zvolte pfikaz Zobrazeni > ReZim zobrazeni >
Standardni zobrazeni. Nebo klepnéte na tlagitko Rezim zobrazeni [H. * v pruhu Aplikace a z rozbalovaci nabidky zvolte Standardni
zobrazeni.

o Chcete-li zobrazit okno pfes celou obrazovku s nabidkovym pruhem a 50% Sedym pozadim, ale bez titulkového pruhu a posuvniku, zvolte
Zobrazeni > Rezim zobrazeni > Na celou obrazovku s pruhem nabidek. Nebo klepnéte na tlacitko Rezim zobrazeni v pruhu Aplikace a
z rozbalovaci nabidky zvolte Na celou obrazovku s pruhem nabidek.

» Chcete-li zobrazit okno pfes celou obrazovku s pouze ¢ernym pozadim (bez titulkového pruhu, nabidkového pruhu ¢&i posuvnik(), zvolte
Zobrazeni > Rezim zobrazeni > Na celou obrazovku. Nebo klepnéte na tlagitko Rezim zobrazeni v pruhu Aplikace a z rozbalovaci nabidky
zvolte Na celou obrazovku.

Zpét na zacatek

Zobhrazeni jiné oblasti obrazu
#* Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
» Pouzijte posuvniky okna.

» Vyberte nastroj ruCicka a tazenim obraz posunujte. Chcete-li pouzit nastroj rucic¢ka, kdyz je vybrany jiny nastroj, podrzte mezernik a tahnéte
v obraze.

Q Pokud je v pocitaci nainstalovano rozhrani OpenGL, mizZete pomoci nastroje Rucicka rychle pohnout obrazem ve smeéru, ktery si chcete
prohlédnout. Jakmile rychle mysi pohnete, obraz se posune, jako kdyby jste jej plynule pretahovali. Tuto funkci povolite zvolenim Upravit
> Predvolby > VSeobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > VSeobecné (Mac OS) a potom za$krtnutim volby Povolit svizné
posouvani.

Zobrazeni jiné ¢asti obrazu tazenim nastrojem rucicka

« Pretahnéte barevny ramecek (nahled zobrazované oblasti) v panelu Navigator.

vr s s . “ , , Zpét na zacatek
Pouzivani nastroje natoc¢eni zobrazeni

Nastroj oto¢eni zobrazeni slouzi k nedestruktivnimu otoCeni platna a obraz netransformuje. Oto¢eni platna je v mnoha pfipadech uziteéné —
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napfiklad zajistuje jednodussi malovani nebo kresleni. (Je vyzadovano kresleni OpenGL.)
Q V pocitacich MacBook vybavenych vicedotykovymi trackpady lze také pouZivat gesta otoceni.
1. Na panelu nastroju vyberte nastroj Otoceni zobrazeni fﬁ. (Neni-li nastroj viditelny, stisknéte a podrzte nastroj Rucicka.)
2. Provedte néktery z nasledujicich ukonu:
« Tahnéte v obraze. Bez ohledu na souc¢asny uhel platna bude kompas v obraze ukazovat na sever.
« V pruhu voleb zadejte podet stupfiti do pole Uhel natogeni.
« Klepnutim nebo tazenim pouzijte kruhovy ovladaci prvek Nastavit uhel natoceni.
3. Chcete-li obnovit ptivodni uhel platna, klepnéte na Obnovit pohled.

Video o nastroji otoCeni zobrazeni a jiné tipy pro vyuzivani pracovni plochy najdete na www.adobe.com/go/Irvid4001_ps_cz. (Komentar k nastroji
OtocCeni zobrazeni zac¢ina na znacce 5 minut 10 sekund.)

Zpét na zacatek

Zakaz gest vyuzivajicich trackpady (Mac OS)

Pokud pouzivate pocita¢ MacBook s vicedotykovym trackpadem, Ize trackpad pouzit k rychlému pohybu, oto¢eni nebo zméné velikosti obrazu.
Tato funkce dokaze vyrazné zvysit vasi efektivitu. Pokud ale dochazi k neimysinym zménam, Ize tuto funkci vypnout.

1. Vyberte moznost Photoshop > Pfedvolby > Rozhrani (Mac OS).

2. V ¢asti Obecné odznacéte moznost Zapnout gesta.

Zpét na zacatek

Pouzivani panelu Navigator

Panel Navigator se pouziva k rychlé zméné zobrazeni kresby s pouzitim miniaturniho nahledu. Barevny ramecek v paleté Navigator (nazyvany
néahled zobrazované oblasti) odpovida pravé zobrazené oblasti v okné.

#* Provedte jeden nebo vice z nasledujicich Ukonu:
« Chcete-li zobrazit panel Navigator, zvolte Okna > Navigator.

o Chcete-li zménit zvétSeni, zadejte hodnotu do textového ramecku, klepnéte na tlacitko ZmensSit zobrazeni nebo Zvétsit zobrazeni nebo
pretahnéte posuvnik zvétseni.

« Chcete-li posunout zobrazeni obrazu, pretahnéte nahled zobrazované oblasti v miniatufe obrazu. Zobrazovanou oblast mizete také urcit
klepnutim do miniatury obrazu.

Q Chcete-li soucasné nastavit velikost a polohu oblasti nahledu, tahnéte mysi se stisknutou klavesou CTRL (Windows) nebo APPLE (Mac
OS) v miniature obrazu.

o Chcete-li zménit barvu ramecku zobrazované oblasti, z nabidky panelu vyberte Volby panelu. Vyberte pfednastavenou barvu z rozbalovaci
nabidky Barva nebo klepnéte na barevné pole a zvolte vlastni barvu.

NAVIGATOR A

-7 —

b] E
Panel Navigator
A. Nabidka panelu tlacitko B. Miniaturni zobrazeni obrazu C. Nahled zobrazované oblasti D. Textové pole zvétseni E. Tlacitko Zmensit
zobrazeni F. Jezdec zvétseni G. Tlacitko Zvetsit zobrazeni

v , v , . Zpét na zacatek
ZvétSeni nebo zmenseni zobrazeni P ‘

Pomoci nastroje lupa Q nebo pfikazt nabidky Zobrazeni muzete obraz zvétsit nebo zmensit. Kazdym klepnutim s nastrojem lupa se zobrazeni
zvétsi nebo zmensi na dalsi prednastavenou hodnotu, a zobrazeni se vystfedi kolem bodu, na ktery klepnete. Kdyz obraz dosahne maximaini
hodnoty zvétseni 3 200 % nebo minimalni velikosti 1 obrazovy bod, ukazatel lupy bude prazdny.

@

166


http://www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_cz

Q Chcete-li pfi zobrazovani obraztl dosahnout maximalni presnosti, pfesné urcovat zostreni, efekty vrstvy nebo dalsi prizpisobeni, seznamte se
s ¢asti Zobrazeni obrazti na 100 %.

Nastaveni predvoleb nastroje Lupa
1. Klepnéte na polozku Upravy > Pfedvolby > V/ykon (Windows) nebo Photoshop > PFedvolby > Vykon (Mac OS). V &asti Nastaveni GPU
vyberte volbu Zapnout kresleni OpenGL.
Poznamka: Nékteré predvolby nastroje Lupa vyZaduji rozhrani OpenGL. Pokud volba Zapnout kresleni OpenGL neni k dispozici, graficka
karta tuto technologii nepodporuje.

2. Ve vSeobecnych predvolbach vyberte kteroukoli z nasledujicich voleb:
Animované zvétSeni Umoznuje nepretrzité zvétSovani pfi sou¢asném podrzeni nastroje Lupa.

Zvétseni zméni velikost okna Viz Automaticka zména velikosti okna pfi zméné zvétSeni.
Zvétsovani pomoci rolovaciho kole€ka Umoznuje zvétSovani pomoci rolovaciho kole¢ka na mysi.

Pri klepnuti zvétsit na stred Umisti zvétSeny pohled do stfedu oblasti klepnuti.

Zvétseni na prednastavenou hodnotu
+#+ Provedte libovolny z nasledujicich tkonu:

« Vyberte néstroj Lupa Q a v pruhu voleb klepnéte na tlacitko Zvétsit zobrazeni & nebo zZmensit zobrazeni & . Dale klepnéte na oblast,
kterou chcete zvétsit nebo zmensit.

Q Chcete-li rychle pfepnout do rezimu zmenseni zobrazeni, podrzte klavesu ALT.

« Vyberte polozku Zobrazeni > Zvétsit zobrazeni nebo Zobrazeni > ZmensSit zobrazeni. Pfikaz Zvétsit zobrazeni nebo ZmenSit zobrazeni
nebude k dispozici po dosazeni maximalniho zvétseni nebo zmenseni obrazu.

» Nastavte Urover zvétSeni v levém dolnim rohu okna dokumentu nebo v panelu Navigator.

Zobrazeni obrazii na 100 %
Nejpfesnéjsi zobrazeni poskytuje nastaveni zvétSeni na 100 %, protoZe je kazdy obrazovy bod zobrazen jako jeden obrazovy bod monitoru. (Pfi
jinych nastavenich zvétSeni jsou obrazové body obrazu prokladany jinym poctem obrazovych bodd monitoru.)

+ Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
» Poklepejte na nastroj lupa v paleté nastroju.
» (Creative Cloud) Vyberte polozku Zobrazit > 100 % nebo kliknéte na moznost 100 % na pruhu voleb nastroje Lupa nebo Rucicka.
» Vyberte polozku Zobrazit > Skute¢na velikost nebo kliknéte na moznost Skute¢na velikost na pruhu voleb nastroje Lupa nebo Rucicka.
« Ve stavovém fadku zadejte 100 % a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).

Q‘ 100% zobrazeni obrazu obraz zobrazi tak, jak se objevi ve webovém prohlizeéi (za stavajiciho rozliSeni monitoru).

Plynulé zvétSeni
Q Chcete-li zvétsovat plynule, graficka karta musi podporovat rozhrani OpenGL a ve vSeobecnych predvolbach musi byt vybrana volba
Animované zvétSeni.

% Vyberte nastroj Lupa a provedte jeden z nasledujicich tkonu:
« Klepnutim na obraz a podrzenim tlacitka mySi zvétSite zobrazeni. Stisknutim klavesy ALT zobrazeni zmensite.

« Na pruhu voleb vyberte volbu Zvétseni presunutim. Pak tazenim doleva v obrazu zmensSite zobrazeni a tazenim doprava zobrazeni zvétsite.

Zvétseni urcité oblasti
1. Vyberte nastroj lupa.
2. Tahnéte pres Cast obrazu, kterou chcete zvétsit.

ZvétSeni zobrazeni obrazu taZzenim nastrojem lupa
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Cast obrazu uvnitf ramedku zvétSeni se zobrazi v maximalnim mozném zvétseni. Chcete-li pfesunout rameéek na jiné misto kresby
v aplikaci Photoshop, zacnéte tazenim vytvaret vybér a pak podrzte mezernik.

Docasné zvétSeni obrazu
1. Podrzte klavesu H a pak klepnéte v obrazu a podrzte tlacitko mysi.

Aktualni nastroj se zmeéni na nastroj Rucicka a zvétSeni obrazu se zméni takto:
» Pokud se cely obraz plivodné vesel do okna dokumentu, pak se obraz zvétsi tak, Ze vyplni okno.
» Pokud byla puvodné viditelna pouze ¢ast obrazu, obraz se zmensi. Pfetazenim vybéru zvétSeni zvétSete jinou ¢ast obrazu.
2. Uvolnéte tlacitko mysi a pak klavesu H.

Obraz se vrati k pfedchozimu zvétSeni a nastroji.

Automaticka zména velikosti okna pfi zméné zvétseni
% Vyberte nastroj lupa a v pruhu voleb vyberte Pfizplisobovat velikost okna. Okno pak zméni velikost, kdyZ zvétSite nebo zmensite zobrazeni
obrazu.

KdyZ neni vybrana volba Prizplsobovat velikost okna (vychozi nastaveni), okno zUstava stejné velké, bez ohledu na zvétSeni obrazu. To mize byt
uzite¢né pfi pouzivani mensich monitor( nebo pfi praci s vice nepfekryvajicimi se okny.
Poznamka: Chcete-li pfi pouZivani kldvesovych zkratek pro zvétsovéni automaticky ménit velikost okna, klepnéte na polozku Upravy >
Predvolby > VSeobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > VSeobecné (Mac OS). Pak vyberte volbu Zvétseni zmeéni velikost okna.
Prizpuisobeni obrazu na celou obrazovku
< Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Poklepejte na nastroj ruci¢ka v paleté nastroju.

» Zvolte Zobrazeni > Na celou obrazovku.

» Vyberte nastroj lupa nebo nastroj rucicka a klepnéte na tlacitko Na celou obrazovku v pruhu voleb.

Tyto volby zméni méfitko zvétSeni a velikost okna na nejvétsi velikost, ktera se vejde na obrazovku.

Skryti mfizky obrazovych bodt
PFi vétSim zvétSeni nez 500 % zacne byt ve vychozim nastaveni viditelna mFizka obrazovych bodl obrazu. Mfizku skryjete nasledujicim
zplsobem.

+ Klepnéte na polozku Zobrazeni > Zobrazovat a odznacte volbu Mfizku.
DalSi témata Napovédy

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Upravy barevnych a monochromatickych obrazd pomoci kanalt

Michani barevnych kanalt

’ ;s s ’ sy0 Zpét na zacatek
Michani barevnych kanala .

S pouzitim nastaveni Michani kanalll muzete vytvaret vysoce kvalitni ¢ernobilé, sépiové nebo jinak barevné ténované obrazy. Mlzete v ném také
provadeét kreativni nastaveni barev v obrazu. Chcete-li vytvorit kvalitni obraz ve stupnich $edi, v nastaveni Michani kanald zvolte procenta pro
kazdy z barevnych kanalti. Chcete-li prevést barevny obraz na stupné $edi a pfidat do ného urgity odstin, pouzijte ptikaz Cernobily (viz Prevod
barevného obrazu na ¢ernobily).

Volby v nastaveni Michani kanal modifikuji cilovy (vystupni) barevny kanal smichanim stavajicich (zdrojovych) barevnych kanald v obraze.
Barevné kanaly jsou jako obrazy ve stupnich Sedi, pfedstavujici tonové hodnoty barevnych slozek v obrazu (RGB nebo CMYK). KdyZ pouzijete
ptikaz Michani kanald, pricitate nebo odecitate data stupriti Sedi ze zdrojového kanalu do cilového kanalu. Nepficitate (nebo neodeditate) barvy
k urcité barevné slozce obrazu, jako je tomu u nastaveni Selektivni barva.

Prednastaveni Michani kanalu je k dispozici v nabidce Pfednastaveni na panelu PfizpGsobeni (CS5) nebo na panelu Vlastnosti (CS6). Pouzijte
vychozi pfednastaveni Michani kanalt nebo si vytvorte, uloZte a nactéte vlastni prednastaveni.

Michani barevnych kanalu
1. Na panelu Kanaly vyberte sloZzeny barevny kanal.
2. Jednim z néasledujicich Ukonl oteviete nastaveni Michani kanalu:
« Klepnéte na ikonu Michani kanald 3 na panelu Pfizplsobeni.
« Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Michani kanal(. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.
» (CS5) Klepnéte na pfednastaveni Michani kanal(l na panelu Pfizpusobeni.

Poznamka: Také muzete zvolit Obraz > Prizplsobeni > Michani kanal(. Uvédomte si ale, Ze tato metoda provadi pfimé tpravy ve vrstvé
obrazu a vypustite tak nékteré informace o obrazu.

3. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:

* Na panelu Pfizpusobeni (CS5) nebo na panelu Vlastnosti (CS6) v nabidce Vystupni kanal vyberte kanal, do kterého se prolne jeden
nebo vice kanald.

» (CS6) Na panelu Vlastnosti zvolte prednastaveni Michani kanalt z nabidky Prednastaveni.

Kdyz zvolite vystupni kanal, nastavi se zdrojovy jezdec pro tento kanal na 100 % a pro vSechny ostatni kanaly na 0 %. Pokud napfiklad
jako vystupni kanal vyberete kanal R (Cerveny), nastavi se jezdce Zdrojové kanaly na 100 % pro R ana 0 % pro G a B (v obraze RGB).

4. Chcete-li zmensit zastoupeni kanalu ve vystupnim kanalu, pfetahnéte jezdec zdrojového kanalu doleva. Chcete-li zvysit zastoupeni kanalu,
pretahnéte jezdec zdrojového kanalu doprava nebo do pole zadejte hodnotu v rozmezi od -200 % do +200 %. Pouzijete-li zapornou
hodnotu, zdrojovy kanal se pred pfidanim do vystupniho kanalu invertuje.

Photoshop zobrazi celkovou hodnotu zdrojovych kanalt v poli Celkem. Pokud je sou¢et zkombinovanych hodnot kanalt vétsi nez 100 %,
Photoshop zobrazi vedle souctu vystraznou ikonu.

5. Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu pro volbu Konstantni.

Tato volba nastavi hodnotu stupnt Sedi pro vystupni kanal. Zaporné hodnoty pfidaji vice ¢erné, kladné hodnoty pfidaji vice bilé. Hodnota
-200 % zméni vystupni kanal na zcela ¢erny a hodnota +200 % ho zméni na zcela bily.

Nastaveni v dialogovém okné Michani kanald muzete ulozit pro opakované pouziti na jiné obrazy. Viz UloZeni nastaveni pfizptusobeni a
Opétovné pouziti nastaveni pfizplsobeni.

Vytvareni monochromatickych obraz(i z obrazii RGB nebo CMYK
V monochromatickych obrazech jsou barevné kanaly zobrazeny jako hodnoty $edi. Upravou procentualni hodnoty jednotlivych zdrojovych kanald
Ize zpfesnit cely obraz ve stupnich Sedi.

1. Na panelu Kanaly vyberte sloZzeny barevny kanal.
2. Pouzijte pfizpusobeni Michani kanald.
3. Na panelu Pfizpusobeni (CS5) nebo na panelu Vlastnosti (CS6) provedte jeden z nasledujicich ukona:

o Zaskrtnéte policko Monochromaticky.
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. Y nabidce Michani kanalu vybertve jedno z vychozich prednastaveni:

Cernobily infra¢erveny (RGB) Cervena=-70 %, Zelena=200 %, Modra=-30 %

Cernobily s modrym filtrem (RGB) Cervena=0 %, Zelena=0 %, Modra=100 %

Cernobily se zelenym filtrem (RGB) Cervena=0 %, Zelena=100 %, Modra=0 %

Cernobily s oranzovym filtrem (RGB) Cervena=50 %, Zelena=50 %, Modra=0 %
Cernobily s éervenym filtrem (RGB) Cervena=100 %, Zelena=0 %, Modra=0 %

Cernobily se zlutym filtrem (RGB) Cervena=34 %, Zelena=66 %, Modra=0 %

4. Chcete-li nastavit miru detailll a kontrastu v obrazech pred tim, nez je pfevedete na stupné Sedi, pouzijte posuvniky zdrojovych kanalu.

PFed nastavenim procentualnich hodnot zdrojovych kanalu se podivejte, jak kazdy z nich ovliviuje vysledny monochromaticky obraz.
Napfiklad v rezimu RGB si obraz prohlédnéte se zdrojovym kanalem R nastavenym na +100 % a se zdrojovymi kandly G a B nastavenymi
na 0 %. Pak si obraz prohlédnéte se zdrojovym kanalem G nastavenym na +100 % a s ostatnimi dvéma kanaly nastavenymi na 0 %.
Nakonec si obraz prohlédnéte se zdrojovym kanalem B nastavenym na +100 % a s ostatnimi dvéma kanaly nastavenymi na 0 %.

Q Hodnota Celkem predstavuje celkové procento zdrojovych kanali. Optimalni vysledky ziskate tak, Ze upravite zdrojové kanaly, aby se
slouc¢ené hodnoty rovnaly 100 %. Jsou-li slou¢ené hodnoty vy$si nez 100 %, vedle celkové hodnoty se zobrazi ikona upozornéni, ktera
oznacuje, Ze zpracovany obraz bude jasnéjsi nez original, pficemz budou pravdépodobné odstranény detaily svétel.

5. (VoliteIné) Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu pro volbu Konstantni.

Tato volba nastavi hodnotu stupnitl $edi pro vystupni kanal. Zaporné hodnoty pfidaji vice ¢erné, kladné hodnoty pfidaji vice bilé. Hodnota
-200 % zméni vystupni kanal na zcela ¢erny a hodnota +200 % ho zméni na zcela bily.

Vytvoreni vzhledu ruéniho ténovani pro urcité elementy obrazu
1. Na panelu Kanaly vyberte slozeny barevny kanal.
2. Pouzijte pfizpusobeni Michani kanald.
3. Na panelu Pfizpusobeni (CS5) nebo na panelu Vlastnosti (CS6) vyberte a poté zruste vybér volby Monochromaticky.
4

. Vyberte nékterou polozku v nabidce Vystupni kanal a nastavte posuvniky zdrojovych kanald. (Podle potfeby tento krok opakujte u véech
vystupnich kanald.)

A. Pavodni barevny obraz B. Vysledkem vybéru volby Monochromaticky je obraz ve stupnich sedi C. Po odznaceni volby Monochromaticky a
smichani kanal(i dojde k ténovani prvk( obrazu ve stupnich Sedi

Dalsi témata Napovédy

(@) ev-rio-sn |
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Zobrazovani vice obrazl

Zobrazeni obrazu ve vice oknech
Stejné zvétSeni a umisténi ve vice obrazech

Zpét na zacatek

Zobrazeni obrazu ve vice oknech

Obrazy se zobrazuji v okné dokumentu. MiZete otevfit vice oken a zobrazit rizné obrazy nebo rizné pohledy na jeden obraz. Seznam otevienych
oken se objevi v nabidce Okna. Chcete-li otevieny obraz posunout do popredi, zvolte nazev souboru dole v nabidce Okna. Maximalni pocet
otevienych oken pro obraz muze byt omezen velikosti dostupné paméti.
1. Zvolte Okna > Usporadat > Nové okno pro [ndzev obrazového souboru].
2. Pokud chcete okna usporadat, zvolte Okna > Uspofadat, a pak zvolte jednu z nasledujicich moznosti:
Stupnovité Zobrazi neukotvena okna navrstvena na obrazovce kaskadné od levého horniho okraje obrazovky doprava a dold.
Dlazdice Zobrazi okna vedle sebe. KdyZ néktery obraz zavfete, oteviena okna se pfizplsobi, aby se vyplnil volny prostor.
Plovouci v okné Umozriuje volny pohyb obrazu.
VSe plovouci v oknech Umoziuje volny pohyb vSech obrazu.

Sloucit vSe na zalozky Zobrazi jeden obraz na celou obrazovku a ostatni obrazy minimalizuje do zélozek.

Q Muzete pouzit volbu Posouvat vsechna okna pro nastroj rucicka, aby se posouvaly vSechny oteviené obrazy najednou. Vyberte tuto
volbu v pruhu voleb a tahnéte v jednom obrazu, abyste posunuli zobrazeni ve vSech viditelnych obrazech.

. v , s v r , Zpét catek
Stejné zvétseni a umisténi ve vice obrazech pet e acee

Stejné zvétseni
1. Otevrete jeden nebo vice obrazll, nebo oteviete jeden obraz ve vice oknech.
2. Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdice, abyste zobrazili obrazy vedle sebe.
3. Vyberte nastroj lupa, a pak provedte jeden z nasledujicich tukonu:
« V pruhu voleb vyberte ZvétSovat v§echna okna, a pak klepnéte na jeden z obrazud. Ostatni obrazy se zvétsi nebo zmensi proporéné
stejné.

« Zvolte Okna > Usporadat > Stejné zvétSeni. Podrzte stisknutou klavesu Shift a klepnéte na jeden z obrazli. Ostatni obrazy se také
zvétsi nebo zmensi na stejnou Uroven zvétseni.

Stejné umisténi
1. Otevrete jeden nebo vice obrazl, nebo oteviete jeden obraz ve vice oknech.
2. Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdice.

3. Provedte jeden z nasledujicich dvou ukonu:
« Zvolte pfikaz Okna > Usporadat > Sjednotit umisténi.

« V pruhu voleb vyberte nastroj Ruci¢ka, dale Posouvat vS§echna okna a pak tazenim v jednom z obraz( zobrazte jinou oblast. (Chcete-li
docasné povolit tuto volbu, pfidrzte klavesu Shift a tAhnéte nastrojem Rucicka.)

Poznamka: Aplikace Photoshop automaticky roluje do stejné relativni polohy na vodorovné a svislé ose. K odkryti okraji obrazi bude mozna
nutné rolovat rucné.

Stejné zvétSeni a umisténi
1. Otevrete jeden nebo vice obrazl, nebo oteviete jeden obraz ve vice oknech.
2. Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdice.
3. Zvolte pfikaz Okna > Usporadat > Srovnat vSe.
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Bez prikazu (Srovnat vde) (nahore) a s vybranym prikazem Srovnat vSe (dole)

4. Vyberte nastroj lupa nebo nastroj rucicka.
5. Vyberte jeden z obrazu, podrzte stisknutou klavesu Shift a klepnéte nebo tahnéte v jednom z obraz(. Ostatni obrazy se zvét$i na stejnou
velikost v procentech a posunou se do oblasti, na kterou jste klepnuli.

DalSi témata Napovédy

(@) ev-rvo-s |
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Informace o obrazu

Prace s panelem Informace
Zobrazeni informaci o souboru v okné dokumentu

Prace s panelem Informace

Zpét na zacatek

Panel Informace zobrazuje hodnoty barvy pod ukazatelem, a v zavislosti na pravé pouzivaném nastroji poskytuje dalSi uzite€né informace.
V panelu Informace se zobrazuji také pokyny k pouzivani vybraného nastroje, informace o stavu dokumentu, a mize zobrazovat 8bitové, 16bitové
nebo 32bitové hodnoty.

Panel Informace zobrazuje nasledujici informace:

V zavislosti na vybrané volbé zobrazuje panel Informace 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

PFi zobrazovani hodnot CMYK se v panelu Informace zobrazi maly vykfi¢nik vedle hodnot CMYK, kdyz je barva pod kurzorem nebo barva
vzorkovaciho bodu barvy mimo tisknutelny gamut barev CMYK.

PFi pouzivani nastroje pro vybér se v panelu Informace v priib&hu taZeni zobrazuji soufadnice x a y polohy ukazatele a &itka (S) a vyska (V)
vybrané oblasti.

PFi pouzivani nastroje ofiznuti nebo nastroje zvétseni zobrazuje panel Informace v priibéhu tazeni §itku (S) a vysku (V) ohrani¢ovaciho
ramecku. V panelu se zobrazuje také uhel natoceni hranice ofiznuti.

PFi pouzivani nastroje ¢ara, pero, pfechod nebo pfi pfemistovani vybéru se v panelu Informace pfi tazeni zobrazuji soufadnice x a 'y
po&ate&ni pozice, zména X (DX), zmé&na Y (DY), uhel (U) a délka (D).

PFi pouzivani pfikaz(i dvourozmérné transformace zobrazuje panel Informace procentuaini zménu $itky (3) a vysky (V), thel otogeni (U)
a Uhel vodorovného (V) nebo svislého (S) zkoseni.

PFi pouzivani nékterého dialogového okna pro nastaveni barev (napfiklad Kfivky) zobrazuje panel Informace barevné hodnoty pred a po
nastaveni barev pro obrazové body pod ukazatelem a pro vzorkovaci body barvy.

Pokud je zapnuta volba Zobrazovat tipy nastrojli, zobrazi se pokyny pro pouzivani nastroje vybraného v paleté nastroju.

V zavislosti na vybranych volbach se v panelu Informace zobrazuji stavové informace, jako je velikost dokumentu, profil dokumentu, rozméry
dokumenty, velikosti odkladacich soubort, efektivnost, Cas operace a platny nastroj.

PouZiti panelu Informace

V panelu Informace se zobrazuji informace o souboru obrazu, a také informace o hodnotach barev, kdyZ pohybujete ukazatelem néastroje v obraze.
Pokud chcete sledovat informace v priibéhu tazeni v obraze, zajistéte, aby byl panel Informace na pracovni plose viditelny.

1. (Volitelné) Pokud chcete zobrazit panel Informace, provedte jeden z nasledujicich ukont:

» Klepnéte na zalozku panelu Informace, pokud je ukotvena ve skupiné s dalSimi panely.

« Zvolte Okna > Informace. Informace o souboru obrazu se zobrazuji dole v panelu Informace. Chcete-li zménit zobrazované informace,
klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu panelu, a z nabidky panelu zvolte Volby palety.

2. Neékterymi z nasledujicich Ukond nastavte volby pro informace, které chcete zobrazovat v panelu Informace:

3.

« Zvolte Volby panelu z nabidky panelu Informace a urcete volby v dialogovém okné Volby panelu Informace.

« Klepnéte na ikonu kapatka a vyberte volby zobrazeni z rozbalovaci nabidky. MuZete také pomoci rozbalovaci nabidky nastavit, zda
panel Informace zobrazuje 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

« Klepnéte na ikonu soufadnic kurzoru t a zvolte jednotky méfeni.

Vyberte nastroj.

4. Pohybujte ukazatelem v obraze nebo pouzijte nastroj tazenim v obraze. V zavislosti na pouzitém nastroji se mohou objevit nasledujici

informace:
& Zobrazuje ¢iselné hodnoty pro barvu pod ukazatelem.

+ Zobrazuje soufadnice x a y ukazatele.

IZ Zobrazuje $itku (S) a vysku (V) ohranigovaciho ramecku vybéru nebo tvaru v priib&hu taZeni nebo $itku a vysku aktivniho vybéru.

Zména voleb panelu Informace
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1. Klepnutim na trojuhelnik v pravém hornim rohu panelu oteviete nabidku panelu Informace a zvolte Volby panelu.
2. V dialogovém okné Volby panelu Informace zvolte jednu z nasledujicich voleb zobrazeni pro Hodnotu barvy 1:
Platny rezim Zobrazuje hodnoty v sou¢asném barevném rezimu obrazu.
Kontrola barev Zobrazuje hodnoty ve vystupnim barevném prostoru obrazu.

Barevny rezim Zobrazuje hodnoty barev v tomto barevném rezimu.

Soucet tiskovych barev Zobrazuje celkovou procentualni hodnotu vSech tiskovych barev CMYK v soucasné poloze ukazatele, na zakladé
hodnot nastavenych v dialogovém okné Nastaveni CMYK.

Kryti Zobrazuje kryti (neprthlednost) platné vrstvy. Tato volba neplati pro pozadi.

Q Volby zobrazeni hodnot muzete také nastavit klepnutim na ikonu kapatka v panelu Informace. Kromé voleb pro Hodnotu barvy 1 mizete
také zobrazovat 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

3. Pro Hodnotu barvy 2 zvolte volbu zobrazeni ze seznamu v kroku 2. Muzete také v panelu Informace klepnout na ikonu kapatka pro druhou
hodnotu barvy a z rozbalovaci nabidky zvolit volby zobrazeni hodnoty.

— -
| Informace x | =

Klepnétena/konukapatka a vyberte volby zobrazeni z rozbalovaci nabidky
4. Z nabidky Jednotky pravitka zvolte jednotky méreni.

5. V sekci Stavové informace vyberte z nasledujicich moznosti zobrazeni informaci o souboru v panelu Informace:
Velikost dokumentu Zobrazi informace o mnoZstvi dat v obraze. Cislo vlevo predstavuje tiskovou velikost obrazu — to odpovida pfiblizné
velikosti obrazu sloudeného do jedné vrstvy a uloZeného ve formatu aplikace Adobe Photoshop. Cislo vpravo udava pfibliznou velikost
souboru véetné vrstev a kanalu.

Profil dokumentu Zobrazi ndzev barevného profilu, ktery obraz pouZziva.
Rozméry dokumentu Zobrazi rozméry obrazu.

Velikost odkladaciho souboru Zobrazi informace o velikosti pouzité paméti RAM a mistu na odkladacich discich pfi zpracovani obrazu.
Cislo vlevo udava velikost pravé pouzivané paméti pro zobrazeni véech otevienych obraz(. Cislo vpravo predstavuje celkovou velikost
paméti RAM, ktera je vyuzitelna pro zpracovani obraz(.

Vykonnost Zobrazi podil ¢asu na vlastni provedeni operace a na zapis a ¢teni dat z odkladacich disku v procentech. Pokud je tato hodnota
nizsi nez 100 %, Photoshop pouziva odkladani na disk a prace je proto pomalejsi.

Casovani Zobrazi ¢as, ktery trvala posledni operace.

Soucasny nastroj Zobrazi nazev aktivniho néastroje.

Pomér méreni Zobrazi méfitko dokumentu.

6. (Volitelné) Vyberte Zobrazovat tipy nastroju, aby se dole v panelu Informace zobrazovaly pokyny pro pouzivani vybraného nastroje.
7. Klepnéte na OK.
Q Chcete-li zmeénit jednotky méreni, klepnéte na ikonu zamérovaciho kfize v panelu Informace a zvolte jednotky z nabidky.

v . ’ ” Zpét na zacatek
Zobrazeni informaci o souboru v okné dokumentu .

Stavovy fadek je umistén na dolnim okraji kazdého okna dokumentu a zobrazuje uzite¢né informace — jako je sou€asné zvétSeni a velikost
souboru aktivniho obrazu — a kratkou napovédu pro pouzivani aktivniho nastroje.

Poznamka: MuzZete také zobrazit informace o copyrightu a o autorovi, které byly do souboru pridany. Tyto informace zahrnuji i standardni
informace o souboru a vodoznaky Digimarc. Photoshop automaticky hleda vodoznaky v otevienych obrazech s pouzitim zasuvného modulu
Detekce vodoznaku Digimarc. Dojde-li ke zjiSténi vodoznaku, aplikace Photoshop zobrazi v zahlavi okna obrazu symbol autorskych a aktualizuje
pole Copyright v dialogovém okné Informace o souboru.

1. Klepnéte na trojuhelnik na dolnim okraji okna dokumentu.
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Version Cue
 Yellost dolumentup,

Profil dolumentu \

Rozméry dokumentu
" o Pomér méfeni
£1 957K 626 5K m AR Vyuditi pamiti

= c.
a50vani
R Bridges Platny néstroj

32biovs expozice

Volby zobrazeni informaci o souboru, kdyZ je zapnuty Version Cue

2. Vyberte volbu zobrazeni z rozbalovaci nabidky:
Poznamka: Pokud mate zapnuty Version Cue, vyberte volbu z podnabidky Zobrazit.
Version Cue Zobrazi stav vaSeho dokumentu v pracovni skupiné Version Cue, napfiklad otevieny, nespravovany, neuloZzeny a podobné.
Tato volba je k dispozici pouze v pfipadé, ze mate zapnuty Version Cue.

Velikost dokumentu Informace o mnoZstvi dat v obraze. Cislo vlevo predstavuije tiskovou velikost obrazu — to odpovida pfiblizné& velikosti
obrazu slougeného do jedné vrstvy a uloZeného ve formatu aplikace Adobe Photoshop. Cislo vpravo udava pfibliznou velikost souboru
véetné vrstev a kanalu.

Profil dokumentu Nazev barevného profilu, ktery obraz pouziva.
Rozméry dokumentu Velikost obrazu.
Pomér méreni Méfitko dokumentu.

Vyuziti paméti Informace o velikosti pouZité paméti RAM a mistu na odkladacich discich pfi zpracovani obrazu. Cislo vievo udava velikost
pravé pouzivané paméti pro zobrazeni véech otevienych obraz(i. Cislo vpravo predstavuje celkovou velikost paméti RAM, ktera je vyuZitelna
pro zpracovani obraz(.

Vykonnost Podil ¢asu na vlastni provedeni operace a na zapis a ¢teni dat z odkladacich disk( v procentech. Pokud je tato hodnota nizsi
nez 100 %, Photoshop pouziva odkladani na disk a prace je proto pomalejsi.

Casovani Cas, ktery trvala posledni operace.
Platny nastroj Nazev aktivniho nastroje.

32bitova expozice Volba pro nastaveni obrazu nahledu pro zobrazeni obrazll s vysokym dynamickym rozsahem (HDR) s 32 bity na kanal
na monitoru pocitace. Jezdec je dostupny pouze v pfipadé, ze je v okné dokumentu zobrazen obraz HDR.

Q Klepnutim na oblast informaci o souboru na stavovém radku zobrazite Sitku, vysku, kanaly a rozliSeni dokumentu. Klepnutim se stisknutou
kldvesou CTRL (Windows) nebo APPLE (Mac OS) zobrazite Sitku a vysku dlazdic.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem

O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem

Porizovani fotografii pro obrazy HDR

Funkce, které podporuji obrazy HDR s 32 bity na kanal

Slouceni obrazii do HDR

Prizpusobeni zobrazovaného dynamického rozsahu 32bitovych obrazi HDR
O oblasti Vybér barvy HDR

Malovani na obrazky HDR

, . , Zpét na zacatek
O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem .
Dynamicky rozsah (pomér mezi tmavymi a svétlymi oblastmi) ve viditelném svété znaéné presahuje rozsah lidského vidéni i rozsah obrazd, které
jsou zobrazené na monitoru nebo vytisténé. Zatimco se lidské oko umi pfizpUsobit velmi rozdilnym urovnim jasu, vétsina fotoaparat a
pocitaCovych monitord umi reprodukovat pouze pevné dany dynamicky rozsah. Fotografové, filmafi a dalsi lidé pracujici s digitalnimi obrazy, musi
rozliSovat, co je v urcité scéné dulezité, protoze pracuji s omezenym dynamickym rozsahem.

Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem (HDR) oteviraji Siroké moznosti, protoze mohou reprezentovat cely dynamicky rozsah viditelného svéta.
ProtoZe jsou v obrazu HDR umérné zastoupeny a ulozeny vSechny hodnoty svétlosti skute¢né scény, je pfizplisobeni expozice obrazu HDR
podobné pfizpusobeni expozice pfi fotografovani skute¢né scény.

Slouceni obrazu s riiznymi hodnotami expozice, ¢imz vznikne obraz HDR
A. Obraz s detaily ve stinech, ale s ofiznutymi svétly B. Obraz s detaily ve svétlech, ale s ofiznutymi stiny C. Obraz HDR obsahujici cely
dynamicky rozsah fotografované scény

Ve Photoshopu se hodnoty svétlosti obrazu HDR ukladaji s pouzitim iselné reprezentace s plovouci ¢arkou, pfi¢emz tato reprezentace je 32 bitd
dlouha (32 bitd na kanal). Hodnoty svétlosti v obrazu HDR jsou pfimo Umérné mnozstvi svétla ve fotografované scéné. Naopak soubory obrazu
s plovouci €arkou a s 16- nebo 8 bity na kanal ukladaji hodnoty svétlosti pouze od €erné do hodnoty bilého papiru, coz je pouze nepatrné mala
¢ast dynamického rozsahu barev ve skute¢nosti.

V aplikaci Photoshop umozriuje pfikaz Sloucit do HDR Pro vytvofit obrazy HDR na zakladé kombinace vice fotografii zachycenych s rozdilnou
expozici. Protoze obraz HDR obsahuje urovné jasu, které do znacné miry presahuji zobrazovaci moznosti standardnich 24bitovych monitord,
nabizi aplikace Photoshop moznost nahled obrazi HDR pfizplsobit. Pokud potfebujete tisknout nebo pouzit nastroje nebo filtry, které s obrazy
HDR nepracuji, Ize obrazy prevést na obrazy se 16- nebo 8 bity na kanal.

Zpét na zacatek
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Porizovani fotografii pro obrazy HDR
PFi pofizovani fotografii, které chcete zkombinovat pfikazem Sloucit do HDR Pro, méjte na paméti nasledujici rady:
« Upevnéte fotoaparat na stativ.

» Pofidte dostatek fotografii, abyste pokryli cely dynamicky rozsah fotografované scény. Muzete zkusit nejméné pét az sedm fotografii, ale
v zavislosti na dynamickém rozsahu scény mlze byt nezbytné pofidit i vice fotografii s riznymi hodnotami expozice. Minimalni pocet
fotografii by mél byt tfi.

« Abyste vytvofili rizné exponované snimky, ménte dobu expozice. Zména clony zméni hloubku ostrosti kazdého snimku, coz maze vést
k méné kvalitnim vysledkim. Zména citlivosti ISO nebo clony také mize v obrazu zpusobit Sum nebo vinétovani.

« Obecné nepouzivejte automaticky bracketing fotoaparatu, protoze zmény expozice jsou obvykle pfili§ malé.

» Rozdily v expozici jednotlivych fotografii by mély byt o jedno nebo dvé expoziéni €isla (to odpovida rozdilu pfiblizné jednoho az dvou
clonovych gisel).

« Nemérnte osvétleni; napfiklad nepouzivejte blesk pfi jedné expozici a pfi druhé ne.

« Zkontrolujte, Ze se ve fotografované scéné nic nepohybuje. Slou¢eni expozic funguje pouze s rlizné exponovanymi obrazy naprosto stejné
scény.

P L, . . Zpét na zacatek
Funkce, které podporuji obrazy HDR s 32 bity na kanal peinas
Pro obrazy HDR s 32 bity na kanal Ize pouzivat nasledujici nastroje, nastaveni a filtry. (Chcete-li pracovat s dalSimi funkcemi aplikace Photoshop,
prevedte obraz s 32 bity na kanal na obraz s 16 nebo 8 bity na kanal. Abyste zachovali plvodni obraz, vytvorte kopii pomoci pfikazu Ulozit jako.)

PFizpusobeni Urovné, Expozice, Odstin/Sytost, Michani kanal(i, Fotograficky filtr.

Poznédmka: PrestoZe prikaz Expozice Ize pouZit i pro obrazy s 8 a 16 bity na kanal, je uréen hlavné pro tpravy expozice obrazi HDR s 32 bity
na kanal.

Rezimy prolnuti Normalni, Rozplynuti, Ztmavit, Nasobit, Zesvétlit, Tmavsi barva, Linedrné zesvétlit (pfidat), Svétlej$i barva, Rozdil, Odecist,
Rozdélit, Odstin, Sytost, Barva a Svétlost.

Vytvareni novych dokumentu s 32 bity na kanal V dialogovém okné Novy je v rozbalovaci nabidce bitové hloubky vpravo od rozbalovaci
nabidky Barevny rezim nova volba 32 bity.

Piikazy v nabidce Upravy VSechny prikazy véetné Vyplnit, Vytahnout, Libovolna transformace a Transformace.

Formaty soubord Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR a TIFF.

Poznamka: PrestoZze Photoshop nemizZe obraz HDR ulozZit ve formatu LogLuv TIFF, umi otevrit a nacist soubor LogLuv TIFF.

Filtry Primér, Rozostfeni ramecku, Gaussovské rozostfeni, Rozmaznuti, Kruhové rozostreni, Rozostfeni tvaru, Rozostfeni povrchu, Pfidat Sum,
Oblaka, Odecist oblaka, Odlesk objektivu, Chytré zostfeni, Doostfit, Reliéf, Odstranit prokladani, Barvy NTSC, Horni propust, Maximum, Minimum
a Posun.

Pfikazy v nabidce Obraz Velikost obrazu, Velikost platna, Natodeni obrazu, Ofiznuti, Rezani, Duplikovat, PouZit obraz, Vypo&ty a Promé&nné.
Zobrazeni Pomér stran obr. bodu (Vlastni pomér stran obr. bodd, Odstranit pomér stran obr. bodd, Obnovit pomér stran obr. bodu apod.)
Vrstvy Nové vrstvy, duplikovani vrstev, vrstvy tprav (Urovng, Zivost, Odstin a sytost, Michani kanald, Fotograficky filtr a Expozice), vrstvy vypIné,
masky vrstev, styly vrstev, podporované rezimy prolnuti a inteligentni objekty.

ReZzimy RGB barva, Stupné Sedi, pfevod na obraz s 8 bity na kanal nebo 16 bity na kanal.

Pomér stran obr. bodd Podpora ¢tvercovych a nectvercovych dokumentu.

Vybéry Invertovat, Zménit okraj, Transformovat vybér, Ulozit vybér a Nacist vybér.

Nastroje VSechny nastroje v paleté nastroji kromé: magnetické laso, kouzelna hulka, bodovy retusovaci $tétec, retuSovaci $tétec, cervené oci,
nahrazeni barvy, umélecky Stétec historie, kouzelna guma, mazani pozadi, plechovka barvy, zesvétleni, ztmaveni a houba. Nékteré nastroje
funguji pouze s podporovanymi rezimy prolnuti.

v P o Zpét na zacatek
Slouéeni obrazti do HDR penes
Pfikaz Sloucit do HDR Pro slouzi ke spojeni vice obraz( stejné scény s riznymi expozicemi a zachyceni celého dynamického rozsahu do jednoho
obrazu HDR. Vystup slou¢eného obrazu je mozné vytvofit jako soubor s 32-, 16- nebo 8 bity na kanal. VSechna data obrazu HDR v$ak muaze
obsahovat pouze soubor s 32 bity na kanal.

Slucovani HDR pracuje nejlépe, kdyz jsou fotografie pro tento proces optimalizovany. Doporuceni naleznete v ¢asti Pofizovani fotografii pro
obrazy HDR.

Spolecnost Adobe doporucuje B Mate k dispozici vyukovy program, o ktery byste se chtéli podélit?

Vyukové video: The best
new fefft,ure ”} CS5: HDR Pro Vynatek z knihy: Create HDR images from bracketed
(NejlepSi nova funkce v
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- exposures (Vytvareni obrazii HDR z expozic bracketingu
A aplikaci CS5: HDR Pro) g P (Vy p gu)

Conrad Chavez

Deke McClelland o Provedeni procesem HDR od fotoaparéatu k pogitagi.
Zmeéna ténl obrazu z jasnych na

neskutecné.

Vytah z knihy: Remove

ghosting from HDR images Vyukové video: Explore the enhancements to HDR Pro

P ANi i i s A\ L, , v s
ﬂ (Odstrafiovani zdvojeni z . (Seznameni s vylep$enimi funkce HDR Pro)
obrazi HDR) N Jan Kabili
Scott Kelby Prohlédnéte si v8echny nové funkce.

Ze sceény lze odstranit rozostieni
zplUsobené pohybujicimi se objekty.

1. Provedte jeden z nasledujicich ukonu:
« (Photoshop) Zvolte Soubor > Automaticky > Sloucit do HDR Pro.
« (Bridge) Vyberte obrazy, které chcete pouzit, a zvolte Nastroje > Photoshop > Sloucit do HDR Pro. Pokracujte krokem 5.

2. Pomoci tlaCitka Prochazet v dialogovém okné Sloucit do HDR Pro vyberte pozadované obrazy, klepnéte na tlacitko Pfidat oteviené soubory
nebo vyberte moznost Pouzit > Slozku. (Chcete-li odstranit konkrétni polozku, vyberte ji v seznamu soubord a klepnéte na tlacitko
Odstranit.)

3. (Volitelny krok) Pokud jste pfi pofizovani jednotlivych fotografii drzeli fotoaparat v ruce, vyberte volbu Pokusit se automaticky zarovnat
zdrojové obrazy.

4. Klepnéte na OK.

Poznamka: Schazi-li obrazu metadata o expozici, zadejte hodnoty v dialogovém okné ruc¢niho nastaveni expozicni hodnoty.

Ve druhém dialogovém okné Sloucit do HDR Pro se zobrazi miniatury zdrojovych obrazd a nahled slou¢eného vysledku.

5. V pravé horni ¢asti nahledu vyberte pro slou¢eny obraz bitovou hloubku.
Q Chcete-li, aby se do slou¢eného obrazu uloZil cely dynamicky rozsah obrazu HDR, musite vybrat volbu 32bitova. 8bitové a 16bitové
obrazy (ne s plovouci ¢arkou) nemohou obsahovat cely rozsah hodnot svétlosti v obrazu HDR.

6. Chcete-li upravit rozsah ton(, prectéte si ¢ast Volby 32bitovych obraz( nebo Volby 16bitovych nebo 8bitovych obrazu.

7. (Volitelny krok) Chcete-li ulozit nastaveni ténovani pro budouci pouziti, vyberte polozku Prednastaveni > Ulozit pfednastaveni. (Budete-li
chtit v budoucnu tato nastaveni pouzit znovu, vyberte moznost Nacist pfednastaveni.)

Volby 32bitovych obrazi
PFesunutim posuvniku pod histogramem upravte nahled bilého bodu slou¢eného obrazu. Pfesunutim posuvniku upravite pouze nahled obrazu,
veskera data obrazu HDR zlstanou ve slou¢eném souboru.

Nastaveni nahledu bude uloZzeno v souboru HDR a bude pouzito pfi kazdém otevieni souboru v aplikaci Photoshop. Kdykoli budete chtit zmeénit
nastaveni nahledu bilého bodu, klepnéte na polozku Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu.

Volby 16bitovych nebo 8bitovych obrazi
Obrazy HDR obsahuji urovné svétlosti, jez znacné prekracuji dynamicky rozsah, ktery mohou obsahovat obrazy s 16 nebo 8 bity na kanal. Chcete-
li vytvofit obraz s pozadovanym dynamickym rozsahem, upravte pfi pfevodu z 32 bitG na kanal na nizsi bitové hloubky expozici a kontrast.

Vyberte jednu z nasledujicich metod mapovani ténu:
Lokalni pfizptisobeni Upravi tony HDR nastavenim oblasti lokalniho jasu v celém obrazu.

Zare okraje Polomér urcuje velikost oblasti lokalniho jasu. Sila ur€uje, jak daleko musi byt od sebe ténové hodnoty dvou obrazovych
bod(, aby jiz nebyly souc¢astmi stejné oblasti jasu.

Toén a detaily Dynamicky rozsah je maximalizovan pfi nastaveni Gama na hodnotu 1,0. Niz§i hodnoty zdlraznuji stfedni tony a vyssi
hodnoty zdlrazriuji svétla a stiny. Hodnoty expozice odpovidaji clonovym ¢islim. Tazenim posuvniku Detaily upravite ostrost a pomoci
posuvnikl Stiny a Svétla tyto oblasti zesvétlite nebo ztmavite.

Barva Zivost upravuje intenzitu jemnych barev a sou¢asné minimalizuje ofiznuti barev s vysokou sytosti. Sytost upravuje intenzitu vech
barev od hodnoty —100 (monochromatické) po hodnotu +100 (dvojnasobnéa sytost).

Tonovaci kiivka Zobrazuje nastavitelnou kfivku nad histogramem, ktera udava hodnoty svétlosti v pvodnim 32bitovém obrazu HDR.
Cervené znacky dilk(i na vodorovné ose oznaduji kroky expoziéni hodnoty (pfiblizné jedno clonové &islo).

Poznamka: Toénovaci kfivka a histogram ve vychozim nastaveni omezuji a vyrovnavaji provedené zmény po jednotlivych bodech.

bod, krfivka se zméni na uhlovou.
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Prizptisobeni tonovaci kiivky a histogramu s pouzitim volby Rohovy

A. Viozeni bodu a vybér volby Rohovy. B. PFi nastaveni nového bodu se kfivka zalomi v bodé, kde byla pouZita volba Rohovy.

Vyrovnat histogram Stlaéi dynamicky rozsah obrazu HDR a zarover se pokusi zachovat urgity kontrast. Zadné dal$i Gpravy neni nutné provadét,
tato metoda je automaticka.

Expozice a gama Umoznuje ruéné nastavit jas a kontrast obrazu HDR. Posunutim posuvniku Expozice upravite narlist a posunutim posuvniku
Gama upravite kontrast.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, ze budou spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8 nebo 16
bity na kanal. Zadné dali Upravy neni nutné provadét, tato metoda je automaticka.

Kompenzace pohybujicich se objektu
Maiji-li obrazy odli$ny obsah zplisobeny pohybujicimi se objekty, jako jsou auta, osoby nebo olisténi, vyberte v dialogovém okné Sloucit do HDR
Pro volbu Odstranit zdvojeni obrazu.

Aplikace Photoshop zobrazi kolem miniatury s nejlep§im vyvazenim téna zeleny obrys, kterym vyznaci zakladni obraz. Pohybujici se objekty
nalezené v jinych obrazech budou odstranény. (Pokud k pohybu dojde ve velmi svétlych nebo velmi tmavych oblastech, klepnéte na jinou miniaturu
tam, kde jsou pohybujici se objekty Iépe vystaveny okoli, abyste vysledky vylepsili.)

Q Navod k pouziti volby Odstranit zdvojeni obrazu najdete v tomto videu. (Komentar k odstranéni zdvojeni obrazu zacina na znacce 3 minuty.)

Ulozeni nebo nacteni kfivky odezvy fotoaparatu

KFivky odezvy oznaduji, jakym zplsobem senzory fotoaparatu interpretuji riizné urovné pfichoziho svétla. Dialogové okno Sloucit do HDR Pro ve
vychozim nastaveni automaticky vypocita kfivku odezvy fotoaparatu na zakladé rozsahu tonu obraz(, které slucujete. Aktualni kfivku odezvy
muZete uloZit a pouzit pozdéji pro jinou skupinu slou¢enych obrazu.

4 Klepnéte na nabidku kfivek odezvy ~= v pravém hornim rohu dialogového okna Sloucit do HDR Pro a vyberte polozku Ulozit kiivku odezvy. (P¥Fi
pozdéjSim opakovaném pouziti kfivky vyberte polozku Nacist kfivku odezvy.)

Prevod obrazu z 32 bitd na kanal na 16 nebo 8 bitdl na kanal

Pokud jste plivodné béhem procesu slouceni do HDR Pro vytvofili 32bitovy obraz, mlzete jej pozdéji pfevést na 16bitovy nebo 8bitovy obraz.
1. Otevrete obraz s 32 bity na kanal v aplikaci Photoshop a klepnéte na polozku Obraz > Rezim > 16 biti/kanal nebo 8 bitt/kanal.
2. Upravou expozice a kontrastu vytvofte obraz s pozadovanym dynamickym rozsahem. (Viz Volby 16bitovych nebo 8bitovych obraz(.)
3. Klepnutim na tlacitko OK prevedte 32bitovy obraz.

PFizpusobeni zobrazovaného dynamického rozsahu 32bitovych obrazi HDR Zpetna zacatek
Dynamicky rozsah obraz(i HDR presahuje zobrazovaci schopnosti standardnich pocitacovych monitort. Kdyz obraz HDR oteviete ve Photoshopu,
muze byt velmi tmavy nebo naopak vybledly. Photoshop vam umoznuje upravit nahled, takze monitor zobrazi obraz HDR tak, aby jeho svétla

a stiny nebyly vybledlé ani pfili§ tmavé. Nastaveni nahledu se uloZi do souboru obrazu HDR (pouze PSD, PSB a TIFF) a pfi kazdém otevieni
souboru ve Photoshopu se znovu pouzije. Pfizplsobeni nahledt nemaji zadny vliv na soubor obrazu HDR — veskeré informace obrazu HDR
zustavaji beze zmény. Expozici obrazu HDR s 32 bity na kanal upravte pomoci volby Expozice (Obraz > Pfizplsobeni > Expozice).

Q Chcete-li, aby se v panelu Informace zobrazovaly 32bitové barevné hodnoty obrazu, klepnéte v panelu Informace na ikonu kapatka
a z rozbalovaci nabidky vyberte volbu 32bitové.

1. Otevrete obraz HDR s 32 bity na kanal ve Photoshopu a zvolte Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu.
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2. V dialogovém okné Volby 32bitového nahledu vyberte volbu z nabidky Metoda:
Expozice a gama Nastavuje jas a kontrast.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, Ze budou spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8
nebo 16 bity na kanal.

3. Pokud jste zvolili Expozice a gama, posouvanim jezdct Expozice a Gama nastavte jas a kontrast nahledu obrazu.
4. Klepnéte na OK.
Q Nahled obrazu HDR otevieného ve Photoshopu také mizete upravit tim, Ze klepnete na trojuhelnik ve stavovém radku okna dokumentu
a z rozbalovaci nabidky vyberete volbu 32bitové expozice. Posouvanim jezdce nastavte bily bod pro zobrazovani obrazu HDR.
Poklepanim na jezdec se vratite k vychozimu nastaveni expozice. ProtoZze se Upravy provadéji pro kazdé zobrazeni zvlast, muzete mit
tentyZz obraz HDR otevren v nékolika oknech, z nichz kazdé ma jiné nastaveni nahledu. Takto provedené Upravy nastaveni nahledu se do
souboru obrazu HDR neukladaji.

N X Zpét na zacatek
O oblasti Vybér barvy HDR 7
Dialog pro vybér barvy HDR umoznuje pfesné zobrazovat a vybirat barvy pro pouzivani v 32bitovych obrazech HDR. Stejné jako v normalnim
dialogu pro vybér barvy Adobe muzete vybrat barvu klepnutim do pole barev nebo nastavenim jezdce barev. Jezdec Intenzita umoznuje nastavit
jas barvy tak, aby odpovidala intenzité barev v obraze HDR, se kterym pracujete. Oblast nahledu umozriuje zobrazovat vzorky vybrané barvy,
abyste vidéli, jak se bude zobrazovat pfi riiznych expozicich a intenzitach.

A
Vyhér barvy (Barva popiedi, 37 bitd) r,_q
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Vybér barvy HDR
A. Nahled B. Prizplisobena barva C. Puvodni barva D. 32bitové hodnoty s plovouci carkou E. Jezdec Intenzita F. Vybrana
barva G. Posuvnik barev H. Hodnoty barvy

Zobrazeni dialogového okna Vybér barvy HDR
+* Kdyz je otevieny soubor s 32 bity na kanal, provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« V paleté nastroji klepnéte na pole pro vybér barvy popfedi nebo pozadi.
« Na panelu Barvy klepnéte na pole vybéru Nastavit barvu popfedi nebo Nastavit barvu pozadi.

Dialog pro vybér barvy je také dostupny v pfipadé, ze vam nékteré funkce umoznuji zvolit barvu. Napfiklad klepnutim na vzorek barvy v pruhu
voleb u nékterych nastrojli nebo na kapatko v nékterych dialogovych oknech pro pfizpisobeni barev.

Vybér barev pro obrazy HDR

Dolni ¢ast panelu Vybér barvy HDR funguje stejné jako normalni Vybér barvy pro 8bitové nebo 16 bitové obrazy. Klepnutim do pole barev vyberte
barvu a posunutim jezdce barvy zmérte odstin, nebo pouzijte pole HSB nebo RGB k zadani €iselnych hodnot pro uréitou barvu. V poli barev se
jas zvySuje smérem zdola nahoru a sytost se zvySuje zleva doprava.

Pouzijte jezdec Intenzita k nastaveni jasu barvy. Barevné hodnoty spolu s hodnotou intenzity se v dokumentu HDR pfevedou na 32bitové hodnoty
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s plovouci ¢arkou.

1. Vyberte barvu klepnutim do pole barev a posunutim jezdce barvy nebo zadanim ¢iselnych hodnot HSB nebo RGB, stejné jako v normalnim
vybéru barvy Adobe.

2. Nastavenim jezdce Intenzita zvySte nebo sniZte jas barvy. Vzorek nové barvy ve Skale Nahled nahofe v panelu Vybér barvy ukazuje efekt
zvy$eni nebo snizeni o stupen intenzity pro vybranou barvu.

Dilky inntenzity jsou nepfimo umérné stupfiim nastaveni expozice. Pokud zvysite nastaveni Expozice obrazu HDR o dva dilky, snizeni dilkd
Intenzity o dva zachova stejny vzhled barvy, jako by byly hodnoty expozice obrazu HDR i intenzity barev nastaveny na 0.

Pokud znate presné 32bitové hodnoty RGB pro pozadovanou barvu, mizeze je pfimo zadat do poli 32bitovych hodnot RGB.

3. (VoliteIné) Upravte nastaveni pro oblast Nahled.
Velikost dilk(i nahledu Nastavi prirtstky dilkG pro kazdé polic¢ko nahledu. Pfi nastaveni na 3 se budou zobrazovat policka vzorkl pro -9, -6,
-3, +3, +6, +9. Tyto vzorky umoznuji zobrazit nahled vzhledu vybrané barvy pfi riznych nastavenich expozice.

Relativné k dokumentu Vyberte tuto volbu, pokud chcete nastavit vzorky nahledu tak, aby odrazely aktualni nastaveni expozice pro obraz.
Napfiklad pokud se nastavi vyssi expozice dokumentu, novy vzorek nahledu bude svétlejsi nez barva vybrana v poli vybéru barvy, aby
ukazala vliv vySSi expozice na vybranou barvu. Pokud je aktualni expozice nastavena na 0 (vychozi hodnotu), zaSkrtnuti této volby nebude
mit vliv na novy vzorek barvy.

4. (Volitené) Klepnéte na Pfidat do vzorniku, chcete-li pfidat vybranou barvu do panelu Vzornik.
5. Klepnéte na OK.

s . p Zpét na zacatek
Malovani na obrazky HDR .
Pro Upravy a pfidavani efekttl do obrazt HDR s 32 bity na kanal muzete pouzit nasledujici nastroje Photoshopu: Stétec, tuzka, pero, tvar,
klonovaci razitko, razitko se vzorkem, guma, pfechod, rozostfeni, zostfeni, rozmazani a $tétec historie. MUzete také pomoci textového nastroje
pfidat do HDR obrazu textové vrstvy s 32 bity na kanal.

Pfi upravach nebo malovani v obrazech HDR mUzZete zobrazovat nahled své prace s riznym nastavenim expozice bud pomoci jezdce 32bitova
expozice v informacni oblasti dokumentu nebo pomoci dialogového okna Volby 32bitového nahledu (Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu).
Vybér barvy HDR také umozriuje zobrazit nahled vybrané barvy popfedi pfi rizném nastaveni intenzity, odpovidajici riznym nastavenim expozice
v obraze HDR.

1. Otevrete obraz HDR.

2. (Volitené) Nastavte expozici pro obraz. DalSi informace naleznete v ¢asti Pfizpusobeni zobrazovaného dynamického rozsahu 32bitovych
obrazt HDR.

3. Pro nastroje Stétec nebo tuzka klepnutim na barvu popredi oteviete vybér barvy HDR a vyberte barvu. Pro textovy nastroj klepnéte na
vzorek barvy v pruhu voleb textového nastroje a nastavte barvu textu.
Oblast Nahled v dialogu pro vybér barvy HDR umozriuje vybrat a nastavit barvu popredi ve vztahu k riiznym nastavenim expozice v obraze
HDR. Dalsi informace naleznete v ¢asti O oblasti Vybér barvy HDR.
Q Chcete-li zobrazit efekt malovani pfi riznych expozicich HDR, pouZijte pfikaz Okna > Usporadat > Nové okno a oteviete vice pohledt na

stejny obraz HDR. Pak nastavte kazdé okno na jinou expozici s pouZitim jezdce Expozice v oblasti stavového radku dokumentu.

Dal$i témata Napovédy
Nastaveni expozice a tonovani HDR

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online

181


http://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/adjusting-hdr-exposure-toning.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://helpx.adobe.com/cz/legal/legal-notices.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Prizpusobeni tabulek indexovanych barev

Prizpusobeni tabulek indexovanych barev

va o , . , Zpét na zacatek
Prizpusobeni tabulek indexovanych barev .

Pomoci pfikazu Tabulka barev mazete provadét zmeény v tabulce barev obrazu s indexovanymi barvami. Tyto moznosti pfizpusobeni jsou uzite¢né
zejména pro pseudobarevné obrazy — obrazy, které zobrazuji rozdily arovni Sedé v barvach a ne v odstinech Sedi. Pseudobarevné obrazy se
Casto pouzivaji ve védeckych a lékafskych aplikacich. Pfizplsobeni tabulky barev Ize ale také pouzit pro vytvareni specialnich efektd s obrazy

s indexovanymi barvami, které maji omezeny pocet barev.

Poznamka: Pokud chcete jednoduse posunout barvy v pseudobarevném obraze, zvolte Obraz > Pfizptisobeni a pouzijte pfikazy pro Upravy
barev z podnabidky.

Upravy barev a pfifazeni prihlednosti pomoci tabulky barev

Upravami barev v tabulce barev miiZete vytvaret specialni efekty nebo pitadit priihlednost v obraze jedné barvé v tabulce.
1. Otevrete obraz s indexovanymi barvami.
2. Vyberte poloZzku Obraz > Rezim > Tabulka barev.
3. Chcete-li zménit jednu barvu, klepnéte na ni a v dialogu Vybér barvy zvolte novou barvu.

4. Chcete-li zménit rozsah barev, vyberte tazenim v tabulce rozsah barev, které chcete zménit. V dialogu Vybér barvy zvolte pozadovanou
prvni barvu v rozsahu a klepnéte na OK. Az se dialog pro vybér barvy zobrazi znovu, zvolte pozadovanou posledni barvu v rozsahu
a klepnéte na OK.

Barvy, které jste vybrali v dialogu Vybér barvy, se nachazeji v rozsahu vybraném v dialogovém okné Tabulka barev.

(6]

. Chcete-li barvé pfifadit prahlednost, vyberte v dialogovém okné Tabulka barev nastroj kapatko a klepnéte na barvu v tabulce nebo v obrazu.
Navzorkovana barva bude v obraze nahrazena priihlednosti.

[&]

. Klepnutim na tlacitko OK v dialogovém okné Tabulka barev pouZijete nové barvy na obraz v indexovanych barvach.

Vybér preddefinované tabulky barev
1. Otevrete obraz s indexovanymi barvami.
2. Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Vyberte polozku Obraz > Rezim > Tabulka barev.

e Zvolte Obraz > Rezim > Indexovana barva. V dialogovém okné Indexovana barva zvolte Jina z kontextové nabidky panelu. Tim se
otevre dialogové okno Tabulka barev.

3. V dialogovém okné Tabulka barev vyberte pfeddefinovanou tabulku z nabidky Tabulka.
Jiny Vytvofi vami specifikovanou paletu.

Cerné téleso Zobrazi paletu zaloZenou na réiznych barvach, které vyzatuje Serné t&leso pii zahfivani — od &erné pres Servenou, oranZovou,
Zlutou az po bilou.

Stupné Sedi Zobrazi paletu s 256 Uurovnémi Sedi — od ¢erné po bilou.

Spektrum Zobrazi paletu zaloZzenou na barvach, které vznikaji prichodem bilého svétla optickym hranolem — od fialové, modré a zelené po
Zlutou, oranzovou a ¢ervenou.

Systémova (Mac OS) Zobrazi standardni systémovou paletu Mac OS s 256 barvami.

Systémova (Windows) Zobrazi standardni systémovou paletu Windows s 256 barvami.

Ukladani a nacitani tabulek barev

Tabulky indexovanych barev mizete uloZit pro pouziti v jinych obrazech aplikace Adobe Photoshop pomoci tlacitek UlozZit a Nacist v dialogovém
okné Tabulka barev. Kdyz do obrazu nactete tabulku barev, barvy v obraze se zméni tak, aby odpovidaly barvam na pfisluSnych mistech v nove
tabulce barev.

Poznamka: UloZené tabulky barev mizZete také nacist do panelu Vzornik.
DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |
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Prizplsobeni dialogl pro vybér barvy a vzorku barev

Zména dialogu Vybér barvy
Pridani a odstranéni vzorkt barev
Sprava knihoven vzornikt

Sdileni vzornik(i mezi aplikacemi

Zpét na zacatek

Zména dialogu Vybér barvy
Misto dialogu Vybér barvy Adobe muzete vybirat barvy ze standardni barevné palety operaéniho systému nebo z Vybéru barvy od treti strany.

1. Zvolte Upravy > Predvolby > V&eobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > V&eobecné (Mac OS).
2. Z nabidky Vybér barvy zvolte dialog Vybér barvy a klepnéte na OK.

Dalsi informace najdete v dokumentaci k operacnimu systému.

ve g r _» v o Zpét na zacatek
Pridani a odstranéni vzorku barev P

Vzorky barev v panelu Vzornik Ize pfidat nebo odstranit.

Q MuzZete také pridat vzorek barvy z dialogu Viybér barvy klepnutim na tlacitko Pridat do vzorniku.

Pridani barvy do panelu Vzornik
1. Nastavte barvu, kterou chcete pfidat, jako barvu popredi.
2. Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Klepnéte v panelu Vzornik na tlagitko Nové policko al. Nebo zvolte Nové poli¢ko z nabidky panelu Vzornik.

* Umistéte ukazatel nad prazdné misto ve spodnim fadku panelu Vzornik (ukazatel se zméni na plechovku barvy) a klepnutim pfidejte
vybranou barvu. Zadejte nazev nové barvy a klepnéte na tlacitko OK.

Vybér barvy z obrazu (vlevo) a jeji pridani do panelu Vzornik (vpravo)
o (Pouze Creative Cloud) V nabidce panelu vyberte polozku Nacist vzorky barev. Pak v okné Nacist prejdéte k souboru HTML, CSS nebo
SVG a kliknéte na tlagitko OK. Aplikace Photoshop naéte hodnoty barev uréené v dokumentech.

Poznamka: Nové barvy se ukladaji do souboru predvoleb aplikace Photoshop, takZe se zachovaji i po ukonceni prace s programem.
Chcete-li barvy uloZit trvale, uloZte je do knihovny.

Odstranéni barvy z panelu Vzornik
% Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« PFetahnéte vzorek barvy na ikonu Odstranit .
o Podrzte stisknutou klavesu Alt, umistéte ukazatel nad vzorek (ukazatel se zméni na nuzky) a klepnéte.
, . o Zpét na zacatek
Sprava knihoven vzornik ?

Knihovny vzornik(l nabizi snadny pfistup k riznym sadam barev. Vlastni sady vzornikG mizete ulozit jako knihovnu pro opakované pouziti.
Vzorniky Ize také ulozit do formatu pro sdileni s jinymi aplikacemi.
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Nacteni nebo nahrazeni knihovny vzorniku

%+ Zvolte jeden z nasledujicich pfikazd z nabidky panelu Vzornik:

Nacist vzorky barev Pfida knihovnu k aktualni sadé vzorkd barev. Vyberte pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nacist.

Nahradit vzorky barev Nahradi aktualni seznam jinou knihovnou. Vyberte pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nacist. Photoshop vam
umozni uloZit aktualni sadu vzorkl barev predtim, nez ji nahradite.

Nazev knihovny barev Nacte urcitou knihovnu barev uvedenou v dolni ¢asti nabidky panelu Vzornik. Aktualni sadu barev mizete nahradit nebo
k ni muzete pfidat knihovnu, kterou nacitate.

Ulozeni sady vzorku barev jako knihovny
1. Z nabidky panelu Vzornik zvolte Ulozit vzorky barev.
2. Zvolte misto, kam chcete knihovnu vzorniku ulozit, zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Knihovnu muzete ulozit kamkoliv. Pokud ale umistite soubor knihovny do slozky Presets/Color Swatches ve standardnim umisténi
prednastaveni, objevi se nazev knihovny na konci nabidky panelu Vzornik, az aplikaci pristé spustite.

Navrat ke standardni knihovné vzorkut barev
% Z nabidky panelu Vzornik zvolte Obnovit vzorky barev. Aktualni sadu barev mlzete nahradit nebo k ni mizete pfidat vychozi knihovnu vzorkd
barev.

Zpét na zacatek

Sdileni vzornik(i mezi aplikacemi
Vzorky plnych barev, které vytvofite v aplikaci Photoshop, lllustrator a InDesign, mGzete sdilet, kdyz ulozite knihovnu vzorniku pro vzajemnou

vyménu. Barvy budou vypadat presné stejné ve vSech aplikacich, pokud je nastaveni barev synchronizované.

1. V paleté Vzornik vytvofte policka pro pfimé a vytazkové barvy, které chcete sdilet, a odeberte vSechna policka, ktera sdilet nechcete.
Poznamka: Mezi aplikacemi nemuzete sdilet nasledujici typy poli¢ek vzorniku: vzorky, pfechody a barvu Registracni z aplikace lllustrator
nebo InDesign; odkazy na knihovny barev a barvy HSB, XYZ, duplexy, monitorRGB, kryti, celkové kryti a barvy webRGB z aplikace
Photoshop. Tyto typy policek vzorniku se automaticky vylouci, kdyz ulozite vzornik pro vyménu.

2. Z nabidky panelu Vzornik vyberte Ulozit vzornik pro vyménu a ulozte knihovnu vzorniku do snadno dostupného mista.
3. Nactéte knihovnu vzorniku do panelu Vzornik pro Photoshop, lllustrator nebo InDesign.

DalSi téemata Napovédy
PFidavani vzork( barev ze soubord HTML, CSS a SVG | Creative Cloud
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Prevadeni mezi barevnymi rezimy

Prevod obrazu do jiného barevného rezimu

Prevedeni obrazu do rezimu bitova mapa

Prevod barevné fotografie do rezimu Stupné Sedi

Prevedeni obrazu v rezimu bitova mapa do rezimu stupné Sedi
Prevedeni obrazu ve stupnich Sedi nebo RGB do indexovanych barev

- s . ~- Zpét catek
Prevod obrazu do jiného barevného rezimu pet na racse
Obraz mlzete zménit z jeho plivodniho rezimu (zdrojovy rezim) do jiného rezimu (cilovy rezim). Kdyz pro obraz zvolite jiny barevny rezim, trvale
tim zménite barevné hodnoty v obrazu. Pokud napfiklad pfevedete obraz RGB do rezimu CMYK, hodnoty barev RGB, které jsou mimo gamut
CMYK (uréeny nastavenim pracovniho prostoru CMYK v dialogovém okné Nastaveni barev), budou upraveny, aby spadaly do gamutu. Vysledkem
je, Ze néktera obrazova data se mohou ztratit, a nelze je obnovit, kdyZ obraz pfevedete z CMYK zpét do RGB.

PFed pfevadénim obrazl je vhodné provést nasledujici ukony:

» Provedte co mozna nejvice Uprav v pdvodnim rezimu obrazu (obvykle RGB pro obrazy z vétSiny skenerl nebo digitalnich fotoaparatt nebo
CMYK pro obrazy z tradi¢nich bubnovych skener(i nebo importované ze systému Scitex).

« Ulozte si pfed pfevodem zalozni kopii obrazu. Méli byste si ulozit kopii obrazu se v&emi vrstvami, abyste mohli i po pfevodu upravovat
puvodni verzi obrazu.

» Prevedte obraz pfed pfevodem do jedné vrstvy. Interakce barev mezi vrstvami s riznymi rezimy prolnuti se pfi zméné barevného rezimu
zmeéni.
Poznamka: Ve vétsiné pripadi budete chtit soubor pred pfevodem prevést do jedné vrstvy. Neni to ale povinnost a v nékterych pripadech
to ani neni vyhodné (napriklad kdyz soubor obsahuje vektorové textové vrstvy).

#* Zvolte Obraz > ReZim a vyberte z podnabidky poZadovany rezim. Rezimy, které nejsou pro aktivni obraz pouZitelné, jsou v nabidce ztlumené.

PFi pfevodu obrazu do rezimu Vicekanalovy, Bitova mapa nebo Indexovana barva se vrstvy obrazu slouc¢i do jedné vrstvy, protoze tyto rezimy
vrstvy nepodporuiji.

Zpét na zacatek

Prevedeni obrazu do rezimu bitova mapa
PFrevedeni obrazu do rezimu bitova mapa redukuje obraz na dvé barvy a tim podstatné zjednodusi barevné informace v obraze a zredukuje
velikost souboru.

Chcete-li prevést barevny obraz do rezimu bitova mapa, prevedte ho nejdfive do reZzimu stupné Sedi. Tim se odstrani z obrazovych bod
informace o odstinu a sytosti a ponechaji se pouze hodnoty jasu. ProtoZe pro obrazy v rezimu bitova mapa je k dispozici jen malo pfikazl pro
Upravy, je obvykle nejlepsi upravovat obraz v rezimu stupriti $edi a pak ho prevést do rezimu bitova mapa.

Poznamka: Obrazy v rezimu bitova mapa maji 1 bit na kanal. Obrazy s 16 nebo 32 bity na kanal musite pred prevodem do rezimu bitova mapa
nejdrive prevést do 8bitového reZzimu stuprit Sedi.
1. Provedte jeden z néasledujicich ukonu:

« Pokud je obraz barevny zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi. Pak zvolte Obraz > Rezim > Bitova mapa.
« Pokud je obraz ve stupnich Sedi, zvolte Obraz > ReZim > Bitova mapa.

2. Pro Vystup zadejte hodnotu vystupniho rozliSeni obrazu v rezimu bitova mapa a zvolte jednotky méfeni. Standardné se jak vstupni tak
vystupni rozli§eni nastavi na rozliSeni sou¢asného obrazu.

3. Zvolte jednu z nasledujicich metod pfevodu na bitovou mapu z rozbalovaci nabidky Pouzit:
50 % prah Prevede obrazové body s hodnotami Sedé nad stfedni Urovni Sedé (128) na bilé a obrazové body s hodnotami $edé pod touto
urovni na Cerné. Vysledkem je vysoce kontrastni Cernobila reprezentace obrazu.

Rozklad na vzorky Prevede obraz zménou urovni $edé na geometrické konfigurace ¢ernych a bilych bodu.

Rozptyleny rozklad Pouzije pfi pfevodu obrazu proces rozptylu chyb — zaéne v obrazovém bodu v levém hornim rohu obrazu. Pokud je
hodnota nad stfedni Sedou (128), zméni se obrazovy bod na bily — pokud je nize, tak na ¢erny. P¥i pfevodu vznikne urcitéd chyba, protoze
plvodni obrazovy bod neni obvykle ¢isté ¢erny nebo bily. Tato chyba se pfenese na okolni obrazové body a rozptyli se po celém obraze.
Vysledkem je zrnit4 textura, podobnd zrnitosti filmu.

Poloténovy rastr Simuluje v pfevedeném obrazu vzhled poloténovych bodd. Zadejte hodnoty v dialogovém okné Polotonovy rastr:

» Do pole Hustota zadejte hodnotu pro hustotu rastru a zvolte jednotky méfeni. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 1,000 do 999,999 pro
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fadky na palec a od 0,400 do 400,00 pro fadky na centimetr. MUzZete zadat i desetinné hodnoty. Hustota rastru je fadkovani
poloténového rastru v fadcich na palec (Ipi). Hustota zavisi na typu pouzitého papiru a typu pouzitého tiskarského stroje. Pro noviny se
obvykle pouziva rastr 85 Ipi. Casopisy pouZivaji rastry s vy$s$im rozlisenim, napfiklad 133 Ipi a 150 Ipi. Volbu spravné hustoty rastru si
ovéite ve své tiskarne.

« Zadejte hodnotu thlu rastru ve stupnich v rozsahu od —180 do +180. Uhel rastru uréuje orientaci rastru. Poloténové rastry pro obrazy se
spojitymi tény a ¢ernobilé obrazy obvykle pouzivaji uhel 45°.
« V poli Tvar zvolte pozadovany tvar bodu.

Dalezité: Poloténovy rastr se stane soucasti obrazu. Pokud obraz vytisknete na poloténové tiskarné, tiskarna pouzije svij viastni
poloténovy rastr i polotdnovy rastr, ktery je soucasti obrazu. Na nékterych tiskarnach maze byt vysledkem vzorek moiré.

Jiny vzorek Simuluje v pfevedeném obraze vzhled vlastniho poloténového rastru. Vyberte vzorek, ktery umoznuje variace tloustky, coz je
obvykle takovy, ktery obsahuje rdzné odstiny Sedé.

Chcete-li pouzit tuto volbu, definujte nejdfive vzorek a pak rastrujete obraz ve stupnich Sedi, abyste na néj aplikovali texturu. Aby vzorek
pokryl cely obraz, musi byt stejné velky jako obraz. Jinak se bude vzorek dlazdicové opakovat. Photoshop se dodava s nékolika vzorky,
které Ize dlazdicové opakovat, a které Ize pouzit jako vzorky pro poloténové rastry.

Q Abyste pripravili ¢ernobily vzorek pro prevod, prevedte nejdfive obraz na stupné Sedi a pak na vzorek nékolikrat aplikujte filtr Rozostrit
vice. Tato technika rozostreni vytvori tlusté cary, které plynule prechazeji od tmavé Sedé po bilou.

Metoda prevodu Rozklad na vzorky a metoda Rozptlny rozklad

Prevod barevné fotografie do rezimu Stupné Sedi Zpetna zacatek

1. Oteviete fotografii, kterou chcete pfevést na ¢ernobilou.

2. Zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi.

3. Klepnéte na pfikaz Vypustit. Photoshop pfevede barvy obrazu na €ernou, bilou a odstiny Sedé.
Poznamka: Uvedena metoda minimalizuje velikost soubort, ale vypousti informace o barvach a mize prevést sousedici barvy na presné
stejny odstin Sedé. Pri pouziti cernobilé vrstvy Uprav vzroste velikost souboru, ale informace o barvach budou zachovany a barvy bude
mozné namapovat na odstiny Sedé.

- . v . , we v w . Zpét na zacatek
Prevedeni obrazu v rezimu bitova mapa do rezimu stupné Sedi . ‘
Obraz v rezimu bitova mapa muzete prevést do rezimu stupfiti Sedi, abyste ho mohli upravovat. Uvédomte si, Ze obraz v reZzimu bitova mapa
upraveny ve stupnich Sedi nemusi po pfevodu zpét do rezimu bitové mapy vypadat stejné. Pfedpokladejme napfiklad, Ze obrazovy bod, ktery je
v rezimu bitova mapa €erny, se pfi Upravach ve stupnich Sedi zméni na odstin Sedé. Kdyz se obraz prfevede zpatky do rezimu bitova mapa, tento
obrazovy bod se vykresli jako bily, pokud jeho Uroven Sedi je nad stfedni urovni Sedi 128.

1. Zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi.
2. Zadejte hodnotu poméru velikosti v rozsahu od 1 do 16.

Pomeér velikosti je koeficient zmensSeni obrazu. Chcete-li napfiklad zmensit obraz ve stupnich Sedi na 50 %, zadejte pomér velikosti 2. Pokud
zadate cislo vétSi nez 1, program praméruje vice obrazovych bodl v rezimu Bitova mapa a vytvofi z nich jeden obrazovy bod v rezimu
stupné Sedi. Tento postup umozfiuje generovat vice odstint Sedi z obrazu, skenovaného na jednobitovém skeneru.
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- P . « . . , Zpét na zacatek
Prevedeni obrazu ve stupnich Sedi nebo RGB do indexovanych barev .
PFfevod na indexované barvy redukuje pocet barev v obraze na maximalné 256 — standardni pocet barev, ktery podporuji formaty GIF a PNG8
a mnohé multimedialni aplikace. Tento pfevod zmenSuje velikost souboru tim, Ze odstrani barevné informace z obrazu.

Chcete-li pfevadét na indexované barvy, musite zacit s obrazem, ktery ma 8 bitl na kanal a je v reZimu stupné Sedi nebo RGB.

1. Zvolte Obraz > Rezim > Indexovana barva.
Poznamka: VsSechny viditelné vrstvy se slouci; vSechny skryté vrstvy se vypusti.

Pro obrazy ve stupnich Sedi se pfevod provede automaticky. Pro obrazy RGB se objevi dialogové okno Indexovana barva.

2. Vyberte Nahled v dialogovém okné Indexovana barva, chcete-li zobrazovat nahled zmén.

3. Nastavte volby pfevodu.

Volby prevodu pro obrazy v indexovanych barvach
PFi pfevodu obrazu RGB do indexovanych barev mizete v dialogovém okné Indexovana barva urcit fadu voleb pfevodu.

Typ palety Pro pfevod obrazu do indexovanych barev je k dispozici mnoho typu palet. Pro volby Perceptualni, Selektivni a Adaptivni muzete zvolit
pouziti lokalni palety, zalozené na barvach platného obrazu. K dispozici jsou nasledujici typy palety:

Presna Vytvoii se paleta s pfesné stejnymi barvami, které jsou v obraze RGB — tato volba je dostupna pouze v pfipadé, Ze je v obraze
RGB pouzito 256 nebo méné barev. Protoze paleta obrazu obsahuje vSechny barvy v obraze, nedochazi k zadnému rozkladu barev.
Systémova (Mac OS) Pouzije standardni 8bitovou paletu systému Mac OS, ktera je zaloZena na rovhomérném vzorkovani barev RGB.
Systémova (Windows) Pouzije se standardni 8bitova paleta systému Windows, ktera je zalozena na rovhomérném vzorkovani barev
RGB.
Webova Pouzije se paleta 216 barev, kterou pouzivaji prohlize¢e Webu bez ohledu na platformu pro zobrazovani obraz(i na monitorech
s omezenim na 256 barev. Tato paleta je podmnozinou systémové 8bitové palety Mac OS. Tuto volbu pouZijte v pfipadé, Ze chcete
vylougit rozklad barev v prohlizeéi pfi prohliZzeni obrazt na monitoru s omezenim na 256 barev.
Rovnomérna Vytvori se paleta zalozena na rovhomérném vzorkovani barev z barevné kostky RGB. Napfiklad kdyz Photoshop vezme
Sest rovnomérné rozmisténych urovni €ervené, zelené a modré, kombinace téchto barev vytvofi rovhomérnou paletu 216 barev (6 na treti
216), ktera je menSi nez hodnota v textovém poli Barvy.
Lokalni (Perceptualni) Vytvofi vlastni paletu barev tak, Zze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.
Lokalni (Selektivni) Vytvafi tabulku barev podobnou tabulce Perceptudlni, ale upfednostriuje velké plochy barev a zachovani webovych
barev. Tato volba obvykle vytvafi obrazy s nejlepSim zachovanim barev.
Lokalni (Adaptivni) Vytvofi se paleta vzorkovanim barev z nej¢astéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji v obraze.
Naptriklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, se vytvori vysledna paleta predevs§im ze zelenych a modrych. Ve
vétsiné obrazll jsou barvy soustfedéné v urcitych oblastech spektra. Pro pfesnéjsi nastaveni adaptivni palety vyberte pfedem ¢ast obrazu,
ktera obsahuje barvy, které chcete zduraznit. Photoshop provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy.
Spolecna (Perceptualni) Vytvori vlastni paletu barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi. Plati, kdyz mate otevienych
vice dokument(l. Bere v Uvahu vS8echny oteviené dokumenty.
Spolecna (Selektivni) Vytvafi tabulku barev podobnou tabulce Perceptualni, ale upfednostriuje velké plochy barev a zachovani
webovych barev. Tato volba obvykle vytvafi obrazy s nejlep§im zachovanim barev. Plati, kdyz mate otevfenych vice dokumentl. Bere
v Uvahu vSechny oteviené dokumenty.
Spolecna (Adaptivni) Vytvofi se paleta vzorkovanim barev z nejéastéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji v obraze.
Naptriklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, se vytvori vysledna paleta pfedev§im ze zelenych a modrych. Ve
vétsiné obrazu jsou barvy soustfedéné v urcitych oblastech spektra. Pro presnéj$i nastaveni adaptivni palety vyberte pfedem ¢ast obrazu,
ktera obsahuje barvy, které chcete zduraznit. Photoshop provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy. Plati, kdyZ mate otevienych vice
dokumentl. Bere v Uvahu vS8echny oteviené dokumenty.
Jiny Slouzi k vytvoreni viastni palety s pouzitim dialogového okna Tabulka barev. Bud muzete upravit tabulku barev a ulozit ji pro dalSi
pouziti nebo muzete klepnout na Nacist a pouzit dfive vytvofenou tabulku barev. Tato volba také zobrazi sou¢asnou adaptivni paletu, coz
je uzitecné pro nahled nejCastéji pouzitych barev v obraze.
Predchazejici Pouzije vlastni paletu z pfedchazejiciho prevodu, a tim usnadriuje pfevod nékolika obrazll s pouzitim stejné vlastni palety.
Pocet barev Pro Rovnomérnou, Perceptualni, Selektivni a Adaptivni paletu muzete urcit pfesny pocet barev, které se zobrazi (az 256), zadanim
hodnoty do pole Barvy. Textové pole Barvy ovliviiuje pouze zpUsob, jak se vytvafi tabulka indexovanych barev. Adobe Photoshop presto
zpracovava obraz jako 8bitovy obraz s 256 barvami.
Zahrnuti barev a prahlednost Chcete-li urcit barvy, které budou zahrnuty do tabulky indexovanych barev nebo urcit prihlednost v obraze,
vyberte nékteré z nasledujicich voleb:

Vynucené Poskytuje volby pro vynucené zahrnuti urgitych barev do tabulky barev. Cerna a bila pfida do tabulky &istou &ernou a &istou
bilou; Zakladni pfida ¢ervenou, zelenou, modrou, azurovou, purpurovou, zlutou, ¢ernou a bilou; Weboveé pfida 216 bezpecnych webovych
barev a Jiné umozriuje uréit vlastni barvy, které chcete pfidat.

Prahlednost Urcuje, zda se pfi prevodu zachovaji prihledné oblasti obrazu. Kdyz vyberete tuto volbu, pfida se do barevné tabulky
specialni polozka pro pruhledné barvy. Kdyz tato volba neni vybrand, pruhledné oblasti se vyplni barvou podkladu nebo bilou, pokud neni
vybrand barva podkladu.
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Podklad Urcuje barvu pozadi, kterou se vyplni vyhlazené okraje, které lezi vedle prihlednych oblasti obrazu. Kdyz je vybrana volba
Prihlednost, v oblastech okraju se pouzije barva podkladu, aby se okraje I1épe prolnuly do webového pozadi se stejnou barvou. Kdyz
volba Priihlednost neni vybrana, pouZije se pro prihledné oblasti barva podkladu. Kdyz zvolite Zadny z nabidky Podklad, vytvoFi se
prahledné pozadi s ostrymi okraji, pokud je vybrana volba Pruhlednost; v opaéném pfipadé se vSechny prahledné oblasti vyplni 100 %
bilou. Obraz musi obsahovat priihlednost, aby byla volba Pozadi dostupna.
Rozklad barev Pokud nepouzijete prfesnou tabulku barev, nemusi tabulka barev obsahovat vSechny barvy pouzité v obraze. Pro simulaci barev,
které nejsou v tabulce barev, muzete zvolit rozklad barev (dithering). Pfi rozkladu barev se michaji obrazové body dostupnych barev tak, aby se
simulovaly chybéjici barvy. Zvolte volbu rozkladu barev z nabidky a zadejte hodnotu v procentech, ur€ujici miru rozkladu. S vy$Si hodnotou se
rozklada vice barev, ale muze se zvétsit velikost souboru. MiZzete zvolit jednu z nasledujicich voleb rozkladu barev:

Zadny Neprovede se rozklad barev, ale misto toho se pouZije barva, ktera je nejblize chybéjici barvé. To mize vést k ostrym pfechodim
mezi odstiny barev v obraze a k vytvoreni efektu posterizace.
Rozptyleny Pouzije k rozkladu barev metodu rozptylu chyb, ktera vytvafi méné strukturovany rozklad nez volba Vzorek. Abyste zabranili
rozkladu barev, které jsou obsazené v barevné tabulce, vyberte Zachovat pfesné barvy. To je uzite€né pro zachovani jemnych Car a textu
v obrazech pro Web.
Vzorek Pro simulaci barev, které nejsou v tabulce barev, se pouziji ¢tvercové vzorky, podobné poloténovym bodim.
Sum Pomaha potladit vzorky na okrajich, na pfechodech mezi jednotlivymi Fezy obrazu. Tuto volbu vyberte, pokud planujete rozdélit
obraz na fezy pro umisténi do tabulky HTML.

Dalsi témata Napovédy

Bo pracovnich barevnych prostorech

[G0) ev-ric-sr |
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Barevné rezimy

Barevny rezim RGB
Barevny rezim CMYK
Barevny rezim Lab
Rezim Stupné Sedi
ReZim Bitova mapa
Duplexovy rezim

ReZim Indexovanéa barva
Vicekanalovy rezim

- - Zpét catek
Barevny rezim RGB pet e sacse
Barevny rezim RGB v aplikaci Photoshop pouzivda model RGB, ktery pfifazuje kazdému obrazovému bodu hodnotu intenzity. V obrazech s 8 bity
na kanal jsou hodnoty intenzity v rozsahu od 0 (€erna) do 255 (bild) pro kazdou ze slozek RGB (Cervena, zelena, modra) v barevném obraze.
Napfriklad jasné €ervena barva ma hodnotu R 246, hodnotu G 20 a hodnotu B 50. Kdyz jsou hodnoty vSech tfi slozek stejné, je vysledkem odstin
neutralni $edé. Kdyz jsou hodnoty vSech slozek 255, je vysledkem cista bila; kdyz maji vSechny slozky hodnotu O, je to Cista ¢erna.

Obrazy RGB pouzivaji pro reprodukci barev na obrazovce tfi barvy neboli kanaly. VV obrazech s 8 bity na kanal tyto tfi kanaly predstavuji 24 bitt (8
bith x 3 kanaly) barevné informace na kazdy obrazovy bod. V obrazech s 24 bity mohou tyto tfi kanaly reprodukovat az 16,7 miliodn( barev na
kazdy obrazovy bod. Ve 48bitovych (16 bit na kanal) a 96bitovych (32 bitd na kanal) obrazech Ize reprodukovat jesté vice barev na kazdy
obrazovy bod. Kromé toho, Ze je to vychozi rezim pro nové obrazy aplikace Photoshop, pouzivaji model RGB monitory poc¢itact pro zobrazovani
barev. To znamena, zZe pfi praci v jinych barevnych rezimech, jako je napfiklad rezim CMYK, prevede aplikace Photoshop pro zobrazeni na
monitoru obraz CMYK do RGB.

Prestoze RGB je standardni barevny model, prfesny rozsah reprezentovanych barev se mize ménit v zavislosti na aplikaci nebo na zobrazovacim
zafizeni. Barevny rezim RGB v aplikaci Photoshop zavisi na nastaveni pracovniho prostoru, které urcite v dialogovém okné Nastaveni barev.

\/ Zi Zpét catek
Barevny rezim CMYK pet e zacaie
V rezimu CMYK se kazdému obrazovému bodu pfifadi procentualni hodnota pro kazdou vytazkovou tiskovou barvu. NejsvétlejSim barvam (svétla)
jsou pfifazeny malé procentualni hodnoty tiskovych barev; tmavsi barvy (stiny) maji vy$$i hodnoty. Napfiklad jasné ¢ervena mize obsahovat 2 %
azuroveé, 93 % purpurové, 90 % Zluté a 0 % Cerné. V obrazech CMYK se vytvofi Cista bila, kdyz maji vSechny ¢tyfi slozky hodnoty 0 %.

Rezim CMYK se pouziva pfi pfipravé obrazu, ktery se bude tisknout pomoci vytazkovych tiskovych barev. Pfevod obrazu RGB do CMYK vytvari
vytazky neboli separace barev. Pokud zacnete s obrazem RGB, je nejlep$i obraz nejdfive upravit v RGB, a pak ho na konci zpracovani teprve
prevést do CMYK. P¥i praci v rezimu RGB mUzete pouzit pfikaz Nastaveni kontrolniho nahledu k simulaci vlivii pfevodu do rezimu CMYK beze
zmény skutecénych obrazovych dat. Rezim CMYK muzete také pouzit pro pfimé zpracovani obrazd CMYK naskenovanych nebo importovanych ze
Spickovych systéma.

Prestoze CMYK je standardni barevny model, pfesny rozsah reprezentovanych barev se mize meénit v zavislosti na tiskovém stroji a tiskovych
podminkach. Barevny rezim CMYK v aplikaci Photoshop zavisi na nastaveni pracovniho prostoru, které urcite v dialogovém okné Nastaveni
barev.

\/ 71 Zpét catek
Barevny rezim Lab pet e acee
Barevny model CIE L*a*b* (Lab) je zaloZen na lidském vnimani barev. Ciselné hodnoty v modelu Lab popisuji v8echny barvy, které &lovék

s normalnim zrakem vidi. Protoze Lab popisuje, jak barva vypada, spiSe nez kolik urcité barevné latky je potfeba pro néjaké zafizeni (jako je
monitor, stolni tiskarna nebo digitalni fotoaparat) k vytvoreni barvy, je Lab povazovan za barevny model nezavisly na zafizeni. Systémy spravy
barev vyuzivaji Lab jako referenéni barevny model k predvidatelnému pfevodu barev z jednoho barevného prostoru do jiného.

Barevny rezim Lab ma slozku svétlosti (L), ktera muze byt v rozsahu od 0 do 100. Komponenta a (zelena a ¢ervena osa) a komponenta b (modra
a Zluta osa) na panelu v dialogovém okné Vybér barvy a panelu Barva mohou mit rozsah od +127 do -128.

Obrazy Lab Ize ulozit ve forméatu Photoshop, Photoshop EPS, ve formatu velkého dokumentu (PSB), Photoshop PDF, Photoshop holy, TIFF,
Photoshop DCS 1.0 nebo Photoshop DCS 2.0. 48bitové obrazy Lab (16 bit na kanal) muzete ulozit ve formatu Photoshop, ve formatu velkého
dokumentu (PSB), Photoshop PDF, Photoshop holy nebo TIFF.

Poznamka: Formaty DCS 1.0 a DCS 2.0 prevedou soubor pfi otevieni do CMYK.

Zpét na zacatek

Rezim Stupné Sedi
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Rezim stupné Sedi pouziva v obraze rlizné odstiny $edi. V 8bitovych obrazech mlze byt az 256 odstinu Sedi. Kazdy obrazovy bod obrazu ve
stupnich Sedi ma hodnotu jasu v rozsahu od 0 (¢erna) do 255 (bila). V 16bitovych a 32bitovych obrazech je pocet odstini v obraze mnohem vétsi
nez v 8bitovych obrazech.

Hodnoty stupii Sedi mohou byt také méfeny jako procenta kryti Cerné tiskové barvy (0 % se rovna bilé a 100 % se rovna cerné).

V rezimu Stupné Sedi se pouziva rozsah definovany nastavenim pracovniho prostoru, které urcite v dialogovém okné Nastaveni barev.

Zpét na zacatek

Rezim Bitova mapa

Rezim Bitova mapa pouziva k reprezentaci obrazovych bodl v obraze jednu ze dvou hodnot barvy (€erna nebo bild). Obrazy v rezimu Bitova
mapa se nazyvaji bitmapové jednobitové obrazy, protoze maji bitovou hloubku 1.

, .. Zpét na zacatek
Duplexovy rezim

Duplexovy rezim vytvafi jednobarevné, duplexové (dvoubarevné), triplexové (tfibarevné) a kvadruplexové (Gtyfbarevné) Sedoténové obrazy
s pouzitim jedné az ¢tyf vlastnich tiskovych barev.

Zpét na zacatek

ReZim Indexovand barva

ReZim indexované barvy vytvari 8bitové obrazové soubory s az 256 barvami. PFi pfevodu obrazu na indexované barvy vytvafi Photoshop
vyhledavaci tabulku barev (CLUT), ve které jsou uloZzené a indexované barvy v obraze. Pokud barva z puvodniho obrazu v této tabulce neni,
program ji nahradi nejblizi barvou nebo pouzije rozklad barev (dithering), aby ji simuloval pomoci dostupnych barev.

Prestoze paleta barev je omezena, muze se v rezimu indexovanych barev redukovat velikost souboru obrazu pfi zachovani potfebné vizualni
kvality pro multimedialni prezentace, webové stranky a podobné. V tomto rezimu Ize provadét pouze nékteré Upravy. Pro rozsahlejSi Upravy byste
méli obraz do¢asné prevést do rezimu RGB. Soubory v indexovanych barvach mizete ulozit do formatd Photoshop, BMP, DICOM (Digital Imaging
and Communications in Medicine), GIF, Photoshop EPS, PSB (format velkého dokumentu), PCX, Photoshop PDF, Photoshop holy, Photoshop 2.0,
PICT, PNG, Targa® nebo TIFF.

Zpét na zacatek

Vicekanalovy rezim

Obrazy ve vicekanalovém rezimu obsahuji 256 Urovni Sedi v kazdém kanalu a jsou uzite€né pro specializovany tisk. Obrazy ve vicekanalovém
rezimu lze ulozit ve formatech Photoshop, PSB (forméat velkého dokumentu), Photoshop 2.0, Photoshop holy nebo Photoshop DCS 2.0.

Pro pfevod obrazu do vicekanalového rezimu plati tato pravidla:
» Vrstvy nejsou podporovany, a proto jsou slouceny.
» Kanaly barev v puvodnim obraze se v pfevedeném obraze zméni na kanaly pfimych barev.
» P¥i pfevodu obrazu CMYK do vicekanalového rezimu se vytvofi kanaly azurové, purpurové, Zluté a erné pfimé barvy.
» Pfi pfevodu obrazu RGB do vicekanalového rezimu se vytvori kanaly Cervené, zelené a modré pfimé barvy.

* Po odstranéni kanalu z obrazu RGB, CMYK nebo Lab dochazi k automatickému pfevodu obrazu do vicekanalového rezimu a vrstvy jsou
slouceny.

» Chcete-li exportovat vicekanalovy obraz, uloZte jej ve formatu Photoshop DCS 2.0.

Poznamka: Obrazy v indexovanych barvach a 32bitové obrazy nelze prevést do vicekanalového rezimu.
Dal$i témata Napovédy
Bo pracovnich barevnych prostorech

H Kontrolni nahled barev na obrazovce

(@) v-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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O barvach

O barvach
Barevné modely, prostory a rezimy
Nastaveni barevného odstinu, sytosti a jasu

Poznamka: Podrobné pokyny zobrazite klepnutim na nasledujici odkazy. Chcete-li klast otazky, Zadat o nové funkce nebo hlasit problémy,
navstivte web feedback.photoshop.com.

O barvach Zpét na zaéatek

Znalost zpUsobU vytvareni barev a jejich vzajemnych vztahG vam umozni efektivnéjsi praci v aplikaci Photoshop. Pokud pochopite zakladni teorii
barev, budete stabilné vytvaret ispésné vysledky misto nahodnych efektd.

Primérni barvy

Aditivni primarni barvy jsou tfi barvy svétla (Cervena, zelena a modra), které pfi michani v rdznych kombinacich vytvareji v§echny barvy ve
viditelné ¢asti spektra. Pfi smichani stejného mnozstvi €erveného, modrého a zeleného svétla vznikne bila barva. Pfi uplné absenci ¢erveného,
modrého a zeleného svétla vznikne €erna barva. Pocitacové monitory jsou zafizeni, ktera vytvareji barvy s pouzitim aditivnich primarnich barev.

R G E

Aditivni barvy (RGB)
R. Cervena G. Zelena B. Modra

Subtraktivni primarni barvy jsou barviva, ktera vytvori barevné spektrum v rdznych kombinacich. Na rozdil od monitort tiskarny vytvareji barvy
pomoci subtraktivniho michani s pouzitim subtraktivnich primarnich barev (azurové, purpurové, Zluté a ¢erné tiskové barvy). Vyraz ,subtraktivni* se
pouziva proto, Zze primarni barvy jsou Cisté, dokud je spolu nezacnete michat, ¢imz vzniknou barvy, které jsou méné Cistymi verzemi primarnich
barev. Napfiklad oranzova se vytvofi subtraktivnim smichanim purpurové a zluté.

C M i
Subtraktivni barvy (CMYK)
C. Azurovad M. Purpurova Y. Zlutd K. Cerna

K

Barevné kolo

Pokud nejste zbéhli v Upravach jednotlivych barevnych slozek v obraze, mize vam pfi Upravach vyvazeni barev pomoci, kdyZz mate po ruce
znazornéni standardniho barevného kola. Barevné kolo vam muze pomoci pfedvidat, jak zména jedné barevné slozky ovlivni ostatni barvy
v obraze, a jak se zmény barev prevadi mezi barevnymi modely RGB a CMYK.
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Barevné kolo
R. Cervena Y. Zlutd G. Zelena C. Azurova B. Modra M. Purpurova

Muzete napfiklad snizit podil nékteré barvy v obraze tim, Ze zvysite podil opa¢né barvy na barevném kole — a naopak. Barvy, které lezi na
standardnim barevném kole proti sobé, se oznacuji jako doplikové barvy. Podobné muzete pfidat a odebrat barvu Upravou dvou sousednich
barev na barevném kole nebo dokonce nastavenim dvou sousednich barev k opacné barvé.

V obrazu CMYK muzete odebrat purpurovou bud snizenim mnozstvi purpurové nebo zvysenim jejiho doplriku, coz je zelena (barva na opacné
strané barevného kola). Podobné v obraze RGB mUzete odebrat purpurovou tim, Ze uberete ¢ervenou a modrou nebo tim, Ze pfidate zelenou.
VSechny tyto Upravy vedou k celkovému barevnému vyvazeni, které obsahuje méné purpurové.

2 v Zpét na zacatek
Barevné modely, prostory a rezimy
Barevny model popisuje barvy, které vidime a se kterymi pracujeme v digitalnich obrazech. Kazdy barevny model, jako je RGB, CMYK nebo HSB,
predstavuje jinou metodu (obvykle Ciselnou) popisu barev.

Barevny prostor je variantou barevného modelu a ma specificky gamut (neboli rozsah) barev. Napfiklad v barevném modelu RGB existuje fada
barevnych prostorti: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB a dalsi.

Kazdé zarizeni, napfiklad vas monitor nebo tiskarna, ma svdj vlastni barevny prostor a mize reprodukovat barvy pouze v jeho gamutu. Pfi
preneseni obrazu z jednoho zafizeni na jiné se mohou barvy obrazu zménit, protoze kazdé zafizeni interpretuje hodnoty RGB nebo CMYK podle
svého vlastniho barevného prostoru. Pfi pfenaseni obrazt mizete pouzit spravu barev, abyste zajistili, Ze vétSina barev bude stejna nebo alespori
dostate¢né podobna, aby vypadala shodné. Dal$i informace naleznete v ¢asti Pro¢ barvy nékdy nesouhlasi.

Barevny rezZimdokumentu v aplikaci Photoshop ur€uje, ktery barevny model se pouzije k zobrazeni a tisku obrazu, na kterém pracujete. Barevné
rezimy v aplikaci Photoshop jsou zalozené na barevnych modelech, které jsou vhodné pro obrazy pouzivané pfi publikovani. Mizete zvolit RGB
(Red — cervend, Green — zelena, Blue — modra); CMYK (Cyan — azurova, Magenta — purpurova, Yellow — Zluta, Black — ¢ernd); Lab (zaloZzeny na
CIE L*a*b*) a stupné Sedi. Photoshop také obsahuje rezimy pro specializovany barevny vystup, jako jsou indexované barvy a duplexy. Barevné
rezimy urcuji pocet barev, pocet kanalu a velikost souboru obrazu. Zvoleny barevny rezim také urcuje, které nastroje a formaty soubori budou
dostupné. Dalsi informace naleznete v ¢asti Barevné rezimy

PFi praci s barvami v obrazu nastavujete Ciselné hodnoty v souboru. Je snadné si urcité Cislo predstavit jako néjakou barvu, ale tyto Ciselné
hodnoty nejsou samy o sobé absolutnimi barvami — maji barevny vyznam pouze v ramci barevného prostoru daného zafizeni, které barvu vytvari.

. . . . . Zpét na zacatek
Nastaveni barevného odstinu, sytosti a jasu . ‘

Model HSB je zalozen na lidském vnimani barvy. V modelu HSB jsou vSechny barvy popsany pomoci tfi zakladnich charakteristik:

Odstin Barva odrazena od objektu nebo prochazejici objektem. MéFi se jako poloha na standardnim barevném kole a vyjadfuje se ve stupnich
mezi 0° a 360°. Obecné se odstin oznacuje nazvem barvy, jako je ervena, oranzova nebo zelena.

Sytost Sila nebo Cistota barvy (nékdy nazyvana chroma). Sytost pfedstavuje mnozstvi Sedi v poméru k odstinu a méfi se v procentech od 0 %
(8eda) do 100 % (pIné nasycena barva). Na standardnim barevném kole vzrista sytost od stfedu k okrajiim kola.

Jas Relativni svétlost nebo tmavost barvy, ktera se obvykle méfi v procentech od 0 % (€erna) do 100 % (bila).
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Vybér barev na panelech Barvy a Vzornik

Panel Barvy — prehled
Vybér barvy v panelu Barvy
Vybér barvy v panelu Vzornik

. Zpét gatek
Panel Barvy — piehled pet e zacaie
Panel Barvy (Okna > Barvy) zobrazuje barevné hodnoty pro aktualni barvy popfedi a pozadi. Pouzijte jezdce v panelu Barvy, pokud chcete upravit
barvu popredi a pozadi pomoci nékolika rliznych barevnych modelu. Muzete také zvolit barvu popredi nebo pozadi ze spektra barev zobrazeného
v pruhu barev na dolnim okraji panelu.
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D e ——
Panel Barvy

A. Barva popredi B. Barva pozadi C. Jezdec D. Barevné spektrum

PFi vybéru barvy v panelu Barvy se mohou zobrazit nasledujici varovani:
« Vlevo nad barevnym spektrem se objevi vykficnik v trojuhelniku &, kdyZ vyberete barvu, kterou nelze vytisknout tiskovymi barvami CMYK.

« Kdyz vyberete jinou, nez bezpeénou webovou barvu, objevi se vlevo nad barevnym spektrem &tverec &.

Zména barevného modelu posuvnikl v panelu Barvy
% Z nabidky panelu Barvy vyberte volbu posuvniku.

Zména spektra zobrazeného v panelu Barvy
1. Vyberte volbu z nabidky panelu Barvy:

» Spektrum RGB, Spektrum CMYK nebo Spektrum stupriti Sedi, abyste zobrazili paletu pro uréeny barevny model.
« Platné barvy, chcete-li zobrazit spektrum barev mezi platnou barvou popfedi a pozadi.

2. Chcete-li zobrazit pouze bezpecné webové barvy, zvolte Spektrum webovych barev.
Q Chcete-li rychle zménit typ pruhu barev, klepnéte na barevné spektrum se stisknutou kldvesou Shift, az se objevi poZzadované spektrum.

Zpét na zacatek

Vybér barvy v panelu Barvy

1. Na panelu Barva klepnéte na policko barvy popredi nebo pozadi, ¢imz je zménite na aktivni (s ¢ernym obrysem).
Q Kdyz je na panelu Barva aktivni pole barvy pozadi, nastroj Kapatko ve vychozim nastaveni zméni barvu pozadi.

2. Provedte jeden z nasledujicich tukonu:

« Pretahnéte jezdce barev. Standardné se pfi taZzeni jezdce méni barva posuvnikd. Chcete-li zvysit vykon, muZzete tuto vlastnost vypnout
odznacenim volby Dynamické posuvniky v sekci VSeobecné v dialogovém okné Predvolby.

» Zadejte hodnoty do poli vedle posuvnikd barev.
« Klepnéte na barevné pole, v dialogovém okné Vybér barvy zvolte barvu a klepnéte na OK.

« Umistéte ukazatel nad barevné spektrum (ukazatel se zméni na kapatko) a klepnutim naberte vzorek barvy. Klepnéte se stisknutou
klavesou Alt, chcete-li vzorek pouzit pro neaktivni pole barvy.

P . Zpét Catek
Vybér barvy v panelu Vzornik pe e et

V panelu Vzornik (Okna > Vzornik) se ukladaji barvy, které ¢asto pouzivate. Do panelu mlzete pfidat barvy nebo z ného muzete barvy odstranit,
nebo mlzete zobrazit rizné knihovny barev pro rdzné projekty.
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Chcete-li vybrat barvu popredi, klepnéte na nékterou barvu v panelu Vzornik.
e Chcete-li vybrat barvu pozadi, klepnéte na nékterou barvu v panelu Vzornik se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS).

Poznamka: Volbou prikazu z nabidky panelu Vzornik muzZete zménit zplsob zobrazeni vzork( barev v panelu.
DalSi témata Napovédy

[G3) v-rvo-s7 |
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Volba barev

O barvach popredi a pozadi

Volba barvy v paleté nastrojt

Vybér barev pomoci nastroje kapatko

Dialog pro vybér barvy Adobe — piehled

Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe
Vybér barvy pii malovani

Vybér bezpeénych webovych barev

Vybér ekvivalentu CMYK pro netisknutelnou barvu
Vybér pfimé barvy

, - . . Zpét na zacatek
O barvach popiedi a pozadi .

Photoshop pouziva barvu popfedi pro malovani, vypInéni nebo vytaZeni vybérd a barvu pozadi pfi vytvareni pfechodl a pro vyplnéni
odstranovanych ploch obrazu. Barvy popfedi a pozadi pouzivaji také nékteré filtry pro specialni efekty.

Novou barvu popfedi nebo pozadi mlzete urcit pomoci nastroje kapatko, panelu Barvy, panelu Vzornik nebo pomoci dialogového okna Adobe pro
vybér barvy.

Vychozi barva popredi je €erna a vychozi barva pozadi je bila. (V alfa kanalu je vychozi barva popfedi bila a vychozi barva pozadi ¢erna.)

v - .0 Zpét na zacatek
Volba barvy v paleté nastrojt .

V paleté nastrojll je platna barva popredi zobrazena v hornim poli vzorku barvy, platna barva pozadi v dolnim poli.

Pole barvy popredi a pozadi v paleté nastroji
A. lkona vychozich barev B. Ikona prohozeni barev C. Pole barvy popredi D. Pole barvy pozadi

« Chcete-li zménit barvu popredi, klepnéte na horni pole vzorku barvy v paleté nastroju, a pak zvolte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy
Adobe.

» Chcete-li zménit barvu pozadi, klepnéte na dolni pole vzorku barvy v paleté nastroju, a pak zvolte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy
Adobe.

» Chcete-li navzajem zaménit barvy popredi a pozadi, klepnéte na ikonu pfepnuti barev v paleté nastroju.
» Chcete-li obnovit vychozi barvy popfedi a pozadi, klepnéte v paleté nastroju na ikonu vychozich barev.

Zpét na zacatek

Vybér barev pomoci nastroje kapatko

Nastroj kapatko nabere neboli navzorkuje barvu a nastavi ji jako novou barvu popredi nebo pozadi. Barvu muzete vzorkovat z aktivniho obrazu
nebo odkudkoliv z obrazovky.
1. Vyberte nastroj kapatko d .
2. Vybérem volby v nabidce Vzorek na pruhu voleb zménite velikost vzorku kapatka:
Bodovy vzorek Nacte pfesnou hodnotu z obrazového bodu, na ktery klepnete.

Primér 3 x 3, Pramér 5 x 5, Priimér 11 x 11, Pramér 31 x 31, Primér 51 x 51, Priimér 101 x 101 Nacte prGmérnou hodnotu z uréeného
poctu obrazovych bodu v oblasti, kde klepnete.
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Vybér barvy popredi pomoci nastroje kapatko

A. Bodovy vzorek B. Vzorek s primérovanim 5 x 5

3. Zvolte jeden z nasledujicich pfikaz( z nabidky Vzorek:
VSechny vrstvy Vzorkuje barvu ze vSech vrstev v dokumentu.

Platné vrstvy Vzorkuje barvu ze vSech aktivnich vrstev.

4. Chcete-li nastroj kapatko ohranicit krouzkem, ktery zobrazi nahled navzorkované barvy nad sou¢asnou barvou pozadi, vyberte volbu
Zobrazit kruh vzorkovani. (Tato volba vyzaduje rozhrani OpenGL. Dal$i informace najdete v ¢asti Zapnuti rozhrani OpenGL a optimalizace
nastaveni GPU.)

5. Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

o Chcete-li vybrat novou barvu popfedi, klepnéte v obrazu. Nebo umistéte ukazatel nad obraz, stisknéte tlaCitko mysi a tahnéte kamkoli na
obrazovce. Pole vybrané barvy popredi se v prubéhu taZzeni dynamicky méni. Novou barvu vyberte uvolnénim tlacitka mysi.

« Chcete-li vybrat novou barvu pozadi, klepnéte v obraze se stisknutou klavesou Alt. Nebo umistéte ukazatel nad obraz, stisknéte Alt, pak
stisknéte tlacitko mysSi a tahnéte kamkoli na obrazovce. Pole vybrané barvy pozadi se v pribéhu tazeni dynamicky méni. Novou barvu
vyberte uvolnénim tlacitka mysi.

Q Chcete-li pfi pouzivani libovolného kresliciho nastroje docasné pouzit kapatko k vybéru barvy popredi, podrzte klavesu Alt (Windows)
nebo Option (Mac OS).

. - . Zpét gatek
Dialog pro vybér barvy Adobe — piehled pet e acse
V dialogu pro vybér barvy Adobe volite barvy pomoci étyi barevnych model: HSB, RGB, Lab a CMYK. Pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe
muZete nastavit barvu popredi, barvu pozadi a barvu textu. MGzZete také nastavit cilové barvy pro rlizné nastroje, pfikazy a volby.

Dialog pro vybér barvy Ize nakonfigurovat tak, aby umozrnoval pouze vybér barev, které jsou soucéasti palety bezpe¢né pro web, nebo vybér
z urcitych barevnych systému. Uzivatelé aplikace Photoshop Extended mohou pouzit dialog pro vybér barev HDR (s vysokym dynamickym
rozsahem), ve kterém mohou vybrat barvy pro pouziti v obrazech HDR.

Pole barvy v dialogovém okné pro vybér barvy Adobe zobrazuje slozky barvy v barevném rezimu HSB, RGB a Lab. Pokud znate Ciselné hodnoty
pozadované barvy, muzete je zadat do textovych poli. Mlzete také pouzit posuvnik barev a pole barev, kde se zobrazi nahlad barvy, kterou
vybirate. PFi nastavovani barvy pomoci barevného pole a posuvniku se ¢iselné hodnoty odpovidajicim zplisobem méni. Pole barvy vpravo od
posuvniku barvy zobrazuje upravenou barvu v horni ¢asti a pavodni barvu v dolni ¢asti. U barvy se zobrazi vystraha, pokud barva neni bezpe¢na
webova & nebo je mimo gamut pro tisk (netisknutelna) .
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Dialog pro vybér barvy Adobe

A. Vybrana barva B. Pdvodni barva C. Prizptsobena barva D. Vystrazna ikona pro barvu mimo gamut E. Vystrazna ikona pro barvu, ktera
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Q Kdyz vyberete barvu v dialogu pro vybér barvy Adobe, zobrazi se zaroveri jeji ¢iselné hodnoty pro HSB, RGB, Lab, CMYK a hexadecimalni
zapis. To je uziteéné pro zobrazeni toho, jak barvu popisuji riizné barevné modely.

Prestoze Photoshop standardné pouziva dialog Vybér barvy Adobe, mlizete pouzivat jiny dialog Vybér barvy, kdyZ ho nastavite v predvolbach.
K vybéru barev mlzete pouzivat napfiklad vestavénou barevnou paletu operaéniho systému pocitace nebo zasuvny modul Vybér barev od jiného
vyrobce.

Zobrazeni dialogového okna Vybér barvy
« V paleté nastroju klepnéte na pole pro vybér barvy popfedi nebo pozadi.
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Na panelu Barvy klepnéte na pole vybéru Nastavit barvu popfedi nebo Nastavit barvu pozadi.

Dialog pro vybér barvy je také dostupny v pfipadé, Zze vam nékteré funkce umoznuji zvolit barvu. Napfiklad klepnutim na vzorek barvy
v pruhu voleb u nékterych nastroju nebo na kapatko v nékterych dialogovych oknech pro pfizplsobeni barev.

. . . N Zpét atek
Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe pet na zacse
Barvu muzete zvolit zadanim hodnot barevnych sloZzek do textovych poli HSB, RGB a Lab nebo pomoci posuvniku a pole barev.

Chcete-li zvolit barvu pomoci posuvniku a pole barev, klepnéte do posuvniku nebo nastavte jednu barevnou slozku posunutim trojuhelniku
posuvniku. Pak premistéte kruhovou znacku nebo klepnéte do pole barev. Tim nastavite zbylé dvé barevné slozky.

PFi nastavovani barvy pomoci barevného pole a posuvniku se ¢iselné hodnoty pro rizné modely barev odpovidajicim zplisobem méni.
V obdélniku vpravo od posuvniku barev se v horni poloviné zobrazi nova barva a v dolni poloviné ptvodni barva. U barvy se zobrazi vystraha,
pokud barva neni bezpeéna webova @ nebo je mimo gamut &,

Q Muzete zvolit barvu z oblasti mimo okno dialogu pro vybér barvy Adobe. KdyZ premistite ukazatel nad okno dokumentu, zméni se na nastroj
kapatko. Pak muzZete vybrat barvu klepnutim do obrazu. Vybrana barva se zobrazi v dialogu pro vybér barvy Adobe. Nastroj kapatko mizete
premistit kamkoliv na pracovni plochu, kdyz klepnete do obrazu a pak podrzite tlacitko mysi. Uvolnénim tlacitka mysi pak muzete vybrat barvu.

Volba barvy pomoci modelu HSB

PFi pouziti barevného modelu HSB se odstin uréuje v barevném poli jako uhel od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi v barevném kole. Sytost
a jas se urcuji v procentech. V barevném poli se sytost odstinu zvétSuje zleva doprava a jas se zvySuje zdola nahoru.

1. V dialogu pro vybér barvy Adobe vyberte volbu O a pak zadejte ¢iselnou hodnotu do textového pole O nebo vyberte odstin v posuvniku
barev.

2. Nastavte sytost a jas klepnutim do barevného pole, pfesunutim kruhové znacky nebo zadanim ¢&iselnych hodnot do textovych poli s a J.
3. (Volitelné) Vyberte volbu s nebo J, abyste zobrazili sytost nebo jas barvy v barevném poli pro provedeni dalSich uprav.

Volba barvy pomoci modelu RGB
Zvolte barvu zadanim hodnoty ¢ervené, zelené a modré slozky.

1. V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte Ciselné hodnoty do textovych poli R, G a B. Ur€ete hodnoty slozek v rozsahu 0 az 255 (0 je zcela
bez barvy, 255 je stoprocentni barva).

2. Chcete-li barvu vybrat vizualné pomoci posuvniku a barevného pole, klepnéte na R, G nebo B a pak nastavte posuvnik a barevné pole.

Barva, na kterou klepnete, se zobrazi v posuvniku s hodnotou 0 (nulové mnozstvi této barvy) dole a hodnotou 255 (maximalni mnoZzstvi této
barvy) nahofe. Barevné pole zobrazuje rozsah pro zbyvajici dvé slozky — jednu na vodorovné ose a druhou na svislé ose.

Volba barvy pomoci modelu Lab

PFi vybéru barvy na zakladé barevného modelu Lab uruje hodnota L svétlost (luminanci) barvy. Hodnota A urCuje, jak je barva ¢ervena nebo
zelena. Hodnota B urcuje, jak je barva modra nebo Zluta.

1. V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hodnoty pro L (od 0 do 100) a pro A a B (od -128 do +127).
2. (Volitené) Nastavte barvu pomoci posuvniku nebo barevného pole.

Volba barvy pomoci modelu CMYK
Barvu muzete zvolit zadanim hodnoty kazdé slozky v procentech azurové, purpurové, Zluté a cerné.

+ V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hodnoty v procentech pro C, M, Y a K nebo zvolte barvu pomoci posuvniku a barevného pole.

Volba barvy zadanim hexadecimalni hodnoty

Muzete zvolit barvu zadanim hexadecimalni hodnoty, ktera definuje slozky R, G a B v barvé. Tfi dvojice Cisel jsou vyjadieny v hodnotach od 00
(minimalni svétlost) do ff (maximalni svétlost). Napfiklad 000000 je Cerna, ffffff je bila a ff0000 je Cervena.

+ V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hexadecimalni hodnotu do textového pole #.

- v. _— Zpét gatek
Vybér barvy pfi malovani pet e zacae
Vybér barvy na obrazovce umoznuje rychly vybér barev pfi malovani v okné dokumentu, v némz predstavuji vhodny kontext barvy obrazu.

Poznamka: Vybér barvy na obrazovce vyZaduje rozhrani OpenGL. (Dal$i informace najdete v casti Zapnuti rozhrani OpenGL a optimalizace
nastaveni GPU.)

Vybér typu vybéru barvy na obrazovce
1. Vyberte polozky Upravy > Pfedvolby > V&eobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > V&eobecné (Mac OS).

2. Chcete-li zobrazit svisly pruh vybéru, vyberte z nabidky vybéru barev na obrazovce moznost Pruh odstinu. Chcete-li zobrazit kruhovy vybér,
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vyberte moznost Kolo odstinu.

Vybér barvy z vybéru barvy na obrazovce
1. Vyberte néastroj pro malovani.
2. Stisknéte klavesy Shift+Alt+klepnéte pravym tlacitkem (systém Windows) nebo klavesy Ctrl + Alt + Apple (systém Mac OS).
3. Zobrazte vybér barvy kliknutim v okné dokumentu. Pfretazenim vyberte odstin a Sero barvy.

Q Po klepnuti v okné dokumentu muizete stisknuté klavesy uvolnit. Chcete-li béhem vybéru dal§iho odstinu zachovat vybrané sero,
stisknéte docasné mezernik. Podobné postupujte pfi vybéru Sera.

A B

Viybér barvy z vybéru barvy na obrazovce
A. Sero B. Odstin

Q Pokud chcete vybrat barvu z obrazu, podrzte klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), ¢imz ziskate pristup k nastroji kapatko.

,ax v s - Zpét na zacatek
Vybér bezpeénych webovych barev peinas

Jako bezpecéné webové barvy se oznacuje 216 barev pouzivanych v prohlizecich bez ohledu na platformu. Pfi zobrazovani obrazu na 8bitové
obrazovce se v prohlizeci vSechny barvy v obraze zméni na tyto barvy. Téchto 216 barev je podmnoZinou systémové 8 bitové palety Mac OS.
KdyZz budete pracovat jen s témito barvami, muzete si byt jisti, Ze pfi zobrazovani vasich obrazt pro Web se na systémech zobrazujicich v 256
barvach nepouZije rozklad barev.

Vybér bezpeénych webovych barev v dialogu pro vybér barvy Adobe
% V levém dolnim rohu dialogu pro vybér barev Adobe vyberte volbu Pouze webové barvy. Kazda barva, kterou vyberete s touto volbou, bude
bezpelna webova barva.

Zména ne-webové barvy na bezpe€nou webovou barvu
Pokud vyberete barvu, ktera neni bezpedna webova, objevi se vedle ramecku barvy v dialogu pro vybér barvy Adobe vystrazna kostka @.

#* Klepnutim na vystraZznou kostku vyberte nejblizsi bezpe¢nou webovou barvu. (Pokud se vystrazna kostka neobjevi, je zvolena barva bezpecna
webova barva.)

Vybér bezpecné webové barvy pomoci panelu Barvy
1. Zobrazte panel Barvy klepnutim na zalozku panelu Barvy nebo pfikazem Okna > Barvy.
2. Zvolte metodu vybéru bezpecné webové barvy:

« Z nabidky v panelu Barvy zvolte Spektrum webovych barev. Kazda barva, kterou vyberete s touto volbou, bude bezpe¢na webova barva.

« Z nabidky v panelu Barvy zvolte Posuvniky webovych barev. Standardné se jezdce webovych barev pfi tazeni pfitahuji na bezpecné
webové barvy (které jsou oznacené dilky). Chcete-li potlacit vybér bezpecnych webovych barev, tahnéte jezdce se stisknutou klavesou
Alt (Windows) nebo Option (Mac OS).

Pokud zvolite barvu, ktera neni bezpeéna webova, objevi se nad barevnym spektrem na levé strané panelu Barvy vystrazna kostka &,
Klepnutim na vystraznou kostku vyberte nejblizsi bezpe€nou webovou barvu.

Vybér ekvivalentu CMYK pro netisknutelnou barvu Zpetna zacatek

Nékteré barvy v barevnych modelech RGB, HSB a Lab nelze vytisknout, protoze jsou mimo gamut a nemaji ekvivalent v modelu CMYK. Kdyz
v panelu Barvy nebo v dialogu pro vybér barvy Adobe zvolite netisknutelnou barvu, zobrazi se vystrazny trojuhelnik. Pole barvy pod trojuhelnikem
zobrazuje nejblizsi ekvivalent CMYK.

Poznamka: Pokud pouzivate posuvniky webovych barev, neni v panelu Barvy vystrazny trojuhelnik dostupny.
% Chcete-li zvolit nejblizéi ekvivalent CMYK, klepnéte na vystrazny trojuhelnik & v dialogu pro vybér barvy nebo v panelu Barvy.
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Tisknutelné barvy jsou uréeny soucasnym pracovnim prostorem CMYK definovanym v dialogovém okné Nastaveni barev.

s x vr x Zpét catek
Vybér pfimé barvy pet e zacae
Dialog pro vybér barvy Adobe umozriuje zvolit barvy z knihoven barev PANTONE MATCHING SYSTEM®, Trumatch® Swatching System™,
Focoltone® Colour System, Toyo Color Finder™ 1050, ANPA-Color™, systému barev HKS® a Privodce barvami DIC.

Abyste zajistili, Ze na vysledném vytisku bude pozadovana barva, poradte se s tiskafem nebo s odbornikem z grafického studia a zvolte barvu
podle vytisténého vzorku barvy. Vyrobci doporucuji, abyste si kazdoro¢né pofizovali nové vzorniky barev, a tim kompenzovali blednuti tiskovych
barev a jina poSkozeni.

Dulezité: Photoshop tiskne pfimé barvy na vytazky CMYK (jako vytazkové barvy), a to v kazdém barevném reZzimu kromé Duplexu. Chcete-li
tisknout skutecné vytazky primych barev, vytvorte kanaly pfimych barev.
1. Otevrete dialog pro vybér barvy Adobe a klepnéte na Knihovny barev.

2. Z nabidky Sada zvolte knihovnu barev. Popis knihoven barev najdete nize.
3. Zadanim cisla barvy nebo tazenim trojuhelnikd podél posuvniku najdéte pozadovanou barvu.

4. Klepnéte na vzorek barvy v seznamu.

Knihovny pfimych barev
Dialogo pro vybér barvy Adobe podporuje nasledujici knihovny barev:

ANPA-COLOR Bézné se pouziva pfi tisku novin. Vzornik ANPA-COLOR ROP Newspaper Color Ink Book obsahuje vzorky barev ANPA.
Privodce barvami DIC Bézné se pouziva pro tiskové projekty v Japonsku. Dal$i informace mulzete ziskat od firmy Dainippon Ink & Chemicals,
Inc., Tokio, Japonsko.

FOCOLTONE Obsahuje 763 barev CMYK. Barvy Focoltone pomahaji vyhnout se pfi pfedtiskové pripravé vytvareni pfesahl barev (trappingu)

a problémim se soutiskem, protoZe ukazuji pretisky, kterymi jsou barvy tvoreny. Vzornik barev se specifikacemi pro vytazkové a pfimé barvy,
tabulky pretiskd a vzorky barev na Stitcich pro oznacovani navrh dodava firma Focoltone. Dal$i informace muZzete ziskat od firmy Focoltone
International, Ltd., Stafford, Velk& Britanie.

Vzornik HKS Pouziva se pro tiskové projekty v Evropé. Kazda barva ma urceny ekvivalent CMYK. Muzete vybrat HKS E (pro tisk na souvisly pas
papiru), HKS k (pro leskly papir pro uméleckeé tisky), HKS N (pro dfevity papir) a HKS z (pro novinovy papir). Pro kazdou knihovnu jsou k dispozici
vzorniky barev. Knihovny a vzorniky vytazkovych barev HKS Process byly pfidany do nabidky knihoven barev.

PANTONE® Barvy, které se pouzivaji pro reprodukci pfimych barev. Systém PANTONE MATCHING SYSTEM umi reprodukovat 1 114 barev.
Vzorniky a $titky barev PANTONE se tisknou na lakované, nelakované a matové papiry, aby se zajistila pfesna vizualizace tisténych vysledku
vytazkovou barvou pouzijte vzornik PANTONE solid to process. Pod kazdou barvou jsou vytistény hodnoty rastrd CMYK v procentech. DalSi
informace muzete ziskat od firmy Pantone, Inc., Carlstadt, New Jersey (www.pantone.com).

TOYO Color Finder 1050 Obsahuje vice nez 1000 barev, zalozenych na nejbéznéjSich tiskovych barvach pouzivanych v Japonsku. Vytazkové
vzorniky a knihovny TOYO Process Color Finder byly pfidany do nabidky knihoven barev. Vzornik TOYO Color Finder 1050 obsahuje vytisténé
vzorky barev Toyo a je k dostani v tiskarnach a obchodech s grafickymi potfebami. Dalsi informace muzete ziskat od firmy Toyo Ink Manufacturing
Co., Ltd., v Tokiu, Japonsko.

TRUMATCH Poskytuje predvidatelné barvy CMYK s vice nez 2000 dostupnymi, pocitacové generovanymi barvami. Barvy TRUMATCH pokryvaiji
celé spektrum viditelnych barev CMYK v rovnomérnych krocich. Vzornik Trumatch Color zobrazuje az 40 odstinG a ténu pro kazdou barvu,
pficemz kazdy je plvodné vytvoreny ¢tyfbarevnym procesem, a proto je reprodukovatelny pomoci ¢tyrbarevného osvitu a tisku. Kromé toho jsou

v této knihovné barev zahrnuty i odstiny Sedi ve CMYK s pouzitim riznych odstinG. Dal$i informace muzete ziskat od firmy Trumatch Inc., v New
Yorku, USA.

Dalsi témata Napovédy

<] PFizpusobeni nastaveni barev

(@) ev-rio-sn |
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Rezimy prolnuti

Popis rezima prolnuti
Priklady rezimu prolnuti

Rezim prolnuti nastaveny v pruhu voleb ur€uje, jak nastroj pro malovani nebo uUpravy ovlivni jiz existujici obrazové body. Pro vizualni predstavu
o efektu rezimu prolnuti je vhodné si ho predstavit v souvislosti s témito barvami:

o Zakladni barva je pavodni barva obrazu.
* Michana barva je barva, ktera se do plvodni barvy pfidava nastrojem pro malovani nebo Upravy.

« Vysledna barva je barva, ktera vznikne prolnutim.

Zpét na zacatek

Popis rezimu prolnuti
V pruhu voleb zvolte rezim z rozbalovaci nabidky Rezim.

Poznamka: Pro 32bitové obrazy jsou dostupné pouze rezimy prolnuti Normalni, Rozpustit, Ztmavit, Nasobit, Zesvétlit, Linearné zesvétlit (pridat),
Rozdil, Odstin, Sytost, Barva, Svétlost, SvétlejSi barva a Tmavsi barva.

Normalni Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodu na vyslednou barvu. Normalni rezim je vychozi. (PFfi praci s obrazy v rezimu bitové
mapy nebo s indexovanymi barvami se normalni rezim nazyva Prah.)

Rozpustit Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodd na vyslednou barvu. Vysledna barva je ale nahodnym nahrazenim obrazovych bodu
zékladni nebo michanou barvou, v zavislosti na kryti daného obrazového bodu.

Zezadu Upravuje nebo maluje pouze na pruhledné ¢asti vrstvy. Tento rezim funguje pouze u vrstev, které nemaji zamknutou prdhlednost,

a pusobi podobné, jako byste malovali na zadni stranu prihledné folie.

Vymazat Upravuje nebo maluje jednotlivé obrazové body tak, Ze je zpruhledni. Tento rezim Ize pouzit pro nastroje tvaru (kdyz je vybrané vyplnéni

oblasti D), plechovka barvy & Stétec -"a, tuzka # a pro pfikazy Vyplnit a Vytahnout. Abyste mohli tento rezim pouzit, musite pracovat ve
vrstvé, ktera nema zamknutou prahlednost.

Ztmavit Vezme barevnou informaci v jednotlivych kanalech a vybere tmavsi z michané a zékladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni.

Nasobit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi zakladni barvu michanou barvou. Vysledkem je vzdy tmavsi barva.
Nasobeni libovolné barvy s ernou vytvofi ¢ernou barvu. Nasobeni libovolné barvy s bilou necha barvu beze zmény. Malujete-li jinou barvou nez
¢ernou nebo bilou, vedou nasledné tahy nastrojem pro malovani k postupné tmavsim a tmavsim barvam. Efekt je podobny vicenasobné malbé
popisovacem (fixem) pres sebe.

Ztmavit barvy Porovna informace o barvé v jednotlivych kanalech a zvySenim kontrastu mezi nimi ztmavi zakladni barvu, aby odpovidala
smichané barvé. Michani s bilou necha barvu beze zmény.

Linearné ztmavit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zmenSenim jasu ztmavi zakladni barvu, aby odpovidala michané barve.
Michani s bilou necha barvu beze zmény.

Zesvétlit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vybere svétlejSi z michané a zakladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejSi neZz michana barva se nezméni.

Zavoj Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi inverzni hodnotu michané a zakladni barvy. Vysledkem je vzdy svétlejsi
barva. Zavoj s €ernou barvou necha barvu beze zmény. Zavoj s bilou barvou vytvofi bilou barvu. Efekt je podobny, jako kdyz promitate vice
diapozitivli pfes sebe.

Zesvétlit barvy Porovna informace o barvé v jednotlivych kanalech a snizenim kontrastu mezi nimi zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala
smichané barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Linearné zesvétlit (Pfidat) Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zvySenim jasu zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala michané
barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Prekryt Nasobi nebo zavojem zméni barvy v zavislosti na zakladni barvé. Vzorky nebo barvy prekryji existujici obrazové body, pficemz se
zachovaji svétla a stiny zakladni barvy. Zakladni barva se nenahrazuje, ale smicha se s michanou barvou tak, aby odpovidala svétlosti nebo
tmavosti puvodni barvy.

Mékké svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy v zavislosti na michané barvé. Efekt je podobny osvétleni obrazu rozptylenym svétlem. Pokud je
michana barva (svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi. PFi
malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejSi plocha, ale ne zcela ¢erna nebo bila.

Tvrdé svétlo Nasobi nebo zavojem zméni barvy podle michané barvy. Efekt je podobny osvétleni obrazu ostrym bodovym svétlem. Pokud je
michana barva (svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli, jako v rezimu Zavoj. To se hodi pro pfidavani svétel do obrazu. Pokud
je michana barva tmavsi nez 50 % $eda, obraz se ztmavi, jako v rezimu Nasobit. To se hodi pro pfidavani stin(i do obrazu. Pfi malovani zcela
¢ernou nebo bilou vznikne Cistd Cerna nebo bila.

Jasné svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zvétSeni nebo zmenseni kontrastu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi
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zvétSenim kontrastu.

Linearni svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zmenseni nebo zvétSeni jasu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Sedd, obraz se zesvétli pomoci zvétSeni jasu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % $eda, obraz se ztmavi
pomoci zmensSeni jasu.

Bodové svétlo Nahrazuje barvy v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Seda, obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejSi nez michana barva se nezméni. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda,
obrazové body svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni. To se hodi pro pfidavani
specidlnich efektu do obrazu.

Tvrdé michani Pfida hodnoty ¢erveného, zeleného a modrého kanalu michané barvy k hodnotdm RGB zakladni barvy. Pokud je vysledny soucet
pro kanal 255 nebo vétsi, dostane hodnotu 255; pokud je mensi nez 255, hodnotu 0. Proto maji vSechny prolnuté obrazové body hodnoty
Cerveného, zeleného a modrého kanalu bud’ 0 nebo 255. Tim dojde ke zméné vS§ech obrazovych bodl na primarni aditivni barvy (Cervenou,
zelenou nebo modrou), bilou nebo ¢ernou.

Poznamka: U obrazi CMYK zptsobi moznost Tvrdé michani zménu v8ech obrazovych bodt na primarni subtraktivni barvy (azurovou, Zlutou
nebo purpurovou), bilou nebo ¢ernou. Maximalni hodnota barvy je 100.

Rozdil Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a odecte bud michanou barvu od zakladni barvy nebo zakladni barvu od michané
barvy, podle toho, ktera ma vys$si hodnotu jasu. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy; michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.
Vylougcit Vytvari podobny efekt jako rezim Rozdil, ale méné kontrastni. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy. Michanim s ¢ernou
nevznika zadna zména.

Odecist Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a odeéte michanou barvu od zakladni barvy. V 8bitovych a 16bitovych obrazech se
jakeékoli vysledné zaporné hodnoty ofiznou na nulu.

Rozdélit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a podéli zakladni barvu michanou barvou.

Odstin Vytvafi vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zakladni barvy a s odstinem michané barvy.

Sytost Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a odstinem zakladni barvy a se sytosti michané barvy. Malujete-li s pouzitim tohoto rezimu v oblasti
s nulovou sytosti (Seda), nedochazi k zadnym zménam.

Barva Vytvafi vyslednou barvu se svétlosti zakladni barvy a s odstinem a sytosti michané barvy. Zachovaji se tim urovné Sedi v obraze. Tento
rezim je vhodny pro kolorovani ¢ernobilych obrazli a ténovani barevnych obrazu.

Svétlost Vytvari vyslednou barvu s odstinem a sytosti zakladni barvy a se svétlosti michané barvy. Tento rezim vytvori opacny efekt nez rezim
Barva.

Svétlejsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanall pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s vy$§i hodnotou. Rezim SvétlejsSi barva
nevytvori tfeti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Zesvétlit, protoZe v tomto reZzimu se pro vyslednou barvu zvoli vy3Si hodnota
jednotlivych kanalu ze zakladni a michané barvy.

Tmavsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanaltl pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s niz$i hodnotou. Rezim Tmavsi barva
nevytvofi treti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Ztmavit, protoze v tomto rezimu se pro vyslednou barvu zvoli nizsi hodnota
jednotlivych kanalu ze zakladni a michané barvy.

o i o . Zpét satek
Priklady rezimu prolnuti pen e sacae
Tyto priklady ukazuji vysledek malovani v ¢asti obrazu s pouzitim jednotlivych rezimu prolnuti.

Video o rezimech prolnuti najdete na adrese www.adobe.com/go/vid0012_cz.

Zezadu Vymazat Ztmavit Nasobit
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Tvrdé michani

Svétlost, kryti 80 % Svétlejsi barva
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Pridani podminéné zmeény rezimu do akce
Pridani podminéné zmény rezimu do akce

ve 2r s T v . Zpét na zacatek
Pridani podminéné zmény rezimu do akce .

Muzete pro zménu rezimu urcit podminky, za kterych se prevod mlze provést v pribéhu akce, coz je posloupnost pfikazl, které se postupné
aplikuji na jeden soubor nebo na sadu soubort. Kdyz je zména rezimu soucasti akce, mize se vyskytnout chyba v pfipadé, Ze otevirany soubor
neni ve zdrojovém rezimu uréeném v akci. Pfedpokladejme napfiklad, Ze jeden krok akce je pfevod obrazu ze zdrojového rezimu RGB do cilového
rezimu CMYK. Aplikovani této akce na obraz v rezimu stupné $edi, nebo v libovolném jiném zdrojovém rezimu nez RGB, zpUsobi chybu.
Kdyz nahravate akci, muzete pouzit pfikaz Podminéna zména rezimu a urcit jeden nebo vice zdrojovych rezimd a pozadovany cilovy rezim.

1. Zac¢néte nahravat akci.

2. Zvolte Soubor > Automaticky > Podminéna zména rezimu.

3. V dialogovém okné Podminéna zména rezimu vyberte jeden nebo vice zdrojovych rezim(. Chcete-li vybrat vSechny mozné rezimy nebo

zadny, pouzijte tlagitka VSechny nebo Zadny.

4. Zvolte cilovy rezim z rozbalovaci nabidky Rezim.

5. Klepnéte na OK. Podminéna zména rezimu se objevi jako novy krok na panelu Akce.
Dalsi témata Napovédy
PFidavani podminénych akci | Creative Cloud

(@) v-ro-sn |
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Pfidavani vzorka barev ze soubord HTML, CSS a SVG

Poznamka: Tato funkce byla zavedena v aplikaci Photoshop CS6 ve vydani pro sluzbu Creative Cloud.

Na panel Vzornik je mozné pfidavat barvy u¢ené v dokumentu HTML, CSS nebo SVG. Pokud se v dokumentu néktera hodnota barvy opakuje,
bude pfidana pouze jedna jeji instance a nikoli duplikaty. Tato funkce rozpoznava nasledujici syntaxi barev HTML/CSS: #112233, #123, rgb(1,2,3),
rgha(1,2,3,4), hsb(1,2,3) a hsba(1,2,3,4).

1. Na panelu Vzornik provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« V nabidce panelu vyberte polozku Nacist vzorky barev.
« V nabidce panelu vyberte polozku Nahradit vzorky barev 1.

2. V okné Nacist prejdéte k souboru HTML, CSS nebo SVG, vyberte ho a pak kliknéte na tlacitko Nacist.

Dalsi informace naleznete v tématu Prizptsobeni dialogl pro vybér barvy a vzorku barev.

Twitter™ and Facebook posts are not covered under the terms of Creative Commons.

Pravni upozornéni | Online zasady ochrany osobnich udaju
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Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem

O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem

Porizovani fotografii pro obrazy HDR

Funkce, které podporuji obrazy HDR s 32 bity na kanal

Slouceni obrazii do HDR

Prizpusobeni zobrazovaného dynamického rozsahu 32bitovych obrazi HDR
O oblasti Vybér barvy HDR

Malovani na obrazky HDR

O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem

Zpét na zacatek
Dynamicky rozsah (pomér mezi tmavymi a svétlymi oblastmi) ve viditelném svété znacné presahuje rozsah lidského vidéni i rozsah obraz, které
jsou zobrazené na monitoru nebo vytisténé. Zatimco se lidské oko umi pfizpUsobit velmi rozdilnym Urovnim jasu, vétsina fotoaparatt a
pocitacovych monitor umi reprodukovat pouze pevné dany dynamicky rozsah. Fotografové, filmafi a dalsi lidé pracujici s digitalnimi obrazy, musi
rozliSovat, co je v urcité scéné dulezité, protoze pracuji s omezenym dynamickym rozsahem.

Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem (HDR) oteviraji Siroké moznosti, protoze mohou reprezentovat cely dynamicky rozsah viditelného svéta.
ProtoZe jsou v obrazu HDR umérné zastoupeny a uloZzeny vSechny hodnoty svétlosti skute¢né scény, je pfizplisobeni expozice obrazu HDR
podobné pfizplsobeni expozice pfi fotografovani skute¢né scény.

Slouéeni obrazii s riznymi hodnotami expozice, ¢imz vznikne obraz HDR
A. Obraz s detaily ve stinech, ale s ofiznutymi svétly B. Obraz s detaily ve svétlech, ale s ofiznutymi stiny C. Obraz HDR obsahujici cely
dynamicky rozsah fotografované scény

Ve Photoshopu se hodnoty svétlosti obrazu HDR ukladaji s pouzitim ¢iselné reprezentace s plovouci ¢arkou, pficemz tato reprezentace je 32 bitu
dlouha (32 bith na kanal). Hodnoty svétlosti v obrazu HDR jsou pfimo umérné mnozstvi svétla ve fotografované scéné. Naopak soubory obraz(
s plovouci ¢arkou a s 16- nebo 8 bity na kandl ukladaji hodnoty svétlosti pouze od ¢erné do hodnoty bilého papiru, coZ je pouze nepatrné malé
¢ast dynamického rozsahu barev ve skute¢nosti.

V aplikaci Photoshop umoznuje pfikaz Sloucit do HDR Pro vytvofit obrazy HDR na zakladé kombinace vice fotografii zachycenych s rozdilnou
expozici. ProtoZe obraz HDR obsahuje Urovné jasu, které do znaéné miry pfesahuji zobrazovaci moznosti standardnich 24bitovych monitord,
nabizi aplikace Photoshop moznost nahled obraz(i HDR pfizpUsobit. Pokud potiebujete tisknout nebo pouzit nastroje nebo filtry, které s obrazy
HDR nepracuiji, Ize obrazy prevést na obrazy se 16- nebo 8 bity na kanal.

Porizovani fotografii pro obrazy HDR Zpét na zaditek
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PFi pofizovani fotografii, které chcete zkombinovat pfikazem Sloucit do HDR Pro, méjte na paméti nasledujici rady:
« Upevnéte fotoaparat na stativ.

« Poridte dostatek fotografii, abyste pokryli cely dynamicky rozsah fotografované scény. Mlzete zkusit nejméné pét az sedm fotografii, ale
v zavislosti na dynamickém rozsahu scény mize byt nezbytné pofidit i vice fotografii s riznymi hodnotami expozice. Minimalni pocet
fotografii by mél byt tfi.

» Abyste vytvorili rizné exponované snimky, ménte dobu expozice. Zména clony zméni hloubku ostrosti kazdého snimku, coz muize vést
k méné kvalitnim vysledkm. Zména citlivosti ISO nebo clony také mlze v obrazu zpusobit Sum nebo vinétovani.

» Obecné nepouzivejte automaticky bracketing fotoaparatu, protoze zmény expozice jsou obvykle pfili§ malé.

» Rozdily v expozici jednotlivych fotografii by mély byt o jedno nebo dvé expoziéni €isla (to odpovida rozdilu pfiblizné jednoho az dvou
clonovych gisel).

« Nemérnte osvétleni; napfiklad nepouzivejte blesk pfi jedné expozici a pfi druhé ne.

» Zkontrolujte, Ze se ve fotografované scéné nic nepohybuje. Slouceni expozic funguje pouze s rizné exponovanymi obrazy naprosto stejné
scény.

Funkce, které podporuji obrazy HDR s 32 bity na kanal

Zpét na zacatek
Pro obrazy HDR s 32 bity na kanal Ize pouzivat nasledujici nastroje, nastaveni a filtry. (Chcete-li pracovat s dalSimi funkcemi aplikace Photoshop,
prevedte obraz s 32 bity na kanal na obraz s 16 nebo 8 bity na kanal. Abyste zachovali plivodni obraz, vytvorte kopii pomoci pfikazu Ulozit jako.)

PFizpasobeni Urovné, Expozice, Odstin/Sytost, Michani kanal(i, Fotograficky filtr.

Poznamka: PrestoZe prikaz Expozice Ize pouZit i pro obrazy s 8 a 16 bity na kanal, je uréen hlavné pro tpravy expozice obrazi HDR s 32 bity
na kanal.

Rezimy prolnuti Normalni, Rozplynuti, Ztmavit, Nasobit, Zesvétlit, Tmavsi barva, Linearné zesvétlit (pfidat), SvétlejSi barva, Rozdil, Odecist,
Rozdélit, Odstin, Sytost, Barva a Svétlost.

Vytvareni novych dokumentu s 32 bity na kanal V dialogovém okné Novy je v rozbalovaci nabidce bitové hloubky vpravo od rozbalovaci
nabidky Barevny rezim nova volba 32 bity.

Ptikazy v nabidce Upravy V&echny pfikazy v&etn& Vyplnit, Vytahnout, Libovolna transformace a Transformace.

Formaty soubord Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR a TIFF.

Poznamka: Prestoze Photoshop nemuze obraz HDR ulozit ve formatu LogLuv TIFF, umi otevrit a nacist soubor LogLuv TIFF.

Filtry Primér, Rozostfeni ramecku, Gaussovské rozostfeni, Rozmaznuti, Kruhové rozostfeni, Rozostfeni tvaru, Rozostfeni povrchu, Pfidat Sum,
Oblaka, Odecist oblaka, Odlesk objektivu, Chytré zostfeni, Doostfit, Reliéf, Odstranit prokladani, Barvy NTSC, Horni propust, Maximum, Minimum
a Posun.

Ptikazy v nabidce Obraz Velikost obrazu, Velikost platna, Natodeni obrazu, Ofiznuti, Rezani, Duplikovat, PouZit obraz, Vypoéty a Promé&nné.
Zobrazeni Pomér stran obr. bodl (Vlastni pomér stran obr. bodl, Odstranit pomér stran obr. bodt, Obnovit pomér stran obr. bodl apod.)
Vrstvy Nové vrstvy, duplikovani vrstev, vrstvy Gprav (Urovné, Zivost, Odstin a sytost, Michani kanalti, Fotograficky filtr a Expozice), vrstvy vypIng,
masky vrstev, styly vrstev, podporované rezimy prolnuti a inteligentni objekty.

ReZzimy RGB barva, Stupné $edi, pfevod na obraz s 8 bity na kanal nebo 16 bity na kanal.

Pomeér stran obr. bodi Podpora ¢tvercovych a nectvercovych dokumentd.

Vybéry Invertovat, Zménit okraj, Transformovat vybér, Ulozit vybér a Nacist vybér.

Nastroje VSechny nastroje v paleté nastroji kromé: magnetické laso, kouzelna hulka, bodovy retuSovaci stétec, retuSovaci $tétec, Cervené o¢i,
nahrazeni barvy, umélecky Stétec historie, kouzelna guma, mazani pozadi, plechovka barvy, zesvétleni, ztmaveni a houba. Nékteré nastroje
funguji pouze s podporovanymi rezimy prolnuti.

Sloucéeni obrazt do HDR

Zpét na zacatek
Prikaz Sloucit do HDR Pro slouzi ke spojeni vice obraz( stejné scény s riznymi expozicemi a zachyceni celého dynamického rozsahu do jednoho
obrazu HDR. Vystup slou¢eného obrazu je mozné vytvofit jako soubor s 32-, 16- nebo 8 bity na kanal. VSechna data obrazu HDR vS$ak muze
obsahovat pouze soubor s 32 bity na kanal.

Slu¢ovani HDR pracuje nejlépe, kdyz jsou fotografie pro tento proces optimalizovany. Doporuceni naleznete v ¢asti Pofizovani fotografii pro
obrazy HDR.

Spolec¢nost Adobe doporucuje B Mate k dispozici vyukovy program, o ktery byste se chtéli podélit?

Vyukové video: The best

new feature in CS5: HOR Pro Vynatek z knihy: Create HDR images from bracketed

'1= ;’:ﬁJILZE? IC:nSOS\faHfSIrRI’kF(’:reo\)/ ﬂ ixposures (Vytvareni obrazi HDR z expozic bracketingu)
onrad Chavez
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Deke McClelland
Zména ténl obrazu z jasnych na
neskutecné.

Provedeni procesem HDR od fotoaparatu k pocitaci.

Vytah z knihy: Remove
ghosting from HDR images

(Odstraovani zdvojeni z
obrazi HDR)

Scott Kelby
Ze sceény lze odstranit rozostreni
zplsobené pohybujicimi se objekty.

Vyukoveé video: Explore the enhancements to HDR Pro
(Seznédmeni s vylepSenimi funkce HDR Pro)

Jan Kabili

Prohlédnéte si vSechny nové funkce.

1. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
e (Photoshop) Zvolte Soubor > Automaticky > Sloucit do HDR Pro.
« (Bridge) Vyberte obrazy, které chcete pouzit, a zvolte Nastroje > Photoshop > Slouéit do HDR Pro. Pokracujte krokem 5.

2. Pomoci tlagitka Prochazet v dialogovém okné Sloucit do HDR Pro vyberte poZzadované obrazy, klepnéte na tlacitko Pfidat oteviené soubory
nebo vyberte moznost Pouzit > Slozku. (Chcete-li odstranit konkrétni polozku, vyberte ji v seznamu soubort a klepnéte na tlagitko
Odstranit.)

3. (Volitelny krok) Pokud jste pfi pofizovani jednotlivych fotografii drzeli fotoaparat v ruce, vyberte volbu Pokusit se automaticky zarovnat
zdrojové obrazy.

4. Klepnéte na OK.
Poznamka: Schazi-li obrazu metadata o expozici, zadejte hodnoty v dialogovém okné ru¢niho nastaveni expozicni hodnoty.

Ve druhém dialogovém okné Sloucit do HDR Pro se zobrazi miniatury zdrojovych obrazd a nahled slou¢eného vysledku.

5. V pravé horni ¢asti nahledu vyberte pro sloueny obraz bitovou hloubku.
Q Chcete-li, aby se do slou¢eného obrazu ulozil cely dynamicky rozsah obrazu HDR, musite vybrat volbu 32bitova. 8bitové a 16bitové
obrazy (ne s plovouci ¢arkou) nemohou obsahovat cely rozsah hodnot svétlosti v obrazu HDR.

6. Chcete-li upravit rozsah ténu, prectéte si ¢ast VVolby 32bitovych obrazt nebo Volby 16bitovych nebo 8bitovych obrazu.

7. (Volitelny krok) Chcete-li ulozit nastaveni ténovani pro budouci pouziti, vyberte polozku Pfednastaveni > Ulozit pfednastaveni. (Budete-li
chtit v budoucnu tato nastaveni pouzit znovu, vyberte moznost Nacist pfednastaveni.)

Volby 32bitovych obrazi
PFesunutim posuvniku pod histogramem upravte nahled bilého bodu slou¢eného obrazu. Pfesunutim posuvniku upravite pouze nahled obrazu,
veskera data obrazu HDR zlstanou ve slou¢eném souboru.

Nastaveni nahledu bude ulozeno v souboru HDR a bude pouzito pfi kazdém otevieni souboru v aplikaci Photoshop. Kdykoli budete chtit zménit
nastaveni nahledu bilého bodu, klepnéte na polozku Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu.

Volby 16bitovych nebo 8bitovych obrazi
Obrazy HDR obsahuji tirovné svétlosti, jez zna¢né prekracuji dynamicky rozsah, ktery mohou obsahovat obrazy s 16 nebo 8 bity na kanal. Chcete-
li vytvofit obraz s pozadovanym dynamickym rozsahem, upravte pfi pfevodu z 32 bitd na kandl na nizsi bitové hloubky expozici a kontrast.

Vyberte jednu z nasledujicich metod mapovani tonu:
Lokalni pFizptisobeni Upravi tony HDR nastavenim oblasti lokalniho jasu v celém obrazu.

Zare okraje Polomér uréuje velikost oblasti lokalniho jasu. Sila uréuje, jak daleko musi byt od sebe ténové hodnoty dvou obrazovych
bodu, aby jiz nebyly sou¢astmi stejné oblasti jasu.

Tén a detaily Dynamicky rozsah je maximalizovan pfi nastaveni Gama na hodnotu 1,0. Niz§i hodnoty zdlraznuji stfedni tony a vyssi
hodnoty zdUrazriuji svétla a stiny. Hodnoty expozice odpovidaji clonovym ¢islim. Tazenim posuvniku Detaily upravite ostrost a pomoci
posuvnik( Stiny a Svétla tyto oblasti zesvétlite nebo ztmavite.

Barva Zivost upravuje intenzitu jemnych barev a sou¢asné minimalizuje ofiznuti barev s vysokou sytosti. Sytost upravuje intenzitu véech
barev od hodnoty —100 (monochromatické) po hodnotu +100 (dvojnasobna sytost).

Tonovaci kiivka Zobrazuje nastavitelnou kfivku nad histogramem, ktera udava hodnoty svétlosti v pdvodnim 32bitovém obrazu HDR.
Cervené znacky dilk(i na vodorovné ose oznaduji kroky expoziéni hodnoty (pfiblizn& jedno clonové &islo).

Poznamka: Toénovaci kfivka a histogram ve vychozim nastaveni omezuji a vyrovnavaji provedené zmény po jednotlivych bodech.

bod, kfivka se zméni na uhlovou.
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Prizptisobeni tonovaci kiivky a histogramu s pouzitim volby Rohovy

A. Viozeni bodu a vybér volby Rohovy. B. PFi nastaveni nového bodu se kfivka zalomi v bodé, kde byla pouZzita volba Rohovy.

Vyrovnat histogram Stlaéi dynamicky rozsah obrazu HDR a zarovef se pokusi zachovat urgity kontrast. Zadné dal$i Gpravy neni nutné provadét,
tato metoda je automaticka.

Expozice a gama Umoznuje ru¢né nastavit jas a kontrast obrazu HDR. Posunutim posuvniku Expozice upravite narlist a posunutim posuvniku
Gama upravite kontrast.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, ze budou spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8 nebo 16
bity na kanal. Zadné dalsi Upravy neni nutné provadét, tato metoda je automaticka.

Kompenzace pohybujicich se objektt
Maiji-li obrazy odli$ny obsah zplisobeny pohybujicimi se objekty, jako jsou auta, osoby nebo olisténi, vyberte v dialogovém okné Sloucit do HDR
Pro volbu Odstranit zdvojeni obrazu.

Aplikace Photoshop zobrazi kolem miniatury s nejlep$im vyvazenim téna zeleny obrys, kterym vyznaci zakladni obraz. Pohybujici se objekty
nalezené v jinych obrazech budou odstranény. (Pokud k pohybu dojde ve velmi svétlych nebo velmi tmavych oblastech, klepnéte na jinou miniaturu
tam, kde jsou pohybujici se objekty Iépe vystaveny okoli, abyste vysledky vylepsili.)

Q Navod k pouziti volby Odstranit zdvojeni obrazu najdete v tomto videu. (Komentar k odstranéni zdvojeni obrazu zacina na znacce 3 minuty.)

Ulozeni nebo nacteni kiivky odezvy fotoaparatu

Kfivky odezvy oznacuji, jakym zpGsobem senzory fotoaparatu interpretuji rGzné drovné pFichoziho svétla. Dialogové okno Sloucit do HDR Pro ve
vychozim nastaveni automaticky vypocita kfivku odezvy fotoaparatu na zakladé rozsahu tonl obraz(, které slucujete. Aktualni kfivku odezvy
muzete ulozit a pouzit pozdéji pro jinou skupinu slou¢enych obrazu.

+* Klepnéte na nabidku kiivek odezvy ~= v pravém hornim rohu dialogového okna Sloucit do HDR Pro a vyberte polozku Ulozit kiivku odezvy. (Pfi
pozdéjSim opakovaném pouziti kfivky vyberte polozku Nacist kfivku odezvy.)

Pfevod obrazu z 32 bitdi na kanal na 16 nebo 8 bitil na kanal

Pokud jste plvodné bé&éhem procesu slouc¢eni do HDR Pro vytvofili 32bitovy obraz, mlzete jej pozdéji pfevést na 16bitovy nebo 8bitovy obraz.
1. Otevrete obraz s 32 bity na kanal v aplikaci Photoshop a klepnéte na polozku Obraz > ReZim > 16 bit(/kanal nebo 8 bitd/kanal.
2. Upravou expozice a kontrastu vytvotte obraz s pozadovanym dynamickym rozsahem. (Viz VVolby 16bitovych nebo 8bitovych obraz(.)
3. Klepnutim na tla¢itko OK prevedte 32bitovy obraz.

Prizplsobeni zobrazovaného dynamického rozsahu 32bitovych obrazi HDR

Zpét na zacatek
Dynamicky rozsah obraz(i HDR presahuje zobrazovaci schopnosti standardnich pocitacovych monitort. Kdyz obraz HDR oteviete ve Photoshopu,
muze byt velmi tmavy nebo naopak vybledly. Photoshop vam umoznuje upravit nahled, takze monitor zobrazi obraz HDR tak, aby jeho svétla

a stiny nebyly vybledlé ani pfili§ tmavé. Nastaveni nahledu se uloZi do souboru obrazu HDR (pouze PSD, PSB a TIFF) a pfi kazdém otevieni
souboru ve Photoshopu se znovu pouzije. Pfizplsobeni nahledt nemaji zadny vliv na soubor obrazu HDR — veskeré informace obrazu HDR
zUstavaji beze zmény. Expozici obrazu HDR s 32 bity na kanal upravte pomoci volby Expozice (Obraz > Pfizplsobeni > Expozice).

Q Chcete-li, aby se v panelu Informace zobrazovaly 32bitové barevné hodnoty obrazu, klepnéte v panelu Informace na ikonu kapatka
a z rozbalovaci nabidky vyberte volbu 32bitové.

1. Otevrete obraz HDR s 32 bity na kanal ve Photoshopu a zvolte Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu.
2. V dialogovém okné Volby 32bitového nahledu vyberte volbu z nabidky Metoda:
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Expozice a gama Nastavuje jas a kontrast.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, Zze budou spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8
nebo 16 bity na kanal.

3. Pokud jste zvolili Expozice a gama, posouvanim jezdcll Expozice a Gama nastavte jas a kontrast nahledu obrazu.
4. Klepnéte na OK.
Q Néhled obrazu HDR otevieného ve Photoshopu také muzete upravit tim, Ze klepnete na trojuhelnik ve stavovém radku okna dokumentu
a z rozbalovaci nabidky vyberete volbu 32bitové expozice. Posouvanim jezdce nastavte bily bod pro zobrazovani obrazu HDR.
Poklepanim na jezdec se vratite k vychozimu nastaveni expozice. ProtoZe se Upravy provadéji pro kazdé zobrazeni zvlast, muzete mit
tentyz obraz HDR otevren v nékolika oknech, z nichZ kazdé ma jiné nastaveni nahledu. Takto provedené Upravy nastaveni nahledu se do
souboru obrazu HDR neukladaji.

O oblasti Vybér barvy HDR

Dialog pro vybér barvy HDR umozniuje pfesné zobrazovat a vybirat barvy pro pouzivani v 32bitovych obrazech HDR. Stejné jako v normalnim
dialogu pro vybér barvy Adobe muzete vybrat barvu klepnutim do pole barev nebo nastavenim jezdce barev. Jezdec Intenzita umozriuje nastavit
jas barvy tak, aby odpovidala intenzité barev v obraze HDR, se kterym pracujete. Oblast nahledu umozruje zobrazovat vzorky vybrané barvy,
abyste vidéli, jak se bude zobrazovat pfi riznych expozicich a intenzitach.

Zpét na zacatek
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Vybér barvy HDR
A. Nahled B. Prizplisobena barva C. Pavodni barva D. 32bitové hodnoty s plovouci ¢arkou E. Jezdec Intenzita F. Vybrana
barva G. Posuvnik barev H. Hodnoty barvy

Zobrazeni dialogového okna Vybér barvy HDR
%+ KdyZ je otevieny soubor s 32 bity na kanal, provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« V paleté nastroji klepnéte na pole pro vybér barvy popfedi nebo pozadi.
» Na panelu Barvy klepnéte na pole vybéru Nastavit barvu popfedi nebo Nastavit barvu pozadi.

Dialog pro vybér barvy je také dostupny v pfipadé€, ze vam nékteré funkce umoznuji zvolit barvu. Napfiklad klepnutim na vzorek barvy v pruhu
voleb u nékterych nastrojii nebo na kapatko v nékterych dialogovych oknech pro pfizpisobeni barev.

Vybér barev pro obrazy HDR

Dolni ¢ast panelu Vybér barvy HDR funguje stejné jako normalni Vybér barvy pro 8bitové nebo 16 bitové obrazy. Klepnutim do pole barev vyberte
barvu a posunutim jezdce barvy zménte odstin, nebo pouzijte pole HSB nebo RGB k zadani €iselnych hodnot pro urcitou barvu. V poli barev se
jas zvySuje smérem zdola nahoru a sytost se zvySuje zleva doprava.

Pouzijte jezdec Intenzita k nastaveni jasu barvy. Barevné hodnoty spolu s hodnotou intenzity se v dokumentu HDR pfevedou na 32bitové hodnoty
s plovouci ¢arkou.
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. Vyberte barvu klepnutim do pole barev a posunutim jezdce barvy nebo zadanim €iselnych hodnot HSB nebo RGB, stejné jako v normalnim
vybéru barvy Adobe.

. Nastavenim jezdce Intenzita zvySte nebo snizte jas barvy. Vzorek nové barvy ve $kale Nahled nahofe v panelu Vybér barvy ukazuje efekt
zvySeni nebo snizeni o stupen intenzity pro vybranou barvu.

Dilky inntenzity jsou nepfimo umérné stupfiim nastaveni expozice. Pokud zvysite nastaveni Expozice obrazu HDR o dva dilky, snizeni dilkd
Intenzity o dva zachova stejny vzhled barvy, jako by byly hodnoty expozice obrazu HDR i intenzity barev nastaveny na O.

Pokud znate presné 32bitové hodnoty RGB pro pozadovanou barvu, mizeze je pfimo zadat do poli 32bitovych hodnot RGB.

. (Volitelné) Upravte nastaveni pro oblast Nahled.
Velikost dilkdl nahledu Nastavi pfirustky dilkd pro kazdé policko nahledu. PFi nastaveni na 3 se budou zobrazovat poli¢ka vzorkd pro -9, -6,
-3, +3, +6, +9. Tyto vzorky umozniuji zobrazit nahled vzhledu vybrané barvy pfi riznych nastavenich expozice.

Relativné k dokumentu Vyberte tuto volbu, pokud chcete nastavit vzorky nahledu tak, aby odrazely aktualni nastaveni expozice pro obraz.
Napftiklad pokud se nastavi vyssi expozice dokumentu, novy vzorek nahledu bude svétlejSi nez barva vybrana v poli vybéru barvy, aby
ukazala vliv vy§Si expozice na vybranou barvu. Pokud je aktualni expozice nastavena na 0 (vychozi hodnotu), zaskrtnuti této volby nebude
mit vliv na novy vzorek barvy.

4. (Volitelné) Klepnéte na Pfidat do vzorniku, chcete-li pfidat vybranou barvu do panelu Vzornik.

Malovani na obrazky HDR

. Klepnéte na OK.

Zpét na zacatek

Pro Upravy a pfidavani efektdl do obrazi HDR s 32 bity na kanal muzete pouzit nasledujici nastroje Photoshopu: Stétec, tuzka, pero, tvar,
klonovaci razitko, razitko se vzorkem, guma, pfechod, rozostfeni, zostfeni, rozmazani a stétec historie. MUzete také pomoci textového nastroje
pridat do HDR obrazu textové vrstvy s 32 bity na kanal.

PFi Gpravach nebo malovani v obrazech HDR muzete zobrazovat nahled své prace s riznym nastavenim expozice bud pomoci jezdce 32bitova
expozice v informacni oblasti dokumentu nebo pomoci dialogového okna Volby 32bitového nahledu (Zobrazeni > Volby 32bitového nahledu).
Vybér barvy HDR také umozriuje zobrazit nahled vybrané barvy popredi pfi rizném nastaveni intenzity, odpovidajici riznym nastavenim expozice
v obraze HDR.

1. Otevrete obraz HDR.

2. (VoliteIné) Nastavte expozici pro obraz. DalSi informace naleznete v €asti Prizptusobeni zobrazovaneho dynamického rozsahu 32bitovych

obrazt HDR.

. Pro nastroje Stétec nebo tuzka klepnutim na barvu popredi oteviete vybér barvy HDR a vyberte barvu. Pro textovy nastroj klepnéte na

vzorek barvy v pruhu voleb textového néstroje a nastavte barvu textu.

Oblast Nahled v dialogu pro vybér barvy HDR umoziiuje vybrat a nastavit barvu popredi ve vztahu k riznym nastavenim expozice v obraze

HDR. Dalsi informace naleznete v €asti O oblasti Vybér barvy HDR.

Q Chcete-li zobrazit efekt malovani pfi riuznych expozicich HDR, pouzijte pfikaz Okna > Usporadat > Nové okno a otevrete vice pohledi na
stejny obraz HDR. Pak nastavte kazdé okno na jinou expozici s pouZitim jezdce Expozice v oblasti stavového radku dokumentu.

Dal$i témata Napovédy
KFivky — pfehled

Dialog pro vybér barvy Adobe — pfehled

Nastaveni expozice a tonovani HDR

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Prevadeni mezi barevnymi rezimy

Prevod obrazu do jiného barevného rezimu

Prevedeni obrazu do rezimu bitova mapa

Prevod barevné fotografie do rezimu Stupné Sedi

Prevedeni obrazu v rezimu bitova mapa do rezimu stupné Sedi
Prevedeni obrazu ve stupnich Sedi nebo RGB do indexovanych barev

Prevod obrazu do jiného barevného rezimu o .
pét na zadatek

Obraz mlzete zménit z jeho plvodniho rezimu (zdrojovy rezim) do jiného rezimu (cilovy rezim). Kdyz pro obraz zvolite jiny barevny rezim, trvale
tim zménite barevné hodnoty v obrazu. Pokud napfiklad pfevedete obraz RGB do rezimu CMYK, hodnoty barev RGB, které jsou mimo gamut
CMYK (uréeny nastavenim pracovniho prostoru CMYK v dialogovém okné Nastaveni barev), budou upraveny, aby spadaly do gamutu. Vysledkem
je, ze néktera obrazova data se mohou ztratit, a nelze je obnovit, kdyz obraz prevedete z CMYK zpét do RGB.

Pfed prevadénim obrazl je vhodné provést nasledujici ukony:

» Provedte co mozna nejvice Uprav v pdvodnim reZzimu obrazu (obvykle RGB pro obrazy z vétSiny skenert nebo digitalnich fotoaparatt nebo
CMYK pro obrazy z tradi¢nich bubnovych skenert nebo importované ze systému Scitex).

« Ulozte si pfed prevodem zalozni kopii obrazu. Méli byste si ulozit kopii obrazu se véemi vrstvami, abyste mohli i po pfevodu upravovat
puvodni verzi obrazu.

» Prevedte obraz pred pfevodem do jedné vrstvy. Interakce barev mezi vrstvami s rliznymi rezimy prolnuti se pfi zméné barevného rezimu
zméni.
Poznamka: Ve vétsiné pripadi budete chtit soubor pfed pfevodem prevést do jedné vrstvy. Neni to ale povinnost a v nékterych pripadech
to ani neni vyhodné (napriklad kdyz soubor obsahuje vektorové textové vrstvy).

%+ Zvolte Obraz > ReZim a vyberte z podnabidky pozadovany rezim. Rezimy, které nejsou pro aktivni obraz pouZitelné, jsou v nabidce ztlumené.
PFi pfevodu obrazu do rezimu Vicekanalovy, Bitova mapa nebo Indexovana barva se vrstvy obrazu slouci do jedné vrstvy, protoze tyto rezimy
vrstvy nepodporuji.

Prevedeni obrazu do rezimu bitova mapa 7o y
pét na zacatek

Prevedeni obrazu do rezimu bitova mapa redukuje obraz na dvé barvy a tim podstatné zjednodusi barevné informace v obraze a zredukuje
velikost souboru.
Chcete-li prevést barevny obraz do rezimu bitova mapa, prevedte ho nejdfive do reZzimu stupné Sedi. Tim se odstrani z obrazovych bodl

informace o odstinu a sytosti a ponechaji se pouze hodnoty jasu. ProtoZe pro obrazy v rezimu bitova mapa je k dispozici jen malo pfikazl pro
Upravy, je obvykle nejlepsi upravovat obraz v rezimu stupriti $edi a pak ho prevést do rezimu bitova mapa.

Poznamka: Obrazy v rezimu bitova mapa maji 1 bit na kanal. Obrazy s 16 nebo 32 bity na kanal musite prfed prevodem do rezimu bitova mapa
nejdrive prevést do 8bitového reZimu stuprit Sedi.
1. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:

* Pokud je obraz barevny zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi. Pak zvolte Obraz > Rezim > Bitova mapa.
« Pokud je obraz ve stupnich Sedi, zvolte Obraz > ReZim > Bitova mapa.

2. Pro Vystup zadejte hodnotu vystupniho rozliSeni obrazu v rezimu bitova mapa a zvolte jednotky méfeni. Standardné se jak vstupni tak
vystupni rozli§eni nastavi na rozliSeni sou¢asného obrazu.

3. Zvolte jednu z nasledujicich metod pfevodu na bitovou mapu z rozbalovaci nabidky Pouzit:
50 % prah Prevede obrazové body s hodnotami Sedé nad stfedni Urovni Sedé (128) na bilé a obrazové body s hodnotami $edé pod touto
urovni na Cerné. Vysledkem je vysoce kontrastni Cernobila reprezentace obrazu.

Rozklad na vzorky Prevede obraz zménou urovni $edé na geometrické konfigurace ¢ernych a bilych bodu.

Rozptyleny rozklad Pouzije pfi pfevodu obrazu proces rozptylu chyb — zaéne v obrazovém bodu v levém hornim rohu obrazu. Pokud je
hodnota nad stfedni Sedou (128), zméni se obrazovy bod na bily — pokud je nize, tak na ¢erny. PFi pfevodu vznikne urcitéd chyba, protoze
plvodni obrazovy bod neni obvykle ¢isté ¢erny nebo bily. Tato chyba se pfenese na okolni obrazové body a rozptyli se po celém obraze.
Vysledkem je zrnita textura, podobna zrnitosti filmu.

Poloténovy rastr Simuluje v pfevedeném obrazu vzhled poloténovych bodd. Zadejte hodnoty v dialogovém okné Polotonovy rastr:

« Do pole Hustota zadejte hodnotu pro hustotu rastru a zvolte jednotky méfeni. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 1,000 do 999,999 pro
fadky na palec a od 0,400 do 400,00 pro fadky na centimetr. MUzete zadat i desetinné hodnoty. Hustota rastru je fadkovani
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poloténového rastru v fadcich na palec (Ipi). Hustota zavisi na typu pouzitého papiru a typu pouzitého tiskarského stroje. Pro noviny se
obvykle pouziva rastr 85 Ipi. Casopisy pouzivaji rastry s vy$sim rozlienim, napfiklad 133 Ipi a 150 Ipi. Volbu spravné hustoty rastru si
ovéite ve své tiskarne.

« Zadejte hodnotu hlu rastru ve stupnich v rozsahu od —180 do +180. Uhel rastru uréuje orientaci rastru. Poloténové rastry pro obrazy se
spojitymi tény a Cernobilé obrazy obvykle pouzivaji uhel 45°.
« V poli Tvar zvolte pozadovany tvar bodu.

Dulezité: Poloténovy rastr se stane soucasti obrazu. Pokud obraz vytisknete na poloténové tiskarné, tiskarna pouzije svuij viastni
poloténovy rastr i poloténovy rastr, ktery je souc¢asti obrazu. Na nékterych tiskarnach maze byt vysledkem vzorek moiré.

Jiny vzorek Simuluje v pfevedeném obraze vzhled vlastniho polotdnového rastru. Vyberte vzorek, ktery umoznuje variace tloustky, coz je
obvykle takovy, ktery obsahuje rizné odstiny Sedé.

Chcete-li pouzit tuto volbu, definujte nejdfive vzorek a pak rastrujete obraz ve stupnich Sedi, abyste na né&j aplikovali texturu. Aby vzorek
pokryl cely obraz, musi byt stejné velky jako obraz. Jinak se bude vzorek dlazdicové opakovat. Photoshop se dodava s nékolika vzorky,
které Ize dlazdicové opakovat, a které Ize pouzit jako vzorky pro poloténové rastry.

Q Abyste pfipravili cernobily vzorek pro prevod, pfevedte nejdfive obraz na stupné Sedi a pak na vzorek nékolikrat aplikujte filtr Rozostfit
vice. Tato technika rozostreni vytvori tlusté cary, které plynule prechazeji od tmavé Sedé po bilou.

Metoda prevodu Rozklad na vzorky a metoda Rozptyleny rozklad

Prevod barevné fotografie do rezimu Stupné Sedi

Zpét na zacatek
1. Otevrete fotografii, kterou chcete prevést na €ernobilou.
2. Zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi.

3. Klepnéte na prikaz Vypustit. Photoshop pfevede barvy obrazu na ¢ernou, bilou a odstiny Sedé.
Poznamka: Uvedena metoda minimalizuje velikost soubort, ale vypousti informace o barvach a miize prevést sousedici barvy na presné
stejny odstin Sedé. Pri pouZiti Cernobilé vrstvy Uprav vzroste velikost souboru, ale informace o barvach budou zachovany a barvy bude
mozné namapovat na odstiny Sedé.

Prevedeni obrazu v rezimu bitova mapa do rezimu stupné sedi o g
pét na zadatek

Obraz v rezimu bitova mapa muzete prevést do rezimu stupfiti Sedi, abyste ho mohli upravovat. Uvédomte si, Ze obraz v rezimu bitova mapa
upraveny ve stupnich Sedi nemusi po pfevodu zpét do rezimu bitové mapy vypadat stejné. Pfedpokladejme napfiklad, Ze obrazovy bod, ktery je
v rezimu bitova mapa Cerny, se pfi Upravach ve stupnich Sedi zméni na odstin Sedé. Kdyz se obraz prevede zpatky do rezimu bitova mapa, tento
obrazovy bod se vykresli jako bily, pokud jeho Uroven Sedi je nad stfedni urovni Sedi 128.
1. Zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi.
2. Zadejte hodnotu poméru velikosti v rozsahu od 1 do 16.
Pomeér velikosti je koeficient zmenSeni obrazu. Chcete-li napfiklad zmensit obraz ve stupnich Sedi na 50 %, zadejte pomér velikosti 2. Pokud

zadate cCislo vétsi nez 1, program prameéruje vice obrazovych bodu v rezimu Bitova mapa a vytvofi z nich jeden obrazovy bod v rezimu
stupné Sedi. Tento postup umozrfiuje generovat vice odstint Sedi z obrazu, skenovaného na jednobitovém skeneru.
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Prevedeni obrazu ve stupnich Sedi nebo RGB do indexovanych barev 7o .
pét na zacatek

Pfevod na indexované barvy redukuje pocet barev v obraze na maximalné 256 — standardni pocet barev, ktery podporuji formaty GIF a PNG8
a mnohé multimedialni aplikace. Tento pfevod zmensSuje velikost souboru tim, Ze odstrani barevné informace z obrazu.

Chcete-li pfevadét na indexované barvy, musite zacit s obrazem, ktery ma 8 bitl na kanal a je v rezimu stupné Sedi nebo RGB.

1. Zvolte Obraz > ReZim > Indexovana barva.
Poznamka: VsSechny viditelné vrstvy se slouci; vSechny skryté vrstvy se vypusti.

Pro obrazy ve stupnich $edi se pfevod provede automaticky. Pro obrazy RGB se objevi dialogové okno Indexovana barva.

2. Vyberte Nahled v dialogovém okné Indexovana barva, chcete-li zobrazovat nahled zmén.
3. Nastavte volby prevodu.

Volby prevodu pro obrazy v indexovanych barvach
PFi pfevodu obrazu RGB do indexovanych barev mlzete v dialogovém okné Indexovana barva urcit fadu voleb prevodu.

Typ palety Pro prevod obrazu do indexovanych barev je k dispozici mnoho typt palet. Pro volby Perceptudlni, Selektivni a Adaptivni mtzete zvolit
pouziti lokalni palety, zalozené na barvach platného obrazu. K dispozici jsou nasledujici typy palety:

Presna Vytvofi se paleta s pfesné stejnymi barvami, které jsou v obraze RGB — tato volba je dostupna pouze v pfipadé, Ze je v obraze
RGB pouzito 256 nebo méné barev. ProtoZe paleta obrazu obsahuje vSechny barvy v obraze, nedochazi k Zzadnému rozkladu barev.
Systémova (Mac OS) Pouzije standardni 8bitovou paletu systému Mac OS, ktera je zaloZena na rovhomérném vzorkovani barev RGB.
Systémova (Windows) Pouzije se standardni 8bitova paleta systému Windows, ktera je zalozena na rovhomérném vzorkovani barev
RGB.
Webova Pouzije se paleta 216 barev, kterou pouzivaji prohlize¢e Webu bez ohledu na platformu pro zobrazovani obraz(i na monitorech
s omezenim na 256 barev. Tato paleta je podmnozinou systémové 8bitové palety Mac OS. Tuto volbu pouzijte v pfipadé, Zze chcete
vylougit rozklad barev v prohlize&i pfi prohlizeni obrazt na monitoru s omezenim na 256 barev.
Rovnomérna Vytvori se paleta zalozena na rovhomérném vzorkovani barev z barevné kostky RGB. Napfiklad kdyz Photoshop vezme
Sest rovnomérné rozmisténych urovni €ervené, zelené a modré, kombinace téchto barev vytvofi rovhomérnou paletu 216 barev (6 na treti
216), ktera je menSi nez hodnota v textovém poli Barvy.
Lokalni (Perceptualni) Vytvofi vlastni paletu barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.
Lokalni (Selektivni) Vytvafi tabulku barev podobnou tabulce Perceptudlni, ale upfednostriuje velké plochy barev a zachovani webovych
barev. Tato volba obvykle vytvafi obrazy s nejlepSim zachovanim barev.
Lokalni (Adaptivni) Vytvofi se paleta vzorkovanim barev z nej¢astéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji v obraze.
Napfiklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, se vytvori vysledna paleta pfedev§im ze zelenych a modrych. Ve
vétsiné obrazu jsou barvy soustfedéné v urcitych oblastech spektra. Pro presnéj$i nastaveni adaptivni palety vyberte pfedem ¢ast obrazu,
ktera obsahuje barvy, které chcete zduraznit. Photoshop provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy.
Spolecna (Perceptualni) Vytvofi vlastni paletu barev tak, ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjSi. Plati, kdyz mate otevienych
vice dokument(. Bere v Uvahu vSechny oteviené dokumenty.
Spolecna (Selektivni) Vytvafi tabulku barev podobnou tabulce Perceptualni, ale upfednostnuje velké plochy barev a zachovani
webovych barev. Tato volba obvykle vytvari obrazy s nejlepsim zachovanim barev. Plati, kdyZ mate otevienych vice dokument(. Bere
v Uvahu vSechny oteviené dokumenty.
Spolecna (Adaptivni) Vytvofi se paleta vzorkovanim barev z nej¢astéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji v obraze.
Napfriklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, se vytvori vysledna paleta pfedevsim ze zelenych a modrych. Ve
vétsiné obrazu jsou barvy soustfedéné v urcitych oblastech spektra. Pro pfesnéj$i nastaveni adaptivni palety vyberte pfedem ¢ast obrazu,
ktera obsahuje barvy, které chcete zdlraznit. Photoshop provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy. Plati, kdyz mate otevienych vice
dokumentl. Bere v Uvahu vSechny oteviené dokumenty.
Jiny Slouzi k vytvoreni vlastni palety s pouzitim dialogového okna Tabulka barev. Bud mlzete upravit tabulku barev a uloZit ji pro dalsi
pouziti nebo muizete klepnout na Nacist a pouzit dfive vytvofenou tabulku barev. Tato volba také zobrazi sou¢asnou adaptivni paletu, coz
je uzite¢né pro nahled nejCastéji pouzitych barev v obraze.
Predchazejici Pouzije vlastni paletu z pfedchazejiciho pfevodu, a tim usnadniuje pfevod nékolika obraz( s pouzitim stejné vlastni palety.
Pocet barev Pro Rovnomérnou, Perceptualni, Selektivni a Adaptivni paletu muzete urcit pfesny pocet barev, které se zobrazi (az 256), zadanim
hodnoty do pole Barvy. Textové pole Barvy ovliviiuje pouze zpUsob, jak se vytvafi tabulka indexovanych barev. Adobe Photoshop presto
zpracovava obraz jako 8bitovy obraz s 256 barvami.
Zahrnuti barev a pruhlednost Chcete-li urcit barvy, které budou zahrnuty do tabulky indexovanych barev nebo urcit prihlednost v obraze,
vyberte nékteré z nasledujicich voleb:

Vynucené Poskytuje volby pro vynucené zahrnuti urgitych barev do tabulky barev. Cerna a bila pfida do tabulky gistou &ernou a &istou
bilou; Zakladni pfida ¢ervenou, zelenou, modrou, azurovou, purpurovou, zlutou, ¢ernou a bilou; Webove pfida 216 bezpecnych webovych
barev a Jiné umozriuje urcit vlastni barvy, které chcete pfidat.

Prahlednost Urcuje, zda se pfi pfevodu zachovaji pruhledné oblasti obrazu. Kdyz vyberete tuto volbu, pfida se do barevné tabulky
specidlni polozka pro prihledné barvy. Kdyz tato volba neni vybrana, prahledné oblasti se vyplni barvou podkladu nebo bilou, pokud neni
vybrana barva podkladu.

Podklad Urcuje barvu pozadi, kterou se vyplni vyhlazené okraje, které lezi vedle prihlednych oblasti obrazu. Kdyz je vybrana volba
Prahlednost, v oblastech okraji se pouzije barva podkladu, aby se okraje |épe prolnuly do webového pozadi se stejnou barvou. Kdyz
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volba Priihlednost neni vybrana, pouzije se pro prihledné oblasti barva podkladu. Kdyz zvolite Zadny z nabidky Podklad, vytvoFi se
prahledné pozadi s ostrymi okraji, pokud je vybrana volba Pruhlednost; v opaéném pfipadé se vSechny prahledné oblasti vyplni 100 %
bilou. Obraz musi obsahovat priihlednost, aby byla volba Pozadi dostupna.
Rozklad barev Pokud nepouzijete presnou tabulku barev, nemusi tabulka barev obsahovat vSechny barvy pouzité v obraze. Pro simulaci barev,
které nejsou v tabulce barev, muzete zvolit rozklad barev (dithering). Pfi rozkladu barev se michaji obrazové body dostupnych barev tak, aby se
simulovaly chybéjici barvy. Zvolte volbu rozkladu barev z nabidky a zadejte hodnotu v procentech, uréujici miru rozkladu. S vy$$i hodnotou se
rozklada vice barev, ale muze se zvétsit velikost souboru. Mizete zvolit jednu z nasledujicich voleb rozkladu barev:

Zadny Neprovede se rozklad barev, ale misto toho se pouZije barva, ktera je nejblize chybéjici barvé. To mize vést k ostrym pfechodim
mezi odstiny barev v obraze a k vytvoreni efektu posterizace.
Rozptyleny Pouzije k rozkladu barev metodu rozptylu chyb, ktera vytvafi méné strukturovany rozklad nez volba Vzorek. Abyste zabranili
rozkladu barev, které jsou obsazené v barevné tabulce, vyberte Zachovat pfesné barvy. To je uziteéné pro zachovani jemnych Car a textu
v obrazech pro Web.
Vzorek Pro simulaci barev, které nejsou v tabulce barev, se pouziji ¢tvercové vzorky, podobné polotdnovym bodim.
Sum Pomaha potlagit vzorky na okrajich, na pfechodech mezi jednotlivymi fezy obrazu. Tuto volbu vyberte, pokud planujete rozdélit
obraz na fezy pro umisténi do tabulky HTML.

Dal$i témata Napovédy

PFizplsobeni tabulek indexovanych barev

Pfidani podminéné zmény reZimu do akce

E O pracovnich barevnych prostorech

(@) ev-rvo-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Principy spravy barev

Proc¢ barvy nékdy nesouhlasi

Co je systém spravy barev?

Potrebujete spravu barev?

Vytvoreni zobrazovaciho prostredi pro spravu barev

Systém spravy barev vyrovna rozdily barev mezi zafizenimi, takze mlzete s jistotou urcit, jaké barvy vas systém nakonec vytvori. Pfesné
zobrazeni barev umoznuje délat spravna rozhodnuti v priibéhu pracovniho procesu, od digitalniho ziskani podkladl az po cilovy vystup. Sprava
barev umozruje vytvofit vystup zaloZzeny na standardech tisku ISO, SWOP a Japan Color.

- - ’ Zpét na zacatek
Pro¢ barvy nékdy nesouhlasi .

Zadné zafizeni v publikadnim systému neni schopné reprodukovat piny rozsah barev, které umi vnimat lidské oko. KaZdé zafizeni pracuje v ramci
urcitého barevného prostoru, ktery mize vytvofit ur€ity rozsah neboligamut barev.

Barevny model ur€uje vztah mezi hodnotami a barevny prostor definuje absolutni vyznam téchto hodnot jako barev. Nékteré barevné modely
(napfiklad CIE L*a*b) maji pevné dany barevny prostor, protoZze se vztahuji pfimo ke zpUsobu, jakym lidské oko vnima barvy. O téchto modelech
se fika, Ze jsou nezavislé na zafizeni. Jiné barevné modely (RGB, HSL, HSB, CMYK a tak dale) mohou mit mnoho riiznych barevnych prostoru.
Protoze se tyto modely liSi podle jednotlivych pfidruzenych barevnych prostord nebo zatizeni, oznacuji se jako zavislé na zafizeni.

Kvli této proménlivosti barevnych prostort se pfi pfenosu dokumentu mezi riznymi zafizenimi muze vzhled barev zménit. Variace barev maze
byt vysledkem rtznych zdroji obraz(, rozdilG ve zplGsobu, jakym programy definuji barvy, rozdild v tiskovych médiich (novinovy papir reprodukuje
mensi gamut nez kvalitni papir pro ¢asopisy) a dalSich pfirozenych odchylek, jako jsou napfiklad vyrobni rozdily monitort nebo jejich razné stafi.

---- RGB
— CMYK

S

A d e

S R

\‘,.

Barevné gamuty ruznych zafizeni a dokumentu
A. Prostor barev Lab B. Dokumenty (pracovni prostor) C. Zafizeni

. , , Zpét na zacatek
Co je systém spravy barev? P
Problémy s dosazenim shodnych barev jsou dlsledkem toho, Ze rizna zafizeni a programy pouzivaji rozdilné barevné prostory. Jednim fesenim
je mit systém, ktery presné interpretuje a prevadi barvy mezi zafizenimi. Systém spravy barev (CMS — Color Management System) porovna
barevny prostor, ve kterém byla barva vytvorena, s barevnym prostorem, ve kterém ma byt vystupem stejna barva, a provede nezbytné Upravy, aby
se barva zobrazila na rGznych zafizenich co nejvice shodné.

Systém spravy barev prevadi barvy pomoci barevnych profilGi. Profil je matematickym popisem barevného prostoru zafizeni. Napfiklad profil
skeneru Fika systému spravy barev, jak urCity skener ,vidi“ barvy. Sprava barev Adobe pouziva profily ICC, coz je format definovany konsorciem
ICC (International Color Consortium) jako standard nezavisly na platforme.

ProtoZze zadna jednotlivda metoda pfevadéni barev neni idedIni pro vSechny typy grafik, systém spravy barev umoziuje vybirat z fady zamérd
reprodukce neboli metod prevodu, takze muzete pouzit metodu vhodnou pro konkrétni graficky prvek. Napfiklad metoda prevodu barev,
zachovavajici spravné poméry mezi barvami ve fotografii pfirody, mize zménit barvy v logu, které obsahuje pIné plochy stejnych odstin( barev.

Poznamka: Neplette si spravu barev s korekcemi barev. Systém spravy barev neopravi obraz, ktery byl uloZen s tonalnimi problémy nebo se
Spatnym vyvazenim barev. Tento systém poskytuje prostredi, ve kterém mizete spolehlivé posoudit obrazy v kontextu svého konec¢ného vystupu.
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- . , Zpét catek
Potiebujete spravu barev? pet na acee
Bez systému spravy barev jsou vaSe specifikace barev zavislé na zafizeni. Spravu barev pravdépodobné nebudete potfebovat, pokud je vas
produkéni postup pfesné fizeny pouze pro jedno médium. Napfiklad v pfipadé, Ze vy nebo vas dodavatel tiskovych sluzeb umite pfizplsobit
obrazy CMYK a specifikovat barevné hodnoty pro znamou, specifickou sadu podminek tisku.

Vyznam spravy barev se zvysSuje s rostoucim poctem proménnych v ramci vaSeho produkéniho procesu. Sprava barev se doporucuje, pokud
hodlate opakované pouzivat barevné grafiky v tisku a online médiich, pouzivate rizné druhy zafizeni pro jedno médium (napfiklad ruzné tiskarské
stroje) nebo kdyZ spravujete vice pracovnich stanic.

Systém spravy barev pro vas bude pfinosem, pokud potfebujete dosahnout nékterého z nasledujicich cilt:

« Ziskat pfedvidatelny a shodny barevny vystup na vice vystupnich zafizenich, v€etné barevnych vytazku, stolnich tiskaren a monitor(i. Sprava
barev je zvlast uzite€na k pfizplsobeni barev pro zafizeni s pomérné omezenym gamutem, jako je napfiklad tiskarsky stroj pro ¢tyrbarevny
tisk.

« Presné zobrazit kontrolni nahled barevného dokumentu na monitoru, ktery nastavite tak, aby simuloval gamut urcitého vystupniho zafizeni.
(Pouzivani kontrolnich nahledd je omezeno moznostmi zobrazeni na monitoru a dal$imi faktory, napfiklad podminkami osvétleni v mistnosti.)

« Presné hodnotit a shodné reprodukovat barevné grafiky z mnoha rtznych zdroju, pokud také vyuzivaji spravu barev a v nékterych pfipadech
i bez ni.
» Posilat barevné dokumenty na rizna vystupni zafizeni a média, aniz byste museli ru¢né nastavovat barvy v dokumentech nebo v plvodnich

grafikach. To je cenné pri vytvareni obrazu, které se nakonec pouziji jak v tisku, tak online.

« Spravné tisknout barvy na neznamem barevném vystupnim zafizeni. Muzete naptiklad ulozit dokument online, ktery poté bude mozné
v ramci neménného reprodukovatelného barevného tisku na vyzadani kdekoli na svété.

- ’ , - ’ - Zpét na zacatek
Vytvofeni zobrazovaciho prostredi pro spravu barev ’

Vase pracovni prostfedi ma vliv na to, jak vidite barvy na svém monitoru a na vytisténém vystupu. Abyste dosahli co nejlepsich vysledk(, nastavte
barvy a svétlo ve svém pracovnim prostfedi nasledujicimi zpusoby:

« Zobrazujte své dokumenty v prostfedi se stale shodnou urovni a barevnou teplotou svétla. Napfiklad barevné charakteristiky slune¢niho
svétla se méni béhem dne a tim méni vzhled barev na obrazovce, proto méjte zatazené zavésy nebo pracujte v mistnosti bez oken. Abyste
eliminovali modrozeleny nadech ze zafivkového osvétleni, mizete nainstalovat osvétleni D50 (s teplotou 5000 Kelvin(). MizZete také prohlizet
vytisténé dokumenty s pouzitim svételného boxu D50.

e Zobrazujte dokument v mistnosti se sténami a stropem v neutralnich barvach. Barva mistnosti maze ovlivnit vnimani barev jak na monitoru,
tak na vytisSténych kopiich. Nejlepsi barvou pro prohlizeci mistnost je neutralni Seda. Také barva vaseho obleCeni se mlze odrazet ve skle
monitoru a ovlivnit vzhled barev na obrazovce.

» Odstrante barevné vzory z pozadi plochy svého monitoru. Vyrazné nebo jasné vzorky obklopujici dokument narusuji pfesné vnimani barev.
Nastavte barvu plochy pouze na neutralni Sedou.

» Prohlizejte kontrolni nahledy a natisky dokumentu ve skuteénych podminkach, ve kterych vase publikum uvidi vysledny obraz. Muzete
napfiklad chtit vidét, jak bude vypadat katalog domacich potfeb pod Zarovkovym osvétlenim, pouzivanym v domacnostech, nebo prohliZzet
katalog kancelafského nabytku pod zafivkovym osvétlenim, pouzivanym v kancelafich. Kone¢né posouzeni barev ale vzdy délejte za
svetelnych podminek, uréenych zakonnymi pozadavky na smluvni kontrolni natisky ve vasi zemi.

Dal$i témata Napovédy

[3) v-rvo-s7 |

218


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Vrstvy

Vrstvy 101

Infinite Skills (9. srpna 2012)
vyukové video

Uvod k vrstvam a panel Vrstvy

Cast obsahu odkazovaného z t&chto stranek miZe byt k dispozici pouze v angliéting.
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Zaklady prace s vrstvami

O vrstvach

Panel Vrstvy — piehled

Prevadéni pozadi a vrstev

Duplikovani vrstev

Vzorkovani ze vSech viditelnych vrstev
Zména predvoleb prihlednosti

Spole¢nost Adobe doporucuje Bl Mate k dispozici vyukovy program, o ktery byste se chtéli podélit?

10 hlavnich vylepSeni
panelu Vrstvy

v aplikaci Photoshop
CS6 pro usporu ¢asu

Julieanne Kostova Vrstvy 101

Propagétorka technologii ; Andy Anderson . o
digitalniho zpracovani Jak pouzivate vrstvy? Andy Anderson, publicista vydavatelstvi Infinite

obraz(i spolegnosti Adobe Skills, predvadi zakladni volby funkce panelu Vrstvy.

Julieanne Kostova
predstavuje 10 hlavnich
vylepSeni na panelu Vrstvy
v aplikaci Photoshop CS6.

B Zpét na zacatek
O vrstvach P

Vrstvy aplikace Photoshop jsou jako na sebe naskladané prihledné folie. Pres prihledné ¢asti vrstvy mizete vidét spodni vrstvy. Posunutim vrstvy
nastavite polohu obsahu vrstvy, podobné jako posouvanim prahledné félie v balicku. Mizete také zménit kryti (miru prahlednosti) vrstvy a tim
zménit jeji obsah na ¢astecné prahledny.

Pres prihledné oblasti vrstvy jsou vidét spodni vrstvy.

Vrstvy se pouzivaji k provadéni takovych uloh, jako je fotomontaz vice obrazl, pfidani textu do obrazu nebo pfidani vektorovych grafickych tvara.
Muzete aplikovat styl vrstvy, umoznujici pfidat specialni efekty, jako je napfiklad vrzeny stin nebo zare.

Sledujte vyukove video Principy vrstev, které nabizi pfehled prace s vrstvami.

Usporadani vrstev

Novy obraz ma jen jednu vrstvu. Pocet dalSich vrstev, efektl vrstev a sad vrstev, které mlzete do obrazu pfidat, je omezen pouze paméti vaseho
pocitace.

S vrstvami se pracuje v panelu Vrstvy. Skupiny vrstev vam pomohou vrstvy usporadat a spravovat. Skupiny vrstev muzete pouzit k usporadani

vrstev do logického systému, abyste lépe udrzeli pofadek v panelu Vrstvy. Skupiny mlzete vnofit do jinych skupin. Skupiny vrstev mizete také
pouzit k aplikovani atributd a masek na vice vrstev najednou.

Vrstvy pro nedestruktivni Gpravy

220


http://www.adobe.com/community/publishing/download.html
http://tv.adobe.com/watch/photoshop-cs6-featuretour/top-10-time-saving-enhancements-to-layers-in-photoshop-cs6/
http://tv.adobe.com/watch/photoshop-cs6-featuretour/top-10-time-saving-enhancements-to-layers-in-photoshop-cs6/
http://tv.adobe.com/watch/photoshop-cs6-featuretour/top-10-time-saving-enhancements-to-layers-in-photoshop-cs6/
http://tv.adobe.com/watch/photoshop-cs6-featuretour/top-10-time-saving-enhancements-to-layers-in-photoshop-cs6/
http://adobe.ly/NsCSWN
http://goo.gl/rZIC8

Nékdy vrstvy neobsahuji zadny zjevny obsah. Napfiklad vrstva Uprav obsahuje nastaveni barev a ténu, které ovliviiuje vrstvy lezici pod ni. Misto
pfimych Uprav obrazovych bodl obrazu muzete nastavit vrstvu Uprav a nechat pavodni obrazové body nezménéné.

Specialni typ vrstvy, nazyvany inteligentni objekt, obsahuje jednu nebo vice vrstev s obsahem. Inteligentni objekt muZzete transformovat (zvétsit,
zménsSit, zkosit nebo zménit tvar) bez toho, Ze byste pfimo upravili jeho obrazové body. Nebo muzete inteligentni objekt upravit jako samostatny
obraz i po jeho vloZeni do obrazu aplikace Photoshop. Inteligentni objekty mohou také obsahovat efekty inteligentnich filtrd, které umozniuji
nedestruktivni aplikovani filtrl na obrazy, takze pozdéji mizete efekt filtru zménit nebo odstranit. Viz Nedestruktivni Upravy.

Vrstvy videa

Vrstvy videa muzete pouzit k pfidani videa k obrazu. Po importu klipu videa do obrazu jako vrstvy videa mlzete tuto vrstvu maskovat,
transformovat, aplikovat na ni efekty vrstvy, malovat na jednotlivé snimky nebo rastrovat jednotlivé snimky a prevést je na standardni vrstvy. Pro
prehravani videa uvnitf obrazu nebo pro pristup k jednotlivym snimkim se pouZiva panel Casovéa osa. Viz Podporované formaty videa a sekvenci
obraz( (Photoshop Extended).

. Zpét na zacatek
Panel Vrstvy — piehled pét na zacate

V panelu Vrstvy se zobrazuje seznam vSech vrstev, skupin vrstev a efektll vrstev v obraze. Panel Vrstvy muzete pouzit k zobrazeni a skryti vrstev,
vytvaieni novych vrstev a k praci se skupinami vrstev. DalSi pfikazy a volby jsou k dispozici v nabidce panelu Vrstvy.

A

» Krylit 100% | *

WpiE 100% | *
B
P
feli—0
—E
F

= fx dl ®© 2 31 3

Panel Vrstvy aplikace Photoshop
A. Nabidka panelu Vrstvy B. Skupina vrstev C. Vrstva D. Rozbalit/Shalit efekty vrstvy E. Efekt vrstvy F. Miniatura vrstvy

Zobrazeni panelu Vrstvy
%+ Zvolte Okna > Vrstvy.

Volba prikazu z nabidky panelu Vrstvy
% Klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu panelu.

Zména velikosti miniatur vrstev
#* V nabidce panelu Vrstvy vyberte polozku Volby panelu a zvolte velikost miniatury.

Zména obsahu miniatur

#* Zvolte Volby panelu z nabidky panelu Vrstvy a vyberte Cely dokument, aby se zobrazil obsah celého dokumentu. Vyberte Hranice vrstvy,
abyste omezili miniaturu na obrazové body objektu na vrstve.

Q Viypnéte miniatury, abyste zlepsili vykon a usetfili misto na obrazovce.

Rozbalenfi a sbaleni skupiny
#* Klepnéte na trojuhelnik vlevo od slozky skupiny. Viz Zobrazeni vrstev a skupin ve skupiné.

Filtrovani vrstev (CS6)
Volby filtrovani v horni ¢asti panelu Vrstvy pomahaji rychle nalézt dulezité vrstvy ve slozitych dokumentech. Mizete zobrazit podmnozinu vrstev
podle nazvu, druhu, efektu, rezimu, atributu nebo popisu barvy.

Volby filtrovani vrstev na panelu Vrstvy

1. V rozbalovaci nabidce vyberte typ filtru.

2. Vyberte nebo zadejte kritéria filtrovani.
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3. Kliknutim na pfepina¢ zapnéte nebo vypnéte filtrovani vrstev.

Zpét na zacatek

Prevadéni pozadi a vrstev

Kdyz vytvofite novy obraz s bilym nebo barevnym pozadim, nejspodnéjsi vrstva v panelu Vrstvy se nazyva Pozadi. Obraz mize mit pouze jednu
vrstvu pozadi. NemUzZete zménit umisténi vrstvy pozadi v pofadi vrstev, jeji rezim prolnuti ani jeji kryti. MiZete ale prevést pozadi na normaini
vrstvu a pak zménit kterykoliv z téchto atributd.

KdyZz vytvofite novy obraz s prihlednym obsahem, obraz nema vrstvu pozadi. Nejspodnéjsi vrstva neni omezena jako vrstva pozadi; mizete ji
premistit kamkoliv v panelu Vrstvy a mizete zménit jeji kryti a rezim prolnuti.
Zména pozadi na vrstvu

1. Poklepejte na Pozadi v panelu Vrstvy nebo zvolte Vrstva > Nova > Vrstva z pozadi.

2. Nastavte volby vrstvy. (Viz Vytvareni vrstev a skupin.)

3. Klepnéte na OK.

Zména vrstvy na pozadi
1. Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.
2. Zvolte Vrstva > Nova > Pozadi z vrstvy.
VSechny prahledné obrazové body ve vrstvé se prevedou na barvu pozadi a vrstva se v poradi prekryvani vrstev posune zcela dolu.

Poznamka: Pozadi nemuzete vytvorit pfejmenovanim normailni vrstvy na Pozadi — musite pouZzit pfikaz Pozadi z vrstvy.

. L . Zpét na zacatek
Duplikovani vrstev pernas

Muzete duplikovat vrstvy uvnitf obrazu, do jiného obrazu nebo do nového obrazu.

Duplikovani vrstvy nebo skupiny uvniti obrazu
1. Vyberte vrstvu nebo skupinu v panelu Vrstvy.
2. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Pretahnéte vrstvu nebo skupinu na tlacitko Vytvofit novou vrstvu al.
« Zvolte Duplikovat vrstvu nebo Duplikovat skupinu z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy. Zadejte nazev nové sady a klepnéte
na OK.
Duplikovani vrstvy nebo skupiny v jiném obraze
1. Otevrete zdrojovy a cilovy obraz.
2. Z panelu Vrstvy zdrojového obrazu vyberte jednu nebo vice vrstev nebo skupinu vrstev.
3. Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
o Pretahnéte vrstvu nebo skupinu z panelu Vrstvy do cilového obrazu.

« Vyberte nastroj pro pfesun b+ a tahnéte ze zdrojového obrazu do cilového obrazu. Duplikovana vrstva nebo skupina se objevi nad
aktivni vrstvou v panelu Vrstvy cilového obrazu. Tahnéte se stisknutou klavesu Shift, chcete-li umistit obsah obrazu do stejné polohy,
v jaké byl ve zdrojovém obraze (pokud zdrojovy i cilovy obraz maji stejné rozméry v obrazovych bodech), nebo do stfedu okna
dokumentu (pokud zdrojovy a cilovy obraz maji rizné rozméry v obrazovych bodech).

« Zvolte Duplikovat vrstvu nebo Duplikovat skupinu z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy. Zvolte cilovy dokument z rozbalovaci
nabidky Dokument a klepnéte na OK.

« Zvolte Vybé&r > Vybrat vie, abyste vybrali véechny obrazové body ve vrstvé, a zvolte Upravy > Kopirovat. Pak v cilovém obraze klepnéte
na polozku Upravy > Vlozit. (Touto metodou Ize kopirovat pouze obrazové body, vlastnosti vrstev, jako je rezim prolnuti, nejsou
zahrnuty.)

Vytvoreni nového dokumentu z vrstvy nebo ze skupiny
1. Vyberte vrstvu nebo skupinu z panelu Vrstvy.
2. Zvolte Duplikovat vrstvu nebo Duplikovat skupinu z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy.

3. Z rozbalovaci nabidky Dokument zvolte Novy a klepnéte na OK.

Zpét na zacatek

Vzorkovani ze vSech viditelnych vrstev
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Ve vychozim nastaveni nastroji Michaci $tétec, Kouzelna hllka, Rozmazani, Rozostreni, Zostreni, Plechovka barvy, Klonovaci razitko
a Retusovaci $tétec se vzorkuji barvy pouze z obrazovych bodu v aktivni vrstvé. To znamena, Ze mizete rozmazavat nebo vzorkovat pouze
Vv jedné vrstveé.

%+ Chcete-li s témito nastroji rozmazavat nebo vzorkovat obrazové body ze véech viditelnych vrstev, vyberte ptikaz Ukazka vSech vrstev z pruhu
voleb.

v - o . Zpét na zacatek
Zména predvoleb pruhlednosti :

1. Ve Windows zvolte Upravy > Ptedvolby > Priihlednost a gamut; v Mac OS zvolte Photoshop > Predvolby > Prihlednost a gamut.
2. Zvolte velikost a barvu $achovnice pruhlednosti nebo z nabidky Velikost mrizky zvolte Zadna, aby se $achovnice priihlednosti skryla.
3. Klepnéte na OK.

DalSi témata Napovédy

(@) ev-rvo-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvareni obrazovych datovych zdroju z vrstev | Photoshop CC

Generovani obrazovych datovych zdroji z vrstev nebo skupin vrstev
Pripad pouziti pfi navrhovani webovych stranek

Uréeni parametra kvality a velikosti

Zakaz generovani obrazovych datovych zdrojii pro vSéechny dokumenty
Casté otazky

Z obsahu vrstvy nebo skupiny vrstev v souboru PSD je mozné generovat obrazové datové zdroje JPEG, PNG nebo GIF. Datové zdroje se vytvori
automaticky, kdyz k nazvu vrstvy nebo skupiny vrstev pfipojite pfiponu podporovaného formatu obrazu. Volitelné Ize také pro generované
obrazové datové zdroje urcit parametry kvality a velikosti.

Vytvéareni obrazovych datovych zdroju ze souboru PSD je obzvlast uziteéné pfi navrhovani webu pro vice druhl zatizeni.

Na zacatek stranky

Generovani obrazovych datovych zdroju z vrstev nebo skupin vrstev

Abyste Iépe porozumeéli generatoru obrazovych datovych zdroja, projdéte si jednoduchy soubor PSD (stahnete pomoci tohoto odkazu) s touto
hierarchii vrstev:
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Priklad souboru PSD a jeho hierarchie vrstev

Hierarchie vrstev tohoto souboru obsahuje dvé skupiny vrstev — Rounded_rectangles a Ellipses. Kazda z téchto dvou skupin vrstev obsahuje pét
vrstev.

Z tohoto souboru PSD vygenerujete obrazové datové zdroje nasledujicim postupem:

1. Oteviete soubor PSD a kliknéte na polozku Soubor > Generovat > Obrazové datové zdroje.

2. K nazvim vrstev nebo skupin vrstev, ze kterych chcete generovat obrazové datové zdroje, pfidejte vhodné pripony formatt soubort (. j pg,
. png nebo . gi ). Skupiny vrstev Rounded_rectangles a Ellipses mizete pfejmenovat napfiklad na Rounded_r ect angl es. j pg a
El | i pses. png a vrstvu Ellipse_4 na El | i pse_4.gif.

Poznamka: V nazvech vrstev nejsou podporovany tyto specialni znaky: /, : a*.

Aplikace Photoshop vygeneruje obrazové datové zdroje a uloZi je do podslozky obsahujici zdrojovy soubor PSD. Pokud zdrojovy soubor PSD
dosud neni uloZen, aplikace Photoshop uloZi vygenerované datové zdroje do
nové slozky na ploSe.
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Nazvy obrazovych datovych zdroji se tvofi z ndzvi vrstev nebo skupin vrstev.

Q Generovani obrazovych datovych zdroju se povoluje pro aktualni dokument. Kdyz je tato funkce povolena, je k dispozici pfi kazdém dalsim
otevieni dokumentu. Generovani obrazovych datovych zdroju Ize zakazat zrusenim vybéru moZnosti Soubor > Generovat > Obrazové datové
zdroje.

Generovani vice datovych zdrojtli z vrstvy nebo skupiny vrstev
Chcete-li z vrstvy nebo skupiny vrstev vygenerovat vice datovych zdroju, oddélte nazvy datovych zdroji ¢arkou (,). Napfiklad pfi pouziti
nasledujiciho nazvu vrstvy se vygeneruiji tfi datové zdroje:

Ellipse_4.jpg, Ellipse_4b.png, Ellipse_4c.png
v vegr _ws , . , , Na zacatek stranky
Pripad pouziti pfi navrhovani webovych stranek

Vytvareni obrazovych datovych zdroju ze souboru PSD je obzvlast uzite¢né pfi navrhovani webt pro vice druht zafizeni. Posudte nasledujici
navrh webu a jeho strukturu vrstev:

2 NATURE

Navrh webu a jeho hierarchie vrstev

Ikonu nahote a horni fadek mrizky obraz(i Global Hotspots vyjmeme jako obrazové datové zdroje:

» Ke vhodnym nazvdm vrstev pfipojte pfipony formati obrazu.

¥ @ AdventureCo Logo.jpg

ﬁ Logo

T  ADVENTURE
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Hotspots Top Row.jpg

HotspotiHiking

Hotspot?Kayak

Hotspot=Zipline

HotspotdPaddieboard

Prejmenovani vhodnych vrstev nebo skupin vrstev

Poznamka: Z obsahu vrstvy nebo skupiny vrstev se vygeneruje jeden obrazovy datovy zdroj. Napfiklad skupina vrstev Advent ureCo Logo na
snimku obrazovky vySe obsahuje vrstvu tvaru a vrstvu Zivého textu. Tyto vrstvy se pfi generovani obrazového datového zdroje ze skupiny vrstev
slucuji.

Aplikace Photoshop vygeneruje obrazové datové zdroje a ulozi je do stejného umisténi jako zdrojovy soubor PSD.

() - % o AdventureCoHomePage » AdventureCoHomePage Final-assets v &

ADVENTURE CO. £

AdventureCO Lago Hotspots Tep Row

Vygenerované obrazové datové zdroje

Na zacatek stranky

Urceni parametra kvality a velikosti

Datové zdroje JPG jsou ve vychozim nastaveni generovany v 90% kvalité. Datové zdroje PNG se ve vychozim nastaveni generuji jako 32bitové
obrazy. Datové zdroje GIF se vytvareji se zakladni prahlednosti alfa.

Béhem prejmenovavani vrstev nebo skupin vrstev pfi pfipravé na generovani datovych zdroji muzete upravit kvalitu a velikost.

Parametry datovych zdroja JPG

» Pozadovanou kvalitu vystupu pfidejte jako pfiponu k nazvu datového zdroje — .jpg( 1- 10) nebo .jpg( 1- 100%) , napriklad:
o Ellipse_4.jpg5
« Ellipse_4.jpg50%

» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma mm) pfidejte jako pfedponu k nazvu

datového zdroje. Aplikace Photoshop zméni odpovidajicim zplsobem velikost obrazu, napfiklad:

e 200%Ellipse_4.]jpg
e 300 x 200 Rounded_rectangle_3.jpg
e« 10in x 200mm Rounded_rectangl e_3.j pg

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite vioZit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzZete
Jjednotku vypustit, napfiklad 300 x 200.

Q Z vy$e uvedeného vyplyva, Ze pfi uréovani pozadované velikosti vystupniho obrazu je moZzné kombinovat rizné jednotky a obrazové body.
Napriklad 4in x 100 Rounded_rect angl e_3. ] pg je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry datovych zdroji PNG
» Pozadovanou kvalitu vystupu pfidejte jako pfiponu k nazvu datového zdroje — 8, 24 nebo 32, napfiklad:
o Ellipse_4.png24
» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma nm) pfidejte jako pfedponu k nazvu
datového zdroje. Aplikace Photoshop zméni odpovidajicim zptsobem velikost obrazu, naptiklad:
o 42% El i pse_4. png
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e 300mm x 20cm Rounded_rectangl e_3. png
e 10in x 50cm Rounded_rectangl e_3. png

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite vioZit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzZete
Jjednotku vypustit, napfiklad 300 x 200.

Q Z vyse uvedeného vyplyva, Ze pfi urcovani pozadované velikosti vystupniho obrazu je mozné kombinovat rizné jednotky a obrazové body,
napfiklad 4i n x 100 Rounded_rect angl e_3. png je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry datovych zdroju GIF
» Pozadovanou velikost vystupniho obrazu (relativni nebo v podporovanych formatech — px, in, cma mm) pfidejte jako pfedponu k nazvu
datového zdroje. napfiklad:
o 42% Ellipse_4.gif
e 300mm x 20cm Rounded_rectangle_3.qif
e 20in x 50cm Rounded_rectangle_3.gif

Poznamka: Mezi pfedponu a nazev datového zdroje nezapomerite viozit mezeru. Pokud zadavate velikost v obrazovych bodech, muzete
Jjednotku vypustit, napriklad 300 x 200.

Q Z vy$e uvedeného vyplyva, Ze pfi uréovani poZzadované velikosti vystupniho obrazu je moZzné kombinovat rizné jednotky a obrazové body,
napfiklad 4in x 100 Rounded_rectangl e_3. gif je platny nazev vrstvy pro generovani datového zdroje.

Parametry kvality nejsou k dispozici pro datové zdroje GIF.

Sestavovani slozitych nazvu vrstev
Pri pfejmenovavani vrstvy pro generovani datovych zdrojli Ize zadat vice nazv( datovych zdroji s parametry, napfiklad:

120% Del i ci ous. j pg, 42% Del i ci ous. png24, 100x100 Del i cious_2.jpg90% 250% Del i ci ous. gif
Aplikace Photoshop z této vrstvy vygeneruje nasledujici datové zdroje:

e Delicious.jpg (obraz JPG v kvalité 8 zvétSeny na 120 %)

e Delicious. png (24bitovy obraz PNG zmenSeny na 42 %)

e Delicious_2.jpg (obraz JPG v kvalité 90 % s absolutni velikosti 100x100 ob)

e Delicious.gif (obraz GIF zvétSeny na 250 %)

Na zacatek stranky

Zakaz generovani obrazovych datovych zdroji pro vSechny dokumenty
Generovani obrazovych datovych zdroju Ize zakazat globalné pro vSechny dokumenty aplikace Photoshop zménou nastaveni v dialogu Predvolby.

1. Vyberte polozku Upravy > Pfedvolby > Zasuvné moduly.
2. Zruste vybér moznosti Povolit generator.
3. Kliknéte na tlacitko OK.

Poznamka: Pokud zakazete generovani obrazovych datovych zdroji v dialogu Predvolby, nebude k dispozici pfikaz nabidky Soubor >
Generovat. Tuto funkci Ize znovu povolit pouze v dialogu Predvolby.

X ) P Na zaéatek strank
Casté otazky ‘ Y
Musim zadavat jedineéné nazvy datovych zdroja?

Nazvy datovych zdroju musi byt jedineéné na tGrovni dokumentu.

Jaka je vychozi uroven kvality, na které jsou generovany obrazové datové zdroje?
Datové zdroje JPG jsou ve vychozim nastaveni generovany v 90% kvalité. Datové zdroje PNG se ve vychozim nastaveni generuji jako 32bitové
obrazy. Datové zdroje GIF se vytvareji se zakladni prahlednosti alfa.

Generuje Photoshop obrazové datové zdroje z vrstev s prihlednosti a dalSimi efekty ?
Ano. Priihlednost a dal$i efekty pouzité na vrstvu se projevi v datovych zdrojich, které se z ni vygeneruji. Tyto efekty se vSak ve vygenerovanych
datovych zdrojich mohou sloudit.

Jak se obrazové datové zdroje generuji z vrstev, které presahuji platno?
Soucasti vygenerovaného datového zdroje jsou vSechna data obrazovych bodl ve vrstvé s vyjimkou dat vylou¢enych pomoci masky. Vrstvy nebo
skupiny vrstev, které presahuji platno, jsou ve vygenerovaném datovém zdroji viditelné celé.

Je ¢arka jediny povoleny oddélova¢ mezi nazvy obrazovych datovych zdroja?
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Kromé ¢arky (,) muzete jako oddélova¢ mezi nazvy obrazovych datovych zdroju pouzivat znaménko plus (+) . Pfiklad:
42% Rounded_r ect angl e_1. png24 + 100x100 Rounded_rectangl e_1.j pg90%

je totéz jako:

42% Rounded_r ect ang