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Kapitola 1: Zaciname s aplikaci Adobe
Premiere Elements

Aplikace Adobe® Premiere® Elements 9 v sobé spojuje vykon a jednoduchost, takZe u svych videi snadno docilite
nejlepsiho mozného vzhledu. Muzete je napadité sdilet a vSechny své videoklipy a fotografie snadno vyhledate a
zobrazite.

Prvni kroky

Zkontrolujte systémové pozadavky

Pokud si nejste jisti, zda lze aplikaci Adobe Premiere Elements spoustét ve vaSem pocitaci, projdéte si vechny
systémové pozadavky a doporuceni pro software Adobe®. Dalsi informace naleznete v souboru Ctéte ulozeném na
instala¢nim disku softwaru.

Instalace softwaru

1 Zavrete véechny ostatni aplikace Adobe, které jsou ve vaSem pocitaci oteviené.

2 Vlozte do diskové jednotky instala¢ni disk (disk 1). V opera¢nim systému Windows postupujte podle pokynt na
obrazovce. V systému Mac OS poklepejte v dialogovém okné aplikace Finder zobrazeném pii vloZeni disku na
tla¢itko Instalovat.

Vice informaci naleznete na webovych strankach http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_cz
Pozndmka: Béhem instalace aplikace je mozné urcit jazyk a vybrat zemi.

3 Vlozte disk 2 a nainstalujte obsah (témata) pro aplikaci Adobe Premiere Elements. V opera¢nim systému Windows
postupujte podle pokynil na obrazovce. V systému Mac OS poklepejte v dialogovém okné aplikace Finder
zobrazeném pti vlozeni disku na tlacitko Instalovat.

Je nutné odinstalovat pfedchozi verzi aplikace Adobe Premiere Elements? Spole¢nost Adobe doporucuje, abyste pred
instalaci nové verze aplikace Adobe Premiere Elements odinstalovali jeji pfedchozi verzi. Pokud ale predchozi verzi
aplikace Adobe Premiere Elements odinstalovat nechcete, neni to nezbytné nutné.

Jak Ize odinstalovat ur¢itou verzi aplikace Adobe Premiere Elements? V opera¢nim systému Windows® klepnéte na
nabidku Start a vyberte polozku Ovlddaci panely. Poklepejte na polozku Pfidat nebo odebrat programy. Vyberte verzi
aplikace Adobe Premiere Elements, kterou chcete odinstalovat, a klepnéte na tlacitko Odebrat. Az se zobrazi vyzva,
potvrdte odinstalaci.

V systému Mac® OS vyberte polozky Applications (Aplikace) > Utilities (Nastroje) > Adobe Installers (Instala¢ni
programy Adobe) a poklepejte na piikaz Uninstall Adobe Premiere Elements <¢islo_verze> (Odinstalovat aplikaci
Adobe Premiere Elements <{islo_verze>).

Registrace

Po nainstalovani aplikace Adobe Premiere Elements ziskate provedenim registrace bezplatnou instala¢ni podporu,
oznameni o aktualizacich a dalsi sluzby.
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Pozndmka: Pokud registraci odloZite, miiZete se zaregistrovat kdykoliv tim, Ze zvolite pfikazy Napovéda > Registrace.

Soubor Ctéte

Instalaéni disk obsahuje soubor Ctéte pro tuto aplikaci (béhem instalace produktu se tento soubor také zkopiruje do
slozky aplikace.) Oteviete soubor a prectéte si dilezité informace o produktu.

Nové a vylepsené funkce

Chcete-li se seznamit s novymi a vylep§enymi funkcemi, navstivte web www.adobe.com/go/learn_pre_features_cz.
Diky nim je nyni préce s videi a jejich vylepSovani snaz$i nez kdykoli dfive.

Pouzivani napovédy a ziskani podpory

Seznameni s aplikaci Adobe Premiere Elements

Webova stranka napovédy a podpory aplikace Adobe Premiere Elements poskytuje odkazy na ¢lanky a videa

s vyukovymi lekcemi, které vaim pomohou v zacatcich prace s aplikaci Adobe Premiere Elements. Stranka napovédy a
podpory také obsahuje nejlepsi tipy pro reseni potizi, clanky pro zkuSené uzivatele a odkazy na ndpovédu a fora. Dalsi
informace naleznete na strankdch www.adobe.com/support/premiereelements/.

Jak postupovat v pfipadé dotaza Navstivte webové stranky www.adobe.com/go/forums_cz, kde muzete ziskavat rady
od ostatnich uzivatelt aplikaci Adobe Photoshop Elements a Adobe Premiere Elements a zasilat jim dotazy. Pomoci
nového systému napoveédy spole¢nosti Adobe také muzete zasilat své ndzory a dotazy souvisejici s produktem.

Pouzivani napovédy aplikace Adobe Premiere Elements

Kompletni napovédu pro aplikaci Adobe Premiere Elements naleznete v napovédé pro aplikaci Elements Organizer a
Adobe Premiere Elements.

Néapovéda v aplikaci Pomoci pfikazu Napovéda > Napovéda aplikace Adobe Premiere Elements (nebo stisknutim
klavesy F1) spustite aplikaci Adobe Community Help. Tento priivodce umoznuje vyhleddvat a prochazet obsah
spole¢nosti Adobe a komunity v aplikaci Premiere Elements. Obsah napovédy bude po prvnim nacteni k dispozici
dokonce i v rezimu offline. V rezimu online snaze vyuzZijete veskeré vyhody systému napovédy.

Napovéda na webu Napovédu na webu naleznete na webu www.adobe.com/go/learn_pre9_cz. Chcete-li ziskat
ptistup k napovédé na webu, musi byt pocitac pripojen k internetu. K vyhledavani v napovédé aplikace Adobe
Premiere Elements pouZijte pole Hledat.

Népovéda v PDF Napovéda je k dispozici také ve formatu PDF optimalizovaném pro tisk. Navstivte web

www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_cz nebo klepnéte na odkaz Napovéda v PDF v horni ¢asti kazdé stranky
napovédy.

Odkazy v aplikaci Nékteré odkazy na ndpovédu jsou uvnitf aplikace Adobe Premiere Elements. Klepnutim na tyto
odkazy prejdete na odpovidajici téma v napovede.

Jak hledat témata ie3eni potizi Chcete-li zobrazit nejc¢astéjsi problémy a vyhledavat bézné potize a chybové zpravy,
prejdéte na webové stranky http://www.adobe.com/support/premiereelements. Muzete se také ptat jinych uzivatelt
aplikace Adobe Premiere Elements, a to na webovych strankdch www.adobe.com/go/forums_cz.
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Hledani aktualizaci aplikace Adobe Premiere Elements Pokud je vas pocita¢ pfipojen k internetu, pti kazdé aktualizaci
aplikace Adobe Premiere Elements obdrzite upozornéni. Informace o nejnovéjsich aktualizacich naleznete na
webovych strankdch www.adobe.com/downloads/updates.

Kontakt s oddélenim podpory zakaznikt

Podporu ziskate tak, Ze se obratite pfimo na spole¢nost Adobe nebo své problémy oznamite prostfednictvim webu.
Informace o kontaktech naleznete na webovych strankach www.adobe.com/support/contact. Webové stranky
podpory spolecnosti Adobe naleznete na adrese www.adobe.com/go/support_cz. Podpora spole¢nosti Adobe
poskytuje informace o feseni potizi a také informace o bezplatnych a placenych moznostech technické podpory.

Pfevod katalogu z predchozi verze (pouze v systému
Windows)

Po spusténi aplikace Elements Organizer muze dojit k potizim pfi otevirdni katalogu, ktery jste pouzivali ve star$i verzi
aplikace Adobe Premiere Elements. Fotografie a videa bude mozné zobrazit, jakmile katalog prevedete.

1V aplikaci Elements Organizer zvolte pfikaz Soubor > Katalog.

2 Ve spravci katalogti klepnéte na tlacitko Prevést.

3V okné Prevést katalog vyberte katalog, ktery chcete prevadét.

Pozndmbka: Katalogy uloZené do jiné slozky, nez je vychozi umisténi, se v okné Pfevést katalog nezobrazi automaticky.
Klepnéte na tlacitko Vyhledat dalsi katalogy a vyberte slozku, kde je umistén pozadovany katalog. Katalogy ulozené
v této slozce jsou ptiddny do seznamu katalogii, které Ize prevést.

4 Klepnéte na tlacitko Prevést.

Zobrazeni katalogl prevedenych dfive

Lze zobrazit katalogy, které byly prevedeny diive nebo které byly zalohovany prostfednictvim starsi verze. Tyto
katalogy se ve vychozim nastaveni v okné Prevést katalog nezobrazi. Chcete-li zobrazit seznam katalogti pfevedenych
v posledni dobg, zagkrtnéte policko Zobrazit katalogy prevedené dfive.

Pozndmka: Prevedené katalogy nelze pouZit ve starsich verzich. Aviak jakmile je katalog preveden, data jsou
zkopirovdana do nového souboru katalogu a puvodni soubor katalogu se nezméni. Piivodni katalog miiZete i naddle
pouzivat ve starsich verzich.
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Prace s aplikacemi Elements Organizer a Adobe
Premiere Elements Editor

Aplikace Elements Organizer je soucast softwaru Adobe® Premiere” Elements 9 a Adobe Photoshop Elements.
Aplikaci Elements Organizer muzete pouzivat k importu, spravé a zobrazovani multimedidlnich soubori. V ptipadé
rozsahlych tprav Ize se soubory videa pracovat v aplikaci Adobe Premiere Elements Editor. Soubory médii (fotografie
i videa) muzete efektivné spravovat pomoci vykonnych funkci aplikace Elements Organizer. Aplikace Elements
Organizer umoziuje efektivni usporadani multimedidlnich soubort. Diky ozna¢ovani soubort médii lze snadno
vyhledavat pozadované soubory. Po nalezeni hledanych souborti médii muzete pomoci vykonnych funkei aplikace
Adobe Premiere Elements vytvafet a upravovat filmy. Z aplikace Elements Organizer je mozné prejit do aplikace
Adobe Premiere Elements. Projekt videa, ktery vytvofite v aplikaci Adobe Premiere Elements, je automaticky ulozen
do aplikace Elements Organizer.

+ Chcete-li upravovat soubory videa, vyberte pozadované soubory médii a klepnéte na prikaz Opravy > Upravit
videa.

+ Projekty videa vytvorené v aplikaci Adobe Premiere Elements lze otevtit z aplikace Elements Organizer.
1 V aplikaci Elements Organizer rozbalte polozku Alba a zobrazi se seznam alb a moznost Projekty videa.

2 Rozbalenim polozky Projekty videa zobrazite seznam projekti videa vytvorenych v aplikaci Adobe Premiere
Elements.

3 Klepnéte pravym tlacitkem nebo stisknéte klavesu Ctrl a klepnéte na projekt videa a vyberte prikaz Otevrit
pomoci aplikace Premiere Elements.

Aplikace Elements Organizer spusti aplikaci Adobe Premiere Elements a otevie pozadovany projekt.

Import a usporadani fotografii a videi pomoci aplikace
Elements Organizer

P1i praci s aplikaci Adobe Premiere Elements za¢nete importem médii do aplikace Elements Organizer, kde miizete
zobrazovat, spravovat a vyhleddvat véechny fotografie a videoklipy.

Pouzivani aplikace Media Downloader ke stahovani souborti

1 Pripojte fotoaparat nebo ¢tecku karet ke svému pocitaci. (V pripadé potfeby nahlédnéte do dokumentace, ktera
byla pribalena k vasemu zafizeni.)

Pozndmka: (Windows) Je-li povoleno automatické prehrdvdni, otevre se dialogové okno Automaticky spustit se
seznamem voleb pro ziskdni fotografii. V dialogovém okné Prehrdt automaticky operacniho systému Windows vyberte
moznost Uspotddat a pomoci aplikace Adobe Elements 9 Organizer zvolte Upravy a kliknéte na tlacitko OK. Pokud
pracovni plocha Elements Organizer dosud neni oteviend, zobrazi se dialogové okno Photo Downloader. Klepnéte na
tlacitko Ziskat média. Oteve se aplikace Elements Organizer a naimportuje multimedidlni soubory.

2V aplikaci Elements Organizer vyberte polozku Soubor > Ziskat fotografie a videa > Z fotoaparatu nebo ctecky
karet.

3V dialogovém okné Media Downloader vyberte v ¢4sti Zdroj polozku z nabidky Ziskat fotografie z a uréete misto,
odkud budou soubory médii kopirovany nebo importovany.
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4 V oblasti Nastaveni importu nastavte nasledujici moznosti:

Umisténi Urcuje slozku, do které se obrazy stdhnou. Chcete-li zménit vychozi umisténi, klepnéte na tlacitko Prochazet
a urcete nové umisténi.

Vytvofit podslozky Vytvori podslozku s pouzitim schématu pojmenovani vybraného z rozbalovaci nabidky. Pokud
zvolite Vlastni nazev, zadejte nazev podslozky do ptislusného pole.

Pfejmenovat soubory Zméni nazvy soubort s pouzitim schématu pojmenovani vybraného z rozbalovaci nabidky.
Pokud vyberete moznost Vlastni nézev, zadejte zakladni ndzev souboru a pocate¢ni ¢islo pro prifazeni sekvenéné
¢islovanych nazvii souborti fotografii.

Pozndmbka: Pokud zadany ndzev existuje, pfipoji se k ndzvu souboru kopirovaného obrazu ,-1%nebo jiné vhodné ¢iselné
oznacent.

Zachovat souéasny nazev souboru v XMP Tuto moznost vyberte, chcete-li pouzit aktualni nazev souboru jako nazev
souboru, ktery bude ulozeny do metadat fotografie.

vs o7

Pozndmka: Pouzivite-li systém Windows Vista® a fotoapardt je pfipojen v rezimu PTP, v nékterych pfipadech nebude
mozné v programu Media Downloader zobrazovat soubory camera raw nebo soubory videa. Chcete-li zobrazovat
soubory camera raw nebo soubory videa, ptipojte fotoapardt v rezimu velkokapacitniho pamétového zarizeni USB nebo
vyjméte kartu z fotoapardtu a pripojte ji k pocitaci pomoci ctecky karet.

5 (Volitelné) Chcete-li fotografie po pfipojeni zafizeni automaticky stdhnout do aplikace Adobe Premiere Elements,
vyberte moznost Automaticky stahnout. Moznosti automatického stahovani jsou nastaveny v predvolbach
Fotoaparat nebo ¢tecka karet.

vy

6 (Volitelné) Chcete-li zobrazit dal$i moznosti stahovani, klepnéte na tlacitko Rozsiteny dialog. Dalsi informace
naleznete na webovych strankach http://www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_cz.

7 Klepnéte na polozku Ziskat média.

Soubory médii budou zkopirovany na pevny disk.

v

8 Klepnéte v dialogovém okné Soubory byly uspésné zkopirovany na tlac¢itko Ano.

Pozndmka: Pokud se béhem kopirovdni médii spusti aplikace Elements Organizer, v dialogovém okné Soubory byly
tispésné zkopirovdny klepnéte na tlacitko Ano.

Pouzivani zarizeni pro zachytavani videa

Zachytavani videa zahrnuje zaznamenani zvuku a videa pfimo do pocitace z videokamery DV nebo HDV, webové
kamery ¢i jiného zatizeni WDM (Windows Driver Model). Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky detekuje
pripojené zafizeni pro zachytdvani a odpovidajicim zpiisobem uréi vSechna nastaveni zachytavani.

Pozndmbka: Pred zachytdvanim digitdlniho videa vytvorte projekt s prednastavenim, které odpovidd formdtu (DV nebo
HDV), normé televizniho vysilani (NTSC nebo PAL) a poméru stran snimkii (standardni 4:3 nebo Sirokotihly 16:9), které
pouZijete pii potizeni zabéru.

Panel Zachytavani obsahuje ovladaci prvky, které umoznuji vzdalené ovladani a usnadnuji prehravani, zachytavani,
pozastaveni a zastaveni videa v zafizeni. Panel Zachytavani otevfete klepnutim na polozku Uspofadat na panelu
Ulohy. Panel Zachytdvani umozfiuje sledovéni videa a ptistup ke viem ptikazéim zachytdvani. Aplikace Adobe
Premiere Elements automaticky detekuje pripojené zatizeni pro zachytavani a odpovidajicim zptisobem nastavi panel
Zachytavani.

1 Pripojte zafizeni pro zachytavani videa k pocitaci. (V pripadé potfeby nahlédnéte do dokumentace, kterou jste
obdrzeli spolu se zatizenim.
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2 Zapnéte videokameru a nastavte ji na rezim prehravani, ktery muaze byt oznacen jako VIR, VCR nebo Prehravani.
Také ji mizZete ponechat v rezimu zdznamu.

Spusti se aplikace Adobe® Premiere” Elements 9 (pokud dosud neni spusténa) a zobrazi se panel Zachytavani. Pokud
je jiz aplikace Adobe® Premiere” Elements 9 spusténa, zvolte pfikaz Soubor > Ziskat média z a vybérem jedné z
nésledujicich moznosti zobrazte panel Zachytavani:

« Videokamera DV
« Videokamera HDV
« Webova kamera nebo zafizeni WDM

3 Na panelu Zachytavani zadejte nastaveni zachytavani a klepnéte na tla¢itko Zachytavani.

Usporadani fotografii a videoklip
Ke spravé souborii 1ze pouzit aplikaci Elements Organizer. MiiZete vyhledavat fotografie, soubory videa, zvukové klipy
a dokumenty Adobe PDF uloZené v rtiznych umisténich v pocitaci.

Aplikace Adobe Premiere Elements usporada soubory médii pfi stahovani automaticky podle data. Aplikace Elements
Organizer obsahuje zobrazeni ¢asové osy (zvolte ptikaz Okna > Casové osa) a zobrazeni podle data pro vyhleddvani
multimedidlnich souborti podle dni. Souvisejici soubory médii je vhodné vklddat do alba. Alba jsou velmi uzite¢na pti
sdileni fotografii v projektech, produktech a online albech a také usnadnuji vyhledavani souvisejicich multimedialnich
souborti.

Soubory médii Ize dile usporadat a zaradit do kategorii pfidanim hodnoceni pomoci hvézdicek, ukladanim fotografii
do bali¢kd a prifazovanim tagt klicovych slov. Dalsi informace o pouzivani visa¢ek klicovych slov naleznete na strance
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_cz.

Je nutné pouzivat aplikaci Elements Organizer? Ne. Soubory médii muzete zkopirovat do pocitace a opravit pomoci
Editoru. Existuje ale mnoho uzite¢nych ¢innosti, které Ize s fotografiemi provadét v aplikaci Elements Organizer.
Jakmile v pocitaci shromazdite stovky soubort médii, zjistite, Ze vyhledavani a sprava téchto soubort pomoci aplikace
Elements Organizer je mnohem snazsi.

Vytvoreni alba

1 V aplikaci Elements Organizer klepnéte na tla¢itko Vytvorit nové album nebo kategorii alb == v panelu Alba a
vyberte moznost Nové album.

2 (Volitelné) V nabidce Kategorie alb vyberte kategorii, do které chcete album zaradit.

Uspoeradat Opravit - Vytvorit Sdileni

¥ Aba

.
5 album
igentni album...
tegorie alb...

Ze souboru...

Nabidka Kategorie alb

3 Do pole Nézev alba zadejte nézev alba.
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4 Pretdhnéte soubory médii do oblasti Polozky.

Album se objevi na panelu Alba ve skupiné, kterou jste urcili. Dalsi informace o vytvareni alb naleznete na webovych
strankach www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_cz.

Vyhledavani fotografii a videoklipt
Fotografie a soubory videa je mozné vyhledavat podle data, po¢tu hvézdicek, alba, umisténi slozky, nazvu souboru,

typu média, tagy klicovych slov, textu a dal$ich kritérii. Dal$i informace naleznete na strance
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_cz.

Nasleduje stru¢ny vycet funkei aplikace Elements Organizer pro vyhledani fotografii:

Casova osa Pokud klepnete na mésic nebo nastavite rozsah, muzete vyhledévat fotografie a soubory médii
chronologicky podle data, importované davky nebo umisténi slozky. Casovou osu zobrazite pomoci ptikazu Okno >
Casova osa.

Pruh hledani Chcete-li hledat stejné nebo podobné fotografie a multimedialni soubory, pretahnéte fotografii, tag
klicovych slov, projekt nebo album na panel hledani.

Panel Alba Vyberete-li album, zobrazi se pouze soubory médii, které jsou v ném obsazeny.
Panel Visacky kli¢ovych slov Vybérem tagy klicovych slov zobrazite pouze soubory s timto tagem klicovych slov.

Textové pole Zadate-li do pole Hledani v aplikaci Elements Organizer urcity text, naleznete soubory se shodnym
textem. Klepnutim na tla¢itko Organizer spustte aplikaci Elements Organizer z prostfedi aplikace Adobe Premiere
Elements. Shody mohou zahrnovat polozky, jako jsou nazvy soubort, metadata, tagy klicovych slov, popisky,
poznambky, nazvy alb, skupiny alb, informace o fotoaparatu, data, slozky nebo formaty.

~ |Usporadat Opravit - Vytuc

Hiedat:

Aplikace Elements Organizer obsahuje mnoho ndstrojii a funkci pro vyhleddvdni fotografii.
A. Panel hleddni B. Textové pole C. Casovd osa D. Panel Alba E. Panel Visacky klidovych slov

Vyhledani skuteé¢ného souboru multimedialniho klipu
1V aplikaci Elements Organizer vyberte fotografii nebo multimedialni klip, jehoZz soubor chcete vyhledat.

2 Stisknutim kombinace klaves Alt+Enter oteviete okno Vlastnosti. Neni-li dosud oteviena zalozka Vseobecné,
klepnéte na ni.

3 Klepnéte na ikonu | ¥ Najit v Prizkumniku Windows.
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Tipy pro reseni potizi

Zde je nékolik véci ke zvazeni pti reSeni potizi aplikace Adobe Premiere Elements. Dalsi tipy naleznete na webovych
strankach www.adobe.com/go/forums_cz.

Restartujte aplikaci Adobe Premiere Elements nebo pocitac.

Obnovte piedvolby aplikace Adobe Premiere Elements. Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements a vyberte
moznost Novy projekt. Ihned po vybrdni moznosti Novy projekt podrzte klavesy Ctrl+Alt+Shift.

Vypnéte ostatni programy, véetné antiviru, brany firewall a aplikaci pro vypalovani diskit CD nebo DVD, které jsou
spusténé na pozadi.

Ujistéte se, Ze pocita¢ obsahuje aktudlni operaéni systém. Nainstalujte nejnovéjsi ovladace grafické karty, zvukové
karty, tiskarny a dalsich zafizeni.

Odstrante software, ktery jste v posledni dobé pridali do pocitace. Jakou posledni véc jste v pocitaci zménili,
predtim nez doslo k problému? Nainstalovali jste novou tiskdrnu, pismo nebo jiny software?

Pokud se zd4, ze néjaka soucast aplikace Adobe Premiere Elements nepracuje spravné, zkontrolujte napovédu
aplikace Adobe Premiere Elements.

Dojde-li k potizim pti otevirdni nebo upravé fotografie, zkontrolujte, zda k nim dojde u vSech fotografii nebo u
fotografii z riznych fotoaparati ¢i zdroji.
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Kapitola 2: Pracovni plocha aplikace
Adobe Premiere Elements

Pracovni plocha aplikace Adobe Premiere Elements je optimalizovana pro organizovani médii, stfih a sdileni filmti a
vytvafeni nabidek pro disky DVD a Blue-ray. Pracovni plochu si miiZete upravit podle svych potieb. Aplikace
Adobe Premiere Elements obsahuje viechny funkce, které potfebujete k vytvoreni filmu v podobé jednoho souboru -
tomuto souboru se fika soubor projektu. Zdroje obsazené v souboru projektu jsou propojeny se svymi zdroji. Jelikoz
jsou datové zdroje propojeny a nikoli vloZzeny do souboru projektu, nedochazi ptidavanim dalsich datovych zdroju

k vyraznému zvysovani velikosti souboru projektu.

O pracovni plose

Uvodni obrazovka

Ve vychozim nastaveni se po spusténi aplikace Adobe Premiere Elements zobrazi tivodni obrazovka. Uvodni
obrazovka obsahuje nasledujici moznosti:

Uspoiadat Umoznuje spusténi aplikace Elements Organizer.
Novy projekt Umoziiuje vytvoreni nového projektu.
Oteviit projekt Umoznuje otevieni jiz existujictho projektu.

Klepnutim na ikonu [ zobrazite dialog spusténi a nastaveni s nasledujicimi volbami. Zde uréite nastaveni chovani
aplikace Adobe Premiere Elements pfi spusténi. Vyberte jednu z moznosti a klepnéte na tla¢itko OK.

+ Zobrazit pouze uvodni obrazovku;
« Vzdy spustit aplikaci Elements Organizer s ivodni obrazovkou

« Vzidy spustit aplikaci Adobe Premiere Elements Editor s ivodni obrazovkou.

Pracovni plocha - piehled

Pracovni plocha aplikace Adobe Premiere Elements je optimalizovana pro ¢tyfi zakladni faze projektu: organizace
videozdznamu (video, fotografie a zvuk), stfih filmu, vytvoreni nabidek pro disky DVD a Blue-ray a sdileni filmu.
Zvolenim piislusnych tlagitek tloh na panelu Ulohy mdZete snadno piechdzet mezi jednotlivymi tlohami. Jakmile
zménite ulohu, zobrazi se na pracovni plose odpovidajici panely a zobrazeni panelt. Pracovni plochu muiZete pfiddnim
a usporadanim panelil upravit tak, aby splnovala vase specifické potteby.

Oblasti pretazeni jsou oblasti pracovni plochy, do kterych muzete pretdhnout nebo presunout panely. Pfi pfetazeni
panelu se oblast pretazeni pod nim zvyrazni. Zvyraznéna oblast pfetazeni znazornuje, kam bude panel na pracovni
plose umistén. Pfetazeni panelu do oblasti pretazeni v nékterém z roht panelu zpusobi jeho ukotveni.

Pozndmbka: Chcete-li zobrazit ndzvy panelil na pracovni ploSe, zvolte pfikaz Okna > Zobrazit zdhlavi pro ukotveni.
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g l Soubor ‘..:'DIS'\-‘)" Klip Ca

Usporadat it | Sdileni

[3

Projekt

Osa scény

Pracovni plocha pro iipravy
A. Panel Monitor B. Panel Ulohy C. Panel Mijj projekt (zobrazeni panelu Osa scény)

Dalsi témata napovédy

»Prehled zobrazeni Projekt na strance 22

»Vyhledani efektu na strance 146

Prizpusobeni pracovni plochy

Pracovni plochu aplikace Adobe Premiere Elements Ize rozséhle prizptisobit. MiiZete pridavat panely, ménit jejich
velikost, pfesouvat je, skryvat a seskupovat tak, aby vyhovovaly vaemu pracovnimu stylu. Upravy provedené na
pracovni plose zlistanou zachovany, dokud je nezménite nebo neobnovite piivodni konfiguraci. Aplikace

Adobe Premiere Elements sleduje zmény provadéné pfi prizptisobovani pracovni plochy. Pti uloZeni projektu dojde
také k ulozeni poslednich zmén v rozvrzeni. Pti dal$im otevieni tohoto projektu obnovi aplikace

Adobe Premiere Elements naposledy ulozené rozvrzeni.

Zobrazeni a skryti zahlavi pro ukotveni

Kazdy panel obsahuje zahlavi pro ukotveni obsahujici jeho titul a nékdy také tlacitka nabidky panelu. Pretazenim
zéhlavi pro ukotveni miizete pretahnout panely na jiné misto. Chcete-li usetfit misto na obrazovce, mutizete zéhlavi pro
ukotveni skryt a az s nimi budete potfebovat pracovat, muizete si je opét zobrazit. Ve vychozim nastaveni jsou zdhlavi
pro ukotveni skryta.

% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

«  Chcete-li zahlavi pro ukotveni zobrazit, zvolte pfikaz Okna > Zobrazit zahlavi pro ukotveni.
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« Chcete-li zahlavi pro ukotveni skryt, zvolte ptikaz Okna > Skryt zahlavi pro ukotveni.

Pozndmka: Chcete-li pouZit néktery z piikazii z nabidky panelu, kdyz jsou zahlavi pro ukotveni skrytd, klepnéte pravym
tlacitkem (podrzte kldvesu Ctrl a klepnéte) na panel.

Zobrazeni a skryti panelt

+ Chcete-li zobrazit néjaky panel nebo jej aktivovat, vyberte jeho nazev v nabidce Okna nebo klepnéte na jeho zahlavi
pro ukotveni, pokud je viditelné.

+ Chcete-li rozbalit nebo sbalit ukotveny panel, klepnéte na trojuhelnik na jeho zahlavi pro ukotveni. Rozbalit nebo
sbalit Ize pouze panely, které jsou svisle zarovnané a sdileji pravy a levy okraj s dalsim panelem.

+ Chcete-li zavfit neukotveny panel, klepnéte na tla¢itko Zavit E vpravo od jeho zahlavi pro ukotveni.

Zmeéna velikosti panelu

Presunete-li néjaky panel nebo zménite-li jeho velikost, ostatni panely se automaticky této zméné prizptsobi.

% Chcete-li zménit velikost panelu, pretahnéte jeho okraj.

A B
Pretazenim délici édry mezi panely zménite jejich velikost.
A. OrigindlIni panely se zvolenou délici cdrou B. Panely se zménénou velikosti

Pokud mdte ke svému systému pripojeno vice monitorii a vds systém podporuje pouzivini plochy na vice monitorech,
miiZete panely pretdhnout na kterykoli monitor.

Otevieni nabidek panelu

Vétsina panelt obsahuje nabidky s prikazy specifickymi pro urcité panely.

« Pokud jsou zéhlavi pro ukotveni skryta (vychozi nastaveni), klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a
klepnéte) na panel.

« Pokud jsou zahlavi pro ukotveni zobrazena, klepnéte v pravém hornim rohu panelu na tla¢itko nabidky panelu .
(Zahlavi pro ukotveni a tla¢itko nabidek panelu mtizete zobrazit pomoci ptikazu Okna > Zobrazit zahlavi pro
ukotveni.)
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Berpetnd chisie
Wybnt
Maitavit 3nadk Enione S5y

Mastiveni plehivini

Kvaiits plehuivind
Ttaleni
Bepeint ciije

Mitaven piehspeini

Nabidka panelu
A. Klepnutim pravym tlacitkem (klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl) na panel zobrazite nabidku panelu. B. Klepnutim na tlacitko nabidky
panelu zobrazite nabidku panelu.

Obnoveni vychozi pracovni plochy
% Zvolte ptikaz Okna > Obnovit pracovni plochu.

Piezkoumani nebo odstranéni vystrahy

Aplikace Adobe Premiere Elements zobrazuje varovani, chybova hldseni a dal$i informace, které muzete pouzit ke
zjisténi a FeSen{ problémil, obzvlasté téch, které jsou spojeny se zasuvnymi moduly a s dal$imi komponentami od
jinych dodavateldi. Vystrazna ikona 1y, @, & na stavovém fadku vas upozoriiuje na chybu. Poklepanim na tuto
ikonu otevfete panel Udalosti a vymazanim piislu§né polozky z panelu Udalosti odstranite tuto ikonu ze stavového
radku.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

 Poklepejte na vystraznou ikonu na stavovém radku.

+ Zvolte ptikaz Okna > Udalosti.

2 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li zjistit dal$i informace o nékteré polozce tohoto seznamu, vyberte ji a klepnéte na moznost Podrobnosti.

+ Chcete-li smazat seznam uddlosti, klepnéte na moznost Vymazat vse.

Piehledy panelu

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje tfi hlavni panely: panel Ulohy, panel Monitor a panel Projekt (¢asova osa
a panel Osa scény). Tyto tfi panely se pouzivaji pro v§echny zakladni dlohy.

Pirehled panelu Ulohy

Panel Ulohy se implicitné zobraz{ se viemi pracovnimi plochami. Pfedstavuje ustfedni misto pro pfidavéni a
organizovani médii, vyhledavani, aplikovani a nastaveni efektii a prechodi, pro vytvafeni nabidek diskit DVD a Blue-
ray a pro sdileni dokonéenych projektii. Uspotada se do &tyt hlavnich pracovnich ploch tlohy: Uspotadat, Upravy,
Nabidky diski a Sdileni. Na kazdé pracovni plose se nachazeji vSechny nastroje, které k provedeni prislusnych uloh
potiebujete.
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»

Pracovni plocha Upravit se zobrazenym zobrazenim Vlastnosti efektu
Dalsi témata napovédy

»Prehled zobrazeni Projekt“ na strance 22

»Pridavani soubort do projektu® na strance 50

»Zobrazeni klipt v aplikaci Elements Organizer® na strance 69

Pracovni plocha Usporadat

Na pracovni plose Usporadat jsou zobrazeny miniatury vSech médii (videa, statickych obrazi a zvuka) importovanych
do aplikace Adobe Photoshop” Elements® nebo Adobe Premiere Elements. V organizatoru mizete tyto soubory
otevirat a sdilet mezi jednotlivymi aplikacemi.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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Usporadat Upravit Nabidky diski Sdileni

=

Média

ybratalbum - Vybrattag

Pracovni plocha Uspotddat

Z pracovni plochy Uspotadat na panelu Ulohy mate piistup k ndsledujicim moZnostem:

Ziskat média Umoznuje piidavat soubory z rtiznych zdroju, jako jsou naptiklad videokamery, flip video, webové
kamery, digitalni fotoaparaty, zatizeni WDM, mobilni telefony a slozky na pevném disku.

Média Zobrazuje miniatury vSech souborti médii.

Rychly film Automaticky a rychle vas provede fazi vybéru a sttihu pfi vytvareni filmu. Ptida tematické efekty, titulky,
prechody a zvuk. Nastaveni muzete podle potfeby zménit.

Projekt Zobrazuje podrobné informace o vech souborech médii.

Dalsi témata napovédy

»Analyza média“ na strance 73

Pracovni plocha Upravy

A% budete pfipraveni uspoiadat nebo upravovat média, klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko Upravy. Pracovni plocha
Upravy umoziiuje ptidvat filmov4 témata a $ablony do filmg, aplikovat efekty a prechody a vytvatet a piidévat
titulky. Kdyz zvolite ptikaz Okna > Vlastnosti nebo pii upravovani efektti nebo prechodt se navic na panelu Ulohy
objevi zobrazeni Vlastnosti.

Pracovni plocha Upravy obsahuje nésledujici moZnosti:

Efekty /)« Zobrazuje efekty a prednastaveni, které miizete pouzit ve svém filmu. Efekt miiZete vyhledat zadanim jeho
nazvu do pole Hleddni. Chcete-li zobrazit pouze urcité typy efektu, vyberte nékterou volbu v prvni nabidce - Efekty
videa, Zvukové efekty nebo Prednastaveni. Vybérem kategorie z druhé nabidky muzete také zobrazit ur¢ité kategorie,
naptiklad Upravit nebo Kanél (vychozim nastavenim je Zobrazit vie). Chcete-li upravit efekt po pouziti, vyberte ho a
klepnutim na tla¢itko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti.

Piechody | Zobrazuje prechody, které mtizete pouzit ve svém filmu. Pfechod muzete vyhledat zadanim jeho nazvu
do pole Hledani. Chcete-li zobrazit pouze ur¢ité typy prechodd, vyberte nékterou volbu v prvni nabidce - Pfechody
videa, Zvukové prechody nebo Oblibené. Vybérem kategorie z druhé nabidky muzete také zobrazit urcité kategorie,

Posledni aktualizace 12.9.2011

14



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 15
Pracovni plocha aplikace Adobe Premiere Elements

naptiklad 3D pohyb nebo Klouzani (vychozim nastavenim je Zobrazit vie). Chcete-1i upravit pfechod po pouziti,
vyberte ho a klepnutim na tla¢itko Upravit prechod oteviete zobrazeni Vlastnosti.

Titulky I8l Zobrazuje pfedem naformdatované titulky, které mtzete pouZit ve svém filmu. Zobrazeni pouze urcitych
typu titulka:

+ Zvolte ptikaz v prvni nabidce, naptiklad Zébava, Obecné nebo Blahoptani k narozeninam.

+  Chcete-li zuzit vybér, klepnéte ve druhé nabidce na ur¢ité téma, naptiklad Modré poznamky nebo Piknik s
beruskami.

Vychozi nastaveni je Zobrazit ve.

Témata & Umoziluje zobrazovat témata. Zobrazuje témata pro Rychly film, které rychle a vyrazné vylepsi v4s film.
Pomoci témat je snadné vytvaret profesionalné vypadajici filmy. Provedou automaticky sttih klipt, aplikovani efekta,
prechodd, prekryti, titulkd a zavéreénych titulkd, videi, zvukovych efektti, atd. Miizete aplikovat vSechny moznosti
tématu nebo si mutiZzete vybrat moznosti, které chcete pouzit.

Klipart & Zobrazi klipart, ktery mtiZzete pouzit ve video souborech.

Pracovni plocha Nabidky diskt
Az budete pripraveni pridavat ke svému filmu nabidky pro disk DVD, Web DVD nebo blue-ray, klepnéte na panelu
Ulohy na moznost Nabidky diske. Na této pracovni plose mate ptistup k médiim a k predlohdm nabidek.

Pozndmka: Kdy? klepnete na panelu Ulohy na moznost Nabidky diskii, pfepne se panel Monitor na zobrazeni RozvrZent
disku. Pietazenim predloh a médii v zobrazeni RozvrZeni disku upravte nabidky podle svych pozadavkii.

Na pracovni plose Nabidky disku si miiZzete zobrazit a vybrat pfedem naformatované predlohy, které 1ze pouzit jako
nabidky. Chcete-li zobrazit pouze uréité typy predloh, vyberte néjakou moznost z prvni nabidky: Zabava, Obecné,
Blahoprani k narozeninam, atd. Chcete-li zuzit vybér, klepnéte na urcité téma.

Pracovni plocha Sdileni

Az budete pripraveni vypalit disk nebo ulozit film pro zobrazovani online nebo v mobilnim telefonu, na po¢itadi,
videokazeté nebo na jiném zaiizeni, klepnéte na panelu Ulohy na moznost Sdilet. Tato pracovni plocha obsahuje
vSechny nastroje potfebné k ulozeni souboru pro sdileni s ostatnimi.

Prehled panelu Monitor

Panel Monitor se v aplikaci Adobe Premiere Elements pouziva pii provadéni celé fady ukont. Mtzete zde naptiklad
vytvorit ndhled soubort a filmi, ofiznout nebo rozdélit klipy, aplikovat efekty, vytvaret titulky a umistovat obrazy a
text pomoci zobrazeni bezpe¢nych oblasti a celou fadu dalsich dloh.

Panel Monitor je dostupny na kazdé pracovni plose. Kdyz pracujete s nabidkami, pfepne se panel Monitor na panel
Rozvrzeni disku, kde je snaz$i pretahovat obrazy a rozvrzeni nabidek. Pri vytvareni titulkii se na panelu Monitor
zobrazuji textové nastroje, abyste mohli snadno vytvaret a upravovat text.
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Panel Monitor

Piehled casové osy a panelu Osa scény

Casova osa a panel Osa scény umoziuji uspotddat média do pozadovaného potadi a upravovat klipy. K prehravani
klipti usporddanych na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény se pouziva panel Monitor.

Panel Osa scény umoziuje rychle usporadat média, ptidat titulky, prechody a efekty. Casova osa pomaha ofiznout,
usporadat do vrstev a synchronizovat média. Tyto dva panely muzete kdykoli vzdjemné piepnout.

Pozndmka: Nastavite-li zobrazovini zdhlavi panelii (Okna > Zobrazit zdhlavi pro ukotveni), bude ndzvem tohoto
panelu Projekt. Casovd osa a panel Osa scény jsou riiznd zobrazeni tohoto panelu.

Piehled panelu Informace

Panel Informace (Okna > Informace) zobrazuje informace o poloZce vybrané v zobrazeni Projekt na panelu Ulohy
nebo na ¢asové ose, ¢i panelu Osa scény. U klipa zobrazuje panel Informace napiiklad trvani, po¢ate¢ni bod, koncovy
bod a umisténi kurzoru. Zobrazené informace se mohou lisit v zavislosti na faktorech jako je typ média nebo aktualni
panel. Panel Informace bude naptiklad zobrazovat odli$né informace pro prazdny prostor na ¢asové ose, obdélnik na
panelu Titulek a klip na panelu Ulohy.

Polozka Video na panelu Informace obsahuje kmitocet snimki, velikost ramecku, rozméry a pomér stran obrazovych
bodt. Polozka Zvuk obsahuje vzorkovaci kmitocet, bitovou hloubku a kanaly.
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Kapitola 3: Projekty

Aplikace Adobe Premiere Elements spojuje vie potfebné k vytvareni filmu, véetné videa, zvuku, statickych obrazd,
efektil, prechod a titulkd, v jednom souboru zvaném soubor projektu.

O projektech

Aplikace Adobe Premiere Elements vytvofi soubor projektu pro kazdy novy zapocaty projekt. Ve vychozim nastaveni
je pouzito pfednastaveni projektu pro televizni standard (NTSC nebo PAL) zvoleny pii instalaci programu.

V souboru projektu jsou ulozeny pouze soubory titulktl a odkazy na zdrojové soubory, které zachytite nebo
importujete, takze soubory projekti ztstavaji pomérné malé. Jelikoz soubor projektu obsahuje pouze odkazy na
zdrojové soubory, neméli byste zdrojové soubory piesouvat, prejmenovavat ani odstranovat, aby je aplikace

Adobe Premiere Elements mohla vzdycky najit.

Pfidanim, uspofadanim a upravou médii miizete vytvorit vlastni projekt a poté pridat prechody, efekty a titulky. Nebo
muzete vytvorit projekt rychlého filmu. Rychlé filmy vas provedou postupem pridani vlastnich médii z pracovni
plochy Usporadat, vybérem tématu filmu a ptizpisobenim libovolnych moznosti témat, jako je text titulki a
podékovani ¢i zvuk v pozadi. Aplikace Adobe Premiere Elements poté analyzuje a usporadd vase zabéry v Casové ose,
prida prechody, titulky a zvuk, a poté rozlozi zdbéry v panelu Osa scény, takze muiZete prehrat jejich nédhled a uloZit je
ve formétu dle vlastniho vybéru.

Dalsi témata napovédy

»Pracovni plocha - prehled na strance 9

»Vytvareni projektu rychlého filmu® na strance 17

Vytvareni projektu rychlého filmu

O projektech rychlych filma a tématech

Rychlé filmy umoziuji rychlé vytvareni profesionalné vypadajicich sesttihanych filma doplnénych titulky, zvukovymi
stopami, efekty a prechody pomoci jednoduchého (a rychlého) postupu v jednotlivych krocich. Kdyz vytvarite rychly
film, aplikace Adobe Premiere Elements analyzuje vase klipy (pokud jiz nebyly analyzovany) a podle potteby aplikuje
inteligentni tagy, upravi klipy a aplikuje téma dle vaseho vybéru. Téma si miizete ptizptsobit pomoci vlastnich titulkd
a zavérecného podékovani a pouzitim vlastni hudby nebo efekta.

Volba analyzy je ve vychozim nastaveni povolena. Pokud jste analyzu zakazali, inteligentni tagy se nebudou pouzivat.
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Upravit

= HEE]
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Vytvdreni rychlého filmu

Témata filmu vytvareji filmy s urc¢itym vzhledem. Naptiklad téma Svatebni holubice prida elegantni ivod a zavér
obsahujici prekryti s 1étajicimi bilymi holubicemi a svatebni hudbou v pozadi. A téma Casopis vytvoii Zertovné video
z détské party pridanim stylovych efekti, jako jsou Barevny reliéf, prekryti obrazk a velkda umélecka pisma v nazvu.
Kazdé téma pouziva jedinecny styl stfihu pro vybér, ofiznuti a sekvence klipti.

Vychozi doba trvani tématu je ptiblizné 4 az 6 minut. Rychlé filmy mtZete pouzit pro vSechny klipy ve filmu nebo na
podmnozinu klipt a vytvorit montaz nebo zvlastni prvek na za¢atku nebo na konci disku DVD.

Muzete si vybrat z fady témat. MiZete aplikovat véechny vlastnosti v tématu nebo zvolit pfidani pouze podmnoziny.
Podobné mtiZete pridat téma k celé sekvenci na ose scén nebo na ¢asové ose nebo je ptidat pouze k jednomu klipu.

Dalsi témata napovédy

»Analyza média“ na strance 73

Vytvoreni rychlého filmu
Vytvoreni rychlého filmu Ize zahdjit z pracovni plochy Usporadat.

Vytvoieni rychlého filmu z pracovni plochy Uspofadat

1 Pokud je spusténa aplikace Adobe Premiere Elements, klepnéte na polozku Rychly film na zdloZce Usporadat i .
Aplikace Adobe Premiere Elements se spusti v rezimu Rychly film na pracovni plose Usporadat.

2 Postupujte podle upozornéni v levé horni ¢asti pracovni plochy Usporadat. Tato upozornéni vés provedou
postupem vytvareni rychlého filmu:

a Vyberte klipy, které chcete zahrnout do svého filmu. Klepnéte na tla¢itko Dalsi.

b Vyberte téma svého filmu. Chcete-li zobrazit nahled tématu, presuiite kurzor my$i na miniaturu tématu, ¢imz
zobrazite popis tématu, a klepnutim na tlagitko Spustit Bl zobrazte néhled. Klepnéte na tla¢itko Dalsi.

Pozndmbka: Kdyz vyberete téma nebo presunete ukazatel mysi na ndhled, zobrazi se strucny popis tématu.
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¢ Urcete vlastnosti svého tématu. Klepnéte na tlacitko Pouzit.

Pozndmbka: Pro rychly film miiZete urcit maximdlni dobu trvdni 15 minut.

Muzete také vytvaret rychlé filmy v aplikaci Elements Organizer.

Aplikovani tématu na stavajici projekt
Pokud jste jiz vytvorili projekt a chcete pouzit téma na cely projekt nebo jeho ¢ast, pouzijte tla¢itko Témata v zobrazeni
Upravy.
1 Provedte jeden z nasledujicich ukond:
+ Chcete-li aplikovat téma na stévajici projekt, ponechejte vSechny klipy nevybrané.
+ Chcete-li aplikovat téma pouze na cast projektu, vyberte klipy, které chcete pouzit s tématem.
2 Na panelu Ulohy klepnéte na tla¢itko Upravit a poté na tla¢itko Témata.

Na panelu Ulohy se otevie zobrazeni témat. Chcete-li zobrazit néhled tématu, pfesuiite kurzor mysi na miniaturu
tématu a klepnéte na zobrazené tladitko Spustit [l

3 Vyberte téma a klepnéte na tlacitko Dalsi.

4 V zobrazeni Vlastnosti tématu urlete potfebné vlastnosti a klepnéte na tlacitko Pouzit.

Vlastnosti tématu
Kdyz pridavate téma k projektu, muzZete urcit, které vlastnosti tématu chcete pouzit a jakym zptsobem je chcete
pouzit. K vlastnostem tématu ziskdte pfistup po vybéru tématu a klepnuti na tlacitko Dalsi na panelu Ulohy.

Vychozi moznosti se zméni v zavislosti na tématu a zptisobu pfistupu k tématu. Pokud naptiklad ziskavate pfistup
k tématim pomoci tla¢itka Rychly film, moZnost Automaticky analyzator se vybere jako vychozi. Nevybere se
v ptipadé pridani tématu pomoci tla¢itka Témata.

Urcit muzete libovolné z nasledujicich vlastnosti tématu.

Uvodni a zdvéreéné titulky Uvodni a zdvére¢né titulky se mohou nachazet na vice fadcich. Nejlepsich vysledka viak
doséhnete, kdyz se Gvodni titulky budou nachazet na jednom radku.

Rychly film Urcuje, zda chcete provést automatickou upravu, kterd automaticky ofizne klipy a prida je k projektu na
zakladé jejich inteligentnich tagt. Také urcuje, zda analyzovat klipy a aplikovat na né inteligentni tagy.

Pouzit na Urcuje, zda aplikovat téma na cely projekt nebo pouze na klipy vybrané v panelu Osa scény nebo v ¢asové
ose. (Tato moznost neni k dispozici, pokud jste vytvorili rychly film klepnutim na tla¢itko Rychly film na pracovni
plose Usporadat.)

Hudba Urcuje, zda pouzit hudbu tématu, vlastni hudbu (vlastni hudbu vyhledate a oteviete klepnutim na tla¢itko
Prochazet) nebo hudbu nepouzit. MiiZzete vybrat vice hudebnich klipti (mtiZete je vybrat zde nebo na pracovni plose
Usporadat jako soucast vybéru ptivodnich datovych zdroji) a ty se piehraji ve vybraném poradi. Pretahnutim
posuvniku mezi polozkami Hudba/zvukové efekty a Moje klipy nastavite mnozstvi pouzitych zvukovych stop a
zvukovych efektt v poméru ke zvuku z klipti. Rychly film provadi synchronizaci s hudebnimi rytmy, takze zména
skladby muiZe vyrazné zménit vysledky. Se zménou skladby se navic zméni trvani filmu tak, aby odpovidalo trvani nové
skladby.

Rychlost a intenzita Umoznuje ovladani rychlosti stithu a mnozstvi efekti. Klepnéte na trojihelnik vedle moznosti
Rychlost a intenzita a pomoci posuvniku upravte rychlost sttihu a mnozstvi efekta.

Trvani Urcuje délku dokonceného filmu. Moznost Podle hudby vytvoti film podle délky hudby tématu. MoZnost
Zadat dobu trvani umoznuje ur¢it presnou ¢asovou délku pretdhnutim posuvniku hodin, minut a sekund. Moznost
Pouzit véechny klipy zaji$tuje pouziti vSech vybranych klipt a ¢asova délka se odviji od doby trvani klipi.
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Pozndmka: Pokud urcite dobu trvani, kterd je delsi nez hudba tématu, hudba se bude opakovat. Pokud je doba trvini
kratsi nez délka hudby tématu, hudba skonci spolecné s poslednim klipem.

Sekvence Urcuje, zda se klipy umisti v ¢asové ose podle oznaceni ¢asu a data v klipu, nebo podle pravidel tprav
tématu.

Obsah tématu Urcuje, které aspekty tématu budou obsazeny v kone¢ném filmu. Vyberte libovolnou moznost nebo
zruste jeji vybér. Pokud jsou v nékterych vasich klipech jiz aplikovany efekty, mtizete vybrat zachovani aplikovanych
efektil nebo je odstranit a misto nich aplikovat efekty tématu.

Vykreslit nahled Je-li tato volba povolena, rychly film bude po vytvoreni a umisténi na ¢asovou osu vykreslen.
Vykresleni poméha pti pfehravani filmu s vy$$im kmito¢tem snimku.

Upravy rychlého filmu

Kdyz vytvorite rychly film, aplikace Adobe Premiere Elements slouci vechny klipy do jednoho klipu. Tento slou¢eny
klip miizete v piipadé potteby rozdélit a upravit nebo nahradit jednotlivé klipy. Jakmile klip rychlého filmu rozdélite,
muZzete pomoci pfikazu Nahradit klip rychle nahradit jeden klip jinym, aniZ by bylo tfeba ofiznout a upravit novy klip
tak, aby doslo k jeho pfizpiisobeni, nebo zménit efekty ¢i aplikované prekryti.

Rychly film je vytvaren s pouzitim detekce rytmu v pfidaném hudebnim klipu, proto miize zména zvukového klipu
zptisobit nespravnou synchronizaci videa.

Rozdéleni rychlého filmu

% Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip rychlého filmu na ¢asové ose nebo na ose scén
a vyberte ptikaz Rozdélit rychly film.

Nahrazeni klipu v rychlém filmu
1 Na pracovni plose Usporadat nebo v zobrazeni Projekt vyberte klip, ktery chcete pouzit.

2 Na ¢asové ose klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na Kklip, ktery chcete nahradit, a vyberte
prikaz Nahradit klip z umisténi > Média nebo Projekt.

Pokud je doba trvani prichoziho klipu delsi, dojde k jeho ofiznuti od konce, aby odpovidal stavajici dobé trvani
odchoziho klipu.

Pokud je doba trvani prichoziho klipu kratsi, zobrazi se upozornéni s moznosti vybéru zruseni akce nahrazeni nebo
pouziti ¢ernych snimka k vyplnéni nadmérné doby trvani.

Vytvareni nového projektu

Vytvoite novy projekt.

Kdy?z zahajujete novy projekt, mtiZete po klepnuti na tla¢itko Zménit nastaveni zkontrolovat vychozi prednastaveni a
jeho hodnoty.

Ujistéte se, Ze pouzivate prednastaveni, které pouziva stejné specifikace vaseho zdrojového média. Pokud ma prvni
filmovy klip pfidany v ¢asové ose jiné vlastnosti (rozméry, fps, pomér stran obr. bodii, poradi pilsnimki) nez
prednastaveni projektu, zobrazi se zprava. Zprava ma tuto podobu: ,, Formdt ptiddavanych klipii neodpovidd formdtu
nastaveni projektu. Chcete-li dosdahnout nejlepsich vysledkii, je tfeba pouZit prednastaveni projektu, které odpovida
vasim klipiim. Chcete zménit nastaveni projektu tak, aby odpovidala vasim klipiim?“
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Klepnutim na moznost Ano ve zpravé povolite aplikaci Premiere Elements zménu nastaveni projektu tak, aby
nastaveni odpovidala vlastnostem klipu. Chcete-li zachovat nastaveni projektu, klepnéte na tlacitko Ne.

« Zprava se zobrazi, pouze kdyz je pfi pretahovani filmového klipu na ¢asovou osu, panel Osa scény nebo na monitor
¢asova osa prazdna.

+ Zprava se nezobrazi, kdyz na ¢asovou osu, panel Osa scény nebo na monitor pretahujete obrazy nebo pouze
zvukové Klipy.

« Zprava se nezobrazi, kdyz vyberete vice klipti s rliznymi vlastnostmi a pretdhnete je na prazdnou ¢asovou osu,
panel Osa scény nebo na monitor.

Ve vychozim nastaveni obsahuje slozka ulozeného projektu také vykreslené nahledy, prizptisobené zvukové soubory
azachyceny zvuk a video. Protoze jsou tyto soubory velmi velké, uloZte je na nejvétsi a nejrychlejsi pevny disk. Chcete-
li tyto soubory ulozit oddélené od projektd, vyberte polozku Upravy > Piedvolby > Odklddaci disky / Adobe Premiere
Elements 9 > Pfedvolby > Odkladaci disky.

1 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
+ Na tvodni obrazovce klepnéte na polozku Novy projekt.
« Pokud je spusténa aplikace Adobe Premiere Elements, zvolte pfikaz Soubor > Novy > Projekt.

2 (Volitelné) Chcete-li zménit pouzita nastaveni, klepnéte na tlacitko Zménit nastaveni, vyberte jiné pfednastaveni a
klepnéte na tlacitko OK.

3 V dialogovém okné Novy projekt urcete ndzev a umisténi projektu a klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy

,»O nastavenich a prednastavenich projektu na strance 30
»Vytvoreni nebo zména prednastaveni projektu® na strance 30

,»O odkladacich discich® na strance 36

Otevieni projektu

Nemiizete oteviit vice projektii soucasné. Chcete-li zajistit, Ze aplikace Adobe Premiere Elements otevie stavajici
projekt, ujistéte se, Ze ve vasem pocitaci je dostupny soubor projektu (.prel) i v ném pouzity zdrojovy soubor.

% Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Na tvodni obrazovce klepnéte na polozku Otevrit projekt a poté klepnéte na nazev projektu. (Pokud neni projekt
uveden v seznamu, klepnéte na tlacitko Otevrit, vyberte soubor projektu a klepnéte na tlacitko Oteviit.)

+ Pokud je spusténa aplikace Adobe Premiere Elements, zvolte piikaz Soubor > Otevrit projekt nebo Otevrit
posledni projekt. Poté vyberte soubor projektu a klepnéte na tlacitko Otevtit.

+ Vsystému Windows® poklepejte na soubor projektu.

Pozndmka: Aplikace Adobe Premiere Elements dokdze otevFit projekty vytvofené ve starSich verzich programu, avsak
starsi verze programu nedokdzi otevrit projekty vytvorené v novéjsich verzich. Pokud jste nainstalovali dvé nebo vice
verzi aplikace Adobe Premiere Elements, pravdépodobné bude tieba otevrit projekt v softwaru nebo klepnutim pravym
tlacitkem (podrzenim kldvesy Ctrl a klepnutim) na soubor a vybérem aplikace a nikoli poklepdnim na soubor projektu.

Dalsi témata napovédy

»Otevfeni projektu ulozeného pomoci automatického ukladani“ na strance 35
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Zobrazeni soubort projektu

Piehled zobrazeni Projekt

Zobrazeni projektu umoznuje pfehravani nahledu zdrojového materilu vasich projekttl. Cheete-li ziskat pristup
k zobrazeni Projekt, zvolte piikaz Usporadat > Projekt.

Usporadat Upravit Nabidky diska Sdilenj

:

Projekt

Zobrazeni projektu
A. Zobrazit video B. Zobrazit zvuk C. Zobrazit statické obrazy D. Novd polozka E. Slozky F. Miniatura klipu G. Nadtazend slozka H. Novd
slozka I. Odstranit

Dalsi témata napovédy

»Prizptsobeni vlastnosti zobrazeni seznamu® na strance 27

»Ofiznuti v okné Néhled* na strance 118
Zobrazeni a usporadani polozek médii

V zobrazeni Projekt lze polozky zobrazit v zobrazeni seznamu. Zobrazeni seznamu umoziuje sledovat vice polozek
soucasné a usporadat je podle vlastnosti, jako je typ média a doba trvéani.
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Ulohy
Nova slozka
Usporadat Upravit N Pfejmenovat

Odstranit

Vytvorit prezentaci...

Doba trvani statického obrazu...

Hledat...

Zobrazit 3
Vypnuto Miniatury 3
Malé Obnovit

Stiedni
Velké

Upravit sloupce...

Moznosti zobrazeni Projekt. Tazenim posuvniku (A) zobrazite dalsi zdhlavi sloupcii.

+ Chcete-li usporadat polozky v zobrazeni seznamu, klepnéte na zahlavi sloupce, podle kterého chcete polozky
usporadat. (Klepnutim na zahlavi Typ média napriklad usporadate polozky podle typu.) Pfi rozbaleni slozek se
polozky usporadaji smérem od nejvy$si rovné v hierarchii zobrazeni Projekt. Chcete-li obratit poradi fazeni,
klepnéte opét na zahlavi sloupce.

« Chcete-li zobrazit vice zdhlavi sloupci v zobrazeni seznamu, pietdhnutim pravé strany panelu Ulohy vpravo
zménite velikost panelu. Nebo pfetahnéte posuvnik ve spodni ¢asti panelu vpravo.

Zmeéna zobrazeni miniatur

% Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Projekt a vyberte kteroukoli
z nasledujicich moznosti:

Pozndmka: Chcete-li ziskat pristup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Uspotddat > Projekt.

« Moznost Miniatury > [pfikaz] skryje nebo nastavi velikost miniatur.

« Prohlize¢ minijatur a informace o klipu Ize skryt pomoci moznosti Zobrazit > Oblast ndhledu.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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Mova sloZka
Upravit Nabid| Prejmenovat

Odstranit

Viytvoiit prezentaci...

Doba trvani statického obrazu..,
Hledat...

v | Oblast prehravani Zobrazit 3

Miniatury 3
Obnovit

Upravit sloupce...

Oblast ndhledu a miniatury v zobrazeni Projekt
A. Oblast ndhledu B. ZmenSend miniatura klipu

Oznaceni snimku klipu jako titulniho snimku

V oblasti nahledu zobrazeni Projekt muzete nahradit vychozi miniaturu klipu (prvni snimek) ozna¢enim libovolného
snimku Klipu jako titulniho snimku. Uréeni nového titulniho snimku je uZite¢né, kdyZ prvni snimek nalezitym
zptisobem neznazornuje klip.

1 Chcete-li ziskat pfistup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Usporadat > Projekt.

2V zobrazeni Projekt vyberte klip. Je-li oblast ndhledu skryta, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a
klepnéte) v zobrazeni Projekt a vyberte prikaz Zobrazit > Oblast ndhledu.

3V oblasti nahledu klepnéte na tladitko Spustit | nebo pretahnéte posuvnik piehravani, dokud se nezobrazi
pozadovany snimek.

4 Klepnéte na tlac¢itko Titulni snimek i .

Usporadani klipi do slozek
Zobrazeni projektu muize obsahovat slozky, které lze pouzit k usporadani obsahu projektd téméf stejnym zptisobem,
jako je tomu u slozek v programu Prizkumnik Windows. Slozky mohou obsahovat média nebo jiné slozky. Zvazte

pouzivani slozek za u¢elem usporadani typtt médii, naptiklad data zachycena ve forméatu DV, statické obrazy aplikace
Adobe Photoshop Elements a zvukové soubory.

% V zobrazeni Projekt provedte libovolny z nésledujicich tkon:
Pozndmka: Chcete-li ziskat pfistup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Uspotddat > Projekt.

+  Chcete-li ptidat slozku, klepnéte na tla¢itko Nova slozka " ve spodni ¢4sti zobrazeni Projekt. Pokud klepnete na
tla¢itko Nova slozka vicekrat po sobé, kazda nova slozka bude vnotena uvniti predchazejici nové slozky.

+ Chcete-li pfesunout polozku do slozky, pretdhnéte polozku na ikonu slozky. Slozky Ize vnofit do jinych slozek.

+  Chcete-li zobrazit obsah slozky, poklepejte na slozku. Nebo klepnéte v zobrazeni seznamu na trojuhelnik vedle
ikony slozky a slozka se rozbali.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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+ Chcete-li prochazet z vnorenych slozek k nadfazenym slozkam, klepnéte na tla¢itko Nadfazena slozka (¥ ve
spodni ¢asti zobrazeni Projekt. Klepnutim a podrzenim tla¢itka my$i na tomto tla¢itku zobrazite seznam véech
slozek nachazejicich se nad aktualné uvedenou slozkou. Do slozky Ize také prejit jejim zvyraznénim a uvolnénim
tla¢itka mysi.

Piehravani klipu v zobrazeni Projekt
1 Chcete-li ziskat pfistup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Usporadat > Projekt.

2 Neni-li oblast nahledu viditelnd, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Projekt a
vyberte piikaz Zobrazit > Oblast nahledu.

3V zobrazeni Projekt vyberte klip.

4 Stisknéte tlatitko Spustit J v zobrazovaci oblasti. Tla¢itko Spustit se zméni na tla¢itko Zastavit. (Piehravani klipu
na panelu Ulohy neovlivni klipy na panelu Monitor, v &asové ose ani v panelu Osa scény.)

Piejmenovani zdrojového souboru v projektu

« Chcete-li prejmenovat klip, vyberte jej a dale zvolte piikaz Klip > Pfejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte
klavesu Enter. (Zména ovlivni pouze odkazy pouzité v projektu. Nazev ptivodniho zdrojového souboru na pracovni
plose Usporadat a v systému Windows se nezméni.)

+ Chcete-li prejmenovat piivodni zdrojovy soubor, ukoncete aplikaci Adobe Premiere Elements a piejmenujte
soubor v systému Windows. Pfi dal$im otevieni projektu se aplikace Adobe Premiere Elements dotdze na
vyhledani souboru.

Vybrany klip Ize také prejmenovat klepnutim na jeho ndzev a ndslednym vybérem textu, zaddanim nového ndzvu a
stisknutim klavesy Enter.

Hledani polozky v projektu

1 Klepnéte na polozku Upravy > Vyhledat original.

2 Urcete moznosti podle obsahu libovolného sloupce v zobrazeni seznamu.
3 Klepnéte na tladitko Hledat.

Chcete-li najit polozku na pevném disku, vyberte klip, klepnéte na polozku Soubor > Ziskat vlastnosti pro > Vybér a
povsimnéte si cesty v horni Cdsti panelu Vastnosti.

ver s

Nalezeni chybéjicich souborti projektu

Aplikace Adobe Premiere Elements neuchovava ptivodni zdrojové soubory v projektu. Pri importu uchovava odkazy
na nazev souboru a umisténi kazdého zdrojového souboru. Pokud pozdéji presunete, prejmenujete nebo odstranite
zdrojovy soubor v systému Windows, pfi dal$im otevieni projektu se zobrazi dialogové okno Umisténi souboru.

Krom¢ zdrojovych soubort projekt také uchovava odkazy na soubory ndhledu. Soubory nahledu umoznuji prehrat
ndhled efektt v redlném case, aniz by bylo nutné jejich vykresleni, které muze trvat celé hodiny. Soubory néhledu lze
opakované vytvaret dle potieby.
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Pozndmbka: Po vytvoreni konecného filmu miiZete odstranit zdrojové soubory, pokud je nemdte v iimyslu opét pouZit
v projektu. Pokud budete potfebovat projekt v budoucnu opét upravit, pred odstranénim zdrojovych souborii archivujte
projekt pomoci archivdtoru projekti.

% V dialogovém okné Umisténi souboru vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Zobrazit pouze pifesné shody nazvii Zobrazi pouze soubory odpovidajici nazvu chybéjiciho souboru pti poslednim
zavieni projektu. Pokud vite, Ze doslo ke zméné ndzvu souboru, zruste oznadeni této moznosti.

Vybrat Nahradi chybéjici soubor vybranym ptivodnim nebo ndhradnim souborem.
Hledat Spusti funkci Hledani v systému Windows.
Pieskoéit nahledy Pieskoci chybéjici soubory nahledt, takze se nezobrazi dotaz k jejich hledani.

Pieskocit Nahradi chybéjici soubor souborem offline, prazdnym mistem vyhrazenym pro souvisejici klipy v zobrazeni
Projekt panelu Ulohy a v ¢asové ose nebo v panelu Osa scény.

Preskodit viechny Nahradi vsechny chybéjici klipy soubory offline, aniz by se zobrazil dotaz k potvrzeni.

Dalsi témata napovédy
»Informace o archivovanych projektech® na strance 287

»Prehraviani ndhledu filma“ na strance 104

»Odstranovani problém“ na strance 291

Odstranéni klipu

Protoze aplikace Adobe Premiere Elements neuchovava vlastni soubory médii v projektu, odstranénim klipu
z projektu dojde k odstranéni viech instanci z filmu. Aplikace Adobe Premiere Elements v§ak neodstrani zdrojovy
soubor klipu z pracovni plochy systému Windows. Chcete-li u$etfit misto na disku, odstrarte zdrojovy soubor.

+  Chcete-li odstranit soubor médii z projektu, vyberte jej v zobrazeni Projekt a stisknéte klavesu Delete.

Pozndmka: Chcete-li ziskat ptistup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Uspotddat > Projekt.

+  Chcete-li odstranit soubor médii z pracovni plochy Usporadat, klepnéte na néj pravym tla¢itkem (podrzte kldvesu
Ctrl a klepnéte) na pracovni plose Usporadat a vyberte piikaz Odstranit. Odstranéni Ize také provést vybérem
souboru a stisknutim klavesy Delete. Soubor se odstrani z aplikace Elements Organizer, avSak neodstrani se
z pevného disku.

 Chcete-li odstranit soubor médii z projektu i z pocitace, vyberte ho v zobrazeni Projekt a stisknéte klavesu Delete.
Poté v dialogovém okné Odstranit klepnéte na tlac¢itko OK.

Chcete-li zjistit nevyuZité polozky v projektu, nahlédnéte do sloupcii Vyuziti videa a Vyuziti zvuku v zobrazeni
seznamu. Tyto sloupce zobrazite pohybem posuvniku vpravo.

Dalsi témata napovédy

»Sprava klipa pomoci Organizatoru® na strance 69
»Vytvareni specialnich klipti“ na strance 60

»Prace s offline soubory* na strance 62

»Prace s poméry stran a moznostmi ptilsnimka“ na strance 63

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 27
Projekty

Zobrazeni vlastnosti klipt

Zobrazeni prehledu zakladnich vlastnosti klipt

1 Zvolte ptikaz Usporadat > Projekt a rozbalte panel nebo pohybem vodorovného posuvniku zobrazte sloupce
panelu. (Nékdy jsou nékteré sloupce skryté.)

2 Chcete-li zobrazit vice podrobnosti, klepnéte pravym tlad¢itkem (podrzte kldavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni
Projekt a vyberte piikaz Zobrazit > Oblast prehravani a klepnéte na klip.

Pozndmka: Chcete-li ziskat pristup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Uspotddat > Projekt.

Dalsi témata napovédy

»Prizpusobeni vlastnosti zobrazeni seznamu

«

‘ na strance 27

Zobrazeni uplnych informaci o souboru

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje nastroje, které 1ze pouzit k vyhodnoceni souboru jakéhokoli
podporovaného formatu ulozeného uvnitf projektu nebo mimo projekt. Mizete napiiklad uréit, zda ma exportovany
Klip prislu$nou rychlost dat pro internetovou distribuci. Vlastnosti soubort videa mohou obsahovat velikost souboru,
pocet stop videa a zvukovych stop, dobu trvani, pramérny kmitocet snimkil, vzorkovaci kmitocet zvuku, pfenosovou
rychlost dat videa a nastaveni komprese stejné jako informace o vypusténych snimcich v zachycenych klipech.

Pomoci funkce Ziskat vlastnosti zkontrolujete vypusténé snimky v pravé zachyceném klipu. Pomoci grafti analyzy
prenosové rychlosti vyhodnotite, do jaké miry rychlost vystupnich dat odpovida pozadavkiim vaseho média pro
prenos. Grafy udavaji kmitocet klicovych snimk, rozdil mezi kompresnimi kli¢covymi snimky a rozdilovymi snimky
(snimky vyskytujici se mezi kli¢covymi snimky) a trovné prenosové rychlosti dat u kazdého snimku.

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Pokud se klip nachazi v zobrazeni Projekt, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a
vyberte piikaz Vlastnosti.

« Pokud se klip nachazi v ¢asové ose, vyberte jej a dale zvolte ptikaz Soubor > Ziskat vlastnosti pro > Vybér.

+ Pokud se klip nenachdzi v projektu, zvolte piikaz Soubor > Ziskat vlastnosti pro > Soubor, vyhledejte a vyberte klip,
ktery chcete analyzovat, a poté klepnéte na tlacitko Oteviit.

Prizpasobeni vlastnosti zobrazeni seznamu

Zobrazeni seznamu lze ptizpusobit tak, aby zobrazovalo pouze pozadované informace. MiZete také prejmenovat
sloupce, pridat vlastni sloupce, zménit usporadani sloupct a zménit $irku sloupct.

Dalsi témata napovédy

»Prejmenovani zdrojového souboru v projektu® na strance 25
»Prehled zobrazeni Projekt® na strance 22

»Kontrola nastaveni projektu® na strance 31
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Urceni vlastnosti uvedenych v zobrazeni seznamu

Ve vychozim nastaveni se zobrazi vlastnost Ndzev, kterd zobrazi nazev klipu na disku. Vlastnost Nazev nelze odstranit
pomoci dialogového okna Upravit sloupce. MuiZete zménit nazev, ktery klip pouZiva uvnitf projektu.

1 Chcete-li ziskat pfistup k zobrazeni Projekt, zvolte pfikaz Usporadat > Projekt.

2 Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Projekt a vyberte ptikaz Upravit sloupce.
3 Vyberte libovolné z nasledujicich vlastnosti, které maji byt uvedeny v zobrazeni Projekt, a klepnéte na tlacitko OK:
Pouzivano Zobrazi zaskrtnuti, zda je klip pouzivan v projektu.

Typ média Typ média, napiiklad Film nebo Staticky obraz.

Kmitocet snimki Kmitocet snimka klipu, napfiklad 29,97 fps.

Zatatek média Casovy kod, kdy zadalo zachytavan.

Konec média Casovy kéd, kdy skonéilo zachytdvani.

Doba trvani média Délka zachyceného média na disku, vyjadiena v polozce Format zobrazeni, urc¢ené v oddilu
Vseobecné dialogového okna Nastaveni projektu.

Pozndmbka: V aplikaci Adobe Premiere Elements zahrnuje veskerd doba trvini v jakémkoli panelu snimky uréené
polozkou Pocdtecni bod a Koncovy bod. Naptiklad nastaveni polozky Poldtecni bod a Koncovy bod na stejny snimek mad
za ndsledek dobu trvdni jednoho snimku.

Pocate¢ni bod videa Casovy kéd polozky Pogiteni bod podle nastaveni na panelu Monitor, v ¢asové ose nebo
v panelu Osa scény.

Koncovy bod videa Casovy kéd polozky Koncovy bod podle nastaveni na panelu Monitor, v ¢asové ose nebo v panelu
Osa scény.

Doba trvanividea Doba trvani klipu ur¢ena polozkami Pocate¢ni bod videa a Koncovy bod videa. Zaclenuje jakakoli
ptizpusobeni aplikovana v aplikaci Adobe Premiere Elements, naptiklad zménu rychlosti klipu.

Pocate¢ni bod zvuku Casovy kéd polozky Pocite¢ni bod podle nastaveni na panelu Monitor, v ¢asové ose nebo
v panelu Osa scény.

Koncovy bod zvuku Casovy kéd polozky Koncovy bod podle nastaveni na panelu Monitor, v &asové ose nebo
v panelu Osa scény.

Doba trvani zvuku Doba trvani klipu uréend polozkami Poc¢ate¢ni bod zvuku a Koncovy bod zvuku. Zahrnuje jakakoli
prizpusobeni aplikovand v aplikaci Adobe Premiere Elements, napfiklad zménu rychlosti klipu.

Informace o videu Velikost snimkd, pomér stran klipu a informace o pfitomnosti alfa kandlu.
Informace o zvuku Zvukové specifikace klipu.

Vyuziti videa Pocet pouziti slozky videa klipu ve filmu.

Vyuziti zvuku Pocet pouziti zvukové slozky klipu ve filmu.

Nazev kazety Nazev kazety, ze které byl klip zachycen. (V ptipadé potieby zadejte nazev.)
Popis Popis klipu. (V ptipadé potieby zadejte popis.)

Poznamka k zaznamu Text zadany pomoci moznosti Poznamka k zaznamu pfi zachytavani klipu pomoci panelu
Zachytavani.

Cesta souboru média Umisténi souboru.
Nastaveni zachytavani Urcuje, zda byl soubor zachycen v aktualnim projektu.

Stav Urcuje, zda je klip online nebo offline. Je-li klip offline, tato moznost také udava davod.
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Offline vlastnosti Udava, zda ma aplikace Adobe Premiere Elements piistup ke zdrojovému souboru. Pokud neni
zdrojovy soubor k dispozici (offline), mtizete polozku znovu propojit, znovu vytvorit nebo odstranit v zobrazeni
Projekt.

Scéna Text zadany pomoci moznosti Scéna na panelu Zachytavani pfi zachytavani videa pomoci aplikace
Adobe Premiere Elements.

Zabér Text zadany pomoci moznost Zabér na panelu Zachytavani pii zachytavani videa pomoci aplikace
Adobe Premiere Elements.

Klient Pole pro priddni jména klienta nebo jinych podrobnosti.

Dobré Oznacuje upfednostiiované klipy.

Nastaveni sloupcii v zobrazeni seznamu

Pomoci zobrazeni seznamu miizete rychle vyhodnotit, vyhledat nebo usporadat klipy na zdkladé urcitych vlastnosti.
1 Chcete-li ziskat pfistup k zobrazeni Projekt, zvolte ptikaz Usporadat > Projekt.

2 Provedte libovolny z nésledujicich ukont:

+  Chcete-li zménit $itku sloupce, presurite ukazatel na ¢aru oddélujici zahlavi sloupcti, dokud se nezobrazi ikona
Zména velikosti sloupce #* a poté tdhnéte vodorovnym smérem.

+ Chcete-li vytvofit sloupec, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a vyberte ptikaz Upravit
sloupce, klepnéte na tla¢itko Pfidat a vyberte nazev sloupce (pak se objevi novy sloupec). Zadejte nazev, vyberte typ
nového sloupce a klepnéte na tla¢itko OK. Textové sloupce mohou obsahovat libovolny zadany text. Booleovské
sloupce poskytuji zaskrtavaci pole.

+  Chcete-li zobrazit sloupec, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte), vyberte piikaz Upravit
sloupce a klepnéte na poli¢ko vedle nazvu sloupce, ktery chcete zobrazit.

+ Chcete-li sloupce usporadat vzestupné nebo sestupné, klepnéte na jejich zahlavi.

+ Chcete-li zménit usporadani sloupct, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte), vyberte ptikaz
Upravit sloupce, vyberte nazev sloupce a klepnéte na tlac¢itko Pfesunout nahoru nebo Pfesunout dola.

Pozndmbka: Pokud nelze vyhledat nebo zménit atribut sloupce v dialogovém okné Upravit sloupce, aplikace
Adobe Premiere Elements atribut uzamknula a nelze jej zménit. MiiZete naptiklad zménit ndzvy pridanych sloupcii, ale
nikoli ndzvy sloupcii vestavénych v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Zobrazeni podrobnosti o vlastnostech efektt
1 Na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény vyberte klip.
2 Na panelu Ulohy klepnéte na tlagitko Upravit a poté na tlagitko Efekty.

3V zobrazeni efektt klepnéte na tlacitko Upravit efekty ve spodni ¢asti panelu, rozbalte efekt a prohlédnéte si
hodnoty.
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Nastaveni a prednastaveni projektu

O nastavenich a pfrednastavenich projektu

Nastaveni projektu ur¢uje format videa a zvukovy format projektu, napiiklad zda je format zabéra DV, HDV, AVCHD
nebo z pevného disku ¢i videokamery s paméti flash, nebo zda se jedna o standardni ¢i $irokotihlé video. Také uréuje
kmitocet snimkd, pomér stran, vzorkovaci kmitoéet zvuku, upfednostnéni horniho nebo dolniho pilsnimku a bitovou
hloubku projektu.

Kdy?z zahdjite novy projekt, aplikace Adobe Premiere Elements v ném aplikuje pfednastaveni projektu. Pfednastaveni
projektu predstavuje soubor predem konfigurovanych nastaveni projektu. Ve vétsiné pripadu Ize pouzit vychozi
prednastaveni projektu, které je nastaveno pro zabéry DV 4:3 pro televizni standard urceny pii instalaci aplikace
Adobe Premiere Elements. NTSC (National Television Standards Committee) predstavuje televizni standard pro
Severni a Jizni Ameriku, Karibik, Japonsko, Jizni Koreu a Tchaj-wan. PAL (Phase Alternating Line) pfedstavuje
standardni format pro Evropu, Rusko, Afriku, Stfedni vychod, Indii, Australii, Novy Zéland, Jizni Pacifik, Cinu a dal
Casti Asie.

Protoze po zahdjeni projektu nelze zménit prednastaveni projektu, pfed vybérem prednastaveni projektu ovéite
format zabért zdroje. V zavislosti na zdroji zdbértt miize byt tfeba zménit prednastaveni nebo vytvorit nové. Pokud
pouzivate zabéry $irokouhlého formdtu, bude pfed zahajenim projektu naptiklad nutné vybrat pfednastaveni
Sirokotihly. Pokud pouzivite format HDV, vyberte nékteré z prednastaveni HDV. Pokud prednastaveni projektu
neodpovida zdrojovym souboriim, miize dojit k neo¢ekdvanym nebo nezadoucim vysledkiim.

Pokud pottebujete urcit nastaveni nizsi kvality vystupu (naptiklad pienos webového videa), nemérite nastaveni
projektu. Misto toho zmérite nastaveni exportu.

Dynamické prednastaveni sekvence

Pokud na ¢asovou osu pridate film, jehoz vlastnosti (rozméry, kmitocet snimkil, pomér stran obrazovych bodi, potadi
pulsnimki) jsou odli$né od prednastaveni projektu, zobrazi se zprava. Klepnutim na tla¢itko Ano v aplikaci Premiere
Elements povolite zménu nastaveni projektu dle vlastnosti klipu. Chcete-li nastaveni projektu zachovat, klepnéte na
tla¢itko Ne.

« Zprava se zobrazi, pouze pokud je pfi pretazeni filmu na Casovou osu, panel Osa scény nebo panel Monitor ¢asova
osa prazdna.

+ Zprava se nezobrazi, pokud na ¢asovou osu, panel Osa scény nebo panel Monitor pretdhnete obrazy nebo klip,
ktery obsahuje pouze zvuk.

« Zprava se nezobrazi, pokud vyberete vice klipti s odliSnymi vlastnostmi a pfetahnete je na prazdnou ¢asovou osu,
panel Osa scény nebo panel Monitor.

« Zprava se nezobrazi v pracovnim postupu zachytavani.

Vytvoireni nebo zména prednastaveni projektu

Vychozi prednastaveni projektu v aplikaci Adobe Premiere Elements jsou vhodna pro vétsinu typti zdrojovych médii,
vcetné videa z videokamer DV, fotoaparatti, diskit DVD a mobilnich telefonii. Pokud zabéry zdroje vyzaduji vlastni
prednastaveni projektu, miizete takové prednastaveni vytvorit. Postup vytvoreni prednastaveni je odli$ny v pripadé
zmény nastaveni otevieného projektu a v pripadé vytvareni nastaveni nového projektu. Vytvorena pfednastaveni Ize
aplikovat v novych projektech, a pokud chcete zalohovat nebo §ifit pfednastavené soubory, naleznete je v podslozce
settings slozky aplikace Adobe Premiere Elements na pevném disku.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 31
Projekty

Vybér prednastaveni projektu

Ve vychozim nastaveni pouziva aplikace Adobe Premiere Elements prednastaveni DV pro televizni format urceny pri
instalaci aplikace. K vytvoreni novych projektii v riizném formatu (napiiklad HDV), televiznim standardu (naptiklad
PAL) nebo poméru stran snimkd (napfiklad $irokouhly) bude nutné vybrat nové prednastaveni.

Vybrané prednastaveni se stane vychozim, takze se pouzije pro véechny nové projekty, které vytvorite, dokud
nevyberete jiné prednastaveni. Chcete-li pouzit pfednastaveni docasné, ujistéte se, Ze pfednastaveni zménite, jakmile
jej pfestanete pouzivat.
1 Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements.

Na tivodni obrazovce klepnéte na polozku Novy projekt. (Nebo zvolte piikaz Soubor > Novy > Projekt.)

2
3 V dialogovém okné Novy projekt klepnéte na polozku Zménit nastaveni.
4

Vyberte prednastaveni odpovidajici formdtu a standardu zabéra, které chcete upravit. Chcete-li napriklad upravit
vétsinu zabért formatu HDV pofizenych videokamerami 1080i na americkém trhu, zvolte ptikaz HDV 1080i 30
nebo HDV 1080i 25.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

6 Zadejte nazev a umisténi projektu a klepnéte na tla¢itko OK.

Zména nastaveni otevieného projektu
1 Zvolte piikaz Upravy > Nastaven{ projektu > Vieobecné.

2 V dialogovém okné Nastaveni projektu urcete nastaveni projektu v polozkich Vseobecné, Zachytavani a
Vykreslovani videa.

3 Klepnéte na tlacitko OK.

Kontrola nastaveni projektu

Prednastaveni projektu se skladaji z nastaveni ve tfech hlavnich kategoriich: V§eobecné, Zachytavani a Vykreslovani
videa. Po zahdjeni projektu nelze zménit vétSinu nastaveni projektu, jako je kmitocet snimkd, velikost a pomér stran.
Nastaveni v§ak muzZete zkontrolovat, ¢imz zajistite kompatibilitu médii, kterd chcete pridat k projektu.

% Oteviete projekt v aplikaci Adobe Premiere Elements a zvolte ptikaz Upravy > Nastaveni projektu > [kategorie].

Pozndmbka: Produkty tietich stran, véetné pocitacii, karet na zachytdvdni nebo hardwarovych balikii, mohou obsahovat
vlastni pfednastaveni. Podrobnosti naleznete v dokumentaci k produktiim tfetich stran.

Dalsi témata napovédy

»Vysvétleni pomért stran® na strance 63
»Piiprava projektu pro zachytavani videa® na strance 41
»Zachytavani videa“ na strance 41

»BéZné nastaveni sdileni“ na strance 279

Pfednastaveni NTSC oproti PAL

Prednastaveni NTSC odpovidaji standardu NTSC, kde se kazdy snimek videa sklad4 z 525 vodorovnych radka
zobrazenych frekvenci 29,97 snimku za sekundu. Pfednastaveni Standardni NTSC je urceno pro zabéry s pomérem
stran 4:3 a prednastaveni Sirokothly NTSC pro zbéry s pomérem stran 16:9.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 32
Projekty

Prednastaveni PAL odpovidaji standardu PAL, kde se kazdy snimek videa sklddd z 625 fadka zobrazenych frekvenci
25 snimki za sekundu.

Vseobecna nastaveni

V3eobecna nastaveni (Upravy > Nastaveni projektu > VSeobecné) ovladaji zdkladni charakteristiky projektu, véetné
rezimu uprav pouzitého ke zpracovani videa, velikosti snimku, poméri stran, pocitani ¢asu (Format zobrazeni) a
nastaveni piehravani (Casova zdkladna). Tato nastaveni by méla odpovidat nejbéznéjsim zdrojovym médiim ve vasem
projektu (pokud je naptiklad vét$ina zabért ve formdtu DV, pouzijte rezim uprav Pfehravani DV). Svévolnd zména
téchto nastaveni muze mit za nasledek ztratu kvality.

Vieobecna nastaveni zahrnuji nésledujici moznosti.

Rezim uprav Zjistuje televizni standard a format vybrany pro projekt. Nasledujici nastaveni ndhledu videa nelze
zménit, protoZe jsou uréena rezimem tprav: Casova zakladna, Velikost snimku, Pomér stran obr. bodd, Pélsnimky a
Vzorkovaci kmitocet.

Pozndmka: Nastaveni rezimu tiprav by mélo predstavovat specifikace zdrojového média, nikoli nastaveni konecného
vystupu. Vystupni nastaveni urcete pti exportu projektu.

Casova zakladna Urcuje ¢asové déleni pouzivané k vypoctu ¢asové pozice kazdé tpravy: 25 pro PAL (evropsky
standard) a 29,97 pro NTSC (severoamericky a japonsky standard).

Nastaveni pfehravani Toto tlacitko je k dispozici v pfipadé pouziti prednastaveni DV, rezimu tprav DV nebo pfi
instalaci zasuvného modulu, ktery poskytuje dalsi funkce prehravani. V piipadé rezimu tiprav DV tato moznost udava
misto prehravani nahledt: videokamera DV (nebo jiné pripojené zafizeni) nebo pracovni plocha. Informace

o nastaveni prehravani, ktera jsou k dispozici pro zdsuvné moduly tfetich stran, naleznete v dokumentaci poskytnuté
vyrobcem zasuvného modulu.

Velikost snimku Urcuje rozméry snimku v obr. bodech pfi prehravani projektu. Ve vétsiné ptipad by méla velikost
snimkil vaseho projektu odpovidat velikosti snimki zdrojovych médii. Zménou velikosti snimku nelze kompenzovat
pomalé prehravani, je ale mozné upravit nastaveni piehravani: klepnéte pravym tla¢itkem (podrite klavesu Ctrl a
klepnéte) na panel Monitor a vyberte pfikaz Nastaveni prehravani. Velikost snimku kone¢ného vystupu lze také
upravit zménou nastaveni exportu.

Pomér stran obr. bodi Nastavuje pomér stran jednotlivych obr. bodt. Tento pomér je ur¢en formatem videa: PAL
nebo NTSC. Pouzijete-li pomér stran obr. bodi, ktery se li$i od vaseho videa, video se miize prehravat a vykreslovat
s deformacemi. Dalsi informace viz ,,Vysvétleni poméra stran® na strance 63.

Pulsnimky Urcuje dominanci ptilsnimki nebo poradi, ve kterém jsou kresleny dva prokladané ptilsnimky kazdého
snimku. Aplikace Adobe Premiere Elements zachytava zabéry formatu DV pomoci ptlsnimki, i kdyz byly zdbéry
zaznamenany jako postupné snimani.

Format zobrazeni (video) Urcuje zptisob zobrazeni ¢asu v pribéhu projektu. Moznosti zobrazeni ¢asu odpovidaji
standardim pro stfih videa a filmu na zdkladé pohyblivého obrazu. V pripadé videa DV NTSC vyberte moznost
Casovy kéd vypusténi snimki 30 fps. V piipadé videa DV PAL vyberte moznost Casovy kéd 25 fps.

Bezpeéna oblast pro titulky Nastavuje velikost ¢asti okraje snimku, kterd bude oznacena jako bezpe¢na zéna pro
titulky, aby titulky nebyly pferuseny televizory, které mirné méni velikost obrazu za ti¢elem jeho zvétseni (jev zvany
prekmitdvani). Kdyz klepnete na tlacitko Bezpecné zony na panelu Monitor, zobrazi se obdélnik se zamérovacimi kiizi
oznacujici bezpe¢nou zénu pro titulky. Titulky obvykle vyzaduji sir$i bezpe¢nou zénu nez akce.

Bezpe¢na oblast pro akci Nastavuje velikost ¢asti okraje snimku, ktera bude oznacena jako bezpec¢na zéna pro akci,
aby akce nebyla prerusena televizory, které mirné méni velikost obrazu za i¢elem jeho zvétSeni. Kdyz klepnete na
tlacitko Bezpe¢né zony na panelu Monitor, zobrazi se obdélnik oznacujici bezpe¢nou zénu pro akei.
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Vzorkovaci kmitoéet Zjistuje vzorkovaci kmitocet zvuku urceny prednastavenim projektu. Vyssi kmitocty obecné
poskytuji vyssi kvalitu zvuku pfi pfehravani zvuku v projektech, avsak vyZzaduji vice mista na disku a vice
zpracovavani. Pokuste se zaznamenat zvuk ve vzorkovacim kmitoctu vysoké kvality a zachytit zvuk v kmitoctu, ve

kterém byl zaznamendn.

Format zobrazeni (zvuk) Urcuje, zda se zobrazeni ¢asu zvuku udava pomoci vzorki zvuku nebo v milisekundach. Ve
vychozim nastaveni je ¢as zobrazen ve vzorcich zvuku, pfi apravé zvuku jej vSak lze za ucelem presnosti na urovni
vzorku zobrazit v milisekundach.

Nastaveni zachytavani

Nastaveni zachytdvani (Upravy > Nastaveni projektu > Zachytdvani) ovladaji zptisob prenosu videa a zvuku ptimo
z $asi nebo pasky videokamery DV. (Dalsi panely Nastaveni projektu nemaji na zachytavani vliv.)

Nastaveni vykreslovani videa

Nastaveni vykreslovani videa ovladaji kvalitu obrazu, nastaveni komprese a barevnou hloubku, kterou aplikace
Adobe Premiere Elements pouziva pti pfehravani videa z ¢asové osy nebo panelu Osa scény.

Chcete-li ziskat ptistup k nastaveni vykreslovani videa, zvolte piikaz Upravy > Nastaven{ projektu > Vykreslovani
videa. Tato nastaveni zahrnuji nasledujici moznosti:

Maximalni bitova hloubka Umoziuje aplikaci Adobe Premiere Elements pouzit az 32bitové zpracovani, i kdyz
projekt pouziva nizsi bitovou hloubku. Vybérem této moznosti zvysite presnost, avsak sniZite vykon.

Format souboru Urcuje format nédhledu videa.

Kompresni algoritmus Zjistuje kodek (kompresni/dekompresni algoritmus), ktery aplikace
Adobe Premiere Elements aplikuje pti pfehravani nahledu filmt. Kodek je ur¢en prednastavenim projektu. Nelze jej
zménit, protoze musi odpovidat standardu DV.

Pozndmka: PouZijete-li v programu pro prdci s videem klip bez efektii nebo zmény charakteristiky snimkii i casu,
aplikace Adobe Premiere Elements pouZije k pfehrdvdni piivodni kodek klipu. Pokud provedete zmény, které vyZaduji
opakovany vypocet kazdého snimku, aplikace Adobe Premiere Elements aplikuje viastni zjistény kodek.

Optimalizace statickych obrazii Vybérem této moznosti efektivné pouzijete statické obrazy v projektech. Pokud je
napiiklad doba trvani statického snimku dvé sekundy v projektu nastaveném na kmitocet 30 fps, aplikace

Adobe Premiere Elements vytvori jeden dvousekundovy snimek misto 60 snimku s dobou trvani kazdého snimku
1/30 sekundy. Zruste vybér této moznosti, pokud pti zobrazenf statickych obrazi projekty vykazuji problémy

s prehravanim.

Vraceni zmén

Vraceni zmén po krocich

Pokud se rozhodnete zménit tpravu nebo efekt, aplikace Adobe Premiere Elements nabizi nékolik zptisobt vraceni
zmén pii praci. MiiZete vratit zménu pouze téch akci, které méni obsah videa. Napriklad miiZzete vratit zménu tpravy,
avsak nemuzete vratit zménu posouvani panelu.

+ Chcete-li vratit nebo opakovat posledni zménu, zvolte piikaz Upravy > Zpét. (MiiZete vratit sérii poslednich zmén
po krocich.)

+ Chcete-li vratit zménu a vechny nasledujici zmény, ke kterym doslo od posledniho otevfeni projektu, odstrarite
projekt z panelu Historie.
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+  Chcete-li zastavit zménu, kterou aplikace Adobe Premiere Elements zpracovava (napriklad pfi zobrazeni
indikatoru pribéhu), stisknéte klavesu Esc.

 Chcete-li vratit vSechny zmény provedené od posledniho ulozeni projektu, zvolte pfikaz Soubor > Obnovit.

Q Chcete-li vrdtit zmény provedené pred poslednim uloZenim projektu, pokuste se otevrit predchozi verzi ve sloZce
Premiere Auto-Save. Poté zvolte pfikaz Soubor > UloZit jako, cimz uloZite projekt mimo slozku Premiere Auto-Save.
Pocet zmén, které miizete vrdtit, zavisi na nastaveni predvolby Automatické ukladdni.

Vraceni libovolné piredchozi zmény

Panel Historie zaznamenava zmény provedené v projektu. Naptiklad pti kazdém pridani klipu, vloZeni zna¢ky nebo
alikovani efektu panel Historie pfidd danou akci na spodni misto svého seznamu. Pouzity néstroj nebo ptiklad se
zobrazi na panelu spole¢né s identifika¢ni ikonou. Pomoci panelu lze rychle vratit nékolik zmén. Kdyz vyberete zménu
na panelu, projekt se vrati do stavu projektu v dobé dané zmény. Pti provedeni dals$i zmény novéj$i zmény zeSednou
a zmizi.

Panel Historie zaznamena zmény pouze pro aktualni relaci. Zavienim projektu nebo vybérem ptikazu Obnovit se
panel Historie vymaze. Zatimco panel uvadi vét§inu zmén, neuvadi jednotlivé zmény v ramci nékterych paneld, ani
zmény v programu, jako je nastaveni predvoleb.

+ Chcete-li zobrazit panel Historie, zvolte pfikaz Okna > Historie.
+ Chcete-li vybrat zménu na panelu Historie, klepnéte na ni.
+ Chcete-li odstranit vybranou zménu, klepnéte na ikonu Odstranit # a poté na tla¢itko OK.

+ Chcete-li se pohybovat v panelu Historie, pretahnéte posuvnik na panelu. Nebo zvolte pfikaz Krok dopfedu ¢i Krok
zpét v nabidce panelu Historie.

+ Chcete-li vymazat v§echny zmény z panelu Historie, vyberte v nabidce panelu Historie moZznost Vymazat historii
a poté klepnéte na tlacitko OK.

Seznam zmén v panelu Historie
A. Vybrand zména B. Novéjsi zmény, které budou nahrazeny dalsi zménou C. Nabidka panelu Historie
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Ukladani a zalohovani projektti

UlozZeni projektu

P#i ukladani projektu se ulozi Gipravy, odkazy na zdrojové soubory a nejnovéjsi usporadani paneli. Castym ukladanim
ochranite svoji praci.

+ Chcete-li ulozit aktualné otevieny projekt, zvolte ptikaz Soubor > Ulozit.

« Chcete-li ulozit kopii projektu a pokracovat v praci v nové kopii, zvolte ptikaz Soubor > Ulozit jako, urcete
umisténi a nazev souboru a klepnéte na tla¢itko Ulozit.

+ Chcete-li ulozit kopii projektu a pokracovat v praci v ptivodnim projektu, zvolte prikaz Soubor > Ulozit kopii,
uréete umisténi a nazev souboru a klepnéte na tla¢itko Ulozit.

Chcete-li urcit, kde aplikace Adobe Premiere Elements uchova soubory souvisejici s projektem (naptiklad zachycené
video a zvuk ¢i ndhledy videa a zvuku), nastavte odkladaci disk.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni odkladaciho disku“ na strance 37

Zalohovani projektu pomoci automatického ukladani

Chcete-li usnadnit pozdéjsi zmény provedenych stfihii nebo provést obnoveni po selhdni, zapnéte moznost
Automatické ukladani. Tato moZznost automaticky v uréeném ¢asovém intervalu uloZi zélozni soubory projektu do
slozky Auto-Save aplikace Adobe Premiere Elements. Mizete naptiklad nastavit aplikaci Adobe Premiere Elements
tak, aby ukladala zalozni kopie kazdych 15 minut, ¢imz se vytvori fada soubort predstavujicich stav projektu v kazdém
intervalu.

Automatické ukladani slouzi jako druhda moznost k piikazu Zpét v zavislosti na mnozstvi zmén v projektu mezi
kazdym ulozenim. ProtoZe jsou soubory projektt v porovnani se zdrojovymi soubory videa vcelku malé, archivace
velkého mnozstvi verzi projektu zabira pomérné malo mista na disku.

1 Klepnéte na polozku Upravy > Pfedvolby > Automatické ukladani / Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby >
Automatické ukladani.

2 Provedte libovolny z nasledujicich ikont a poté klepnéte na tlacitko OK:

« Klepnéte na moznost Automaticky uklddat projekty a zadejte ¢as v minutach, po kterém aplikace Adobe Premiere
Elements ulozi projekt.

+ Zadanim ¢isla do polozky Maximalni pocet verzi projektu urcite, kolik verzi kazdého souboru projektu chcete
ulozit. Pokud naptiklad zadate 5, aplikace Adobe Premiere Elements ulozi pét verzi kazdého projektu, ktery
otevrete.

Pozndmka: Pfi kazdém otevieni projektu je nutné projekt alespori jednou uloZit, nez se moznost Automatické ukldddni
projevi.

Ve rd

Otevieni projektu ulozeného pomoci automatického ukladani

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
+ Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements a na tvodni obrazovce klepnéte na polozku Otevrit projekt.

« Vaplikaci Adobe Premiere Elements zvolte ptikaz Soubor > Otevtit projekt.
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2 Veslozce projektu oteviete soubor ve slozce Auto-Save aplikace Adobe Premiere Elements. (Nejsou-li k dispozici
zadné soubory, je mozné, ze predvolba Automatické ukladani je vypnuta.)

Pozndmbka: Pri prvnim spusténi aplikace Adobe Premiere Elements po selhdni zobrazi aplikace dotaz, zda chcete otevrit
posledni verzi projektu uloZeného automatickym ukladanim.

Dalsi témata napovédy

»Otevieni projektu® na strance 21

Prace s odkladacimi disky

O odkladacich discich

Kdyz upravujete projekt, aplikace Adobe Premiere Elements pouzije misto na disku k uchovani odkladacich soubort
vyzadovanych projektem, naptiklad zachytavané video a zvuk, pfizptisobeny zvuk a soubory nahledu. Aplikace Adobe
Premiere Elements optimalizuje vykon pomoci soubort pfizptisobeného zvuku a souborti nahledu, coz umoznuje
upravy v realném case, vysokou kvalitu zpracovani a efektivni vystup. VSechny soubory odkladacich disku se
uchovavaji mezi pracovnimi relacemi. Pokud odstranite soubory pfizptisobeného zvuku, aplikace

Adobe Premiere Elements je automaticky vytvoti znovu. Pokud odstranite soubory nédhledu, nebudou automaticky
vytvofeny znovu.

Ve vychozim nastaveni se odklddaci soubory uchovavaji v misté ulozeni projektu. Tim, jak se film prodluzuje nebo se
pomoci ptikazu Upravy > Pfedvolby > Odklddaci disky / Adobe Premiere Elements 9 > Piedvolby > Odklddaci disky
urdit, které disky aplikace Adobe Premiere Elements pro tyto soubory pouzije. Nejlepsi vysledky ziskate nastavenim
odkladacich diskt na samotném zacatku projektu pred zachytavanim nebo Gpravami.

Typy odkladacich diskt

Ackoli Ize nastavenim kazdého typu odkladaciho disku na jiny disk zvys$it vykon, miiZete také urcit slozky na stejném
disku. Klepnéte na polozku Upravy > Ptedvolby > Odkladaci disky / Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby >
Odkladaci disky a nastavte nasledujici volby odkladacich diskd.

Zachytavané video Slozka nebo disk pro soubory videa a soubory statickych obrazti fizové animace zachycené
pomoci panelu Zachytavani.

Zachytavany zvuk Slozka nebo disk pro zvukové soubory zachycené pomoci panelu Zachytavani.

Nahledy videa Slozka nebo disk pro soubory nahledu videa, které se vytvoti pti pouziti moznosti Casova
osa >Vykreslit pracovni oblast (pfikaz), pfi exportu do filmového souboru nebo souboru do zatizeni DV. Pokud oblast
nahledu obsahuje efekty, efekty se v souboru nahledu vykresli v pIné kvalité.

Prehravani zvuku Slozka nebo disk pro soubory nahledu zvuku, které se vytvoti pti pouziti moznosti Casova

osa >Vykreslit pracovni oblast (ptikaz), pouziti moznosti Klip > Moznosti zvuku > Vykreslit a nahradit (prikaz), pti
exportu do filmového souboru nebo do zafizeni DV. Pokud oblast ndhledu obsahuje efekty, efekty se v souboru
ndhledu vykresli v plné kvalité.

Vyrovnavaci pamét médii Slozka nebo disk pro soubory s informacemi o priibéhu zvuku, soubory prizpisobeného
zvuku, indexové soubory videa a dal$i soubory vytvorené aplikaci Adobe Premiere Elements za ucelem zlep$eni
vykonu pti ¢teni soubort médii.

Kédovani DVD Slozka nebo disk pro kddované soubory videa a zvukové soubory, které se generuji pfi vytvoreni DVD.
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Pozndmka: Aplikace Adobe Premiere Elements umistuje soubory ndhledu, kédované soubory, soubory vyrovndvaci
pameéti médii a dalsi typy do podslozek danych slozek urcenych pro tyto typy. Kazdad podslozka nese ndzev podle typu
odklddacich souborii, které obsahuje.

Nastaveni odkladaciho disku

Odkladaci disky se nastavuji na panelu Odkladaci disky dialogového okna Predvolby. Pfed zménou nastaveni
odkladaciho disku miizete nahlédnutim do pole vpravo od cesty ovérit mnozstvi volného mista na disku ve vybraném
svazku. Je-li cesta prili§ dlouhd a nelze ji precist, presuiite ukazatel na ndzev cesty a v tipu nastroje se zobrazi Gplna
cesta.

1 Klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > Odklddaci disky / Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Odkladaci
disky.

2 Pro kazdy typ odkladaciho disku uréete umisténi disku v aplikaci Adobe Premiere Elements, aby uchovala
odpovidajici soubory. Vyberte jednu z téchto moznosti z rozbalovaci nabidky:

Dokumenty Ulozi odkladaci soubory do slozky Dokumenty.
Stejna jako projekt Ulozi odkladaci soubory do stejné slozky, ve které se nachazi projekt.

Vlastni Udavd, ze platna cesta neni v rozbalovaci nabidce. Platna cesta se nezméni, dokud klepnutim na tla¢itko
Prochazet neurcite libovolné dostupné umisténi disku.

Maximalizace vykonu odkladacich diskd

« Pokud pocita¢ obsahuje pouze jeden pevny disk, zvazte ponechani vSech moznosti odkladactho disku ve vychozich
nastavenich.

+ Pokud obsahuje vice nez jeden pevny disk, vyberte pro odkladaci disky velké sekundarni pevné disky, nikoli hlavni
bootovaci jednotku. Aplikace Adobe Premiere Elements umoznuje umisténi kazdého typu odkladaciho souboru na
vlastni disk (naptiklad jeden disk pro zachycené video a dalsi disk pro zachyceny zvuk).

+ Provadéjte pravidelnou defragmentaci odkladacich diskd pomoci néstroje pro defragmentaci disku v systému
Windows nebo pomoci néstroje tieti strany. Chcete-li pouzit nastroj pro defragmentaci disku, klepnéte na tlacitko
Start > VSechny programy > PtisluSenstvi > Systémové nastroje > Defragmentace disku. Dalsi pokyny naleznete
v dokumentaci poskytnuté k systému Windows nebo k néstroji tieti strany.

 Prozachytavani médii a uchovani odkladacich soubor urcete nejrychlejsi pevné disky. Pro soubory nahledu zvuku
a soubor projektu muzete pouzit pomalej$i disk.

+ Urdete pouze disky ptipojené k pocitacdi. Prenosovy vykon pevného disku umisténého v siti je obvykle prilis$ nizky.
Nepouzivejte vyménitelna média jako odkladaci disky, protoze aplikace Adobe Premiere Elements vzdy pozaduje
pristup k soubortim odkladacich disku. Soubory odkladacich diski se uchovavaji pro kazdy projekt, i kdyz projekt
zavrete. Aplikace Adobe Premiere Elements opét pouZije tyto soubory pii opakovaném otevieni projektu, ktery je
k soubortim pridruzen. Pokud se soubory odkladacich diski ulozi na vyménitelnd média a média se odeberou
z disku, aplikace Adobe Premiere Elements nebude mit odkladaci disk k dispozici.

+ Ackoli Ize rozdélit jeden disk do oddilt a nastavit kazdy oddil jako virtudlni odkladaci disk, timto postupem se
nezvysi vykon, protoze mechanizmus jedné diskové jednotky bude ptisobit jako prekazka. Nejlepsich vysledka
dosdhnete nastavenim svazkii odkladacich diski na skute¢nych samostatnych discich.
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Kapitola 4: Zachytavani videa

Zachytdvdni zahrnuje zdznam videa a zvuku pfimo na pevny disk z videokamery DV nebo HDV, webové kamery nebo
jiného zafizeni WDM (Windows Driver Model). Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky detekuje pfipojené
zafizeni pro zachytavani a provede veskera odpovidajici nastaveni. Panel Zachytavani poskytuje ovladaci prvky, které
umoznuji vzdalené ovladat zatizeni, coz usnadiuje spousténi, zachytdvani, pozastavovani a zastavovani videa na
va$em zafizeni.

Dalsi témata napovédy

»Import a pridavani médii“ na strance 50

Priprava k zachytavani

Co potiebujete k zachytavani videa

Pfed zachytavanim videa se ujistéte, ze je systém odpovidajicim zptisobem nastaven pro praci s digitalnim videem
dodrzenim téchto v§eobecnych pokynu:

Diilezité: Aktudlini seznam systémovych poZadavkii a také pomoc s chybovymi zprdvami najdete ve znalostni databdzi
podpory na adrese www.adobe.com/support.

Videokamera DV nebo HDV, webova kamera nebo zafizeni WDM Pokud si nejste jisti, zda pouzivate digitalni nebo
analogovou videokameru, prectéte si dokumentaci ke kamere.

Pozndmka: PouZivite-li analogovy zdroj (naptiklad rekordér VHS), musite jej nejdiive pievést na digitilni video a
potom ho importovat do aplikace Adobe Premiere Elements.

Piipojeni k poéitaci a kabely Chcete-li pripojit videokameru DV nebo HDV, musi byt v po¢itaci k dispozici nékteré
z nasledujicich rozhrani:

« port a kabel IEEE 1394 (rovnéz nazyvany FireWire nebo i.LINK),

R
i @ O
g ome

Port a kabel IEEE 1394

« port USB 2.0 s nainstalovanym ovladac¢em USB Video Class 1.0 (rovnéz nazyvany USB 2.0).
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Port USB 2.0 s nainstalovanym ovladacem USB Video Class 1.0

Vzdy, kdyz je to mozné, pouzivejte rozhrani IEEE 1394. Nékteré videokamery s rozhranim USB nepracuji. Mnoho
pocitac¢ti ma karty IEEE 1394 na zakladové desce. Pokud neni v pocitaci tato karta obsazena, muzete si ji zakoupit a
nainstalovat.

Pozndmbka: Pokud zachytdvdte video pomoci portu USB 2.0 a kamera se hldsi jako ,offline®, pravdépodobné nepouzivd
ovlada¢ USB Video Class 1.0. V takovém pripadé k zachytdvini pouZijte rozhrani FireWire nebo si pfectéte dalsi
informace ve znalostni databdzi podpory na adrese Adobe.com.

Rychlost pevného disku Data ve formatu DV jsou pfendsena rychlosti 3,6 MB za sekundu. Rychlost pfenosu dat (¢asto
zkracovano jen na rychlost dat) pevného disku by méla byt rovna této hodnoté nebo byt vy$si, pokud chcete zachytavat
data ve formatu DV. Chcete-li této rychlosti dosahnout, pevny disk musi byt schopen pracovat pti rychlosti 7 200
ot./min. Vétsina pevnych diskt vyrobenych v poslednich péti letech tuto vlastnost ma. Chcete-li si ovérit pfenosovou
rychlost nebo pocet otacek za minutu pevného disku, prectéte si dokumentaci k pocitaci nebo pevnému disku.

Volné misto na pevném disku Pét minut videa ve formatu DV-AVT zabira pfiblizné 1 GB mista na disku. Zajistéte
dostatek prostoru nejen pro zdrojovy zabér, ktery zachytite, ale také pro soubory nahledu a kone¢ny vykresleny film a
slozky DVD nebo Blu-ray, pokud je budete chtit vytvorit. Minimalné se doporucuje 4,5 GB volného mista. Pravidelné
pevny disk defragmentujte. Zapis na fragmentovany disk muZze zptisobit kolisdni rychlosti zapisu na pevny disk, coz
muZze mit za nasledek ztratu snimku pti zachytdvani videa. MuZete pouzit nastroj pro defragmentaci, ktery je soucasti
systému Windows.

Pozndmka: Pied zachytdvinim se ujistéte, Ze mdte na disku dostatek mista pro celou délku zdbéru, ktery budete
zachytdvat. Pred zachytdvinim se na panelu Zachytdvaini zobrazi celkova velikost zbyvajictho mista na disku. Béhem
zachytdvani zobrazuje trvini zabéru, ktery lze zachytit na zbyvajici volné misto.

Externi pevné disky Zachytdvani na externi pevné disky se nedoporucuje. Pokud musite pouzit externi pevny disk,
ujistéte se, ze kabely mohou zpracovat rychlost dat a rychlost otacek jednotky a pouzivejte jednotky UDMA 133
IDE/SATA s vysokou kapacitou, které jsou uréeny pouze pro video.

Pozndmka: Videa z jinych fotoapardtii Ize importovat pomoci Ndstroje pro import videa, ktery spustite klepnutim na
tlatitko Videokamery Flip a AVCHD, fotoapardty a telefony na panelu Ziskat média. Fotografie Ize stahovat pomoci
programu Photo Downloader.

Dalsi témata napovédy

»Pridavani videi pomoci Nastroje pro import videa“ na strance 51
»Nacitani médii do projektu® na strance 50

»Podporované typy soubort pro import® na strance 55
»Odstranovani problémt“ na strance 291

»Plevadéni analogového videa na digitalni“ na strance 46
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Pripojeni videokamery k pocitaci

V aplikaci Adobe Premiere Elements mizete zachytavat digitalni video, audio nebo oboji z nékolika typt zatizeni
pomoci portu IEEE 1394 (doporuceno) nebo USB 2.0. Vétsina videokamer DV a HDV a kazetovych zafizeni (a vét$ina
webovych kamer) tyto porty maji. Port IEEE 1394 muize byt na videokamere oznacen jako DV IN/OUT, i.LINK nebo
IEEE 1394. Port USB 2.0 je oznacen ikonou USB &<+,

<5
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Porty a zdstrcky k zachytdvini digitdlniho zvuku, videa a statickych obrazii
A. IEEE 1394 B. USB

1 Provedte jednu z nasledujicich operaci v zavislosti na zachytdvacim zatizeni, které pouzivate:

Videokamera DV Zapojte videokameru DV do portu IEEE 1394 pomoci kabelu IEEE 1394. Nékteré videokamery
mohou pracovat s portem USB 2.0 prostfednictvim kabelu USB. Doporucuje se v§ak IEEE 1394. Pokud ma
videokamera oba porty (IEEE 1394 i USB), pouzijte k zachytavéni videa port IEEE 1394.

Pozndmka: Neptipojujte videokameru soucasné k portu IEEE 1394 i USB 2.0.

Videokamera HDV Zapojte videokameru HDV do portu IEEE 1394 pomoci kabelu IEEE 1394. Zachytavat HDV
pomoci port USB nelze.

Webova kamera nebo zafizeni WDM (pouze v systému Windows) Zapojte webovou kameru nebo jiné zatizeni WDM
do portu USB pocitace pomoci kabelu USB. Video nebo statické obrazy mtizete z webovych kamer zachytévat
prostrednictvim portit USB 1.0.

Analogové zafizeni Zapojte analogové zafizeni do pfevodniku AV DV nebo digitlni videokamery pomoci
analogovych konektori a zastréek. Zapojte prevodnik AV DV nebo digitdlni videokameru do portu IEEE 1394
pocitace pomoci kabelu IEEE 1394.

Pozndmka: Pokud pocitac nemad vestavény port IEEE 1394 ani USB 2.0 nebo pokud videokamera neobsahuje
odpovidajici kabel, miiZete si vSe zakoupit v obchodé s pocitaci, videokamerami nebo spottebni elektronikou.

2 Pokud to videokamera vyzaduje, pouzijte k aktivaci portu IEEE 1394 sifovy adaptér.

Pozndmka: Nékteré videokamery mohou prejit do rezimu spanku nebo neaktivniho rezimu, pokud videokamera po
urcitou dobu nezaznamend zZddnou akci, a to i v pripadé, Ze je pripojena k sitovému adaptéru.

Dalsi témata napovédy

»Vytvoreni mluveného komentafe® na strance 243

roro s .
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Piiprava projektu pro zachytavani videa

Pred zachytavanim digitdlniho videa potfebujete vytvorit projekt s pfednastavenimi, ktera odpovidaji formatu (DV
nebo HDV), televizni normé (NTSC nebo PAL) a poméru stran snimku (standardni 4:3 nebo $irokoutihly 16:9), ktery
pouzijete ke snimani zaznamu.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Na tvodni obrazovce klepnéte na moznost Novy projekt.

« Zvolte prikaz Soubor > Novy > Projekt.

2 V dialogu Novy projekt napiste nazev projektu a potom klepnéte na polozku Zménit nastaveni.

3 Vyberte pfednastaveni (rozbalte slozky pfednastaveni, chcete-li zobrazit v§echna prednastaveni) a potom klepnéte
na tlacitko OK.

Pozndmka: Prednastaveni videokamer s pevnym diskem nebo pameéti flash pouzivaji obrdcené potadi piilsnimkii.
Vyberte tato prednastaveni, pokud zdznam pouzivd nejprve horni piilsnimek.

Dalsi témata napovédy
»Vytvorte novy projekt.“ na strance 20

»Vytvoreni nebo zména prednastaveni projektu® na strance 30

,»O nastavenich a prednastavenich projektu na strance 30

Informace o ¢asovém kédu

Pti zachytavéni videa je diilezité pochopit zéklady ¢asového kédu. Cisla ¢asového kédu predstavuji umisténi snimku
ve videoklipu. Mnoho videokamer zaznamenava casovy kod jako soucast videosignalu. Format ¢asového kodu je
zaloZen na poctu snimku za sekundu (fps), které videokamera zaznamenava, a poctu snimku za sekundu, které se
zobrazuji pfi prehravani. Video ma standardni kmitocet snimkt bud 29,97 fps pro NTSC (severoamericky a japonsky
televizni standard), nebo 25 fps pro PAL (evropsky televizni standard). Casovy kéd popisuje umisténi snimku ve
formatu hodiny:minuty:sekundy:snimky. Naptiklad 01:20:15:10 urcuje, ze zobrazeny snimek se nachazi na scéné

v ¢ase 1 hodina, 20 minut, 15 sekund jako 10. snimek.

Zachytavani videa

Piehled panelu Zachytavani

Panel Zachytavani miZete pouzivat ke sledovani videa a k ptistupu ke v§em prikazim zachytavani. Adobe Premiere
Elements automaticky zjisti pfipojené zafizeni pro zachytdvani a zobrazi vystrahu v pfipadé neshody.

Tento panel obsahuje oblast nahledu videa, ovladaci prvky zdznamu, indikator mista na disku a zobrazeni ¢asového
kédu. Na pravé strané panelu Zachytavani muzete urcit nastaveni zachytavani.

Chcete-li oteviit panel Zachytdvéni, klepnéte na panelu Ulohy na polozku Uspotadat, klepnéte na polozku Ziskat
média § a vyberte jednu z nasledujicich polozek:

+ @~ Videokamera DV
+ a- Videokamera HDV
« ® Webova kamera nebo zatizeni WDM

Pozndmka: Zatizeni WDM je podporovino pouze v systému Windows.
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UloZit do:

Zachytit . Video . Zvuk
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Panel Zachytdvini
A. Stavovd oblast B. Nabidka zdroje zachytdvdni C. Oblast nahledu D. Nastaveni zachytdvdni E. Nabidka panelu zachytdvini

Dalsi témata napovédy

o«

»Odstranovani problémut“ na strance 291

Zachytavani zaznamu s pouzitim ovladace zafizeni

Zachytavani zaznamu pomoci oviadac zatizeni jednodus$e znamena pouziti ovladacich prvka (Spustit, Rychle
doptedu, Pfetodit dozadu, Pozastavit, Zastavit, Zaznam a podobné) na panelu Zachytavani k ovladani zafizeni
namisto pouziti ovladacich prvka na zafizeni. Ovlada¢ zafizeni je pohodlny zptsob k vyhledani a zachyceni scén.

00:50:25:10

Ovlddaci prvky panelu Zachytdavini
A. Pfedchozi scéna B. Ndsledujici scéna C. Pretocit dozadu D. Krok zpét E. Spustit F. Posuvnik G. Zastavit H. Krok dopfedu I. Rychle
doptedu

Ovlada¢ zafizeni muzete pouzit u videokamer DV a HDV a kazetovych zafizeni, kdyz je pfipojite pomoci portu IEEE
1394 (doporuceno) nebo portu USB. Pokud pro pfipojeni pouzijete port USB a nedostanete ovladac zafizeni, pouzijte
misto toho port IEEE 1394.

Pokud zafizeni tyto porty nepouzivd, ovladac zatizeni nebude k dispoziciak zachytavani musite vyuzit ovladaci prvky
primo na zafizeni.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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Zachytavani videa

Pokud zachytavite pouze ¢ast kazety namisto celé, zaznamenejte na za¢atku i na konci minimalné 3 sekundy
pridavného zdznamu (ktery se nazyva popisovac), abyste zajistili toleranci chyb béhem zachytavani. Tdhla rovnéz
umoziiuji provést ¢istsi prechody a vétsi flexibilitu pii ofezavani klipa.

1 Pfipojte videokameru DV, HDV nebo WDM nebo webovou kameru k po¢itaci.

2 Videokameru zapnéte a nastavte ji do rezimu prehravani, ktery mtize byt oznacen jako VTR, VCR nebo Play.
Miizete ji rovnéz ponechat v rezimu zdznamu.

3 Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements.
4 Na uvodni obrazovce vyberte polozku Novy projekt nebo Oteviit projekt.

5 Zvolte prikaz Usporadat > Ziskat média a vyberte polozku Videokamera DV, Videokamera HDV nebo Webova
kamera nebo zatizeni WDM.

Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky detekuje pfipojené zafizeni a nabidne alternativu v pripadé neshody.
Mate-li ptipojeno vice nez jedno zafizeni, vyberte zatizeni z nabidky Zdroj zachytévani.

6 (Volitelné) Vyberte nebo nastavte na panelu Zachytavani libovolnou z nésledujicich polozek:

Nazev klipu Urcuje nazev zachyceného klipu.

Ulozitdo Urcuje slozku, do které se budou ukladat zachycené klipy.

Zachytavat do ¢asové osy Automaticky sestavuje véechny zachycené klipy do ¢asové osy v poradi, ve kterém byly
zachyceny. Poskytuje tak rychly zpiisob prfipravy filmu pro stfih. Zruste oznaceni této moznosti, pokud pldnujete
umistit klipy v poradi, které je jiné nez na ptivodni kazeté.

Rozdélit scény Rozdéli klipy na samostatné scény na zakladé informaci ¢asového kodu nebo videoobsahu. Kdyz
vyberete tuto moZnost, budou scény po dokonéen{ zachytavani automaticky rozdéleny.Casovy kéd detekuje scény na
zakladé toho, kdy bylo béhem nahravani stisknuto tlacitko zdznamu. Obsah detekuje scény na zdkladé zmén v obsahu.
Scény muzete detekovat ve videu HDV nebo WDM po zachyceni zaznamu pomoci ptikazu Detekce scén podle
obsahu.

Nastaveni zachytavani (Nabidka panelu zachytavani) Automaticky jsou nastavena na zakladé pripojeného zafizeni,
ale podle potteby je muzete zménit. Tato nastaveni urcuji format zdroje videa z nabidky Format zachytavani:
Zachytavani DV, Zachytavani HDV nebo Zachytavani WDM (pro zachytavani z webové kamery pouzijte WDM).

7 Vyhledejte scénu, kterou chcete zachytavat, provedenim jedné z nasledujicich operaci.
- Pietihnéte zobrazeni Casovy kod aktualni polohy nebo na néj klepnéte a zadejte pozadovany ¢asovy kod.

- (Pouze-Windows)-Pfejdéte-na-dalsi-nebo-piedchozi-scény-klepnutim na tlac¢itko Nasledujici scéna ¢ | nebo
Predchozi scéna | 4.

Pozndmka: Aktivovanim libovolného jiného okna aplikace nez je panel Zachytdvdni proces zachytdvini zastavite.
Pokud chcete, aby zachytdvini pokracovalo bez prerusovini, neptechdzejte do Zddného jiného panelu.

8 Klepnéte na tlacitko Zachytavat.

V panelu Zachytavani se piehraje nahled videa. Pokud se z néjakého diivodu video v panelu Zachytavani nezobrazuje,
zobrazi se vychozi obraz se zpravou ,,Pfehravani probiha na videohardwaru® a pfehravany obraz uvidite na samotném
zafizeni.

9 Chcete-li zachytavani zastavit pred koncem kazety, klepnéte na tlacitko Pozastavit.

10 (Volitelné) Provedte jeden z nasledujicich tkont:

+ Vyberete-li moznost Detekce scén, pomoci tlacitek Nasledujici scéna nebo Predchozi scéna se presunte na dalsi
scénu, kterou chcete zachytavat.
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+ Pokud jste moznost Detekce scén nevybrali a zachytili jste pouze ¢ast videa, opakujte tento postup k vyhledani a
zachyceni dal$iho segmentu videa.

11 Po dokonceni zachytdvani panel Zachytavani zaviete.
Zachycené klipy se objevi na panelu Ulohy v zobrazeni Projekt a také na pracovni plose Uspotadat.

Chcete-li pracovat s nékterymi ovlddacimi prvky panelu Zachytdvini prostfednictvim kldvesnice, prohlédnéte si tip
ndstroje kazdého ovldadaciho tlacitka. (Umisténim ukazatele nad tlacitko zobrazite tip ndstroje.)

Dalsi témata napovédy
»Rozdéleni scén podle ¢asového kodu nebo zmény obsahu® na strance 45

Zména nastaveni ovladace zafizeni

Nastaveni ovladace zafizeni je pfednastaveno na optimalizované hodnoty. Informace o zafizeni ke odvozena pfimo
z pripojeného zarizeni (napfiklad videokamery DV nebo webové kamery). Podle potieby vSak miizete urcit jiny typ
zaFizeni pro zachytavani nebo zménit nastaveni zarizeni. MtiZete také zménit délku prehravani pred zacatkem a posun
¢asového kodu. Kdyz se nastaveni zafizeni a nastaveni kamery projektu neshoduji, zobrazi se zprava upozornujici, ze
vysledky nemusi byt optimalni.

% Klepnéte na polozku Upravy > Piedvolby > Ovlddéni zatizeni / Adobe Premiere Elements 9 > Predvolby >
Ovladani zafizeni nebo vyberte polozku Ovladani zatizeni v nabidce panelu Zachytavani a nastavte kterékoliv
z nasledujicich moznosti:

Zafizeni Urcuje typ zafizeni, ze kterého budete zachytavat zaznam. Pokud pouzivéte k zachytavani IEEE 1394, vyberte
polozku Ovladac zafizeni DV/HDV. Pokud pouzivate k zachytdvani USB 2.0, vyberte polozku USB video tfidy 1.0 -
ovladac zafizeni.

Piehravani pred za¢atkem Urcuje pocet sekund, o které chcete, aby aplikace Adobe Premiere Elements pretocila
kazetu pred zadany pocatecni ¢as, aby mohlo zafizeni dosahnout konstantni rychlosti. Kazeta se bude prehravat
zadany Cas pred zacatkem zdznamu.

Posun éasového kédu Oznacuje pocet snimkil, o které se upravi ¢asovy kod obsazeny v zachyceném videu tak, aby
odpovidal stejnému ¢islu ¢asového kodu stejného snimku na zdrojové kazeté.

Zachytavani zaznamu bez ovladace zarizeni

Pokud zafizeni, na kterém je zdrojovy zdznam, nema port IEEE 1394 ani USB 2.0 a pokud nepouzivate sériovy ovladac

zafizeni k ovladani analogového zafizeni, nemiizete k zachytavani zdznamu pouzivat ovladaci prvky na panelu

Zachytavani. Namisto toho muzete pfi zachytdvani ovladat zafizeni ru¢né. Muzete rovnéz zachytavat zivé

videostreamy z videokamer v rezimu kamery a ze zafizeni jako jsou webové kamery.

1 Pripojte zafizeni k pocitaci.

2 Klepnéte na polozky Usporadat > Ziskat média a vyberte polozku Videokamera DV, Videokamera HDV nebo
Webova kamera nebo zafizeni WDM.

3 (Volitelné) Vyberte nebo nastavte na panelu Zachytavani libovolnou z nésledujicich polozek:

Nazev klipu Urcuje nazev zachyceného klipu.

Ulozit do Urcuje slozku, do které se budou uklddat zachycené klipy.

Zachytavani: Video, Zvuk Urcuje, zda bude zachytavano video, zvuk nebo oboji.
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Zachytavat do ¢asové osy Automaticky sestavuje véechny zachycené klipy do ¢asové osy v poradi, ve kterém byly
zachyceny. Poskytuje tak rychly zptisob pripravy filmu pro stfih. Zruste oznaceni této moznosti, pokud planujete
umistit klipy v potadi, které je jiné nez na ptivodni kazeté.

Rozdélit scény Rozdéli klipy na samostatné scény na zakladé informaci ¢asového kodu nebo videoobsahu. Kdyz
vyberete tuto moZnost, budou scény po dokonéeni zachytavani automaticky rozdéleny.Casovy kéd detekuje scény na
zékladé toho, kdy bylo béhem nahravani stisknuto tla¢itko zaznamu. Obsah detekuje scény na zakladé zmén v obsahu.
Scény muzete detekovat ve videu HDV nebo WDM po zachyceni zdznamu pomoci ptikazu Detekce scén podle
obsahu.

Nastaveni zachytavani (Nabidka panelu zachytavani) Automaticky jsou nastavena na zakladé pripojeného zafizeni,
ale podle potteby je muzete zménit. Tato nastaveni urcuji format zdroje videa z nabidky Format zachytavani:
Zachytavani DV, Zachytavani HDV nebo Zachytavani WDM (pro zachytavani z webové kamery pouzijte WDM).

4 Z nabidky panelu zachytavani vyberte polozku Ovlada¢ zafizeni a potom vyberte z nabidky Zatizeni polozku
Zadné.
5 Provedte jeden z ndsledujicich tkonu:

+ Pokud je zatizeni kazetova videokamera nebo kazetové zatizeni, pouzijte jeho ovladaci prvky k zavedeni
videokazety do bodu nékolik sekund pfed snimek, od kterého chcete zacit zachytavat a zatizeni pozastavte. Potom
stisknéte tlacitko pro prehravani na zatizeni a klepnéte na tla¢itko Zachytavat na panelu Zachytavani.

+ Pokud je zatizenim zdroj zivého videa, naptiklad webova kamera, ujistéte se, Ze je na panelu Zachytavani prehravan
néhled videa. Potom klepnéte na tla¢itko Zachytavat na panelu Zachytavani.

6 Az uvidite misto, kde chcete zdznam zastavit, pockejte nékolik sekund, abyste zajistili dostatek mista pro stfih, a
potom klepnutim na tla¢itko Pozastavit zastavte zaznam.

Zachycené klipy se objevi na panelu Ulohy v zobrazeni Projekt a také na pracovni ploge Uspofadat.

Dalsi témata napovédy

»Rozdéleni scén podle ¢asového kodu nebo zmény obsahu® na strance 45

Rozdéleni scén podle ¢asového kédu nebo zmény obsahu

Ve vychozim nastaveni aplikace Adobe Premiere Elements pouziva funkci detekce scén pfi zachytavani klipt. MtiZete
si vybrat mezi dvéma typy detekce scén: Casovy kod a Obsah.

Casovy kéd (Vychozi nastaveni pro kamery DV, neni k dispozici pro kamery HDV a webkamery) Detekuje mezery
mezi scénami pomoci tidajl o ¢ase a datu na kazeté. (Videokamery DV a HDV ptidavaji na kazetu tdaj o datu/case
pti kazdém stisknuti tla¢itka zdznamu). Kdyz pouzijete detekci scén podle ¢asového kédu, pro kazdou scénu se
zaznamend samostatny klip a umisti se na panel Ulohy do zobrazeni Projekt. Detekce scén podle ¢asového kodu
nefunguje pro klipy HDV, klipy WDM a takové klipy DV, které byly zaznamenany kopirovanim z jiné kazety
(napriklad DV na DV nebo analogovy zaznam na DV). Na pracovni plose Usporadat se kazda scéna zobrazi jako
samostatny klip.

Obsah (Vychozi pro HDV a WDM) Detekuje mezery s pouzitim zmén v obsahu. Tento proces probéhne po
zachytavani a lze jej pouzit na libovolny videoklip v zobrazeni Projekt. Kdyz pouzijete detekci scén podle obsahu, nové
instance klipu se pridaji do slozky v zobrazeni Projekt. Kazda instance obsahuje cely obsah, je vSak ofiznuta na scénu.
Detekce scén podle obsahu zavisi na projektu. Pokud spustite detekci scén podle obsahu na klip a ten potom
importujete do jiného projektu, budete muset spustit detekci scén podle obsahu znovu. Na pracovni plose Usporadat
se objevi pouze ptvodni klip.
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Ackoliv detekce scén podle obsahu neprobihd béhem zachycovani, muzZete ji pouzit na klipy okamzité po zachyceni.
% V panelu Zachytavani provedte jeden z nasledujicich tkoni:

« Vyberte polozku Rozdélit scény podle > Casovy kéd.

+ Vyberte polozku Rozdélit scény podle > Obsah.

Po zachyceni klipii a detekei scén se ofiznuté klipy objevi v zobrazeni Projekt na panelu Ulohy.

Prevadéni analogového videa na digitalni

Drive nez byly videokamery DV $iroce rozsifeny, vétsina lidi pouzivala videokamery, které zaznamenavaly analogovy
obraz na kazety VHS, 8mm kazety nebo jiné analogové kazetové formaty. Chcete-li pouzit video z analogovych zdroji
v projektu aplikace Adobe Premiere Elements, musite nejdfiv prevést (digitalizovat) zdznam do digitalni podoby,
protoze aplikace Adobe Premiere Elements pfijiméd pouze pfimy vstup z digitalnich zdrojii. Chcete-li digitalizovat
zaznam, muzete pouzit bud digitalni videokameru, nebo samostatné zatizeni, které provadi prevod analogového videa
na digitalni. (AV DV).

000 o

A

Analogové konektory a zdstrcky
A. Analogové zdstrcky RCA pro video (2lutd), levy zvukovy kandl (bild) a pravy zvukovy kandl (Cervend). B. Stereo minizdstrcka typicky
pouZivand u stereo zvukovych zafizeni

Prevod miiZete uspé$né provést pomoci nasledujicich metod:

« Pouzijte digitélni videokameru k ziskani vystupniho digitalniho signalu z analogového vstupu. Pripojte analogovy
zdroj do vstupnich konektort na digitalni videokamere a tu pripojte k pocitaci. Nékteré digitalni videokamery tuto
metodu nepodporuji. Dalsi informace naleznete v dokumentaci k videokamere.

« Pouzijte digitalni videokameru k zdznamu zabéri z analogového zdroje. Pripojte vystup analogového zdroje do
analogovych vstupii digitalni videokamery. Potom zaznamenejte analogovy zaznam na digitdlni kazetu. Po
dokonceni zaznamu muize aplikace Adobe Premiere Elements zachytavat zaznam z digitalni videokamery. Toto je
velmi bézny postup. Dalsi podrobnosti o zdznamu z analogovych zdrojt najdete v dokumentaci k videokamere.

« Pouzijte zvukovou kartu pocitace, pokud ma vstup pro mikrofon, k zachytavani zvuku z mikrofonu.

 Pouzijte pfevodnik AV DV k pfemosténi spojeni mezi analogovym zdrojem a pocitacem. Ptipojte analogovy zdroj
do prevodniku a ptipojte ho k pocitaci. Aplikace Adobe Premiere Elements potom zachyti digitalizovany zdznam.
Prevodniky AV DV jsou dostupné v mnoha vétsich obchodech se spotfebni elektronikou.

Pozndmka: Pokud provddite zachytdvdni pomoci prevodniku AV DV, bude moznd nutné provddét zachytévdni bez
pouZiti ovladace zatizen.
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Zachytavani zastaveného pohybu a ¢asosbérného videa

Informace o animaci zastaveného pohybu a o ¢casosbérném videu

Pomoci animace zastaveného pohybu a ¢asosbérného videa muizete nezivym objektiim dodat pohyb nebo zobrazit rust
kvétiny a kvétu za par sekund. V tomto rezimu zachytavate samostatné snimky videa v dlouhych ¢asovych intervalech
a pozdéji je prehrajete s normdlnim kmito¢tem snimki.

Animace zastaveného pohybu nebo ¢asosbérna videa muiZete vytvorfit klepnutim na panelu Zachytavani na tla¢itko
Zastavit pohyb. Snimky mizete zachytit bud z pfedem nahrané kazety nebo z zivého vystupu kamery. Zachytavani
zastaveného pohybu vAm umoziuje ruéné vybrat snimky, které chcete zachytit. Casosbérny rezim automaticky zachyti
snimky v nastavenych intervalech. Pomoci ¢asosbérného rezimu muzete dlouhé udalosti, naptiklad zapad slunce nebo
rozkvét kvétiny, zkratit na velmi kratké okamziky.

Pozndmka: Nelze zachytdvat video zastaveného pohybu ze zdroje HDV. Dalsi informace o videu zastaveného pohybu
najdete v ndpovédé aplikace Adobe Premiere Elements.

Zachytavani videa zastaveného pohybu
1 Pripojte zachytavaci zafizeni k pocitaci a zapnéte jej.

Pozndmka: Pokud pouzivite zatizeni WDM, pravdépodobné ho budete muset zapnout poklepdnim na jeho ikonu ve
slozce Tento pocitac v systému Windows®. Tim v systému Windows pravdépodobné oteviete okno s ndhledem videa. Nez
budete pokracovat, zavrete toto okno s ndhledem.

2 Pokud se jedna o kazetové zafizeni, provedte jeden z nasledujicich kroki:

+ Pokud zachytavate z videokamery Zivé, prepnéte ji do rezimu kamery.

« Pokud zachytavate z videokazety, pfepnéte zafizeni do rezimu prehravani, VIR nebo VCR.
Klepnéte na polozky Usporadat > Ziskat médium a vyberte pfipojené zatizeni.

Na panelu Zachytavani vyberte polozku Zastavit pohyb.

Klepnéte na polozku Vytvofit nové zastaveni pohybu. V okné zachytédvani se pfehraje nahled zdroje Zivého videa.

o un b~ W

Chcete-li zachytavat z videokazety, pfetocte ji o par sekund pred prvni snimek, ktery chcete zachytit, a zatizeni
pozastavte. Pouzijte ovladaci prvky posuvniku na panelu Zachytavani, pokud mate ovlada¢ zatizeni, v opa¢ném
ptipadé pouzije ovlddaci prvky zatizeni.

7 (Volitelné) Vyberte v nabidce panelu Zachytavani polozku Zachytavat do ¢asové osy, pokud chcete kazdy snimek
po zachyceni pridat na ¢asovou osu.

8 (Volitelné - pouze v systému Windows) Vyberte v pravé dolni ¢asti panelu Zachytavani polozku Priisvitky
k zobrazeni prusvitek — prekryti predeslych zachycenych snimkd. Priisvitky mutizete pouzit k zarovnani
animovanych snimkd.

9 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:

+ Chcete-li zachytavat z videokazety, vyhledejte snimky, které chcete zachytit, pomoci ovladacich prvki Spustit a
Pozastavit na panelu Zachytavani nebo na samotném zafizeni.

+ Chcete-li zachytavat ze zdroje Zivého videa, nasmérujte kameru na predmét a spustte zdznam.
10 Klepnéte na tlacitko Zachytit snimek, vzdy kdyz se na panelu Zachytavani zobrazi snimek, ktery chcete zachytit.

Kazdy snimek, ktery zachytite, se objevi v zobrazeni Projekt a ulozi se na pevny disk jako soubor BMP s poradovym
¢islem v nazvu.
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11 Klepnéte na tlacitko Zavrit ff v pravém hornim rohu panelu Zachytévani.

Zastaveni a spusténi zachytavani zastaveného pohybu

Pokud potfebujete zastavit praci pti zachytavani videa zastaveného pohybu z videokazety, miizete v ni pokracovat
jindy, pokud prvni snimek pokracovani sparujete s poslednim snimkem v predchozi relaci.

1 Klepnéte na polozky Usporadat > Ziskat médium a vyberte ptipojené zafizeni.
2 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspotidat a potom na Projekt.

3 Pretahnéte posledni staticky obraz zachyceny v predchozi relaci ze zobrazeni Projekt do oblasti nahledu panelu
Zachytavani.

Posledni snimek se na panelu Zachytavani prekryje pres aktudlni zdroj videa a tim usnadni zarovnani objektu s jeho
poslednim obrazem. Kdyz klepnutim na tla¢itko Zachytit snimek za¢nete novou relaci, nové zachyceny snimek bude
o¢islovan nasledujicim ¢islem za poslednim zachycenym snimkem.

Zachytavani ¢asosbérného videa
1 Pripojte zachytavaci zafizeni k pocitaci a zapnéte jej.

Pozndmka: Pokud pouzivite zatizeni WDM, pravdépodobné ho budete muset zapnout poklepdnim na jeho ikonu ve
slozce Tento pocitac v systému Windows. Tim v systému Windows pravdépodobné oteviete okno s ndhledem videa. Nez
budete pokracovat, zaviete ho.

2 Pokud se jedna o kazetové zafizeni, provedte jeden z nasledujicich kroki:

+ Pokud zachytavate z videokamery Zivé, prepnéte ji do rezimu kamery.

« Pokud zachytavate z videokazety, pfepnéte zafizeni do rezimu prehravani, VIR nebo VCR.

Klepnéte na polozky Usporadat > Ziskat médium a vyberte pfipojené zafizeni.

(Volitelné) Vyberte polozku Zachytavat do ¢asové osy, pokud chcete kazdy snimek po zachyceni pfidat na ¢asovou osu.
Na panelu Zachytavani vyberte polozku Zastavit pohyb.

Klepnéte na polozku Vytvorit nové zastaveni pohybu. V okné zachytavani se prehraje ndhled zdroje zivého videa.

N o u b~ w

(Volitelné — pouze v systému Windows) Vyberte v pravém dolnim rohu panelu Zachytavani polozku Prisvitky
k zobrazeni prusvitek — prekryti predeslych zachycenych snimkd. Priisvitky mutiZzete pouzit k zarovnani
animovanych objekta.

8 Vyberte vlevém dolnim rohu panelu Zachytavéni polozku Casosbérny rezim.
9 Klepnéte na ikonu Nastavit ¢as .

10 V poli Kmitocet nastavte pretahnutim libovolného z ¢asovych ovladacich prvki (h, min, s) interval, ve kterém
chcete, aby pocita¢ snimky zaznamenaval. Napiiklad nastavenim parametru Kmitocet na hodnotu 1 minuta budete
kazdou minutu zaznamenavat jeden snimek.

11 V poli Trvani nastavte pfetahnutim ¢asovych ovladacich prvki délku relace zachytavani. Napriklad pfi trvani 5
hodin se budou nastavenym kmitoc¢tem snimky zachytévat po dobu 5 hodin.

12 Klepnéte na tlacitko OK a potom klepnéte na tlacitko Spustit casosbérny rezim.

Snimky se budou zachytavat zadanou rychlosti.

13 Po dokonceni ¢asosbérného zachytavani klepnéte na tlacitko Zaviit i v pravém hornim rohu panelu Zachytavani.
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Odstranéni predchazejiciho snimku zastaveného pohybu nebo ¢asosbérného
videa

Pfi zaznamenavani snimk zastaveného pohybu mtiZete obcas potfebovat odstranit posledni ziskany snimek,
napiiklad po netimyslném zachyceni ruky nebo jiného rusivého objektu.

% Klepnéte na ikonu Odstranit snimek @ v levém dolnim rohu panelu Zachytédvéni.

Pozndmbka: MiiZete odstranit i dalsi snimky pocinaje od nejnovéjsiho smérem ke starsim a to opakovanym klepdnim na
tlacitko Odstranit snimek.

Nahled filmu ze zastaveného pohybu nebo ¢asosbérného rezimu

Pti vytvareni filmu ze zastaveného pohybu nebo ¢asosbérného rezimu mizete kdykoliv prehrat nahled filmu. To je
vhodné naptiklad tehdy, kdyz se chcete podivat, zda dosahujete ocekévanych vysledki, nebo zda je nutné odstranit
nékteré snimky, nez bude mozné pokracovat.

1 Na panelu Zachytavani v zobrazeni Zastavit pohyb vyberte v pravém dolnim rohu polozku Nahled.
2 Na panelu Zachytavani klepnéte na tla¢itko Spustit .

Panel Zachytavani piehraje ndhled filmu vytvoreného ze snimki zastaveného pohybu, které jste doposud
zaznamenali.

3 Zru$enim zagkrtnuti moznosti Nahled se vratite zpét k zachytavani snimkda.

Piedvolby zastaveného pohybu
Z nabidky panelu Zachytavani muzete vybrat moznost Predvolby zastaveného pohybu.

Uroven kryti Nastavuje Groven kryti prisvitek. Zvy$enim tohoto ¢isla sniZite prithlednost prisvitek. Funkce Prasvitky
prekryva dfive zachycené snimky pres zdroj videa, abyste mohli 1épe umistit objekty, které chcete animovat.

Pozndmka: Moznost Priisvitky je k dispozici pouze v systému Windows.
Pocet prasvitek Nastavuje pocet soucasné zobrazenych priisvitek.

Kmitocet snimki Nastavuje pocet snimki za sekundu.
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mnoha zdroju. Lze provadét import z Zivych nebo nahranych zdrojii a z fady rtiznych zatizeni v analogovém nebo
digitalnim formatu.

Pridavani soubori do projektu

Nacitani médii do projektu

Existuji ¢tyfi zakladni metody priddvani médii do projekti:
* Zachytdvdni z kazety nebo Zzivych zdrojt

« Import soubort z jinych typt ulozist

« Pfiddvdni z pracovni plochy Usporadat

«  Zdznam mluvenych komentatt z mikrofonu

Multimedialni soubory jsou po ptidani do projektu pfidany do zobrazeni Projekt a do pracovniho prostoru Usporadat.
Jednotlivé soubory jsou zastoupeny miniaturami zvanymi klipy. Klipy, at uz obsahuji zvuk, video nebo statické obrazy,
jsou stavebnimi kameny filma.

Chcete-li do projektu na&ist nova média, klepnéte na panelu Ulohy na polozku Uspoiadat a potom zvolte moznost
Ziskat média. K pridani médii pouzijte kteroukoliv z nésledujicich moznosti:

#- Videokamera DV Zachycuje video z videokamery DV pripojené pres port FireWire (IEEE 1394) nebo USB. Tato
moznost otevie okno zachytavani.

a“ Videokamera HDV Zachycuje video z videokamery HDV pfipojené ptes port FireWire (IEEE 1394). Tato moznost
otevte okno zachytavani.

a- Videokamera DVD nebo jednotka DVD v po¢itaci Importuje video z jednotky DVD nebo z DVD v kamere
ptipojené pres port USB. Z videokamery DVD lze importovat format AVCHD. Tato moznost otevie okno Adobe
Premiere Elements — Nastroj pro import videa.

»~ Videokamery Flip a AVCHD, fotoaparaty a telefony Importuje média ze zafizeni, ktera ukladaji soubory videa do
paméti Flash nebo na disk. Mezi takovd zafizeni patfi videokamery Flip a dal$i kompaktni videokamery, videokamery
AVHCD a DVD, digitalni zrcadlovky a dal$i fotoaparaty a mobilni telefony.

® Webova kamera nebo zafizeni WDM Zachycuje video z webové kamery nebo ze zatizeni pro digitalizaci
kompatibilniho s technologii WDM. Tato moznost otevie okno zachytavani.

Pozndmka: Volba zafizeni WDM je k dispozici pouze v operacnim systému Windows®.

:& Digitalni fotoaparat a telefony Importuje fotografie z fotoaparatu nebo mobilniho telefonu ptipojeného pomoci
rozhrani USB. Tato moznost otevie okno Adobe Premiere Elements - Media Downloader.

—— Soubory aslozky Importuje soubory videa, fotografie a zvukové soubory z pevného disku osobniho pocitace.

Dalsi témata napovédy

»Zachytavani videa“ na strance 38
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Pridavani videi pomoci Nastroje pro import videa

Kromé videokamer DV miize video zaznamenavat a uklddat i fada jinych typu zafizeni. Pomoci Néstroje pro import
videa lze importovat soubory z videokamer bez kazet a mobilnich zafizeni a také z vyménitelnych médii, napt. diska
DVD, pamétovych karet a multimedialnich karet. Tyto soubory jsou kopirovany do uréeného umisténi na pevném
disku a pfidany na pracovni plochu Usporadat a do zobrazeni Projekt.

Ujistéte se, Ze zaznam pridavany do projektu odpovidd prednastaveni projektu. V pfipadé neshody se zobrazi
dialogové okno s prislusnym upozornénim. Pomoci tohoto dialogového okna muzete urcit, aby aplikace Adobe
Premiere Elements zménila nastaveni projektu podle klipt.

Pozndmka: Soubory obrazii importovat nelze. Pro fotografie pouzivejte volbu Digitdlni fotoapardt a telefony.
1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Vlozte disk DVD do jednotky DVD pocitace.

« Pfipojte k pocitaci ¢tecku karet, naptiklad pro karty SD nebo Memory Stick.

- Pripojte digitalni fotoaparat, mobilni telefon ¢i jiné zafizeni k pocitaci pomoci portu USB 2.0.

-

Port USB 2.0

Pozndmka: Nezapomeiite instalovat vSechny ovladace poZadované danym zatizenim. Ovérte v prirucce.
2 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspotddat a potom zvolte moZznost Ziskat média.

3 Klepnéte na zafizeni, z néhoz chcete importovat.

+ DVD videokamera nebo jednotka DVD v po¢itaci

+ Videokamery Flip a AVCHD, fotoaparity a telefony

Zobrazi se dialogové okno Nadstroj pro import videa.

4 'V nabidce Zdroj vyberte zatizeni, z néhoz chcete stahovat filmové klipy.

Na panelu pod nabidkou Zdroj se zobrazi obsah zafizeni nebo disku. V dolni ¢asti panelu s obsahem se zobrazuje pocet
soubort a velikost obsahu.

5 Provedte jeden z nasledujicich tkonu:
+ Chcete-li importovat veskery obsah zobrazeny na panelu, klepnéte na moznost Vybrat vse.

+ Chcete-li importovat nékolik klipti, klepnéte na tlacitko Zrusit vybér vSech a vyberte pouze klipy, které chcete
importovat.

Pozndmbka: Klepnutim na klip miizete prehrdt ndhled jeho obsahu. Klepnéte na tlacitko Spustit na panelu Ndhled.

6 Chcete-li urcit umisténi pro ulozené soubory, provedte jeden z nasledujicich ukont:

« Pokud chcete soubory ukladat do vychozi slozky Adobe, ponechte umisténi tak, jak se zobrazilo v dialogovém okné.
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« Pokud chcete ur¢it jiné umisténi, klepnéte na tlacitko Prochazet (v systémech Windows i MacOS) a vyberte slozku.
Pokud chcete vytvorit a pojmenovat novou slozku, muZete jako dal$i moznost klepnout na polozku Vytvorit novou
slozku (Windows) / Nova slozka (Mac OS).

7 V nabidce Prednastaveni vyberte zptisob pojmenovani stazenych soubort.
Nazev souboru Zachovd nazvy soubort vytvorené videokamerou.

Nazev slozky - ¢islo Pokud je nazev slozky naptiklad Zabéry ze svatby, budou klipy pojmenovany Zabéry ze svatby —
001, Zabéry ze svatby - 002 atd.

Datum - nazev souboru K ndzvu vytvofenému videokamerou ptidé ¢asové razitko. Casové razitko predstavuje
aktudlni datum a cas - tedy datum a cas, kdy jste filmy prenesli do pocitace.

Pozndmka: Chcete-li soubory piejmenovat, odstraiite je z Organizdtoru a poté je znovu importujte.

Vlastni nazev - &islo Do pole Néazev zadejte vlastni ndzev. Pokud do pole zadate naptiklad ndzev Dovolend, budou
klipy pojmenovany Dovolend - 001, Dovolend — 002 atd.

8 (Volitelné) Chcete-li vybrané soubory po importu odstranit z fotoaparatu, vyberte volbu Po zkopirovani odstranit
origindly.

9 (Volitelné) Nechcete-li, aby byly importované klipy po importu ptidany na ¢asovou osu, odznacte moznost Pfidat
na ¢asovou osu. Importované klipy se pridaji pouze do Organizatoru.

10 (Volitelné) Chcete-li z vybranych klipti vytvortit rychly film, vyberte volbu Vytvotit rychly film.

11 Klepnéte na tlacitko Ziskat média. Tento proces muizete kdykoliv zastavit klepnutim na tla¢itko Zrusit v dialogovém
okné s pritbéhem.

Pozndmka: Nechcete-li pouzit vSechny ptidané soubory, miiZete je odstranit ze zobrazeni Projekt. Odstranénim souborii
z panelu Ulohy nedojde k jejich odstranéni z pevného disku. Tento postup je vhodné pouzit u velkych souborii VOB.

Dalsi témata napovédy
»Priprava projektu pro zachytavani videa“ na strance 41

»Zachytavani zaznamu s pouzitim ovladace zafizeni“ na strance 42

,»O nastavenich a prednastavenich projektu na strance 30

Pridani fotografii pomoci Spravce stahovani fotografii
1 Pripojte k po¢itaci digitalni fotoaparat nebo mobilni telefon.
Pozndmka: Nezapomerite instalovat vSechny ovladace pozadované danym zatizenim. Ovérte v pfirucce.

2 V dialogovém okné Adobe Premiere Elements — Spravce stahovani fotografii klepnéte na tla¢itko Dialog dal$ich
voleb.
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B8 Adebe Prerniere Elernents - Sprince stabavani fetogeafii = |

Adobe Premiere Elements — Sprdvce stahovdni fotografii (zobrazeni dialogu s dalSimi volbami)

3 Vrozbalovaci nabidce Ziskat fotografie z vyberte jednotku nebo zafizeni. V dialogovém okné se zobrazi miniatury
vSech soubord, které 1ze importovat.

4 Chcete-li ur¢it umisténi pro ulozené soubory, provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Pokud chcete soubory uklddat do vychozi slozky Adobe, ponechte umisténi tak, jak se zobrazilo v dialogovém okné.

+ Pokud chcete ur¢it jiné umisténi, klepnéte na tla¢itko Prochazet (v systémech Windows i MacOS) a vyberte slozku.
Pokud chcete vytvorit a pojmenovat novou slozku, miiZete jako dal$i moznost klepnout na polozku Vytvorit novou
slozku (Windows) / Novad slozka (Mac OS).

+ Pokud chcete vytvorfit jednu nebo vice podslozek pro seskupovani soubort podle zadanych kritérii, klepnéte na
trojuhelnik u pole Vytvofit podslozky. V rozbalovaci nabidce vyberte jednu z moznosti pojmenovani podslozky.

« Chcete-li soubory ve sloZce prejmenovat jednotné, klepnéte na trojahelnik u pole Pfejmenovat soubory. V
rozbalovaci nabidce vyberte moznost pojmenovani souborii. Nazev souboru bude standardné nastaven na zadany
nézev slozky. Pti pfidavani soubort do slozky a do zobrazeni Projekt se budou nazvy soubort zvySovat vzdy o 0001.
Jestlize zadate napiiklad dovolena, zméni se nazvy soubort na dovolena0001.vob, dovolena0002.vob a podobné.

5 Vyberte soubory, které maji byt pfidany do zobrazeni Projekt. Zaskrtnuti pod miniaturou souboru oznacuje, Ze je
soubor vybran. Ve vychozim nastaveni jsou vybrany v§echny soubory. Klepnutim na moznost zaskrtnuti odstranite
a tim soubor vyloudite. Rovnéz muZete vybrat vSechny soubory nebo jejich vybér zrusit pomoci tlacitek Zaskrtnout
vée a Zrusit zaskrtnuti véech.

6 Jestlize pouzivate metadata, miizete zaskrtnout moznost Zachovat aktualni ndzev souboru v XMP.

7 Klepnéte na trojuhelnik u moznosti Pouzit metadata, vyberte predlohu a vyplite pole Vytvoril a Copyright.

8 Klepnéte na tlacitko Ziskat média. Tento proces muzete kdykoliv zastavit klepnutim na tla¢itko Zrusit v dialogovém
okné s prabéhem.

Pozndmka: Nechcete-li pouzit viechny ptidané soubory, miiZete je odstranit ze zobrazeni Projekt. Odstranénim souborii
z panelu Ulohy nedojde k jejich odstranéni z pevného disku.

Dalsi témata napovédy

»Priprava projektu pro zachytavani videa“ na strance 41
» dvani za u uzitim ov Ce zafizeni® na strance 42
Zachytavani zdznamu s pouzitim ovladace zafizeni

»O nastavenich a prednastavenich projektu® na strance 30
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Pridavani soubori z pevného disku

+ Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspoiddat, na polozku Ziskat média a pak na tlagitko Soubory a slozky.
Vyhledejte a vyberte pozadované soubory a klepnéte na tla¢itko Otevrit. Chcete-li pridat celou slozku, vyberte jia
klepnéte na tlac¢itko Ptidat slozku.

« Pretahnéte soubory a slozky z panelu pracovni plochy do zobrazeni Projekt.

Pozndmbka: Pristup k souboriim uloZenym na pevném disku miiZete také ziskat pomoci aplikace Elements Organizer
nebo klepnutim na polozku Usporddat. Zobrazi se soubory, které jste do aplikace Elements Organizer ptidali z aplikace
Adobe Premiere Elements nebo Adobe Photoshop Elements.

Pridavani cislovanych souborii statickych obrazi jako jediného klipu

1 Presvédcte se, zda maji véechny nazvy soubori statickych obrazii spravnou priponu. V$echny nazvy soubort v
sekvenci musi mit pfed pfiponou stejny pocet ¢islic — napt. soubor000.bmp, soubor001.bmp atd.

2 Provedte jeden z néasledujicich tkonil:

« Ptejdéte na panel Ulohy, klepnéte na polozku Uspotédat, na polozku Ziskat média a pak na tlacitko Soubory a
slozky.

+ Klepnéte na polozku Soubor > Ziskat média z > Soubory a slozky.

3 Vyhledejte a vyberte prvni &islovany staticky obraz v fadé. V nabidce Soubory typu vyberte moznost Cislované
statické obrazy a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Aplikace Adobe Premiere Elements interpretuje vSechny ¢islované soubory jako jedinou fadu.

Pozndmka: Informace tykajici se zmény trvdni statického obrazu naleznete v ndpovédé v Cdsti ,Nastaveni trvani
importovanych statickych obrazii“.

Nastaveni trvani importovanych statickych obrazt
Statickému obrazu lze po jeho pridani ptifadit urcitou dobu trvani, ktera urci, kolik ¢asu bude obraz zabirat na ¢asové

ose. Lze nastavit vychozi dobu trvani pro viechny pridavané statické obrazy a na ¢asové ose lze zménit dobu jejich
trvani.

Kmitocet snimki v projektu urcuje, kolik ¢asu bude zabirat ur¢ity pocet snimki. Pokud naptiklad pro projekt NTSC
s kmitoctem snimki 29,97 fps urcite 30 snimk, doba trvani kazdého statického snimku na ¢asové ose bude priblizné
1 sekunda. Ur¢ite-li pro projekt PAL s kmito¢tem snimka 25 fps 25 snimki, doba trvani kazdého statického snimku
na ¢asové ose bude 1 sekunda.

Zmeéna vychozi doby trvani statickych obrazt
1 Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Vsystému Windows vyberte polozku Upravy > Piedvolby > Vieobecné. V systému Mac OS vyberte polozku Adobe
Premiere Elements 9 > Predvolby > Vieobecné.

+ Klepnéte pravym tlagitkem (podrite klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Projekt panelu Ulohy a vyberte moznost
Doba trvani statického obrazu.

2V polozce Vychozi doba trvani statického obrazu urcete pocet snimkd, které chcete nastavit jako vychozi dobu
trvani.

Pozndmka: Zména vychozi doby trvdni statickych obrazii neovlivni trvini statickych obrazii, které jsou jiz na casové ose,
ose scén nebo v zobrazeni Projekt. Chcete-li novou vychozi délku aplikovat pro vSechny statické obrazy v projektu,
odstrarite je ze zobrazeni Projekt a znovu je importujte do projektu.
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Nastaveni jedinecné doby trvani statického obrazu
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Umistéte ndstroj pro vybér nad néktery konec obrazu a tahnéte mysi.

+ Vyberte klip a zvolte moznost Klip > Roztdhnuti ¢asu. Zadejte novou dobu trvani a klepnéte na tlac¢itko OK.

Podporované typy soubort pro import

Kromé zachytavéni zdznamu je rovnéz mozné importovat soubory obrazii, video soubory a zvukové soubory. Muzete
pridavat soubory z téchto umisténi: slozky v pocitaci, pfidavné pevné disky, ¢tecky karet, mobilni telefony, disky DVD,
Blu-ray a CD, digitalni fotoaparaty, jina zafizeni nebo internet. Aplikace Adobe Premiere Elements 9.0 podporuje
video ve formatu DV, HDV, WDM (pouze v systému Windows) a AVCHD.

Soubory ptidané do projektu se zobrazi v zobrazeni Projekt a automaticky jsou pfidiny do aplikace Elements
Organizer. Pfidané soubory si mohou uchovat vazbu na aplikaci Adobe, v niz byly vytvoreny, jestlize pfi ukladani
souboru v pivodni aplikaci zaskrtnete moznost Vlozit vazbu na projekt. Pomoci tohoto odkazu Ize v aplikaci
Adobe Premiere Elements otevtit ptivodni aplikaci souboru, provadét apravy a ihned sledovat vysledky.

Pozndmka: Nékteré formdty souborii vyZaduji aktivaci komponent, aby je bylo mozné pridat do projektu.

Dalsi témata napovédy
»Podporované typy soubort k ukladani a exportu® na strance 283

»Nalezeni chybéjicich souborti projektu na strance 25

»Import souboru titulku“ na strance 240

Podporované formaty videa
« Adobe Flash® (.swf)

+ Film ve formatu AVTI (.avi)
+ AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
« Stream DV (.dv)

+ Film ve formatu MPEG (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t,
.mlv, .mp4, .m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

« Film QuickTime (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
« TOD (.tod)
+ Format Windows Media (.wmv, .asf) — pouze v systému Windows

Pozndmka: Aby bylo mozné importovat video z mobilnich telefonii (.3gp a .mp4), musi byt v pocitaci instalovina
nejnovéjsi verze softwaru QuickTime.

Podporované formaty statickych obrazi
+ Adobe Photoshop® (.psd)

+ Titulek Adobe Premiere Elements (.prtl)
+ Bitmapa (.bmp, .dib, .rle)
« CompuServe GIF® (.gif)

« Fireworks (.wbm)
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* JPEG’ (.jpg, jpe, jpeg, -jfif)

+ Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)
+ Obraz Pixar (.pxr)

« Portable Network Graphic (.png)

« RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Podporované zvukové formaty
+ Advanced Audio Coding (.aac)

+ Dolby® AC-3 (.ac3)

+ Zvuk ve formatu AIFF pro pocitate Macintosh® (.aif, .aiff)
+ Zvuk ve formatu MP3° (.mp3)

+ Zvuk ve formatu MPEG® (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
« QuickTime (.mov, .m4a)

+ Windows Media (.wma) — pouze v systému Windows

+ Windows WAVE (.wav)

Pozndmka: Formdt Dolby AC-3 se importuje jako samostatny soubor .ac3 nebo jako soucdst kédovaného zvukového
souboru typu .vob (DVD) nebo .mod (JVC® Everio), ale exportuje se pouze jako Dolby Digital Stereo.

Aktivace komponent pro import

Nékteré formaty soubori, napt. MPEG-2, MPEG4(SP) a AMR, vyzaduji aktivaci komponent, aby je bylo mozné pridat
do projektu. Jste-li pfipojeni k internetu, aktivace komponent probéhne automaticky. Pokud k internetu ptipojeni
nejste, zobrazi se dialogové okno Aktivace komponent.

1 Kdyz se zobrazi dialogové okno Aktivace komponent, pfipojte se k internetu.

2 V dialogovém okné Aktivace komponent zkopirujte sériové ¢islo klepnutim na tlacitko Kopirovat.
3 Klepnutim na adresu URL piejdéte na webovou stranku aktivace.

4 Do ramecku ID na webové strance vlozte sériové Cislo.

Na webové strance se zobrazi kli¢ k odemknuti.

5 Kli¢ zkopirujte, vlozte jej do dialogového okna Aktivace komponent a klepnéte na tla¢itko OK.

6 Stdhnéte si poZzadovany instala¢ni program a uloZte jej do zvoleného umisténi.

Pokyny pro pfidavani souboru

Pti pridavani soubort do projektu dejte pozor na mozné konflikty a ujistéte se, Ze pfiddvané soubory jsou kompatibilni
s projektem.

Dalsi témata napovédy

»Vysvétleni pomért stran® na strance 63
»Aktivace komponenty ke sdileni“ na strance 283

»Informace o prekryvani a prtihlednosti na strance 159
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Pokyny pro pfidavani video souborti
Do projektu lze ptidat soubory videa v riiznych formatech. Importované video soubory a sekvence obrazii mohou mit
velikost snimkil az 4096 x 4096 obrazovych bodt.

Nez pridate soubory videa, které jste sami nezachytili, pfesvédcte se, zda 1ze video zobrazit mimo aplikaci

Adobe Premiere Elements. Poklepanim na soubor videa Ize obvykle spustit aplikaci pro prehravani, napf. Windows
Media Player nebo prehrava¢ QuickTime. (Vzdy pouzivejte nejnovéjsi verzi aplikace Windows Media Player.) Jestlize
je mozné soubor prehrat v aplikaci prehravace, obvykle Ize tento soubor pouzit i v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Pozndmka: K prehrdvini souborii VOB (Video Object) pouzijte prehrdvac DVD, ktery jste obdrzeli s vypalovackou diskit DVD.

Pfi ptidavani video soubort zvazte nasledujici aspekty:

Kompatibilita souboru MPEG Soubor MPEG lze do aplikace Adobe Premiere Elements importovat nebo v ni

prehravat, pokud splituje tato kritéria:

+ Soubor musi byt ve formatu podporovaném aplikaci Adobe Premiere Elements.

« Kompresni algoritmus pouzity pii vytvareni souboru musi byt kompatibilni s algoritmem pro dekomprimaci
aplikace Adobe Premiere Elements.

PoZadavky na kompatibilitu pfi prehravani komprimovanych soubort jsou méné prisné nez pii jejich apravach.

Soubory MPEG, které lze piehravat v aplikaci Windows Media Player a QuickTime, Ize importovat a pfehravat

pomoci aplikace Adobe Premiere Elements, pokud spliuji pozadavky na kompatibilitu.

Pozndmka: Pti prvnim importu souboru MPEG-2 aplikace Adobe Premiere Elements automaticky aktivuje

komponenty, pokud jste ptipojeni k internetu. Kdyz nejste pfipojeni k internetu, miiZete byt vyzvini k aktivaci

komponenty MPEG-2. Pokyny se zobrazi v dialogovém okné Aktivace komponent.

Pozadavky na vykresleni soubori AVI Type 1 Tyto soubory je nejprve nutné vykreslit, nez bude mozné prehrat jejich

nahled z videokamery DV. Chcete-li vykreslit klip ve formatu AVI Type 1, ptidejte jej na ¢asovou osu a stisknutim

klavesy Enter vytvoite soubor nahledu této ¢asti ¢asové osy. Pokud je nutné klip vykreslit, na ¢asové ose se nad nim
zobrazi ¢ervena Cara.

Ochrana soubori DVD Pokud se jedna o filmovy disk DVD s ochranou proti kopirovani, nelze soubory pridat.

Pokyny pro pridavani zvukovych soubori

Zvukové soubory se po ptidani do projektu prizptsobuji vzorkovacimu kmito¢tu zvuku ur¢enému v dialogovém okné
Nastaveni projektu. Béhem tohoto procesu bude v pravém dolnim rohu okna aplikace zobrazen indikator priibéhu.
Prizptisobeny zvuk lze ihned prehravat ve vysoké kvalité, protoze je stejny jako zbyvajici zvuk v projektu.

Ptizptisobeny zvuk se standardné uklada do stejné slozky jako projekt. Vychozi umisténi vyrovnavaci paméti médii lze
zménit vybérem jedné z nasledujicich voleb:

+ (V systému Widows) Upravy > Piedvolby > Odkléddaci disky.

+ (V systému Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Odkladaci disky.

Pozndmbka: Jakmile pfizpiisobite zvukovy klip, nemusite jej pfizpiisobovat znovu, pokud neodstranite odpovidajici
soubor ve slozce Media Cache. Jestlize soubory pfizpiisobeného zvuku odstranite, aplikace Adobe Premiere Elements je
znovu vygeneruje pri otevieni souvisejicich projekti.

P1i pridavani zvukovych souborti zvazte nasledujici aspekty:

Stereofonni a monofonni soubory Do projekt je mozné pridat celou fadu stereofonnich zvukovych soubort, které lze
oteviit v jiném prehravaci zvuku, napf. Windows Media Player. Chcete-li vytvofit stereofonni verzi monofonniho
souboru, zkopirujte monofonni kanal do levého i pravého kanalu nové stereofonni stopy. V takovém pripadé budou
oba kanaly obsahovat stejné informace.
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Soubory prostorového zvuku 5.1 Piiimportu klipti obsahujicich zvuk 5.1 se do projektu prida zvukova stopa s kanaly 5.1.

Soubory mp3 a WMA Formaty jako mp3 a WMA se komprimuji zptisobem, ktery ponékud snizuje kvalitu ptivodniho
zvuku. Aby bylo mozné komprimovany zvuk prehrat, musi aplikace Adobe Premiere Elements (stejné jako vétsina
aplikaci pro stfih videa) soubor dekomprimovat a nékdy i zménit vzorkovaci kmitocet souboru. Komprese mutize
zhorsit kvalitu zvuku.

Soubory z disku CD Chcete-li ptidat zvuk z disku CD, zkopirujte zvukové stopy na pevny disk pomoci jiné aplikace.
To lze provést pomoci aplikace Windows Media Player, kterd je soucasti systému Windows XP. Ke kopirovani zvuku
z disku CD Ize také pouzit aplikaci Adobe® Audition® s riznym nastavenim kvality a zpracovat soubor pomoci
komplexnich funkci pro zpracovani zvuku. Mate-li v planu film vysilat nebo distribuovat, musite vlastnit autorska
prava nebo mit licenci na autorska prava ke zvukovému disku CD.

Soubory z internetu Pokud hudbu pro projekt stahujete z internetu, méjte na paméti, Ze nékteré soubory, predev$im
soubory WMA (Windows Media Audio) a AAC (QuickTime) mohou mit predkédovana nastaveni, jez nedovoluji
prehravani souboru v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Pokyny pro pfidavani soubori statickych obrazi

Aplikace Adobe Premiere Elements standardné upravuje velikost statickych obrazt podle velikosti snimk projektu.
Toto chovani Ize potlacit a misto toho ptidavat soubory ve velikosti, v jaké byly vytvoreny. Také je mozné nastavit
vychozi dobu trvani pro véechny pridavané statické obrazy odznac¢enim moznosti Vychozi méfitko podle velikost
snimku ve véeobecnych predvolbach.

Lze pridavat statické obrazy s velikosti snimku az 4096 x 4096 obrazovych bodi. Nejlepsich vysledki dosahnete
vytvofenim souboru s velikosti snimkt odpovidajici alespon velikosti snimk videa, aby je nebylo v aplikaci

Adobe Premiere Elements nutné zvét$ovat. Pfi zvétseni obrazu dojde obvykle k jeho pixelizaci, proto je vhodné jej
vytvorit s vétsi velikosti snimku nez projekt. Chcete-li napiiklad obraz zvétsit na 200 %, vytvorte obraz s dvojnasobnou
velikosti, nez ma snimek projektu, a teprve potom obraz pridejte. (Velikost snimki videa zjistite klepnutim pravym
tla¢itkem v zobrazeni Projekt nebo na ¢asové ose a zvolenim moznosti Vlastnosti. Velikost snimku urcuje vlastnost
Velikost obrazu.) Velikost snimku pro vybrany klip je rovnéz zobrazena v nahledové oblasti zobrazeni Projekt. Chcete-
li zobrazit oblast ndhledu, klepnéte pravym tlacitkem (stisknéte klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Projekt a vyberte
ptikaz Zobrazit > Oblast ndhledu.)

Rovnéz je mozné priddvat animace, které se obvykle uklddaji jako fada cislovanych souborii statickych obrazii.

Pfi ptidavani soubort statickych obraza zvazte nasledujici aspekty:

Soubory aplikace Photoshop Elements Aplikace Adobe Premiere Elements pracuje dobfe s obrazy a predlohami
videa, které vytvotite v aplikaci Photoshop Elements.

Pripadné muzZete nejprve vytvorit video grafiku pomoci ptikazu Soubor > Novy > Prazdny soubor v aplikaci
Photoshop Elements nebo pfikazu Soubor > Novy v aplikaci Photoshop CS a potom pouzit jedno z prednastaveni
dokumentu DV nebo HDV. Tato prednastaveni jsou optimalizovana pro vystup videa. (Dal$i informace naleznete v
napovédé aplikace Photoshop.)

Soubory JPEG Mite-li potize s importem souborti JPEG do aplikace Adobe Premiere Elements, oteviete je v aplikaci
Photoshop Elements a znovu je ulozte. Potom je zkuste znovu importovat.

Obrazy ve formatu TIFF Lze pfidavat soubory z aplikace Photoshop 3.0 nebo novéjsi. Aplikace

Adobe Premiere Elements v§ak nepodporuje 16bitové obrazy TIFF vytvorené v aplikaci Photoshop ¢i jinych
aplikacich. Prazdné (prtihledné) oblasti neslouc¢enych soubort aplikace Photoshop se v aplikaci

Adobe Premiere Elements jevi jako prithledné, protoZe prithlednost je uloZena jako alfa kanal.
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Rezim RGB Pri upravé Ci vytvareni statickych obrazi se ujistéte, ze vSe provadite v rezimu RGB. Dalsi informace
tykajici se spravy barev naleznete v pfiruéce uzivatele daného produktu. Rezim RGB vytvati barvy vhodné pro video.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni poméru stran obrazovych bodu statického obrazu nebo zdrojového klipu® na strance 65

Pokyny pro pridavani animace nebo fady statickych obrazi

Animace se lii od videa v tom, ze snimky v animaci jsou nakresleny jako grafika, a tudiz se nejednd o Zivé scény jako
u bézného digitalniho videa. Aplikace Adobe Premiere Elements miize rovnéz pridat fadu ¢islovanych souborii
statickych obrazi a automaticky je zkombinovat do jediného klipu, pfi¢emz kazdy o¢islovany soubor piedstavuje
jeden snimek. Nékteré aplikace, napt. Adobe After Effects®, mohou vygenerovat ¢islovanou radu statickych obrazii.
Obrazy tvorici fadu statickych obrazti nemohou obsahovat vrstvy, proto je nutné obrazy, jez budou soucasti rady,
sloucit do jedné vrstvy. Informace tykajici se vrstev a slu¢ovani naleznete v dokumentaci k aplikaci, v niz byl soubor

vytvoren.

Pozndmka: Zména vychozi doby trvini statickych obrazii v dialogovém okné Predvolby neovlivni trvdni statickych
obrazii, které jsou soucdsti fady.

Pii vytvareni trojrozmérnych obrazi nebo animaci, uréenych pro pouziti v aplikaci Adobe Premiere Elements,
postupujte pokud mozno podle nasledujicich pokyni:

+ Pouzijte barvy bezpe¢né pro vysilani. Ve vétsiné aplikaci, jez vytvari animace (napt. Adobe After Effects), Ize
zkontrolovat bezpe¢nost pouzitych barev pro vysilani. Dal$i informace naleznete v dokumentaci dané aplikace.

+ Pouzijte pomér stran obr. bodi a velikost snimku ur¢enou v nastaveni projektu v aplikaci
Adobe Premiere Elements.

+ Pouzijte vhodné nastaveni palsnimki podle daného projektu.

+ Jestlize generujete fadu pomoci aplikace Adobe (napt. Photoshop), zaskrtnéte moznost Vlozit vazbu na projekt,
aby bylo mozné fadu oteviit v aplikaci pouzité k jejimu vytvoreni. Kdyz naptiklad v zobrazeni Dostupna média na
panelu Média v aplikaci Adobe Premiere Elements vyberete soubor PSD a zvolite ptikaz Upravy > Upravit original,
soubor se otevre v aplikaci Photoshop, kde ziistanou zachovany piivodni vrstvy.

Pouziti soubori z aplikace Photoshop Elements

Sdileni souborli mezi aplikacemi Adobe Premiere Elements a Adobe
Photoshop Elements

Ke vsem obraztim v katalogu aplikace Photoshop Elements lze ziskat pfistup pfimo z pracovni plochy Organizator v
aplikaci Adobe Premiere Elements. Kromé toho lze pridavat, upravovat a spravovat obrazy a potom je pretdhnout na
panel Osa scényy nebo ¢asovou osu v aplikaci Adobe Premiere Elements a pouzit je v projektu.

Aplikace Adobe Photoshop Elements a Adobe Premiere Elements jsou navrzeny tak, aby spolu mohly pracovat bez
ohledu na to, zda byly zakoupeny samostatné nebo v jediném balicku. Tyto programy bez problémi kombinuji
digitalni fotografii a stfih videa, ¢imz umoznuji vytvoreni strhujicich video projektii. Tyto dva programy podporuji
mnoho stejnych typt soubort, takze pfenaseni souborti mezi nimi je snadné a efektivni. Mizete napiiklad vytvorit
katalog souborti PSD v aplikaci Photoshop Elements a pak je pfidat na panel Osa scényy pt¥imo z aplikace Elements
Organizer v aplikaci Adobe Premiere Elements.
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Pozndmka: V aplikaci Elements Organizer aplikace Photoshop jsou zobrazeny klipy zvukovych souborit AVI s
miniaturami rozdéleného videa. Jdou ale prehrdvat bez problémii. V aplikaci Photoshop Elements Editor je mozné
importovat jednotlivé snimky videa ze souborii ASF, AVI, MPEG a Windows Media. (Zvolte pfikaz Soubor > Import >
Snimek z videa.)

Zde je nékolik zpisobu, jak lze sdilet soubory mezi aplikacemi Photoshop Elements a Adobe Premiere Elements:

« Usporadejte fotografie, videoklipy a zvukové klipy v aplikaci Adobe Premiere Elements nebo Photoshop Elements,
vyhledejte je prostfednictvim aplikace Elements Organizer v jedné z téchto aplikaci a pridejte je do projektu.

+ Zachytte video v aplikaci Adobe Premiere Elements, oteviete je z aplikace Elements Organizer a vytvofte a upravte
statické obrazy z videa.

+ (Pouze v systému Windows) V aplikaci Photoshop Elements 6.0 nebo novéjsi vytvorte prezentaci s popisky,
prechody, efekty, hudbou, mluvenym komentafem, grafikou a titulky a pak ji pfeneste do aplikace
Adobe Premiere Elements, abyste ji mohli ddle upravovat nebo vypalit na disk DVD. Dal$i moznosti je, Ze
prenesete jednotlivé fotografie do aplikace Adobe Premiere Elements a vytvofite prezentaci tam.

Pozndmbka: Piikaz Odeslat do aplikace Adobe Premiere Elements v aplikaci Photoshop Elements funguje pouze v
pripadé, Ze pouzijete verzi aplikace Photoshop Elements 6.0 nebo novéjsi s verzi aplikace Adobe Premiere Elements
4.0 nebo novéjsi.

+ Upravte predlohy nabidek v aplikaci Photoshop Elements a pak je pouZijte v projektu aplikace
Adobe Premiere Elements. (Pfedlohy nabidek jsou soubory PSD uloZené ve slozce aplikace
Adobe Premiere Elements.)

+ Vytvorte soubor aplikace Photoshop Elements s nastavenim vlastniho video projektu, vylepsete jej v aplikaci
Photoshop Elements a potom jej pouzijte v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Dalsi témata napovédy

»Sprava klipti pomoci Organizatoru® na strance 69
»Vytvareni prezentace® na strance 81

,»O predlohdch nabidek® na strance 258

y v ” LY 4 I 4 L] o
Vytvareni specialnich klipu
Specidlni klipy jsou klipy, které se generuji (spiSe nez pridavaji) pomoci ptikazt v zobrazeni Projekt. Jsou umistény na
panelu Ulohy spolu s pfidanymi klipy.

Lze vytvorit univerzalni nabihaci odpocty, pruhy barev, ton 1 kHz, ¢erné video a barevna pozadi, ktera je mozné
umistit do projektu a tim usnadnit kalibraci videa, nebo je jednoduse pouzit jako zaznam.

Vytvoieni univerzalniho nabihaciho odpoctu (pouze v systému Windows)

Univerzdlni nabihaci odpocet je grafika odpocitavani, kterd se objevuje na zac¢atku nékterych filmt. Nabihaci odpocet
pomaha promitaci ovétit, ze zvuk a video funguji spravné a jsou synchronizované. Lze upravit barvu, vzhled a
nastaveni zvuku nabihacich odpoctii vytvorenych v aplikaci Adobe Premiere Elements. Odpocet je dlouhy 11 sekund.
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Ptiklady snimkii z nabthaciho odpoctu

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspoiadat a potom zvolte moznost Projekt.
2 Klepnéte na ikonu Nova polozka [ - a vyberte polozku Univerzalni nabihaci odpodet.

3 Urcete nasledujici moznosti podle potteby (klepnutim na ramecek vedle moznosti barvy vyberte barvu) a klepnéte
na tlacitko OK.

Barva vymazani UrCuje, jaka barva se bude stirat kolem ¢isla.

Barva pozadi Urcuje barvu oblasti za barvou vymazani.

Barva ¢ar Urcuje barvu vodorovnych a svislych car.

Barva ter¢e Urcuje barvu dvojitych kruhti kolem ¢islice.

Barva ¢islice Urcuje barvu ¢islice odpoctu.

Znacka na konci Zobrazi malou kruhovou znacku v poslednim snimku odpoctu.
Zavadéci pipnutina 2 Piehraje pipnuti na znacce dvou sekund.

Zavadéci pipnuti kazdou sekundu Piehraje pipnuti kazdou sekundu odpoctu.

Moznosti nabihaciho odpoctu lze zménit dvojitym klepnutim na nabihaci odpocet v zobrazeni Média nebo na asové
ose.

Aplikace Adobe Premiere Elements vlozi klip univerzalniho nabihaciho odpoc¢tu do zobrazeni Projekt. Bude-li
indikétor aktudlniho ¢asu umistén nad prazdnym mistem na ¢asové ose nebo na panelu Osa scényy, umisti univerzalni
nabihaci odpocet také do umisténi indikatoru aktudlniho ¢asu. Pokud bude indikétor aktudlniho ¢asu umistén nad
klipem, umisti univerzalni nabihaci odpocet za tento klip.

Ptidani pruhii barev a tonu 1 kHz

Klipy pruhi barev a ténu 1 kHz se pouzivaji spole¢né na zacatku videa. Pruhy barev jsou rtiznobarevné svislé pruhy
na zacatku videi urcéenych pro vysilani, pomoci nichz vysilaci spole¢nosti kalibruji barvu videa.

Tén 1 kHz je kratky ton na frekvenci 1 kHz, pomoci kterého vysilaci spole¢nosti upravuji urovné hlasitosti — nastavi
jej na urditou orienta¢ni Groven a potom podle néj snizuji nebo zvysuji vlastni irovné hlasitosti. Jelikoz je nutné
nékteré pracovni postupy zvuku kalibrovat na urcitou troven ténu, Ize uroven ténu prizptisobit podle pracovniho
postupu zvuku.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspoiadat a potom zvolte moznost Projekt.
2V zobrazeni Projekt klepnéte na ikonu Nova polozka 1] a vyberte moznost Pruhy a tén.

Klip Pruhy a tén je umistén v zobrazeni Média a na panelu Osa scényy nebo na ¢asové ose.

Vytvoreni a pridani cerného videoklipu
Cerné videoklipy se ptidavaji k oddéleni nékolika filmi nebo k vytvoteni pauz ve filmu. Cerny videoklip lze také pouzit
pro titulky.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspoiadat a potom zvolte moznost Projekt.
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2 Klepnéte na ikonu Nova polozka ] v zvolte moznost Cerné video.

Vytvoieni barevného podkladu pro pozadi

Lze vytvotit klip sestavajici z celosnimkového podkladu v plné barvé, ktery lze pouzit jako plné pozadi titulkd ¢i
animovanych kliptL.

Jasné zbarvené podklady mohou slouzit jako docasnd pozadi, aby byla Iépe vidét prithlednost pfi upravovini efektu
kli¢ovdni.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspoiadat a potom zvolte moznost Projekt.

2 Klepnéte na ikonu Nova polozka 1] a zvolte moznost Barevny podklad.

3 V dialogovém okné Vybér barvy Adobe vyberte barvu a klepnéte na tla¢itko OK.

Klip barevného podkladu je umistén v zobrazeni Projekt i na ¢asové ose nebo na panelu Osa scényy.

Dalsi témata napovédy

»Vytvoreni prihlednosti pomoci efektu kli¢ovani® na strance 162

»Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe® na strance 164

Zména urovné zvuku klipa

1 Vyberte klip pomoci jedné z nasledujicich moznosti:

« Chcete-li nastavit roven pro véechny nové instance klipt, vyberte v zobrazeni Projekt klip Pruhy a ton.

« Jestlize chcete nastavit uroven jen pro jedinou instanci klipu, vyberte klip na ¢asové ose.

2 Zvolte ptikaz Klip > Volby zvuku > Zesileni zvuku.

3V dialogovém okné Zesileni klipu provedte jeden z nasledujicich tkoni a klepnéte na tla¢itko OK:

 Pretdhnutim ovladace hodnot doleva se hlasitost sniZuje, pfetdhnutim doprava se hlasitost zvysuje.

+ Zvyraznéte ovlada¢ hodnot a zvyste nebo snizte hlasitost zaddnim ¢isla. Kladna ¢isla ji zvySuji. Zaporna ¢isla ji
snizuji.

+ Volba Normalizovat nastavi vrcholovou amplitudu ve vybranych klipech na hodnotu uréenou uzivatelem.

Napiiklad u samostatného klipu s vrcholovou amplitudou -6 dB bude zesileni upraveno o +6 dB, pokud bude
polozka Normalizovat vSechny $picky na nastavena na hodnotu 0,0 dB.

Prace s offline soubory

O souborech offline

Soubor offline je vyhrazené misto pro zdrojovy soubor, ktery aplikace Adobe Premiere Elements momentalné nemuze
najit na pevném disku. Soubory offline si pamatuji informace o chybéjicich zdrojovych souborech, které zastupuji.
Pokud se na ¢asové ose nebo na panelu Osa scényy objevi soubor offline, zobrazi se na panelu Monitor a na ¢asové ose
nebo na panelu Osa scény zprava ,Média offline®.

Dalsi témata napovédy

»Otevieni projektu® na strance 21
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Upravy souboru offline
1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspotadat a potom zvolte moznost Projekt.

2V zobrazeni Projekt dvakrat klepnéte na soubor offline. Zobrazi se dialogové okno Kde je soubor [nazev souboru].
Vyhledejte zdrojovy soubor, vyberte jej a klepnéte na tlacitko Vybrat.

3 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na soubor a pomoci prikazu Upravit original soubor
upravte.

Nahradte soubor offline souborem umisténym v pocitaci.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspotadat a potom zvolte moZznost Projekt.
2 V zobrazeni Projekt vyberte jeden nebo vice soubort offline.

3 Zvolte moznost Upravy > Vyhledat média.

4 Vyhledejte a vyberte vlastni zdrojovy soubor a klepnéte na tlacitko Vybrat.

Pozndmbka: Bylo-li vybrdno vice souborii offline, pro kazdy vybrany soubor se postupné zobrazi dialogové okno Pripojit
které médium. Vénujte pozornost ndzvu souboru offline v zdhlavi dialogového okna, abyste ke kaZdému souboru offline
znovu ptipojili spravny zdrojovy soubor.

Prace s poméry stran a moznostmi pulsnimku

Vysvétleni poméri stran

Pomér stran urcuje pomér $itky a vysky. Snimky videa maji pomér stran (pomér stran snimku), stejné jako obrazové
body, jez tvoti snimek (pomér stran obr. bodi). Nékteré videokamery mohou nahrévat riizné poméry stran snimkd, a
standardy videa NTSC a PAL pouzivaji riizné poméry stran obr. bodu. Jestlize se pfidané soubory zdaji zkreslené —
naptiklad pokud obraz, o némz vite, Ze je to dokonaly kruh, vypadd jako elipsa — miize byt problém v konfliktu mezi
pomérem stran obrazu a pomérem stran projektu.

Aplikace Adobe Premiere Elements se automaticky snazi zjistit a kompenzovat pomér stran obr. bodt zdrojovych
klipt, aby nedochazelo ke zkresleni. Vypada-li klip zkresleny v aplikaci Adobe Premiere Elements, mtiZzete u néj ru¢né
zménit pomér stran obr. bodu. Je dilezité sladit poméry stran obr. bodt pred tim, nez budete upravovat pomér stran
snimku, protoze nespravny pomeér stran snimku ¢asto vznikd v dusledku chybné interpretace poméru stran obr. bodit
zdrojového klipu.

Pomér stran snimku

Pomér stran snimku udava pomér $irky k vy$ce v rozmérech obrazu. Napriklad standard DV NTSC md pomér stran
snimku 4:3 (neboli 4,0 $itky na 3,0 vysky). Pro srovnani: typicky Sirokouhly snimek mé pomér stran snimku 16:9; fada
videokamer s §irokothlym reZimem muze nahravat za pouziti tohoto poméru stran. Mnoho filma se nataci s jesté
$irSimi poméry stran.

4 16

Snimek s pomérem stran 4:3 (vlevo) a Sirsi snimek s pomérem stran 16:9 (vpravo)
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Kdy?z pridavate do projektu klipy s riznymi poméry stran snimki, musite rozhodnout, jakym zptisobem rozdilné
hodnoty sladite. Existuji naptiklad dvé bézné metody zobrazeni $irokouhlého filmu s pomérem stran snimku 16:9 na
bézném televizoru s pomérem stran snimku 4:3. Lze umistit celou $itku snimku 16:9 do ¢erného ramecku 4:3, coz je
metoda zvana letterbox, jejimz vysledkem jsou ¢erné pruhy nad a pod Sirokothlym snimkem. Nebo je mozné vyplnit
cely snimek 4:3 pouze vybranou ¢asti snimku 16:9, coz je metoda zvand pan and scan. Pfestoze tato metoda odstrani
¢erné pruhy, soucasné odstrani také ¢ast akce. Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky pouzije letterbox pro
zdznam ve formatu 16:9 pridany do projektu s pomérem stran 4:3.

Pomér stran obrazovych bodu

Pomér stran obrazovych bodii udava pomér $itky k vysce pro jednotlivy obrazovy bod ve snimku. Poméry stran obr.
bodu se lidi, protoze riizné video systémy vychazeji z rtiznych predpokladii ohledné poctu obr. bodu potiebnych k
vyplnéni snimku. Rada po&itaovych standardé pro video napiiklad definuje snimek s pomérem stran 4:3 jako 640 x
480 obr. bodit. Ctvercové obrazové body, jeZ maji samy pomér stran 1:1, dokonale vyplni vodorovny a svisly prostor
definovany timto snimkem. Nicméné standardy pro video, napf. standard DV NTSC, co? je standard pouzivany ve
vétsiné uzivatelskych videokamer DV (prodavanych v USA), definuji pomér stran snimku 4:3 jako 720 x 480 obr.
bodi. Aby tedy bylo mozné umistit do snimku v§echny tyto obr. body, musi byt obr. body uzsi nez ¢tvercové obr. body.
Tyto tuzké obr. body se nazyvaji obdélnikové obrazové body (maji pomér stran 0,9:1) neboli 0,9, jak se jim bézné rika.
Obrazové body digitalniho videa (DV) jsou orientovany svisle v systémech produkujicich video NTSC a vodorovné
v systémech produkujicich video PAL. Aplikace Adobe Premiere Elements zobrazuje pomér stran obr. bodii klipu
vedle miniatury klipu v zobrazeni Projekt.

Pokud obdélnikové obrazové body zobrazite na monitoru s ¢tvercovymi obrazovymi body, bude vzhled obrazt
zkresleny — naptiklad misto kruZznic se zobrazi elipsy. Ale pfi zobrazeni na vysilacim monitoru budou mit obrazy
spravné proporce, protoze tyto monitory pouzivaji obdélnikové obrazové body. Aplikace Adobe Premiere Elements
muze zobrazit a produkovat klipy s riznymi poméry stran obr. bodtl, aniz by dochdzelo ke zkresleni, protoZe se je snazi
automaticky zobrazit v poméru stran obr. bodu projektu. Obcas se miizete setkat se zkreslenym klipem, pokud
aplikace Adobe Premiere Elements nespravné interpretuje pomeér stran obr. bodt. V takovém pripadé lze zkresleni
napravit ruénim zadanim pomeéru stran obr. bodt zdrojového klipu.

A B C

Poméry stran obrazovych bodii a snimki
A. Ctvercové obr. body a pomér stran snimku 4:3 B. Obdélnikové obr. body a pomér stran snimku 4:3 C. Obdélnikové obr. body zobrazené bez
opravy na monitoru s ctvercovymi obr. body

Zachytavani nebo pfidavani riznych poméri stran
Aplikace Adobe Premiere Elements se automaticky snazi kompenzovat poméry stran obrazovych bodt a zachovat
velikost snimku pridanych obraztl. Pfidavané obrazy jsou zpracovany nasledujicim zptisobem:

« Pfizachytavani nebo pridavani videa v rozliSeni D1 720 x 486 nebo v rozliSeni DV 720 x 480 nastavi aplikace
Adobe Premiere Elements pomér stran obr. bodu pro tento soubor automaticky na D1/DV NTSC (0,9). Pti pfidani
zaznamu v rozliSeni D1 nebo DV 720 x 576 nastavi aplikace Adobe Premiere Elements pomér stran obr. bodii pro
tento soubor automaticky na D1/DV PAL (1,067). Nicméné je vzdy vhodné se ujistit, zda byly véechny soubory
spravné interpretovany, v zobrazeni Média nebo v dialogovém okné Interpretovat zaznam.
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« Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky ptifadi souborim poméry stran obr. bodii podle zdznami v
souboru Interpretation Rules.txt, ktery je umistén ve sloZce Adobe Premiere Elements/Plug-ins. Jestlize pfi pridani
urcitého typu obrazu pravidelné dochazi k jeho chybné interpretaci (zkresleni), 1ze pfidat nebo zménit zaznamy v
souboru Interpretation Rules.txt pomoci textového editoru, napt. Pozndmkového bloku. Chcete-li potlacit
interpretaci poméru stran obr. bodil u soubord, které jsou jiz umistény v projektu, pouzijte ptikaz Interpretovat
zdznam.

+ Pokud chcete zménit velikost klipu v aplikaci Adobe Premiere Elements a jeho pomér stran obr. bodi je spravny,
vyberte klip a zménte vlastnost Métitko v efektu Pohyb. Efekt Pohyb je dostupny v zobrazeni Vlastnosti, kdyz je
klip vybran na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény.

Zobrazeni poméru stran projektu

Prednastaveni, které vyberete pti vytvareni projektu, nastavi pomér stran obrazovych bodii pro projekt. Po provedeni
nastaveni jiz neni mozné pomér stran zménit.

% Zvolte moznost Upravy > Nastaveni projektu > Vieobecné.

Dalsi témata napovédy
»Vytvorte novy projekt.“ na strance 20

,»O nastavenich a prednastavenich projektu® na strance 30

Nastaveni poméru stran obrazovych bodu statického obrazu nebo
zdrojového klipu
Kdy?z se ujistite, Ze véechny soubory byly spravné interpretovany, miizete kombinovat zaznam s riznymi pomeéry stran

ve stejném projektu a vygenerovat vystup, ktery nedeformuje zdrojové obrazy.

Diilezité: Pri nastavovani poméru stran obrazovych bodii pro soubor pouZzijte jeho piivodni pomér stan a nikoliv pomér
stran projektu a vysledného vystupu.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Uspotadat a potom zvolte moZnost Projekt.
2 Vyberte staticky obraz nebo zdrojovy klip.

3 Zvolte prikaz Soubor > Interpretovat zaznam.

4

V ¢asti Pomér stran obr. bodit budto zvolte moZznost Pouzit pomér stran obr. bodu ze souboru a pouZijte pivodni
pomér stran uloZeny se souborem, nebo v nabidce Prizpiisobit pro vyberte jednu z nésledujicich polozek:

Ctvercové obr. body Pouziva pomér stran obrazovych bodi 1,0. Toto nastaveni pouzijte v piipadé, Ze zdrojovy klip
ma velikost snimku 640 x 480 nebo 648 x 486, nebo pokud byl piivodni soubor exportovan z aplikace podporujici
pouze ¢tvercové obrazové body.

D1/DV NTSC Pouziva pomér stran obrazovych bodu 0,9. Toto nastaveni pouzijte, pokud ma zdrojovy klip velikost
snimku 720 x 480 nebo 720 x 486 a ma si zachovat pomér stran snimku 4:3. Toto nastaveni mtize byt vhodné také pro
Klipy, které byly exportovany z aplikace pracujici s neobdélnikovymi obrazovymi body, napf. aplikace pro 3D animace.

Pozndmbka: Dalsi informace o formdtu D1 naleznete v Cdsti Slovnicek terminii v ndpovédé aplikace
Adobe Premiere Elements.

Sirokouhly format D1/DV NTSC Pouzivd pomér stran obrazovych bodu 1,2. Toto nastaveni pouZijte, pokud ma
zdrojovy klip velikost snimku 720 x 480 nebo 720 x 486 a ma si zachovat pomér stran snimku 16:9.

D1/DV PAL Pouziva pomér stran obrazovych bodt 1,0666. Toto nastaveni pouzijte, pokud ma zdrojovy klip velikost
snimku 720 x 576 a md si zachovat pomér stran snimku 4:3.
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Sirokouhly format D1/DV PAL Pouziva pomér stran obrazovych bodt 1,4222. Toto nastaveni pouZzijte, pokud mé
zdrojovy klip velikost snimku 720 x 576 a ma si zachovat pomér stran snimku 16:9.

Deformovany format 2:1 Pouziva pomér stran obrazovych bodt 2,0. Toto nastaveni pouZzijte, jestlize byl zdrojovy klip
prenesen pomoci deformace ze snimku filmu s pomérem stran 2:1.

Deformovany format HD 1080 Pouzivd pomér stran obrazovych bodt 1,333.

Pouziti souborti s ¢tvercovymi obr. body v projektu D1 nebo DV

Lze pouzit zdznam s ¢tvercovymi obrazovymi body v projektu DV a vygenerovat vystup, ktery nebude vypadat
zkresleny. Aplikace Adobe Premiere Elements rozliSeni souboru, ktery neodpovida velikosti snimka projektu, bud
»prevzorkuje nahoru® (zvysi) nebo ,,prevzorkuje dolu“ (snizi). Jelikoz prevzorkovanim dolt vznikne obraz vyssi
kvality, je vhodné vytvaret soubory, které jsou vétsi nez velikost snimki projektu, aby aplikace

Adobe Premiere Elements nemusela soubor pfevzorkovat nahoru a zvétsit.

% Pripravte soubor pomoci nékteré z nasledujicich metod a potom zachytte nebo pridejte soubor do aplikace
Adobe Premiere Elements:

+ Pokud je kone¢nym vystupem DV (NTSC), vytvorte a ulozte soubor s velikosti snimku 720 x 540, aby nedochdzelo
k prevzorkovani nahoru, nebo s velikosti snimku 640 x 480, aby nedochézelo ke zkresleni ptilsnimkil u souboru s
vykreslovanim pilsnimkd (napf. u 3D animace).

+ Pokud je kone¢nym vystupem DV (PAL), vytvofte a ulozte soubor s velikosti snimku 768 x 576, aby nedochézelo
k prevzorkovani nahoru a zkresleni ptlsnimkui u souboru s vykreslovanim ptilsnimkii (napt. u 3D animace).

+ Pokud je kone¢nym vystupem video s rozliSenim D1 (NTSC), vytvoite a uloZte soubor s velikosti snimku 720 x 540.

« Jestlize byl soubor s ¢tvercovymi obr. body vytvoren a uloZen s velikosti snimkil pouzitou v projektu (napt. 720 x
480), ale ne s pomérem stran obrazovych bodu projektu, predefinujte obraz za pouziti jiné velikosti snimku (napt.
720 x 540). To je nutné, kdyz aplikace pouzitd k pfipravé souboru nepodporuje obdélnikové obrazové body.

Nastaveni moznosti pulsnimkt importovaného prokladaného videa

Ve vétsiné videi se kazdy snimek sklada ze dvou prilsnimkii. Jeden ptlsnimek obsahuje fadky s lichymi ¢isly ve snimku
a druhy obsahuje fadky se sudymi ¢isly. Palsnimky se proklddaji neboli kombinuji, aby se vytvoril kompletni obraz.
Aplikace Adobe Photoshop Elements zahrnuje pfednastaveni pro obracené poradi pilsnimki pro video importované
z pevného disku nebo z videokamery s paméti Flash, ktera pouziva nejprve horni ptlsnimek. Pokud byl zdznam
zachycen s obracenym poradim pilsnimki (nejprve horni ptlsnimek), musi projekt pouzit prednastaveni Standardni
nebo Sirokotihly ze slozky prednastaveni Pevny disk, Videokamery s paméti Flash.

Proklddani obvykle neni pro divéka patrné. Jelikoz vSak kazdy ptlsnimek zachycuje objekt v mirné odlisném ¢asovém
okamziku, pfi zpomaleném prehravani klipu, zastaveni snimku nebo exportu snimku jako statického obrazu jsou tyto
dva ptlsnimky patrné. Aby k tomu nedochazelo, Ize odstranit prokldddni obrazu. Odstranénim proklddani se jeden
pulsnimek eliminuje a zbyly ptilsnimek se budto zdvoji, nebo se interpoluji jeho radky.

Prevraceni nadrazenosti piilsnimkii, tedy poradi, ve kterém se palsnimky nahravaji a zobrazuji, muze rovnéz zptisobit
potiZe pti prehravani. Pfi pfevraceni nadfazenosti pilsnimku se pohyb jevi trhany, protoze pilsnimky se jiz
nezobrazuji v chronologickém poradi. K prevraceni palsnimka muze dojit, kdyz je nadfazenost ptilsnimki piivodni
videokazety opa¢na oproti nadfazenosti pilsnimki budto u karty k zachytavani videa, pomoci niz byl klip zachycen,
nebo u softwaru pro sttih videa ¢i animaci, v némz byl klip naposledy vykreslen. K prevraceni mize také dojit, kdyz
nastavite prokladany klip na prehravani pozpatku.
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Chcete-li témto komplikacim zamezit, odstrarite prokldddni obrazu. Odstranénim prokladani se jeden ptlsnimek
eliminuje a zbyly pilsnimek se budto zdvoji, nebo se interpoluji jeho fadky. Rovnéz je mozné nastavit moznosti
pulsnimkd u prokladaného klipu tak, aby byla zachovana kvalita obrazu a pohybu v situacich, jako je zména rychlosti
Klipu, export filmového pasu, prehravani klipu pozpatku nebo zafixovani snimku videa.

1 Vyberte klip na ¢asové ose a zvolte ptikaz Klip > Volby videa > Volby ptilsnimki.

2 Zaskrtnutim moznosti Obrétit nadfazenost ptlsnimka zméite poradi, v némz se budou zobrazovat palsnimky
klipu. Tato mozZnost je uzite¢nd, kdyZ dominance pulsnimka klipu neodpovida zatizeni, nebo pii pfehravani klipu
pozpatku.

3V oddilu Volby zpracovani vyberte jednu z nasledujicich moznosti a klepnéte na OK.
Zadné Neprobihd zpracovéani palsnimka klipu.

Prokladat sousedni snimky Prevadi dvojice sousednich postupné zobrazovanych snimku (neprokladanych) do
prokladanych pualsnimka. Tato moZznost je uzite¢nd k prevedeni postupné prehravanych animaci o rychlosti 60 fps na
prokladané video o rychlosti 30 fps, protoze fada aplikaci pro animace nevytvaii prokladané snimky.

Vzdy odstranit prokladani Prevadi prokladané ptlsnimky na celé postupné piehravané snimky. Aplikace

Adobe Premiere Elements odstranuje prokladani tak, Ze jeden ptilsnimek zahodi a interpoluje novy pulsnimek
zalozeny na Fadcich zbylého pilsnimku. Nechava palsnimek definovany v moznosti Nastaveni ptlsnimka v nastaveni
projektu. Byla-li vybrdna moznost Zadné ptilsnimky, aplikace Adobe Premiere Elements zachova horni ptilsnimek,
pokud nebyla zagkrtnuta moznost Obratit nadfazenost ptilsnimki. V takovém pripadé zachova spodni pilsnimek.
Tato mozZnost je uzite¢na pii zafixovani snimku v klipu.

Odstranéni blikani Zamezuje blikdni tenkych vodorovnych detailti v obraze mirnym rozostfenim obou ptlsnimka.
Objekt, ktery je tak tenky jako jediny radek rozkladu, blika, protoze se miiZe objevovat jen v kazdém druhém
pulsnimku.

Dalsi témata napovédy

»Vytvoreni nebo zména prednastaveni projektu® na strance 30

Import zvuku 5.1

Aplikace Adobe® Premiere® Elements 9 usnadnuje import a prehravani klipt se zvukem 5.1 ve stejném formatu, jaky
je prednastaveny v projektu. Lze vytvaret filmy kombinujici video AVCHD a stereofonni zvuk a zvuk 5.1 a stereofonni
zvuk. Lze pfesunovat klipy z jedné stopy do druhé na ¢asové ose bez ohledu na to, zda je zvuk 5.1 nebo stereofonni.
Pokud importujete zvukovy soubor 5.1 do stereofonniho kanalu, pfevede se na format 5.1, a naopak. Chcete-li vytvorit
5.1 kandlovou stopu, pretdhnéte 5.1 kanalovy zvukovy videoklip nebo pouze 5.1 kanalovy zvukovy klip na prazdné
misto na ¢asové ose stereofonniho projektu. Vytvofi se 5.1 kandlovd stopa ve stereofonnim projektu. Jestlize chcete
vytvofit stereofonni stopu v 5.1 kanalovém projektu, pretahnéte stereofonni klip na prazdné misto na ¢asové ose.
Vytvoii se stereofonni stopa v 5.1 kanalovém projektu.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonti:
+ Na tvodni obrazovce klepnéte na moznost Novy projekt.
+ Pokud je oteviena aplikace Adobe Premiere Elements, zvolte pfikaz Soubor > Novy > Projekt.

2 Klepnutim na moznost Zménit nastaveni lze zménit pouzité prednastaveni. Ve slozce AVCHD vyberte kanal 5.1
Full HD 1080i 30 a klepnéte na tlacitko OK.

3 V dialogovém okné Novy projekt zadejte ndzev a umisténi projektu a klepnéte na tlacitko OK.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Import a pridavani médii

V zobrazeni Casova osa uvidite vedle zvukovych stop tidaj 5.1. Nyni lze do projektu zahrnout klipy. Nicméné zvuk je
mapovan na typ kandlu podle toho, jakym zptsobem vlozite soubor médii.

Pretazeni klipti do okna Monitor

Pfi pretahovani klipti do okna Monitor je zvuk mapovan na typ kanalu stopy Audio 1.

Avsak pti pretazeni do okna Monitor se stisknutou klavesou Shift se zobrazi nasledujici dal$i moznosti. Mapovani
zvuku se méni v zavislosti na zvolené moznosti.

Vlozit po této scéné Zvuk se mapuje na stopu Audio 1 aklip se vlozi do stopy Video 1/Audio 1. Klip se vlozi na konec
existujiciho klipu, aktualné oznaceného indikatoru casu.

Rozdélit a vlozit Zvuk se mapuje na stopu Audio 1 a klip se vlozi do stopy Video 1/Audio 1. Aktualni klip bude
rozdélen v misté, na které ukazuje indikdtor aktualniho ¢asu. Na toto misto se vlozi klip.

Umistit nahoru Pokud se nad stopou Video 1/Audio 1 nachdzi prazdna stopa, vybrany klip bude vloZen do této stopy
a mapovan na odpovidajici typ kanalu stopy. Jestlize zde zadnd prazdna stopa neni, vytvori se nova stopa s typem
kanalu odpovidajicim vybranému klipu. Aplikace Adobe Premiere Elements vloZi video na indikator aktudlniho ¢asu
do stopy nad existujicim videem. Novy video soubor prekryvé existujici videoklip.

Obraz v obraze Pokud se nad stopou Video 1/Audio 1 nachazi prazdna stopa, vybrany klip bude vlozen do této stopy
a mapovan na odpovidajici typ kanalu stopy. Jestlize zde Zadna prazdna stopa neni, vytvori se nova stopa s typem
kanalu odpovidajicim vybranému klipu. Aplikace Adobe Premiere Elements vloZi existujici a vloZend videa soucasné.
Uzivatel tak mutiZe sledovat ob¢ videa.

Umistit nahoru a aplikovat slou¢eni videa Pokud se nad stopou Video 1/Audio 1 nachdzi prazdna stopa, vybrany klip
bude vlozen do této stopy a mapovan na typ kandlu odpovidajici stopy. Jestlize zde Zddna prazdna stopa neni, vytvori
se nova stopa s typem kandlu odpovidajicim vybranému klipu. Aplikace Adobe Premiere Elements vlozi video na
indikétor aktualniho ¢asu, do stopy nad existujicim videem, a aplikuje na nové video efekt slouceni videa. Lze vidét
podkladové video i horni video.

Nahradit klip Klip je nahrazen a mapovani odpovida typu kanalu stopy nahrazeného klipu.

Pozndmbka: Kdyz do okna Monitor ptetdhnete Cisté zvukovy klip, bude umistén do stopy Zvukovd stopa a mapovin na
stereo.

Vlozeni klipti ze zobrazeni Projekt

Kdyz v zobrazeni Projekt klepnete pravym tla¢itkem (podrzite kldvesu Ctrl a klepnete) na klip a vyberete ptikaz Vlozit
do ¢asové osy, klip bude mapovan na stopu Zvuk 1. Klip se vlozi do stopy Video 1/Audio 1.
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......

z mnoha zdroji. MuZete importovat z Zivych nebo nahranych zdroji a ze $iroké nabidky zafizeni v analogovém
i digitdlnim formatu.

Zobrazeni klipu v aplikaci Elements Organizer

Pracovni plocha Usporadat umoznuje vyhledavani a tfidéni materialu pro projekty v ramci vSech soubort médii
dostupnych v poéitaci. Muzete ji naptiklad pouzit k vyhledani soubortt médii umisténych do alba vytvoreného

v aplikaci Elements Organizer nebo v projektu aplikace Adobe Premiere Elements a obsahujicich vami pfifazeny tag
kli¢ovych slov nebo hodnoceni hvézdi¢kami. Klipy muzete sefadit ve vzestupném nebo v sestupném poradi. Pracovni
plocha Uspotadat zobrazuje obsah posledniho katalogu otevieného v aplikaci Elements Organizer. Pracovni plochu
Usporadat muzZete zobrazit klepnutim na moznost Usporadat > Média.

Pozndmka: Chcete-li zobrazit jiny katalog, vyberte v aplikaci Elements Organizer moznost Soubor > Katalog a poté
v seznamu vyberte poZadovany katalog. Chcete-li spustit aplikaci Elements Organizer, klepnéte na moznost Organizdtor.

Usporadat Upravit Nabidky di Sdileni

=5

Média
Vybratalbum - Wybrattag

* A *

Pracovni plocha Uspotddat s viditelnymi podrobnostmi

Nahled souborii v aplikaci Elements Organizer

Vytvoreni nahledu video klipu je v aplikaci Elements Organizer velice jednoduché. V otevfené aplikaci Elements
Organizer muiZete zobrazovat, pridavat a odstranovat tagy klipu.

1 Klepnéte na moznost Organizator.
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Spusti se aplikace Elements Organizer.

2 Pokud soubor obsahuje video nebo zvuk, poklepejte na jeho miniaturu a pak ho spustte klepnutim na tla¢itko
Spustit.

Pozndmka: Tyto ovlddaci prvky se nezobrazi, pokud prehrdvite obrazy.

Zobrazeni vsech souborii médii na pracovni plose Usporadat
Po vyttidéni soubort médii mtizete obnovit zobrazovani véech souborii na pracovni plose Usporadat.
% Na pracovni plose Usporadat klepnéte na tlacitko Zobrazit ve.

Pokud se tlac¢itko Zobrazit vSe na pracovni plose Usporadat nezobrazi, jsou véechny soubory aktualné viditelné.

Zobrazeni tagti, hodnoceni hvézdickami a dalSich podrobnosti v organizatoru

Chcete-li zobrazit hodnoceni klipu hvézdi¢kami, ikony oznacujici jeho tagy, nazev souboru a dalsi podrobnosti,
nastavte zobrazovani podrobnosti v pracovni plose Usporadat.

% V aplikaci Adobe Premiere Elements klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte kldvesu Ctrl a klepnéte) na klip na
pracovni plose Usporddat a vyberte pfikaz Zobrazit podrobnosti. Nebo klepnéte na ramecek vedle textu
Podrobnosti.

Hledani souboru v aplikaci Elements Organizer

K rychlému vyhledani ur¢itych soubort muzete pouzit jako filtry alba, inteligentni alba, projekty, tagy kli¢covych slov,
inteligentni tagy a hodnoceni hvézdi¢kami. Soubory miiZzete také vyhledavat podle data, rozsahu dat a typt média.
Timto zptisobem muiZete soubory vyhledavat jak v aplikaci Elements Organizer, tak na pracovni plose Usporadat.

Hledani soubort podle alba, projektu nebo tagu

K rychlému vyhledani uréitych soubort mizete pouzit jako filtry alba, inteligentni alba, projekty, tagy klicovych slov
a inteligentni tagy. Timto zptisobem miiZete soubory vyhleddvat jak v aplikaci Elements Organizer, tak na pracovni
plose Usporadat.

Hledani souboru v aplikaci Elements Organizer
Klepnéte na zalozku Usporddat.

Hledani soubori na pracovni plose Uspofadat

1V horni ¢asti pracovni plochy Usporadat v aplikaci Adobe Premiere Elements provedte kterykoli z nasledujicich
ukonii:

+ Chcete-li zobrazit soubory z urcitého alba, inteligentniho alba nebo projektu, vyberte album nebo projekt z nabidky
Filtrovat podle: Vybrat album.

+ Chcete-li zobrazit soubory obsahujici jeden nebo vice ur¢itych tagti klicovych slov nebo inteligentnich tagu, vyberte
tyto tagy v nabidce Filtrovat podle: Vybrat tag.

+ Chcete-li zobrazit soubory s tagy v albu, inteligentnim albu nebo projektu, provedte vybér v obou nabidkach.
2 Klepnutim mimo nabidku tuto nabidku zavfete.

Klepnutim na tla¢itko Zobrazit vSe muZete opét zobrazit véechny soubory.
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Hledani klipti podle hodnoceni hvézdickami

Soubory mizete hodnotit pomoci poctu hvézdicek a poté si muzete klipy podle tohoto hodnoceni zobrazovat.

1 Chcete-li klip ohodnotit pomoci hvézdicek, vyberte na pracovni plose Usporadat aplikace Adobe Premiere
Elements moznost Podrobnosti a pak klepnéte na hvézdicku pod klipem, ktera odpovida vasemu hodnoceni klipu.

2 Chcete-li vyhledat klipy podle hodnoceni hvézdickami, klepnéte na pozadované hodnoceni hvézdickami.
3V nabidce Hodnoceni vyberte jednu z nasledujicich moznosti: A vyssi, A nizsi nebo Pouze.

Klepnutim na tlac¢itko Zobrazit vSe miizete opét zobrazit vSechny soubory.

Chcete-li hvézdickami ohodnotit klip v aplikaci Elements Organizer, spustte aplikaci Elements Organizer pomoci
ptikazu Usporadat > Organizator.

Hledani klipti podle typu média
Pracovni plochu Usporadat a aplikaci Elements Organizer mtiZete nastavit tak, aby zobrazovaly pouze video klipy,
statické obrazy a zvukové klipy nebo uréitou kombinaci typt soubort.

% Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

« Pfejdéte na pracovni plochu Usporadat aplikace Adobe Premiere Elements, klepnéte na ikonu Zobrazit nebo skryt
video, Zobrazit nebo skryt zvuk, Zobrazit nebo skryt staticky obraz nebo na jakoukoli kombinaci téchto tfi ikon.

« Vaplikaci Elements Organizer vyberte moznost Zobrazit > Typy médii a vyberte odpovidajici moznost.

Pozndmka: Chcete-li spustit aplikaci Elements Organizer, klepnéte na moznost Organizdtor.

Hledani klipti v rozsahu dat
Miizete vyhledat klipy vytvofené v urcitém obdobi.

1 Prejdéte na pracovni plochu Uspotadat aplikace Adobe Premiere Elements a klepnéte na tlacitko Nastavit rozsah
kalendarnich dat [ .

2 Zadejte rok a vyberte mésic a den jak u moznosti Po¢ate¢ni datum, tak u moznosti Datum ukonceni.

Na pracovni plose Usporadat se zobrazi pouze klipy spadajici do zadaného obdobi.

Tridéni klipa podle data
Klipy muZete na pracovni plose Usporadat nebo v aplikaci Elements Organizer sefadit ve vzestupném chronologickém
poradi nebo v sestupném chronologickém poradi.

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
'V pravé horni ¢asti pracovni plochy Usporadat vyberte moznost Nejdrive nejnovéjsi nebo Nejdrive nejstarsi.

+ V aplikaci Elements Organizer vyberte moznost Podle data (od nejnovéjsich) nebo Podle data (od nejstarsich).
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Oznacovani souborti tagy

Oznacovani multimedialnich soubori tagy pomoci aplikace Elements
Organizer

V aplikaci Elements Organizer mutiZete vytvafet a pouzivat tagy klicovych slov, inteligentni tagy, alba a inteligentni
alba. Chcete-li toto okno zobrazit v aplikaci Elements Organizer, klepnéte na tlac¢itko Organizator nahofe na pracovni
plose aplikace Adobe Premiere Elements.

Okno pro oznacovdni tagy v aplikaci Elements Organizer
A. Kategorie B. Podkategorie C. Tagklicovych slov D. Policko hleddni E. Vybrany tag klicovych slov F. Trojiihelnikem Ize rozbalit nebo sbalit
tagy klicovych slov v dané kategorii nebo podkategorii.

Inteligentni tagy se pouzivaji ke tfidéni soubor, ale nemuiZete je upravovat nebo pridavat. Inteligentni tagy lze pouzit
automaticky pomoci volby Automaticky analyzitor @ . Inteligentni tagy miiZete také aplikovat ru¢né stejnym
zptisobem jako tagy klicovych slov.

V aplikaci Elements Organizer muzete provadét nasledujici ulohy:

« Zobrazovat, vytvaret, upravovat a odstranovat tagy klicovych slov, kategorie tagti a podkategorie tagu.
« Usporadavat tagy klicovych slov do kategorii a podkategorii.

« Zobrazovat, vytvaret, upravovat a odstraiovat alba a inteligentni alba.

« Filtrovat soubory podle typu, tagii, hodnoceni hvézdi¢kami, rozsahu kalendarnich dat, alba, inteligentniho alba
nebo projektu.

+ Vytvaret ndhledy videi, obrazu a zvukad.
« Vytvaret bali¢cky podobnych soubori statickych obrazi.

« Zobrazovat klipy s inteligentnimi tagy, ale i klipy, které jesté inteligentni tagy nemaji. Inteligentnimi tagy muzete
také oznacit vybrand videa.

Nahled soubort v aplikaci Elements Organizer

1V aplikaci Elements Organizer poklepejte na miniaturu.

Pozndmbka: Chcete-li prejit do aplikace Elements Organizer, klepnéte na tlacitko Organizdtor v horni ¢dsti pracovni
plochy aplikace Adobe Premiere Elements.

2 Pokud soubor obsahuje video nebo zvuk, klepnéte na tla¢itko Spustit.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Sprava klipii pomoci Organizatoru

Pripojeni tagli nebo odstranéni tagi ze souborti

Tagy klicovych slov nebo inteligentni tagy muiZete pfipojovat k soubortim asociovanym s prislusnymi tagy. K souboru
muze byt pfipojeno vice tagti klicovych slov. Naleznete-li tag, ktery presné neodpovida souboru, muzete jej z tohoto
souboru odstranit.

Pfipojeni tagti v aplikaci Elements Organizer
% Na pracovni plose aplikace Elements Organizer provedte kterykoli z nasledujicich ukont:
+ Chcete-li pfipojit jeden tag k jednomu souboru, pretdhnéte tag z panelu Tagy klicovych slov na soubor.

+ Chcete-li ptipojit jeden tag k—vice soubortim, stisknéte klavesu Shift nebo Ctrl, klepnutim vyberte soubory a pak
pretdahnéte tag z panelu Tagy klicovych slov na soubory.

+ Chcete-
li-ptipojit-vice-tagti-k—~jednomu-nebo-k-vice-soubortim,-stisknéte-klavesu-Shift-nebo-Ctrl,-klepnéte-na-tagy-na-pan
elu Tagy kli¢ovych slov a pak je pfetahnéte na jeden z vybranych soubort.

Odstranéni tagu
% Chcete-li v aplikaci Elements Organizer odstranit tag, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte)
na miniaturu souboru a vyberte prikaz Odstranit tag klicovych slov > [ndzev tagu].

Pozndmka: Chcete-li ptejit do aplikace Elements Organizer, klepnéte na tladitko Organizdtor na pracovni plose aplikace
Adobe Premiere Elements.

Analyza média

Pomoci inteligentnich tagi mtiZzete snadno vyhledavat zaznamy podle jejich kvality a obsahu (naptiklad lidé a zvuk).
Pomoci inteligentnich tagti miizete vyhledat ten nejlepsi zaznam a vyhnout se $patnému zdznamu (napiiklad
rozmazanému, roztfesenému nebo tmavému). Ve vychozim nastaveni provadi aplikace Adobe Premiere Elements
analyzu, jako ulohu bézici na pozadi, vSech dat pfitomnych na pracovni plose Usporadat. Analyzu média Ize vypnout
takto:

1 Klepnutim na tla¢itko Organizator v aplikaci Adobe Premiere Elements spustte aplikaci Elements Organizer.

2 (V systému Windows) Klepnéte na polozku Upravy > Pfedvolby > Analyza média. (V systému Mac OS) Klepnéte
na polozku Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Analyza média.

3 Odznacte volbu Automaticky analyzovat médium, zda obsahuje inteligentni tagy.

Analyzu muzete provést z nékolika ¢asti aplikace Adobe Premiere Elements. Obsah 1ze analyzovat béhem vytvareni
rychlého filmu.

Pfi analyze obsahu pro inteligentni tagy provadi aplikace Adobe Premiere Elements také detekci scén. Detekce scén
rozdéli na zakladé zmén v obsahu riizné scény v klipu na jednotlivé podklipy.

Mizete urit, které kategorie kvality a obsahu se budou analyzovat. U fady kategorii, napiiklad zvuku a tvafi, muzete
dale vybirat z jedné nebo vice vrstev podkategorii. Jakmile aplikace Adobe Premiere Elements zjisti nahlou vizualni
zménu, vytvoii podklip.

Inteligentni tagy se objevuji v kategorii Inteligentni tagy aplikace Elements Organizer. Tyto tagy muzZete zobrazit,
vybrat je pro ucely tfidéni, ale nemuiiZete je odstranit nebo upravit. (MuzZete je odstranit z jednotlivych klipi.)
Klepnutim na tla¢itko Inteligentni tag na panelu Tagy kli¢ovych slov aplikace Elements Organizer muiZete zobrazit
vsechny klipy, které obsahuji nebo neobsahuji inteligentni tagy.
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Soubor Upravy Kiip Casovd osa Disk Titulek Okna Napovéda

Automnaticky analyzator

Okno Automaticky analyzdtor

Dalsi témata napovédy

»Vytvareni projektu rychlého filmu® na strance 17

»Rozdéleni scén podle ¢asového kédu nebo zmény obsahu® na strance 45

Aplikovani inteligentnich tagta
% Na pracovni plose Uspotadat vyberte klipy, které chcete analyzovat, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu
Ctrl a klepnéte) a vyberte piikaz Spustit automaticky analyzator .

Pozndmka: V aplikaci Elements Organizer vyberte klipy, které chcete analyzovat, klepnéte pravym tlacitkem (podrite
klavesu Ctrl a klepnéte) a vyberte ptikaz Spustit automaticky analyzdtor. Chcete-li oteviit aplikaci Elements Organizer,
klepnéte na moznost Organizdtor. V okné Predvolby aplikace Elements Organizer miizete urcit filtry automatického
analyzdtoru.

Dalsi témata napovédy

»Analyza média“ na strance 73

Aplikovani inteligentnich tagu pfi vytvareni projektu Rychly film
Pfi vytvareni rychlého filmu se automaticky analyzator spusti pouze u téch klipt, které jesté nebyly oznaceny
inteligentnimi tagy.

1 Nastavte rychly film. (Viz ,,Vytvoreni rychlého filmu® na strance 18.)

Po vybéru tématu se otevie zobrazeni Pfizpusobit toto téma.
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2 Vyberte volbu Automaticky analyzator. Provede se analyza vSech kategorii automatického analyzatoru.

Aplikace Adobe Premiere Elements pouzije vysledky automatického analyzatoru k automatické apravé klipt pro
rychly film.

Vytvoreni, Gpravy a odstranéni tagi klicovych slov a kategorii tagti

Tagy kli¢ovych slov jsou vlastni kli¢ova slova, napriklad ,, Tata“ nebo ,,Florida“, ktera muiZete na pracovni plose
Usporadat pripojit ke statickym obrazéim, videokliptim a zvukovym kliptim, aby bylo mozné je snadno usporadat

a najit. Klicova slova si mtizete zvolit ze ¢tyf vychozich kategorii: Lidé, Mista, Udélosti a Jiné. Nebo si miizete vytvorit
vlastni kategorie a podkategorie. Pokud pouzivate tagy klicovych slov, neni potfeba ru¢né setadit soubory do
tematickych slozek ani pfejmenovavat soubory podle jejich obsahu. Misto toho staci prifadit kazdému souboru jeden
nebo vice tagti klicovych slov a nasledné nacist pozadované soubory vybérem jednoho nebo vice tagti klicovych slov.

Naptiklad miZete vytvorit tag klicovych slov s ndzvem ,,Anna“a pripojit jej ke kazdému videu, na kterém je vase sestra
Anna. Nasledné budete moci vybérem tagu klicovych slov Anna okam?Zité vyhledat vechna videa Anny bez ohledu na
to, kde jsou uloZena. Jsou-li soubory oznaceny vice tagy kli¢ovych slov, muzete vybranim nékolika tagii klicovych slov
najednou vyhledat ur¢itou osobu na uréitém misté nebo pri urcité udalosti. Mizete napiiklad vyhledat tagy klicového
slova ,,Anna“ a tagy klicového slova ,Marie“, ¢imz zobrazite v§echna videa obsahujici Annu a Marii. Nebo muzZete
vyhledat tagy klicového slova ,,Anna“ a tagy klicového slova ,,Italie, ¢imz zobrazite véechna videa Anny na dovolené
v Italii.

Seskupeni soubort v aplikaci Elements Organizer

Svoje zdznamy muzete v aplikaci Adobe Premiere Elements usporadat pomoci skupin scén a balickd. V aplikaci
Elements Organizer muzete zobrazovat sady verzi, ale nemiiZete je vytvaret nebo upravovat.

O skupinach vice scén

Kdyz provedete automatickou analyzu nebo detekei scén klipu, mize aplikace Adobe Premiere Elements vytvorit pro
dany klip skupinu scén. Skupiny scén jsou oddélené videoklipy rtiznych scén v ramci ptivodniho klipu, umisténé pod
puvodnim klipem. Skupiny scén uleh¢uji vyhledavani a pouzivani rtiznych scén ve videoklipu.

Pokud naptiklad zachytavéte video obsahujici zdznam celého dne na plazi s prateli, provede funkce Detekce scén

v prubéhu zachytavani (nebo pozdéji) automatické oddéleni riznych scén daného dne do oddélenych klipt a seskupi
je véechny pod prvni scénou. Skupinu muizete rozbalit a prohlédnout si nebo pouzit jednotlivé scény.

Zavrend (nahote) a rozbalend (dole) skupina scén.
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O baliccich

Abyste seskupili sadu vizualné podobnych statickych obrazii a mohli je snadno spravovat, miiZzete vytvorit balicky.
Balic¢ky jsou uzite¢né pro uchovavani vétsiho mnozstvi soubort se stejnym predmétem na jednom misté a pro snizeni
neporadku na pracovni plose Usporadat.

Muzete napiiklad vytvorit balicek obsahujici riizné snimky vasi rodiny pfi podobnych aktivitach, naptiklad pti hrani
na plazi. Diky usporadani snimka do balicku k nim mate snadny pristup z jednoho mista, namisto toho, aby byly

roztrou$ené mezi fadky miniatur.

Jednotlivé soubory muiZete z balicku také odstranit a ty se potom zobrazi v aplikaci Elements Organizer samostatné.

Ukldddnim souborii snimkii do balickii usettite misto a uchovdte si podobné snimky pohromadé.

Odstranéni soubori z balicku
Jednotlivé soubory muizete z balicku také odstranit a ty se potom zobrazi v aplikaci Elements Organizer samostatné.
Nelze odstranovat jednotlivé soubory ze skupiny scén.

1 Vyberte v aplikaci Elements Organizer balicek.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a vyberte polozku Bali¢ek (pouze obraz) > Rozbalit
fotografie v balicku.

3 Vyberte jednu nebo vice fotografii a klepnéte na polozku Balic¢ek (pouze obraz) > Odstranit fotografie z balicku.
Soubor se odstrani z balicku, ale ne z aplikace Elements Organizer nebo z pocitace.

Urceni prvni fotografie v balicku

Nejnovéjsi soubor je standardné umistén do balicku jako prvni.

1 Po vytvoreni balicku klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na balicek na pracovni plose
Usporadat a klepnutim na ptikaz Bali¢ek (pouze obraz) > Rozbalit fotografie v balicku zobrazte v§echny soubory
v tomto balicku.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem nebo podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na soubor, ktery ma byt prvni, a vyberte ptikaz
Bali¢ek (pouze obraz) > Nastavit jako prvni fotografii.

Zobrazeni vsech souborti ve skupiné scén nebo v balicku

Pfi zobrazovani véech soubortl ve skupiné scén nebo v balicku muZete odstranit soubor ze skupiny nebo pridat tagy k
jednotlivym souborim.

Aplikujete-li na skupinu scén tag kli¢ovych slov, aplikuje se tento tag na véechny polozky v této scéné. Nelze aplikovat
riizné tagy na riizné soubory v ramci jedné skupiny.
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Pokud na bali¢ek aplikujete tag klicovych slov, aplikuje se tento tag klicovych slov na v§echny soubory v tomto balicku.
Kdy? tento tag klicovych slov hledate, v§echny soubory v balicku se objevi ve vysledcich hleddni individualné. Chcete-
li néjaky tag klicovych slov aplikovat pouze na jeden nebo pouze na nékolik soubort v balicku, rozbalte balicek a
potom tag kli¢ovych slov aplikujte na tyto soubory.

Rozbaleni a sbaleni skupin scén nebo balickii

1 Chcete-li rozbalit balicek, provedte v aplikaci Elements Organizer jeden z nasledujicich ukont:
+ Klepnéte na trojuhelnik vedle miniatury balicku.
+ Klepnéte na polozku Upravy > Scéna videa > Rozbalit polozky ve skupiné scén.

+ Klepnéte pravym tlac¢itkem nebo podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na bali¢ek a vyberte piikaz Skupina scén (pouze
video) > Rozbalit polozky ve skupiné scén.

2 Abyste balicek opét sbalili, provedte jeden z nasledujicich ukont:
+ Klepnéte na trojihelnik vedle miniatury balicku.
+ Klepnéte na polozku Upravy > Scéna videa > Sbalit polozky ve skupiné scén.

+ Klepnéte pravym tlac¢itkem nebo podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na balic¢ek a vyberte piikaz Skupina scén (pouze
video) > Sbalit polozky ve skupiné scén.

Vytvareni alb

O albech

Alba funguji stejné jako skute¢nd fotoalba, v nichz muzete ukladat soubory a uspofadat je do libovolnych skupin.
Napiiklad mutiZete vytvorit album s nazvem ,,Deset nejlepsich videi z dovolené® a usporadat soubory od desatého
nejlepsiho videa az po to naprosto nejlepsi. MtiZete vytvorit projekt zalozeny na tomto albu. Alba miizete vytvaret
pomoci aplikace Elements Organizer. Klepnutim na moznost Organizator spustte aplikaci Elements Organizer.

Pretazenim soubort v albu je mtzete usporadat v libovolném poradi. Soubor je mozné pridat do vice alb. Stejny
soubor muiZe byt naptiklad prvnim souborem jednoho alba a poslednim souborem jiného.

Alba muzete uspotadat do skupin. Muzete vytvofit vice urovni skupin alb. Naptiklad muzete vytvotit skupinu alb
s nazvem ,,Cesta do Asie®, kterd bude obsahovat album ,,Deset nejlepsich videi z Japonska®, album ,,Deset nejlepsich
videi z Ciny* a dal§i alba pro jednotlivé zemé, které jste v Asii navstivili.

Také muzete misto ru¢niho vybéru konkrétnich soubort vytvofit inteligentni alba nastavenim kritérii, na zakladé
kterych budou soubory do alba vlozeny. Obsah inteligentnich alb se po pfidani shodnych kritérii k souboriim
automaticky zaktualizuje. Pokud naptiklad vytvorite inteligentni album, které obsahuje v§echna videa oznacend tagem
kli¢ovych slov ,,Klara“, budou se do alba ptidavat vSechna videa, k nimz tento tag kli¢ovych slov pfipojite.
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Vytvoreni alba nebo skupiny alb

Album i skupinu novych alb muzete vytvorit kdykoliv. Naptiklad muzete vytvotit skupinu alb s nazvem ,,Dovolend®
a v ni vytvorit samostatné album pro kazdou dovolenou, z nizZ mate fotografie.

Vytvareni a upravy inteligentnich alb

O inteligentnich albech

Inteligentni alba, stejné jako alba, obsahuji soubory, kterd si zvolite. Avsak namisto toho, abyste vybirali jednotlivé
soubory nebo skupiny soubort ru¢né, u inteligentnich alb nastavujete kritéria pro pridani. Jakmile jednou kritéria
nastavite, libovolny soubor na pracovni plose Usporadat, ktery spliiuje kritéria inteligentniho alba, se automaticky
objevi v tomto inteligentnim albu. Kdyz budete do aplikace Elements Organizer ptidavat nové soubory, budou se
soubory spliujici kritéria inteligentniho alba automaticky také objevovat v inteligentnim albu. Inteligentni alba se
sama neustale aktualizuji.

A. Zdhlavi panelu Alba B. Inteligentni album C. Skupina alb

Vytvoreni inteligentniho alba

Inteligentni album miiZete vytvorit vybranim typt soubord, které chcete do tohoto alba pridat nebo mizete zadat
kritéria v dialogu Nové inteligentni album. Pomoci dialogu Nové inteligentni album muzZete zadat $ir$i rozsah kritérii.

Odstranéni souboru z alba

% Prejdéte na pracovni plochu Usporadat, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na soubor a
vyberte piikaz Odstranit album > [ndzev alba].
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Kapitola 7: Usporadani klipt ve filmu

Po pridani média do projektu mizete médium zacit usporadavat do poradi, v némz bude vypravét pribéh, sdélovat
dojem nebo nastinovat myslenku. Také miizete ze statickych obrazt vytvorit prezentaci, nastavit video na rytmus
hudby nebo vytvorit efekt obrazu v obraze. Po dokonceni uspofadani mtizete prehrat néhled filmu.

Klipy muzete pfedem usporadat (vytvorit hruby sestfih) pomoci ikon v zobrazeni Projekt nebo muizete klipy
usporadat v albu aplikace Elements Organizer. Stejné tak je muzete pretahnout do ¢asové osy nebo panelu Osa scény
v poradi, v némz se maji zobrazovat.

Zatimco panel Osa scény je vhodny pro zakladni stfih film, ¢asovd osa nalezne nejlepsi vyuziti u pokrocilejsich metod
stiih@. Mezi zobrazenimi panelu Osa scény a Casova osa lze prepinat i béhem tprav. V panelu Osa scény miizete
naptiklad usporadat klipy do spravného poradi, vytvorit mluveny komentaf a titulky, umistit hudbu a pfechody. Poté
piepnete do rezimu Casova osa a vytvotite vrstvy klipt, klipy ofiznete nebo ptidate dal$i zvukové stopy.

Usporadani klipu v panelu Osa scény

Panel Osa scény - pirehled

Panel Osa scény poskytuje prostor k usporadani klipti do filmu. Na panelu Osa scény je kazdy klip predstavovan
prvnim snimkem. Tento zpusob zobrazeni umoznuje klipy usporadat do logického poradi, nebere ale v ivahu délku
klipt. Tato metoda byva oznac¢ovana jako stfih ve stylu obrdzkového scéndre. Panel Osa scény zobrazuje tyto polozky:

« stopu videa Scény, do které umistujete videoklipy nebo jiné obrazy;
+ stopu Mluveny komentaf (pro jakékoli zaznamenané mluvené komentare);
« zvukovou stopu k umisténi hudby na pozadi nebo dalsich zvukad.

Na panelu Osa scény miizete také ptidavat titulky, pfechody, specidlni efekty a znacky. Panel Osa scény pouzivejte
k rychlému a snadnému sestaveni filmu. K pokro¢ilej$im tpravam pouzijte ¢asovou osu.

Panel Osa scény

Panel Osa scény i ¢asova osa obsahuji nasledujici nastroje, umoznujici snadny pristup k ¢asto pouzivanym funkcim:
Nastroj vlastnosti i= Tento nastroj otevie pro vybrany klip panel Vlastnosti panelu Nastroje.

Nastroj inteligentni ofiznuti >t Tento nastroj umoziuje prechod do rezimu inteligentniho ofiznuti a ofiznuti klipi.
Dalsi informace viz ,,O inteligentnim ofiznuti“ na strance 111.

Ikona sledovani pohybu " Umoziuje ptejit do rezimu sledovani pohybu. Dalsi informace viz ,,Efekt Sledovani
pohybu® na strance 214.
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Nastroje pro zvuk Nastroje, které poskytuji bézné pouzivané funkce souvisejici se zvukem, jsou seskupeny do éasti
Nastroje pro zvuk. MoZnosti ¢asti Nastroje pro zvuk:

« SmartSound V nabidce Nastroje pro zvuk vyberte moznost SmartSound. Otevfe se okno zdsuvného modulu
SmartSound. MuiZete vybrat zvukové stopy a prizpusobit je projektu. (Dal$i informace naleznete v ¢asti ,, Vytvareni
stop SmartSound (pouze v systému Windows)“ na strance 243.)

+ Detekovat rytmy Tato funkce detekuje v ¢asové ose ve stopé Zvukova stopa hudebni rytmy a do kazdého rytmu
prida neocislované znacky. Tento nastroj pouzijte, kdyz chcete vytvofit stfihy, které budou sladéné s rytmem hudby.
(Viz ,Vytvoreni znacek rytmu pro zvukovou stopu® na strance 243.)

+ Michani zvuku Otevte panel Michani zvuku. V tomto panelu Ize upravit hlasitost a vyvazeni zvukovych stop. (Viz
»Priddni a michdni zvuku® na strance 241.)

+ Inteligentni michani Otevi'e panel Inteligentni michani. Inteligentni michani usnadnuje automatické nastaveni
hlasitosti hudby na pozadi tak, aby bylo slyset dialogy na popfedi. Dalsi informace viz ,,Inteligentni michdni“ na
strance 247.

« Piidat mluveny komentai Otevie panel Zaznam mluveného komentare, ktery obsahuje nastroje k zaznamenavani
mluveného komentéfe. (Viz ,,P¥iddni a michdni zvuku® na strance 241.)

Nastroj znacky Pridava do ¢asové osy v umisténi indikatoru aktualniho ¢asu znacky disku. (Dalsi informace najdete
v Casti ,,Prace se znackami nabidek® na strance 252.)

Dalsi témata napovédy

»Pracovni plocha - prehled” na strance 9

Pridavani klipti v panelu Osa scény
Pomoci panelu Osa scény mtizete klip snadno vlozit pfed nebo za jiny klip, nebo klip dokonce rozdélit a poté do néj
vlozit jiny klip. Klipy muzZete do panelu Osa scény ptidat pfimo z pracovni plochy Usporadat.

Dalsi témata napovédy

»Casovd osa — prehled” na strance 85

»Pridani klipti do ¢asové osy“ na strance 89

Umisténi klipu do panelu Osa scény
% Pretahnéte klip z pracovni plochy Usporadat do nékterého z prazdnych cilovych mist pro klipy v panelu Osa scény.
Kdyz se ukazatel zméni na ikonu vlozeni B, uvolnéte tlagitko mysi.

Pozndmbka: Pretahujete-li do projektu prvni klip, miiZete klip pretéhnout do panelu Monitor nebo panelu Osa scény.

Vlozeni klipu pfed jiny klip v panelu Osa scény
% Pretahnéte klip z pracovni plochy Usporadat do klipu na panelu Osa scény.

Novy klip se objevi pred klipem, na ktery jste jej pretahli, a véechny nasledujici klipy budou posunuty doprava.

Vlozeni klipu za jiny klip v panelu Osa scény
1 Vyberte na panelu Osa scény klip, za ktery chcete vlozit novy klip.
2 Pretahnéte klip z pracovni plochy Uspotadat do panelu Monitor.

Novy klip bude zobrazen vpravo od vybraného klipu a v§echny nasledujici klipy budou pfesunuty doprava.
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Vlozeni klipu do jiného klipu v panelu Osa scény

Klip Ize snadno rozdélit na dvé ¢asti a do rozdéleného klipu vlozit jiny klip.

1 Vyberte na panelu Osa scény klip, ktery chcete rozdélit.

2V panelu Monitor pretdhnéte indikator aktualniho ¢asu ¥ do snimku, kde chcete vytvofit rozdéleni.
3 Podrzte klavesu Shift a pretahnéte klip ze zobrazeni Projekt do panelu Monitor.

4 Vyberte moznost Rozdélit a vlozit.

Aplikace Adobe Premiere Elements prvni klip rozdéli a do rozdéleni vlozi druhy klip.

Piesunuti klipu v panelu Osa scény

1 Podrzte klavesu Shift a pretahnéte klip z umisténi v panelu Osa scény do jiného umisténi (pfed nebo za jinym
klipem). Cilovou oblast ukazuje svisla modra ¢4ra a ukazatel se zméni na ikonu vlozeni B,.

2 Uvolnéte tlacitko mysi.

3 Pokud klip obsahuje prekryti, vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Pfesunout scénu a jeji objekty Tato moznost presune klip i jakdkoli v ném obsazena prekryti (napriklad titulek).
Posunout pouze scénu Tato moznost presune klip bez prekryti.

Klip bude pfesunut do nového umisténi a vSechny nasledujici klipy budou pfesunuty doprava.

Dalsi témata napovédy

»Presunuti klipu v ¢asové ose“ na strance 92

Odstranéni klipu v panelu Osa scény

1 Vyberte klip v panelu Osa scény.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte jeden z nésledujicich pfikazi:
Odstranit scénu a jeji objekty Tato moznost odstrani klip i jakdkoli v ném obsazend prekryti (naptiklad titul).
Odstranit pouze scénu Tato moznost odstrani klip, prekryti ale ponecha.

Klip bude z panelu Osa scény odstranén.
Dalsi témata napovédy

»Odstranéni klipu v ¢asové ose nebo panelu Osa scény® na strance 93

Vytvareni prezentace

Pomoci panelu Osa scény miiZete z kolekce statickych obrazi snadno vytvorit prezentaci.

Vytvoreni prezentace

1 Klepnéte na pracovni plose Usporadat na tlacitko Zobrazit statické obrazy |=| a odznacte tla¢itka Zobrazit video =i

a Zobrazit zvuk ] .

2 Podrzte klavesu Ctrl nebo Apple a klepnéte na statické obrazy v potadi, v némz se maji objevit v prezentaci.

Posledni aktualizace 12.9.2011

81



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 82
Usporiadani klipt ve filmu

3 Vybranou skupinu pietdhnéte do cilové oblasti v panelu Osa scény a vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
Pridat jako jednotlivé statické obrazy Tato moznost kazdy staticky snimek umisti do vlastni cilové oblasti panelu Osa
scény.

Piidat jako seskupenou prezentaci Tato moznost celou skupinu umisti do jediného cile, ktery lze pfesunovat jako
jediny klip.

4 Kdyz vyberete moznost Pfidat jako seskupenou prezentaci, zobrazi se dialogové okno Vytvorit prezentaci. Vyberte

v okné Vytvofit prezentaci pozadované moznosti a klepnéte na tlacitko OK.

Ve vybrané cilové oblasti panelu Osa scény je vytvofen seskupeny Kklip prezentace. Vpravo nahofte se u seskupeného
klipu prezentace objevi ikona prezentace =" .

Rozbaleni a zavieni seskupenych prezentaci

% Klepnéte v panelu Osa scény vpravo od klipu na pruh Rozbalit/Zavfit.

Osa scény

Seskupend prezentace v panelu Osa scény. Pruh Rozbalit/Zaviit zobrazi nebo skryje viechny snimky ve skupiné.

Seskupena prezentace je rozbalena a zobrazuje sekvenci statickych obrazil, nebo je zaviena, takze se objevi jako jediny
klip a je zobrazen prvni obraz.

Rozdéleni skupiny prezentace

Seskupeny klip prezentace muzete prevést do jednoduché rady statickych obrazt.

1 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip seskupené prezentace na ose scén.

2 Vyberte moznost Rozdélit skupinu scén.

Upravy prezentace vytvoiené v aplikaci Photoshop Elements (pouze v
systému Windows)

Pokud jste prezentaci vytvotili v aplikaci Adobe Photoshop Elements, 1ze ji v aplikaci Adobe Premiere Elements
snadno upravit. Prezentaci rozdélite a pracujete s jednotlivymi komponentami (jako jsou obrazy, text nebo grafiky).
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Rozdéleni prezentace

1
2

Ujistéte se, zda je aktivni panel Osa scény.

Klepnéte v aplikaci Elements Organizer pravym tladitkem na prezentaci a vyberte moznost Upravit pomoci
aplikace Premiere Elements.

Prezentace bude zobrazena v panelu Osa scény.

3

Klepnéte v panelu Osa scény na prezentaci pravym tlacitkem a vyberte moznost Rozdélit prezentaci aplikace
Elements Organizer.

Prezentaci upravte libovolnym z nésledujicich zpiisob:
Chcete-li upravit prechod, vyberte jej v panelu Osa scény a upravte nastaveni v zobrazeni Vlastnosti.

Chcete-li pfechod nahradit, vyberte jej v panelu Osa scény, klepnéte na panelu Ulohy na moZnost Upravit a poté
klepnéte na tlacitko Pfechody . Oteviete slozku Pfechody videa a pretadhnéte do panelu Osa scény novy prechod.
Také muzete na prechod v panelu Osa scény klepnout pravym tla¢itkem a novy prechod vybrat ze zobrazené
nabidky.

Chcete-li prechod rozsifit nebo zkratit, vyberte jej v panelu Osa scény a pretahnéte v miniaturni ¢asové ose panelu
Monitor pocate¢ni | nebo koncovy bod (.

Chcete-li zménit velikost nebo polohu textu nebo grafiky, vyberte v panelu Osa scény klip, ktery je obsahuje,
a prislu$ny text nebo grafiky upravte v panelu Monitor.

Chcete-li upravit hlasitost mluveného komentare nebo zvukové stopy, vyberte je v panelu Osa scény a zménte
nastaveni v zobrazeni Vlastnosti.

Film prezentace podle potieby ulozte nebo sdilejte.

Dalsi témata napovédy
»Pouziti soubort z aplikace Photoshop Elements® na strance 59

»Ukldddni a sdileni filmt“ na strance 265

Vytvareni prekryti obrazu v obraze

Do videoklipu na pozadi, ktery prekryva celou obrazovku, mtizete umistit jeden videoklip v mensim snimku. Tento

efekt je oznacovan jako prekryti obrazu v obraze.
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Prekryti obrazu v obraze

Pozndmbka: Informace tykajici se prekryvdni jednoho klipu druhym pomoci vytvoteni prithlednych pozadi naleznete
v cdsti ,Informace o prekryvdni a prithlednosti® na strdnce 159.

Dalsi témata napovédy
»Animace polohy klipu® na strance 212

»Prekryvani klipu v ¢asové ose® na strance 90

Vytvoreni prekryti obrazu v obraze

1 Vyberte v panelu Osa scény klip, ktery chcete pouzit jako klip na pozadi.

Vybrany klip bude zobrazen v panelu Monitor.

2 Klepnéte v panelu Ulohy na moznost Uspofadat a poté klepnéte na polozku Projekt.

3 Podrite kldvesu Shift a pretdhnéte klip z panelu Ulohy do ur¢itého mista na klipu v panelu Monitor.

4 Vyberte moznost Obraz v obraze.

Pretazeny klip je ve vybraném umisténi zobrazen ve snimku nad klipem na pozadi.

5 Chcete-li upravit polohu prekryvajiciho klipu, pretahnéte klip v panelu Monitor do pozadovaného umisténi.

Pozndmka: Pokud je prekryvajici klip delsi nez klip na pozadi, bude po celou délku trvini v panelu Osa scény zobrazen
pfes vice po sobé jdoucich klipii a béhem prehrdvini bude zobrazen nad témito klipy.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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Odstranéni prekryti obrazu v obraze

1 Ujistéte se, zda je aktivni panel Osa scény.

2 Vyberte prekryvajici klip v panelu Monitor.

3 Klepnéte pravym tladitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na levandulové modrou reprezentaci klipu na
miniaturni ¢asové ose panelu Monitor.

4 Vyberte moznost Odstranit.

Prekryvajici klip bude odstranén z panelu Osa scény i z panelu Monitor.

Usporadani klipa v ¢casové ose

Casova osa - piehled

Casova osa graficky reprezentuje filmovy projekt ve formé video klipti a zvukovych klipti uspotddanych do nad sebou
umisténych stop. Béhem zachytavani videa z digitalniho videozatizeni se klipy objevuji v poradi, v jakém jsou
zaznamenany. K zobrazeni komponent filmu a vzdjemnému vztahu komponent v priibéhu ¢asu pouziva ¢asova osa
¢asové pravitko. Muzete ofiznout nebo pridat scény, pomoci znacek upozornit na dilezité snimky, pfidat pfechody
nebo ridit zptisob prolinani a prekryvani klipt.

Ovladaci prvky zvétseni v casové ose umoziuji zmenseni a zobrazeni celého videa nebo zvétseni a podrobné;jsi
zobrazeni klipt.. MtiZete také zménit zptisob zobrazeni klipt ve stopach nebo zménit velikost stop a oblasti zahlavi.

A B C

Casovd osa
A. Indikdtor aktudlniho éasu B. Casové pravitko C. Ovldddni zvétseni D. Stopa videa E. Zvukovd stopa

Dalsi témata napovédy
»Propojeni video klipti a zvukovych klipti“ na strance 97

»OFiznuti na ¢asové ose“ na strance 115
»Panel Osa scény - prehled” na strance 79
»Plizplsobeni zobrazeni klipti v ¢asové ose® na strance 96

»Zména velikosti stop“ na strance 95
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Stopy casové osy

Stopy umoziiuji vytvaret vrstvy videa nebo zvuku a ptidavat sloZzené efekty, efekty obrazu v obraze, prekryvné titulky,
zvukové stopy a mnoho dal$tho. Pomoci vice riiznych zvukovych stop mizete do jedné stopy pridat mluveny
komentdf a do druhé hudbu na pozadi. Kone¢ny film piedstavuje slouceni viech stop videa a zvuku.

azvuk [, stopu pro
mluveny komentar H a zvukovou stopu [l Kdyz do stopy pretahnéte propojené klipy (neboli klipy, které soucasné
obsahuji zvuk i video), komponenty videa i zvuku se v prislusnych stopach (jako jsou stopy Videol nebo Zvuk1) objevi

Ve vychozim nastaveni obsahuje ¢asova stopa tfi stopy pro video (nebo statické obrazy) 2%2%

soucasné (video pfimo nad zvukem). Chcete-li vidét véechny stopy, miize byt potteba rolovat ¢asovou osu nahoru
nebo dold.

Pozndmbka: Dalsi informace o prdci se stopami a uspordddni klipii v casové ose naleznete v ndpovédé aplikace Adobe
Premiere Elements.

Pokud klip pretahnete a uvolnite nad stopou videa tplné nahote, bude vlozena nové stopa. Pocet stop obsazenych

v projektu neni ni¢im omezen. Stopy muizete kdykoli ptidat nebo odstranit, dokonce i pfed tim, nez za¢nete pridavat
Klipy. Film musi obsahovat minimélné jednu stopu pro kazdy typ stop (stopa muze byt prazdna). Poradi stop videa je
dulezité, protoze vSechny klipy umisténé ve stopé Video 2 také prekryvaji stopu Video 1. Zvukové stopy jsou pii
prehravani kombinovany, takze na poradi stop nezélezi.

Vychozi stopy
A. Stopa Video 2 B. Stopa Video 1 C. Stopa zvuku D. Stopa mluveného komentdre E. Zvukovd stopa

Q V novych filmech miiZete vychozi pocet a typ stop urcit.

Nastroje casové osy

Pomoci nastrojii v horni ¢asti ¢asové osy muzete provadét nasledujici ¢innosti:

« otiznout klipy nebo ménit jejich rychlost;

- pridat znacky, detekovat hudebni rytmus, otevtit michani zvuku nebo ptidat mluveny komentar.

Pfi provadéni uprav v ¢asové ose se ukazatel méni na néstroj, ktery je pravé aktivni. Pokud se ukazatel zméni na
¢ervené lomitko, nelze konkrétni nastroj na klip pod ukazatelem pouzit.

Nastroj pro vybér & Vybir4 klipy pro nahled nebo ofiznuti.

Nastroj vlastnosti = Tento nastroj otevie pro vybrany klip panel Vlastnosti panelu Nastroje.
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Nastroj inteligentni ofiznuti >t Tento nastroj umoziuje prechod do rezimu inteligentniho ofiznuti a ofiznuti klipi.

7¢c

Dalsi informace viz ,,O inteligentnim ofiznuti“ na strance 111.

Ikona sledovani pohybu " Umoziuje pfejit do rezimu sledovani pohybu. Dalsi informace viz ,,Efekt Sledovani
pohybu® na strance 214.

Nastroj roztahnuti ¢asu (=3 Tento néstroj méni rychlost prehrévani a trvani klipu, soucasné ale neméni pocatecni
a koncové body. Kdyz okraj klipu pretahnete jednim smérem, klip prodlouzite a zpomalite. Kdyz klip pretdhnete na
druhou stranu, klip zkratite a zrychlite. (Viz ,,Zména rychlosti klipu pomoci nastroje roztahnuti ¢asu“ na strance 123.)

Zvétieni pumems ' 1ento ndstroj umoznuje pomoci zvét$eni nebo zmenseni zobrazeni ¢asové osy zobrazit vice nebo
méné detaill jednotlivych klipt. (Viz ,,ZvétSeni nebo zmenseni zobrazeni ¢asového pravitka ¢asové osy” na
strance 88.)

Nastroje pro zvuk Nastroje, které zajistuji bézné pouzivané funkce souvisejici se zvukem, jsou seskupeny do ¢asti
Nastroje pro zvuk. MozZnosti ¢asti Nastroje pro zvuk:

+ SmartSound V nabidce Nastroje pro zvuk vyberte moznost SmartSound. Otevie se okno zasuvného modulu
SmartSound. MuiZete vybrat zvukové stopy a prizpusobit je projektu. (Dal$i informace naleznete v ¢asti ,, Vytvareni
stop SmartSound (pouze v systému Windows)“ na strance 243.)

+ Detekovat rytmy Tato funkce detekuje v ¢asové ose ve stopé Zvukova stopa hudebni rytmy a do kazdého rytmu
prida neocislované znacky. Tento nastroj pouzijte, kdyz chcete vytvofit stfihy, které budou sladéné s rytmem hudby.
(Viz ,,Vytvoreni znacek rytmu pro zvukovou stopu® na strance 243.)

+ Michanizvuku Otevfe panel Michani zvuku. V tomto panelu Ize upravit hlasitost a vyvazeni zvukovych stop. (Viz
»Priddni a michdni zvuku® na strance 241.)

+ Inteligentni michani Otevfe panel Inteligentni michdni. Inteligentni michani usnadnuje automatické nastaveni
hudby na pozadi tak, aby bylo slySet dialogy na popredi. Dalsi informace viz ,, Inteligentni michdni“ na strance 247.

« Piidat mluveny komentai Otevie panel Zaznam mluveného komentare, ktery obsahuje nastroje k zaznamenavani
mluveného komentére. (Viz ,,Pfiddni a michdni zvuku® na strance 241.)

Nastroj zna¢ky Pridava do ¢asové osy v umisténi indikatoru aktudlniho ¢asu znacky disku. (Viz ,,Prace se znackami
nabidek na strance 252.)

Casova osa

Ndstroje pro tipravy v casové ose
A. Vybér B. Roztdhnuti éasu C. Viastnosti D. ReZim inteligentniho ofiznuti E. ReZim sledovini pohybu F. Zvétseni zobrazeni G. Moznosti
ndstrojii pro zvuk H. MoZnosti ndstrojii pro znacky
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Pohyb po ¢asové ose
Pti umistovani a usporadani klipt v ¢asové ose je indikator aktualniho ¢asu tieba presunout do spravného umisténi.
V ¢asovém pravitku ¢asové osy odpovidd indikator aktualniho ¢asu ¥ snimku zobrazenému v panelu Monitor.

Z tohoto indikatoru aktualniho ¢asu je prodlouzena svisla ¢ara pres vSechny stopy. K vyhledani pfesného mista
k umisténi klipu nebo provedeni stfihu vam mtiZe pomoci zvétSeni nebo zmenseni ¢asové osy.

% V Casové ose provedte libovolny z nasledujicich tkont.
. Pretdhnéte indikator aktulniho Casu | .
+ Klepnéte na ¢asové pravitko na misto, kam chcete indikator aktualniho ¢asu umistit.

« Podrzte klavesu Shift a soucasné pretahnéte indikator aktualniho ¢asu, takze bude pritdhnut k okraji nejblizsiho
klipu nebo znacky.

+ Pretahnéte zobrazeni ¢asu (v levém dolnim rohu panelu Monitor) na pozadovanou ¢asovou hodnotu.

+ Klepnéte na zobrazeni ¢asu (v levém dolnim rohu panelu Monitor), zadejte platny ¢as a stisknéte klavesu Enter.
(Neni tfeba zadavat pocate¢ni nuly, dvojte¢ky nebo stfedniky. Je tfeba si ale uvédomit, Ze aplikace Adobe Premiere

rovr

Elements pokldda ¢isla mensi nez 100 za snimky.)

Chcete-li preskocit poldtek nebo prejit dal na konec filmu, miiZete pouzit kldvesy Home a End na kldvesnici.

Kldvesami Page Up a Page Down ptejdete na predchdzejici nebo dalsi klipy. Pomoci Sipek doprava a doleva indikdtor
aktudlniho casu presunete doptedu nebo zpét o jeden snimek. Pokud podrZite kldvesu Shift a stisknete Sipku doprava
nebo doleva, presunujete se po péti snimcich.

Zvétseni nebo zmenseni zobrazeni ¢asového pravitka ¢asové osy

Pfi zvétSeni zobrazeni na ¢asové ose dojde ke zvétseni ¢asové osy kolem indikatoru aktudlniho ¢asu. Timto zptisobem
1ze prozkoumat mensi iseky médii. Zobrazeni Ize také zvétsit béhem pridani klipu do ¢asové osy. Nedojde ke zvétseni
oblasti kolem indikatoru aktualniho ¢asu, ale kolem ukazatele. Tato metoda umoziuje presné zobrazit umisténi bodu
vloZzeni, jesté neZ uvolnite tla¢itko mysi. Naproti tomu kdyZ zobrazeni zmensite, uvidite vétsi ¢ast ¢asové osy, takze
ziskate o filmu vizualni prehled.

% Provedte v ¢asové ose jeden z nasledujicich ukont:

+  Chcete-li zobrazeni zvétsit nebo zmensit v pritbéhu pridavani klipu, pretdhnéte klip do ¢asové osy. Podrzte tlacitko
mysi a chcete-li zvétsit hodnotu zvétsent, stisknéte klavesu s rovnitkem (=), chcete-li zvétSeni zmensit, stisknéte
klavesu minus (-).

+ Chcete-li zvétsit zobrazeni na ¢asové ose, pretahnéte doprava posuvnik zvét$eni nebo klepnéte na tlacitko Zvétsit

zobrazeni [B].

+ Chcete-li na ¢asové ose zobrazeni zmensit, pretahnéte posuvnik zvétseni doleva nebo klepnéte na tla¢itko Zmensit
zobrazeni .

Chcete-li pfepnout mezi zobrazenim celé délky filmu v éasové ose a predchozim nastavenim iirovné zvétsent, stisknéte

klavesu se zpétnym lomitkem (\). Nez kldvesu se zpétnym lomitkem (\) stisknéte, tak se ujistéte, zda je aktivni asovd
osa. Zobrazeni miiZete také zvétsit nebo zmensit stisknutim kldves s rovnitkem (=) nebo minus (-) na klavesnici (nikoli
na iselné kldvesnici).

Dalsi témata napovédy

»Oriznuti v okné Ndhled* na strance 118

»Oriznuti klipu na panelu Osa scény® na strance 113
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Pridani klipa do ¢asové osy

Kdyz do ¢asové osy vlozite klip, budou vechny sousedici klipy ve vsech stopdch presunuty tak, jak je potreba

k umisténi nového klipu. Tim, Ze jsou vSechny klipy posunuty soucasné, je zachovana synchronizace zvuku i videa ve
stavajicich klipech.

Neékdy ale dojde k tomu, Ze nechcete, aby pri kazdém vloZeni byly presunuty v§echny klipy. (Naptiklad kdyz jste pridali
hudbu nebo video na pozadi, které budou prekryvat cely film. V takovém pripadé stisknéte pri vkladani klavesu Alt
a klipy budou pfesunuty maximalné na dvou stopach: na stopé, do které vkladate, a na stopé, ktera obsahuje propojeny
zvuk nebo video (pokud existuji). Kdyz timto zptisobem pridate klip do stopy, ktera obsahuje propojeny zvuk nebo
video, ovlivnéné stopy budou presunuty spole¢né a bude zachovano zarovnani. Sou¢asné to neovlivni jiné stopy.

Klipy po vychozim viozeni (nahote) a po vioZeni do cilové stopy taZenim s podrZzenou kldvesou Alt (dole). VSimnéte si, Ze vioZeni tazenim
s podrzenou kldvesou Alt nemd na druhou zvukovou stopu Zddny vliv.

Dalsi témata napovédy

»Casové osa - prehled” na strance 85

»Zvét$eni nebo zmenseni zobrazeni ¢asového pravitka ¢asové osy“ na strance 88

Vlozeni klipu s pfesunutim klipti na vSech stopach v ¢asové ose
% Provedte jeden z nasledujicich tkon:
« Pretahnéte klip z pracovni plochy Uspotadat do pozadovaného umisténi v casové ose. Kdyz se ukazatel zméni na

ikonu vlozent Ly, uvolnéte tla¢itko mysi.

« Presunte indikdtor aktualniho ¢asu do pozadovaného umisténi v casové ose, vyberte klip v pracovni plose
Usporadat a poté vyberte piikaz Klip > Vlozit.

Vlozeni klipu s pfesunutim klipti pouze v cilovych a propojenych stopach v ¢asové ose
% Podrzte klavesu Shift a pretdhnéte klip z pracovni plochy Uspofddat do pozadovaného umisténi v ¢asové ose. Kdyz

se ukazatel zméni na ikonu vlozen{ kg, uvolnéte tladitko mysi.

Jestlize klip pfetahnete do prazdného prostoru nad stopou videa tiplné nahote (u videa) nebo pod stopu zvuku uplné
dole (u zvuku), aplikace Adobe Premiere Elements vytvori pro tento klip novou stopu. Pokud klip souc¢asné obsahuje
zvuk i video, vytvori aplikace novou stopu pro video i pro zvuk.
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Piekryvani klipu v casové ose

Nejjednodussi zptsob nahrazeni ¢asti videa je prekryt tuto ¢ast jinym zdznamem. P¥i piekryti klipu nahradi pfidavany
klip od ur¢eného umisténi jakékoli stavajici snimky. Pokud je délka nového klipu 40 snimkd, piekryje 40 snimkua
stavajiciho klipu. Pokud po prekryti nasleduji i dal$i snimky, ziistanou ve stopé ve stejném umisténi. Pokud prekryti
neptesahuji konec filmu, délku filmu neméni.

Klipy pred stfihem piekrytim (nahote) a po stfihu prekrytim (dole)

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Podrzte klavesu Ctrl nebo Apple a pretdhnéte klip z pracovni plochy Usporfadat na prvni snimek, ktery chcete
prekryt. Kdyz se ukazatel zméni na ikonu prekryti "%, uvolnéte tla¢itko mysi.

« Presunte indikator aktudlniho ¢asu na prvni snimek, ktery chcete prekryt, vyberte klip v Organizatoru a poté
vyberte piikaz Klip > Prekryt.

Dalsi témata napovédy

»Vytvareni prekryti obrazu v obraze® na strance 83

Umisténi jednoho klipu nad druhy v ¢asové ose
Klip miiZzete umistit nad druhy klip, aniz by doslo k nahrazeni useku dolniho klipu (jako u ptekryti). Tento zptsob

skladani klipt Ize napriklad vyuzit pro razné efekty klicovani.

1 Pretihnéte v ¢asové ose indikator aktualniho ¢asu ¥ do umisténi nad videoklipem, kde chcete prekryt druhy klip.
2 Podrzte klavesu Shift a pretdhnéte klip z pracovni plochy Usporadat do panelu Monitor.

3 Vyberte moznost Umistit nahoru.

Aplikace Adobe Premiere Elements vlozi druhy klip do prvni dostupné stopy videa v umisténi indikatoru aktualniho
Casu.

Dalsi témata napovédy

»Kli¢ovani barvy“ na strance 161
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Kopirovani a vkladani klipti v ¢asové ose

Kopirovanim a vkladanim klipi v ramci projektu miizete ménit jejich usporadani. Muzete kopirovat a vlozit vice klipt
najednou - muzete je vlozit mezi stavajici klipy nebo prekryt stavajici snimky. Klipy si uchovaji relativni ¢asové
odstupy. Aplikace Adobe® Premiere® Elements 9 klipy vlozi do stopy Video 1 nebo Zvuk 1 v umisténi indikatoru
aktudlniho casu. Této akci lze nicméné predejit tim, Ze klipy do vice stop zkopirujete ru¢né. Kdyz klip vlozite do ¢asové
osy, bude indikator aktudlniho ¢asu presunut na konec klipu. Tato funkce umoznuje jednoduché a efektivni
zpracovani naslednych operaci vloZeni.

e
|

Vlozeni se vsunutim (uprostied) a vloZeni s prekrytim (dole)

1 Vyberte v ¢asové ose jeden nebo vice klipti filmu (nebo vyberte pouze zvuk nebo video propojenych klipt), podrzte
klavesu Alt a klepnéte na pozadovany klip.

2 Vyberte ptikaz Upravy > Kopirovat.

3 Umistéte v ¢asové ose indikdtor aktualniho ¢asu do bodu, kde chcete provést vlozeni, a provedte jeden
z nasledujicich tkont:

«  Chcete-li klipy prekryt a nahradit stdvajici ziznam stopy, vyberte ptikaz Upravy > Vlozit.

« Chcete-li vkladané klipy vloZit mezi stavajici klipy a stavajici zaznam posunout, vyberte ptikaz Upravy > Vlozit
vsuvku.

Q MiizZete také kopirovat atributy jednoho klipu (pohyb, kryti, hlasitost a dalsi efekty) a vioZit je do druhého.

Nahrazeni klipu v casové ose

Pokud chcete nahradit klip uprostted ¢asové osy a soucasné nechcete ve filmu ménit délku, efekty nebo prekryti,
poutzijte piikaz Nahradit klip. Tato moZznost je uzite¢nd pti sttihu rozbalenych rychlych film.

1 Vyberte na pracovni plose Uspotadat nebo v zobrazeni Projekt klip, ktery chcete pouZit.

2 Na ¢asové ose klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na Kklip, ktery chcete nahradit, a vyberte
piikaz Nahradit klip z umisténi > Média nebo Projekt.

Pokud je novy klip delsi, je na konci ofiznut tak, aby odpovidal stavajicimu trvani nahrazovaného klipu.

Pokud je novy klip kratsi, bude zobrazena zprava s upozornénim. Tato zprava vam poskytne vybér mezi moznostmi
zrusit akci nahrazeni nebo pouzit k vyplnéni presahujici délky trvani ¢erné snimky.
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Vybér, pfesunuti, zarovnani a odstranéni klipt v ¢asové ose

Po pridani klipu do filmu muiZzete zménit usporadani klipt, kopirovat a vlozit scény nebo odstranit jiné klipy. Existuje
nékolik metod, které umoznuji vybér jednotlivych klipd, rozsahu klipti nebo pouze ¢asti se zvukem nebo videem
propojeného klipu.

Vybér klipti v ¢asové ose
% Pomoci néstroje pro vybér & provedte jakykoli z nésledujicich tikonii:

+  Chcete-li vybrat jediny klip, klepnéte v ¢asové ose na tento klip. Pokud je klip propojeny nebo seskupeny, vybere
klepnuti na jeden klip i ostatni propojené nebo seskupené klipy.

+ Chcete-li u propojenych klipti vybrat pouze ¢ast se zvukem nebo videem, podrzte klavesu Alt a klepnéte na
pozadovany klip.

+ Chcete-li vybrat jediny klip uvnitf skupiny, podrzte klavesu Alt a klepnéte na pozadovany klip.

+  Chcete-li vybrat vice kliptl, podrzte kldvesu Shift a klepnéte na jednotlivé klipy, které chcete vybrat. (Klipy
odznacite tak, Ze podrzite klavesu Shift a klepnete na vybrané klipy.)

+  Chcete-li vybrat po sobé jdouci klipy, pretahnéte obdélnik vybéru pres klipy, které chcete vybrat.
+  Chcete-li k souc¢asnému vybéru pridat rozsah klipti, podrzte klavesu Shift a pretahnéte pres tyto klipy vybér.

Casova osa

Vybér rozsahu klipii pretazenim obdélnikového vybéru

Piesunuti klipu v ¢asové ose

Usporadani klipii v ¢asové ose miiZzete snadno zménit pretazenim. Pomoci stejnych metod, jako slouzi k pfidani klipu,

miuzete béhem presunuti klipy vlozit nebo prekryt.

+ Chcete-li klip pfesunout a vlozit (vsunout), takze po vlozeni dojde k posunuti vech stop, pretahnéte klip do
pozadovaného umisténi. Kdyz se ukazatel zméni na ikonu vlozeni g, uvolnéte tlacitko mysi.

« Chcete-li klip presunout, uzavrit mezeru za klipem a posunout vyhradné klipy v cilovych stopach, podrzte klavesu
Alt a pretahnéte klip do pozadovaného umisténi. Kdyz se objevi ikona zmény uspoiadani R, uvolnéte tlacitko
mysi.

+  Chcete-li klip pfesunout a piekryt jiny klip ve filmu, pretdhnéte ho na prvni snimek, ktery chcete prekryt,

a stisknéte kldvesu Ctrl nebo Apple. KdyZ se ukazatel zméni na ikonu prekryti [y, uvolnéte tladitko mysi.
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+ Chcete-li presunout pouze jeden klip propojeného paru, podrzte klavesu Alt a vyberte klip, ktery chcete presunout.
Pretahnéte klip do poZzadovaného umisténi. Pokud chcete posunout pouze klipy v cilovych stopach, uvolnéte
tlacitko mysi, kdyz se ukazatel zméni na ikonu vloZeni [y, Pokud chcete prekryt jiny klip, stisknéte klavesu Ctrl
a kdyz se ukazatel zméni na ikonu piekryti 3z, uvolnéte tlacitko mysi.

Dalsi témata napovédy

»Presunuti klipu v panelu Osa scény* na strance 81

Zarovnani klipti pomoci moznosti Pfitahovat

Moznost Pritahovat (povolena ve vychozim nastaveni) usnadnuje vzajemné zarovnani klipt nebo uréitych ¢asovych
bodt. Kdyz presunujete klip a je vybrana moznost Pfitahovat, bude klip automaticky zarovnan (pfitazen) k okraji
druhého klipu (znacce, zacatku nebo konci ¢asového pravitka nebo indikatoru aktudlniho ¢asu). Ptitahovani také
pomaha zajistit, ze béhem pretazeni nedojde k neumyslnému vlozeni nebo stfihu prekrytim. Béhem pretazeni klipu
zobrazuje mistni okno vzdalenost (pocet snimki), o niZ jste klip presunuli. (Zdporné ¢islo znamend, Ze jste klip
presunuli smérem k zac¢atku filmu.)

% Vyberte ptikaz Casov4 osa > Ptitahovat. Zaskrtnuti oznacuje, Ze je tato moZnost povolena.

Odstranéni klipu v ¢asové ose nebo panelu Osa scény
Kdyz klip odstranite z filmu, neodstranite jej z projektu. Klip je stéle k dispozici v zobrazeni Projekt.

1 Vyberte v ¢asové ose nebo panelu Osa scény jeden nebo vice klipt. (Chcete-li vybrat pouze ¢ast klipu se zvukem
nebo videem, podrzte klavesu Alt a klepnéte.)

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Chcete-li klipy odstranit a ponechat mezeru se stejnou délkou trvani (coz je oznac¢ovéano jako vymazdni), vyberte
ptikaz Upravy > Vymazat.
+ Chcete-li klip odstranit a vyslednou mezeru zavtit (coZ je oznacovano jako odstranéni s posunutim), vyberte ptikaz

Upravy > Odstranit a zaviit mezeru nebo stisknéte klavesy Delete nebo Backspace.

Pozndmbka: Je-li klip odstranén z panelu Osa scény, dojde také k odstranéni prechodu za klipem. Je-li odstranén z asové
osy, dojde k odstranéni prechodii pted i za klipem.

—_—

pikd

T X 1
Odstranéni s posunutim odstrani snimky a sousedici klipy posune tak, Ze vyplni vzniklou mezeru (uprostied). Vymazdni odstrani snimky
a mezeru ponechd (dole).

Dalsi témata napovédy
»Aplikovani prechodi na panelu Osa scény“ na strance 135
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Odstranéni prazdného mista mezi klipy v ¢asové ose

Pomoci ptikazu Odstranit a uzavtit mezeru (nebo stisknutim kldves Delete nebo Backspace) muzete rychle odstranit
prazdny prostor mezi klipy v ¢asové ose. Obé metody posunou sousedici klipy tak, Ze vyplni mezeru.

Ptikaz Odstranit a uzaviit mezeru posune na mezeru vSechny ndsledujici klipy.

% Provedte v ¢asové ose jeden z nasledujicich ukont:
+ Klepnéte na prazdné misto pravym tlacitkem a vyberte ptikaz Odstranit a uzaviit mezeru.
« Vyberte misto, které chcete odstranit, a stisknéte klavesu Delete nebo Backspace.

Pozndmka: Pokud je mezera mald, takze ji lze obtizné vybrat, presusite nad mezeru indikdtor aktudlniho éasu a klepnéte
na tlatitko Zvétsit zobrazeni.

Vytvoreni duplicitniho klipu v casové ose

Pokazdé, kdyz zdrojovy klip pietahnete z panelu Ulohy do ¢asové osy nebo panelu Osa scény, vytvotite instanci klipu,
ktera sdili vychozi po¢ateeni a koncovy bod zdrojového klipu. Pokud v panelu Ulohy zdrojovy klip odstranite, budou
odstranény vSechny instance tohoto klipu v ¢asové ose i panelu Osa scény.

Chcete-li vytvofit instance klipu s odli$nymi vychozimi po¢ate¢nimi a koncovymi body, zdrojovy klip v panelu Ulohy
duplikujte. Stejné jako u zdrojovych klipt plati, Ze pokud v panelu Ulohy odstranite duplicitni klip, budou odstranény
vSechny jeho instance v ¢asové ose i panelu Osa scény.

1 Vyberte v zobrazeni Projekt urcity klip a vyberte ptikaz Upravy > Duplikovat.

2 Chcete-li duplicitni klip pfejmenovat, vyberte jej v zobrazeni Projekt a provedte jeden z néasledujicich tikoni:
« Vyberte prikaz Klip > Pfejmenovat a zadejte novy nazev.

+ Klepnéte na text a zadejte novy nazev.

Q Duplicitni klip lze také vytvofit na zdkladé kopirovini a vioZeni (také miizete podrzet kldvesu Ctrl a pretdhnout klip
do panelu Ulohy).
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Zobrazeni trvani vybranych klipti v casové ose

Celkovou dobu trvéni vice klipti vybranych na panelu Ulohy, panelu Osa scény nebo ¢asové ose zobrazuje panel
Informace. Tato informace je ¢asto uzite¢na pti sttihu filmi. Dejme tomu, Ze chcete hledat hudbu vhodnou pro
uréitou scénu nebo Ze chcete nahradit nékolik klip@ jinym z4znamem. Pokud klipy vyberete na panelu Ulohy, zobrazi
panel Informace celkovou dobu trvani véech vybranych klipti. Pokud klipy vyberete v ¢asové ose nebo v panelu Osa
scény, zobrazi panel Informace celkovy rozsah doby trvani klipti od poc¢ate¢niho bodu prvniho vybraného klipu az po
koncovy bod posledniho vybraného klipu. Pokud klipy ve stopach jeden na druhy nenavazuji, muaze byt trvani delsi
nez celkova doba trvani samotnych klipt.

Casova osa

Trvdni vice klipii v éasové ose zahrnuje celkovy ¢asovy rozsah vybranych klipi.

1 Ujistéte se, zda je viditelny panel Informace. Pokud viditelny neni, vyberte piikaz Okna > Informace.

2 Vyberte v zobrazeni Projekt, na ¢asové ose nebo panelu Osa scény pozadované klipy. Panel Informace zobrazi
celkovy pocet vybranych polozek a celkovou dobu trvani téchto polozek.

Q Kdyz umistite kurzor nad klip v casové ose nebo panelu Osa scény, zobrazite trvdni jednotlivého klipu v tipu ndstroje.

Prizplusobeni stop ¢asové osy

Stopy ¢asové osy miiZete piizpusobit pozadavkam projektu.

Piidani stopy do casové osy
1 Vyberte piikaz Casova osa > Ptidat stopy.
2 'V dialogovém okné Ptidat stopy zadejte do pole Ptidat pro stopy videa a zvuku pocet stop, které chcete pridat.

3 Chcete-li uréit umisténi pridavanych stop, vyberte pro kazdy typ pridavané stopy moznost z rozeviraci nabidky
Umisténi a klepnéte na tlac¢itko OK.

Zména velikosti stop

Existuji tfi pfednastaveni velikosti stop — Malé, Stfedni a Velké. Zobrazeni Velké je vhodné k zobrazeni miniatur klipt
a k nastaveni efektu (jako je kryti nebo hlasitost klipu). Velikost stop lze také zménit ruéné. Mizete zménit $irku oblasti
zahlavi stopy, takze lze pouzit dlouhé nazvy stop. Pokud film obsahuje vice stop, nez kolik se jich najednou vejde na

obrazovku, muiZete navic nastavit relativni pomér viditelnych stop videa a zvuku ve prospéch stop, které pottebujete

vidét.

Ve vychozim nastaveni jsou nazvy stop skryté. Pokud je chcete zobrazit, zménite velikost oddilu zahlavi stopy.
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Zména vysky stopy
% Provedte v ¢asové ose jeden z nasledujicich ukont:

+ Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na prazdnou stopu ¢asové osy a vyberte prikaz
Velikost stopy. Pak vyberte moznost Mal4, Stfedni nebo Velka.

+ Umistéte v oblasti zahlavi stopy ¢asové osy ukazatel mezi dvé stopy tak, Ze se objevi ikona nastaveni vysky ==.
Poté zménte tazenim nahoru nebo doli velikost stopy pod ukazatelem (u videa) nebo stopy nad ukazatelem
(u zvuku).

Zmeéna vysky stopy v casové ose

Zména oddilu zahlavi stopy ¢asové osy
% Unmistéte ukazatel nad pravy okraj zahlavi stopy v ¢asové osy (kde jsou uvedeny ikony stop), takze se objevi ikona

Xy

zmény velikosti 4P Poté tdhnéte za pravy okraj. (Minimdlni $itka zahlavi stopy je omezena ikonami v horni ¢4sti.
Maximalni $itka je pfiblizné dvojnasobek minimalni $irky.)

Piejmenovani stopy
1 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na nazev stopy (naptiklad Video 1) na ¢asové ose
a vyberte ptikaz Pfejmenovat.

2 Zadejte novy nazev stopy a stisknéte klavesu Enter (nebo klepnéte mimo pole).

Odstranéni prazdnych stop z casové osy

% Provedte jeden z nasledujicich tkon:
+ Vyberte ptikaz Casov4 osa > Odstranit prazdné stopy.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na prazdnou stopu na ¢asové ose a vyberte piikaz
Odstranit prazdné stopy.

Prizpisobeni zobrazeni klipi v ¢asové ose

V zavislosti na potiebach uZivatele nebo aktudlni uloze lze klipy v ¢asové ose zobrazovat riznym zpusobem. MuiZete
vybrat, zda chcete obraz miniatury zobrazovat na poc¢atku klipu, v #ivodni ¢dsti, v zakonceni klipu nebo po celou dobu
trvani klipu (vychozi zobrazeni). U zvukovych stop mizete vybrat, zda chcete zobrazit nebo skryt ¢asovy priibéh
obsazeného zvuku.
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Casova osa

Tlacitka pro nastaveni stylu zobrazeni umoZnuji nastavit zpiisob zobrazeni stop v casové ose.

Kdyz zobrazite obrazy miniatury po celou dobu trvani klipu, ziskiate povédomi o pribéhu klipu. Ohranic¢eni mezi
jednotlivymi miniaturami ale nezaménujte se skute¢nym ohrani¢enim mezi jednotlivymi snimky. Miniatury si miZete
predstavit jako obrazkovy scénar nebo skicu obsahu klipu.

% Klepnéte v levém rohu stopy na tla¢itko pro nastaveni stylu zobrazeni stopy videa ¥ nebo pro nastaveni stylu
zobrazeni zvukové stopy K. P¥i kazdém klepnuti se styl zobrazeni stopy pfepne na jiné zobrazen.

Q Chcete-li pti zobrazovini casového prisbéhu zvuku v asové ose zobrazit vice detailii hlasitosti, rozsifte vysku stopy.

Seskupeni, propojeni a zakazani klipta

Seskupeni a rozdéleni skupiny klipt

Klipy muzete v ¢asové ose nebo panelu Osa scény seskupit, takze je 1ze spole¢né presunout, zakdzat, kopirovat nebo
odstranit. Kdyz seskupite propojeny klip s jinymi klipy, jsou do této skupiny z propojeného klipu zahrnuty ¢asti se
zvukem i ¢asti s videem.

«  Chcete-li seskupit klipy, vyberte vice klipti a poté ptikaz Klip > Seskupit.

« Chcete-li rozdélit skupinu klipt, klepnéte na kterykoli klip ve skupiné (tim skupinu vyberete) a vyberte ptikaz
Klip > Rozdélit skupinu.

+ Chcete-li ve skupiné klipt vybrat jeden nebo vice klipt, podrzte klavesu Alt a klepnéte ve skupiné na jeden klip.
Podrzte kombinaci klaves Shift+Alt a vyberte ve skupiné klepnutim dalsi klipy.

Propojeni video klipt a zvukovych klipti

Vétsina videi obsahuje zvukovou stopu. Klipy, které soucasné obsahuji video i zvuk, jsou v zobrazeni Projekt
zobrazeny jako jedind polozka. Kdyz do filmu v ¢asové ose pridate klip, objevi se video a zvuk na samostatnych stopach
a video bude pfimo nad zvukem. Video i zvuk ziistavaji propojené. To znamend, ze kdyZ v ¢asové ose pretahnete ¢ast
s videem, pfesunete soucasnéi s ni propojeny zvuk (a opa¢né). Pary zvuk/video jsou z tohoto diivodu oznacovany jako
propojené klipy. Nazvy propojenych klipt jsou v ¢asové ose podtrzeny a oznaceny pismenem [V] pro video a [A] pro
zvuk.
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Propojené klipy sdili stejny nézev s pfipojenym pismenem [V] nebo [A] a jejich ndzev je podtrzeny.

Veskeré ulohy tprav (jako je napiiklad piesunuti, ofiznuti nebo zména rychlosti klipu) probihaji u propojeného klipu
na obou ¢astech. Pti inicializaci Gloh uprav mizete stisknutim klavesy Alt toto propojeni do¢asné vypnout. Lze také
umistit zvl4st ¢ast s videem a zvlast ¢ast se zvukem.

Dalsi témata napovédy

»Vybér klipti v ¢asové ose“ na strance 92

»Presunuti klipu v ¢asové ose“ na strance 92

»Odstranéni klipu v ¢asové ose nebo panelu Osa scény® na strance 93
y

»Odstranéni prazdného mista mezi klipy v casové ose® na strance 94

Propojeni a zruseni propojeni video klipti a zvukovych klipt

Videoklip a zvukovy klip miizete propojit, takze se budou chovat jako jeden celek. Kdyz jeden z klipti vyberete,
ofiznete, rozdélite, odstranite, pfesunete nebo u néj zménite rychlost, ovlivnite i druhy klip. V pfipadé potieby miizete
toto propojeni do¢asné vypnout. Nazvy propojenych klipii jsou v ¢asové ose podtrzeny a oznaceny pismenem [V] pro
video a [A] pro zvuk.

+ Chcete-li propojit video klip a zvukovy klip, podrzte klavesu Shift a klepnéte na video klip a zvukovy klip. Tim
vyberete oba klipy. Poté vyberte piikaz Klip > Propojit zvuk a video.

+ Chcete-li propojeni video klipu a zvukového klipu zrusit, vyberte propojeny klip a poté prikaz Klip > Zrusit
propojeni zvuku a videa. (PfestozZe je propojeni mezi zvukem a videem zruseno, jsou oba klipy stale vybrany.
Chcete-li je pouzit samostatné, klepnéte na jeden z klipt.)

+ Chcete-li propojené klipy vybrat samostatné, podrzte klavesu Alt a klepnéte na pozadovany klip. Po vybéru klipu
jej mizete pfesunout nebo ofiznout nezavisle na propojeném klipu.

Chcete-li rychle odstranit zvukovy klip nebo videoklip, aniz byste zrusili jeho propojent, klepnéte pravym tlalitkem
(podrzte kldvesu Ctrl a klepnéte) na klip a z nabidky vyberte pfikaz Odstranit zvuk nebo Odstranit video.

Odstranéni pouze casti propojeného klipu obsahujici zvuk nebo video
% Provedte v ¢asové ose jeden z nasledujicich ukont:

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na propojeny klip a vyberte pfikaz Odstranit zvuk
nebo Odstranit video.

« Vyberte jednotlivé ¢ast se zvukem nebo videem (podrzenim klavesy Alt a klepnutim) a stisknéte klavesu Delete
nebo Backspace.
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+ Vyberte propojeny klip a poté vyberte prikaz Klip > Zrusit propojeni zvuku a videa. Vyberte kazdy klip znovu
a poté vyberte ptikaz Upravy > Vymazat nebo Upravy > Odstranit a uzavtit mezeru.

Klipy budou posunuty a vyplni mezeru vzniklou po odstranéném klipu.

Synchronizace propojenych klipti

Aplikace Adobe Premiere Elements video a zvuk automaticky umisti do samostatnych stop v ¢asové ose. Tyto klipy ale
soucasné propoji, takze ziistanou béhem ofiznuti nebo presunuti synchronizovany. Pokud podrzite klavesu Alt a jeden
Klip pretahnete ze synchronizace, aplikace Adobe Premiere Elements zobrazi u nazvu klipu v ¢asové ose pocet snimk,
ktery byl posunut. Dokonce i kdyZ propojeni klipt zrusite, aplikace Adobe Premiere Elements posunuti uchovava,
takze pokud je znovu propojite, bude znovu zobrazeno. Aplikaci Adobe Premiere Elements lze nastavit tak, Ze bude
klipy znovu synchronizovat automaticky. V zavislosti na klipech je k dispozici vybér ze dvou metod synchronizace.

% Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ¢islo posunu klipu, ktery chcete pfesunout nebo
upravit, na ¢asové ose a vyberte jeden z nésledujicich prikazii:

Posunout do synchronizace Tato moznost videoklipy nebo zvukové klipy posune a synchronizuje. Sousedici klipy
budou podle potieby prepsany, aby se prizptisobily posunutym kliptim. Pokud jste néktery z klipt ofizli, aplikace
Adobe Premiere Elements je zarovna podle toho, jak byly ptiivodné natoceny. To znamena, Ze si po¢ate¢ni a koncové
body nemusi odpovidat.

Posunout obsah do synchronizace Tato moznost synchronizuje video a zvuk pomoci stfihu s posunutim obsahu.
Posunuti obsahu zachovavé polohu a dobu trvani klipt ve stopach. Ofiznuté snimky budou podle potieby pouzity

k posunuti obsahu klipt, dokud nebudou zarovnany podle toho, jak byly pivodné nato¢eny. Neméni se vzdélenost ani
umisténi po¢ate¢nich a koncovych bodu ve stopach, je ale posunuta poloha poc¢ate¢nich a koncovych bodt

v ptvodnim klipu. Tato moznost je k dispozici pouze za situace, Ze vybrany klip obsahuje dostate¢né mnozstvi
ofiznutych snimki ke kompenzaci posunu.

Klip, na ktery klepnete pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte), bude presunut nebo upraven, aby se
zarovnal s druhym klipem, ktery ziistdva na misté.

Zapnuti a zakazani klipa

Nékdy mtize dojit k tomu, Ze klip chcete zakazat. (Napriklad kdyz zkousite jinou tpravu nebo kdyz chcete pfi praci na
slozitém projektu zkratit dobu zpracovani.) Kdyz klip zakazete, v podstaté klip skryjete pfi zobrazovani filmu v panelu
Monitor nebo pfi exportu. Zakazany klip lze pofad pfesunout nebo zménit.

% Vyberte v ¢asové ose nebo panelu Osa scény jeden nebo vice klipii a vyberte prikaz Klip > Zapnout.

Kdyz klip zakazete, zmizi u piikazu zaskrtnuti a klip bude v ¢asové ose nebo panelu Osa scény ztlumeny.

Prace se znackami klipu a znackami ¢asové osy

Znacky klipu a ¢casové osy

Chcete-li v klipu nebo filmu oznacit dilezité body, mtizete do nich umistit znacky. Znacky prispivaji k urceni polohy,
usporadani a synchronizaci klipti. Dokonce mohou do ¢asové osy pridat poznamky. Kazdy film a kazdy klip muze
jednotlivé obsahovat az 100 oc¢islovanych znacek (s popisem 0 az 99) a libovolné mnozstvi neocislovanych znacek.
Mizete také pridat znacky nabidky, které 1ze v aplikaci Adobe Premiere Elements pouzit k vytvofeni nabidky disku.
(Dalsi informace najdete v ¢asti ,,Prace se znackami nabidek® na strance 252.)
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Préce se znackami klipti a ¢asové osy se podoba praci s poc¢ate¢nimi a koncovymi body. Zatimco pocateéni a koncové
body ale nastavuji opravdovy pocatek a konec klipu, znacky slouzi pouze jako odkaz a ve vysledném filmu nemaji na
Klipy vliv.

A B CDEFG H J

L i ba

Znacky v éasové ose a panelu Monitor
A. Ndstroj pro vybér B. Ndstroj roztdhnuti casu C. Ndstroj vlastnosti D. Rezim inteligentniho ofiznuti E. Rezim sledovdni pohybu F. Znacka
Casové osy ve filmu G. Znacka rytmu H. Znacky klipu v klipu I. MoZnosti ndstrojit pro zvuk J. MoZnosti znacky

Pozndmbka: Tlacitko Detekovat rytmy vytvori ve zvukové stopé znacky na hlavnich rytmech, takze Ize klipy a rytmy
synchronizovat.

Znacky, které pridate do klipu umisténého do filmu, se objevi pouze v této instanci tohoto klipu. Znacky, které pridate
do zdrojového klipu (otevieného ze zobrazeni Projekt), se objevi v kazdé instanci klipu nasledné pridané do filmu.
Kdyz znacky ptidite do zdrojového klipu, nema to vliv na instance klipu, které jsou jiz ve filmu.

Kdyz klip vyberete v zobrazeni Projekt, zobrazi panel Monitor pouze znacky klipu uvnitt klipu. Kdyz klip vyberete
v ¢asové ose, zobrazi pouze znacky ¢asové osy. Zatimco znacky klipu se v ¢asové ose objevi jako ikony uvnitt klipu,
znacky ¢asové osy se objevi na ¢asovém pravitku ¢asové osy.

Pozndmbka: Informace o pridani, presunuti nebo odstranéni znacek v klipu nebo ve filmu naleznete v ndpovédé aplikace
Adobe Premiere Elements v ¢dsti ,,Prdce se znackami klipu a znackami casové osy“ na strdnce 99.

Dalsi témata napovédy
»Prace se znackami nabidek na strance 252

Piridani znacek klipu a znacek ¢asové osy

Znacky miizete ptidat do klipu v panelu Ulohy, do instance klipu v ¢asové ose nebo do ¢asového pravitka casové osy.
Existuji dvé kategorie znacek - znacky klipu a znacky ¢asové osy. Obecné plati, ze znacky klipu piidavate k oznaceni
dalezitych bodt uvnitt jednotlivych klipti (naptiklad k oznaceni konkrétni akce nebo zvuku). Znacky ¢asové osy
pridavate do ¢asového pravitka ¢asové osy k oznaceni scén, umisténi titulkil nebo k oznaceni jinych dulezitych boda
uvnitt celého filmu. Znacky ¢asové osy mohou obsahovat pozndamky a dokonce i adresy URL k odkazovani na webové
stranky.
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Znacky muizete ¢islovat nebo mtiZzete pouzit znacky neocislované. Pokud chcete pouzit velké mnozstvi znacek, pouzijte
¢islované znacky. Kdyz jsou znacky ¢islované, muzete naptiklad snadno piejit ze znacky ¢islo 5 na znacku ¢islo 40.
Kdy? ale ¢islované nejsou, muizete rychle prejit pouze na predchazejici nebo dalsi znacku. Stejné tak plati, Ze pokud
chcete znacky pouzit k zaznamenani poznamek, 1ze pomoci ¢islovani na poznamky jednoduseji odkazovat.
Spolupracovnikovi pak mizete napriklad fict: ,Zkontroluj barvy u znacky 12.“ nebo ,,Podivej se na poznamku

u znacky 42.%

Pridani znacky do zdrojového klipu nebo do instance klipu

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Chcete-li pridat znacku do zdrojového Kklipu, poklepejte na klip v zobrazeni Projekt.

+ Chcete-li znacku pridat do instance klipu, poklepejte na klip v ¢asové ose.

Klip je otevien v okné Ndhled.

2V okné Nahled presunte indikator aktudlniho ¢asu Y na snimek, na ktery chcete znacku nastavit.

3 Vyberte ptikaz Klip > Nastavit znacku klipu a vyberte z moznosti Necislovana, Dalsi dostupna ¢islovana nebo Jina
¢islovana.
4 Pokud vyberete moznost Jina ¢islovana, zadejte do pole Nastavit ¢islovanou znacku ¢islo a klepnéte na tlacitko OK.

Pokud znacku pridate do zdrojového klipu, bude uloZena do klipu a viditelna ve viech instancich klipu nésledné
umisténych do ¢asové osy. Pokud znacku pridate do instance klipu, bude viditelna pouze v této instanci klipu v ¢asové ose.

Piridani znacky do ¢asové osy

1 Klepnéte v ¢asové ose na prazdné misto ve stopé videa nebo zvuku. Casova osa tak bude aktivni a bude zrugen vybér
vsech klipa.

2V Casové ose presunte indikator aktualniho ¢asu ¥ na snimek, na ktery chcete znacku nastavit.

3 Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na pravitko ¢asové osy nebo panel Monitor nebo
vyberte piikaz Casova osa > Nastavit znacku ¢asové osy a vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Necislovana Nastavi nec¢islovanou znacku.

vy

Jina &islovana Otevre dialogové okno, kde muzete zadat jakékoli nepouzité ¢islo od 0 do 99.

Znacky muiZete vklddat béhem prehrdvani filmu nebo klipu. Staci v panelu Monitor klepnout na ikonu Nastavit
necislovanou znacku nebo stisknout klavesu s hvézdickou v umisténich, kterd chcete oznacit.

Znacka bude zobrazena v ¢asovém pravitku ¢asové osy v umisténi indikatoru aktualniho ¢asu.

Vlozeni poznamek, informaci o kapitole nebo odkazii na adresy URL ve znacce
casové osy
Kromeé toho, Ze lze znacky ¢asové osy pouzit k oznaceni dulezitych snimkii filmu, mohou také obsahovat poznamky,

¢islovani kapitol nebo adresy URL. Poznamky, ¢islovani kapitol a webové odkazy muizete zahrnout pouze do znacek
¢asové osy, a nikoli do znacek klipu.

Pokud film pldnujete importovat do aplikace Adobe® Encore®, muzete znacky ¢asové osy pouzit k uréeni odkazii na
kapitoly. Aplikace Encore znacky ¢asové osy obsahujici v poli Kapitola text nebo ¢isla automaticky prevede na
jednotlivé body kapitol. Aplikace také umisti obsah pole Pozndamka do pole Popis bodu kapitoly.
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Pokud film pldnujete uvést na webu a vyhovuje vdm navrh webovych stranek zalozenych na ramcich, muzete znacky
¢asové osy pouzit ke zméné toho, co bude zobrazeno v ostatnich ¢astech webové stranky. Znacky ¢asové osy mohou
urcit adresu URL a ramec webové stranky. Kdyz film zahrnete do webové stranky zaloZené na ramcich, zobrazi
prohlize¢ kazdy urc¢eny odkaz v uréeném ramci. Timto postupem se miize webova stranka v priabéhu prehravani
ménit vzdy, kdyz je dosazeno ur¢ité znacky. Kdyz naptiklad na rodinné webové strance prehravate film z dovolené,
miuZete ostatni ramce webové stranky zaplnit pozndmkami a statickymi snimky z dovolené. Tato pokrocila metoda
vyzaduje peclivé planovani, protoze je tfeba sladit snimky a obsah. Film je tfeba exportovat do typu souboru, ktery
podporuje webové znacky (do formati QuickTime nebo Windows Media).

Znacky muzete nastavit tak, Zze budou trvat déle nez jeden snimek. V ¢asové ose je prava strana ikony znacky casové

vy

osy roz$ifena a oznacuje trvani.

1 Poklepejte v ¢asovém pravitku ¢asové osy na znacku ¢asové osy a tim otevrete dialogové okno Znacka.
2 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:
+ Chcete-li vytvofit poznamku, zadejte zpravu do pole Poznambky.

+ Chcete-li zménit trvani znacky, pfetahnéte hodnotu trvani, nebo ji vyberte klepnutim, zadejte novou hodnotu
a stisknéte klavesu Enter.

+ Chcete-li vytvofit bod kapitoly pro aplikaci Adobe Encore, zadejte do pole Kapitola nazev nebo ¢islo kapitoly.

«  Chcete-li vytvotit webovy odkaz, zadejte webovou adresu a ¢islo snimku do poli URL a Cilovy ramec. Cislo snimku
musi odpovidat rimci webové stranky, ktera film obsahuje.

3 Chcete-li zadat poznamky nebo urcit moznosti pro jiné znacky casové osy, klepnéte na tlacitko Pfedchdzejici nebo
Dalsi.

4 Kroky jedna az tfi opakujte do té doby, nez upravu znacek ¢asové osy dokoncite. Poté klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy

»Vysvétleni znacek nabidek® na strance 252

Presunuti a odstranéni znacek

Znacky muzete v ¢asové ose pretdhnout. Cheete-li zménit znacky klipu v klipu jiz obsazeném ve filmu, otevrete tuto
konkrétni instanci klipu v okné Nahled a v tomto okné provedte potfebné zmény. Se znac¢kami klipu nemutizete
pracovat pfimo v ¢asové ose.

Znacky ¢asové osy nejsou zadnym zpiisobem piipojeny ke snimkim, které oznacuji. Kdyz naptiklad vlozite klip,
stavajici znacky ¢asové osy nebudou posunuty, ale ztstanou na ¢asovém pravitku v pivodnim umisténi. Znacky klipu
uvnitt klipu ale s klipem budou posunuty.

Pfesunuti znacky
% Pretdhnéte znacku v ¢asovém pravitku ¢asové osy do nové polohy. Kdyz znacku tahnete za okraj ¢asového pravitka,
¢asové pravitko roluje.

Pozndmbka: ProtoZe znacku klipu nelze pfesunout v casové ose, oteviete namisto toho klip v okné Ndhled a pretdhnéte
znacku v casovém pravitku okna Ndhled.

Odstranéni znacky ¢asové osy

1 Presuiite v casové ose indikator aktuslniho asu | na znacku casové osy.
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Chcete-li indikdtor aktudlniho casu umistit na znacku presné, mdte dvé moznosti. MiiZete tiplné zvétsit zobrazeni na
Casovém pravitku, takze umisténi presné uvidite, nebo vybrat piikaz Casovd osa > Prejit ke znaéce éasové osy
a z nabidky p¥ikazu vybrat moznost Dalsi, Predchdzejici nebo Cislovand.

2 Vyberte ptikaz Casové osa > Vymazat znacku ¢asové osy a z nabidky vyberte ptislu§nou moznost.

Znacka ¢asové osy v indikatoru aktualniho ¢asu Tato moznost odstrani znac¢ku ¢asové osy v aktualnim case. (Pokud
tato moznost neni k dispozici, neumistili jste indikator aktudlniho ¢asu na znacku ptesné.)

Viechny zna¢ky Tato moznost odstrani z filmu vSechny znacky ¢asové osy.
Cislovana Tato moznost odstrani ¢islovanou znacku ¢asové osy ze seznamu véech ¢&islovanych znacek.

Pozndmka: Znacku casové osy nelze odebrat pretazenim znacky mimo Casové pravitko.

Odstranéni znacky klipu

1 Vyberte klip v ¢asové ose.
2 Piesute indikator aktuilniho ¢asu ¥ na znacku klipu.

Chcete-li indikdtor aktudlniho casu umistit na znacku presné, mdte dvé moznosti. MiiZete iplné zvétsit zobrazeni na
Casovém pravitku, takZe umisténi presné uvidite, nebo vybrat prikaz Klip > Prejit ke znacce klipu a z nabidky prikazu
vybrat mozZnost Dalsi, Pfedchdzejici nebo Cislovand.

3 Vyberte prikaz Klip > Vymazat znacku klipu a z nabidky vyberte ptislusnou moznost:

Aktualni zna¢ka Tato moznost odstrani znacku v aktualnim case. (Pokud tato moznost neni k dispozici, patrné jste
neumistili indikator aktualniho ¢asu na znacku presné.)

V3echny zna¢ky Tato moznost odstrani z klipu vSechny znacky klipu.

7w

Cislovana Tato moznost odstrani ¢islovanou znac¢ku klipu ze seznamu véech ¢&islovanych znacek.

Vymazani vsech znacek

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:
+ Chcete-li vymazat vS§echny znacky klipu z klipu, vyberte v ¢asové ose klip.
+ Chcete-li vymazat vSechny znacky ¢asové osy z ¢asové osy, ujistéte se, zda nejsou ve filmu vybrany zadné klipy.

2 Vyberte ptikaz Klip > Vymazat znacku klipu > Viechny znacky nebo Casova osa > Vymazat znacku ¢asové osy >
Vsechny znacky.

Piechod ke znacce klipu nebo ¢asové osy v casové ose

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Chcete-li presunout znacku klipu v klipu, vyberte klip v ¢asové ose.

« Chcete-li presunout znacku ¢asové osy ve filmu, zkontrolujte, zda nejsou v ¢asové ose vybrany zadné klipy.

2 Vyberte ptikaz Klip > Ptejit ke znaéce klipu (nebo Casové osa > Piejit ke znaéce ¢asové osy) a z nabidky prikazu
vyberte moznost Dalsi, Predchazejici nebo Cislovana.

Kdy? v nabidce Casovd osa vyberete ptikaz Pfitahovat, Ize klipy lépe umistovat na znacku. (Vybrand moznost je
oznacena zaskrtnutim.) Kdyz tuto moznost vyberete, budou se béhem pretahovini klipti do polohy v casové ose klipy
pritahovat na znacky.
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Piehravani nahledu filmu

Piehravani nahledu filmu v panelu Monitor

V panelu Monitor mtizete kdykoli prehrat nahled celého filmu nebo jeho ¢asti. Cheete-li prehrat néhled filmu, musi
aplikace Adobe Premiere Elements nejprve klipy ve véech stopach na piehravani pfipravit a aplikovat nastaveni efektu,
pohybu, kryti a hlasitosti. Abyste nahled videa mohli pfehrat v redlném case, jsou kvalita videa a kmitocet snimki
dynamicky upravovany. Obecné plati, ze u filmu, které mezi klipy pouzivaji pouze stfih, lze nahled prehravat

s normdlni kvalitou a kmito¢tem snimkil. Komplexni filmy (filmy, které obsahuji efekty a vice vrstev videa a zvuku)
muze byt pred pfehravanim nahledu tieba vykreslit.

Pozndmka: Informace o vykresleni videa pro tilely prehrdvdni ndhledu naleznete v ndpovédé aplikace Adobe Premiere
Elements.

L
D E F GH
Panel Monitor
A. Piehrdt na celé obrazovce B. Ovldddni zvétseni C. Miniaturni éasovd osa D. Aktudlni éas E. Ovlddaci prvky prehrdvini F. Rozdélit klip
G. Pridat text H. Zastavit snimek
% Na panelu Monitor provedte libovolny z nasledujicich ukoni:
+  Chcete-li piehrat nihled filmu, klepnéte na tla¢itko Spustit b nebo stisknéte mezernik.

Pozndmbka: Chcete-li nastavit indikdtor aktudlniho casu na pocdtek filmu, stisknéte kldavesu Home.

+ Chcete-li zménit kvalitu prehravani, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) uvnitf panelu
Monitor. Vyberte piikaz Kvalita pfehravani > Nejvy$si. Vyuziti procesoru a spotfeba paméti RAM se zvysi, kdyz
nastaveni zménite na hodnotu Nejvyssi.

«  Chcete-li pfehravani ndhledu pozastavit, klepnéte na tlacitko Pozastavit | | nebo stisknéte mezernik.

« Chcete-li ovlddat rychlost prehrévani nahledu, pretahnéte posuvnik doprava. Cim déle posuvnik pretdhnete, tim
rychleji bude klip prehravan.
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«  Chcete-li prehrévat obrécené, pretahnéte posuvnik doleva. Cim déle posuvnik pretéhnete, tim rychleji bude klip
pfetdcen.

+ Chcete-li ptejit o jeden snimek dopfedu, klepnéte na tla¢itko Doptedu o jeden snimek | ¢. Chcete-li pfejit doptedu
o pét snimkd, podrzte klavesu Shift a klepnéte na tlacitko Dopredu o jeden snimek.

+ Chcete-li pfejit o jeden snimek zpét, klepnéte na tla¢itko O jeden snimek zpét 4|. Chcete-li pfejit zpét o pét
snimkd, podrzte klavesu Shift a klepnéte na tlacitko O jeden snimek zpét.

+ Chcete-li preskocit na jiny snimek, klepnéte na zobrazeni aktualniho ¢asu a zadejte novy cas. (Neni tfeba zadavat
dvojtecky a sttedniky. Je tfeba si ale uvédomit, Ze aplikace Adobe Premiere Elements pokldda ¢isla mensi nez 100
za snimky.)

+ Chcete-li prejit na konec predchazejiciho klipu (do bodu ofiznuti nebo stfihu), klepnéte na tlacitko Prejit
k piedchozimu bodu sttihu TH.
« Chcete-li prejit na pocatek nasledujiciho klipu, klepnéte na tlacitko Prejit k dalsimu bodu stihu FT .

Piehravani nahledu jednoho klipu z panelu Osa scény
% Poklepejte na klip v panelu Osa scény.

ZvétSeni nebo zmenseni zobrazeni miniaturni casové osy panelu Monitor

Pti pouzivani panelu Osa scény muzete zvétSenim nebo zmens$enim zobrazeni miniaturni casové osy panelu Monitor
rozbalit nebo zuzit jeji métitko. ZvétSovani zobrazeni na miniaturni ¢asové ose prispiva k tomu, Ze vidite zmény
odehravajici se v kratkém casovém tseku (dokonce i po dobu trvani jediného snimku). Zmenseni zobrazenf pfispiva
k tomu, ze vidite zmény odehravajici se v del$ich ¢asovych obdobich.

% Zobrazeni zvétsite nebo zmensite pretazenim konce miniaturni ¢asové osy.

Rolovani ¢asové osy béhem prehravani nahledu

Kdyz bude sekvence del$i nez viditelna ¢asovd osa, Ize nastavit moznost, ktera bude ¢asovou osu automaticky rolovat
zprava doleva (podobné, jako kdyz se pres obrazovku odviji film). Timto zptisobem neni k zobrazeni celé sekvence
treba zobrazeni zmengovat.

1 V systému Windows® vyberte polozku Upravy > Piedvolby > VSeobecné. V systému Mac® OS vyberte polozku
Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Véeobecné.

2 Vyberte nékterou moznost z nabidky Automatické rolovani ¢asové osy pri prehravani.
Zadné rolovani Casovi osa nebude rolovat.
Rolovani po strankach Tato moZnost posunuje viditelnou ¢ast ¢asové osy naraz o jednu stranku.

Plynulé rolovani Tato moZznost posunuje ¢asovou osu tak, aby indikator aktudlniho ¢asu ztistaval ve stfedu viditelné
Casové osy.

Zobrazeni bezpecnych zén v panelu Monitor

V panelu Monitor lze zobrazit okraje bezpe¢nych zon (voditka). Tato voditka slouzi k ur¢eni, zda text nebo objekty
v projektu nepresahuji bezpecnou zénu. Kdyz text nebo objekty bezpe¢nou zénu presahuji, mohou byt pfi prehravani
na urcitych obrazovkach ofiznuty. Okraje bezpec¢né zony jsou urceny pouze pro vasi referenci a nejsou soucasti
nahledt ani exportu.
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Bezpecné okraje k
Nastaveni piehravani...

Bezpecné zony v panelu Monitor
A. Okraj bezpecného zobrazeni akce B. Okraj bezpecného zobrazent titulkil

% Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na panel Monitor a vyberte moznost Bezpe¢né okraje.
Zapnuti okraji bezpe¢né zony oznacuje zaskrtnuti u nazvu.

Standardni okraje pro bezpecné zobrazeni akce a titulkii jsou 10 % (akce) a 20 % (titulky). Rozméry bezpecnych zon
Ize ale v dialogovém okné Nastaveni projektu zménit.

Dalsi témata napovédy
»Vytvoreni statického titulku“ na strance 220

»Kontrola nastaveni projektu“ na strance 31

Pirehravani nahledu na celé obrazovce

Chcete-li u klipu nebo u filmu zobrazit nejvétsi mnozstvi detaild, zobrazte nédhled v rezimu prehravani na celou
obrazovku. Tento rezim vyplni videem obrazovku po¢itace, takze mtiZete ziskat predstavu, jak budou klipy nebo filmy
vypadat na televiznich obrazovkach. Pfehravani ndhledu na celé obrazovce také usnadiuje sdileni prace s ostatnimi
v mistnosti.

Prehravani nahledu filmu v rezimu zobrazeni na celé obrazovce

% Klepnéte v pravém hornim rohu aplikace na tla¢itko Pfehrat na celé obrazovce 1. Panel nahledu vyplni
obrazovku a automaticky za¢ne prehravani.

Pozastaveni, obraceni a posunuti nahledu na celé obrazovce dopfedu

Ndhled na celé obrazovce lze kromé prehravani a pozastaveni také obratit nebo posunout dopfedu v pfirtstcich
o jeden snimek.

1 Chcete-li zobrazit pruh ovladdni, pfesunte ukazatel do spodni ¢asti obrazovky.
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Chcete-li v ndhledu na celou obrazovku zobrazit ovlddaci prvky prehrdvace, presurite ukazatel pres obrazovku.

2 Klepnéte na tlacitka Pozastavit | |, Dopiedu o jeden snimek 4| nebo O jeden snimek zpét .

Ukonceni rezimu na celou obrazovku

1 Chcete-li zobrazit pruh ovladdni, presunte ukazatel do spodni ¢asti obrazovky.

2 Vpravo na pruhu ovladani klepnéte na tla¢itko Konec.

Piehravani nahledu na televiznim monitoru

Mnoho videokamer a analogové-digitalnich prevodniki (digitizérl) umoznuje prehravat nahled filmu na televiznim
monitoru nebo monitoru videa. Moznosti k pfehravani nahledu prostfednictvim zatizeni DV obsahuje dialogové
okno Nastaveni projektu. Nez tato nastaveni vyberete, je dilezité spravné hardware nakonfigurovat.

Pozndmbka: Ujistéte se, Ze je televizni monitor nebo monitor videa pripojen k videokamere nebo analogoveé-digitdlnimu
prevodniku a Ze je toto zafizeni sprdavné pripojeno k pocitaci (obvykle prosttednictvim portu IEEE 1394). Kromé toho
nastavte vystup analogového zvuku a videa zatizeni na monitor. Zatimco nékterd zatizeni monitor detekuji
automaticky, jind vyZaduji vybér z nabizenych moZnosti. (Dalsi informace naleznete v dokumentaci dodané

s pFisluSnym zatizenim.)

1 Zvolte piikaz Upravy > Nastaveni projektu > Vieobecné a klepnéte na tla¢itko Nastaveni prehravani.
2 'V casti Prehravani v redlném case vyberte tyto moznosti:

+ Pokud chcete ndhled prehravat prostfednictvim panelu Monitor i prostfednictvim monitoru televizoru, vyberte
moznost Zobrazeni videa na pracovni plo$e béhem prehravani. Pokud bude pfehravani prostfednictvim panelu
Monitor trhané, tuto moznost odznacte.

« 'V casti Externi zafizeni vyberte moznost odpovidajici videokamete nebo analogové-digitalnimu prevodniku, ktery
pouzivate pro vystup na televizni monitor.

+ Pro polozku Pfevod poméru stran vyberte moznost Hardware (pokud je podporovan).

+  Chcete-li prostfednictvim televizniho monitoru monitorovat video i zvuk, vyberte moznost Zvuk externiho
zafizeni. Tato moznost zajistuje synchronizaci pfehravani videa a zvuku.

Pozndmka: Moznost Prehrdvdni v redlném case prehrdvd ndhledy ihned v plné vykreslené vysledné kvalité. Privipravich
bez vykresleni miizete rozhodnuti o tipravdch prehodnocovat a miizete volnéji zkouset vice moznosti. K dosaZeni
nejlepsich kmitoctis prehrdavdni snimkii pouZijte pocitac s procesorem Pentium® 4, 3 GHz nebo lepsi.
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3V ¢&asti Export vyberte u polozky Externi zafizeni, zda chcete pro urcené zafizeni provést export na kazetu. Tato
moznost nema vliv na prehravani.

Pozndmka: Export na kazetu neni podporovin pro formdt HDV.

4 Pokud zobrazovaci adaptér podporuje rozhrani DirectX®, vyberte v ¢asti Rezim zobrazeni pracovni plochy moznost
Akcelerované efekty GPU. V opa¢ném pripadé vyberte moznosti Kompatibilni nebo Standardni (podle toho, ktera
moznost dosahuje v pocitaci nejlepsich vysledku prehravani).

5 Ostatni moznosti nastaveni prehravani ponechte v nastaveni aplikace Adobe Premiere Elements a klepnéte na
tlacitko OK.

6 V dialogovém okné Nastaveni projektu klepnéte na tlacitko OK.

Vykresleni oblasti pro ucely ndhledu

Komplexnéjsi filmy a rychlé filmy (s efekty a vice vrstvami videa a zvuku) vyzaduji ke spravnému zobrazeni vice ¢asu
na zpracovani. Pokud aplikace Adobe Premiere Elements nedokaze urcitou oblast zobrazit v plné rychlosti a kvalite,
prida do ¢asového pravitka casové osy tenkou ¢ervenou ¢aru. Cheete-li prehrat ndhled nékteré z téchto oblasti, mizete
ji nejprve vykreslit. Proces vykresleni zpracuje vrstvy a efekty a vysledny nahled uloZi do souboru, ktery muze aplikace
Adobe Premiere Elements pouzit pfi kazdém piehravani nahledu této ¢asti filmu. Pokud na této ¢asti neprovedete
zadné zmény, neni ji po vykresleni tfeba znovu vykreslovat. (V ¢asové ose jsou vykreslené oblasti oznacené zelenou
¢arou.

Pozndmka: Pokud na vykreslené oblasti provedete vyznamné zmény, nebude soubor ndhledu ddle uzitecny a zelend ¢édra
se zméni na cervenou. Chcete-li prehrdvat komplexni efekty s plnym kmitoctem snimkil, je tieba tuto oblast vykreslit
Znovu.

Oblast k vykresleni uréite pomoci pruhu pracovni oblasti v ¢asové ose.

Casovd osa
A. Pruh pracovni oblasti B. Zeleny pruh oznacuje plné vykreslenou oblast. C. Cerveny pruh oznaluje, Ze k dosazeni ndhledu v nejlepsi kvalité
je tfeba oblast vykreslit.

Nastaveni oblasti k vykresleni
 Pretahnéte texturovany stfed pruhu pracovni oblasti nad ¢ast ¢asové osy, jejiz nahled chcete piehrat. Nezapomenite,
ze pruh pracovni oblasti je tfeba pietahovat ze sttedu. V opaéném pripadé pretahnete indikdtor aktualniho ¢asu.

g e T S e
Zachyceni pruhu pracovni oblasti a jeho pfetazeni nad Cdst, pro kterou chcete prehrdt ndhled.

+ Pokud neni texturovany stied viditelny, podrzte klavesu Alt a pfetahnéte pruh pracovni oblasti nad &ast, pro kterou
chcete prehrat néhled.
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Pretazeni znacky pracovni oblasti k oznaceni konce pracovni oblasti

«  Umistéte indikdtor aktudlniho ¢asu a stisknutim kombinace kldves Alt+[ nastavte pocéatek pracovni oblasti.

«  Umistéte indikdtor aktualniho ¢asu a stisknutim kombinace kldves Alt+] nastavte konec pracovni oblasti.

Iy

+ Chcete-li zménit pruh pracovni oblasti na celou $ifku filmu, podrzte kldvesu Alt a klepnéte na tento pruh.

+ Chcete-li zménit velikost pruhu pracovni oblasti na $itku ¢asového pravitka nebo na délku celého filmu (podle
toho, kterd moznost je kratsi), poklepejte na pruh pracovni oblasti.

Q Chcete-li zobrazit tip ndstroje s informacemi o pocdtecnim a koncovém casovém kédu a trvdni pruhu pracovni
oblasti, umistéte kurzor nad pruh pracovni oblasti.

Vykresleni nahledu
% Nastavte pruh pracovni oblasti nad oblast, pro kterou chcete ptehrat nahled, a zvolte piikaz Casova osa > Vykreslit
pracovni oblast. (Doba vykresleni zavisi na systémovych zdrojich a slozitosti segmentu.)

Nadhled Ize také vykreslit tim, Ze nastavite pruh pracovni oblasti a stisknéte kldvesu Enter (v systému Windows) nebo
Home (v systému Mac).

Odstranéni soubort nahledu

P1i prehravani filmu aplikace Adobe Premiere Elements spojuje stopy a efekty na pozadi a zaroven prehrava vysledny
film v panelu Monitor. Pokud namisto toho film vykreslite, aplikace Adobe Premiere Elements vytvoii soubory
néhledu a uloZi je na pevny disk. Po vykresleni uz neni tfeba, aby aplikace Adobe Premiere Elements tyto stopy a efekty
znovu zpracovavala, a soubory nahledu miize pfehravat pfimo. Obdobné plati, ze soubory nahledu vam mohou usetfit
Cas pii exportu kone¢ného filmu, protoze aplikace Adobe Premiere Elements nemusi znovu provadét vykresleni, ale
muze pouzit informace ulozené v souborech nahledu.

% Je-li aktivni ¢asov4 osa nebo panel Osa scény, vyberte piikaz Casova osa > Odstranit soubory vykresleni. Pti
zobrazeni vyzvy klepnéte na tlacitko OK.

Pozndmbka: Je diileZité, abyste soubory nihledu neodstrafiovali ptimo v systému Windows, ale pouzivali radéji prikaz
Odstranit soubory vykresleni. Projekty odkazuji na soubory ndhledu obdobné jako na zdrojovd média. Pokud soubory
ndhledu presunete nebo odstranite bez tohoto ptikazu, aplikace Adobe Premiere Elements vds pfi ptistim otevieni
projektu vyzve k nalezeni souboril.

Dalsi témata napovédy
»O odkladacich discich“ na strance 36
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Kapitola 8: Strih klipti

Soucasti procesu stiihu klipii je prehravani jejich ndhledu a ofiznuti z divodu odstranéni nezadoucich ¢asti. Zahrnuje
i zmény vlastnosti klipti, jako naptiklad rychlost, smér a dobu trvani. Z prostredi aplikace Adobe Premiere Elements
muzete klipy médii vytvorené v jinych aplikacich upravit také v téchto ptivodnich aplikacich.

Ofiznuti klipu

O ofiznuti a obnoveni snimku

P1i vytvareni filmu obvykle nepouzijete cely klip. Snimky, které chcete pouzit, mizete definovat pomoci pocitecniho
a koncového bodu. Pocateéni bod predstavuje prvni snimek klipu, ktery chcete pouzit; koncovy bod predstavuje
posledni snimek klipu, ktery chcete pouzit. Nastavenim pocate¢niho a koncového bodu neodstranite snimky

z pevného disku, ale pouze ohranicite usek, ktery chcete do filmu zahrnout. Poc¢ate¢ni a koncovy bod na klipu vytvorii
okno, v némz se zobrazuji pouze snimky lezici mezi po¢ate¢nim a koncovym bodem. Po¢ate¢ni a koncovy bod miizete
libovolné pfesunovat, a zahrnout tak i ptivodné ofiznuté snimky.

Casov osa

Pocdtecni a koncovy bod vytvoii na klipu okno.
A. Ofiznuté snimky B. Pocdtecni bod C. Koncovy bod D. Ofiznuté snimky

Miizete ofiznout snimky na obou stranach klipu. Chcete-li ofiznout snimky ze sttedu klipu, nejprve klip rozdélte (¢imz
vzniknou dv¢ instance piivodniho klipu). Poté z konce prvniho nového klipu nebo zacatku druhého ofiznéte
nezadouci snimky.

Ofiznuti klipu mtiZete provést v okné Nahled, na malé ¢asové ose na panelu Monitor nebo na ¢asové ose. V okné
Néhled muiZete nacist snimky ze zdrojovych klipt (které zatim nejsou umistény na ¢asové ose). Na ¢asové ose muizete
nadist snimky z klipd, které se nachazeji na ¢asové ose.

Dalsi témata napovédy

o ¢

»Rozdéleni klipti“ na strance 120
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O inteligentnim ofiznuti

Odstranénim nezadoucich ¢asti a ¢asti s nizkou kvalitou muzete dosahnout kvalitnéjsiho souboru videa. Aplikace
Adobe® Premiere® Elements 9 umoznuje ze souboru videa efektivné odstranit ¢asti, které jsou rozostfené ¢i roztresené,
maji nizkou kvalitu nebo nejsou duleZité. Soubory videa miiZzete snadno a rychle upravit a vyladit. Inteligentni ofiznuti
umoznuje ofiznout ¢asti souboru videa, které maji nizkou kvalitu. Inteligentni ofiznuti muzZete provést ru¢né nebo
automaticky. Klipy je mozné ofiznout v zobrazeni ¢asové osy nebo v zobrazeni panelu Osa scény. V zobrazeni panelu
Osa scény lze v8ak klipy ofiznout pouze po jednom. Existuji dva typy inteligentniho offznuti: ru¢ni a automatické. Jako
vychozi rezim je nastaveno ru¢ni inteligentni ofiznuti. V tomto rezZimu muZete nastavit moznosti, které urcuji

ofiznutelné ¢asti. V rezimu automatického inteligentniho ofiznuti uré¢i aplikace Adobe Premiere Elements
ofiznutelné ¢asti automaticky a nasledné muizete zvolit, zda je chcete odstranit, nebo ponechat.

Video 1

)
N \ 3
RN

Ofiznout

Ponechat

Vybrat vie

Volby inteligentniho ofiznuti

Inteligentni ofiznuti

Rucni inteligentni ofiznuti
Existuji dva rezimy inteligentniho ofiznuti: ru¢ni a automatické. Jako vychozi je nastaven ru¢ni rezim, v némz mtiZete

ofiznout nebo odstranit zvyraznéné ¢asti klipu.

1 Chcete-li aktivovat inteligentni ofiznuti, zvolte ptikaz Casova osa > Volby inteligentniho ofiznuti. Ve vychozim
nastaveni je aktivovan rezim ru¢niho inteligentniho ofiznuti.

Pozndmka: Kdyz se nachdzite v reZimu rucniho inteligentniho ofiznuti, nad panelem Monitor se zobrazuje zprdva

s

»Rezim inteligentniho ofiznuti: Ofiznuti nebo odstranéni zvyraznénych cdsti“. Zobrazuje se rovnéz tlacitko Volby
inteligentniho ofiznuti.

2 (Volitelné) V dialogovém okné Volby inteligentniho ofiznuti nastavte pomoci posuvniku moznosti Kvalita a
Dulezitost. Na zdkladé téchto hodnot se urcuji ofiznutelné ¢asti. Pokud moznosti nenastavite, pouzije se vychozi
nastaveni. Dalsi informace viz ,,Volby inteligentniho ofiznuti“ na strance 113.

3 Klepnutim na ikonu Inteligentni ofiznuti & v horni &asti panelu Casova osa aktivujte inteligentni ofiznuti.
4 Klepnéte na zalozku Usporadat a pfetdhnéte pozadované klipy na ¢asovou osu.

Aplikace Adobe Premiere Elements provede analyzu klipu a zvyrazni ¢dsti, které je tfeba ofiznout. Zvyraznéné ¢asti
jsou uréeny na zakladé nastavené hodnoty moznosti Uroven kvality a Uroven diileZitosti. Ofiznutelné &asti jsou
zvyraznény vzorkem pruh.

Pozndmka: Chcete-li rucné analyzovat klip pred tim, nez ho pretdhnete na casovou osu, klepnéte pravym tlacitkem
(podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte piikaz Spustit automaticky analyzdtor. Dalsi informace o funkci
Automaticky analyzdtor naleznete v ¢dsti ,,Analyza média“ na strdnce 73.

5 (Volitelné) Umisténim ukazatele mysi na ¢asti klipu s automatickym ofiznutim zobrazite tagy $patné kvality, které
k offznutym ¢astem ptipojila aplikace Adobe® Premiere® Elements 9.

6 Vyberte ofiznutelné ¢asti klipu provedenim jednoho z nasledujicich tukoni:

 Poklepejte na klip, ¢imz vyberete viechny ofiznutelné ¢asti v klipu.
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+ Chcete-li vybrat vSechny ofiznutelné ¢asti ve vice klipech, tazenim ramecku vyberte pozadované klipy. Klepnéte
pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ofiznuté ¢asti a vyberte piikaz Vybrat vse.

« Chcete-li vybrat v§echny ¢asti, které Ize ofiznout, ve vice klipech na ¢asové ose, stisknéte kombinaci klaves Ctrl+A,
klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na nékterou ¢ast a vyberte prikaz Vybrat vse.

Vybrané ofiznutelné ¢asti se zvyrazni. Pii vybéru ofiznutelné ¢asti se na vSech ofiznutelnych ¢astech zobrazi modré

pruhy.

Pozndmka: Pokud potrebujete vybrat ofiznutelné cdsti ve vice klipech, nejprve vyberte klipy a poté vyberte ofiznutelné

Cdsti.

7 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ofiznutelnou ¢ast (oblast s modrymi pruhy).
Zobrazi se nasledujici moznosti:

Ofiznout Umoznuje ofiznout vybranou ofiznutelnou ¢ast.

Ponechat Umoznuje zachovat vybranou ofiznutelnou ¢ast.

Vybrat vie Vybere vsechny ofiznutelné ¢asti v aktualnim vybéru.

Volby inteligentniho ofiznuti Zobrazi moZnosti inteligentniho ofiznuti.

8 Ofiznéte tsek vybérem moznosti Ofiznout nebo jej zachovejte vybérem moznosti Ponechat. Klipy miizete rovnéz
ofiznout stisknutim klavesy Delete na klavesnici.

9 (Volitelné) Chcete-li predchdzejici akci ofiznuti vratit zpét, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a
klepnéte) na klip a vyberte piikaz Zpét inteligentni ofiznuti.

Chcete-li rezim inteligentniho ofiznuti ukondit, zvolte ptikaz Casov4 osa > Rezim inteligentniho ofiznuti.

Automatické inteligentni ofiznuti
1 Chcete-li aktivovat automatické inteligentni ofiznuti, provedte jeden z nasledujicich tkoni:

« Zvolte ptikaz Casova osa > Volby inteligentniho ofiznuti. V dialogovém okné Volby inteligentniho ofiznuti
klepnéte na moznost Automaticky.

« Klepnéte na polozku Volby inteligentniho ofiznuti nad panelem Monitor, vyberte moznost Automaticky a klepnéte
na tlacitko Ulozit.

Pozndmka: Kdyz se nachdzite v reZimu automatického inteligentniho ofiznuti, nad panelem Monitor se zobrazuje
zprava ,Automaticky rezim inteligentniho ofiznuti: Klipy budou po pridani k filmu ofiznuty®. Zobrazuje se rovnéz
tlacitko Volby inteligentniho ofiznuti.

2 Klepnutim na ikonu > v horni ¢4sti panelu Casové osa aktivujte inteligentni ofiznuti.
3 Klepnéte na zalozku Usporadat a pretahnéte pozadované klipy na ¢asovou osu.

Aplikace Adobe Premiere Elements provede analyzu klipu a zvyrazni ¢asti, které je tfeba ofiznout. Zobrazi se
dialogové okno k potvrzeni automatického inteligentniho ofiznuti.

Pozndmka: Chcete-li rucné analyzovat klip pred tim, nezZ ho pretdhnete na casovou osu, klepnéte pravym tlacitkem
(podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte piikaz Spustit automaticky analyzdtor. Dalsi informace o funkci
Automaticky analyzdtor naleznete v ¢dsti ,,Analyza média“ na strdnce 73.

Pozndmbka: Pokud klip neni vybrdn, ¢dsti klipu s inteligentnim ofiznutim jsou zvyraznény vzorkem pruhii.

4 Klepnutim na tla¢itko Ano odstrante zvyraznéné ofiznutelné ¢asti z klipu.
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Volby inteligentniho ofiznuti

Inteligentni ofiznuti zohlednuje pfi ofiznuti klipti kritéria kvality (napriklad jas, rozostfeni, roztfeseni a kontrast) a
dulezitosti (naptiklad pfitomnost tvarfe, pohybu nebo dialogu). PoZadované Grovné kvality a dileZitosti muzete
nastavit pred ofiznutim klipti.

Uroveii kvality Tato moznost slouzi k nastaveni tirovné kritérii kvality, podle nichz aplikace

Adobe Premiere Elements ur¢uje ofiznutelné ¢asti. Mezi kritéria kvality patfi rozostfeni, roztfeseni, jas, ohnisko a
kontrast. Pokud posuvnik presunete zcela vpravo, jako ofiznutelné ¢asti se zvyrazni véechny ¢asti, které nemaji
vysokou kvalitu. Pfesouvanim posuvniku vlevo se postupné snizuje pocet ofiznutelnych ¢asti. Pokud posuvnik
presunete zcela vlevo, jako ofiznutelné ¢asti se zvyrazni pouze ¢asti, které maji nizkou kvalitu.

Uroven dilezitosti Tato moZnost slouZi k nastaveni drovné kritérif diileZitosti, podle nichz aplikace

Adobe Premiere Elements urcuje ofiznutelné ¢asti klipu. Mezi kritéria dulezitosti patfi pfitomnost tvare, dialogu,
detailniho zabéru, pohybii kamery (napiiklad posuv a zvétseni), velké skupiny lidi a malé skupiny lidi.

Pozndmbka: DiileZitost nelze pouzit jako jediné kritérium pro urceni ofiznutelnych Cdsti. Kritéria diileZitosti a kvality
jsou zohledriovdna spolecné. Presunutim posuvniku zprava doleva se sniZuje pocet ofiznutelnych cdsti. Klip s nizkou
kvalitou nebo diileZitosti se otizne. Klip s vysokou kvalitou nebo diileZitosti se neotizne.

Vaolby inteligentniho ofiznuti @

Automaticky

Zrusit UloZit

Volby inteligentniho ofiznuti

Pristup k moznostem inteligentniho ofiznuti

Aktivujte inteligentni ofiznuti a zobrazte moznosti inteligentniho ofiznuti provedenim jednoho z nasledujicich
ukonii:

« Zvolte ptikaz Casova osa > Volby inteligentniho ofiznuti.

+ Klepnéte na polozku Volby inteligentniho ofiznuti nad panelem Monitor.

+ Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na offznutelny vybér a vyberte ptikaz Volby
inteligentniho ofiznuti.

Oriznuti klipu na panelu Osa scény

Pracujete-li s panelem Osa scény, miiZete klipy ofiznout pfimo na malé ¢asové ose na panelu Monitor. Kdyz klip
ofiznete na panelu Monitor, neotizne se puvodni klip, ale pouze instance klipu, ktera je zobrazena na panelu Osa
scény.

Dalsi témata napovédy
»Panel Osa scény - prehled” na strance 79

Ofiznuti klipu na panelu Monitor
1 Na panelu Osa scény vyberte klip.
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Klip se zobrazi na panelu Monitor a je znazornén na malé ¢asové ose, ktera rovnéz zobrazuje nazev ptislusného
souboru.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+  Chcete-li ofiznout zacatek klipu, pretahnéte tahlo pocatecniho bodu |, (nalevé strané znazornéného klipu) vpravo.
+ Chcete-li ofiznout konec klipu, pretdhnéte tdhlo koncového bodu | (na pravé strané znazornéného klipu) vlevo.

Na panelu Monitor se zobrazuje snimek, ktery se nachdzi v umisténi, do néhoz jste pfetdhli tahlo.

Odstranéni snimki ze stfedu klipu

Ve filmu muzZete chtit zachovat obsah ze za¢atku a konce klipu, ale odstranit obsah z jeho stfedu. V takovém pripadé
mizete klip rozdeélit v misté, kde za¢ind nezadouci ¢ast, ¢imz vzniknou dva klipy. Nésledné ze za¢atku druhého klipu
odstranite nezadouci ¢ast.

1 Na panelu Osa scény vyberte klip, ktery obsahuje nezddouci ¢ast.

Klip se zobrazi na panelu Monitor a je znazornén na malé casové ose, ktera rovnéz zobrazuje nazev prislusného
souboru.

7y

2 Na panelu Monitor pfetdhnéte indikdtor aktudlniho ¢asu na prvni snimek nezaddouci ¢ésti.
3 Na panelu Monitor klepnéte na tla¢itko Rozdélit klip 3.

Namisto ptvodniho klipu budou na malé ¢asové ose a panelu Osa scény znazornény dva klipy.
4 Na malé ¢asové ose vyberte druhy znazornény klip.

Pozndmka: MiiZete také vybrat prvni klip a upravit jej nastavenim nového koncového bodu obdobné jako v ndsledujicim
postupu.

5 Pretahnéte tdhlo pocate¢niho bodu |j; zndzornéného klipu vpravo a umistéte jej za nezadouci ¢ast.

+00;00:00:13

Pretazenim tihla pocdtecniho bodu na malé éasové ose ofiznéte snimky ze zaldtku klipu.

e

Nezadouci ¢ast na za¢atku druhého klipu (pfipadné na konci prvniho klipu, jestliZe jste se rozhodli upravit prvni klip)
se odstrani. Mezera, kterd vznikla mezi prvnim a druhym klipem, je automaticky uzaviena.
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Obnoveni snimki na panelu Monitor
1 Na panelu Osa scény vyberte klip.

Na malé ¢asové ose na panelu Monitor se zobrazi nazev souboru klipu a jeho po¢ate¢ni a koncovy bod.
2 Na malé ¢asové ose na panelu Monitor provedte jeden z nasledujicich dkon:
+ Chcete-li obnovit snimky, které se nachdzeji na zacatku klipu, pretahnéte tahlo poc¢ate¢niho bodu |, vlevo.

+ Chcete-li obnovit snimky, které se nachdzeji na konci klipu, pretdhnéte tdhlo koncového bodu | vpravo.

Zvétseni a zmenseni zobrazeni malé casové osy na panelu Monitor

Pracujete-li s panelem Osa scény, na panelu Monitor se zobrazuje mald ¢asovd osa. MiZete nastavit uroven zvétSeni
malé ¢asové osy, ¢imz uréite, zda ma byt zobrazeno vice ¢i méné podrobnosti. Nad ¢asovou osou se nachazi tizky pruh
k ovladani zvétseni. Ovladaci prvek zvétSeni uréuje Groven zvétseni ¢asové osy i isek ¢asové osy, ktery je zobrazen. Je-
li ovladaci prvek zvétseni zcela roztazen, zobrazuje se cela mald ¢asova osa. Pouziti tohoto ovladaciho prvku nemd vliv
na aroven zvétseni zobrazeného klipu ¢i filmu.

Pretazenim tdhla na libovolném konci ovlddaciho prvku zvétseni smérem ke stiedu panelu Monitor zobrazeni zvétsite, pretazenim tdhla
smérem k okraji zobrazeni zmendsite.

«  Chcete-li zobrazeni zvétsit, pretahnéte tahlo [#¥] na libovolném konci ovlddaciho prvku zvétieni smérem ke stéedu.

+  Chcete-li zobrazeni zmensit, pretidhnéte tihlo [# na libovolném konci ovladaciho prvku zvétieni smérem k okraji
malé ¢asové osy.

Chcete-li na malé casové ose zobrazit jinou oblast, pfetazenim stiedu oviddaciho prvku zvétSeni rolujte zobrazeni
malé éasové osy vpravo nebo vievo. Pokud je zobrazeni zvétSeno, zména polohy posuvniku pti pretazeni vlevo nebo
vpravo nemusi byt viditelnd, je vak viditelné rolovdini malé éasové osy.

Oriznuti na casové ose

Pretazenim okraje klipu na ¢asové ose mtizete odstranit snimky ¢i pridat zpét ofiznuté snimky na libovolné strané
klipu. Na panelu Monitor se pfi pretazeni pribézné zobrazuje snimek v misté nového pocate¢niho nebo koncového
bodu, coz usnadniuje vyhledéni pozadovaného snimku. Pokud s ofezavanym okrajem sousedi jiny klip, na panelu
Monitor se vedle sebe zobrazuji snimky z obou klipti. Snimek vlevo (koncovy bod) mé diivéjsi polohu v ¢ase, snimek
vpravo (pocate¢ni bod) ma pozdéjsi polohu v ¢ase. Pti pietazeni okraje klipu se na ¢asové ose posunuji i nasledujici
klipy a prazdné oblasti.

V tipu nastroje se pti ofiznuti zobrazuje pocet ofiznutych snimku. Pokud pretahujete okraj klipu smérem k zac¢atku
filmu, zobrazuje se v okné zaporna hodnota; pokud jej pretahujete smérem ke konci filmu, zobrazuje se kladna

hodnota. Otiznuty klip poznate podle toho, zda se v hornim rohu na za¢atku nebo konci klipu na ¢asové ose nachdzi
maly $edy trojuhelnik. Trojuhelnik znaci, Ze jste dany okraj neotizli.
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Casovd osa béhem ofiznuti (nahote) a po ofiznuti (dole). Pfi ofiznuti zmizi Sedy trojiihelnik v rohu klipu.

U propojenych klipt (video se zvukovou stopou) pretazenim okraje jednoho z klipti zménite poc¢ate¢ni nebo koncovy
bod obou klipti. V nékterych pripadech muzete chtit ofiznout propojené klipy samostatné a vytvorit stfih rozdélenim
(oznacovany rovnéz jako ,.L“a ,,J“ stfih). Pokud pti ofiznuti podrzite klavesu Alt, muzZete nastavit pocate¢ni a koncovy
bod videa a zvuku samostatné.

Dalsi témata napovédy

»Casovd osa — prehled” na strance 85

Ofiznuti klipti na ¢asové ose
1 Na ¢asové ose klepnéte na nastroj pro vybér k .

Chcete-li ofiznut pouze jeden klip z propojené dvojice, podrzte kldvesu Alt a vyberte spojeny klip, cimz propojeni
docasné zrusite. Chcete-li klipy presunout jako celek, znovu je vyberte.

2 Unmistéte ukazatel na okraj klipu, ktery chcete ofiznout, dokud se nezobrazi prislusna ikona:
« Tkona ofiznuti zacitku 4% umoziuje ofiznout zacatek klipu.
« Tkona ofiznuti konce ¥ umoziiuje ofiznout konec klipu.

3 Pretahnéte okraj na pozadovany snimek. Na panelu Monitor se pfi pfetazeni zobrazuji snimky a také snimek
sousedniho klipu (existuje-1i). Ndsledujici klipy ve stopé reaguji na Gipravu posunutim v ¢ase, ale doba jejich trvani
se neméni.

Pozndmka: Poldtecni bod klipu nelze pretdhnout vlevo za okraj sousedniho klipu.

Odstranéni snimku ze stiedu klipu na ¢asové ose
Ve filmu muZete ponechat obsah ze za¢4tku a konce klipu a odstranit obsah z jeho stfedu. Rozdélte klip v misté, kde
zacind nezadouci ¢ast, a poté ze zacatku druhého klipu vytvoreného pti rozdéleni nezadouci ¢ast odstrante.

1 Na Casové ose pretahnéte indikator aktualniho ¢asu na snimek, kterym zacina nezadouci ¢ast klipu.
Snimek se zobrazi na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor klepnéte na tla¢itko Rozdélit klip 34.

Dojde k rozdéleni klipu ve vybraném bodu.

3 Klepnéte na néstroj pro vybér k .

4 Poklepejte na klip vpravo od mista rozdéleni. Klip se zobrazi v okné Nahled.

Pozndmka: Miizete rovnéz zobrazit klip vlevo a ndsledujici vipravy provést nastavenim nového koncového bodu.
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5 V okné Néhled pretihnéte indikitor aktualniho ¢asu ¥ na snimek nasledujici po poslednim snimku nezadouci
Casti.

6 Klepnéte na tlacitko Nastavit pocate¢ni bod ;. Dojde k odstranéni nezadouciho obsahu na zac¢atku druhého klipu
a zkréceni klipu na ¢asové ose, ¢imz mezi timto a pfedchozim klipem vznikne mezera.

» IT Videol

» IT Videol

3 'I. - e .

Rozdéleni klipu (nahote), nastaveni poédtecniho bodu (uprostied) a vyslednd mezera (dole)

7 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na mezeru na ¢asové ose a pak klepnéte na prikaz
Odstranit a uzavtit mezeru.

Obnoveni snimki na ¢asové ose
1 Na &asové ose klepnéte na ndstroj pro vybér k .

2 Umistéte ukazatel na okraj klipu, ktery chcete ofiznout, dokud se nezobrazi prislusna ikona:
« Tkona ofiznuti po¢atku 4% umoziiuje obnovit snimky ze zacatku klipu.

« Tkona ofiznuti konce ¥ umoziiuje obnovit snimky z konce klipu.

3 Pretdhnéte okraj na pozadovany snimek.

Pozndmka: Chcete-li v propojeném klipu zménit pocdtecni ¢i koncovy bod pouze u zvuku nebo pouze u videa, stisknéte
pri pretazeni kldvesu Alt. Kldvesu Alt miiZete po zahdjeni pietazeni uvolnit.

Prodlouzeni zvuku pfed nebo za propojené video

Zvuk muze zacinat dfive nez video nebo presahovat pres video do dalsiho klipu (nebo naopak). Samostatné ofiznuti
propojeného zvuku a videa se oznacuje jako stfih rozdélenim. Jestlize provedete sttih rozdélenim v jednom klipu, je
obvykle nutné jej provést i v sousednim klipu, aby se klipy neptekryvaly.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 118
Stiih klipa

Miizete vytvorit dva typy stfihu rozdélenim:

s

« ] stfih, oznacovany téz jako predsazeni zvuku, v némz zvuk zacind dfive nez propojené video nebo video pokracuje
po skonceni zvuku.

T

« L stfih, oznacovany téz jako predsazeni videa, v némz video zacina diive nez propojeny zvuk nebo zvuk pokracuje
po skonceni videa.

Casova osa

A Klip ofiznuty s pouzitim ] stfihu B Klip ofiznuty s pouzitim L stfihu

1 Na ¢asové ose klepnéte na ndstroj pro vybér & .

N

Pokud klip sousedi s jinym klipem, podrite kldvesu Alt a pretdhnéte zvukovou ¢ast dolt do samostatné stopy, tak
aby vedle ni byl volny prostor.

w

(Volitelné) Presunte indikator aktudlniho ¢asu na snimek videa, ktery chcete ofiznout, a zkontrolujte, zda je
zagkrtnuta moznost Pfitahovat. (Pokud neni zadkrtnuta, zvolte ptikaz Casova osa > Pritahovat.)

4 Unmistéte ukazatel na okraj videoklipu, ktery chcete ofiznout, a provedte jeden z nasledujicich ukont:

Jestlize provadite otiznuti zac4tku klipu, po zobrazeni ikony otiznuti zactku 4 stisknéte klavesu Alt a pretdhnéte
okraj na pozadovany snimek. (Jakmile za¢nete tdhnout, mizete klavesu Alt uvolnit.) V§imnéte si, Ze video zlistava
zarovnano s pfedchdzejicim klipem.

Jestlize provadite ofiznuti konce klipu, po zobrazeni ikony ofiznuti konce 4¥ stisknéte kldvesu Alt a pretdhnéte
okraj na pozadovany snimek. (Jakmile za¢nete tdhnout, muzete klavesu Alt uvolnit.) V§imnéte si, Ze nasledujici
klipy ve stopé se posouvaji vlevo.

Q Pretazenim klipu se stisknutou kldvesou Alt se docasné zrusi propojenti klipii. Chceete-li klipy pfesunout nebo upravit
spolecné, znovu je vyberte.

5 Potrebujete-li ofiznout sousedni klip, tak aby se jeho zvuk neptekryval s ofiznutymi propojenymi klipy, opakujte
krok 3 v sousednim zvukovém klipu.

6 Pokud v kroku 4 dojde k naru$eni synchronizace zvuku a videa (u ndzvu klipu ve stopé se zobrazi ¢ervené ¢islo),
klepnéte pravym tlacitkem na ¢islo u zvukového klipu (nikoli videoklipu) a zvolte prikaz Posunout do
synchronizace.

Ofiznuti v okné Nahled

Pred pfiddnim klipu na ¢asovou osu nebo panel Osa scény muzete prehrat jeho nahled a nastavit pocate¢ni a koncovy

bod. Pfed usporadanim klipti muzete napriklad pfehrat jejich nahled, zhodnotit kvalitu a ofiznout nepouzitelné ¢asti.
Prehravani ndhledu klipti a jejich ofiznuti Ize provést v okné Nahled.

Ofiznutim klipu v okné Ndhled nastavite pocatecni a koncovy bod vsech nasledujicich instanci klipu, které umistite
na ¢asovou osu nebo panel Osa scény. Nezmeéni se pocate¢ni ani koncovy bod instanci klipu, které jsou jiz umistény
na ¢asové ose nebo panelu Osa scény. Chcete-li, aby byl poc¢ate¢ni a koncovy bod viech instanci stejny, je tfeba tyto

body nastavit pfed umisténim klipu na ¢asovou osu nebo panel Osa scény.
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Okno Ndéhled
A. Ovlddaci prvek zvétseni B. Pocdtecni bod klipu C. Aktudlni as D. Indikdtor aktudlniho ¢asu E. Ovlddaci prvky piehrdvini F. Koncovy
bod klipu G. Doba trvini klipu

Dalsi témata napovédy
»Pracovni plocha - prehled“ na strance 9

»Prehravani ndhledu filmu v panelu Monitor“ na strance 104

»Prehled zobrazeni Projekt“ na strance 22

»Prehraviani ndhledu filma“ na strance 104

Pirehravani nahledu klipu v okné Nahled

1
2

Na panelu Ulohy klepnéte na zdlozku Usporadat a poté klepnutim na tlagitko Projekt oteviete zobrazeni Projekt.
V zobrazeni Projekt poklepejte na klip a v okné Nahled provedte libovolny z nasledujicich tkont:
Spustte piehravani klipu klepnutim na tlacitko Spustit .

Chcete-li piejit zpét nebo vpred o jeden snimek, klepnéte na tla¢itko Krok zpét 4| nebo na tlagitko Krok
dopredu |

Chcete-li piejit zpét nebo vpred o pét snimki, podrzte kldvesu Shift a klepnéte na tladitko Krok zpét 4| nebo na
tla¢itko Krok dopiedu | .

Ofiznuti klipu v okné Nahled

Klip muiZzete pfed umisténim na ¢asovou osu nebo panel Osa scény ofiznout v okné Nahled. Otiznuti v okné Nahled
nema vliv na instance klipu, které jsou jiz umistény na ¢asové ose nebo panelu Osa scény. Pokud se klip jiz nachazi ve
filmu, muzZete jej znovu otevtit v okné Nahled a zménit pocate¢ni a koncovy bod jeho nésledujicich instanci. Mtzete
pridat piivodné ofiznuté snimky nebo ofiznout dal$i snimky.

1
2

Na panelu Ulohy klepnéte na zalozku Uspoiadat a poté klepnutim na tlagitko Projekt oteviete zobrazeni Projekt.
V zobrazeni Projekt poklepejte na klip.
Ofiznéte klip provedenim libovolného z nasledujicich ukont v okné Nahled:

Chcete-li nastavit novy pocate¢ni bod, pretahnéte tahlo poc¢ate¢niho bodu |, nebo pretdhnéte indikator aktualniho
¢asu ¥ do pozadovaného umisténi a klepnéte na tla¢itko Nastavit zacatek |.
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+ Chcete-li nastavit novy koncovy bod, pretahnéte tdhlo koncového bodu | nebo pretahnéte indikator aktualniho
¢asu ¥ do pozadovaného umisténi a klepnéte na tla¢itko Nastavit konec .

4 V okné Néhled klepnéte na tlacitko Zavrit 4.

Nisledujici instance klipu pretazené ze zobrazeni Projekt na ¢asovou osu nebo panel Osa scény prevezmou pocatecni
a koncovy bod ofiznutého klipu.

Obnoveni snimku v okné Nahled

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Usporadat a poté klepnutim na tlagitko Projekt oteviete zobrazeni Projekt.
2V zobrazeni Projekt poklepejte na videoklip.
3V okné Nahled provedte jeden z nasledujicich tukon:

« Ptesunte indikator aktualniho ¢asu ¥ na snimek, ktery chcete nastavit jako prvni snimek klipu (a to i v piipadé, ze
se snimek nachazi vlevo od aktudlniho poc¢ate¢niho bodu). Klepnéte na tla¢itko Nastavit pocate¢ni bod |-

- Presunte indikator aktualniho ¢asu ¥ na snimek, ktery chcete nastavit jako posledni snimek klipu (a to i v ptipadé,
Ze se snimek nachazi vpravo od aktualniho koncového bodu). Klepnéte na tlacitko Nastavit koncovy bod .

+ Pretahnéte tahlo poc¢ate¢niho nebo koncového bodu na pozadovany snimek.

Zvétseni a zmenseni zobrazeni v okné Nahled

Pfi prehravani nahledu klipu v okné Néhled muzete zvétsit nebo zmensit zobrazeni malé éasové osy, ¢imz zvétsite nebo
zmendSite jeji dilky. ZvétSeni zobrazeni malé ¢asové osy umoznuje zobrazit zmény probihajici v kratkém ¢asovém
useku, dokonce i béhem jednoho snimku. Zmenseni zobrazeni umoznuje zobrazit zmény probihajici v delsim
¢asovém useku.

+ Chcete-li zobrazeni zvétsit, pretahnéte tahlo [##| na libovolném konci ovladaciho prvku zvét$eni smérem ke stfedu.

+ Chcete-li zobrazeni zmensit, pretdhnéte tahlo [4k na libovolném konci ovladaciho prvku zvétSeni smérem k okraji
malé ¢asové osy.

Chcete-li na malé éasové ose zobrazit jinou oblast, pretazenim stfedu ovlddaciho prvku zvétseni rolujte zobrazeni
malé Casové osy vpravo nebo vlevo. Pokud je zobrazeni zvétseno, zména polohy posuvniku pfi pretaZeni vlevo nebo
vpravo nemusi byt viditelnd, je vak viditelné rolovdni malé éasové osy.

Rozdéleni klipa

V nékterych ptipadech mtiZete chtit na jednotlivé ¢asti klipu aplikovat riizné efekty — naptiklad zrychlit prvni ¢ast, ale
ve druhé ¢asti ponechat normalni rychlost. K tomu je tfeba klip nejprve rozdélit na samostatné ¢asti, na které nasledné
aplikujete efekty a prechody. Klip ve filmu muiZete rozdélit pomoci nastroje rozdélit klip 3% na panelu Monitor.
Nastroj rozdéli jeden ¢i vice vybranych klipti v misté indikatoru aktudlniho ¢asu.

Rozdélenim klipu vzniknou dvé ¢asti a vytvori se nova samostatna instance ptivodniho klipu. Pokud je klip propojeny
s jinym klipem, vytvori se rovnéz nova instance propojeného klipu. Tyto dva vysledné klipy dohromady odpovidaji
ptuvodnimu klipu. Vysledné klipy predstavuji uplnou verzi ptivodniho klipu, ale jejich po¢ate¢ni nebo koncovy bod je
zménén dle umisténi oznac¢eného nastrojem. Tyto klipy mizete vybrat a odstranit.
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Nstroj rozdélit klip rozdéli vybrané klipy v misté indikdtoru aktudlniho casu (pted rozdélenim — nahore; po rozdéleni — dole).

Pozndmka: Chcete-li zménit nastaveni efektu v pritbéhu casu, neni nutné klip rozdélovat. Misto toho miizete v klipu
aplikovat klicové snimky.

Dalsi témata napovédy

»Informace o klicovych snimcich® na strance 202

Rozdéleni klipu
Klip mtizete rozdélit v libovolném snimku; vzniknou dva klipy, z nichz jeden bude v tomto snimku kon¢it a druhy
zadinat. Vysledné klipy miizete upravovat stejnym zpisobem jako ostatni klipy.

1
2

3

Na panelu Osa scény nebo ¢asové ose vyberte klip.
Provedte jeden z nasledujicich ukont:

Na panelu Osa scény pretahnéte indikator aktualniho ¢asu ¥ na malé asové ose panelu Monitor na snimek,
v némz chcete rozdéleni vytvorit.

Na ¢asové ose pretdhnéte indikator aktudlniho ¢asu ¥ na snimek, v némz chcete rozdéleni vytvotit.

Na panelu Monitor klepnéte na tla¢itko Rozdélit klip 3.

Puvodni klip nahradi dva nové klipy, z nichZ jeden kon¢i a druhy za¢ina v misté indikatoru aktualniho casu.
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Rozdéleni klipti ve vrstvach

Muizete soucasné rozdélit dva nebo vice klipt ve vrstvach (tedy klipu, které se na ¢asové ose prekryvaji).

1 Na ¢asové ose pretazenim ramecku vyberte libovolny pocet klipt v riiznych stopach, které se v urc¢itém case
prekryvaji.

Vybér piekryvajicich se klipti na casové ose pomoci pietazeni ramecku

2 Na casové ose pietdhnéte indikétor aktudlniho ¢asu ¥ na misto, kde chcete vytvofit rozdéleni.

3 Na panelu Monitor klepnéte na tla¢itko Rozdélit klip 34&.

Nahrazeni zabéru

V zobrazeni dostupnych médii muzete nahradit zdrojovy zabér klipt. Nahrazenim zdrojového zébéru klipu dojde

k jeho propojeni s novym zdrojovym souborem. P¥i nahrazeni zdbéru plati nasledujici pravidla:

+ Instance klipu na panelu Projekt a ¢asové ose jsou spolu s ptislusnym poc¢ate¢nim a koncovym bodem zachovany.
+ Vsechny aplikované efekty ziistanou nezménény.

Klip je vSak namisto s pivodnim zabérem propojen s nahrazenym zabérem. Muzete napiiklad nahradit zdbér se
zvukovou stopou v urc¢itém jazyku stejnym zabérem se zvukovou stopou v jiném jazyku. Ackoli dojde k nahrazeni
zdrojového zabéru, veskeré upravy provedené v ptivodnim zabéru zlstanou zachovany.

1 Zvolte piikaz Usporadat > Projekty. Na panelu Projekt vyberte klip, pro néjz chcete nastavit novy zdrojovy zabér.

2 Klepnéte-na-polozku-Klip—>-Nahradit-zdbér-nebo-klepnéte-pravym-tlacitkem (podrite klavesu Ctrl a klepnéte) na
Kklip a vyberte ptikaz Nahradit zabér.

3V dialogovém okné Nahradit zabér vyberte novy soubor a klepnéte na tlacitko Oteviit.

Novy zabér nahradi piivodni zabér. VSechny instance piivodniho zabéru jsou propojeny s novym zébérem.
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Zmeéna rychlosti a doby trvani klipu

Zména rychlosti klipu

Zménou rychlosti klipu mizete docilit efektu zrychleni nebo zpomaleni. KdyZz zménite rychlost klipu, zméni se doba
trvani klipu. Pfi zrychleni klipu dojde k odstranéni snimki, ¢imz se zkrati doba trvani klipu. Obdobné pti zpomaleni
klipu dojde k opakovani snimki, v diisledku ¢ehoz se klip prodlouzi. U zvukovych klipt se pfi zméné rychlosti zméni
i vyska. Ptikaz Roztahnuti ¢asu nabizi moznost, ktera umoznuje zachovat pivodni vysku zvukového klipu bez ohledu
na rychlost.

Rychlost klipu mtiZete zménit pouze na ¢asové ose, nikoli na panelu Osa scény.

Pozndmka: Jestlize zménite rychlost klipu s proklddanymi piilsnimky, miiZze byt tfeba nastavit zpiisob zpracovini
pillsnimkii v aplikaci Adobe Premiere Elements, zejména pokud nastavite rychlost nizsi nez 100 % piivodni rychlosti.

Dalsi témata napovédy
»Prehravani ndhledu filma“ na strance 104

»Nastaveni moznosti ptlsnimkii importovaného prokladaného videa“ na strance 66

Zména rychlosti klipu pomoci nastroje roztahnuti ¢asu

1 Chcete-li klip zpomalit, nejprve jej na ¢asové ose pretahnéte na konec filmu nebo na jinou stopu s volnym mistem,
aby vam pfi roztahnuti nepfekazel sousedni klip. Pfi zpomaleni klipu pomoci néstroje roztahnuti ¢asu nelze klip
roztdhnout za okraj sousedniho klipu.

2 Klepnéte na nastroj roztahnuti ¢asu (3 v horni &asti ¢asové osy.

3 Unmistéte ukazatel na okraj klipu, ktery chcete upravit, dokud se nezobrazi prislu§na ikona:
« Tkona roztahnuti ¢asu zacatku *f, umoziuje roztdhnout klip vpravo od ukazatele.

« Ikona roztdhnuti ¢asu konce *1., umoziiuje roztdhnout klip vlevo od ukazatele.

4 Pretahnéte okraj klipu - prodlouzenim klip zpomalite, zkrdcenim zrychlite.

+00;00:04:16

Zména rychlosti klipu pomoci ndstroje roztdhnuti casu

5 Zobrazte nahled zmén a dle potieby provedte upravy.

6 Pokud jste klip v kroku 1 presunuli, klepnéte na nastroj pro vybér a pretahnéte klip zpét na prislu$né misto ve filmu.

Zména rychlosti klipu pomoci prikazu Roztahnuti casu
1 Chcete-li zpomalit klip, ktery vpravo sousedi s jinym klipem na ¢asové ose, pretahnéte jej na prazdnou stopu nebo
na konec filmu, aby vam sousedni klip pti roztdhnuti neprekazel.

2 Na casové ose vyberte Klip.
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Pozndmka: Pokud jste klip nevlozili na casovou osu, miiZete jej vybrat v zobrazeni Projekt na panelu Ulohy.
3 Zvolte ptikaz Klip > Roztahnuti ¢asu.

4 V dialogovém okné Roztahnuti ¢asu zadejte hodnotu rychlosti (v procentech). Zadanim hodnoty mensi nez 100 %
Kklip zpomalite, zaddanim hodnoty vétsi nez 100 % rychlost klipu zvysite.

5 (Volitelné) Chcete-li, aby ztstala zachovana vyska zvukového klipu, klepnéte na moznost Zachovat vysku zvuku.
6 Klepnéte na tlacitko OK. Zobrazte ndhled zmén a dle potteby provedte tpravy.

7 Pokud jste klip v kroku 1 pfesunuli, pfetadhnéte jej zpét na prislusné misto ve filmu.

Zména rychlosti a doby trvani vice klipt

Rychlost a dobu trvani vice klipti mizete zménit v zobrazeni ¢asové osy na panelu Moje projekty.

1 Vyberte vice klipi provedenim jednoho z nésledujicich ukont:

+ Chcete-li vybrat klipy, které za sebou nenésleduji, podrzte klavesu Shift a klepnéte na jednotlivé klipy.

+ Chcete-li vybrat za sebou nasledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a tazenim ramecku vyberte pozadované
Klipy.
+ Chcete-li vybrat vSechny klipy, stisknéte kombinaci klaves Ctrl+A.

2 Klepnutim na polozky Klip > Roztahnuti ¢asu upravte rychlost a dobu trvani vSech vybranych klipa.

Nastaveni doby trvani klipu

Doba trvdni videoklipu nebo zvukového klipu predstavuje ¢asovy usek, béhem néhoz se klip prehraje od prvniho
snimku (pocate¢ni bod) do posledniho snimku (koncovy bod). Ptivodni doba trvani klipu je stejna jako pfi jeho
importu ¢i zachytavani. Ke zméné doby trvani klipu dochazi nejcastéji ofiznutim snimki z jeho zacatku nebo konce.
Mizete v$ak také ofiznout konec klipu uréenim doby trvani.

U statickych obrazii narozdil od videa neexistuje omezeni délky dle pavodniho klipu. Dobu jejich trvani miizete
nastavit libovolné.

1V zobrazeni Projekt na panelu Ulohy nebo na ¢asové ose vyberte Klip.
2 Zvolte ptikaz Klip > Roztahnuti ¢asu.

3V dialogovém okné Roztahnuti ¢asu klepnutim na tlacitko Svazat zruste svazani rychlosti a doby trvani. Jsou-
li tyto dvé vlastnosti svazany, pfi zméné doby trvani se rovnéz zméni rychlost pfehravani klipu.

4 Zadejte novou dobu trvani a klepnéte na tla¢itko OK.

Obracené pirehravani klipu
P1i obraceni se klip prehrava v obraceném sméru (od koncového bodu k poc¢atecnimu bodu). Muzete obratit smér
klipu a zdroven zménit jeho rychlost. Smér klipu lze obratit pouze na ¢asové ose, nikoli na panelu Osa scény.

1 Na ¢asové ose vyberte klip.
2 Zvolte ptikaz Klip > Roztahnuti ¢asu.

3 (Volitelné) Chcete-li zménit rychlost klipu, zadejte v dialogovém okné Roztdhnuti ¢asu hodnotu rychlosti
(v procentech). Zadanim hodnoty mensinez 100 % klip zpomalite, zadanim hodnoty vétsi nez 100 % rychlost klipu
zvysite.

4 Vyberte moznost Rychlost v obraceném sméru a klepnéte na tlacitko OK.
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Chcete-li obrdtit smér klipu a zménit jeho rychlost v jednom kroku, zadejte zdpornou hodnotu rychlosti. Pfi zaddni
hodnoty -200 se klip prehraje v obrdceném sméru dvojndsobnou rychlosti, pti zaddni hodnoty -50 se klip prehraje
v obrdceném sméru polovicni rychlosti.

Zastaveni a pozdrzeni snimku

Export snimku videa

Miizete zachytit snimek videoklipu a pouZit jej jako staticky obraz v aktudlnim filmu nebo ulozit jako staticky snimek
na pevny disk k dalsimu pouziti. Ve filmu miizete staticky snimek pouzit, naptiklad pokud chcete zobrazit postavu na
zacatku akee, ale poté obraz uprostted pohybu zastavit.

1 Na panelu Osa scény nebo ¢asové ose vyberte klip.
2 Provedte jeden z nésledujicich ukoni:

« Na panelu Osa scény pietdhnéte indikator aktualniho ¢asu ¥ na malé ¢asové ose panelu Monitor na snimek, ktery
chcete zachytit.

« Na ¢asové ose pretdhnéte indikator aktudlniho ¢asu ¥ na snimek, ktery chcete zachytit.
Na panelu Monitor se zobrazuje snimek v misté indikatoru aktualniho ¢asu.

3 Na panelu Monitor klepnéte na tla¢itko Zastavit snimek .

Snimek se zobrazi v okné Zastavit snimek.

V okné Zastavit snimek se zobrazuje snimek videa, ktery miiZze byt pouZit jako staticky obraz.
Pozndmka: Pokud je v pocitaci nainstalovdna aplikace Adobe Photoshop Elements a chcete v ni staticky obraz upravit,
zvolte prikaz Po vloZeni upravit v aplikaci Photoshop Elements.

4 Provedte jeden z nasledujicich tukont:

+ Chcete-li snimek exportovat jako soubor statického obrazu, klepnéte na tlacitko Exportovat. V dialogovém okné
Exportovat snimek zadejte nazev souboru, urcete jeho umisténi a klepnéte na tlacitko Ulozit.
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« Chcete-li snimek vlozit jako staticky obraz ptimo do filmu v misté indikatoru aktudlniho ¢asu, klepnéte na tlacitko
Vlozit do filmu.

Dalsi témata napovédy
»Upravy snimk? videa v aplikaci Photoshop Elements“ na strance 127

Piehravani a nasledné pozdrzeni snimku (nebo pozdrzeni snimku a nasledné
prehravani)
+ Chcete-li, aby video zacinalo jako staticky obraz a nasledné se zacalo prehravat, klepnéte na tlacitko Zastavit snimek

8] na panelu Monitor, ¢imZ ze snimku vytvotite staticky obraz. Poté staticky obraz vlozte v misté piivodniho
snimku.

Dalsi témata napovédy
»Rozdéleni klipti“ na strance 120

»Upravy snimk? videa v aplikaci Photoshop Elements“ na strance 127

Prace se zdrojovymi klipy

Vyhledani zdroje klipu
Kdyz dokoncite praci s klipem na ¢asové ose, miizete se rozhodnout pouzit v jiné ¢asti filmu dalsi instanci tohoto

zdroje. V aplikaci Adobe Premiere Elements Ize rychle vyhledat zdroj libovolného klipu ve filmu a automaticky jej
vybrat v zobrazeni Projekt na panelu Ulohy.

1 Na panelu Ulohy provedte jeden z nasledujicich tkont:

+ Chcete-li klip vyhledat v zobrazeni Projekt, klepnéte na zalozku Usporadat a poté na tlacitko Projekt.
+ Chcete-li klip vyhledat na pracovni plose usporadani, klepnéte na polozky Usporadat > Média.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem na klip na ¢asové ose a zvolte prikaz Najit v médiu nebo Najit v projektu.

V zavislosti na zvoleném postupu se klip zvyrazni na pracovni plose usporadani nebo v zobrazeni Projekt.

Odstranéni pocatecniho a koncového bodu zdrojového klipu

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zalozku Uspotadat a poté klepnutim na tlagitko Projekt oteviete zobrazeni Projekt.
2 V zobrazeni Projekt poklepejte na zdrojovy klip.

3 Zvolte prikaz Klip > Vymazat znacku klipu a v nabidce vyberte poZadovanou moznost:

+ Moznost Zacatek a konec obnovi pocate¢ni i koncovy bod.

+ Moznost Zadatek obnovi pouze pocate¢ni bod.

+ Moznost Konec obnovi pouze koncovy bod.

Pocdtecni nebo koncovy bod miizete rovnéz vymazat ze zdrojového klipu (nikoli z jeho verze na casové ose) v okné
Nahled, kdyz podrzite klavesu Alt a klepnete na tlacitko Nastavit pocdtecni bod |y nebo Nastavit koncovy bod j.
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Upravy klipu v pavodni aplikaci

Neékteré soubory obsahuji vlozené informace oznac¢ované jako odkaz na projekt, které identifikuji aplikaci, v niz byl
soubor vytvoren. Soubory s odkazy na projekt vytvari aplikace Adobe Photoshop Elements, Adobe Audition a Adobe
After Effects®. Pokud soubor obsahuje odkaz na projekt, miizete soubor pomoci ptikazu Upravit origindl otevrit

v ptivodni aplikaci a provést v ni potfebné zmény. S vyjimkou pripadu, kdy jste provedli zmény souboru v aplikaci
Adobe Premiere Elements, neni nutné soubor pfed pouzitim tohoto ptikazu vykreslit. KdyZz soubor v ptivodni aplikaci
uloZite, aplikace Adobe Premiere Elements provedené zmény automaticky prevezme do aktudlniho projektu. Soubor
neni tfeba znovu importovat.

Do filmu miiZete vloZit informace, které umozni otevfit film v aplikaci Adobe Premiere Elements z jinych aplikaci
(naptiklad Adobe After Effects nebo Adobe Encore DVD) pomoci pFikazu Upravit origindl.

1 V zobrazeni Projekt na panelu Ulohy nebo na &asové ose vyberte klip.
2 Zvolte ptikaz Upravy > Upravit original.

3 Po dokonceni uprav klipu uloZte zmény a zaviete okno.

Zmeény se zacleni do projektu v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Pozndmka: Zvukové soubory byvaji obvykle ptifazeny k vychozimu zvukovému prehrdvaci v pocitaci. Vyberete-li pro
zvukovy soubor moznost Upravit origindl, miiZe dojit k jeho otevieni v aplikaci, jako naptiklad Windows® Media Player
nebo iTunes®, kterd neni navrZena pro upravy souborii. V téchto aplikacich nelze zvuk upravit.

Dalsi témata napovédy

»BéZné nastaveni sdileni“ na strance 279

Upravy snimkii videa v aplikaci Photoshop Elements

Je-li tfeba provést korekei snimki videa nebo je upravit, mizete snimky poté, co je exportujete jako statické obrazy a
vlozite do filmu, automaticky oteviit v aplikaci Photoshop Elements.
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Zastavit snimek

Upravy snimku videa v aplikaci Photoshop Elements

1 Na panelu Monitor v aplikaci Adobe Premiere Elements pretahnéte indikator aktudlniho ¢asu ® na snimek, ktery
chcete upravit.

2 Klepnéte na tlacitko Zastavit snimek [

3 Chcete-li nastavit moznost Doba zastaveni snimku, pfetahnéte hodnotu v sekundach.

4 Vyberte moznost Po vloZeni upravit v aplikaci Photoshop Elements a poté klepnéte na tlacitko Vlozit do filmu.
5 Upravte obraz v aplikaci Photoshop Elements Editor (aplikujte filtry, styly, efekty, tahy $tétce a podobné).
Pozndmka: Pokud zménite velikost obrazu, miize byt obraz ve snimku videa deformovany.

6 Pokud jste pridali vrstvy obrazu, zvolte piikaz Vrstva > Do jedné vrstvy.

7 Po dokonceni zmén zvolte prikaz Soubor > Ulozit.

8 Potvrdte vychozi umisténi a ndzev souboru a klepnéte na tla¢itko Ulozit.

9

Kdyz aplikace Photoshop Elements zobrazi upozornéni, Ze soubor se stejnym nazvem jiz existuje, klepnutim na
tla¢itko OK soubor nahradte. Poté v dialogovém okné MozZnosti formatu BMP klepnéte na tlacitko OK.

Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky aktualizuje snimek ve filmu.

Dalsi témata napovédy

»Export snimku jako statického obrazu® na strance 271
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Inteligentni opravy

Aplikace Adobe® Premiere® Elements 9 umoznuje automatickou korekci potizi s kvalitou ve videoklipech, k nimz jsou
ptifazeny inteligentni tagy. Pokud takovy klip pridate na panel Osa scény nebo ¢asovou osu, zobrazi se dialogové okno
Inteligentni opravy. Klepnutim na tla¢itko Ano potvrdte korekci klipa.
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Kapitola 9: Aplikovani prechodii

Piechody umoznuji ptidat efekt mizeni klipu a objevovani dal$iho a pfehrét ndhled prechodu pred jeho aplikovanim.
Zvukové prechody a prechody videa miiZete nastavit jako postupné zeslabeni nebo nahrazeni jednoho klipu jinym.

Zaklady prechodi

Princip fungovani prechodii

Pomoci prechodii mzete nastavit mizeni klipu a sou¢asné objevovani dal$iho nebo stylizovat zacatek ¢i konec jednoho
Klipu. Pfechod mize byt jemny, jako napftiklad kiizové rozplynuti, nebo vyrazny, jako naptiklad obraceni stranky

nebo otécejici se vétrnik. Pfechody se obvykle vkladaji do stfihu mezi dvéma klipy, ¢imz vznikne oboustranny prechod.
Prechod v$ak miizete aplikovat i na zacatek ¢i konec klipu, ¢imz vznikne jednostranny prechod, naptiklad mizeni do

¢erné obrazovky.
A SIS ~YR

Prechod Odloupnuti strdnky mezi dvéma klipy (vlevo) a prechod Ktizové rozplynuti na konci klipu (vpravo)

Prechod pfi pfesunu z jednoho klipu na dalsi prekryva snimky obou klipt. Prekryté snimky mohou byt bud snimky,
které byly z klipti ofiznuty (snimky nasledujici po po¢ate¢nim nebo koncovém bodu v misté sttihu), nebo stavajici
snimky, které jsou opakovany na nékteré strané stiihu. Je dtlezité si zapamatovat, Ze ofiznutim klipu neodstranite
snimky, ale vysledny poc¢ate¢ni a koncovy bod ohrani¢i okno na ptivodnim klipu. K vytvoreni efektu pfechodu pouziva
prechod ofiznuté snimky, nebo pokud klipy nemaji ofiznuté snimky, snimky opakuje.

s s R
c v v [WN

Prechody pouzivaji ofiznuté snimky k presunu na ndsledujici scénu.
A. Prvni klip s ofiznutymi snimky na konci B. Film obsahujici oba klipy a piechod C. Druhy klip s ofiznutymi snimky na zacdtku

b fr< - - -
i E S S S
c roror (NN

Pokud klip nemd otiznuté snimky, prechod snimky opakuje.
A. Prvni klip s opakovanym poslednim snimkem B. Film obsahujici oba klipy a pfechod C. Druhy klip s opakovanym prvnim snimkem

|
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Typy prechodii
A. Oboustranny prechod s opakovanymi snimky B. Oboustranny ptechod C. Jednostranny piechod

Q Chcete-li zjistit, zda je pfechod jednostranny nebo oboustranny a zda obsahuje opakované snimky, vyberte ho a
v zobrazeni Pfechody v panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit prechod. Pfechod se zobrazi v zobrazeni
Vlastnosti.

Dalsi témata napovédy

»Popis efektti“ na strance 145

Pirechody, které nejsou podporovany v systému Mac OS

Kategorie pfechodu Piechod
3D pohyb Zaclona
Dvere

Ohrnuti nahoru

Otoceni

Mizeni otocenim

Rozhoupani

Vyhoupnuti

Odkutaleni

Rozplynuti Roztfesené rozplynuti

Neaditivni rozpusténi

Nahodna inverze

GPU Pfevraceni karty

Odloupnuti od stiedu

Otoceni stranky

Otoceni stranky

Koule

Clona Body clony

Tvary clony

Clona hvézda

Mapa Mapa kanala

Mapa jasu
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Kategorie prechodu

Piechod

Odloupnuti stranky

Odloupnuti od stiedu

Odloupnuti dozadu

Odkutéleni

Klouzani

Klouzani v pruzich

Stfedové slouceni

Vicenasobné otaceni

Sikmé klouzani

Klouzajici pruhy

Klouzajici rdamecky

Zaména

Vir

Specialni efekty

PFimy

Prestavéni

Maska obrazu

Zabér

Texturovani

3D

Roztahnuti

Pfi¢né roztahnuti

Trychtyf

Roztahnuti

Roztazeni

Roztahnuti
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Kategorie prechodu Pfechod

Mazani Mazani v pruzich

Mazéni sachovnice

Sachovnice

Vymazani hodinami

Postfik barvou

Vétrnik

Kruhové vymazani

Nepravidelné bloky

Nepravidelné vymazani

Spirélové ramecky

Zaluzie

Klinové vymazéni

Bloky cik cak

Zvétseni Pri¢né zvétseni

Zvétseni

Zvétseni poli

Zvétseni stop

Prechody s akceleraci GPU

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje fadu prechodii s akceleraci GPU véetné prechodu Prevraceni karty,
Odloupnuti od stfedu, Otoceni stranky a Koule. V$echny je najdete v nabidce Pfechody GPU v zobrazeni Pfechody.

vy

Tyto pfechody vyuzivaji rozsifené moznosti zpracovani videa nabizené grafickymi kartami, které maji ¢ip GPU
(Graphics Processing Unit, graficky procesor). Tyto grafické karty umoznuji akceleraci grafiky, diky ¢emuz je
prehravani nahledu prechodt a jejich vykresleni rychlejsi nez pouze pti pouziti CPU. Prechody s akceleraci GPU lze
pouzivat, jestlize mate grafickou kartu s podporou rozhrani DirectX 9.x, funkce Pixel Shader (PS) 1.3 nebo nov¢jsi a
funkce Vertex Shader 1.1 nebo novéjsi. Prechody jsou viditelné, pouze pokud mate grafickou kartu s ¢ipem GPU.
Nachazeji se ve slozce Prechody videa v zobrazeni Prechody.

Dalsi témata napovédy
»Efekty GPU“ na strance 176
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Aplikovani prechodti na klipy

Piehravani nahledu prechodti

K dostupnym piechodtim lze pfistupovat v zobrazeni Pfechody na panelu Ulohy (klepnéte na zalozku Upravit a poté
na tlacitko Pfechody). Jsou usporadany do dvou hlavnich slozek: Prechody videa a Zvukové ptechody. Hledani
prechodll muzete zGzit vybérem typu prechodu (naptiklad Rozplynuti) v nabidce Kategorie. Prechod mtiZete rovnéz
vyhledat zadanim nézvu do pole hledéni.

U prechodi videa jsou k dispozici animované miniatury s nahledem, které ukazuji jejich efekt na klip. Prehravani
miniatury spustite vybérem prechodu. V zobrazeni Pfechody si miiZete prehrat ndhled animované miniatury
prechodu, aniz byste jej museli aplikovat na klip.

Usporadat Upravit Nabidky disku Sdileni

» B

Prechody

NewEBlue - Prolnuti objekid pro Elements

alal

Jem &

Zobrazeni Pechody na panelu Ulohy

Q Aplikace Adobe Premiere Elements nabizi v kategorii Prolindni dva zvukové pfechody: Konstantni vykon a
Konstantni ndriist. PfestoZe oba prechody umoznuji prolindni, jsou mirné odlisné. Prechod Konstantni vykon vytvdri
plynulejsi prolindni, zatimco prfechod Konstantni ndriist éasto zni trhané, ackoli je z matematického hlediska linedrni.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Upravit a poté na tlagitko Pfechody .

2 Klepnutim na miniaturu spustte jeji pfehravani.

Dalsi témata napovédy

»O michadni zvuku® na strance 245

Uréeni vychoziho prechodu

Vychozi prechod se pouzije ve vytvorenych prezentacich, v souborech importovanych z aplikace Adobe® Photoshop
Elements a v pohyblivych pozadich ur¢enych pro nabidky diskit DVD. Vychozi pfechod pro video je Kiizové

®

rozplynuti a pro zvuk Konstantni vykon, ale tato vychozi nastaveni miizete zménit.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Upravit a poté na tlagitko Pfechody *
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2 Klepnéte pravym tlacitkem nebo podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na prechod, ktery chcete nastavit jako vychozi, a
vyberte piikaz Nastavit vybrany prechod jako vychozi. (Ikona vychoziho prechodu ma Sedy obrys.)

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni doby trvani prechodu na strance 143

Aplikovani prechodii na panelu Osa scény

Osa scény obsahuje oblasti pro vlozeni pfechodu 1, coz usnadiiuje aplikovani pfechodu mezi klipy.

Aplikovani oboustranného pfechodu na panelu Osa scény
1 Na panelu Ulohy klepnéte na zlozku Upravit a poté na tlacitko Prechody

2V zobrazeni Piechody vyberte moznost Prechody videa a poté vyberte kategorii, kterd obsahuje pozadovany
pfechod.

3 Pretdhnéte prechod z panelu Ulohy na obdélnik mezi dvéma klipy na panelu Osa scény. Obdélnik vyplni ikona
prechodu.

Pozndmka: Miizete rovnéz klepnout pravym tlacitkem (podrzet kldvesu Ctrl a klepnout) na ikonu prechodu * mezi
libovolnymi dvéma klipy a vybrat prechod pfimo na ose scén.

4 Poklepanim na obdélnik prehrajte nahled prechodu.

Aplikovani jednostranného prechodu na panelu Osa scény
1 Na panelu Ulohy klepnéte na zalozku Upravit a poté na tla¢itko P¥echody

2 V zobrazeni Prechody vyberte v nabidce moznost Pfechody videa a poté vyberte kategorii, ktera obsahuje
pozadovany prechod.

3 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Pokud klip na jedné strané nesousedi se Zddnym klipem, pretahnéte pfechod na obdélnik pfechodu na této strané

Klipu.

+ Pokud klip sousedi s jinym klipem, pretdhnéte pfechod na poZadovany okraj klipu. V zobrazeni Pfrechody klepnéte

na tla¢itko Upravit pfechod a poté v nabidce Zarovnani vyberte moznost Zacatek ve sttihu nebo Konec ve stfihu.
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Usporadat Upravit N Sdileni

Aplikovani oboustranného pfechodu na panelu Osa scény

Aplikovani prechodii na panelu Osa scény

P1i aplikovani pfechodtl na panelu Osa scény muzete zvolit rizné moznosti zarovnani, napiiklad Zacatek ve stfihu
nebo Stred ve stfihu

Aplikovani oboustranného prechodu na ¢asové ose

Chcete-li mezi dvéma klipy v ¢asové ose aplikovat piechod, je tfeba, aby se oba klipy nachazely ve stejné stopé a nebyla
mezi nimi mezera.

Pokud musi byt pfi oboustranném prechodu pouzity opakované snimky (nikoli ofiznuté snimky), ikona pfechodu
obsahuje doplitkové sikmé ¢ary. Tyto ¢ary oznacuji oblast, v niZ jsou pouzity opakované snimky.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Upravit a poté na tlagitko Prechody .

2V zobrazeni Piechody vyberte v nabidce moznost Pfechody videa a poté vyberte kategorii, kterd obsahuje
pozadovany prechod.

3 Pretéhnéte prechod z panelu Ulohy na stiih mezi dvéma klipy na ¢asové ose a uvolnéte tla¢itko mysi, jakmile se
zobrazi jedna z nésledujicich ikon zarovnani:

Zagatek ve stiihu P Zarovni zacitek prechodu se za¢atkem druhého klipu.
Stied ve stiihu 57 Zarovnd stied prechodu na stiih.
Konec ve st¥ihu =| Zarovna konec piechodu s koncem prvniho klipu.

Pokud pti pretazeni prechodu podrzite kldvesu Ctrl, miiZete pomalym pretazenim prechodu vlevo nebo vpravo od
stfihu vybrat moznost Zacdtek ve stfihu, Stied ve stfihu nebo Konec ve stiihu.
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Aplikovani jednostranného prechodu na ¢asové ose

Pokud vytvarite jednostranny piechod, v prithledné ¢asti prechodu se zobrazi veskeré objekty, které se v ¢asové ose
nachdzeji pod nim. Chcete-li naptiklad, aby klip prechédzel do ¢erné obrazovky, musi se nachazet ve stopé 1 nebo se
pod nim nesmi nachazet Zadné klipy. Pokud se klip nachazi ve stopé nad jinym klipem, klip v dolni stopé se zobrazi v
prechodu, takze prechod bude vypadat jako oboustranny.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Upravit a poté na tlagitko Pfechody *

2V zobrazeni Piechody vyberte v nabidce moznost P¥echody videa a poté kategorii, kterd obsahuje pozadovany
prechod.

3 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
« Pokud klip na jedné strané nesousedi se zidnym klipem, pietdhnéte prechod na okraj klipu.

+ Pokud klip sousedi s jinym klipem, podrzte klavesu Ctrl a pfetdhnéte prechod na okraj pozadovaného klipu.

Casova osa

Jednostranny prechod, pod nimz se nachdzi klip (vlevo), a jednostranny prechod, pod nimz se nenachdzi zadny objekt (vpravo).

Aplikovani vychoziho prechodu na ¢asové ose
1 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:

+ Chcete-li vybrat klipy, které za sebou nenasleduji, podrzte klavesu Shift a klepnéte na jednotlivé klipy.

+ Chcete-li vybrat za sebou nasledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a tazenim rdmecku vyberte
pozadované klipy.

+ Chcete-li vybrat vSechny klipy, stisknéte kombinaci klaves Ctrl+A.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem nebo podrzte klavesu Ctrl a klepnéte na vybrané klipy a vyberte prikaz Aplikovat
vychozi pfechod podle indikace aktualniho ¢asu.

3 Vyberte jednu z nésledujicich moznosti:
. Zvuk
« Video
Prechod se aplikuje na vSechny vybrané klipy.
Pozndmbka: Stopy videa se vklddaji do stop videa a zvukové stopy se vklddaji do zvukovych stop.
Aplikovani vychozich pfechodii mezi vice sousedicimi klipy ve stejné stopé:
1 Podrite klavesu Ctrl a klepnéte na klipy, k nimz chcete pfidat vychozi prechod.
2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na jeden z vybranych klipt.
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3 Vyberte prikaz Pouzit vychozi pfechod.

Prechod se aplikuje v kazdém stfihu mezi sousedicimi klipy.

Nahrazeni prechodu

Prechod muzZete nahradit pretazenim nového pfechodu na ptivodni prechod v ¢asové ose. Pti nahrazeni prechodu
zachova aplikace Adobe Premiere Elements zarovnani a trvani ptivodniho pfechodu, av§ak zrusi nastaveni ptivodniho
prechodu a pouzije vychozi nastaveni nového prechodu.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zdlozku Upravit a poté na tlacitko Prechody

2 V zobrazeni Prechody vyberte v nabidce moznost Pfechody videa a poté vyberte kategorii, ktera obsahuje
pozadovany prechod.

3 Novy prechod pretahnéte na prechod v ¢asové ose nebo panelu Osa scény.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni vlastnosti prechodu® na strance 141

»Nastaveni zarovnani pfechodu® na strance 142

»Nastaveni doby trvani prechodu na strance 143

Pirehravani nahledu aplikovanych prechodu

Néhled aplikovanych pfechodt muzZete prehrat v zobrazeni Vlastnosti nebo na panelu Monitor. Soucasti zobrazeni
Vlastnosti je oblast nahledu, v niZz lze zobrazit miniatury skute¢nych klipti nebo vychozi miniatury (pismena A a B).
Veskera nastaveni pfechodt se provadéji v zobrazeni Vlastnosti; pokud tedy chcete prehrat nahled prechodu a zdroven
ménit jeho nastaveni, pouZijte zobrazeni Vlastnosti.

Moate-li digitdlni videokameru, je pravdépodobné mozné pripojit ji k pocitaci i k televizi, diky cemuz miiZete
prehrdvat ndhled v redlném Case na televiznim monitoru. MiiZete tak ziskat lepsi predstavu, jak bude prechod
vypadat ve vysledném filmu.

Dalsi témata napovédy
»Orfiznuti v okné Ndhled* na strance 118

»Prehravani ndhledu na televiznim monitoru® na strance 107

»Nastaveni vlastnosti prechodu na strance 141

Piehravani nahledu na panelu Monitor

% Na Casové ose presunte indikator aktualniho ¢asu vlevo od pfechodu a poté na panelu Monitor klepnéte na tlacitko
Spustit [

Pozndmka: Chcete-li na panelu Monitor prehrdt nahled urcitého snimku prechodu, pretdhnéte indikdtor aktudlniho
Casu na poZadovany snimek.

Piehravani nahledu v zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy

1 Vyberte prechod na ¢asové ose.
2 V zobrazeni Prechody (na panelu Ulohy) klepnéte na tlagitko Upravit pfechod.

3 Je-li v zobrazeni Vlastnosti skryta mald ¢asové osa, klepnéte na moznost Zobrazit ¢asovou osu.
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4 Vyberte moznost Zobrazit skute¢né zdroje, ¢imz v oblasti ndhledu zobrazite skute¢né klipy. (K zobrazeni této
moznosti muze byt tfeba prodlouzit panel.)

5V zobrazeni Vlastnosti klepnéte na tlacitko Spustit I vedle miniatury. Opétovnym klepnutim na tlacitko zastavte

prehravani nahledu.

Usporadat Upravit Nab £ Sdileni
&
Projekt

A
B
C

I

J
D

Zobrazeni Vlastnosti
A. Ndhled prechodu B. Vybér sméru C. Tlacitko Spustit D. Pocdteéni a koncovy snimek E. Posuvniky pro nastaveni zacdtku a konce
F. Moznosti G. Klip A (prvni klip) H. Pfechod I. Klip B (druhy klip) J. Indikdtor aktudlniho casu

Zobrazeni Pfechody na panelu Osa scény a ¢asové ose
Na panelu Osa scény se prechod zobrazuje jako obdélnik mezi dvéma klipy. Na ¢asové ose se prechod zobrazuje nad
stfihem mezi dvéma klipy nebo nad pocdtecnim nebo koncovym bodem jednoho klipu.

Prechod na panelu Osa scény (nahote); prechod na casové ose (dole)
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Dalsi témata napovédy

»Pracovni plocha - prehled” na strance 9

Vytvareni specialnich prechodt

Vytvoreni pfechodu Maska obrazu

Jako masku prechodu Ize pouzit cernobily bitmapovy obraz. Prvni klip nahradi ¢ernou oblast obrazu a druhy klip
nahradi bilou oblast obrazu. Pokud jako masku pouzijete obraz ve stupnich $edi, obrazové body obsahujici 50 % nebo
vice Sedé se prevedou na ¢ernou a obrazové body obsahujici méné nez 50 % Sedé se prevedou na bilou.

Aplikovani prechodu Maska obrazu
1 Na panelu Ulohy klepnéte na zdlozku Upravit a poté na tlacitko Prechody

2V zobrazeni Pfechody vyberte v prvni nabidce moznost Pfechody videa, ve druhé nabidce vyberte kategorii
Specidlni efekty a vyhledejte pfechod Maska obrazu.

3 Pretahnéte prechod Maska obrazu na stfih mezi dvéma klipy na ¢asové ose.
4 V dialogovém okné Nastaveni masky obrazu klepnéte na tla¢itko Vybrat obraz.

5 Vyhledejte a vyberte soubor obrazu, ktery chcete pouzit jako masku prechodu, a klepnéte na tlacitko Otevrit. Obraz
se zobrazi v dialogovém okné Nastaveni masky obrazu.

e

Zména obrazu prechodu Maska obrazu

1 Vyberte prechod na ¢asové ose.

6 Klepnéte na OK.

* P

Obraz slouzi jako maska k vytvoteni pfechodu.

2 V zobrazeni Pfechody na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit piechod.
3V zobrazeni Vlastnosti klepnéte na tla¢itko Vlastni. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni masky obrazu.
4 'V dialogovém okné Nastaveni masky obrazu klepnéte na tla¢itko Vybrat obraz.

5 Vyhledejte a vyberte soubor obrazu, ktery chcete pouzit, klepnéte na tlacitko Otevfit a poté na tlacitko OK.

Vytvoreni pfechodu Vymazani prechodem

K vymazani prechodem lze v aplikaci Adobe Premiere Elements pouzit libovolny obraz ve stupnich Sedi, ktery je
mozné importovat. Pfi vymazani pfechodem vyplni druhy klip ¢ernou oblast obrazu ve stupnich $edi a poté se v
pribéhu prechodu postupné zobrazuje pres jednotlivé irovné $edé, az se bild oblast zméni na prihlednou. Pti
vytvafeni pfechodu Vymazani pfechodem muZete uréit mékkost okraju prechodu.

L

Zdrojovy obraz ptechodu Vymazdni ptechodem (zcela vlevo) a vysledny prechod
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Aplikovani prechodu Vymazani prechodem
1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Upravit a poté na tlagitko Prechody

2V zobrazeni Pfechody vyberte v prvni nabidce moznost Pfechody videa a poté ve druhé nabidce vyberte kategorii
Mazani.

Pretdhnéte pfechod Vymazani pfechodem na stfih mezi dvéma klipy na ¢asové ose.
V zobrazeni Pfechody klepnéte na tlacitko Upravit pfechod.
V zobrazeni Vlastnosti klepnéte na tlacitko Vlastni. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni vymazani pfechodem.

V dialogovém okné Nastaveni vymazani pfechodem klepnéte na tlacitko Vybrat obraz.

N o u »~ W

Vyhledejte a vyberte soubor obrazu, ktery chcete pouzit v pfechodu, a klepnéte na tlacitko Otevtit. Obraz se zobrazi
v dialogovém okné Nastaveni vymazani prechodem.

8 Pietazenim posuvniku mékkosti nastavte mékkost okrajit prechodu. Cim vice pretdhnete posuvnik doprava, tim
vice prvni klip prosvitd druhym klipem. Klepnéte na OK.

Zména obrazu prechodu Vymazani prechodem

1 Vyberte pfechod na ¢asové ose.

2V zobrazeni Pfechody klepnéte na tla¢itko Upravit pfechod.

3V zobrazeni Vlastnosti klepnéte na tlacitko Vlastni. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni vymazani pfechodem.
4 V dialogovém okné Nastaveni vymazani pfechodem klepnéte na tlacitko Vybrat obraz.
5

Vyhledejte a vyberte soubor obrazu ve stupnich Sedi, ktery chcete pouzit v pfechodu, a klepnéte na tlacitko Otevrit.
Obraz se zobrazi v dialogovém okné Nastaveni vymazani prechodem.

6 Pietazenim posuvniku mékkosti nastavte mékkost okraji prechodu. Cim vice pretdhnete posuvnik doprava, tim
vice prvni klip prosvita druhym klipem. Klepnéte na OK.

Nastaveni prechodi

Nastaveni vlastnosti prechodu

Vsechny prechody maji vlastnosti, které mtiZete nastavit v zobrazeni Vlastnosti. Mezi bézné vlastnosti patti umisténi
sttedového bodu, hodnota zacatku a konce, okraj a nastaveni kvality vyhlazeni. (U nékterych prechodi 1ze zménit i
orientaci.) Nasledujici seznam popisuje nejbéznéjsi ovladaci prvky a moznosti, pomoci nichz muzete upravit vlastnosti
prechodu.

Chcete-li otevtit zobrazeni Vlastnosti, klepnéte v zobrazeni Prechody na tla¢itko Upravit pfechod.
Trvani Urcuje dobu trvani pfechodu. Vychozi doba trvani je jedna sekunda.

Zarovnani Urcuje zpiisob zarovnani pfechodu mezi klipy. Ve vychozim nastaveni jsou pfechody zarovnany na stfed
mezi dvéma klipy.

Pocatecni/koncovy bod Urcuje, z kolika procent je pfechod na zac¢atku a na konci prechodu dokoncen.
Zobrazit skuteéné zdroje Zobrazuje poc¢ate¢ni a koncovy snimek klipt.

Obratit Prehraje prechod obricené. Pfechod Vymazani hodinami se naptiklad prehraje proti sméru hodinovych
rucicek.

Kvalita vyhlazeni Nastavuje plynulost okrajui pfechodu.
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Vlastni Méni nastaveni specificka pro dany prechod. U vétsiny pfechodu nejsou vlastni nastaveni k dispozici.

Nastaveni zarovnani prechodu

Zarovnani pfechodu umisténého mezi dvéma klipy miizete zménit na ¢asové ose nebo v zobrazeni Vlastnosti. Pfechod
nemusi byt zarovnany na stfed nebo presné se sttihem. Pretazenim prechodu mizete dle potfeby zménit jeho polohu
vzhledem ke stfihu. Moznosti k nastaveni zarovndani jsou rovnéz k dispozici v zobrazeni Vlastnosti.

Moznosti zarovnani prechodu mezi klipy zavisi na tom, zda klipy maji ofiznuté snimky.

Dalsi témata napovédy

»Aplikovani prechodti na panelu Osa scény“ na strance 135

Urcéeni moznosti zarovnani

2

% Unmistéte ukazatel na stfih v pfechodu na ¢asové ose a vS§imnéte si zmény ukazatele:

+ Pokud oba Klipy ve stfihu obsahuji ofiznuté snimky, muzete zarovnat stfed pfechodu na sttih nebo prechod
zarovnat s jednou stranou stfihu, takze bude ve stfihu za¢inat nebo kond¢it. Neotiznuty klip ma v pravém hornim
rohu zaobleny okraj.

 Pokud zadny z klipti neobsahuje ofiznuté snimky, stfed pfechodu se automaticky zarovna na sttih a trvani
prechodu se vyplni opakovanim posledniho snimku prvniho klipu a prvniho snimku druhého klipu. (U ptechoda
s opakovanymi snimky se zobrazuji Sikmé cary.)

+ Pokud ofiznuté snimky obsahuje pouze prvni klip, pfechod se automaticky pfitahne k po¢ate¢nimu bodu daliho
klipu. V tomto ptipadé se v pfechodu pouziji ofiznuté snimky prvniho klipu a snimky druhého klipu nejsou
opakovany.

+ Pokud ofiznuté snimky obsahuje pouze druhy klip, pfechod se ptitahne ke koncovému bodu prvniho klipu. V
tomto pripadé se v prechodu pouziji ofiznuté snimky druhého klipu a snimky prvniho klipu nejsou opakovany.

Nastaveni zarovnani prechodu

% Na Casové ose vyberte pfechod a provedte libovolny z nésledujicich tukon:

« Umistéte indikator aktualniho ¢asu ¥ na piechod a poté zvétsete zobrazeni, aby byl prechod dobie viditelny.
Prfetazenim prechodu vzhledem ke stfihu zménte jeho polohu.

+ V zobrazeni Pfechody klepnéte na tla¢itko Upravit pfechod. Na malé ¢asové ose v zobrazeni Vlastnosti umistéte
ukazatel na stted piechodu, dokud se nezobrazi ikona Posunout polohu piechodu#*. Poté piechod dle potieby
pretahnéte. Pfesnéjsiho ovladani docilite zvétsenim zobrazeni ¢asové osy. (Je-li mala ¢asova osa v zobrazeni
Vlastnosti skryta, klepnéte na moznost Zobrazit ¢asovou osu.)

+ 'V zobrazeni Pfechody klepnéte na tla¢itko Upravit pfechod. V zobrazeni Vlastnosti vyberte v nabidce Zarovnani
pozadovanou moznost.

Spolecné presunuti strihu a prechodu

Umisténi stfihu Ize nastavit v zobrazeni Vlastnosti. Pfesunutim stfihu dojde ke zméné pocate¢niho a koncového bodu
klipu, ale délka filmu ztstane stejnd. P¥i pfesunuti se spolu se stfihem presouva i prechod.
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Pozndmbka: Strih nelze presunout za konec klipu. Pokud oba klipy nemaji ofiznuté snimky, které presahuji stfih, nelze
polohu stiihu zménit.

1 Klepnéte na prechod na ¢asové ose.

2 'V zobrazeni Piechody klepnéte na tlacitko Upravit pfechod.

3 Je-li mald ¢asova osa v zobrazeni Vlastnosti skryta, klepnéte na moznost Zobrazit casovou osu.
4

Na malé casové ose umistéte ukazatel na prechod tak, aby se nachdzel na tenké svislé care, ktera oznacuje sttih.
Ukazatel se zméni na ikonu Stiih s posunutim 3.

5 Pretahnéte strih dle potfeby. (Stfih nelze pfesunout za konec klipu.)

Nastaveni doby trvani prechodu

Dobu trvani pfechodu mtizete upravit pretazenim konce prechodu na ¢asové ose nebo v zobrazeni Vlastnosti.

% Vyberte prechod na ¢asové ose a provedte jeden z nasledujicich ukond:

« Umistéte ukazatel na konec prechodu, dokud se nezobrazi ikona ofiznuti za¢atku +f* nebo ikona otiznuti konce .

« Vyberte prechod, ¢imz jej zobrazite v zobrazeni Vlastnosti. (Je-li mala ¢asova osa v zobrazeni Vlastnosti skryta,
klepnéte na moznost Zobrazit casovou osu.) Na malé ¢asové ose v zobrazeni Vlastnosti umistéte ukazatel na
prechod, dokud se nezobrazi ikona ofiznuti za¢dtku nebo ikona ofiznuti konce, a poté tahnéte mysi.

+ 'V zobrazeni Pfechody klepnéte na tla¢itko Upravit ptechod. V zobrazeni Vlastnosti zmérnte hodnotu trvani
pretazenim nebo ji vyberte a zadejte novou hodnotu.

Pozndmbka: K prodlouzeni doby trvini prechodu je tfeba, aby jeden nebo oba klipy mély pro delsi pfechod dostatek
ofiznutych snimkii.

Nastaveni vychozi doby trvani pfrechodti

Vychozi doba trvani prechodi je ptivodné nastavena na 30 snimki pro video a 1 sekundu pro zvuk. Hodnotu vychozi
doby trvani miZzete zménit, tak aby lépe vyhovovala vasim filmtim. Nové nastaveni nema vliv na pfechody, které jiz
byly do snimku vloZeny, ale pro vSechny prechody vloZené po zméné je tato hodnota vychozi.

1 Klepnéte na polozku Upravy > Piedvolby > Vseobecné / Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Vieobecné.

2 Zménte hodnotu Vychozi doba trvani pfechodu videa nebo Vychozi doba trvani zvukového prechodu a klepnéte
na OK.

Nastaveni stredového bodu prechodu

1 Vyberte prechod na ¢asové ose.
2 V zobrazeni Pfechody na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit piechod.

3 Voblasti ndhledu v zobrazeni Vlastnosti pfetdhnéte maly kruh, ¢imzZ pfemistite stted prechodu. (Nékteré prechody
nemaji nastavitelny sttedovy bod.)

A AP

Vychozi stted (vlevo) a premistény stied (vpravo)
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Kopirovani a vloZzeni prechodii na ¢asové ose

Chcete-li kopirovat a vkladat prechody, pied vybérem kopirovaného prechodu vyberte po sobé nasledujici klipy, které
prechod obsahuji.

-

Vyberte po sobé nasledujici klipy, na néz byl prechod aplikovan.

2 Vyberte prechod a poté vyberte pitkaz Upravy > Kopirovat nebo stisknéte kombinaci kldves Ctrl+C.
3 Vyberte po sobé nasledujici klipy, na které chcete aplikovat kopirovany prechod.

4 Vyberte piikaz Upravy > Vlozit nebo stisknéte kombinaci kldves Ctrl+V.

Pozndmka: Prechody videa se vklddaji do stop videa a zvukové prechody se vklddaji do zvukovych stop.
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Kapitola 10: Aplikovani efektii

Pouzitim efektti muzete do filmu pridat kreativni prvky, opravit problémy s expozici nebo barvami, upravit zvuk, nebo
manipulovat s obrazy. Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje pfednastavené efekty, které umoznuji snadno a
rychle aplikovat v zabéru predem nakonfigurované efekty. MiiZete pouzit vestavéné prednastaveni, vytvotit vlastni
nebo podle potteby hodnoty upravit.

Efekty pfidavané do klipt mtZete animovat bud s prednastavenimi, kterd maji pfeddefinované hodnoty klicovych
snimkil, nebo vytvofenim kli¢ovych snimka s vlastnimi hodnotami. Pfednastaveni poskytuji rychly a snadny zptsob

vvvvvv

animovani efekt, zatimco vlastni kli¢ové snimky umoziuji vytvorit presnéjsi a slozitéjsi animace.

Pozndmbka: Informace o jednotlivych efektech a o animaci efektii naleznete v &dsti ,Animace efektii na strdance 202.

Zaklady efekta

Popis efektt

Po sestaveni filmu (usporddani, odstranéni a ofezani kliptt) ho muzete dopilovat aplikovanim efektt na klipy. Efekty
mohou napriklad zménit expozici nebo barvu zabéru, upravit zvuk, deformovat obrazy nebo dodavat umélecky
vzhled. Viechny efekty jsou prednastaveny na vychozi hodnoty, muzete tedy vidét vysledky hned po jejich aplikovani.
Tato nastaveni miiZete po aplikovani efektu podle potteby zménit.

Efekty muzete také pouzit k otdCeni a animaci klipu, nebo k upraveni jeho velikosti a pozice na snimku. Aplikace
Adobe Premiere Elements rovnéz obsahuje nékolik prednastavenych efektd, které miizete pouzit k rychlé zméné
zébéru. Vétsina efektli ma upravitelné vlastnosti. Nékteré z nich (napiiklad Cernobily) je viak nemaji.

Kdy?z aplikujete témata nebo vytvorite projekt Rychly film, Adobe Premiere Elements automaticky aplikuje efekty na
Klipy.

Dalsi témata napovédy
»Vyhledani efektu® na strdnce 146

»Aplikovani a ndhled efektt® na strance 147
»Zobrazeni Vlastnosti“ na strance 154

»Princip fungovani prechodd“ na strance 130

Porovnani standardnich a pevnych efekti

Standardni efekty se objevuji v zobrazeni Efekty. Pro kazdy medidlni soubor v ¢asové ose nebo panelu Osa scény
muzete aplikovat libovolny poéet nebo libovolnou kombinaci standardnich efektii ze zobrazeni Efekty. Tyto efekty
dodavaji obrazu nebo zvuku specialni vlastnosti, nebo opravuji néjaky problém, napriklad nizké arovné osvétleni ve
videoklipech, nebo $um ve zvukovych klipech.

Pevné efekty jsou automaticky aplikovany na kazdy klip na ¢asové ose nebo na ose scén. Nésleduje vycet pevnych
efektil. Nelze je odstranit ani zménit jejich poradi, klip nezméni, dokud nezménite vlastnosti efektu:

Pohyb Umoznuje zménit polohu nebo métitko, ukotvit nebo otocit videoklipy a odstranit z nich blikani.

Kryti Umoziuje vytvotit prolnuti a rozplynuti pro specidlni efekty nebo pfechody.
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Hlasitost Umoznuje ovladat hlasitost zvukovych klipa.
Vyvazeni Umoznuje upravovat vyvazeni zvukovych klipa.

Pozndmka: Vyvizeni neni k dispozici u projektii s 5.1 kandly.

Efekty tretich stran

Kromé spousty efektt obsazenych v aplikaci Adobe Premiere Elements lze pouzit efekty z jinych zdrojua. Efekty
mizete zakoupit (v podobé zasuvnych modult) v e-shopu Adobe Store na webovych strankach spolec¢nosti Adobe a
od dodavateld tretich stran.

Diilezité: Pokud projekt obsahuje efekty, které nejsou obsazeny v aplikaci Adobe Premiere Elements a chcete je otevrit
v aplikaci Adobe Premiere Elements v jiném pocitaci, musite stejné efekty v tomto pocitaci nainstalovat. Kdyz oteviete
projekt, ktery mad odkazy na chybéjici efekty, Adobe Premiere Elements z projektu odpovidajici efekty odstrani.

Efekty VST (Virtual Studio Technology) umoznuji pfidavat zvukovym kliptim zajimavé vlastnosti. Pokud vlastnite
efekty VST treti strany, muzete je aplikovat a upravit stejné jako standardni zvukové a obrazové efekty. Aplikace
Adobe Premiere Elements detekuje jakékoliv kompatibilni zasuvné moduly VST, které jste nainstalovali, a pfidd je do
zobrazeni efektt. Nékteré efekty VST tretich stran poskytuji jedine¢na ovladaci rozhrani, ke kterym muzete
pristupovat v zobrazeni Vlastnosti. Rozvrzeni ovladani a zpracovany zvuk ur¢uje vyvojar zasuvného modulu. Aplikace
Adobe Premiere Elements jednoduse zobrazuje ovladaci prvky efektu a vysledky.

% Chcete-li pouzit efekty tfeti strany, zkopirujte zasuvny modul efektu do slozky Adobe Premiere Elements/Plug-
ins/[umisténi] a program restartujte.

Nalezeni a organizace efektu

Vyhledani efektu

Dostupné efekty jsou uvedeny v zobrazeni Efekty j# a jsou usporddany do dvou hlavnich slozek: Efekty videa a
Zvukové efekty. Pfednastaveni efektt (pfedem nakonfigurované efekty) jsou ulozena ve slozce Pfednastaveni. Pokud
vytvorite vlastni pfednastaveni efektt, budou ulozena do slozky Moje pfednastaveni.

V ramci kazdé slozky jsou efekty seskupeny podle typu do vnorenych slozek. Slozka Rozostieni a zostfeni napfiklad
obsahuje efekty, které méni Cistotu zaostfeni obrazu, napriklad Rychle rozostfit nebo Zostfit.
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Uspoiadat Upravit Nabidky dis ki Sdileni

C Upravit efekty PouEit G

Zobrazeni Efekty
A. Ndhled vybraného klipu B. Nabidky efektii C. Tlacitko Upravit efekty (otevie zobrazeni Vlastnosti efektii) D. Seznam aplikovanych efektii
E. Pole vyhleddvini F. Nabidka panelu G. Aplikovini vybraného efektu

% Klepnéte na panelu Ulohy na tlacitko Upravit, potom klepnéte na tlacitko Efekty j= a provedte jednu
z nasledujicich operaci:

+ Do pole vyhledavani napiste nazev efektu, ktery hledate. Tento seznam zobrazuje v§echny efekty, které odpovidaji
napsanym pismenim a mezeram. (Vymazanim textového pole zobrazite vechny slozky efektu.)

+ Obsah zobrazite tak, ze vyberete z prvni nabidky (Video, Zvuk a podobné) typ efektu a z druhé nabidky (Upravit,
Rozostreni a zostfeni a podobné) vyberete kategorii efektu.

Dalsi témata napovédy

»Galerie efektt videa“ na strance 166

Aplikovani a odstranovani efekti

Aplikovani a nahled efekti

Kdy?z aplikujete na klip efekt, nastavi se na vychozi hodnoty a bude aktivni po dobu trvani klipu. Po aplikovani efektu
muzete upravit jeho vlastnosti v zobrazeni Efekty klepnutim na tla¢itko Upravit efekt. Efekt miizete v uréitych ¢asech
spustit, nebo zastavit, nebo v pribéhu ¢asu upravit hodnoty efektu pomoci klicovych snimkii.
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Na klip muzete aplikovat vice efektt, rovnéz muzete stejny efekt s riznymi nastavenimi aplikovat nékolikrat na stejny
klip. Pamatujte v8ak, Ze ¢im vice efekti pridate, tim déle bude trvat vykresleni kone¢ného filmu. Pokud se rozhodnete,
ze efekt neni pro projekt vhodny, mtizete ho v zobrazeni Efekty snadno odstranit.

Dalsi témata napovédy

»Prehravani ndhledu na televiznim monitoru“ na strance 107
,Ofiznuti v okné Néhled“ na strance 118

»Aplikovani prednastaveni efektu® na strance 153

»Zména vlastnosti efektu“ na strance 154

»Informace o kli¢ovych snimcich® na strance 202

Aplikovani a nahled efektu videa
1 Klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko Upravit a potom klepnutim na tlagitko Efekty j# oteviete zobrazeni Efekty.

2 Vyberte efekt, ktery chcete aplikovat. Postup vyhledani efektu:
Vyberte z prvniho rozeviraciho seznamu v horni ¢asti panelu polozku Efekty videa.
b Vyberte kategorii efektu z druhého rozeviraciho seznamu nebo napiste nazev efektu do pole vyhledavani.
3 Vyberte klip nebo nékolik klipti na ¢asové ose nebo panelu Osa scény a provedte jednu z nasledujicich operact:
+ Klepnéte ve spodni &4sti panelu Ulohy na tlagitko Pouzit.
+ Pretahnéte efekt na klip v ¢asové ose nebo na panelu Monitor.

Pozndmka: Chcete-li vybrat klipy, které za sebou nendsleduji, podrzte klavesu Shift a klepnéte na jednotlivé klipy.
Chcete-li vybrat za sebou ndsledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a tazenim ramecku vyberte poZadované

klipy.
4 Klepnutim na panelu Monitor na tla¢itko Spustit 4 prehrajete nahled klipu s aplikovanym efektem.
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Upravit

00:0005,00

Osa scény

PretaZeni efektu Deformovat do klipu

5 Chcete-li upravit nastaveni, klepnéte na tlacitko Upravit efekty v dolni ¢asti zobrazeni Efekty a podle pozadavka
upravte nastaveni.

Aplikovani zvukového efektu
1 Klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko Upravit a potom klepnutim na tlagitko Efekty j= oteviete zobrazeni Efekty.

2 Vyberte efekt, ktery chcete aplikovat. Chcete-li vyhledat efekt, vyberte z nabidky v horni ¢4sti panelu polozku
Zvukové efekty, nebo napiste nazev efektu do pole vyhledavani.

3 Vyberte klip nebo nékolik klipti na ¢asové ose a provedte jednu z nasledujicich operaci:
+ Klepnéte ve spodni &4sti panelu Ulohy na tlagitko Pouzit.
« Pretdhnéte zvukovy efekt do zvukové stopy klipu na ¢asové ose.

Pozndmka: Chcete-li vybrat nesousedici klipy, podrzte kldvesu Ctrl nebo Apple a klepnéte na jednotlivé klipy. Chcete-li
vybrat za sebou ndsledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a taZenim ramecku vyberte poZadované klipy.

4 Chcete-li si poslechnout zvukovy efekt, provedte nasledujici kroky:

a Klepnéte ve spodni ¢4sti panelu Ulohy na tlacitko Upravit efekty.

b Rozbalte efekt a klepnéte v levém dolnim rohu panelu na tla¢itko Prehrat pouze zvuk pro tento klip *j .
Pozndmbka: Ovlddaci prvky prehrdvani zvuku jsou k dispozici, pouze pokud vybrany klip obsahuje zvuk.

5 Chcete-li spustit zvuk jako opakovanou smycku, dfive nez klepnete na tla¢itko Pfehrat pouze zvuk pro tento klip,
klepnéte na tla¢itko Zapnout/vypnout opakovani piehravani zvuku ().

6 Chcete-li upravit nastaveni, rozbalte efekt v zobrazeni Vlastnosti a podle pozadavki upravte nastaveni.
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Usporadat Upravit Nabidky diski Sdileni

Hotove

Vlastnosti pro zvukové efekty

Pozndmka: KaZdy zvukovy efekt obsahuje moznost vynechdni, kterd umozniuje efekt vypnout nebo zapnout podle
nastavenych klicovych snimkii.

Kopirovani a vkladani efektt

Miizete kopirovat a vkladat jeden nebo vice efektii z jednoho klipu (zdrojového klipu) do jiného (cilového klipu), nebo
kopirovat vSechny hodnoty efektt (v¢etné klicovych snimki pro efekty) z jednoho klipu do druhého.

Pokud efekt obsahuje klicové snimky, zobrazi se v cilovém klipu v aumérnych pozicich poc¢inaje od za¢atku klipu.

Dalsi témata napovédy
»Kopirovani kli¢ovych snimka“ na strance 206

Kopirovani a vkladani urcitych efektu
1 Na Casové ose vyberte klip, ktery obsahuje efekt, ktery chcete zkopirovat.
2 Klepnutim v zobrazeni Efekty na tlacitko Upravit efekty otevrete zobrazeni Vlastnosti.

3 Vyberte efekty, které chcete zkopirovat. (Chcete-li vybrat vice efektd, stisknéte klavesu Shift nebo Ctrl (Apple) a
klepnéte na pozadované efekty.)

4 Zvolte ptikaz Upravy > Kopirovat.
5 Na casové ose vyberte klipy, pro které chcete ziskat kopirované efekty.

Pozndmka: Chcete-li vybrat klipy, které za sebou nendsleduji, podrzte kldvesu Shift a klepnéte na jednotlivé klipy.
Chcete-li vybrat za sebou ndsledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a tazenim ramecku vyberte poZadované

klipy.
6 Klepnutim aktivujte zobrazeni Vlastnosti.
7 Zvolte ptikaz Upravy > Vlozit.

Q P#ikazy Upravy > Kopirovat a Upravy > VloZit miiZete rovné% zobrazit klepnutim pravym tlacitkem (podrZenim
klavesy Ctrl a klepnutim).
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Kopirovani a vkladani vsech efekti
1 Na casové ose vyberte klip, ktery obsahuje efekty, které chcete zkopirovat.

2 Zvolte ptikaz Upravy > Kopirovat. Timto zkopirujete véechny atributy klipu.
3 Na ¢asové ose vyberte klipy, které maji obsahovat efekty.
4 Zvolte pitkaz Upravy > Vlozit atributy. Timto vloZite viechny atributy prvniho klipu do druhého.

Q Ptikazy Upravy > Kopirovat a Upravy > VioZit atributy miiZete rovnéZ zobrazit klepnutim pravym tlacitkem
(podrzenim klavesy Ctrl a klepnutim).

Zobrazeni klicovych snimki v kopirovanych efektech
Pokud je cilovy klip kratsi nez zdrojovy klip, klicové snimky budou vlozeny za koncovy bod klipu.
% Chcete-li zobrazit klicové snimky, vyberte klip na ¢asové ose a provedte jeden z nasledujicich dkond:

+ Klepnutim na tla¢itko Upravit efekty v zobrazeni Efekty otevfete zobrazeni Vlastnosti a pak klepnéte pravym
tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Vlastnosti a zruste zaskrtnuti moznosti Prichytit ke klipu.

+ Pokud byl cilovy klip ofiznut, pfesuinte koncovy bod cilového klipu do pozdéjsitho okamziku nez je umisténi
klicového snimku.

Odstranéni efektu
1 Na casové ose vyberte klip obsahujici efekt, ktery chcete odstranit.

2V zobrazeni Efekty vyberte v horni &asti panelu efekt a potom klepnéte na ikonu kose M.

Usporadat Upravit Nabidky dis Sdileni

fx
Efeky

fr  Oviddani obrazu

fr

Odstranéni efektu z projektu

Dalsi témata napovédy
»Obnoveni efektu na jeho vychozi vlastnosti“ na strance 156

Odstranéni vsech efekti

1 Na ¢asové ose vyberte klip, jehoz efekt chcete odstranit. Chcete-li vybrat vice klipd, stisknéte klavesu Shift a
klepnéte na kazdy klip.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na jeden z vybranych klipt.
3 Vyberte polozku Odstranit efekty.
4 Vyberte jednu z téchto moznosti:

+  Zvukové efekty

+ Efekty videa
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+ Vsechny efekty

Docasné zakazani efektu v klipu

Videoefekty nebo zvukové efekty muzete zakazat, abyste mohli prehrat nahled videa bez aplikovaného efektu.
1 Vyberte na ¢asové ose nebo panelu Osa scény klip, ktery si chcete prohlédnout.

2 Klepnutim v zobrazeni Efekty na tlacitko Upravit efekty otevrete zobrazeni Vlastnosti.

3V panelu zobrazeni Vlastnosti provedte libovolny z nasledujicich tkont:

+ Klepnéte vedle efektu na ikonu oka . Chcete-li v klipu zakazat nebo povolit viechny efekty, pti klepnuti na
ikonu oka podrzte klavesu Alt.

+ Vyberte efekt, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a zruste zaskrtnuti moznosti Efekt je
zapnuty. Chcete-li efekt znovu zapnout, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a zaskrtnéte
moznost Efekt je zapnuty.

Zobrazeni efektl aplikovanych v klipu

Na v$echny klipy v ¢asové ose jsou automaticky aplikovany pevné efekty (Pohyb, Kryti, Hlasitost nebo Vyvazeni). Tyto
pevné efekty se objevuji v instanci klipu na ¢asové ose a v zobrazeni Vlastnosti. VSechny standardni efekty, které do
klipu pridate, se zobrazi v poradi, ve kterém je pridate.

1 Vyberte klip na ¢asové ose nebo panelu Osa scény.
2 Klepnutim v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti.

Pozndmka: V zobrazeni Vlastnosti se nezobrazi efekty, pokud je na éasové ose vybrano vice klipi.

Dalsi témata napovédy

»Porovnani standardnich a pevnych efektd® na strance 145

Pouzivani prednastaveni efektu

Prednastaveni efektu

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje nékolik prednastaveni efektt, ktera jsou bézna, a predem
nakonfigurované efekty, které miizete aplikovat na klipy. Naptiklad pfednastaveni Modry odstin prida celému obrazu
svétle modry odstin. Prednastaveni obvykle poskytuji dobré vysledky i bez nutnosti upraveni jejich vlastnosti. Po
aplikovani prednastaveni muzete jeho vlastnosti zménit. Muzete si také vytvorit vlastni prednastaveni.

Obsazend prednastaveni efektil jsou uloZena ve slozce Prednastaveni v zobrazeni Efekty. Pfednastaveni jsou seskupena
do nésledujicich kategorii:

Zkosené okraje Vytvareji tlusté nebo tenké hrany, které pripominaji ramecky obrazka.
Rozostieni Vytvareji na zac¢atku nebo na konci klipu rozostfeni riiznych stupnda.
Barevné efekty Vytvareji odstiny riznych barev a intenzit.

Vrzené stiny Vytvareji bud statické, nebo animované stiny. Prednastaveni stind maji pfiponu, ktera oznacuje smér
vrzeni stinu, nebo smér, ve kterém se pohybuje. Naptiklad LL oznacuje, Ze je stin vrzen vlevo dolil. Pro pohybujici se
stiny je pfipona rozdélena spojovnikem, LR-LL oznacuje, Ze se stin pohybuje dole zprava doleva. Chcete-li zajistit, aby
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byly stiny viditelné, aplikujte je na obrazy, které jsou mensi nez velikost snimku projektu, a ujistéte se, Ze obraz pozadi
neni cerny.

Vodorovné/svislé posouvani obrazu Vytvareji animace, ve kterych se pii pfehravani videa cely obraz posouva doleva
nebo doprava a nahoru nebo dolt.. Naptiklad vodorovny posun L-R pfesune obraz zleva doprava.

Vodorovné/svislé zvétseni obrazu Vytvaieni animované efekty zvétseni.

Mozaiky, solarizace a viry Vytvareji animované efekty, které bud ztraci na intenzité na zac¢atku klipu, nebo jejich
intenzita na konci klipt stoupa.

Obraz v obraze Vytvareji efekty obraz v obraze zménou méritka cilového klipu tak, aby jej bylo mozné prekryt pres
klip v plné velikosti. Tento efekt miZzete rovnéz aplikovat na nékolik klipt k vytvofeni montaze.

Pozndmka: Chcete-li ziskat popisy efektii pouZitych v prednastavenich, vyhledejte ndzev efektu v ndpovéde.

Aplikovani prednastaveni efektu

Aplikujete-li prednastaveni na klip a toto pfednastaveni obsahuje vlastnosti pro efekt, ktery je jiz v klipu aplikovany,

Kklip se upravi pomoci nésledujicich pravidel:

+ Pokud prednastaveni efektu obsahuje pevny efekt (Pohyb, Kryti nebo Hlasitost), aplikovanim prednastaveni
nahradite stavajici vlastnosti efektu.

+ Pokud prednastaveni efektu obsahuje standardni (ne pevny) efekt, efekt je pridan na konec seznamu efekta.

1 Klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko Upravit a potom klepnéte na tlacitko Efekty J» .

2 Rozbalte slozku Prednastaveni a pretdhnéte prednastaveni efektu do klipu na ¢asovou osu nebo panel Osa scény.

3 Chcete-li pfehrat ndhled efektu, klepnéte na panelu Monitor na tla¢itko Spustit b

Dalsi témata napovédy

»Zména vlastnosti efektu” na strance 154

»Porovnani standardnich a pevnych efekti® na strance 145

Vytvoreni prednastaveni efektu

Muizete vytvorit prednastaveni obsahujici jeden nebo vice efektu. Po vytvofeni pfednastaveni efektu se toto
prednastaveni objevi v zobrazeni Efekty ve slozce Moje pfednastaveni.

1 Vyberte klip, ktery pouziva efekt, ktery chcete ulozit jako prednastaveni.
2 Klepnutim v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty otevtete zobrazeni Vlastnosti.

3V zobrazeni Vlastnosti klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na jeden nebo vice efekti a
vyberte piikaz Ulozit pfednastaveni.

4 'V dialogu Ulozit pfednastaveni urcete ndzev prednastaveni.
5 (Volitelné) Zadejte popis prednastaveni.

6 Vyberte jeden z nasledujicich typt prednastaveni k urceni toho, jak bude aplikace Adobe Premiere Elements
zpracovavat klicové snimky, kdyz aplikujete prednastaveni na cilovy klip, a potom klepnéte na tlacitko OK:

MéfFitko Zméni méfitko zdrojovych kli¢ovych snimkd umérné k délce cilového klipu. Tato akce odstrani jakékoliv
existujici klicové snimky v cilovém klipu.

Ukotvit k po¢ateénimu bodu Umisti prvni kli¢ovy snimek pfednastaveni na stejnou vzdalenost od pocate¢niho bodu
cilového Kklipu jako od poé¢ate¢niho bodu ptvodniho klipu. Pokud byl naptiklad pfi ulozeni pfednastaveni prvni
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klicovy snimek 1 sekundu od pocate¢niho bodu zdrojového klipu, tato moznost prida klicovy snimek 1 sekundu od
pocate¢niho bodu cilového klipu a vSechny ostatni klicové snimky pridd vzhledem k této pozici bez jakékoliv zmény
meéfitka.

Ukotvit ke koncovému bodu Umisti posledni klicovy snimek pfednastaveni na stejnou vzdalenost od koncového
bodu cilového klipu jako od koncového bodu ptivodniho klipu. Pokud byl napiiklad pfi ulozeni pfednastaveni prvni
klicovy snimek 1 sekundu od koncového bodu zdrojového klipu, tato moznost prida klicovy snimek 1 sekundu od
koncového bodu cilového klipu a vechny ostatni klicové snimky prida vzhledem k této pozici bez jakékoliv zmény
meéfitka.

Zmeéna vlastnosti efektu

Zobrazeni Vlastnosti

Zobrazeni Vlastnosti muizete pouzit k nastaveni vlastnosti efektu. V zobrazeni Efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti
klepnutim na tla¢itko Upravit efekty (nebo vybérem polozek Okna > Vlastnosti).

Zobrazeni Vlastnosti obsahuje ¢asové pravitko, indikator aktualniho ¢asu, ovladaci prvky zvétseni, ovladaci prvky
prehravani a opakovani zvukovych klipti a navigator klicovych snimkt. Narozdil od ¢asového pravitka v zobrazeni
Casové osa ¢asové pravitko v zobrazeni Vlastnosti méfi pouze uréity klip nebo prechod. Klepnutim na tlacitko
Zobrazit kli¢ové snimky zobrazte ¢asové pravitko a oblast klicovych snimki, kde muiZete nastavit to, jak se efekt

v pribéhu ¢asu méni.

V zobrazeni Vlastnosti miizete zobrazit celou délku klipu, na kterou chcete efekt aplikovat. Rozbalenim efektu
zobrazte ovladaci prvky, které pouzivite ke zméné jeho vlastnosti. Ovladaci prvky mohou obsahovat podtrzené
hodnoty, posuvniky, ikony bodu efektu, ovladaci prvky ahlu, nabidky, policka barev, nastroj kapatko a grafy.

Pozndmka: Dalsi informace o zméné viastnosti efektu najdete v ndpovédé.
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Upravit Nabidky diska Sdileni

» &)

G H |

Zobrazeni Vlastnosti
A. Ndzev klipu B. Tlacitko Zobrazit/skryt klicové snimky C. Tlacitko Prepnout animaci (také ikona Souhrn klicovych snimkii) D. Vlastnosti
efektu E. Hodnoty vlastnosti F. Tlacitko Nastaveni G. Tlacitko Spustit zvuk H. Tlacitko Opakovat zvuk I. Tlacitko Odstranit

Dalsi témata napovédy
»Informace o klicovych snimcich® na strance 202

»Obnoveni efektu na jeho vychozi vlastnosti“ na strance 156

Zména poradi efektt

P1i vytvareni kone¢ného filmu aplikace Adobe Premiere Elements nejdfive aplikuje standardni efekty nasledované
pevnymi efekty v poradi, ve kterém se objevuji v zobrazeni Vlastnosti. Nékdy samotna zména poradi efektt miize vést
k zajimavému efektu.

1 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tlacitko Upravit efekty.

2V zobrazeni Vlastnosti klepnéte na nazev efektu a pretdhnéte ho na nové misto v seznamu. Kdyz je efekt nad nebo
pod jinym efektem, zobrazi se ¢ernd ¢ara. Kdyz uvolnite tlacitko mysi, efekt se objevi na nové pozici.

Q Ackoli nelze zménit potadi pevnych efektii (Pohyb, Kryti nebo Hlasitost), miiZete aplikovat podobné standardni efekty
ze zobrazeni Efekty a zménit jejich potadi. Naptiklad pouZitim efektu Transformovat miiZete simulovat efekt Pohyb,
efektem Upravit alfa kandl miiZete simulovat efekt Kryti a standardnim efektem Hlasitost miizete simulovat pevny efekt
Hlasitost. Ndsledné miiZete v zobrazeni Vlastnosti standardni efekty upravovat a ménit jejich poradi, dokud nedosihnete
pozadovaného vysledku.
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Nastaveni vlastnosti efektu

Pomoci panelu Osa scény nebo ¢asové osy mizete upravit vlastnosti pro vechny efekty v zobrazeni Vlastnosti. Na
¢asové ose muzete také upravit efekty Hlasitost a Kryti.

Pozndmbka: Efekt Pohyb miiZete upravit pfimo v panelu Monitor. Mezi standardni efekty, které umoznuji ptimou
manipulaci s klipy na panelu Monitor, patii Ukotveni rohti, Ofiznout, Klicovini podkladu, Zrcadleni, Transformovat,
Zkroutit a efekt Zvinéni (kruhové) zaloZeny na GPU.

1 Na casové ose vyberte klip obsahujici efekt, ktery chcete upravit.

2 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty.

3V zobrazeni Vlastnosti rozbalte efekt a provedte libovolny z nasledujicich akont:

+ Pretdhnéte podtrzenou hodnotu doleva nebo doprava.

« Klepnéte na podtrzenou hodnotu, zadejte novou hodnotu a stisknéte klavesu Enter.
+ Pretahnéte posuvnik doleva nebo doprava.

« Tahnéte uvnitf oblasti ovladani thlu. Po klepnuti dovnitf ovladaciho prvku thlu miZete pfetazenim ven rychle
zménit hodnoty.

+ Rozbalte vlastnost klepnutim na trojihelnik vedle nazvu vlastnosti (je-li k dispozici) a potom pretdhnéte posuvnik
nebo ovladaci prvek thlu (v zavislosti na vlastnosti).

4 Je-li efekt zalozen na barvach, provedte jeden z nasledujicich kroki.
+ Je-li dostupné policko barvy, vyberte barvu v dialogu Barva a potom klepnéte na tla¢itko OK.

+ Je-li dostupny nastroj kapatko, umistéte ho na pozadovanou barvu kdekoliv na obrazovce a potom klepnutim
vyberte barvu.

5 Nahled zmén si prohlédnéte na panelu Monitor.

Mate-li videokameru DV, bude pravdépodobné mozné prehrdt ndhled efektii na televiznim monitoru. Pfipojte
videokameru DV k pocitaci prostiednictvim konektoru FireWire™ a zapojte vystupy videa a zvuku videokamery do
televize. Prehrdvini nahledu na televiznim monitoru je zvlast uZitecné pii zméndch barev.

Dalsi témata napovédy
»Michani zvuku a nastaveni hlasitosti“ na strance 245

»Nastaveni kryti“ na strance 160

Obnoveni efektu na jeho vychozi vlastnosti

Kdy?z efekt obnovite, vSechny vlastnosti, které neobsahuji klicové snimky, se obnovi na vychozi hodnoty. Pokud
vlastnost obsahuje kli¢ové snimky, obnovi se na vychozi hodnotu pouze v aktudlnim case. Kli¢ové snimky, které se
nachazeji v aktudlnim ¢ase, se obnovi na vychozi hodnotu. Pokud v aktualnim ¢ase Zadné kli¢ové snimky nejsou,
vytvoti se nové klicové snimky s pouzitim vychozich hodnot.

1 Na casové ose vyberte klip, ktery obsahuje efekt, ktery chcete obnovit.

2 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty.

3 Klepnéte v zobrazeni Vlastnosti na nazev efektu.

4 Klepnéte na tlacitko Obnovit.

Tlacitko Obnovit nedeaktivuje klicové snimky vlastnosti. Pokud nedopatienim klepnete na tlacitko Obnovit, miiZete
prdci obnovit vybérem polozek Upravit > Zpét.
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Zména polohy, méritka nebo natoceni klipti pomoci
efektu Pohyb

Kazdy klip ma automaticky na ¢asové ose aplikovany efekt Pohyb. Efekt Pohyb mizete pouzit k pfemisténi, natoceni

Y7

nebo zméné méfitka klipu v ramci snimku videa a také k nastaveni kotevniho bodu. Hodnoty Poloha, Méfitko a
Natoceni se po¢itaji vzhledem ke kotevnimu bodu, ktery leZi ve vychozim nastaveni uprostted klipu.

Protoze jsou vlastnosti Poloha, Méfitko a Natoceni ve své podstaté prostorové, je nejlepsi je upravit pfimo na panelu
Monitor.

Chcete-li animovat klipy, nastavte klicové snimky pro vlastnosti Pohyb.

Dalsi témata napovédy

»Animace klipu“ na strance 212

»Informace o klicovych snimcich® na strance 202

Nastaveni polohy klipu
1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 Na panelu Monitor zménte polohu klipu jeho pfetazenim (nepfetahujte zadné téhlo).

Chcete-li, aby se klip v ase pohyboval, nastavte pti manipulaci s klipy klicové snimky na panelu Monitor.

Zména méritka klipu

1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty.
3 Provedte libovolny z néasledujicich ukont:

+ Chcete-li zménit méfitko proporciondlné, klepnéte na klip na panelu Monitor a pfetahnéte tahlo klipu. Pfipadné
rozbalte v zobrazeni Vlastnosti efekt Pohyb a pfetdhnéte posuvnik Méfitko.

+ Chcete-li ménit métitko vysky a $ifky nezavisle, rozbalte v zobrazeni Vlastnosti efekt Pohyb, zruste zaskrtnuti
moznosti Zachovat proporce a potom na panelu Monitor pretdhnéte libovolné tahlo klipu. P¥ipadné rozbalte
v zobrazeni Vlastnosti efekt Pohyb a pretdhnéte posuvniky Zménit vysku a Zménit $itku.

Pozndmka: Zména métitka videi a obrazii s nizkym rozlisenim na hodnotu vétsi nez 100 % miiZe zpiisobit kostkovany
vzhled. Aplikace Adobe Premiere Elements priibézné rastruje soubory EPS se zménénym métitkem, aby se zabrdnilo
kostkovanému vzhledu.
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Usporiadat Upravit Nabidky disku Sdileni

Zobrazeni Vlastnosti s vybranym efektem Pohyb a panel Monitor s vybranym tdhlem klipu ke zméné métitka.

Pouziti klipu v jeho ptvodni velikosti
Me¢titko klipti importovanych do aplikace Adobe Premiere Elements se prizptisobi velikosti snimku projektu. Pokud
chcete namisto toho pouzit klip s jeho ptivodnimi rozméry, provedte nasledujici kroky:

1 Vyberte klip v zobrazeni Projekt (klepnéte na tla¢itko Usporadat a potom na Projekt).
2 Zvolte ptikaz Klip > Volby videa.

3 Zruste zaskrtnuti moznosti Zménit velikost na velikost snimku.

Otoceni klipu

1 Vyberte klip na ¢asové ose.

2 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tlacitko Upravit efekty.

3 Rozbalte v zobrazeni Vlastnosti efekt Pohyb a provedte jeden z nasledujicich tkon:
« Pretdhnéte podtrzenou hodnotu doprava od polozky Natodeni.

+ Klepnutim na tla¢itko Otocit doleva nebo Otocit doprava otocte klip o 90° do pozadovaného sméru.
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Nastaveni kotevniho bodu klipu

1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 Klepnéte v zobrazeni Efekty na tlacitko Upravit efekty.
3 Rozbalte v zobrazeni Vlastnosti efekt Pohyb.

4 Pretdhnéte posuvniky kotevniho bodu efektu Pohyb.

Piekryvani a pruhlednost

Informace o prekryvani a prihlednosti

Prekryvini popisuje proces kladeni vrstev pres sebe a kombinovani nékolika obrazu. Videoklipy jsou ve vychozim
nastaveni nepruhledné, ale jejich prekryvani vyzaduje prithlednost. Kdyz klipy v hornich stopach videa zménite na
prihledné, odkryji klipy v niz$ich stopach.

V aplikaci Adobe Premiere Elements mtiZzete vSechny klipy snadno a rychle zménit na prihledné pouzitim efektu
Kryti. Navic miZete aplikovat jakoukoliv kombinaci kryti, masek, podkladii a klicovdni k upraveni alfa kandlu, ktery

vvvvv

pruhledné.

Titulky, které vytvotite v aplikaci Adobe Premiere Elements, automaticky obsahuji alfa kandl. Miizete rovnéz
¢ importovat soubory s preddefinovanymi prithlednymi oblastmi. Aplikace Adobe After Effects, Adobe Photoshop,
Adobe Photoshop Elements a Adobe Illustrator® mohou uloZit prithlednost. Soubor bude mit nejen alfa kandl, ale také se
prizpiisobi nastaveni projektu. Informace o uklddani souborii s prithlednosti najdete v jednotlivych ptiruckdch.

Aplikace Adobe Premiere Elements pouziva nasledujici pojmy tykajici se prihlednosti:

Alfa kanal Kandl, ktery definuje prihledné oblasti klipu. Tento neviditelny kandl dopliiuje viditelné kanély barev
éervené, modré a zelené (RGB).

Kryti Nastaveni, které definuje miru neprtihlednosti nebo prithlednosti klipu. (Napriklad 75% kryti je rovné 25%
prihlednosti.)

R T e
Snizeni kryti horniho videoklipu (vlevo) odkryje nizsi videoklip (uprostied) a zkombinuje oba obrazy (vpravo).

Maska Nékdy se tento pojem pouzivd namisto slova alfa kanal. Rovnéz popisuje proces upravy alfa kanalu.

Je

Oddélené kandly barev Cervend, zelend a modrd (vlevo). Alfa kandl nebo maska (uprostied). Viechny kandly zobrazené dohromady (vpravo).

Posledni aktualizace 12.9.2011

159



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 160
Aplikovani efekti

Podklad Soubor nebo kanal, ktery definuje priithledné oblasti klipu. Podklad definuje troven prihlednosti ve
zbyvajicim obraze. V aplikaci Adobe Premiere Elements se podklady pouzivaji ve spojeni s kli¢covanim podkladu.

b £ -

Podklad (vievo) definuje prithledné oblasti v hornim klipu (uprostied) a tim odhali spodni klip (vpravo).

Kli¢ovani Definovani prihlednych oblasti s ur¢itou barvou (kli¢ barvy) nebo hodnotou jasu (klic jasu). Obrazové body
odpovidajici kli¢i se stanou prithlednymi. Klicovani je bézné pouzivano k nahrazeni jednobarevného pozadi

(naptiklad modrého platna) jinym obrazem. (V televizi je naptiklad modré platno za komentatorem pocasi nahrazena
mapami pocasi.) Efekt Slouceni videa pouziva klicovani k automatickému uréeni primdrni barvy pozadi jako
pruhledné.

Nahrazeni barvy pozadi jinym obrazem
A. Horni klip B. Efekt Klicovani modré definuje prithledné oblasti C. Dolni klip D. Zkombinované klipy

Dalsi témata napovédy

»Kli¢ovani“ na strance 179

»Slouceni videa“ na strance 196

Nastaveni kryti

Ve vychozim nastaveni se klipy zobrazuji s maximalnim krytim (100 %) a tim zakryvaji veskeré klipy ve stopach pod
nimi. Aby se niz$i klipy odkryly, jednoduse uréete hodnotu kryti mensinez 100 %. Pti kryti 0 % je klip zcela prithledny.
Pokud se pod prithlednym klipem nenachdzi zadny dalsi klip, bude viditelné ¢erné pozadi filmu.

1 Klepnutim v zobrazeni Efekty na tla¢itko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti.

2 Vyberte klip, ktery chcete zménit na prithledny a provedte jednu z nasledujicich operaci:

+ Rozbalte v zobrazeni Vlastnosti efekt Kryti a pretahnéte posuvnik Kryti klipu na pozadovanou hodnotu.

+ Na ¢asové ose vyberte z mistni nabidky nad klipem polozky Kryti > Kryti klipu. (Aby byla tato nabidka viditelna,
pravdépodobné budete muset zvétsit zobrazeni.) Klepnéte na nastroj pro vybér k&, umistéte ho nad graf kryti klipu,
a kdyz se ukazatel zméni na dvojitou Sipku K+, pretahnéte graf prithlednosti nahoru nebo dolt.

Vytvdrteni prithlednosti na casové ose
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Chcete-li, aby klip casem mizel nebo se objevoval, provedte animaci kryti. Pokud chcete jednoduse provést prechod do
Cerné, klepnéte v zobrazeni Vlastnosti na moznost Objevovat se nebo Mizet. Prithlednost miiZete rovnéz vytvorit
pomoci efektil klicovini.

Klicovani barvy
Chcete-li ur¢ité oblasti klipu zménit na prahledné, aplikujte efekt kli¢covéni zalozeny na barvé, podkladu nebo alfa
kandlu. Obrazové body odpovidajici zadanému kli¢i se stanou prihlednymi.

Efekty kli¢ovani zalozené na barvé (Slouceni videa, Kli¢ovani modré, Klicovani chroma, Kli¢ovani zelené a Klicovani
bez Cervené) Ptidaji prihlednost tam, kde se dand barva v klipu vyskytuje. Efekty kli¢covani zaloZené na barvé muzZete
napiiklad pouzit k odstranéni pozadi, které ma jednotnou barvu, napfiklad modrého platna.

Efekty kli¢ovani zalozené na podkladu (Ctyt, Osmi a Sestnactibodové klicovani podkladu a Kli¢ovani podkladu)
Umoznuji pomoci masky odstranit oblasti klipu s vyuzitim jiného klipu, nebo ru¢né uréenych oblasti Prihlednost
muzete pridat podle tvaru masky, kterou umistite do klipu, nebo podle téna stupnu $edi v souboru pouzivaného jako
podklad. Efekt Kli¢covani podkladu muZete rovnéz pouzit ke kreativnim kompozicim.

Efekt kli¢ovani zalozeny na alfa kanalu Efekt Upravit alfa kanal umoznuje invertovat nebo vypnout alfa kanal klipu,
nebo prevést oblasti bez prtthlednosti na masku.

Pozndmka: Dalsi informace o klicovini barev najdete v ndpovéde.

Dalsi témata napovédy

»Kli¢ovani“ na strance 179

»olouceni videa® na strance 196

Vytvoreni prihlednosti pomoci efektu Slouceni videa

Chcete-li automaticky vytvofit prithlednost na pozadi klipu, aplikujte efekt Slouceni videa. Tento efekt umoziuje
snadno prekryvat klipy. Muzete také pti vytvareni masky invertovat prithlednost, aby se spodni objekty nebo videa
objevily skrz obrazy v popfedi misto pozadi.

1 Na ose scén nebo na ¢asové ose klepnéte pravym tlacitkem (podrite klavesu Ctrl a klepnéte) na klip, ktery chcete
zménit na prihledny, a vyberte piikaz Aplikovat slouc¢eni videa. (Polozku Slouceni videa miiZete rovnéz vybrat
v zobrazeni Efekty na panelu Ulohy.)

Tento efekt automaticky detekuje a odstrani barvu pozadi, ¢imz se podkladové klipy stanou viditelné skrz prihledné
oblasti.

2 (Volitelné) Klepnutim v dolni &4sti panelu Ulohy na tlagitko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti a rozbalte
nazev efektu, aby bylo mozné zobrazit a upravit moznosti efektu.

Efekt Slouceni videa
A. Klip v popredi se zbarvenym pozadim B. Pozadi automaticky zménéné na prithledné pomoci efektu Slouceni videa C. Klip na pozadi, ktery
se zobrazi skrz prithledné oblasti D. Zkombinované klipy
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Chcete-li vytvofit masku z obrazii v klipu na pozadi, pouZijte u efektu Slouceni videa moznost Invertovat. Napriklad
ve vySe uvedeném obrazu by hol¢icka se zmrzlinou byla prithlednd a déti na plazi by se objevily uvnitt jejiho obrysu.

Invertovany efekt Slouceni videa
A. Klip poptedi B. Klip pozadi D. Zkombinované klipy

Dalsi témata napovédy
»Klicovani® na strance 179

»Slouceni videa“ na strance 196

Vytvoreni prihlednosti pomoci efektu klicovani

Chcete-li vytvofit prihlednost bez ohledu na to, kde se dana barva v klipu objevi, aplikujte efekt klicovani zaloZeny na
barvé. Tyto efekty se bézné pouzivaji k odstranéni barevného pozadi.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Upravit a potom na Efekty.
Vyberte efekt Klicovani (chroma, modré, zelené nebo bez ¢ervené).

Y

2
3 Pretdhnéte efekt na klip na ¢asové ose nebo panelu Osa scény.
4 (Volitelné) Klepnutim v dolni &asti panelu Ulohy na tla¢itko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti a rozbalte

nazev efektu, aby bylo moZné zobrazit a upravit moZznosti efektu.

Nahrazeni barvy pozadi jinym obrazem
A. Horni klip B. Efekt Klicovini modré automaticky prevede pozadi na prithledné C. Dolni klip D. Zkombinované klipy

Dalsi témata napovédy
»Klicovani® na strance 179

Vytvoreni prihlednosti pomoci efektu Klicovani podkladu

1 Pokud jste tak zatim neucinili, pridejte do projektu soubor podkladu: Klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko
Usporadat a potom klepnéte na polozku Ziskat média. Pfejdéte k souboru podkladu a klepnéte na tladitko Oteviit.
Soubor podkladu by mél prednostné obsahovat pouze jeden tvar (napiiklad hvézdu nebo kvétinu).

2 Pridejte klip do stopy na ¢asové ose.

3 Pridejte klip, ktery chcete prekryt pres klip pozadi, na libovolnou stopu, ktera je vyse nez klip pozadi. Toto je klip,
ktery se objevi diky podkladu stopy.

4 Natfeti stopu pridejte klip, ktery slouzi jako podklad. (Pokud potiebujete ptidat tfeti stopu, pretahnéte podklad na

prazdné misto na ¢asové ose nad nejvyssi videostopu. Automaticky se tak vytvori nova stopa.)

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 163
Aplikovani efektt

5 Rozbalte v zobrazeni Efekty slozku Efekty videa a slozku Kategorie kli¢ovani a pretdhnéte efekt Klicovani podkladu
na prekryty klip (klip nad klipem pozadi).

6 Klepnutim ve spodni ¢4sti panelu Ulohy na tlacitko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti.
7 Rozbalte v zobrazeni Vlastnosti polozku Kli¢ovani podkladu.

8 V poli Podklad vyberte videostopu, kterd obsahuje podklad.

9 Podle potfeby nastavte moznosti:

Slozit pomoci Vyberte polozku Alfa podkladu ke slozeni pomoci hodnot v alfa kanélu stopy podkladu. Vyberte
polozku Alfa jasu ke sloZeni pomoci hodnot jasu obrazu.

Obratit Invertuje hodnoty podkladu stopy.

Chcete-li uchovat piivodni barvy v hornim klipu, pouZzijte pro podklad obraz ve stupnich Sedi. Jakdkoliv barva
v podkladu odstrani stejnou tiroveri barvy z horniho klipu.

Dalsi témata napovédy
»Kli¢ovani podkladu® na strance 184

Skryti nechténych objekti pomoci klicovani podkladu

Neékdy efekt klicovani na zakladé barvy pozadi spravné odstrani, ale nezadouci objekty (naptiklad mikrofon nebo
kabel) budou stale vidét. Chcete-li tyto objekty odstranit, pouzijte efekt klicovdni podkladu. Kli¢ovani podkladu
funguje dobfe pro oblasti, které maji jasné definované hranice, ale nemaji jednotnou barvu pro kli¢. Kli¢ovani
podkladu lze také dobte pouzit k vy¢isténi nezadoucich predmétu, které po sobé zanechal efekt kli¢ovani na zakladé

barvy.

R

o
i

<
b

Nezddouci pozadi (vlevo) je zamaskovino na panelu Monitor zménou tvaru ctyrbodového klicovdani podkladu. Potom je aplikovdin efekt
Klicovdni zelené (uprostied), aby obraz chlapce prekryl spodni stopu (vpravo).

1 Umistéte klip do stopy.

2 Rozbalte v zobrazeni Efekty slozku Klicovani a pretdhnéte efekt klicovani podkladu na klip.

3 Klepnutim ve spodni ¢4sti panelu Ulohy na tlacitko Upravit efekty oteviete zobrazeni Vlastnosti.
4 'V zobrazeni Vlastnosti rozbalte efekt klepnutim na trojihelnik vedle ndzvu efektu.

Pozndmka: Ndzev kazdého efektu klicovdni podkladu odpovidd poctu poskytovanych tahel: Ctyibodové klicovdni
podkladu, Osmibodové klicovdni podkladu a Sestndctibodové klicovdni podkladu.

5 Jednim z nésledujicich tkont zménte tvar podkladu:

+ Klepnutim na nazev efektu zobrazte body tdhel daného efektu klicovani podkladu na panelu Monitor a pfetahnéte
tahla.

« Zménte v zobrazeni Vlastnosti hodnoty efektu klicovani podkladu.
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Dalsi témata napovédy

»Kli¢ovani podkladu (¢tyfbodové, osmibodové a $estnactibodové) na strance 181

Invertovani nebo skryti alfa kanala

Chcete-li zménit zptisob, jakym aplikace Adobe Premiere Elements interpretuje alfa kandl v celém projektu, mtizete
pouzit prikaz Interpretovat zabér.

Pozndmka: Chcete-li ignorovat nebo invertovat alfa kandl pouze pro jedinou instanci klipu, aplikujte namisto toho efekt
klicovani Upravit alfa kandl.

1 Vyberte klip v zobrazeni Projekt (klepnéte na tla¢itko Usporadat a potom na Projekt).

2 Zvolte ptikaz Soubor > Interpretovat zabér, podle potfeby upravte moznosti alfa kanalu a potom klepnéte na
tla¢itko OK.

Ignorovat alfa kanal Ignoruje alfa kanal obsazeny v klipu.
Invertovat alfa kanal Obrati svétlé a tmavé oblasti alfa kanalu, ¢imz se prohodi prihledné a nepriihledné oblasti klipu.

Pokud mate potize rozpoznat, které ¢dsti klipu jsou prishledné, dolasné pridejte na stopu pod klicovanym obrazem
podklad svétlé barvy. (Viz ,, Vytvoreni barevného podkladu pro pozadi® na strdnce 62.)

Vybér barev pro efekty a podklady

Vybér barvy pomoci nastroje kapatko

Néstroj kapatko umoznuje vybrat barvu pomoci vzorkovani barvy jednoho obrazového bodu nebo rozsahu
obrazovych bodi kdekoliv na obrazovce poéitace. Nastroj kapatko funguje obzvlast dobte pro podklady a efekty
klicovani zaloZené na barvé. Po ziskani vzorku nejvyraznéjsiho odstinu barvy, ktery chcete klicovat, miizete zvy$ovat
podobnost, dokud nebudou vybrany véechny pozadované barvy.

Pozndmka: Nékteré efekty ndstroj Kapdtko nemaji.

1 Klepnéte na nastroj kapatko # a umistéte ho na pozadovanou barvu kdekoliv na obrazovce. Poli¢ko barvy
odpovida jakékoliv barvé, kterd se nachazi pod nastrojem kapatko.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Chcete-li vybrat barvu jednoho obrazového bodu, klepnéte na obrazovy bod.
+ Chcete-li vzorkovat pramérnou barvu oblasti 3x3 obrazové body, podrzte klavesu Ctrl a klepnéte.

+  Chcete-li vzorkovat urcity rozsah sousedicich obrazovych bodu, podrite klavesu Shift a tahnéte mysi ptes obrazové body.

Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe

Barvy pro efekty a podklady mizete vybrat v okné Vybér barvy Adobe bud pomoci barevného spektra, nebo ¢iselnym
urcenim barvy.
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Dialog Vybér barvy Adobe
A. Vybrand barva B. Pivvodni barva C. Pole barvy D. Barevné spektrum E. Komponenty barvy F. Hexadecimdlni hodnota barvy

Uréeni barvy pomoci barevného spektra a pole barev v dialogu Vybér barvy Adobe

1 Vyberte komponentu pouzitou k zobrazeni barevného spektra. Vyberte naptiklad R pro ¢ervenou barvu.

2 Chcete-li upravit barvy zobrazené ve spektru, pretdhnéte trojihelniky podél barevného spektra, nebo klepnéte do
barevného spektra.

3 Chcete-li vybrat barvu, klepnéte nebo tahnéte uvnitf pole barev nebo barevného spektra.

Kdy?z upravite barvu, horni obdélnik vpravo od barevného spektra zobrazuje novou barvu. Spodni obdélnik zobrazuje
puvodni barvu.

Urceni barvy ¢iselné v dialogovém okné Vybér barvy Adobe
% Zadejte do poli hodnoty barev:

HSB Urcete odstin (H) jako uhel od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi na kole barev. Urcete sytost (S) a jas (B) jako
procentualni hodnoty.

RGB Urcete hodnoty cervené, zelené a modré barvy jako hodnoty od 0 do 255 (0 je cerna a 255 je ¢istd barva).

HSL Urcete odstin (H) jako tihel od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi na kole barev. Urcete sytost (S) a svétlost (L)
jako procentualni hodnoty.

YUV Urcete hodnotu svétlosti (Y) od 0 do 255. Urcéete hodnoty os U a V od 127 do -128.

Pole # Zadejte hodnotu barvy v hexadecimalnim formatu.

Komponenty barev v dialogu Vybér barvy Adobe
H Moznost Odstin zobrazuje véechny odstiny v barevném spektru. Vybérem odstinu v barevném spektru zobrazite
rozsah sytosti a jasu vybraného odstinu v barevném poli. Sytost roste zleva doprava a jas se zvysuje shora dolu.

S Moznost Sytost zobrazuje vSechny odstiny v barevném poli. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou
v barevném poli s minimalni sytosti v horni ¢asti spektra a maximalni sytosti v dolni ¢asti.

B (¢ast HSB) Moznost Jas zobrazuje véechny odstiny v barevném poli. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou
v barevném poli s minimdlnim jasem v horni ¢asti spektra a maximalnim jasem v dolni ¢asti.

L Moznost Svétlost zobrazuje véechny odstiny v barevném poli. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou
v barevném poli s minimalni svétlosti v horni ¢asti spektra a maximalni svétlosti v dolni ¢asti.
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R Moznost Cervend zobrazuje slozku viech odstinti v barevném poli zobrazujici cely rozsah hodnot G a B pro aktualni
hodnotu R. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou v barevném poli s minimalnim jasem barevné slozky (0)

v horni ¢asti spektra a maximdlnim jasem (255) v dolni ¢4sti. Kdyz je barevné spektrum nastaveno na minimalni jas,
v barevném poli se zobrazi barvy vytvofené zelenou a modrou barevnou slozkou. Pouziti barevného spektra ke zvy$eni
jasu Cervené barvy primichd vice ¢ervené do barev zobrazenych v barevném poli.

G Moznost Zelena zobrazuje slozku vsech odstinti v barevném poli zobrazujici cely rozsah hodnot R a B pro aktualni
hodnotu G. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou v barevném poli s minimalnim jasem zelené slozky (0)

v horni ¢asti spektra a maximalnim jasem (255) v dolni ¢asti. Kdyz je barevné spektrum nastaveno na minimalni jas,
v barevném poli se zobrazi barvy vytvorené ¢ervenou a modrou barevnou slozkou. Pouziti barevného spektra ke
zvyseni jasu zelené barvy primicha vice zelené do barev zobrazenych v barevném poli.

B (¢ast RGB) Moznost Modra zobrazuje slozku vech odstinti v barevném poli zobrazujici cely rozsah hodnot Ra G pro
aktualni hodnotu B. Barevné spektrum zobrazuje barvu vybranou v barevném poli s minimdlnim jasem modré slozky
(0) v horni ¢asti spektra a maximalnim jasem (255) v dolni ¢asti. Kdyz je barevné spektrum nastaveno na minimalni
jas, v barevném poli se zobrazi barvy vytvorené zelenou a ¢ervenou barevnou slozkou. Pouziti barevného spektra ke

zvy$eni jasu modré barvy primicha vice modré do barev zobrazenych v barevném poli.

7 vs

Y Moznost Y nebo Svétlost zobrazi ¢ast vSech odstinti v barevném poli, zobrazujici cely rozsah barev na osach Ua V
barevného prostoru YUV pti aktualni hodnoté svétlosti. Barevné spektrum zobrazuje vSechny mozné hodnoty
svétlosti pro barvu vybranou v barevném poli s minimalni hodnotou svétlosti (0) v horni ¢asti spektra a maximalni
svétlosti (255) v dolni ¢4sti.

7w

U Moznost U zobrazi ¢ast vech odstint v barevném poli, zobrazujici cely rozsah hodnot U a barev na ose V barevného
prostoru YUV pii aktudlni hodnoté U. Barevné spektrum zobrazuje v§echny mozné hodnoty U pro barvu vybranou

7w

v barevném poli s minimalni hodnotou U (0) v horni ¢asti spektra a maximalni hodnotou U (255) v dolni ¢asti.

V Moznost V zobrazi ¢ast vech odstint v barevném poli, zobrazujici cely rozsah hodnot Y a barev na ose U barevného
prostoru YUV pii aktudlni hodnoté V. Barevné spektrum zobrazuje véechny mozné hodnoty V pro barvu vybranou

s

v barevném poli s minimélni hodnotou V (0) v horni ¢asti spektra a maximalni hodnotou V (255) v dolni ¢asti.

Prehled efekti

Klipy muzete pomoci efektt dodavanych s aplikaci Adobe® Premiere® Elements 9opravovat, vylepsovat a jinak
upravovat. VSechny efekty jsou prednastavené vychozimi hodnotami, kdyz tedy efekt aplikujete, klip se zméni. Podle
potieby mutizete hodnoty upravovat nebo animovat.

Tento prehled obsahuje popisy vSech efektt pro zvuk a video obsazenych v aplikaci Adobe Premiere Elements.
Definuje pouze ty vlastnosti a nastroje efektd, které nejsou zfejmé. Neobsahuje popisy efektil instalovanych se
zachytavacimi kartami nebo zasuvnymi moduly tfetich stran.

Galerie efektu videa

Dale uvedené ukazky predstavuji pouze nékteré z efektii videa obsazenych v aplikaci Adobe Premiere Elements.
Chcete-li prehrat ndhled efektu, ktery neni v galerii, aplikujte ho a prehrajte v panelu Monitor. (Viz ,,Aplikovéni a
nahled efekt“ na strance 147.)

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Aplikovani efekti

»Vyvizeni barev (RGB)“ na
strdnce 178

»Gaussovské rozostieni na
strdnce 173

»Priichod barvy (pouze
v systému Windows)“ na
strance 178

»Prolnuti okrajii“ na
strdnce 195

A\

»Plosky (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 189

»Zosttit (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 173

TN :
»Ohnuti (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 174

»Michdni kandlii“ na
strance 170

»Nahrazeni barvy (pouze
v systému Windows)“ na
strance 178

»Rychlé rozostieni“ na
strance 173

»Vodorovné prevrdceni“na
strance 195
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»Ostrihnout (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 195

l"_ ;
[

L

,Ofiznout* na strdnce 195

AR

»Hledat obrysy“ na strdance 192

»Rddkovd synchronizace (pouze

v systému Windows)“ na
strance 195
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~

wInvertovat“ na strance 174

»Odlesk objektivu na
strance 177

»Deformace objektivu (pouze
v systému Windows)“ na
strance 175

m\ 4 'I

»Blesk“ na strdnce 189

»Posterizovat“ na strdnce 172

AL .
»Otoceni stranky“ na
strance 176

Poldrni soufadnice

S

»Stiny a svétla® na strdnce 172

o S
wZvinént (kruhové)“ na
strdnce 177

wSolarizace na strance 193

(/7%.)

73

»Svislé prevrdceni“ na
strance 196

»Transformovat®na strdnce 175, Vir* na strdnce 176
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»Sum* na strance 192

»Barevny prechod* na
strdnce 190

BN
»Zvlnéni (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 175

»ZostFit (pouze v systému
Windows)“ na strdnce 173

,Odstin“ na strance 179

»Snimkovd synchronizace

(pouze v systému Windows)“na

strdance 196
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A v

Pivodni klip »Aktivni kamera“ na »Rozprasovac“ na strdnce 184 »Kolorovat® na strance 184

BN

strdnce 186

[

Py

»Perokresba“ na strdnce 185 »Kovovy“na strance 185 »Stary film*“ na strdnce 186

»Pastelovd skica“ na strdnce 185 ,Smykovd energie“ na »Rozosttit zoomem* na
strdnce 186 strance 187

Upravit

Barvy automaticky, Kontrast automaticky a Urovné automaticky

Efekty Barvy automaticky, Kontrast automaticky a Urovné automaticky mtizete pouzit k rychlym globalnim tpravdim
Klipu. Filtr Barvy automaticky upravuje kontrast a barvy klipu neutralizaci stfednich tént a stanovenim meze pro
rozsah bilych a ¢ernych obrazovych bod. Filtr Kontrast automaticky upravuje celkovy kontrast a smés barev bez
ptiddni nebo odstranéni barevného nddechu. Filtr Urovné automaticky opravuje svétla a stiny. Protoze filtr Urovné
automaticky upravuje kazdy barevny kandl samostatné, muze klipu dodat barevny nddech, to znamena, ze se klip
obarvi do néjakého odstinu. Kazdy efekt ma jednu nebo vice nasledujicich vlastnosti:

Casové vyhlazeni Urcuje rozsah sousednich snimka pouzitych ke stanoveni miry potfebné korekce pro kazdy snimek
vzhledem k okolnim snimkdm. Pokud napriklad nastavite hodnotu ¢asového vyhlazeni na 1 sekundu, aplikace
Adobe Premiere Elements analyzuje snimky 1 sekundu pfed zobrazenym snimkem ke stanoveni odpovidajiciho
prizptisobeni. Pokud nastavite ¢asové vyhlazeni na hodnotu 0, aplikace Adobe Premiere Elements analyzuje kazdy
snimek nezavisle bez ohledu na okolni snimky. Casové vyhlazeni mtize vést k plynulejsimu vzhledu oprav.

Detekce scén Urcuje, Ze aplikace Adobe Premiere Elements bude ignorovat zmény scény pti zapnuti efektu Casové
vyhlazeni.

Omezeni éerné a Omezeni bilé Urcuje do jaké miry efekt omezuje stiny a svétla v rdmci novych extrémnich tmavych
(Groven 0) a svétlych (aroven 255) barev v klipu. Vétsi hodnoty vytvareji vétsi kontrast.

Piitahovat na neutralni stiedni tony (K dispozici pouze pro efekt Barvy automaticky) Urcuje, Ze aplikace
Adobe Premiere Elements vyhleda v klipu primérnou, téméf neutrdlni (§edou) barvu a upravi hodnoty gama této
barvy, aby byla neutralni.

Prolnout s origindlem Urc¢uje procentudlni miru aplikovani efektu na klip.

Jas a kontrast

Efekt Jas a kontrast upravuje jas a kontrast celého klipu. Hodnota 0,0 oznacuje, Ze neni provedena zddna zména.
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Pouziti efektu Jas a kontrast je nejjednodussi zptsob k provedeni jednoduchych tprav tonalniho rozsahu klipu.
Upravuje vSechny hodnoty obrazovych bodt v klipu najednou: svétla, stiny a stfedni tony. Jas a kontrast nefunguje pro
jednotlivé barevné kanaly.

Michani kanali

Kazdy klip v aplikaci Adobe Premiere Elements je sestaven ze tii barevnych kanalti: cervend, zelend a modra. Kazdy
kandl obsahuje hodnoty svétlosti pro danou barvu. Pomoci efektu Michani kandltt mizete pfi¢ist hodnoty
kteréhokoliv z téchto kandlt ke kterymkoliv dal$im kanaltim, naptiklad pri¢ist hodnoty svétlosti z kanalu zelené barvy
ke kanalu ¢ervené barvy. Pomoci tohoto efektu muzete vytvorit kreativni barevné upravy, které neni jednoduché
provést s zadnymi jinymi nastroji k ipravam barev. Muzete vytvorit vysoce kvalitni klipy ve stupnich $edi vybérem
procentudlni miry stupni $edi, kterou prispiva kazdy barevny kanal, vytvorit klipy v sépiovém nebo jiném odstinu a
prohodit nebo duplikovat kandly. Tento efekt muZete naptiklad pouzit k uplnému odstranéni kandlu modré barvy
obsahujici $um, naptiklad ¢istym kandlem zelené barvy.

Videoklip a jeho Cerveny, modry a zeleny kandl

Kazd4 z vlastnosti efektu Michéni kandld je oznacena ndzvem péru barev. Slovo, které je vlevo od kazdé pomlcky,
oznaéuje vystupni kanal vlastnosti. Slovo vpravo oznacuje vstupni kandl. Vlastnost Cervena - zelend ma kandl &ervené
barvy jako vystupni a kanal zelené barvy jako vstupni. MuzZete toho vyuzit k pricteni hodnot svétlosti zeleného kanalu
k ¢ervenému kandlu.

Usporadat Upravit Nabidky disku Sdileni

A B C

Vlastnosti efektu Michdni kandli
A. Vystupni kandl B. Vstupni kandl C. Hodnota

Hodnota, ktera je vpravo od kazdého nazvu vlastnosti, uréuje procentualni hodnotu ptispévku zadaného vstupniho
kanalu do vystupniho kanalu. Toto ¢islo je procento v rozsahu od -200 % do 200 %.

Konstantni vlastnosti (konst.) pro kazdy vystupni kanal umoznuji ur¢it zdkladni hodnotu, kterd se pticte k vystupu.
Napiiklad hodnota Cervena — konst. 50 pticte 50 % celkové svétlosti (50 % z 255 tedy zaokrouhlené 127) ke kazdému
obrazovému bodu v ¢erveném vystupnim kanalu.
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Moznost Monochromaticky vytvoii klip ve stupnich $edi z hodnot vystupnich kanald. Monochromaticky rezim je

uzite¢ny pro klipy, které planujete pfevést na stupné $edi. Pokud tuto moznost vyberete, upravte hodnoty kanalu a
potom zruste zaskrtnuti této moznosti, nasledné tak muzete upravit prolnuti kazdého kandlu samostatné, coz doda
vzhled ru¢né vytvoreného odstinu.

Michani kanalii v klipu

1 Aplikujte efekt Michéni kandld a potom klepnéte na panelu Ulohy na tlacitko Upravit efekty. Rozbalte efekt
Michani kanalt. Pfetazenim hodnoty libovolného kanalu doleva snizite prispévek kanalu do vystupniho kanalu a
pretazenim doprava ho zvysite. Nebo klepnéte na podtrzenou hodnotu, napiste novou hodnotu v rozmezi -200 az
+200 a stisknéte klavesu Enter. Pouzijete-li zdpornou hodnotu, zdrojovy kandl se pred pfidanim do vystupniho
kandlu invertuje.

2 (Volitelné) Pretahnéte nebo napiste iidaj pro konstantni hodnotu kanalu. Tato hodnota pfida k vystupnimu kanalu
zékladni droven kanalu.

3 (Volitelné) Zaskrtnutim moznosti Monochromaticky muzete aplikovat stejné nastaveni pro vechny vystupni
kandly, ¢imz vytvotite klip, ktery obsahuje pouze hodnoty $edi.

4 Klepnéte na Hotovo.

Vyjmuti
Efekt Vyjmuti odstrani barvy z videoklipu nebo statického snimku, ¢imz vytvori texturovany vzhled ve stupnich Sedi.
Muzete ovladat vzhled klipu uréenim rozsahu urovni $edé, které se prevedou na bilou nebo ¢ernou.

Urceni nastaveni pro efekt Vyjmuti
1 Aplikujte efekt.

2 Na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit efekty a potom klepnéte na tla¢itko Nastaveni ~+[=], které je vpravo
od nazvu efektu.

3V dialogu Nastaveni pro vyjmuti pfetazenim dvou trojuhelnikil pod histogramem (diagram zobrazujici pocet
obrazovych bodu pro kazdou troven jasu v aktudlnim klicovém snimku) urcete rozsah obrazovych bodu, které se
prevedou na bilou nebo ¢ernou. Obrazové body mezi trojihelniky se pfevedou na bilou. VSechny ostatni obrazové
body se prevedou na ¢ernou.

4 Pretdhnutim posuvniku mékkosti dodejte urovné $edi obrazovym bodtim, které byly prevedeny na bilou. Vyssi
hodnoty mékkosti vytvori vice Sedé.
5 (Volitelné) Chcete-li obratit rozsah, ktery je pfeveden na bilou a na ¢ernou, zaskrtnéte moznost Invertovat a

klepnéte na tlacitko OK.

6 Klepnéte na tla¢itko Hotovo.

Ovladani obrazu

Efekt Ovladani obrazu emuluje ovladaci prvky zesilovace zpracovavajiciho video. Tento efekt upravuje jas, kontrast,
odstin a sytost klipu.

Svételné efekty

Efekt Svételné efekty aplikuje na klip kreativni efekty osvétleni az s péti zdroji svétla. Mtizete ovladat vlastnosti
osvétleni, naptiklad typ osvétleni, smér, intenzitu, barvu, stfed osvétleni a rozprostfeni osvétleni. Pomoci ovladaciho
prvku Vrstva prohnuti muzZete pouzivat textury nebo vzory z jinych klipt k vytvoreni specialnich svételnych efektu,
naptiklad prostorové vypadajici povrchovy efekt.
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Posterizovat

Efekt Posterizovat ur¢uje pocet tonovych urovni (neboli urovni jasu) pro kazdy kandl obrazu v klipu a pak mapuje
obrazové body na nejblizsi odpovidajici irovné. Pokud naptiklad vyberete dvé tonové urovné v klipu RGB, ziskate dva
tény pro cervenou, dva tény pro zelenou a dva téony pro modrou. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 2 do 255. Ackoliv
vysledky tohoto efektu jsou nejvyraznéjsi, kdyz omezite pocet irovni $edé v klipu v trovnich $edi, efekt Posterizovat
vytvori rovnéz zajimavé efekty s barevnymi klipy.

Pomoci parametru Uroven mtZete pro kazdy kandl nastavit pocet ténovych arovni, na které bude efekt Posterizovat
mapovat existujici barvy.

Stiny a svétla

Efekt Stiny a svétla miiZete pouzit k zesvétleni tmavych objektt v klipu nebo k omezeni svétel. Tento efekt neaplikuje
globalni ztmaveni ani zesvétleni klipu, ale spiSe upravuje stiny a svétla nezavisle na zakladé okolnich obrazovych bod.
Miizete rovnéz upravit celkovy kontrast klipu. Vychozi nastaveni je optimalizovano k opraveni klipti, které maji
problémy s podsvicenim.

Automatické mnozstvi Urcuje, Ze aplikace Adobe Premiere Elements automaticky analyzuje a opravi problémy se
svétlem a stinem zpusobené problémy s podsvicenim. Tato moznost je ve vychozim nastaveni zagkrtnutd. Zruste
zaskrtnuti této moznosti, chcete-li aktivovat ru¢ni ovladaci prvky pro korekce stint a svétel.

Mnozstvistin Zesvétli v klipu stiny. Tento ovladaci prvek je aktivni, pouze pokud zrusite zaskrtnuti moznosti
Automatické mnozstvi.

Mnozstvisvétla Ztmavi v klipu svétla. Tento ovladaci prvek je aktivni, pouze pokud zrusite zaskrtnuti moZznosti
Automatické mnozZstvi.

Casové vyhlazeni Uréuje rozsah sousednich snimki, které aplikace Adobe Premiere Elements analyzuje ke stanoveni
miry potiebné korekce pro kazdy snimek vzhledem k okolnim snimkim. Pokud naptiklad nastavite hodnotu
¢asového vyhlazeni na 1 sekundu, pro stanoveni odpovidajiciho prizptsobeni stint a svétel budou analyzovany
snimky 1 sekundu pred zobrazenym snimkem. Pokud nastavite ¢asové vyhlazeni na hodnotu 0, kazdy snimek se bude
analyzovat nezévisle bez ohledu na okolni snimky. Casové vyhlazeni miize vést k plynulejsimu vzhledu oprav. Tento
ovladaci prvek je aktivni, pouze pokud zaskrtnete moznost Automatické mnozstvi.

Detekce scén Urcuje, Ze pti zapnuté moznosti Casové vyhlazeni budou ignorovany zmény scény.
Prolnout s originalem Urcuje procentualni miru aplikovani efektu na klip.

Rozbalenim kategorie Vice moznosti zobrazite nasledujici ovladaci prvky:

e e e

Tonalni Sifka stind a Tonalni Sifka svétel Urcuji rozsah upravitelnych tont ve stinech a svétlech. Nizsi hodnoty
omezuji upravitelny rozsah pouze na nejtmavsi a nejsvétlejsi oblasti. Vyssi hodnoty rozsifuji upravitelny rozsah. Tyto
ovladaci prvky jsou uzite¢né k izolovani oblasti, které chcete upravit. Naptiklad k zesvétleni tmavé oblasti bez
ovlivnéni stfednich tont nastavte nizkou hodnotu parametru, abyste pfi upraveni parametru Mnozstvi stint zesvétlili

pouze nejtmavsi oblasti klipu.

Polomér stinu a Polomér svétla Urcuji velikost oblasti (v obrazovych bodech) okolo obrazového bodu, ktery efekt
pouziva ke stanoveni, zda je obrazovy bod v oblasti stinu nebo svétla. Obecné by tato hodnota méla byt ptiblizné rovna
velikosti pfedmétu zdjmu v zabéru.

Korekce barev Urcuje stupen korekce barev, kterou efekt aplikuje na upravené stiny a svétla. Cim vy$si hodnota, tim
budou barvy sytéjsi. Cim vyraznéjii je korekce, kterou se stiny a svétly provedete, tim vétsi bude k dispozici rozsah
korekce barev.

Pokud chcete zménit barvy v celém klipu, pouZijte po aplikovini efektu Stiny a svétla efekt Odstin a sytost.
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Kontrast stfednich toni Urcuje stupen kontrastu, ktery efekt aplikuje na stfedni tony. Vys$si hodnoty zvysi kontrast ve
stfednich tonech a soucasné ztmavi stiny a zesvétli svétla.

Omezeni éerné a Omezeni bilé Urcuji, do jaké miry efekt omezi stiny a svétla na nové extrémné tmavé (iroven 0) a
svétlé (troven 255) barvy v klipu. Vétsi hodnoty vytvareji vétsi kontrast.

Rozostreni a zostreni

Vyhlazeni (pouze v systému Windows)
Efekt Vyhlazeni prolne hrany mezi oblastmi s velmi kontrastnimi barvami. Pti prolnuti barvy vytvori ptechodové
odstiny, diky kterym budou pfechody mezi tmavymi a svétlymi oblastmi pozvolnéjsi.

Pozndmbka: S efektem Vyhlazeni nelze aplikovat klicové snimky.
| (|

=

Vyhlazeni
A. Vyhlazeni vypnuto B. Vyhlazeni zapnuto

Rychlé rozostieni
Pomoci efektu Rychlé rozostfeni miiZzete urc¢it miru rozostfeni klipu. MuzZete urcit, ze rozostfeni je vodorovné, svislé
nebo oboji. Efekt rychlé rozostfeni rozostti oblasti rychleji nez efekt Gaussovské rozostfeni.

Gaussovské rozostieni

Efekt Gaussovské rozostreni rozostii a vyhladi klip, odstrani také $um. Muzete urcit, Ze rozostfeni je vodorovné, svislé
nebo oboji. (Gaussovské rozostteni odpovida kfivce ve tvaru zvonu, kterd je generoviana mapovanim hodnot barev
ovlivnénych obrazovych bodt.)

Stinovy obraz (pouze v systému Windows)

Efekt Stinovy obraz prekryje prisvitky predchazejicich snimku pres aktualni snimek. Tento efekt mtize byt uzite¢ny,
kdyz chcete napriklad zobrazit drahu pohybu pohybujiciho se objektu, napriklad skdkajiciho mice. S timto efektem
nelze aplikovat kli¢ové snimky.

Efekt Stinovy obraz

Zostiit (pouze v systému Windows)
Efekt Zostftit zvysi kontrast tam, kde dochazi ke zméné barvy.
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Kanal

Invertovat

Efekt Invertovat (video) invertuje barevné informace klipu.

Kanal Urcuje, ktery kandl nebo kanaly se budou invertovat. Kazda skupina polozek pracuje v ur¢itém barevném
prostoru, invertuje bud cely klip v daném barevném prostoru, nebo pouze jediny kanal. RGB se sklada ze tfi aditivnich
barevnych kandll: ¢ervena, zelend a modra. HLS se sklada ze tii vypocitanych barevnych kanali: odstin, svétlost a
sytost. YIQ je barevny prostor jasu a chrominance NTSC, kde Y je signdl jasu a I a Q jsou fazové a kvadraturni signaly
chrominance. Alfa neni barevny prostor, ale poskytuje moznost invertovani alfa kanalu klipu.

Prolnout s origindlem Kombinuje invertované klipy s origindlem. MuiZete aplikovat pfechod do invertovaného klipu.

Deformovat

Pozndmka: Vechny moznosti deformace jsou dostupné pouze v systému Windows.

Ohnuti (pouze v systému Windows)

Efekt Ohnuti zdeformuje klip vytvorenim vln, které se pohybuji ptes cely klip svisle i vodorovné. Miuzete vytvorit
nékolik raznych tvart vin raznych velikosti a rychlosti. Chcete-li zménit nasledujici vlastnosti efektu pro vodorovny
rozmér, svisly rozmér nebo oba, vyberte efekt na panelu Ulohy, klepnéte na tlagitko Upravit efekty a potom klepnéte
na tladitko Nastaveni ~+Z], které je vpravo od nzvu efektu.

Smér Urcuje smér viny. Nastaveni Dovnitr uruje, Ze se vlna pohybuje smérem do stfedu klipu. Nastaveni Ven urcuje,
ze vlny zacinaji uprostted a pohybuji se k okraji klipu.

Vina Urcuje tvar viny. MizZete vybrat ze sinusového, kruhového, trojahelnikového nebo ¢tvercového tvaru.
Intenzita Urcuje vysku viny.

Rychlost Urcuje frekvenci viny. Chcete-li vytvofit vinu pouze svisle nebo vodorovné, presunte zcela doleva posuvnik
Rychlost pro smér, ktery nechcete pouzit.

Sitka Urcuje $ifku viny.

Ukotveni rohii

Efekt Ukotveni rohiti zdeformuje klip zménou pozice jednoho ze ¢tyf roht. MiZete ho pouzit k roztahnuti, zmensenti,
zkoseni nebo zkrouceni klipu, nebo k simulaci perspektivy nebo pohybu, ktery provadi otoceni okolo hrany vrstvy,
napiiklad otevirani dveri.

Ve,

Ukotveni rohii
A. Pivodni klip B. Pfesunuty roh C. Vysledny klip
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Deformace objektivu (pouze v systému Windows)

Efekt Deformace objektivu simuluje deformovany objektiv, ptes ktery je klip promitan.

Zakiiveni Méni zakfiveni objektivu. Cheete-li klip zménit na konkavni, uréete zapornou hodnotu, zaddnim kladné
hodnoty bude klip konvexni.

Svisla a vodorovna odchylka od stiedu Posunuje ohnisko objektivu, klip se tak ohyb4 a roztahuje. Pti extrémnim
nastaveni se klip do sebe zabali.

Svisla a vodorovna perspektiva FX Vytvori vysledek podobny svislé nebo vodorovné odchylce od sttedu, s vyjimkou
toho, Ze se klip pfi extrémnich hodnotach do sebe nezabali.

Barva vyplné Urcuje barvu pozadi.

Vypli alfa kanalu Pri zagkrtnuti této moZnosti se barva pozadi stane prithledna, ¢imz se zobrazi spodni stopy. Chcete-
li piejit k této moznosti z panelu Vlastnosti, klepnéte na tlacitko Nastaveni ~+[Z], které je vpravo od nazvu efektu.

Zrcadleni

Efekt Zrcadleni vytvoii zrcadleny obraz klipu a umisti stfed hrany do zadaného bodu otd¢eni. Umisténi bodu otéd¢eni
a uhel odrazu mizZete v ¢ase ménit.

Stfed odrazu Nastaveni prvni hodnoty stanovuje vodorovné umisténi bodu otaceni. Nastaveni druhé hodnoty urcuje
svislé umisténi.

Uhel odrazu Nastaveni této hodnoty ur¢uje thel otoceni zrcadleného obrazu okolo bodu otédéen.

ZvInéni (pouze v systému Windows)

Efekt Zvlnéni vytvori v klipu zvlnény vzorek, podobny z¢efené hladiné rybnika. Tvar, intenzitu i smér vzoru zvlnéni
Ize upravit, stejné jako barvu pozadi.

Zaobleni

Efekt Zaobleni obali klip okolo koule, tim doda objektim a textu trojrozmérny vzhled. Chcete-li nastavit velikost
koule, zadejte hodnotu Polomér od 0,1 do 2 500. Chcete-li efekt premistit, zadejte vodorovné nebo svislé hodnoty
stiedu koule.

Transformovat

Efekt Transformovat aplikuje na klip dvojrozmérné geometrické transformace. Efekt Transformovat muzete pouzit ke
zkoseni klipu podél néjaké osy. Efekt Transformovat muzete aplikovat namisto pevnych efekta klipu, pokud chcete
vykreslit nastaveni kotevniho bodu, polohy, méftitka nebo kryti pred vykreslenim ostatnich standardnich efekt.

Kotevni bod Urcuje bod se souradnicemi x, y, okolo kterého se bude ménit métitko nebo se provede zkoseni.
Poloha Urcuje umisténi stfedu (kotevniho bodu) klipu na souradnicich x,y.

Zménit vysku Zvétsi nebo zmensi vysku klipu podle zadané procentualni hodnoty vysky zdrojového klipu.
Rovnomérné méfitko Zméni méfitko vysky a sitky proporcionalné.

Zkosit Urcuje miru zkoseni.

Osa zkoseni Osa, na které je zkoseni zalozeno. Zména osy nema zadny efekt, pokud je hodnota Zkoseni 0.
Natoéeni Urcuje pocet uplnych otacek klipu a tthel jeho natoceni.

Kryti Urcuje stupen prithlednosti klipu v procentech.
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Pozndmka: Efekt Transformovat je efekt aplikace Adobe After Effects, ktery obsahuje ovlddaci prvek Uhel zdvérky a
moznost Pouzit kompozici. Obé plati pouze v aplikaci Adobe After Effects.

Vir
Efekt Zkroutit oto¢i klip okolo jeho osy. Klip se u stfedu otaci ostfeji nez na okrajich.

Pokriveni vinou

Efekt Poktiveni vinou zdeformuje klip tak, Ze ma vlnovity tvar.

Typ viny Moznosti mistni nabidky urcéuji tvar viny.

Vyska viny Urcuje vys$ku viny.

Sitka viny Urcuje vzdélenost od jednoho hiebene viny ke druhému.
Smér Urcuje ve stupnich smér viny.

Rychlost vin Urcuje rychlost, kterou viny pti prehravani pulzuji.
Prichyceni Moznosti mistni nabidky urcuji orientaci viny.

Faze Nastavuje pocate¢ni bod ve stupnich, pfi kterém cyklus vlny zac¢ina.

Vyhlazovani Moznosti mistni nabidky ovladaji miru rozostfeni pouzitého k vyhlazeni hran vin.

Efekty GPU

Popis efekti GPU

Pokud ma pocita¢ grafickou kartu AGP nebo PCI, pravdépodobné bude mit GPU (jednotka zpracovévajici grafiku).

Pokud GPU podporuje DirectX 9.x, Pixel Shader (PS) 1.3 nebo novéjsi a Vertex Shader (VS) 1.1 nebo novéjsi, mtizete
pouzit efekty akcelerované v GPU. Tyto efekty vyuzivaji pfidavnych moznosti GPU karty ke zpracovani videa, které

dodavaji obraziim trojrozmérnou realnost.

Tyto efekty muzZete najit v nabidce Efekty GPU, pouze pokud ma pocita¢ podporovanou GPU. (Nékteré moznosti
efektt jsou k dispozici, pouze pokud grafickd karta podporuje Pixel Shader 2.0 nebo novéjsi a Vertex Shader 2.0 nebo
novéjsi.) Podrobnosti najdete v systémovych pozadavcich pro produkt Adobe Premiere Elements na webovych
strankach Adobe.

Pozndmka: Grafické karty notebookii a karty integrované na zdkladové desce nemusi mit podporu GPU. Informace o
GPU a podporovanych komponentech najdete ve specifikacich grafické karty.

Otoceni stranky

Pomoci efektu Otoéeni stranky muZete simulovat pomalé otdceni stranek. Pti ,,otaceni® stranky uvidite zadni stranu
klipu mapovanou na opacnou stranu zdhybu. Zadni strana klipu je ve skutecnosti zrcadleny klip predni strany. Tento
efekt je nejuzite¢néjsi jako prechod tam, kde chcete mit vysoce kvalitni efekt odloupnuti texturované stranky k odkryti
spodniho snimku. (Nékterd nastaveni pro tento efekt nemusi byt k dispozici v zavislosti na konfiguraci karty GPU.)

Uhel povrchu X a Y Urluje stupen nato¢eni zadané kartézské osy.
Uhel ohnuti Urcuje, kde na hrané klipu za¢iné ohnuti.
Velikost ohnutého rohu Urcuje, jak daleko se ohyb do klipu natahuje.

Uhel kli¢ového svétla A a B Urcuje thlové umisténi zdroje svétla v polarnich soutadnicich. Uhel A je na ose z a tthel B
je tvofen v roviné xy.
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Vzdalenost svétla Urcuje vzdalenost mezi zdrojem svétla a sttedem zvinéného povrchu.

Prohnuti Urcuje miru nepravidelnosti mapovanych na zvlnény povrch. Nastaveni této vlastnosti mize dodat
zilkovany nebo hrbolaty vzhled povrchu v zdvislosti na zvolené hodnoté.

Odraz Urcuje lesklost povrchu.

Sum Ur¢uje miru zrnitosti nebo nedokonalosti povrchu.

Odraz

tento efekt se pouziva k vytvoreni zvlnéni a doddani lesklého vzhledu povrchu klipu. Timto simulujete, jak se objekt
zkresli, kdyz je pod povrchem pohybujici se vody nebo za objektem lamajicim svétlo, naptiklad ojinénym sklem.
(Néktera nastaveni pro tento efekt nemusi byt k dispozici v zavislosti na konfiguraci karty GPU.)

Velikost zvinéni Nastavuje velikost zvinéni. Animaci této vlastnosti miizete vytvorit efekt pohybujici se vody.
Index lomu Urcuje pomér rychlosti svétla pfi prichodu z fidsiho média do hustsiho.
Prohnuti Urcuje miru zrnitosti povrchu.

Hloubka Ur¢uje hloubku povrchu, pres ktery klip pozorujete. Naptiklad pti simulaci objekttl pod vodou nastavenim
této hodnoty ménite pozorovanou hloubku objektu ve vodé.

ZvInéni (kruhové)
Pomoci efektu Zvinéni (kruhové) muzete vytvorit podobny efekt soustfednému zvlnéni na hladiné vody. (Néktera
nastaveni pro tento efekt nemusi byt k dispozici v zavislosti na konfiguraci karty GPU.)

Uhel povrchu XaY Urluje stupen nato¢eni zadané kartézské osy.

Sted zvinéni Urcuje umisténi x a y sttedu zvinéni. Hodnoty efektu Stfed zvinéni mtiZzete rovnéz zménit ptimo
v zobrazeni Monitor.

Velikost zvinéni Nastavuje velikost zvinéni.

Uhel klicového svétla A a B Urcuje tthlové umisténi zdroje svétla v poldrnich soutadnicich. Uhel A je na ose z a tihel B
je tvofen v roviné xy.

Vzdalenost svétla Urcuje vzdalenost mezi zdrojem svétla a sttedem zvinéného povrchu.

Prohnuti Urcuje miru nepravidelnosti mapovanych na zvlnény povrch. Nastaveni této vlastnosti mize dodat
zilkovany nebo hrbolaty vzhled povrchu v zavislosti na zvolené hodnoté.

Odraz Urcuje lesklost povrchu.

Sum Ur¢uje miru zrnitosti nebo nedokonalosti povrchu.
Vytvorit

Odlesk objektivu

Pomoci efektu Odlesk objektivu mizete simulovat odlesk zptisobeny zafenim jasného svétla do objektivu kamery.
Stfed odrazu Urcuje umisténi pro stted odlesku.

Jas odlesku Urcuje procento jasu. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 0 do 300 %.

Typ objektivu Urcuje typ simulovaného objektivu.

Prolnout s originalem Urcuje miru prolnuti efektu se zdrojovym klipem.
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Dalsi témata napovédy

»Vykresleni“ na strance 189

Ovladani obrazu

Cernobily
Efekt-Cernobily ptevede libovolny barevny klip na stupné $edi. To znamend, Ze se véechny barvy zobrazi jako odstiny
$edé. S timto efektem nelze aplikovat klicové snimky.

Vyvazeni barev (HLS)

Efekt Vyvazeni barev (HLS) méni v klipu Grovné odstinu, jasu a sytosti.
Odstin Urcuje barevné schéma klipu.

Svétlost Urcuje jas klipu.

Sytost Urcuje intenzitu barev v klipu.

Pozndmka: Nastaveni sytosti na hodnotu -100 pievede film na stupné Sedi.

Vyvazeni barev (RGB)
Efekt VyvaZeni barev zméni barvy v klipu nastavenim jeho irovni RGB. Pfetahnutim posuvniki Cervend, Zelena nebo
Modra upravte uroven kazdé barvy.

Priichod barvy (pouze v systému Windows)

Efekt Prichod barvy prevede klip na stupné Sedi s vyjimkou zadanych barev. Pomoci efektu Priichod barvy miizete
zvyraznit urcitou oblast klipu. Napriklad v klipu basketbalového zapasu byste mohli zvyraznit mi¢ vybérem a
zachovanim jeho barvy, zatimco zbytek klipu zobrazite ve stupnich $edi. Poznamka: Efekt Priichod barvy mtize
izolovat pouze barvy, ne v§ak objekty v ramci klipu.

Urceni nastaveni efektu Prichod barvy
1 Aplikujte efekt.

2 Na panelu Ulohy vyberte efekt a klepnéte na tlacitko Upravit efekty. Potom klepnéte na tla¢itko Nastaveni ~+[5],
které je vpravo od nazvu efektu.

3 V dialogu Nastaveni priichodu barvy klepnutim vlevo na oblast Vzorek klipu vyberte barvu, kterou chcete zachovat
(ukazatel se zméni na kapatko), nebo klepnéte na policko Barva a vyberte barvu v dialogu Vybér barvy.

4 Pretdhnutim posuvniku Podobnost zvyste nebo snizte rozsah vybranych barev.

5 Chcete-li efekt obritit, aby byly zachovany vSechny barvy s vyjimkou vybrané barvy, zaskrtnéte poli¢ko Obratit a
klepnéte na tla¢itko OK.

6 Klepnéte na tla¢itko Hotovo.

Nahrazeni barvy (pouze v systému Windows)

Efekt Nahrazeni barvy nahrazuje véechny vyskyty vybrané barvy novou barvou se zachovanim vsech trovni Sedé.
Pomoci tohoto efektu byste mohli zménit barvu objektu v klipu, a to tak, Ze ho vyberete a potom nastavenim
ovlddacich prvku vytvotite jinou barvu.
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Nahrazeni barvy
1 Aplikujte efekt.

2 Na panelu Ulohy vyberte efekt a klepnéte na tlacitko Upravit efekty. Potom klepnéte na tlacitko Nastaveni ~+(=],
které je vpravo od nazvu efektu.

3V dialogu Nahrazeni barvy klepnutim vlevo na oblast Vzorek klipu vyberte barvu, kterou chcete nahradit (ukazatel
se zméni na kapatko), nebo klepnéte na policko Cilovd barva a vyberte barvu v dialogu Vybér barvy.

Vyberte novou barvu klepnutim na poli¢ko Nahradit barvu.
Rozsifte nebo zuzte rozsah barev, které nahrazujete pretazenim posuvniku Podobnost.

Vyberte vlastnost PIné barvy, chcete-li nahradit vybranou barvu bez zachovani Grovni $edé a klepnéte na tla¢itko OK.

N o u b

Klepnéte na tla¢itko Hotovo.

Gama korekce

Efekt Gama korekce zesvétli nebo ztmavi klip bez zdsadni zmény stinii a svétel. Provede to zménou trovni jasu
stfednich tonu (drovni stfedné Sedé), pri¢emz tmavé a svétlé oblasti ziistanou neovlivnéné. Vychozi hodnota nastaveni
gama je 7. Hodnotu gama mizete upravit od 1 do 28.

Odstin

Efekt Odstin zméni barevné informace klipu. Hodnota svétlosti urcuje pro kazdy obrazovy bod smichani dvou barev.
Moznosti Mapovat ¢ernou na a Mapovat bilou na ur¢uji, na které barvy jsou mapovany tmavé a svétlé obrazové body.
Mezilehlym obrazovym bodim jsou pritazeny prechodové hodnoty. Mira odstinu urcuje intenzitu efektu.

Klicovani
Informace o pouziti efektt klicovani k vytvoreni prahlednosti najdete v ¢asti ,,Prekryvani a prihlednost® na
strdnce 159.

Upravit alfa kanal

Pouzijte efekt Upravit alfa kanal namisto efektu Kryti, kdyZ potiebujete zménit vychozi potadi vykreslovani pevnych
efektti. Chcete-li vytvorit urovné prithlednosti, zméite procentualni hodnotu kryti. Nasledujici ovladaci prvky
umoznuji interpretovat v klipu alfa kanal.

Pozndmbka: Tento efekt ignoruje nebo invertuje alfa kandl pouze jediné instance klipu. Chcete-li upravit alfa kandl kazdé
instance klipu, musite pouZit prikaz Interpretovat zdbér.

Ignorovat alfa kanal Ignoruje alfa kanal klipu.
Invertovat alfa kanal Obraci prihledné a nepriihledné oblasti klipu.

Jen maska Zobrazuje pouze alfa kandl.

Upravit alfa kandl
A. Klip s alfa kandlem B. Ignorovat alfa kandl C. Invertovat alfa kandl D. Jen maska
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Dalsi témata napovédy

»Invertovani nebo skryti alfa kanala“ na strance 164

Klicovani modré a Klicovani zelené (pouze v systému Windows)

Efekty Klicovani modré a Klicovani zelené vytvareji prithlednou oblast ze vech obrazovych bodu klipu, které jsou
podobné standardnimu modrému nebo zelenému platnu. Tento efekt se typicky pouziva k nahrazeni modrého nebo
zeleného pozadi jinym klipem, jako pti nahrazovani modrého platna za komentatorem pocasi mapou pocasi.

Efektivni vyuziti efektt Kli¢ovani modré nebo Klicovani zelené vyzaduji zabér, kde pozadi tvofi jasnd, rovnomérné
osvétlena modra nebo zelend plocha. Ujistéte se, Ze osoby nebo objekty, které umistite ped pozadi, neobsahuji stejnou
barvu jako pozadi (pokud to nejsou oblasti, které chcete také zménit na prithledné). Pro zabéry s jednobarevnym
pozadim, které nespliuji tyto pozadavky, zkuste efekt Klicovani chroma nebo efekt Slouceni videa.

Na panelu Ulohy mtiZete v zobrazeni Vlastnosti upravit nésledujici nastaveni.

Prah Nastavuje urovent modré nebo zelené, ktera urcuje v klipu prithledné oblasti. Tazenim posuvniku Prah doleva
zvy$ite miru prihlednosti. Pouzitim moznosti Jen maska zobrazite pti pohybovani posuvniku Prah ¢erné (prihledné)
oblasti.

Odfriznuti Nastavuje kryti neprithlednych oblasti, které urcuje nastaveni parametru Prah. Pretazenim hodnoty
Odriznuti doprava kryti zvysite. Vybérem moznosti Jen maska zobrazite pfi pohybovani posuvniku Odtiznuti bilé
(neprtihledné) oblasti.

Vyhlazeni Urcuje miru vyhlazeni (zmékéeni) aplikovaného na hranici mezi prihlednymi a neprithlednymi oblastmi.
Vyberte moznost Zadné, pokud chcete vytvorit ostré hrany bez vyhlazeni. Tato moznost je uzite¢nd, kdyz chcete
zachovat ostré hrany, naptiklad u nadpist. Vyberte moznost Nizka nebo Vysoka, chcete-li vytvofit riizné Grovné
vyhlazeni.

Jenmaska Zobrazuje pouze alfa kanal klipu. Cerna predstavuje priithledné oblasti, bild predstavuje neprithledné

7w

oblasti a Seda ¢aste¢né priithledné oblasti.

Dalsi témata napovédy

»Prekryvani a prithlednost® na strance 159

Klicovani chroma (pouze v systému Windows)

Efekt Kli¢ovani chroma vytvari prithlednost z urcité barvy nebo rozsahu barev. Toto klicovani miizete pouzit pro
scénu, ktera byla snimana proti pozadi obsahujicimu ur¢ity rozsah barvy, naptiklad proti modrému platnu se stiny.
Vyberte barvu pro klicovani klepnutim na policko Barva nebo klepnutim na nastroj kapatko a vybérem barvy na
panelu Monitor. Rozsah prithlednych barev miiZete ovlddat nastavenim urovné tolerance. MtiZete také prolnout hrany

prithledné oblasti a tim vytvotit plynuly pfechod mezi prithlednymi a neprtthlednymi oblastmi.

L

-

A B C D

Kli¢ovani chroma
A. Pivodni klip B. Odstranénd modrd barva C. Klip na druhé stopé D. Konecny slozeny klip

Chcete-li odstranit vice barev, aplikujte efekt Klicovini chroma nékolikrat.
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Podle potieby nastavte nasledujici nastaveni efektu Kli¢ovani chroma:

Podobnost Rozsifi nebo zuzi rozsah barvy, ktera ma byt priihledna. Vyssi hodnoty rozsah rozsiti.
Prolnout Prolne kli¢ovany klip s podlozenym klipem. Vys$i hodnoty prolnou vice z tohoto klipu.

Prah Ovldda mnozstvi stinti v rozsahu barev, které chcete klicovat. Vyssi hodnoty zachovaji vice stini.

Odiiznuti Ztmavi nebo zesvétli stiny. Pfetazenim doprava stiny ztmavite, ale nepretahujte déle, nez je posuvnik Prah.
V opa¢ném ptipad¢ invertujete Sedou a prithledné obrazové body.

Vyhlazeni Ur¢uje miru vyhlazeni (zmékéeni) aplikovaného na hranici mezi prithlednymi a neprtihlednymi oblastmi.
Vyhlazenim se prolnou obrazové body, aby byly hrany mékéi a plynulejsi. Vyberte moznost Zadné, pokud chcete
vytvorit ostré hrany bez vyhlazeni. Tato moznost je uzite¢na, kdyz chcete zachovat ostré hrany, naptiklad u nadpist.
Vyberte moznost Nizkd nebo Vysokd, chcete-li vytvofit rtizné drovné vyhlazeni.

Jen maska Zobrazi pouze alfa kanal klipu tak, jak je upraveny nastavenim kli¢ovani. Je-li zaskrtnuta moznost Jen
maska, neprihledné oblasti klipu se zobrazi jako bilé, prithledné oblasti se zobrazi jako ¢erné a ¢aste¢né prihledné
oblasti se zobrazi §edé. Odstrante vSechny $edé oblasti, chcete-li provést ¢isté klicovani s ostrymi hranami.

Dalsi témata napovédy
»Prekryvani a prihlednost na strance 159

Kli¢ovani rozdilti podkladu

Efekt Kli¢ovani rozdild podkladu vytvori prithlednost porovnanim zdrojového klipu s rozdilovym klipem a potom
klicovanim obrazovych bodu ve zdrojovém obrazu, které odpovidaji poloze i barvé v rozdilovém obrazu. Typicky se
pouziva ke kli¢ovéni statického pozadi za pohybujicim se objektem, ktery je potom umistén na jiné pozadi. Casto
je-rozdilovy klip jednoduse snimek stopy pozadi (nez se pohybujici objekt dostane na scénu). Z tohoto ditvodu se efekt
Rozdilovy podklad nejlépe pouziva pro scény, které byly snimany statickou kamerou a s nepohyblivym pozadim.

Efekt Kli¢ovdni rozdilii podkladu
A. Piwodni obraz B. Obraz pozadi C. Obraz na druhé stopé D. Konecny sloZeny obraz

Klicovani podkladu (¢tyrbodové, osmibodové a Sestnactibodové)

Pomoci tohoto efektu muizete aplikovat klicovani podkladu se ¢tyfmi, osmi nebo Sestnacti nastavovacimi body
k podrobnéjsimu kli¢ovéni. Po aplikovani efektu klepnéte na panelu Upravy na tlagitko Upravit efekty a potom
klepnutim na nazev efektu zobrazite tdhla klicovani podkladu na panelu Monitor. Chcete-li podklad upravit,
pietahnéte tdhla na panelu Monitor nebo pietahnéte hodnoty na panelu Ulohy.

Dalsi témata napovédy
»Skryti nechténych objekti pomoci kli¢ovani podkladu® na strance 163
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Efekt Obrazek pro klicovani

Efekt Obrazek pro klicovani urcuje prithledné oblasti na zékladé alfa kandlu nebo hodnot jasu obrazu podkladu.
Chcete-li ziskat nejptedvidatelnéjsi vysledky, vyberte jako obraz podkladu obraz ve stupnich $edi, pokud v$ak nechcete
zménit v klipu barvy. Jakdkoliv barva v podkladu obrazu odstrani stejnou droven barvy z klipu, ktery klicujete.
Napriklad bilé oblasti v klipu, které odpovidaji cervenym oblastem v podkladu obrazu, se zobrazi jako modrozelené.
(Bild barva v obraze RGB je sloZena ze 100% cervené, 100% modré a 100% zelené.) Protoze ¢ervend bude v klipu
pruhlednd, pouze modré a zelené barvy ztistanou na svych ptivodnich hodnotach. Vyberte podklad klepnutim na
tlacitko Nastaveni v zobrazeni Vlastnosti efektu.

Staticky obraz pouZzity jako podklad (vievo) deﬁnu]e pruhledne oblasti v hornzm klipu (uprostted) a tim odkryvd klip na pozadi (vpravo).

Alfa podkladu Sklada Klipy s pouzitim hodnot alfa kanalu obrazu podkladu.

Jas podkladu Sklada klipy s pouzitim hodnot jasu obrazu podkladu.

Efekt Klicovani jasu

Efekt Kli¢ovani jasu kli¢uje vSechny oblasti vrstvy s nastavenou svétlosti nebo jasem. Tento efekt se pouziva, pokud
objekt, ze kterého chcete vytvotit podklad, ma velmi odlisnou hodnotu svétlosti nez jeho pozadi. Pokud naptiklad
chcete vytvorit podklad pro hudebni noty na bilém podkladu, miiZete kli¢ovat svétlej$i hodnoty. Z tmavych hudebnich
not se stanou pouze neprithledné oblasti.

Bilé pozadi origindlu (nahote a vlevo) se odstrani pomoci efektu Klicovdni jasu a piekryti pres spodni vrstvu (vpravo).

Prah Urcuje rozsah tmavsich hodnot, které jsou prihledné. Vyssi hodnoty zvysuji rozsah prihlednosti.

Odiiznuti Nastavuje kryti nepruhlednych oblasti, které jsou ur¢eny posuvnikem Préh. Vys$$i hodnoty zvysuji
pruhlednost.

Q Efekt Klicovdni jasu miiZete rovnéz pouzit ke klicovdni svétlych oblasti pomoci nastaveni parametru Prdh na nizsi
hodnotu a Odfiznuti na vyssi hodnotu.
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Kli¢ovani bez cervené

Efekt Klicovani bez ¢ervené vytvori prithlednost ze zelenych nebo modrych pozadi. Toto klicovani je podobné efektiim
Kli¢ovani modré a Klicovani zelené, rovnéz také umoziiuje prolnuti dvou klipt. Efekt Klicovani bez ¢ervené navic
pomahd omezit lemovani okolo hran neprihlednych objektil. Pomoci efektu Kli¢ovani bez ¢ervené muiZzete odstranit
zelené pozadi, kdyz potfebujete vytvorit prolnuti barev, nebo kdyz efekty Klicovani modré ani Klicovani zelené
nedodaji uspokojivé vysledky.

Na panelu Ulohy mtiZete upravit nésledujici nastaveni efektu Kli¢ovani bez éervené:

Prah Nastavuje urovné modré nebo zelené, které urcuji prithledné oblasti v klipu. Tazenim posuvniku Préh doleva
zvy$ite miru prihlednosti. Pouzitim mozZnosti Jen maska zobrazite pfi pohybu posuvniku Prah ¢erné (prihledné)
oblasti.

Odfriznuti Nastavuje kryti neprithlednych oblasti, které urcuje hodnota parametru Prah. Vyssi hodnoty zvysuji
prithlednost. Pretahnéte doprava, dokud neprithledna oblast nedosahne uspokojivé Grovné.

Odstranéni lemu Odstranuje zbyvajici zelenou nebo modrou barvu pozadi z hran neprihlednych oblasti klipu.
Chcete-li funkci Odstranéni lemu zakdzat, vyberte polozku Zadné. Chcete-li odstranit zbyvajici hranu ze stopy se
zelenym nebo modrym pozadim, vyberte polozku Zelena respektive Modra.

Vyhlazeni Ur¢uje miru vyhlazeni (zmékéeni) aplikovaného na hranici mezi prihlednymi a neprithlednymi oblastmi.
Vyberte moznost Zadné, pokud chcete vytvotit ostré hrany bez vyhlazeni. Tato moZnost je uzite¢na, kdy? chcete
zachovat ostré hrany, naptiklad u nadpisti. Vyberte moznost Nizka nebo Vysoka, chcete-li vytvofit riizné Grovné
vyhlazeni.

Jenmaska Zobrazuje pouze alfa kanal klipu. Cerna ptedstavuje prithledné oblasti, bild predstavuje neprithledné
oblasti a Seda ¢aste¢né prihledné oblasti.

Zkombinujte efekty Klicovdni bez cervené s efektem Klicovdni modré, Klicovdni zelené nebo Slouceni videa, chcete-li
vyhladit oblasti, které se obtizné klicuji.

Dalsi témata napovédy

»Prekryvani a prihlednost na strance 159

Efekt Odstranit podklad

Efekt Odstranit podklad odstranuje z klipti barevné okraje, které jsou predem vynasobené s néjakou barvou. To je
uzite¢né, kdyz kombinujete alfa kanaly s texturami vyplné ze samostatnych soubort. Pokud importujete zabér

s predem vyndasobenym alfa kandlem, pravdépodobné budete muset odstranit z obrazu aureoly. Aureoly jsou
zptsobené vysokym kontrastem mezi barvou obrazu a barvou pozadi nebo podkladu. Odstranéni nebo zména barvy
podkladu miize aureoly odstranit.

Z nabidky Typ podkladu vyberte barvu podkladu.

Efekt Klicovani podle rozdilii RGB (pouze v systému Windows)

Efekt Klicovani podle rozdili RGB je jednodussi verzi efektu Kli¢covani chroma. Umoziluje vybrat rozsah pro cilovou
barvu, nemiizete v$ak prolnout obraz ani upravit prithlednost v trovnich $edé. Pouzijte efekt Klicovani podle rozdila
RGB pro scénu, ktera je jasné osvicena a neobsahuje zadné stiny, nebo pro hruby stiih nevyzadujici jemné doladovani.

Barva Urcuje barvu ve videu, kterd bude maskou pfevedena na prihlednou.
Podobnost Rozsifi nebo zuzi rozsah cilové barvy, kterd ma byt prithledna. Vy$si hodnoty rozsah rozsifi.

Vyhlazeni Urcuje miru vyhlazeni (zmékceni) aplikovaného na hranici mezi prithlednymi a neprithlednymi oblastmi.
Vyberte moznost Zadné, pokud chcete vytvofit ostré hrany bez vyhlazeni. Tato moZnost je uzite¢nd, kdyZ chcete
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zachovat ostré hrany, naptiklad u nadpisti. Vyberte moznost Nizka nebo Vysoka, chcete-li vytvorit riizné Grovné
vyhlazeni.

Jenmaska Zobrazuje pouze alfa kandl klipu. Cerna predstavuje priithledné oblasti, bild predstavuje neprithledné
oblasti a Seda ¢aste¢né prihledné oblasti.

Vrzeny stin Ptida 50% Sedy, 50% neprithledny stin posunuty o 4 obrazové body dolti a doprava od neprtihledné oblasti
obrazu ptvodniho klipu. Tato moznost funguje nejlépe s jednoduchou grafikou, naptiklad nadpisy.

Klicovani podkladu

Efekt Klicovani podkladu odkryje jeden klip (klip na pozadi) skrz jiny (prekryvajici klip) pomoci tfetiho souboru, ktery
poslouzi jako podklad vytvarejici prithledné oblasti v prekryvajicim klipu. Tento efekt vyzaduje dva klipy a podklad
kazdy umistény do vlastni stopy. Bilé oblasti v podkladu jsou v prekryvajicim klipu neprtihledné a tim zakryvaji
podkladové klipy. Cerné oblasti v podkladu jsou prithledné a edé oblasti jsou ¢aste¢né prithledné.

Podklady mtiZete vytvorit riznymi zpisoby:

+ Chcete-li vytvorit texty nebo tvary, pouzijte zobrazeni Titulky, (pouzijte pouze obrazy ve stupnich sedi, pokud

zamyslite klicovat pomoci informaci jasu), titulek uloZte a potom soubor importujte jako podklad.

+ Podklad muzete vytvofit z jakéhokoliv klipu pomoci efektii Slouceni videa, Klicovani chroma, Klicovani modré,
Kli¢ovani zelené nebo Kli¢ovani bez ¢ervené. Vyberte potom moznost efektu Jen maska.

« Pomoci aplikaci Adobe Photoshop Elements, Adobe Illustrator nebo Adobe Photoshop vytvorte obraz ve stupnich
$edi a importujte ho do aplikace Adobe Premiere Elements.

Efekt Kli¢ovani podkladu ma nésledujici ovladaci prvky:

Podklad Uvadi seznam stop videa obsahujicich klipy, které by bylo mozné pouzit jako podklady. Jednu ze seznamu
vyberte.

Slozit pomoci Vybér moznosti Alfa podkladu z této rozbalovaci nabidky nastavi prithlednost podkladu na zdkladé
jeho alfa kanalu. Jas podkladu nastavuje prtthlednost na zakladé svétlosti nebo jasu podkladu.

Obratit Otaci poradi klipti v pozadi a v popredi.

Dalsi témata napovédy
»Prekryvani a prihlednost na strance 159

»Vytvoreni prithlednosti pomoci efektu Klicovani podkladu® na strance 162

NewBlue Art Effects - elementy

Rozprasovac

Efekt Rozprasovac vytvari efekt rozprasovace (airbrush) vyhlazenim barev se zachovanim ostrych hran.

Sprej Umoznuje nastavit $itku trysky rozprasovace. Zvétsenim hodnoty spreje, prolnete barvy ve vétsich oblastech.
Zmens$enim hodnoty spreje budou jednotlivé barevné detaily vyraznéjsi.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Kolorovat

Efekt Kolorovat prevede obraz na ¢ernobily a potom zvyrazni ur¢ité oblasti pomoci jedné nebo dvou zadanych barev.
Zvyraznéné oblasti jsou ty, které obsahuji jednu ze dvou zadanych barev. MiiZzete urcit dvé barvy, které budou v obraze
dominantni, a upravit miru aplikovanych barev.
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Chcete-li pouzit pouze jednu barvu, pfetdhnéte silu jedné barvy na hodnotu 0.

Barva A a Barva B Urcuji barvy, které jsou v obraze vyrazné. Pomoci kapatka mtiZzete vybrat barvy pfimo z obrazu,
nebo klepnutim na policko barvy vyberte barvu v dialogu Vybér barvy. Jas nebo mdlost vysledky neovlivni. Odstin je
v8ak dulezity. Miizete naptiklad vybrat tmavé zelenou nebo svétle zelenou a vysledek bude stejny. Barvu miizete
upresnit klepnutim na poli¢ko barvy a nastavenim v dialogu Vybér barvy.

Sila AaSilaB Ovladaji vliv pfislu§né vybarvované barvy. Cim je barva silnéjsi, tim vice se pouzije k vybarveni
sousednich odstind.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Perokresba

Efekt Perokresba prevede obraz na fadu bodi a ¢ar nakreslenych na jednobarevném pozadi.

Papir Urduje barvu pozadi. Pomoci kapatka miizete vybrat barvu pfimo z obrazu, nebo klepnutim na poli¢ko barvy
vyberte barvu prostfednictvim dialogu Vybér barvy.

Inkoust Nastavuje barvu pera pouzitého ke kresleni ¢ar. Barvu vyberte pomoci kapéatka nebo poli¢ka barvy.

Sytost Nastavuje citlivost pfi vytvareni ¢ar. Kdyz pretahnete posuvnik zcela doleva, vytvorite malo ¢ar nebo zadné.
Pretazenim posuvniku doprava bude obraz ¢im dal vice zaplnén ¢arami vyplnujicimi textury.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Kovovy
Efekt Kovovy nakresli obraz se vzhledem jakoby vykovanym ze Zeleza. Mizete ovladat barvu kovu, jeho chovani a miru
smiseni s pivodnim obrazem.

Barva Urcuje barvu kovu. Pomoci kapatka mtizete vybrat barvu pfimo z obrazu, nebo klepnutim na policko barvy
vyberte barvu prostfednictvim dialogu Vybér barvy.

Kov Urcuje mnozstvi kovu, které je do obrazku primichdno. Pouzijte tento parametr ve spojeni s ovladacim prvkem
Obrazek k vytvoreni plynulého prolnuti mezi kovem a piivodnim obrazkem.

Obrazek Ur¢uje miru pavodniho obrazku, ktery je s kovem smichan. Michani kovu s pivodnimi barvami vytvori
pusobivéjsi vysledek. Zapnutim obou moznosti Kov i Obrazek zvysite jas.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Pastelova skica
Efekt Pastelova skica zmékéi barvy a nakresli ostré ¢ary okolo hran, ¢imz vytvori efekt malby pastelovymi barvami.

Sytost Nastavuje citlivost pfi vytvareni ¢ar. Tazenim posuvniku doleva zmensite pocet ¢ar, zatimco taZzenim doprava
pocet Car zvysite.

Prolnout Urcuje zpisob smichani piivodniho obraz s na¢rtnutym. Pfetdhnéte posuvnik doprava, pokud chcete vice
zobrazit pivodni obraz. Pfetazenim doleva dodate obrazu vyraznéjsi vzhled skicy.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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NewBlue - Filmovy vzhled

Stary film
Efekt Stary film doda videu vzhled starého filmu, véetné $krabanct, kolisani a zrnitosti. Veskeré tyto parametry muzete
upravit k zajisténi maximalni ptisobivosti.

Poskozeni Nastavuje miru poskozeni filmu, véetné opotfebeni a skrabanct.

Barevné - sépiové - éernobilé Posunuje barvy filmu od plnych barev pres sépiovy odstin po ¢ernobilé.
Chvéni Ovlada miru chvéni kamery ve scéné.

Poskrabani Nastavuje styl opotiebeni filmu. PouZijte tuto moznost ve spojeni s moznosti Poskozeni.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue Motion Effects — elementy

Aktivni kamera
Efekt Aktivni kamera simuluje rtiznorodé pohyby kamery od rozechvélého drzeni v ruce, pres roztfeseni vrtacim
kladivem az po klidnou jizdu vlakem.

Vodorovné Nastavuje rozsah pohybu ve vodorovné ose (ze strany na stranu).
Svisle Nastavuje rozsah pohybu ve svislé ose (nahoru a dolt).

Ofiznout Zvétsi obrazek tak, aby se pii pohybech kamery na hranach neofiznul. V zavislosti na nastaveni parametr
Vodorovné a Svisle pietdhnéte tento ovladaci prvek tak, aby byly skryty viechny odkryté okraje

Rychlost Nastavuje rychlost, kterou se kamera pohybuje z jedné pozice do jiné.
Kolisani Nastavuje rychlost a intenzitu nahodného kolisani pfi pohybech kamery z jedné polohy do jiné.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Zemétreseni

Efekt Zemétieseni vytvari chaos zemétfeseni pohybem, otd¢enim a rozostfovanim obrazu, aby tak simuloval efekt
tresouci se kamery.

Mira Urcuje rozsah pohybu. Pfetdhnutim doleva vytvofite jemné pohyby. Pfesouvanim doprava zvétsite rozsah
pohybu.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Smykova energie

Efekt Smykova energie zkrouti obrazy smykovym rozostfenim na dvou osach. Predstavte si napfiklad fadu knih
narovnanych na policce, které se naklanéji doprava. Kdy?z je zatlacite doleva, nahnou se doleva. Parametr Smyk
umoznuje zvysit nebo snizit smyknuti (thel) prvniho obrazu, potom obraz rozostii ve sméru smyknuti.

Vodorovny smyk Nastavuje vodorovné smyknuti. Kdyz je obraz smykan vodorovné, postupné se rozostii vice na
bocich, protoze se pohybuje nahoru od stfedového bodu operace smyknuti.

Svisly smyk Nastavuje svislé smyknuti. KdyZ je obraz smykan svisle, postupné se rozostii vice nahote a dole, protoze
se pohybuje ven od stfedového bodu operace smyknuti.

Uhel Uréuje otoéeni smykového rozostieni ve stupnich.
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Stred Urcuje stfedovy bod rozostfeni smyknutim.

Prolnout Nastavuje miru rozostfeni, které se s obrazkem smisi. Pfetdhnutim zcela doleva rozostfeni zmizi. Tazenim
doprava zvySujete procentudlni miru rozostfeni, dokud nebude piivodni obrazek zcela nahrazen rozostfenym
obrazem.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Rozostiit zoomem
Efekt Rozostfit zoomem simuluje pfiblizeni kamery v rdmci zdbéru, prida tak pohybové rozostieni, které muzete
zvét$it nebo zmensit k zajisténi dramati¢nosti.

Zvétseni Nastavuje silu zvétSeni. Pretahnutim doprava zvysite zvétseni obrazu. Pri zvysovani hodnoty miizete vytvorit
rozostfeni, které za¢ina ptivodnim obrazem a roztahne ho do zvétsené verze obrazu.

Prolnout Nastavuje miru rozostfeni, které se smisi s nerozostfenym obrazem. Kdyz pretahnete jezdec Prolnuti zcela
doleva, rozostfeni zmizi. Tazenim doprava zvysujete procentudlni miru rozostteni, dokud nebude ptivodni obrazek
zcela nahrazen rozostfenym obrazem.

Stfed Nastavuje pocatek zvétseni.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Efekt NewBlue - Kresleny film

Efekt NewBlue Cartoonr Plus je nejnovéjsi prispévek v seznamu efekttl, které lze pouzit na filmové klipy v aplikaci
Adobe Premiere Elements. Efekt kresleného filmu dodava filmovym klipim, na néz je pouzit, vzhled kreslené animace.
Pomoci tohoto efektu muzete z filmového klipu nato¢eného béznym zptisobem vytvotit film podobny kreslenému.

Tento efekt 1ze pfizpiisobit pomoci nékolika parametri.

Sytost Urcuje pocet car, které budou nakresleny. Pfi nejnizsi hodnoté se zobrazi pouze nejjednodussi, nejnapadné;jsi
cary.

Vyéistit Odstrani drobné chyby a $um mezi ¢arami.

Sitka Slouzi k nastaveni §ifky ¢ar. ZvySenim této hodnoty se zvysi celkova $ifka ¢ar.

Michani Urcuje intenzitu ¢ernych ¢ar vmichanych do obrazu. Zvysenim této hodnoty ziskate plné cerné cary.

Vrstvy Urcuje pocet vrstev barvy pro obarveni obrazku. Nastavenim nizké hodnoty ziskate Siroké odlisné vrstvy.
Zvy$enim hodnoty se barvy prolnou do palety s plynulymi prechody.

Hladké Ovlada vyhlazeni okraji vrstev. Nizké hodnoty zptsobuji drsnost okraji vrstev s vysokym rozlienim. Pti
vysokych hodnotéch se vrstvy odchyluji dovnitt a ven z obryst obrazku.

Zostiit ZvySuje ostrost okraju vrstev. Pfi vysokych hodnotach vznika silny, téméf pronikavy efekt.

Stinovani Pridava vyrazné stinovani kolem okrajt objektt v obrazku, ktery pak ma dramati¢téjsi vzhled.

Barva SlouZik nastaveni sytosti barev. Snizenim této hodnoty vznikd monochromaticky obraz. Jejim zvysenim ziskate
Zivé barvy.

Jas Slouzi k nastaveni celkového jasu obrazku.

Kontrast Zvysuje kontrast mezi tmavymi a svétlymi oblastmi na obrazku.
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Prolnout Smichd ptivodni obrazek s obrazem upravenym pomoci efektu kresleného filmu. SniZenim této hodnoty
ziskéte obraz blizky ptivodnimu. Jejim zvy$enim dosédhnete vyraznéjsiho efektu kresleného filmu.

Perspektiva

Zakladni 3D

Efekt Zakladni 3D manipuluje s klipem v imaginarnim trojrozmérném prostoru. Klip muzete otdcet okolo vodorovné
a svislé osy a pohybovat s nim smérem k sobé nebo od sebe. Miizete rovnéz vytvotit zrcadlova svétla, kterd dodaji
vzhled svétla odrazejiciho se od otacejiciho se povrchu. Zdroj pro zrcadlova svétla je vzdy nad pozorovatelem, za nim
avlevo od néj. Protoze svétlo prichdzi shora, musi byt klip naklopen dozadu, aby byl tento odraz vidét. Zrcadlova svétla
zvy$uji redlnost trojrozmérného vzhledu.

A B C

Ovlddaci prvky efektu Zdikladni 3D
A. Rotovdni B. Rotovdni a Ndklon C. Rotovdni, Ndklon a Vzddlenost

Rotovani Ovlada vodorovné natoc¢eni (natoceni okolo svislé osy). Chcete-li zobrazit zadni stranu klipu, coz je
zrcadlena predni ¢ast, otolte ho o vice nez 90°.

Naklon Ovlada svislé natoceni (natoceni okolo vodorovné osy).

Vzdalenost od obrazu Ur¢uje vzdalenost klipu od pozorovatele. Kdyz se vzdalenost zvétsuje, klip se vzdaluje.

Iy

Zrcadlova svétla Prida odlesk svétla, ktery se odrazi od povrchu oto¢ené vrstvy, jakoby na povrch svitilo vrchni svétlo.
Kdy?z je zapnutd moznost Nakreslit dratovy model nahledu, zrcadlové svétlo je oznaceno ¢ervenym znaménkem plus
(+), pokud neni na vrstvé viditelné (stfed svétla klip neprotind), nebo zelenym znaménkem plus (+), pokud je svétlo
viditelné. Aby byl efekt Zrcadlova svétla na panelu Monitor viditelny, musite nejdfive vykreslit nahled.
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Nahled Nakresli dratovy model obrysu trojrozmérného klipu. Manipulace s klipem v trojrozmérném prostoru miize
byt ¢asové naro¢nd, zatimco vykresleni dratového modelu je rychlé. Diky tomu muZete rychle manipulovat

s ovladacimi prvky a dosdhnout potfebného natoceni. Po dokonéeni manipulace s dratovym modelem klipu zrugenim
zagkrtnuti ovlddaciho prvku Néhled zobrazite kone¢né vysledky.

Ukos alfa

Efekt Ukos alfa ptida zkosenou hranu a svétla k hranicim alfa klipu, coz ¢asto dodéd dvojrozmérnym prvkim
trojrozmérny vzhled. (Pokud klip nema zadny alfa kanal nebo je jeho alfa kanal zcela neprihledny, aplikuje se efekt na
okraje klipu.) Okraj vytvofeny pomoci tohoto efektu je ponékud mék¢i nez pri pouziti efektu Zkosené okraje. Tento
efekt funguje skvéle s textem obsahujicim alfa kanal.

Zkosené okraje

Efekt Zkosené okraje doda hrandm klipu otesany a osvétleny trojrozmérny vzhled. Umisténi hran je stanoveno alfa
kandlem zdrojového klipu. Narozdil od efektu Ukos alfa jsou hrany vytvofené timto efektem vzdy obdélnikové, klipy
s neobdélnikovymi alfa kandly tedy nevytvoii spravny vzhled. VSechny hrany maji stejnou tloustku.

Vrzeny stin

Efekt Vrzeny stin vytvaii stin, ktery se objevi za klipem. Tvar efektu Vrzeny stin je stanoven alfa kandlem klipu.
Narozdil od vétsiny dalsich efektti mize Vrzeny stin vytvorit stin mimo hranice klipu (rozméry zdrojového klipu).
Protoze efekt Vrzeny stin pouziva alfa kanal, funguje dobfe s 32bitovymi soubory zabéru z kreslicich programti a

aplikaci vytvarejicich trojrozmérné vykreslovani, které podporuji alfa kanal.

Pozndmbka: Protoze efekt Vrzeny stin funguje nejlépe, kdyz je poslednim vykreslenym efektem, aplikujte ho po aplikovdni
vSech ostatnich efektii. V animovanych klipech miiZete vytvotit realisticky vypadajici stin aplikovdnim a animaci efekti
Pohyb nebo Zdkladni 3D pted aplikovanim efektu VrZeny stin.

Seskupeni

Plosky (pouze v systému Windows)

Efekt Plosky seskupi obrazové body s podobnymi hodnotami barvy do bunék, aby tak vytvoril malitsky efekt. S timto
efektem nelze aplikovat klicové snimky.

Vykresleni

Blesk

Efekt Blesk vytvori mezi dvéma zadanymi body v klipu blesky a dalsi elektrické efekty vcetné efektu Jakobova zebriku.
(Jedna se o efekt, ktery vykresli malé blesky premostujici dva kovové hroty. Casto je vidét ve filmech
o Frankensteinovi.) Efekt Blesk se automaticky animuje bez kli¢ovych snimkd pres cely ¢asovy rozsah klipu.

Pocateéni bod, Koncovy bod Urcuji, kde blesk za¢ind a kde konci.

Segmenty Urcuje pocet segmentd, které tvofi hlavni blesk. Vy$si hodnoty vytvori vice detaild, ale snizi plynulost
pohybu.

Amplituda Urcuje velikost zvinéni blesku jako procento $irky vrstvy.

Urovei detaili, Amplituda detailé  Urcuji miru detaild, které se k blesku a vétvim ptidaji. Pro Uroveii detailt jsou
typické hodnoty mezi 2 a 3. Amplituda detailtt ma typicky hodnotu 0,3. Vy$si hodnoty pro néktery z téchto efekti jsou
nejlepsi pro statické obrazy, maji vSak tendenci animaci zakryt.
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Vétveni Urcuje miru rozvétvovani, které nastava na koncich segment blesku. Hodnota 0 nevytvori Zadné vétveni,
zatimco hodnota 1,0 vytvori vétveni u kazdého segmentu.

Druhotné vétveni Urcuje miru vétveni vétvi. Vyssi hodnoty vytvori blesky podobné stromu.
Uhel vétve Urcuje velikost thlu mezi vétvi a hlavnim bleskem.
Délka segmentu vétve Urcuje délku kazdého segmentu vétve jako podil pramérné délky segmentt v blesku.

Segmenty vétve Urcuje maximalni pocet segment pro kazdou vétev. Cheete-li vytvorit dlouhé vétve, urcete vyssi
hodnoty pro oba parametry Délka segmentu vétve a Segmenty vétve.

Sitka vétve Urcuje pramérnou $itku kazdého segmentu vétve jako podil $ifky blesku.
Miizete nastavovat nasledujici ovladaci prvky efektu:
Rychlost Urcuje rychlost zvinéni blesku.

Stabilita Urcuje, jak blizko je zvlnéni blesku od ¢ary, ktera je definovéna pocate¢nim a koncovym bodem. Nizsi
hodnoty udrzuji blesk blizko ¢ary, zatimco vyssi hodnoty vytvori vyraznéjsi odskakovani. Pouzijte parametr Stabilita
s parametrem Sila taZeni, chcete-li simulovat efekt Jakobova zebriku a zpiisobit tak, Ze se blesk prichyti zpét k pozici
podél pocatecni ¢ary po jeho vytlaceni ve sméru sily tazeni. Prili§ nizkd hodnota parametru Stabilita neumozni blesku
roztdhnout se do oblouku, nez se prichyti zpét. Prili§ vysoka hodnota umozni blesku odskakovat.

Pevny koncovy bod Urcuje, zda koncovy bod blesku ztstane pevny na svém misté. Pokud nebude tento ovladaci
prvek vybran, konec blesku se zvlni okolo koncového bodu.

.7

Sifka, Kolisani Sitky Urcuji §
$itky jsou nahodilé. Hodnota 0 zptisobi, ze nebude dochazet k zidnym zménam sirky. Hodnota 1 vytvori maximalni

7y,

tku hlavniho blesku a miru toho, jak se mtize ménit §ifka riznych segmentt. Zmény

zmény $irky.

Sitka jadra Urcuje sitku vnitfni zéfe tak, jak je uréena hodnotou Vnitini barva. Sitka jédra se vztahuje k celkové $itce
blesku.

Vnéjsi barva, Vnitini barva Urcuje barvy pouzité pro vnéjsi a vnitfni zafi blesku. ProtoZe efekt Blesk pridava tyto
barvy pres existujici barvy v kompozici, primdrni barvy ¢asto vytvofi nejlepsi vysledky. Jasné barvy se ¢asto prilis
zesvétli, v zavislosti na jasu barev podkladu se z nich nékdy stane bila barva.

Sila tazeni, Smér tazeni Urcuji miru a smér sily, ktera blesk tlaci. Chcete-li vytvorit vzhled Jakobova zebtiku, pouzijte
ovladaci prvky Sila tazeni a Stabilita.

Nahodny poc¢atek Urcuje pocate¢ni bod pro nahodnost zadanych efektii blesku. ProtoZze nahodny pohyb blesku muze
zasahovat do jiného klipu nebo vrstvy, napsanim jiné hodnoty pro Ndhodny pocatek za¢ne vypocet ndhodnosti
v jiném bodé a tim se zméni pohyb blesku.

Rezim prolnuti Urcuje zptisob vloZeni blesku do vrstvy.

Simulace Ovlada vytvareni blesku snimek po snimku. Vybérem moznosti Spustit znovu na kazdém snimku zajistite,
aby se blesk na kazdém snimku obnovil. Chcete-li aby se blesk choval pii kazdém spusténi stejnym zpiisobem,
nezapinejte tento ovladaci prvek. Vybér této moznosti miaze prodlouzit ¢as vykresleni.

Barevny piechod

Efekt Barevny prechod vytvoii pfechod barev a prolne ho s obsahem ptivodniho klipu. MiiZete vytvorfit linedrni nebo
radialni barevné prechody a v pritbéhu ménit polohu barev barevného prechodu. Pomoci vlastnosti Zacatek a Konec
barevného prechodu muzete urcit pocate¢ni a koncové polohy. Pouzitim ovladaciho prvku Rozptyleni barevného
prechodu muzete rozptylit barvy prechodu a eliminovat pruhy.
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Pozndmka: Barevné prechody se obvykle neptendseji dobte. Vyskytuji se vyrazné pruhy, protoze vysilaci chrominanéni
signdl neobsahuje dostatecné rozliseni k plynulé reprodukci barevného prechodu. Ovlddaci prvek Rozptyleni barevného
prechodu rozptyli barvy prechodu a eliminuje tak pruhy viditelné lidskym okem.

Dalsi témata napovédy
,»Vytvorit® na strance 177

Stabilizator videa

Stabilizator

Efekt Stabilizator odstrani nechténé chvéni kamery analyzovanim obrazu videa a sledovanim objektii v obraze. Pokud
se cely obraz nahle pohne, tento efekt vykompenzuje pohyb posunutim obrazu v opa¢ném sméru, ¢imz vyhladi chvéni
kamery. Miru vyhlazeni muzete urcit. Kdyz efekt obrazem pohybuje, zanechava na jedné strané prazdné video.

K urceni zptisobu vyplnéni prostoru pouzijte moznosti Pozadi - Pouzit origindl, Zvétseni nebo oboji.

P

Vyhlazeni Ur¢uje stupen stabilizace. Kdyz tento efekt sniZite na nejniz$i hodnotu, odstrani jen nejmensi chvéni a
vibrace. Pfi nastaveni na nejvyssi hodnotu vydrzi pohyb kamery stabilni po dlouhou dobu. Pokud je pohyb kamery
zamérny (naptiklad posouvani pfes scénu), nastaveni vysoké hodnoty vyhlazeni mtiZe zpusobit, Ze efekt tento pohyb
odstrani. Proto je dtlezité nastavit odpovidajicim zptisobem hodnotu Vyhlazeni pro kazdou scénu.

Pozadi - Pouzit original Vyplni prazdné hrany obrazem ptivodniho videa. Tato moznost funguje dobfe pro malé
pohyby.

Zvéteni Zvétsenim obrazu vyplni prazdné hrany. Cim vice stabilizace je vyzadovano (¢im vice je originalni obraz
rozechvély), tim vétsi hodnota zvét§eni bude nutnd ke kompenzaci.

Korekce - Omezit na zvétseni Vynuti stabilizaci, aby se nevychylila déle nez hrany zvétSeného (pfiblizeného) obrazu.
Tato moznost vypina stabilizaci, kdyz se dotkne hrany, protoze neni mozné provést iplnou kompenzaci pohybu.
Pouzijte tuto moznost, pokud chcete zajistit, aby se nikdy neobjevily hrany.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Stylizace

Alfa zare

Efekt Alfa zate pridava barvu okolo hran maskovaného alfa kanalu. MiiZete urcit, aby se pti vzdalovani od okraje jedna
barva zeslabovala nebo ménila na jinou barvu.

Zaie Ovlada, jak daleko barva saha od okraje alfa kandlu. Vyssi hodnota vytvori vétsi zafi (a miize zptsobit velmi
pomalé zpracovani pred prehravanim nebo exportem).

Jas Ovladd vychozi kryti zare.
Pocateéni barva Zobrazuje soucasnou barvu zate. Klepnutim na policko muiZete vybrat jinou barvu.
Koneéna barva Umoznuje piidat volitelnou barvu na vnéjsim okraji zare.

Mizet Urcuje, zda budou barvy mizet, nebo zda ztstanou plné.
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Barevny reliéf

Efekt Barevny reliéf zostfi hrany objektii v klipu, ale nepotla¢i zddnou z ptivodnich barev klipu.

Smér Urcuje ve stupnich zdanlivy smér, ve kterém zdroj svétla sviti. Nastaveni hodnoty 45° zpiisobi vrzeni stinu
severovychodnim smérem.

Reliéf Urcuje v obrazovych bodech zdanlivou vysku reliéfu. Nastaveni hodnoty Reliéf ve skute¢nosti ovlada
maximalni §itku zvyraznénych hran.

Kontrast Urcuje ostrost hran obsahu klipu. Pti nizkych hodnotéch se efekt projevi pouze na vyraznych hranach. Pti
zvy$ovani nastaveni, bude zvyraznéni intenzivnéjsi.

Prolnout s originalem Prida do kone¢ného vysledku procentudlni hodnotu ptivodniho zdrojového klipu.
Reliéf
Efekt Reliéf zostfuje hrany objektt v klipu a potlacuje barvy. Tento efekt rovnéz zvyraziuje hrany od zadaného ahlu.

Smér Urcuje ve stupnich zdanlivy smér, ve kterém zdroj svétla sviti. Nastaveni hodnoty 45° zpiisobi vrzeni stinu
severovychodnim smérem.

Reliéf Urcuje v obrazovych bodech zdénlivou vysku reliéfu. Nastaveni hodnoty Reliéf ve skute¢nosti ovlada
maximalni $itku zvyraznénych hran.

Kontrast Urcuje ostrost hran obsahu klipu. Pti nizkych hodnotéch se efekt projevi pouze na vyraznych hranach. Pti
zvy$ovani nastaveni bude zvyraznéni intenzivnéjsi.

Prolnout s originalem Ptida do kone¢ného vysledku procentualni hodnotu ptivodniho zdrojového klipu.

Hledat obrysy

Efekt Hledat obrysy rozpozna oblasti klipu, které maji vyrazné prechody, a tyto hrany zdirazni. Hrany mohou byt
tmavé ¢ary na bilém pozadi nebo barevné ¢ary na cerném pozadi. Po aplikovani efektu Hledat obrysy klipy ¢asto
vypadaji jako nacrty nebo negativy originalu.

Invertovat Po nalezeni hran klip invertuje. Pokud neni moznost Invertovat vybrana, hrany se zobrazi jako tmavé cary
na bilém pozadi. Pokud je moznost Invertovat vybrana, hrany se zobrazi jako svétlé ¢ary na tmavém pozadi.

Prolnout s originalem Prida do kone¢ného vysledku procentualni hodnotu ptivodniho zdrojového klipu.

Mozaika
Efekt Mozaika vyplni vrstvu obdélniky s plnou barvou. To je uzite¢né k vytvoreni vyrazné ,,pixelovatého® klipu.

Vodorovné/Svislé bloky Urcuje v kazdém sméru pocet dilti mozaiky.

Ostré barvy Dodava kazdé dlazdici barvu obrazového bodu, ktery lezi v neupraveném klipu v jejim stfedu.
V opa¢ném pripadé maji dlazdice primérnou barvu odpovidajici oblasti neupraveného klipu.

Sum
Efekt Sum ndhodné v klipu méni hodnoty obrazovych bod.

Mira Sumu Urcuje miru Sumu a tim miru deformace zpisobené ndhodnym rozmisténim obrazovych bodu. Rozsah je
od 0 % (zadny efekt) po 100 % (klip je nerozpoznatelny).

Typ Sumu Kdyz je vybrdana moznost Pouzit barveny $um, ndhodné méni samostatné hodnoty Cervené, zelené a modré
obrazovych bodt klipu. V opa¢ném pripadé je stejnd hodnota ptic¢tena ke véem kanalim.

Ostiihnuti Stanovuje, zda miize Sum zpiisobit pfetoceni barev obrazovych bodt. Kdyz hodnota barvy obrazového bodu
dosahne maximalni hodnoty, ziistane pti osttihnuti na této hodnoté. U $umu bez ofiznuti se hodnota barvy pretoci, to
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znamena, Ze za¢ne znovu od nizkych hodnot. Kdyz je moznost Ostrihnuti zapnuta, i 100% Sum zanecha rozpoznatelny
Kklip. Pokud chcete, aby byl klip zcela nahodny, vypnéte moznost Ostfihnuti a zapnéte moznost Barevny $um.

Replikovat

Efekt Replikovat rozdéli obrazovku na dlazdice a v kazdé z nich zobrazi cely klip. Pretazenim posuvniku nastavte pocet
dlazdic ve sloupci a v fadku.

Solarizace

Efekt Solarizace vytvari prolnuti mezi negativnim a pozitivoim klipem, coz zptisobi v klipu vytvoreni aureoly. Tento
efekt je analogicky ke kratkému vystaveni fotografie svétlu béhem vyvijeni.

Stroboskop

Efekt Stroboskop provadi s klipem v pravidelnych nebo ndhodnych intervalech néjakou aritmetickou operaci. Klip se
napiiklad mtize kazdych pét sekund zobrazit na jednu desetinu sekundy zcela bily nebo se mohou v ndhodnych
intervalech invertovat jeho barvy.

Barva zablesku Urcuje barvu svétla stroboskopu. Klepnutim na bily raimecek muiZete vybrat barvu v dialogu Vybér
barvy, nebo miizete pouzit kapatko k vybéru barvy z klipu.

Prolnout s originalem Urcuje intenzitu nebo jas efektu. Hodnota 0 zobrazi efekt v plné intenzité, zatimco vyssi
hodnoty zmen3uji intenzitu efektu.

Trvani zablesku Urcuje v sekundach dobu trvani stroboskopického efektu.

Perioda zébleski Urcuje v sekundach dobu mezi za¢atkem po sobé jdoucich zableski. Pokud naptiklad nastavite
parametr Trvani zablesku na hodnotu 0,1 sekundy a parametr Perioda zableski na 1,0 sekundu, v klipu se efekt objevi
0,1 sekundy a pak na 0,9 sekundy zmizi. Pokud je tato hodnota mensi nez Trvani zablesku, stroboskopicky efekt bude
konstantni.

Pravdépodobnost nahodnych zableski Urcuje pravdépodobnost, ze urcity snimek klipu bude obsahovat
stroboskopicky efekt, ¢imz se doda dojem nahodnosti efektu.

Zablesk Urcuje zpusob aplikovani efektu. Moznost Pracuje pouze v barvé vytvori stroboskopicky efekt ve vech
barevnych kandlech. MoZnost Méni vrstvu na prithlednou zméni pfi vyskytu stroboskopického efektu klip na
prihledny.

Operator zablesku Urcuje aritmeticky operator, ktery se pouzije, kdyz je z nabidky Zablesk vybrana moznost Pracuje
pouze v barvé. Vychozi nastaveni je Kopirovat.

Néahodny pocatek Zajisti ndhodnost zptisobu vytvareni efektu osvétleni.

Texturovani

Efekt Texturovani dodava klipu vzhled s texturou jiného klipu. Mohli byste naptiklad klipu se stromem dodat texturu
cihel, ovladat hloubku textury a vzhled zdroje svétla.

Vrstva textury Vyberte v mistni nabidce zdroj textury, ktery se pouzije, ze seznamu stop videa. Chcete-li zobrazit
texturu bez zobrazeni skute¢ného klipu pouzitého pro texturu, nastavte kryti pro texturu klipu na nulu. Chcete-li
texturu vypnout, vyberte polozku Zadna.

Smér svétla Méni smér zdroje svétla, ¢imZ méni umisténi stinti a jejich hloubku.

Kontrast textury Urcuje intenzitu vzhledu textury. Niz$i hodnoty zmen3uji viditelnou texturu.
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Umisténi textury Urcuje zptisob aplikovani efektu. Vybérem moznosti Textura dlazdicové aplikujete opakované
texturu pres klip. Vybérem moznosti Textura na stfed umistite texturu doprostted klipu. Vybérem moznosti
Roztdhnout texturu na miru zvétsite texturu na rozméry vybraného klipu.

~

Cas

Ozvéna

Efekt Ozvéna kombinuje snimek s predchozimi snimky ze stejného klipu. Ma rtizna pouziti, od jednoduché vizualni
ozvény az po efekty vytvarejici Smouhy a rozmazani. Tento efekt je viditelny, pouze kdyz je v klipu pohyb. Kdyz
aplikujete efekt Ozvéna, jsou ve vychozim nastaveni veskeré dfive aplikované efekty ignorovany.

Ozvéna
A. Puvodni klip B. Klip s nizkymi hodnotami ozvény C. Klip s vysokym poctem ozvén

Doba ozvény Urcuje ¢as v sekunddch mezi ozvénami. Zaporné hodnoty vytvoti ozvény z predchozich snimki,
zatimco kladné hodnoty vytvofi ozvény z nasledujicich snimkil.

Pocet ozvén Urcuje pocet snimkd, které se v efektu Ozvéna zkombinuji. Pokud jsou naptiklad uréeny dvé ozvény,
efekt Ozvéna vytvori novy klip s timto sloZenim [aktualni snimek], [aktudlni snimek + snimek v ¢ase Doba ozvény] a
[aktudlni snimek + snimek v ¢ase 2x Doba ozvény].

Podateéni intenzita Urcuje intenzitu nebo jas pocate¢niho snimku v sekvenci ozvény. Pokud je naptiklad tento
parametr nastaven na hodnotu 1, prvni snimek se zkombinuje pfi plné intenzité. Pokud je tento parametr nastaven na
hodnotu 0,5, prvni snimek se zkombinuje s polovi¢ni intenzitou.

Doznivani Urcuje pomér intenzit naslednych ozvén. Pokud je naptiklad parametr Doznivani nastaven na hodnotu
0,5, prvni ozvéna bude mit polovi¢ni jas pocate¢ni intenzity. Druha ozvéna bude mit polovi¢ni nez prvni, to znamenda
25 % pocétecni intenzity.

Operator ozvény Urcuje operace, které se provedou mezi ozvénami. Moznost Pridat kombinuje ozvény sectenim
hodnot jejich obrazovych bodi. Pokud je poc¢ate¢ni intenzita prili§ vysokd, miize tento rezim rychle zptisobit zahlceni
avytvofeni bilych $mouh. Nastavte parametr Pocatecni intenzita na hodnotu 1,0 na pocet ozvén a parametr Doznivani
na hodnotu 1,0, aby byly ozvény rovnomérné prolnuty. Moznost Maximum kombinuje ozvény prevzetim maximalni
hodnoty obrazového bodu ze véech ozvén. Moznost Minimum kombinuje ozvény prevzetim minimdlni hodnoty
obrazového bodu ze vSech ozvén. Moznost Zdvoj emuluje kombinovani ozvén optickym vrstvenim. Podoba se rezimu
Pridat, k zahlceni v§ak nedojde tak rychle. Moznost SloZit vzadu pouziva alfa kanaly ozvén k jejich slozeni odzadu
dopredu. Moznost SloZit vpfedu pouziva alfa kandly ozvén k jejich slozeni odpfedu dozadu. Moznost Prolnout
kombinuje hodnoty ozvén primérovanim jejich hodnot.

Posterizace ¢asu

Efekt Posterizace ¢asu mén{ kmitocet snimki klipu na zadanou hodnotu. Muzete zpomalit klip s rychlosti 30 fps na
24 fps, abyste mu naptiklad dodali vzhled filmu, zpomalit ho na 18 fps k simulovani trhavosti starych domacich videt,
nebo ho jesté vice zpomalit k dodani stroboskopického efektu.
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Transformovat

Pohled kamery (pouze v systému Windows)

Efekt Pohled kamery deformuje klip simulovanim toho, Ze kamera pozoruje pfedmétu z riiznych uhli. Ovladanim
umisténi kamery se deformuje tvar obrazu.

Zemépisna sitka Pohybuje kamerou svisle. Tento efekt dodava klipu vzhled svislého naklapéni.

Zemépisna délka Pohybuje kamerou vodorovneé. Tento efekt dodava klipu vzhled vodorovného naklapéni.
Kutaleni Kutéli kamerou a dodavd tak klipu vzhled otaceni.

Ohniskova vzdalenost Méni ohniskovou vzdalenost objektivu kamery. Kratsi ohniskové vzdalenosti poskytuji $irsi
zobrazeni, zatimco del$i ohniskové vzdalenosti poskytuji uzsi, ale bliz$i zobrazeni.

Vzdalenost Nastavuje vzdalenost mezi kamerou a stfedem klipu.
Zvétseni ZvétSuje nebo zmensSuje zobrazeni klipu.
Barva vyplné Urcuje barvu pozadi.

Vyplh alfa kanalu Kdyz je tato moznost zaskrtnutd, pozadi je prithledné (to je uzite¢né, pokud je klip s timto efektem
prekryvajicim klipem). Chcete-li piejit k této moznosti z panelu Vlastnosti, klepnéte na tla¢itko Nastaveni -+[=], které
je vpravo od nazvu efektu.

Ostfihnout (pouze v systému Windows)

Efekt Ostithnout ofezava fadky obrazovych bodu od hran klipu a nahrazuje ofiznuté oblasti zadanou barvou pozadi.
Pokud chcete, aby aplikace Adobe Premiere Elements automaticky zménila velikost ofezanych klipti na jejich ptivodni
rozméry, pouzijte namisto efektu Ostiihnout efekt Ofiznout.

Vlevo, Nahofte, Vpravo, Dole Ofizne kazdou hranu klipu samostatné.
Barva vyplné Urcuje barvu, ktera nahrazuje ofiznuté oblasti. Vychozi barva je ¢erna.

Jednotky Nastavuje jednotky posuvnikd, bud v obrazovych bodech, nebo v procentech snimku. Klepnutim na
tla¢itko Nastaveni vpravo od ndzvu efektu nastavte jednotky.

Ofiznout

Efekt Otiznout ofizne fadky obrazovych bodti od hran klipu, a pokud vyberete moznost Zvétseni, automaticky zméni
velikost ofiznutého klipu na jeho ptvodni rozméry. Pomoci posuvnikii miiZete ofiznout kazdou hranu klipu
samostatné. Klip miZete ofiznout o ur¢ity pocet obrazovych bodtl, nebo na ur¢itd procenta klipu.

Prolnuti okraju
Efekt Prolnuti okraju pfida na okraje klipu ztmaveny, mékce vykresleny tikos. Chcete-li upravit itku prolnuti,
pretahnéte posuvnik Mira doleva, nebo doprava.

Vodorovné pievraceni

Efekt Vodorovné prevraceni obraci kazdy snimek v klipu zleva doprava, klip se vsak stale prehrava vpted.
Radkova synchronizace (pouze v systému Windows)

Efekt Rddkova synchronizace zkosi snimky doleva, nebo doprava. Tento efekt je podobny nastaveni parametru
fadkova synchronizace na televizi. Pfetahnutim posuvniku muzete ovladat sklon klipu.
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Kutaleni
Efekt Rolovani pretaci klip doleva, doprava, nahoru nebo dold, tak, jakoby byl klip na valci.

Svislé pirevraceni

Efekt Svislé prevraceni prevrati klip vzhiru nohama. S timto efektem nelze aplikovat klicové snimky.

Snimkova synchronizace (pouze v systému Windows)
Efekt Snimkovd synchronizace pretaéi klip nahoru. Tento efekt je podobny nastaveni snimkové synchronizaci na TV.
S timto efektem nelze aplikovat kli¢ové snimky.

Slouceni videa

Efekt Slouceni videa automaticky stanovi barvu pozadi vybraného klipu a pfevede ji na priithlednou. Videoklipy nebo
obrazové klipy na niz$ich stopach budou viditelné skrz tyto prithledné oblasti. Pokud chcete, aby byla pruhledna jina
barva, zvolte moznost Vybrat barvu a vyberte v klipu jinou barvu.

K dosazeni nejlepsich vysledk pfi snimani videa, které bude pouzivat prithlednost, provedte nasledujici kroky:

 Vytvorte pozadi s vyraznou, plnou, jednotnou barvou (pfednostné tmavou nebo sytou), proti kterému budete
natacet.

« Ujistéte se, ze je pozadi jasné a rovnomeérné osvétlené, abyste se vyhnuli stinim.

« Vyhnéte se tonitim pleti a barvam, které jsou podobné barvé obleceni nebo vlast objektu. (V opa¢ném ptipadé
budou pokozka, odév nebo vlasy také prithledné.)

Mozinosti efektu Slouceni videa
Vybrat barvu Klepnéte na tuto moznost, pokud chcete ur¢it jinou barvu, kterd ma byt prahledna.

Barva Klepnutim do pole barvy muzete v dialogu Vybér barvy vybrat novou barvu, nebo muzete pouzit kapatko
k vybéru barvy z klipu. Chcete-li tuto moznost pouzit, nejdiive vyberte moznost Vybrat barvu.

Piednastaveni Vybérem jedné z polozek Mékky, Normalni nebo Podrobné mtizete urcit mékkost hran vytvorenych
prithlednosti.

Tolerance Urcuje rozsah barev, ktery stanovuje v klipu priithledné oblasti. Pfetdhnutim posuvniku doprava zvysite
rozsah barev, aby bylo vice podobnych barev prithlednych.

Invertovat vybér Invertuje barvy, ¢imz zanechava urc¢enou barvu nezménénou a véechny ostatni barvy se zméni na
prihledné. Pouzijte tuto moznost, chcete-li vytvorit masku tam, kde je pozadi videa viditelné skrz tvar objektu
v popredi.

Dalsi témata napovédy

»Vytvoreni prihlednosti pomoci efektu Slouc¢eni videa“ na strance 161

»Prekryvani a prihlednost na strance 159
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Zvukové efekty

Vyvazeni

Efekt Vyvazeni umoznuje ovladat relativni hlasitosti levého a pravého kanalu. Kladné hodnoty zvysi pomér pravého
kandlu, zatimco zdporné hodnoty zvysi pomér levého kanalu. Toho muzete vyuzit ke kompenzaci, kdyZ naptiklad
zvuky prichdzejici z jednoho kanalu prevladaji nad zvuky z druhého kanalu.

Basy

Efekt Basy umoznuje zvysit nebo sniZit niz$i frekvence (200 Hz a méné). Hodnota Zesileni urcuje, o kolik decibelil
chcete nizsi frekvence zesilit.

Hlasitost kanalu

Efekt Hlasitost kanalu umoznuje nezévisle ovladat hlasitost kazdého kandlu ve stereo klipu nebo stopé. Narozdil od
efektu Vyvézeni, efekt Hlasitost kanalu automaticky nezeslabuje hlasitost jednoho kanalu, pti zvySovani hlasitosti
druhého. Toho miizete vyuzit naptiklad ke zvy$eni hlasitosti hlasu v levém kanalu bez snizeni hlasitosti hlasu v pravém
kanalu. Uroveri kazdého kanalu je méfena v decibelech.

Zpozdéni

Efekt Zpozdéni ptida echo zvukového klipu, které se prehraje za zadany cas.

Zpozdéni Urcuje cas, po jehoz uplynuti se echo prehraje. Maximum je 2 sekundy.

Zpétna vazba Urcuje procentudlni ¢ast zpozdéného signalu, ktera se prida zpét ke zpozdénému signélu, aby se tak
docililo vice slabnoucich ech.

Michani Ovlada miru echa.

Snizeni Sumu (pouze v systému Windows)

Efekt SniZzeni Sumu automaticky detekuje a odstrani Sum kazety. Tento efekt se pouziva k odstranéni Sumu

z analogovych zvukovych zaznamt, naptiklad z magnetické kazety. Klepnutim na trojihelnik vedle tla¢itka Vlastni
nastaveni zobrazite nasledujici moznosti:

Zafixovat Zastavi odhad nejniz$i Grovné Sumu na aktualni hodnoté. Pouzijte tento ovladaci prvek k vyhledani Sumu,
ktery se v klipu objevuje a mizi.

Redukce Urcuje miru $umu, ktery se ma odstranit v rozsahu -20 az 0 dB.

Posun Nastavuje hodnotu posunuti mezi automaticky detekovanou trovni $umu a vami uréenou hodnotou. Ta je
omezena na rozsah -10 a +10 dB. Posun umoznuje pfidavné ovladani, kdyz neni automatické odstranéni Sumu
dostacujici.

Dynamika (pouze v systému Windows)

Efekt Dynamika pomdhd eliminovat nezadouci Sum na pozadi, vyvazeni dynamického rozsahu a omezeni osttihnuti,
nebo zkresleni zptisobené nadmérnym zesilenim. Klepnutim na trojihelnik rozeviraci nabidky Vlastni nastaveni
zobrazite nasledujici ovladaci prvky:

Automaticka propust Urcuje uroven (v dB), kterou musi vstupni signél prekonat. Signaly pod touto urovni budou
ztlumeny. Pomoci tohoto ovlddaciho prvku muzete odstranit nezadouci $um na pozadi, napriklad $um na pozadi za
namluvenym komentafem.

Kompresor Nastavuje troven (v dB), pri které dochdzi ke kompresi, a pomér, pii kterém je komprese aplikovana
(maximalné 8:1). Rovnéz ovlada ochrannou spoustéci dobu (¢as, ktery uplyne, nez bude kompresor reagovat) a
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operacni dobu (Cas, ktery uplyne, nez se zisk vrati na pivodni troven, kdyz signal poklesne pod prah). Ovlddaci prvek
Doplnéni upravuje vystupni aroven, aby doplnila ztratu zisku, ktera je zptisobena kompresi. Pomoci ovladacich prvka
néstroje kompresor muizete zvy$ovat hlasitost tichych zvuki, sniZovat hlasitost hlasitych zvukd, nebo oboji.

Expander Omezuje viechny signély, které maji niZ$i uroven nez zadany préh, na ur¢eny pomér. Vysledek je podobny
ovladacimu prvku Propust, je vSak jemnéjsi.

Omezovaé Nastavuje maximalni iroven signalii, mezi-12 a 0 dB. Signaly, které prekracuji tento prah, budou omezeny
na uroven prahu.

Vyplnit doleva, Vyplnit doprava

Efekt Vyplnit doleva duplikuje informaci v levém kandlu zvukového klipu a vlozi ji do pravého kandlu, pficemz
odstrani ptvodni informace z pravého kandlu klipu. Efekt Vyplnit doprava duplikuje informaci v pravém kandlu
zvukového klipu a vlozi ji do levého kanalu, pficemz odstrani ptivodni informace z levého kanalu klipu. Mate-li
napiiklad zabér se zvukem zaznamenanym mono mikrofonem zapojenym pouze do jednoho kanalu videokamery,
muzete timto efektem rozsifit zvuk hovoriciho z jednoho kanalu na oba.

Horni propust, Dolni propust
Efekt Horni propust odstrani kmito¢ty pod zadanym kmito¢tem Odfiznuti. Pomoci tohoto efektu mizete potlacit
dunéni a nizkofrekven¢ni $um.

Efekt Dolni propust potla¢i kmitocty nad zadanym kmito¢tem Odtiznuti. Pomoci tohoto efektu mtiZete odstranit
kviceni, piskani a vysokofrekven¢ni §um.

Invertovat
Efekt Invertovat obraci fazi vSech kanala. PouZijte ho naptiklad, pokud chcete sfazovat zvuk z néjaké udalosti se
zvukem stejné uddlosti, ktery byl zaznamendn jinou videokamerou.

NewBlue - Vylepseni zvuku
Vylepseni zvuku, které vycisti a zlepsi zvuk. Zahrnuje funkce pro redukci $umu, kompresi, oziveni horniho pasma a
dokonce pro pridani dozvuku.

Redukce umu SlouZi k nastaveni miry redukce $umu, kterd bude pouzita na zvuk. Oto¢enim knofliku doprava
zeslabite Sum na pozadi.

Komprese Zesiluje signdly s nizsi drovni, ¢imz vyrovna zvuk, aby byl konzistentnéjsi. Komprese je uzite¢na zejména
pro dialogy, protoze zesiluje hlasy na konstantni Groven. Otoc¢enim knofliku doprava kompresi zvysite.

Jas Ponékud zesiluje horni pasmo signélu. Oto¢enim knofliku doprava ,,zjasnite“ zvuk. Zjasnéni vylepsi nekvalitni
zéznamy.

Okoli Ptida do michdni lehky dozvuk. Otocenim knofliku doprava zvysite miru dozvuku.

NewBlue - Automatické ztlumeni
Automatické ztlumeni redukuje Sum na pozadi tim, Ze jakmile signal klesne pod ur¢enou prahovou hodnotu, vypne
veskery zvuk.

Minimalni drovein Slouzi k nastaveni minimalni pfijatelné urovné signalu. Automatické ztlumeni umoziuje pouze
prehravani zvukd nad minimalni arovni hlasitosti. Automatické ztlumeni vymaze zvuk véude tam, kde klesne pod
minimalni droven hlasitosti. Otoc¢te knoflik do levé krajni polohy a projde témér kazda aroven hlasitosti zvuku. Otocte
ho doprava a citlivost vzroste do bodu, kde projdou pouze nejhlasitéjsi zvuky.
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Doznivani Ovlada rychlost, s niz je zvuk odstranovan, jakmile jeho hlasitost klesne pod minimalni prahovou hodnotu.
Vétsina zvukd ma ptirozené doznivani. Rychly stfih ihned poté, co doznivani klesne pod minimalni aroven, zni
neptirozené. Na druhou stranu, ¢im delsi je doznivani, tim hlasitéjsi je Sum na pozadi. Oto¢enim knofliku Doznivani
doleva docilite rychlého zeslabeni. Oto¢enim knofliku doprava doznivani prodlouzite.

vew

NewBlue - Vy¢cisténi
Odstrani z michani mnoho nezadoucich zvuka. Tento efekt zahrnuje systém redukce $umu a eliminaci tond, ktera je
uzite¢nd pfi odstranovani izolovanych tént, jako je brum.

Redukce Sumu Slouzi k nastaveni miry redukce Sumu, kterd bude pouzita na zvuk. Otoc¢enim knofliku doprava
zeslabite Sum na pozadi.

Kmitoéet brumu Slouzi k nastaveni frekven¢ni propusti pro ténovy elimindtor. Pokud tuto frekvenci znate (naptiklad
elektricky brum s frekvenci 60 Hz), vyberte ji. Jestlize tuto frekvenci neznate, provedte nasledujici kroky:

1 Posuiite posuvnik Ofiznuti brumu do levé krajni polohy, aby zesilil tén.

2 Otacenim ovladaciho prvku Kmitocet brumu vyhledejte bod, kde ma zvuk, ktery chcete odstranit, nejvyssi
hlasitost.

Po oddéleni tohoto kmitoétu otocte ovladaci prvek Kmitocet brumu doprava a nastavte hloubku ténové eliminace.

Tény vétsinou nejsou isté, obsahuji harmonické tony, neboli vy$si harmonické slozky. Posunutim posuvniku Vyssi

harmonické slozky brumu doprava odstranite tont vys$ich harmonickych slozek. Postupujte opatrné, protoze zvysené
filtrovani mize také odstranit Zadouci zvuky.

NewBlue - Odstranéni brumu

Odstranéni brumu vymaze brum ze zvukové stopy. Nej¢astéjsi pricinou brumu je elektricky proud. Mnozina pfi¢in
sahda od kabelu mikrofonu, ktery vede pfilis blizko napdjeci $idry, po brum elektronicky tlumeného svétla. Brum
zpusobeny elektrickym napétim Ize snadno izolovat, protoze ma vzdy stejny kmitocet — v Severni Americe je to 60 Hz.
V jinych zemich mé brum zpusobeny elektrickym proudem kmitocet 50 Hz. Efekt Odstranéni brumu aplikuje filtr
pdsmovd zddrz konkrétné na kmitocet brumu. V nékterych ptipadech to ale nestaci. Signal brumu je ¢asto zkresleny,
¢imz ptidava dalsi tony. Odstranéni brumu vypocita frekvence téchto tont a odstrani i je.

Vyska Slouzik nastaveni kmitoctu, ktery je tfeba odstranit. Obvykle se jedna o kmitocet 60 Hz nebo 50 Hz. Otoc¢enim
knofliku je ale mozné vybrat libovolny kmitocet v rozsahu 40 az 75 Hz. Dva nejuzite¢néjsi kmitocty — 50 Hz a 60 Hz -
jsou prednastaveny.

Sila Urcuje silu filtru brumu. Za¢néte s knoflikem v levé poloze a otacejte doprava, dokud brum nezmizi. Presvédéte
se, ze jste posuvniky Vyska a Zkresleni brumu nastavili spravné. Pokud nejsou posuvniky Vyska a Zkresleni brumu
spravné nastaveny, odstranéni brumu odebere nespravnou ¢ast signalu.

Zkresleni brumu Predava funkci odstranéni brumu informace o trovni zkresleni ténu brumu. Zkresleny brum
obsahuje harmonické tony s vys$im kmitoctem, které je také nutné odstranit. Otocite-li knoflik doprava, odstranite
vice téchto harmonickych tont (zndmych také jako vy$si harmonické slozky). Pocet odstranénych harmonickych tont
zavisi na urovni zkresleni.

NewBlue - Zeslabeni Sumu
Progresivnim snizovanim hlasitosti ti§$ich zvuka redukuje Sum na pozadi.

Prah Slouzik nastaveni rovné signalu pro utlum. Zeslabeni Sumu ponechéva beze zmény veskeré zvuky hlasitéjsi nez
je prahova hodnota a tlumi zvuky pod prahovou hodnotou. Oto¢enim knofliku doleva nastavite nizkou prahovou

vevr

hodnotu. Oto¢enim knofliku do pravé krajni polohy ztlumite vSechny zvuky aZ na ty nejhlasité;jsi.
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Odeznit Urcuje, jak maji byt zeslabeny zvuky pod prahovou trovni. Minimadlni zeslabeni nastavite oto¢enim knofliku
doleva. Otocite-li knoflik do levé krajni polohy, v§echny zvuky pod prahovou hodnotou budou zcela ztlumeny.
Spravna uroven se nachazi priblizné uprostred.

NewBlue - Redukce Sumu

Odstranuje $um na pozadi. Pomoci tohoto efektu lze vy¢istit videa pofizend za ne zcela idedlnich zvukovych
podminek.

Sila Slouzi k nastaveni intenzity redukce Sumu. Nechcete-li pouzit zddnou redukci, posuiite posuvnik do levé krajni
polohy. Posunutim do stfedu zna¢né snizite Sum na pozadi, pricemz hlasitéjsi zvuky ponechate vyrazné v popredi.
Posurite posuvnik dale doprava a ztlumite vice signalu.

Pasmova zadrz

Efekt Pasmova zadrz odstranuje kmitocty, které se blizi zadanému stredu. Ovlddaci prvek Stfed urcuje kmitocet, ktery
ma byt odstranén. Chcete-li odstranit bruc¢eni napajeciho vedeni, napiste hodnotu, ktera odpovida kmitoctu
napdjeciho vedeni pouzivaného v rozvodné siti zemé, kde byl klip porizen. Pokud byl naptiklad pofizen v Severni
Americe nebo Japonsku, napiste 60 Hz, pro vét$inu ostatnich zemi napiste 50 Hz.

Zména vysky (pouze v systému Windows)

Efekt Zména vysky upravuje vysku prichoziho signdlu. Tento efekt se pouziva, chcete-li vysoké hlasy zménit na nizsi
a naopak. Kazdou vlastnost mizete upravit pomoci grafickych ovladacich prvki v zobrazeni Vlastni nastaveni, nebo
zménou hodnot v zobrazeni Jednotlivé parametry.

Vyska Urcuje zménu vysky v paltonovych krocich. Rozsah upravitelnosti je mezi -12 a +12 ptiltony.
Jemné doladéni Umoznuje jemné doladéni pilténové mrizky.

Zachovat formanty Brani, aby nedoslo ve zvukovém klipu k ovlivnéni formantii. Pouzijte tento ovladaci prvek, kdyz
napiiklad zvy$ujete vysku tonu vysokého hlasu a chcete zabranit tomu, aby znél jak z animovaného filmu.

Dozvuk (pouze v systému Windows)

Efekt Dozvuk dodéava zvukovému klipu atmosféru prostredi a vielost ptidinim odrazt zvuk, které byste
pravdépodobné zaznamenali v zivé mistnosti. Klepnutim na trojuhelnik vedle tla¢itka Vlastni nastaveni zobrazite
nasledujici moznosti:

Zpozdéni Urcuje ¢as mezi signdlem a ozvénou. Toto nastaveni se v Zivém prostiedi vztahuje k vzdalenosti, kterou
musi zvuk urazit, nez se odrazi od zdi a vrati se zpét k posluchaci.

Pouzijte grafické ovladaci prvky v zobrazeni Vlastni nastaveni, nebo upravte hodnoty v zobrazeni Jednotlivé
parametry.

Pohlceni Urcuje procento pohlceného zvuku.
Velikost Ur¢uje v procentech velikost mistnosti.
Sytost Urcuje sytost konce odrazu. Hodnota Velikost urcuje rozsah, ve kterém muzZete nastavit parametr Sytost.

Tlumeni nizkych kmitoétd Urcuje miru tlumeni nizkych kmitoctt (v decibelech). Tlumeni nizkych kmitoctt brani,
aby odraz zpusoboval dunéni, nebo aby znél temné.

Tlumeni vysokych kmitoéta Urcuje miru tlumeni vysokych kmitocta (v decibelech). Nastavenim nizkych hodnot
bude zvuk znit mékéeji.

Michani Ovldda miru odrazu.
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Zameénit kanaly

Efekt Zaménit kanaly prohodi informace v levém a pravém kanalu.

Vysky

Efekt Vysky umoznuje zvysit nebo snizit vy$si kmitocty (4 000 Hz a vice). Ovlddaci prvek Zesileni ur¢uje v decibelech
miru zesileni nebo zeslabeni. Pomoci tohoto efektu miiZete naptiklad kompenzovat, kdyz na zvukové stopé néstroje
vydavajici nizké tony prehlusuji nastroje vydavajici vysoké tény.

Hlasitost

Efekt Hlasitost mtiZete pouzit namisto vestavéného efektu Hlasitost, pokud ho chcete rendrovat pred ostatnimi
standardnimi efekty. Efekt Hlasitost vytvari pro klip obalku, aby bylo mozné troven zvuku zvySovat bez ostiihnuti.
Osttihnuti nastava, kdyz signdl prekracuje dynamicky rozsah, ktery je prijatelny pro hardware, coz ¢asto vede ke
zkresleni zvuku. Kladné hodnoty oznacuji zvyseni hlasitosti, zaporné hodnoty oznacuji sniZeni hlasitosti. Efekt

Hlasitost je k dispozici pouze pro klipy.

Pozndmka: Vétsinu zmén hlasitosti miiZete provést pomoci pevného efektu Hlasitost. Tento ptridavny efekt Hlasitost
miuZete aplikovat, pokud ostatni efekty (napfiklad Dozvuk nebo Basy) pfilis zvysuji nebo snizuji hlasitost klipu. Chcete-
li odstranit ostry prechod mezi klipy, miiZete rovnéz zeslabovat hlasitost jednoho klipu p¥i souc¢asném zvysovdni hlasitosti
dalstho, a to pfetazenim jednoho ze zvukovych pechodii Prolindni na panelu Ulohy v zobrazeni Efekty.
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Kapitola 11: Animace efekti

Efekty pridané do klipti mizete animovat, a to bud pomoci pfednastaveni, kterd maji preddefinované hodnoty
klicovych snimki, nebo pomoci klicovych snimki vytvorenych na zakladé uzivatelskych hodnot. Pfednastaveni
nabizeji rychly a snadny zptisob animovani efekti, zatimco uzivatelské klicové snimky umoziuji vytvoreni presnéjsich
a slozitéjsich animaci.

Zaklady animace efektt

Informace o kli¢ovych snimcich

Kli¢ové snimky jsou video snimky, u kterych jste nastavili urc¢ité hodnoty vlastnosti efektu. Vlastnost efektu se méni s
¢asem podle toho, jak se jeji hodnoty méni od jednoho kli¢ového snimku k druhému. Chcete-li tedy animovat urcity
efekt, musite nastavit hodnoty klicovych snimki.

U kazdého kli¢ového snimku zadate hodnotu vlastnosti efektu v urcitém ¢asovém okamziku. Aplikace

Adobe Premiere Elements interpoluje hodnoty mezi klicovymi snimky a vytvari tak prechod od jednoho kli¢ového
snimku k druhému. Chcete-li napriklad vytvorit efekt rozmazani, ktery se s casem méni, miiZete nastavit tfi klicové
snimky — prvni bez rozmazani, druhy s rozmazanim a tfeti bez rozmazani. Pomoci interpolace se rozmazani postupné
zvy$uje mezi prvnim a druhym kli¢ovym snimkem a poté se postupné snizuje mezi druhym a tfetim kli¢covym
snimkem.

Animace pomoci klicovych snimkii se sklada ze tfi zakladnich krok:

1 Aplikovani efektu nebo prednastaveni v klipu.
2 Pridani nékolika kli¢covych snimkd pro tento efekt.

3 Zadani hodnot klicovych snimku pro vlastnosti efektu.

Pozndmka: Nékteré efekty nelze pomoci klicovych snimkii animovat. Podrobnosti naleznete v dokumentaci
k jednotlivym efektiim, viz ,,Prehled efektii na strdnce 166.

Zvyraznéné snimky ukazuji, kam byly ptiddny klicové snimky efektu Zkroutit.
A. Pitvodni video B. Video s animovanym efektem zkroucent, interpolovanym mezi jednotlivymi snimky.
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A BC D E F

Ovlddaci prvky klicového snimku na casové ose
A. Tlacitko Predchdzejici klicovy snimek B. Tlacitko Pfidat nebo odstranit klicovy snimek C. Tlacitko Dalsi klicovy snimek D. Indikdtor
aktudlniho ¢asu E. Nabidka Vlastnosti efektu F. Ukazatel Pridat klicovy snimek

Dalsi témata napovédy
»Popis efekti” na strance 145

,»Ovladani zmén pomoci interpolace® na strance 210

»Zadani hodnot kli¢ovych snimki“ na strance 209

Zobrazeni a upravy klicovych snimki

Kli¢ové snimky miiZete zobrazovat a upravovat na panelu Ulohy v zobrazeni Vlastnosti. Zobrazen{ Vlastnosti zaroveii
zobrazuje viechny vlastnosti efekttl, kli¢ové snimky a metody interpolace, ale pouze pro jeden vybrany klip. Casové
osa muze zobrazovat klicové snimky pro vice klipti najednou, ale zobrazuje pouze jednu vlastnost pro dany klip.

Chcete-li otevtit zobrazeni Vlastnosti pro praci s efekty, klepnéte na panelu Ulohy na tlagitko Upravy, poté klepnutim
na tlacitko Efekty otevtete zobrazeni Efekty a na zavér ve spodni ¢asti panelu klepnéte na tlacitko Upravit efekty.

I L

Zobrazeni Vlastnosti se obvykle pouziva k nasledujicim tlohdm:
+ Provadéni detailnich zmén ve vice hodnotach kli¢ovych snimkda.

+ Upravy kli¢ovych snimki efekti s nékolika nebo dvojrozmérnymi hodnotami, jako je naptiklad Pohyb nebo
Perspektiva.

+ Upravy kli¢ovych snimkt pomoci panelu Osa scény.

Casové osa se obvykle pouzivé k nésledujicim tlohdm:

« Rychlé zobrazeni a upravy klicovych snimki jednoho efektu.

+ Upravy kli¢ovych snimk s jednou nebo jednorozmérnou hodnotou, jako je naptiklad Kryti nebo Hlasitost.

Q Chcete-li animovat efekt Pohyb v klipu, miiZete pracovat ptimo na panelu Monitor a pfidavat klicové snimky v
zobrazeni Casovd osa nebo Vlastnosti.

Dalsi témata napovédy

»Pridani klicovych snimkt“ na strance 205
»Vytvoreni prednastaveni efektu® na strance 153

»Animace klipu“ na strance 212
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Zobrazeni kli¢ovych snimkii v zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy

Kazdy kli¢ovy snimek méizete zobrazit na panelu Ulohy v oblasti kli¢ovych snimkii zobrazeni Vlastnosti. Kazdy efekt
obsahujici animované vlastnosti se zobrazi jako souhrnny klicovy snimek =R kdy?z je efekt sbaleny. Souhrnné klicové
snimKky se zobrazuji v oblasti klicovych snimki a odpovidaji viem jednotlivym klicovym snimkiim vlastnosti
obsazenym v daném efektu. Se souhrnnymi kli¢ovymi snimky nelze pracovat ——~zobrazuji se pouze pro informaci.

1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 Na panelu Ulohy v zobrazeni Efekty klepnéte na tlagitko Upravit efekty.
3 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+  Chcete-li zobrazit oblast klicovych snimki, klepnéte v zobrazeni Vlastnosti na tla¢itko Zobrazit klicové snimky.
Opakovanym klepnutim na toto tlac¢itko muzete oblast klicovych snimku skryt. V pripadé potieby zvétsete
zobrazeni Vlastnosti, abyste vidéli oblast klicovych snimk.

+ Chcete-li srovnat ¢asové pravitko s po¢ate¢nim a koncovym bodem klipu, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte
klavesu Ctrl a klepnéte) v zobrazeni Vlastnosti a v nabidce vyberte ptikaz Prichytit ke klipu. (Tato moznost je
vybrand standardné.) Chcete-li rozsifit ¢asové pravitko tak, aby pokryvalo véechny klipy na ¢asové ose, zruste
zagkrtnuti této moznosti.

+ Chcete-li ¢asové pravitko rozsifit nebo zuzit, pretahnéte posuvnik ¢asového pravitka vpravo nebo vlevo.

Zobrazeni klicovych snimk na ¢asové ose

U video efektt a zvukovych efektt zobrazuje ¢asova osa klicové snimky specifické pro jednotlivé klipy, ale v ramci
jednoho klipu se soucasné zobrazuji pouze kli¢cové snimky jedné vlastnosti.

% Na Casové ose provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte ptikaz Zobrazit klicové snimky
Klipu > [ndzev kategorie vlastnosti] > [ndzev viastnosti].

+ Klepnéte na nabidku vlastnosti efektu (¢erny trojuhelnik) nad klipem a vyberte vlastnost. (Abyste tuto nabidku
vidéli, mize byt nutné zvétsit zobrazen.)

Pozndmka: Nabidka vlastnosti efektu obsahuje pouze efekty aplikované na dany klip, véetné pevnych efektis (Oviddani
obrazu, Pohyb, Kryti a Hlasitost).

Casova osa

A B C
Ovlddaci prvky klicovych snimkii na casové ose
A. Graf klicovych snimkit B. Nabidky vlastnosti efektit C. Klicové snimky
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Pridani, kopirovani a odebrani klicovych snimka

Pridani klicovych snimk

Kli¢ové snimky mizete ptiddvat bud v zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy, nebo na ¢asové ose. Na casové ose
predstavuje pridavani klicovych snimku a zadavani hodnot klicovych snimka dvé oddélené ulohy. V zobrazeni
Vlastnosti muzete spojit obé tyto ulohy do jednoho kroku.

Dalsi témata napovédy

»Aplikovani prednastaveni efektu® na strance 153

»Zadani hodnot kli¢ovych snimkii“ na strance 209

Pridani klicovych snimkii v zobrazeni Vlastnosti

Kdyz je zvolené tla¢itko Pfepnout animaci, vytvori aplikace Adobe Premiere Elements automaticky klicové snimky v
zobrazeni Vlastnosti po pfesunuti indikatoru aktudlniho ¢asu a zméné hodnot vlastnosti. Klicové snimky miizete také
vytvorit ruéné pomoci tlacitka Pfidat nebo odstranit klicovy snimek. Aby doslo k animovéni efektu, musite vytvofit
alespon dva klicové snimky s odlisnymi hodnotami.

Pokiiveni vinou

Vir

A B
Priddni klicovych snimkii v zobrazeni Vlastnosti

A. Klepnutim na tlacitko Prepnout animaci miiZete aktivovat klicové snimky pro viechny viastnosti urcitého efektu. B. Vpravo od nastaveni
vlastnosti se aktivuje tlacitko Pridat nebo odstranit klicovy snimek, které slouzi k individudlnimu ptidavini nebo odebirdni klicovych snimki
pro jednotlivé viastnosti.

1 Na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény vyberte klip obsahujici efekt, ktery chcete animovat.

2 V zobrazeni Efekty panelu Ulohy klepnéte na tlagitko Upravit efekty.

3V zobrazeni Vlastnosti rozbalte efekt. Pokud je oblast klicovych snimk skryta, klepnéte na tlacitko Zobrazit
klicové snimky. Abyste oblast klicovych snimku vidéli, mize byt nutné zvétsit zobrazeni Vlastnosti.

4 Klepnutim na tla¢itko Pfepnout animaci i aktivujte klicové snimky pro vlastnosti daného efektu. Nastavite tak
prvni klicovy snimek kazdé vlastnosti zvoleného efektu.

5 Presunte indikator aktudlniho ¢asu na misto, kam chcete pridat klicovy snimek.
6 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Klepnéte na tlacitko Ptidat nebo odstranit kli¢ovy snimek 4.

« Nastavte hodnotu vlastnosti efektu.
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Pozndmka: Vytvotite-li klicovy snimek pted prvnim nebo po poslednim existujicim klicovém snimku, ziskd tento novy
klicovy snimek stejnou hodnotu jako jiz existujici klicovy snimek. Pokud se ale novy klicovy snimek nachdzi mezi dvéma
existujicimi klicovymi snimky, ziskd hodnotu interpolovanou mezi hodnotami predchoziho a ndsledujiciho klicového
snimku.

7 Podle potteby opakujte kroky 4 a 5.

Pridani klicovych snimkii na ¢asové ose
Po pridani klicovych snimki na ¢asovou osu muzete zadat hodnoty klicovych snimki pro animaci efektu.

1 Na ¢asové ose klepnéte na nabidku vlastnosti efektu (¢erny trojihelnik) nad klipem a vyberte vlastnost, kterou
chcete animovat. (Abyste tuto nabidku vidéli, mize byt nutné zvétsit zobrazeni.)

2 Provedte jeden z nésledujicich tkont:

+ Se stisknutym tla¢itkem Ctrl klepnéte na zluty graf vlastnosti tam, kde chcete pridat kli¢covy snimek. Stisknete-li
tlacitko Ctrl a podrzite-li ukazatel nad grafem vlastnosti, zobrazi se u ukazatele ikona P¥idat kli¢ovy snimek .

« Presunte indikator aktudlniho ¢asu na misto, kam chcete pridat klicovy snimek a klepnéte na tlacitko Pridat nebo
odstranit kli¢ovy snimek 4.

3 Podle potieby pridejte klicové snimky.

Pozndmka: Vytvotite-li klicovy snimek pted prvnim nebo po poslednim existujicim klicovém snimku, ziskd tento novy

klicovy snimek stejnou hodnotu jako jiz existujici klicovy snimek. Pokud se ale novy klicovy snimek nachdzi mezi dvéma

existujicimi klicovymi snimky, ziskd hodnotu interpolovanou mezi hodnotami predchoziho a ndsledujiciho klicového
snimku.

Kopirovani klicovych snimka

Chcete-li rychle aplikovat stejné hodnoty klicovych snimk v jiném klipu nebo ¢asovém bodu, mizete zkopirovat a
vlozit kli¢ové snimky. Pti jejich vlozeni se prvni klicovy snimek zobrazi v aktudlnim c¢ase a dalsi klicové snimky
nasleduji v relativnim poradi. Po vlozeni ziistanou klicové snimky vybrany, takze je v ptipadé potteby muzete ihned
presunout.

Kli¢ové snimky Ize vkladat pouze do aktualné vybraného klipu. Tento klip musi zobrazovat stejnou vlastnost jako
kopirované klicové snimky.

Pozndmka: Pokud je cilovy klip kratsi nez zdrojovy klip, klicové snimky vloZené za koncovy bod cilového klipu se
nezobrazi, pokud jste ovSem v zobrazeni Viastnosti nezrusili moZnost Pfichytit ke klipu. Klepnéte pravym tlalitkem
(podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a odznacte volbu Prichytit ke klipu.

Kopirovani a vlozeni klicovych snimki v zobrazeni Vlastnosti

1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 V zobrazeni Efekty panelu Ulohy klepnéte na tlagitko Upravit efekty.

3V zobrazeni Vlastnosti rozbalte efekt. Pokud je oblast klicovych snimkii skryta, klepnéte na tlacitko Zobrazit
klicové snimky. Abyste oblast kli¢covych snimki vidéli, mize byt nutné zvétsit zobrazeni Vlastnosti.

4 Stisknéte tlacitko Ctrl a klepnutim na jednotlivé klicové snimky je vyberte nebo klepnéte a pretazenim mysi
nakreslete ohrani¢ovaci rimeéek kolem skupiny klicovych snimk.

5 Zvolte ptikaz Upravy > Kopirovat.
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6 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:

« Presuiite indikator aktudlniho ¢asu do mista, kam chcete umistit prvni kli¢ovy snimek a vyberte ptikaz Upravy >
Vlozit.

+ Vyberte dalsi klip, rozbalte odpovidajici vlastnost v zobrazeni Vlastnosti, pfesunte indikator aktualniho ¢asu do
mista, kam chcete umistit prvni kli¢ovy snimek a vyberte ptikaz Upravy > Vlozit.

Kopirovani a vlozeni klicovych snimki na ¢asové ose

1 Na ¢asové ose zobrazte kli¢covy snimek nebo klicové snimky, které chcete kopirovat.

2 Vyberte jeden nebo vice klicovych snimkd. (Stisknutim klavesy Shift a klepnutim muiZzete vybrat nékolik klicovych
snimku).

3 Zvolte ptikaz Upravy > Kopirovat.
4 Na casové ose vyberte klip, do kterého chcete vlozit kli¢cové snimky.

5 'V nabidce vlastnosti efektu nad klipem vyberte vlastnost, do které chcete vlozit klicové snimky. Pokud se tato
vlastnost v nabidce nezobrazi, aplikujte nejprve efekt obsahujici tuto vlastnost.

6 Presunte indikdtor aktualniho ¢asu do ¢asového bodu, kde chcete, aby se klicové snimky zobrazily.

7 Zvolte ptikaz Upravy > Vlozit.

Odstranéni klicovych snimka

Miizete odstranit jednotlivé klicové snimky z vlastnosti efektu, odstranit v§echny klicové snimky z jedné vlastnosti
efektu nebo odstranit vSechny klicové snimky ze vSech vlastnosti daného efektu.

Dalsi témata napovédy
»Odstranéni efektu na strance 151

»Aplikovani a ndhled efektt” na strance 147

Odstranéni klicového snimku

% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Vyberte klip a klepnutim na tla¢itko Upravit efekty v zobrazeni Efekty na panelu Ulohy zobrazte zobrazeni
Vlastnosti. (Pokud je oblast klicovych snimku skryta, klepnéte na tlacitko Zobrazit klicové snimky. Abyste oblast
klicovych snimku vidéli, miize byt nutné zvétsit zobrazeni Vlastnosti.) Vyberte jeden nebo vice kli¢ovych snimku
a stisknéte klavesu Delete. Nebo v zobrazeni Vlastnosti pretahnéte indikator aktudlniho ¢asu na pozadovany
klicovy snimek a klepnéte na tlac¢itko Pridat nebo odstranit klicovy snimek.

+ Na ¢asové ose klepnéte na nabidku vlastnosti efektu (¢erny trojihelnik) nad klipem a vyberte vlastnost obsahujici
dany klicovy snimek. Vyberte kli¢covy snimek a stisknéte klavesu Delete. Nebo pretdhnéte indikétor aktudlniho ¢asu
na dany kli¢ovy snimek a klepnéte na tla¢itko Ptidat nebo odstranit kli¢ovy snimek 4, které se nachazi pod
ndzvem stopy na casové ose.

Odstranéni vsech klicovych snimkii z vlastnosti efektu

1 Vyberte klip na ¢asové ose.
2 V zobrazeni Efekty na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit efekty.
3 Pokud je oblast klicovych snimkd skryta, klepnéte na tlacitko Zobrazit klicové snimky.
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4 Provedte jeden z nasledujicich ukon:

+ Chcete-li odstranit véechny kli¢ové snimky jedné vlastnosti efektu, rozbalte efekt a klepnéte na tlacitko Pfepnout
animaci i vlevo od nézvu vlastnosti.

+ Chcete-li odstranit viechny kli¢ové snimky véech vlastnosti efektu, klepnéte na tlacitko Pfepnout animaci i
vpravo od nazvu efektu.

5 V okné pozadujicim potvrzeni odstranéni klepnéte na tlacitko OK.

Kli¢ové snimky budou trvale odstranény a hodnota kazdé vlastnosti se stane hodnotou v aktudlnim case.

Q Odstranéné klicové snimky nelze obnovit opétovnym aktivovanim tlacitka Prepnout animaci. Radéji zvolte ptikaz
Upravy > Zpét nebo akci odstrarite na panelu Historie.

Nastaveni klicovych snimka

Vybér klicovych snimk

Kli¢ové snimky muiiZete vybrat bud sekven¢né pomoci navigatora klicovych snimkd, pfesnéji fe¢eno pomoci nastroje
pro vybér, nebo miizete v zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy ptichytit indikator aktuédlniho ¢asu ke kli¢ovym
snimkdm a zvolit véechny kli¢ové snimky ur¢ité vlastnosti.

Jak na ¢asové ose, tak v zobrazen{ Vlastnosti jsou vybrané klicové snimky vyplnéné 4, zatimco nevybrané snimky
vyplnéné nejsou <. Navic je v zobrazeni Vlastnosti leva polovina po¢ate¢nich kli¢ovych snimki 4 a prava polovina
koncovych kli¢ovych snimk < tmava.

waves.avi

Casova osa

+ TT Videol

e )

Navigdtor klicovych snimkii
A. Navigdtor klicovych snimkii v zobrazeni Vlastnosti B. Indikdtor aktudlniho éasu C. Navigdtor klicovych snimkii na casové ose D. Indikdtor
aktudlniho éasu

+ Chcete-li presunout indikator aktudlniho ¢asu na pozadovany klicovy snimek, klepnéte v navigatoru klicovych
snimk (nachdzi se pod nazvem stopy na ¢asové ose a vpravo od nazvu vlastnosti v zobrazeni Vlastnosti) na tla¢itko
Piechod na predchozi kli¢ovy snimek | nebo na tlac¢itko Pfechod na nasledujici kli¢covy snimek [*.

+ Chcete-li vybrat urcity klicovy snimek, vyberte nastroj pro vybér &k a klepnéte na kli¢ovy snimek. (KdyZ na ¢asové
ose umistite tento nastroj na kli¢ovy snimek, zméni se ukazatel na ikonu pro tGpravy kli¢ového snimku lys.)

+ Chcete-li vybrat vice klicovych snimkd, vyberte nastroj pro vybér & , podrzte klévesu Shift a vyberte klicové
snimky.

+ Chcete-li vybrat vsechny klicové snimky dané vlastnosti, klepnéte na nazev vlastnosti v zobrazeni Vlastnosti.
(Napriklad klepnutim na polozku Poloha vyberete vSechny klicové snimky Poloha v daném klipu.)
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« Chcete-li prichytit indikator aktudlniho ¢asu ke klicovému snimku, stisknéte klavesu Shift a v zobrazeni Vlastnosti
pretahnéte indikator aktudlniho ¢asu na klicovy snimek.

Zadani hodnot kli¢ovych snimku

Chcete-li animovat efekt, zadejte hodnoty rtiznych vlastnosti pro rtzné klicové snimky. Hodnoty kli¢ovych snimki
muzete ménit bud v zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy, nebo na ¢asové ose.

Zména hodnot kli¢ovych snimkd na ¢asové ose je nejvhodnéjsi pro jednoduché nastaveni kryti a hlasitosti. V pfipadé
podrobnéjsich zmén pouzijte zobrazeni Vlastnosti.

Dalsi témata napovédy

»Animace polohy klipu® na strance 212

»Ovlddani zmén mezi klicovymi snimky* na strance 210

Zadani hodnot klicovych snimk v zobrazeni Vlastnosti

Chcete-li zménit hodnotu existujiciho kli¢ového snimku v zobrazeni Vlastnosti, umistéte indikator aktualniho ¢asu na

dany klicovy snimek. Pokud je stisknuté tlacitko Pfepnout animaci & a zménite hodnotu vlastnosti tam, kde

neexistuje zadny klicovy snimek, dojde k vytvofeni nového kli¢ového snimku.

1 Vyberte klip na ¢asové ose.

2 V zobrazeni Efekty na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Upravit efekty.

3V zobrazeni Vlastnosti rozbalte vlastnost efektu obsahujici klicové snimky, pro které chcete zadat hodnoty.

4 Klepnutim na tlagitko Pfechod na pfedchozi kli¢ovy snimek <] nebo P¥echod na nésledujici klicovy snimek [* zvolte
kli¢ovy snimek.

5 Pretahnéte nebo zadejte hodnotu vlastnosti.

o <

Informace o specifickych vlastnostech efektu viz ,,Prehled efektt na strance 166.

Zadani hodnot klicovych snimkii na ¢asové ose

1 Klepnéte na nabidku vlastnosti efektu (¢erny trojihelnik) nad klipem a vyberte vlastnost, kterou chcete zménit.
(Abyste tuto nabidku vidéli, mtize byt nutné zvétsit zobrazeni.)

2 Pomoci néstroje pro vybér & provedte jeden z nasledujicich postupi:

+ Chcete-li zménit jednotlivy klicovy snimek, pretdhnéte jej. (Ukazatel se zméni na ikonu pro tpravy klicového
snimku [3,.)

+ Chcete-li zménit nékolik klicovych snimki nebo vice na sebe nenavazujicich klicovych snimki, stisknéte klavesu
Shift, klepnéte a poté tahnéte ukazatelem. (Ukazatel se zméni na ikonu pro upravy kli¢ového snimku [3,.)

+  Chcete-li zménit graf kli¢cového snimku, pretidhnéte jej. (Ukazatel se zméni na ikonu pro tpravy grafu k+.)

Pozndmbka: Pri pretahovdni klicového snimku nebo grafu zobrazuje hrot ndstroje jeho umisténi a hodnotu. Vsimnéte si,
Ze vlastnost efektu uréuje zobrazované jednotky a hodnoty.

Posouvani klicovych snimki

Pti posouvani klicovych snimkt posouvéte v nich obsazené hodnoty a nastaveni. Posouvani klicovych snimka
predstavuje snadny zptisob zmény rychlosti animaci. Posouvanim kli¢ovych snimki déle od sebe zpomalite animaci a
jejich posouvanim blize k sobé animaci zrychlite.
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Kli¢ové snimky mtiZzete posouvat nad dalsi klicové snimky nebo az za né. Miizete je pretdhnout i za pocateéni a
koncové body klipu, ale jsou omezeny pocatkem a koncem zdrojového média.

+ Chcete-li posunout klicovy snimek, pfetahnéte ikonu kli¢cového snimku na pozadovany ¢as.

« Chcete-li posunout vice klicovych snimkd, stisknéte klavesu Shift a klepnutim vyberte nékolik klicovych snimkii a
pretahnéte je na pozadovany cas. Vsechny zvolené klicové snimky si zachovaji své relativni pozice.

Pozndmka: Prvni klicovy snimek vidy pouzivd ikonu Poldtecni klicovy snimek 4 a posledni klicovy snimek vidy
pouzivd ikonu Koncovy klicovy snimek <. Posunete-li prostiedni klicovy snimek za prvni nebo posledni klicovy snimek,
ikony se odpovidajicim zpiisobem zméni.

Ovladani zmén mezi klicovymi snimky

Ovladani zmén pomoci interpolace

Zména od jednoho kli¢ového snimku ke druhému se nazyva interpolace. Interpolace klicovych snimka muize byt bud
Casovd (tykajici se ¢asu), prostorovd (tykajici se prostoru), nebo oboji. Vechny kli¢ové snimky v aplikaci

Adobe Premiere Elements pouzivaji ¢asovou interpolaci. Pti animaci efektt, naptiklad alfa zéfe, se pouzivd ¢asova
interpolace. Animace polohy objektu pouzivd prostorovou interpolaci, protoze se musi pohybovat po cesté pohybu.

Kli¢ové snimky déle pouzivaji bud linedrni, nebo Bézierovu interpolaci. Ve vychozim nastaveni pouziva aplikace
Adobe Premiere Elements linedrni interpolaci vytvarejici jednotnou rychlost zmény mezi klicovymi snimky a
dodavajici animacim rytmicky nebo mechanicky vzhled. Potfebujete-li, aby se ménila rychlost, se kterou se méni
vlastnosti efektti mezi jednotlivymi klicovymi snimky, pouzijte Bézierovu interpolaci.

Metody interpolace se mohou lisit u jednotlivych klicovych snimk, takze urcita vlastnost se mize zrychlovat od
pocatecniho klicového snimku a zpomalovat do néasledujiciho klicového snimku. Metody interpolace se obzvlasté hodi
v pfipadé zmény rychlosti pohybu animovaného klipu.

Video 1
4

Nastaveni interpolace klicovych snimkii
A. Nastaveni plynulosti casové interpolace na casové ose B. Nastaveni plynulosti prostorové interpolace na panelu Monitor

Ovladani rychlosti zmény pomoci Bézierovy interpolace

Kdy?z zvolite Bézierovu metodu interpolace, miizete pfetahnout Bézierova tdhla nékterého klicového snimku. Tato
tahla jsou dvousmérné ovladaci prvky, které méni ktivku segmentu ¢ary mezi klicovymi snimky. Krivka, kterou
vytvorite, urcuje rychlost zmény mezi klicovymi snimky. Rovna ¢ara mezi kli¢covymi snimky naptiklad zptisobuje
pribéh zmén jednotnou rychlosti od poc¢atku az do konce, zatimco ktivka ve tvaru kopce zptisobi pomaly pocatek
zmény, jeji zrychleni a poté pomalé ukonceni.
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Pracujete-li s prvnim nebo s poslednim kli¢ovym snimkem v animaci, objevi se Bézierova tdhla pouze na pravé nebo
levé strané klicového snimku. MiiZete upravit pouze odchozi kiivku prvniho klicového snimku a prichozi kiivku
posledniho.

Pracujete-li v animaci s mezilehlym klicovym snimkem (nazyvanym standardni klicovy snimek), objevi se Bézierova
tahla na obou stranach kli¢ového snimku. U standardniho kli¢ového snimku muzete upravovat jak odchozi, tak
prichozi kfivku.

Casova osa

» TT Videol

A B C D

Vzhled Bézierovych tdhel v zdvislosti na umisténi klicového snimku
A. Pocdtecni klicovy snimek B. Standardni klicovy snimek C. Tahlo klicového snimku D. Koncovy klicovy snimek

Pridani nebo tprava Bézierovych tahel

% Chcete-li upravit rychlost prostorové interpolace, pouzijte panel Monitor a chcete-li upravit rychlost casové
interpolace, pouzijte casovou osu. Pouzijte jeden z nasledujicich postupt:

+  Chcete-li ke klicovému snimku pridat Bézierova tahla, klepnéte pravym tla¢itkem na klicovy snimek a v nabidce
vyberte Bézierovu metodu interpolace.

« Sklon kfivky muzete upravit pfetazenim Bézierova tdhla nahoru nebo doli.

+ Rozsah vlivu kfivky miiZzete upravit pretazenim Bézierova tdhla vlevo nebo vpravo.

Metody Bézierovy interpolace
V aplikaci Adobe Premiere Elements méte nad Bézierovymi ktivkami rtiznou miru kontroly v zavislosti na
pouzivaném typu Bézierovy interpolace.

Bézierova kiivka Predstavuje ten nejpresnéjsi zptisob ovlddani, protoze miiZete ruéné upravovat tvar segmentil cesty
na obou stranach klicového snimku. Na rozdil od ostatnich interpola¢nich metod funguji obé smérova tdhla na
Bézierové klicovém snimku nezavisle, takze muizete vytvotit zakfivenou cestu pohybu, ktera se nahle zméni na roh.
Tato interpola¢ni metoda je idedlni pro nakresleni cesty pohybu se slozitym tvarem.

Pokud aplikujete Bézierovu interpolaci na kli¢ovy snimek vlastnosti efektu, dojde k vytvoreni plynulého prechodu na
obou strandch klicového snimku. Poc¢ate¢ni umisténi smérovych tahel se vypocte pomoci stejné metody, ktera se
pouziva u automatické Bézierovy interpolace.

Automaticka Bézierova kiivka Vytvori plynulou rychlost zmény v ramci klicového snimku.

S tim, jak ménite hodnotu klicového snimku automatické Bézierovy ktivky, se automaticky méni polohy smérovych
tahel tak, aby se zachovala plynuld rychlost zmény mezi kli¢covymi snimky. Tyto upravy zméni tvar segmentil na obou
stranach kli¢ového snimku. Pokud pfedchozi a nasledujici klicové snimky také pouzivaji automatickou Bézierovu
interpolaci, zméni se tvar segmenti také na odlehlé strané predchoziho nebo nasledujiciho klicového snimku.
Upravite-li smér tahla automatické Bézierovy krivky ru¢né, prevedete ji na spojitou Bézierovu kiivku.

Spojita Bézierova kiivka Podobné jako automaticka Bézierova interpolace vytvarii spojita Bézierova interpolace
plynule se ménici rychlost zmén v ramci kli¢ového snimku. Poloha smérovych tahel spojité Bézierovy ktivky se ale
nastavuje ru¢né. Provedenim upravy zménite tvar segmentd na jedné ze stran klicového snimku. Aplikujete-li spojitou
Bézierovu interpolaci na véechny klicové snimky vlastnosti, dojde k upravé hodnot jednotlivych klicovych snimka tak,
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aby vznikly plynulé prechody mezi rychlostmi provadénych zmén. Plynulé zmény se zachovaji i pfi posunuti klicového
snimku spojité Bézierovy krivky.

Uréeni metody interpolace klicového snimku

1 Vyberte klip na casové ose a zvolte ptikaz Okna > Vlastnosti.

2 V zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy zkontrolujte ikonu kli¢ového snimku:

Linearni < Toto je vychozi metoda. Hodnoty jsou interpolovany rovnomérné v pritbéhu casu.
Pozdrzet <] Hodnoty nejsou interpolovany, ale zistavaji stejné az do nasledujiciho kli¢ového snimku.

Automaticka Bézierova kiivka () Hodnoty jsou interpolovany plynule a ptirozené v priibéhu ptiblizeni a priicchodu
klicového snimku.

Jiné € Tuto ikonu pouzZivaji viechny ostatni metody. Plynulost interpolace mizZete ruéné uréit bud pomoci
Bézierovych tahel, nebo pomoci ptikazi Zpomalit zacatek nebo Zpomalit konec. (Tyto piikazy méni hodnoty pomaleji
v prubéhu piiblizeni a opousténi kli¢ového snimku).

Zména metody interpolace klicového snimku
% Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Na ¢asové ose nebo v zobrazeni Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte pravym tlacitkem na kli¢ovy snimek a
vyberte metodu interpolace. Chcete-li zvolit metodu interpolace pro druhou polovinu kli¢ového snimku, klepnéte
pravym tla¢itkem na snimek podruhé.

+ Stisknutim klavesy Ctrl a klepnutim na klicovy snimek na ¢asové ose miizete prochdzet riiznymi metodami
interpolace a nasledné jednu z nich vybrat.

Zmeéna interpolace klicového snimku
A. Linedrni prostorovy klicovy snimek B. Bézierova interpolace

Chcete-li rychle upravit interpolaci klicového snimku, pouZijte ptikazy Zpomalit zacdtek a Zpomalit konec.

Animace polohy klipu

Animace klipu

Manipulovanim s klipem pfimo na panelu Monitor a nastavenim kli¢ovych snimku na ¢asové ose nebo v zobrazeni
Vlastnosti muzete vytvaret animace, vsazeni a rozdélené obrazovky. Nastavenim polohy a métitka klipu na panelu
Monitor muiZzete odkryt klipy pod nim a vytvaret zajimavé kompozice.
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Pfi animovani polohy klipu je pohyb klipu pfedstavovan cestou pohybu na panelu Monitor. Malé bilé znaky X
predstavuji polohy kli¢ovych snimkd, te¢kované ¢ary predstavuji polohy interpolovanych snimki a kulaty symbol
kotevniho bodu predstavuje stied klipu v aktualnim snimku. Mezery mezi teckami oznacuji rychlost mezi klicovymi
snimky: $iroké mezery oznacuji rychly pohyb, zatimco tecky nachazejici se tésné vedle sebe oznacuji pomalejsi pohyb.

Cesta pohybu na panelu Monitor

A. Rychly pohyb B. Pomaly pohyb

1 Vyberte klip na ¢asové ose.

2 Klepnéte na tento klip na panelu Monitor. Na jeho obvodu se zobrazi tahla.

Pozndmbka: Pokud tihla klipu nevidite, zmensete tirover zvétseni panelu Monitor tak, aby se objevila Sedd pracovni
plocha.

3 Na c¢asové ose premistéte indikdtor aktualniho ¢asu na misto, kde chcete zahajit animaci, tj. na jakykoli snimek
nachazejici se mezi aktualnimi poc¢ate¢nimi a koncovymi body klipu.

4 V zobrazeni Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) rozbalte efekt Pohyb a klepnéte na tla¢itko Pfepnout animaci i&. U
indikatoru aktudlniho ¢asu se objevi ikona klicového snimku pro kazdou vlastnost. (Pokud je oblast kli¢ovych
snimka skryta, klepnéte na tla¢itko Zobrazit klicové snimky. Abyste oblast kli¢ovych snimki vidéli, mtize byt nutné
zvétsit zobrazeni Vlastnosti.)

5 Na panelu Monitor muzete zménit hodnotu kli¢ového snimku umisténim ukazatele pobliZ jednoho z osmi
¢tvercovych tahel klipu a néslednym pouzitim jednoho z nésledujicich ukazatelt:

Ukazatel pro vybér I Nastavi hodnotu polohy.
Ukazatel otoéeni + Nastavi hodnotu oto&eni.

Ukazatel méf¥itka ™+, Nastavi hodnotu méfitka.
Pozndmbka: Pokud tdhla klipu zmizi, vyberte znovu efekt Pohyb v zobrazeni Vlastnosti.

6 Na casové ose nebo v zobrazeni Vlastnosti presunite indikator aktudlniho ¢asu do mista, kde chcete vytvofit novy
kli¢covy snimek s novymi hodnotami.

7 Na panelu Monitor nastavte nové hodnoty pomoci manipulace s klipem stejné jako v kroku 5. V misté indikatoru
aktualniho ¢asu se objevi novy klicovy snimek.

8 Podle potieby opakujte kroky 6 a 7.

Chcete-li umistit klip mimo obrazovku, udrzZujte pracovni plochu viditelnou, protoZe pracovni plocha se nachdzi
mimo viditelnou plochu obrazovky.

Dalsi témata napovédy

»Porovnani standardnich a pevnych efekti“ na strance 145
Animovani pevnych efektl Kryti a Hlasitost

1 Vyberte klip na casové ose.

2 V zobrazeni Efekty na panelu Ulohy klepnéte na tlagitko Upravit efekty.
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V zobrazeni Vlastnosti umistéte indikator aktudlniho ¢asu do mista, kde chcete, aby animace zacinala.

3

4 Klepnéte na tlacitko Zesileni _|.

5 Presunte indikator aktualniho ¢asu tam, kde chcete, aby animace kon¢ila.
6

Klepnéte na tlacitko Zeslabeni | .

Nastaveni cesty pohybu klipu

Cestu pohybu muiZete upravit pretazenim polohového klicového snimku (oznaceny bilym znakem X) na panelu
Monitor.

1 Na casové ose vyberte klip obsahujici klicové snimky efektu Pohyb.

2 Klepnéte na tento klip na panelu Monitor. Zobrazi se jeho cesta pohybu.

3 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li posunout existujici klicovy snimek, pretdhnéte tahlo klicového snimku na panelu Monitor.

« Chcete-li vytvorit novy polohovy klicovy snimek, nastavte aktudlni ¢as mezi existujici klicové snimky a pretahnéte
obraz v panelu Monitor. Objevi se novy klicovy snimek.

Chcete-li zménit casovdni klicovych snimkii, posutite klicové snimky v zobrazeni Viastnosti.

Dalsi témata napovédy
»Porovnani standardnich a pevnych efektd® na strance 145

»Posouvani klicovych snimki“ na strance 209

Efekt Sledovani pohybu

K urcitym ¢astem klipu mizete pripojovat obrazy, jako jsou naptiklad kliparty nebo oblacky (naptiklad bubliny

s myslenkami nebo s fec¢i). Ve vasem klipu je naptiklad osoba A prochazejici se v parku. Vedlo osoby A chcete pridat
motyla. Také chcete, aby se tento motyl pohyboval stejné jako osoba A. Pomoci aplikace Adobe® Premiere® Elements 9
muzete tento efekt vytvorit. Aplikace Adobe Premiere Elements sleduje pohyb osoby a vytvoii datovou cestu pohybu.
Datové cesty pohybu vznikaji, kdyz jsou klipy analyzovany pomoci néstroje automaticky analyzator. Kdyz na ¢asovou
osu nebo na panel Osa scény umistite klip, ktery jesté neni analyzovany, provede se jeho automaticka analyza. Kdyz
pridate k pohybujicimu se objektu klipart, neprovede se zména jeho velikosti spole¢né s timto pohybujicim se
objektem. Pokud napiiklad sledujete osobu prichazejici smérem ke kamere a pfipojite klipart, velikost tohoto klipartu
se nebude ménit spole¢né s velikosti osoby.

Sledovdni pohybu funguje nejlépe u klipii vyznacujicich se minimdlnim pohybem kamery a jasnym pohybem
predmétu.
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® Refim sledovani pohybu: FretaZenim part nebo efekt ke sledovanému objel Pridat objekt

Sledovini pohybu

Manualni sledovani pohybu
Aplikace Adobe Premiere Elements umoznuje prejit do rezimu manudlntho sledovani pohybu.

1 Pretahnéte klip na ¢asovou osu nebo na panel Osa scény.
2 Klepnéte na klip na ¢asové ose nebo na panel Osa scény a klepnéte na ikonu Sledovani pohybu .

Zobrazi se dialog Sledovani pohybu.

3 Klepnutim na tla¢itko Ne zapnéte rezZim Manualni sledovani pohybu. V tomto rezimu muiZete oznacit objekt pro
manudlni sledovani. Dalsi informace o oznac¢ovani objektil pro manudlni sledovani viz ,,Sledovani pohybu
neanalyzovanych klipt z ¢asové osy nebo panelu Osa scény“ na strance 216.

Pozndmka: Abyste zabrdnili nevhodnému sledovini v pritbéhu prdce v rezimu manudlniho sledovini, nezapomerite
sledovany objekt uzavfit. Pokud chcete naptiklad sledovat hlavu ¢lovéka, museji okraje rdmecku obsahovat okraje jeho
hlavy. Nemél by obsahovat velkd prazdnd mista.

Sledovani pohybu v neanalyzovanych klipech z pracovni plochy Uporadat

U neanalyzovanych klipi mizete spustit sledovani pohybu analyzovanim klipti z pracovni plochy Usporadat.

1 Na pracovni plose Usporadat klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte kldvesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte ptikaz
Spustit automaticky analyzator.

Pozndmka: Automaticky analyzdtor provede analyzu klipu. Predvolby automatického analyzdtoru se nastavuji v
aplikaci Elements Organizer. MiiZete vybrat nebo zrusit vybér filtrii, které chcete, aby aplikace Elements Organizer
analyzovala. V pfipadeé sledovdini pohybu zkontrolujte, jestli je v predvolbdch automatického analyzdtoru vybrdn filtr
Pohyb objektu.

2 Umistéte analyzovany klip na ¢asovou osu nebo na panel Osa scény.

3 Chcete-li zapnout rezim Sledovani pohybu, klepnéte na ikonu Sledovani pohybu ", nachazejici se vlevo od
ovlddacich prvku zvétseni.

4 V rezimu Sledovani pohybu se v okné Monitor zobrazi pouze obsah vybraného klipu a nikoli slozené zobrazeni se
vemi klipy. Automaticky sledované objekty jsou v okné Monitor zvyraznény zlutymi ramecky.
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Pozndmka: Kromé automaticky sledovanych objektii miiZete rucné oznacit dalsi objekty pro sledovdni. Klepnéte na
tlacitko Pridat objekt a oznacte nové objekty pro sledovdni.

5 Pretahnéte obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu muzete pfipojit ke sledovanému objektu (ramecku),
jakmile se barva sledovaného objektu zméni ze zluté na modrou. Ke sledovanému objektu miizete také ptidat
efekty. Dalsi informace viz ,,Maska efektt“ na strance 217.

Pozndmbka: Kdyz pretihnete klipart, dojde k automatickému zvyraznéni jednoho ze sledovanych objektii. Chcete-li
vybrat jiny sledovany objekt, pokracujte v pretahovini klipartu pres dalsi sledované objekty, dokud se modré zvyraznéni
nepfesune na pozadovany sledovany objekt.

6 Umistéte klipart do pozadovaného sledovaného objektu a uvolnénim tlac¢itka mysi pripojte klipart k cesté pohybu.

Dalezité: Klipart pripojeny k uréitému objektu nelze odpojit a pripojit jej k jinému objektu. Pokud jste ale ptipojili klipart
k nespravnému objektu a pretdhli jste klip na monitor, klepnéte pravym tlalitkem (podrzte kldvesu Ctrl a klepnéte) a
klipart odstrarite. Znovu klipart pretdhnéte a pfipojte jej k poZadovanému objektu.

7 Chcete-li aplikovat klipart na cestu pohybu a vytvofit potfebné klicové snimky, klepnutim zpét na ¢asové ose nebo
na panelu Osa scény opustte rezim Sledovani pohybu.

Diilezité: Chcete-li generovat klicové snimky, miizete na oviddacim panelu v okné Monitor klepnout na navigacni
tlactitko Ndsledujici snimek.

Sledovani pohybu neanalyzovanych klipt z ¢casové osy nebo panelu Osa scény
U neanalyzovanych klipt mizZete spustit sledovani pohybu nésledujicimi kroky:

1 Pretdhnéte klip na ¢asovou osu nebo na panel Osa scény.

2 Klepnéte na klip na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény a klepnéte na ikonu Sledovani pohybu

Zobrazi se dialog Sledovani pohybu.
3 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Klepnutim na tla¢itko Ano analyzujte klip. Analyza se provede pouze pro filtr Sledovani pohybu a zapne se rezim
Sledovani pohybu. V rezimu Sledovani pohybu se v okné Monitor zobrazi pouze obsah vybraného klipu a nikoli
slozené zobrazeni se v§emi klipy. Automaticky sledované objekty jsou v okné Monitor zvyraznény zlutymi
ramecky.

+ Klepnutim na tlac¢itko Ne zapnéte rezim Manudlni sledovani pohybu. V tomto rezimu muZete oznacit objekt pro
manualni sledovani.

Pozndmbka: Pokud jste klepli na tlacitko Ano, prejdéte na krok 5. Pokud jste klepli na tlacitko Ne, pfejdéte na krok 4.

4 Pretazenim zobrazeného ramecku oznacte objekt a klepnutim na tlacitko Sledovat objekty zahajte sledovani cesty
pohybu sledovaného objektu. Sledovany objekt se zobrazi jako Zluty ramecek. Chcete-li sledovat vice objekt,
klepnéte znovu na tla¢itko Pridat objekt a pfidejte nové objekty pro sledovani.

5 Pretahnéte obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu muazete pfipojit ke sledovanému objektu (ramecku),
jakmile se barva sledovaného objektu zméni ze zluté na modrou. Ke sledovanému objektu mtizete také pridat
efekty. Dalsi informace viz ,,Maska efekti® na strance 217.

Pozndmka: Kdyz pretihnete klipart, dojde k automatickému zvyraznéni jednoho ze sledovanych objektii. Chcete-li
vybrat jiny sledovany objekt, pokracujte v pretahovdni klipartu pres sledované objekty, dokud se modré zvyraznéni
nepfesune na pozadovany sledovany objekt.

6 Umistéte klipart do pozadovaného sledovaného objektu a uvolnénim tlac¢itka mysi pripojte klipart k cesté pohybu.
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Diilezité: Klipart ptipojeny k urcitému objektu nelze odpojit a pfipojit jej k jinému objektu. Pokud jste ale ptipojili klipart
k nespravnému objektu a pretdhli jste klip na monitor, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a
tento klipart odstrarite. Znovu klipart pretdhnéte a pfipojte jej k poZzadovanému objektu.

7 Chcete-li aplikovat klipart na cestu pohybu a vytvofit potfebné klicové snimky, klepnutim zpét na ¢asové ose nebo
na panelu Osa scény opustte rezim Sledovani pohybu.

Dulezité: Chcete-li generovat klicové snimky, miiZete na ovlddacim panelu v okné Monitor klepnout na navigacni
tlatitko Ndsledujici snimek.

Sledovani pohybu u analyzovanych klipt
1 Umistéte analyzovany klip na ¢asovou osu nebo na panel Osa scény.

2 Chcete-li zapnout rezim Sledovani pohybu, klepnéte na ikonu Sledovani pohybu ", nachazejici se vlevo od
ovladacich prvkua zvétseni.

3 Vrezimu Sledovani pohybu se v okné Monitor zobrazi pouze obsah vybraného klipu a nikoli slozené zobrazeni se
vemi klipy. Automaticky sledované objekty jsou v okné Monitor zvyraznény zlutymi ramecky.

Pozndmka: Kromé automaticky sledovanych objektii miiZete rucné oznacit dalsi objekty pro sledovdni. Klepnéte na
tlacitko Pridat objekt a oznacte nové objekty pro sledovdni.

4 Pretahnéte obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu mutiZete ptipojit ke sledovanému objektu (ramecku),
jakmile se barva sledovaného objektu zméni ze zluté na modrou. Ke sledovanému objektu miizete také ptidat
efekty. Dalsi informace viz ,,Maska efektt“ na strance 217.

Pozndmbka: Kdyz pretihnete klipart, dojde k automatickému zvyraznéni jednoho ze sledovanych objektii. Chcete-li
vybrat jiny sledovany objekt, pokracujte v pretahovdni klipartu pres sledovany objekt, dokud se modré zvyraznéni
neptesune na pozadovany sledovany objekt.

5 Umistéte klipart do pozadovaného sledovaného objektu a uvolnénim tlacitka mysi pripojte klipart k cesté pohybu.

Dulezité: Po pfipojeni k objektu jiz nemiiZete tento klipart odpojit a ptipojit k jinému objektu. Pokud jste ale pFipojili
klipart k nespravnému objektu a pretdhli jste klip na monitor, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte kldvesu Ctrl a
klepnéte) a tento klipart odstrarite. Znovu klipart pretdhnéte a pfipojte jej k pozadovanému objektu.

6 Chcete-li aplikovat obraz na cestu pohybu a vytvorit pottebné klicové snimky, klepnutim zpét na ¢asové ose nebo
na panelu Osa scény opustte rezim Sledovani pohybu.

Diilezité: Chcete-li generovat klicové snimky, miizete na oviddacim panelu v okné Monitor klepnout na navigacni
tlatitko Ndsledujici snimek.

Maska efektu

Maska efektt umoziuje aplikovat efekty na vybranou oblast klipu.
1 Vyberte klip na ¢asové ose.

2 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte prikaz Maska efektd > Aplikovat. Na
panelu Monitor se objevi obdélnik oznacujici oblast pro aplikovani masky efektii. Pretahnéte tento obdélnik do
oblasti, kde chcete masku efektt aplikovat. Velikost obdélniku mtiZete upravit pomoci tahel v jednotlivych rozich.

Pozndmbka: MiizZete také vybrat moznost Klip > Maska efektis > PouZzit.
3 Na panelu Ulohy vyberte polozku Upravit > Efekty.
4 Vyberte efekt, ktery chcete pridat do klipu, a klepnéte na tla¢itko Pouzit.
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Efekt se prida do oblasti vybrané v klipu. Efekty drive pridané do klipu se také presunou do masky.
Masku efektt muizete také aplikovat v rezimu Sledovani pohybu.

1 Na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény vyberte klip.

2 Vyberte klip a klepnutim na tlacitko "© zapnéte rezim Sledovani pohybu.

3 Vyberte jeden ze sledovanych objektt (zobrazen zlutym rameckem).

4 Zvolte ptikaz Upravy > Efekty.

5 Na panelu Monitor pfetdhnéte pozadovany efekt na sledovany objekt.

Maska efektu bude aplikovana automaticky a maska se bude pohybovat spole¢né s pohybujicim se objektem. Pokud
aplikujete na jeden klip vice efektd, budou vSechny efekty pouzivat stejnou masku.

Vyjmout
Kopirovat

VloZit atributy

Vymazat

Odstranit a uzavfit mezeru
Odstranit zvuk

Odstranit video

MNahradit klip z 3

Maska efektd 3
Odstranit efekty 3

Aphkm%
Upravit!

v Zapnout Odstranit

Znugit propojeni zvuku a videa

Seskupit

LY

Maskovani efekti

Upravy nebo odstranéni masky efekti

Masku efektit mtizete upravit jednim z nasledujicich postupii:
+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte prikaz Maska efektt > Upravit.
«  Zvolte ptikaz Klip > Maska efektt > Upravit.

Dojde k vybéru aplikované masky, a nyni miizete upravit velikost této masky nebo ji pfesunout nebo pridat, ¢i odebrat
efekty.

Pomoci jednoho z nasledujicich postupti mtizete odstranit masku efektu:

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na klip a vyberte prikaz Maska efektt > Odstranit.
«  Zvolte ptikaz Klip > Maska efekti > Odstranit.

Maska je odstranéna a efekty pfidané do masky se nyni aplikuji na cely klip.
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Kapitola 12: Vytvareni titulka

Pomoci aplikace Adobe Premiere Elements lze navrhovat vlastni titulky a grafiku. Titulky slouzi mnoha uéelim, od
identifikace lidi a mist na obrazovce po zobrazovani zavére¢nych filmovych titulka. Miizete vytvorit vlastni text titulku
a ten pak umistit na stavajici videoklip nebo pouzit nékterou z predloh titulkii obsazenych v aplikaci. Kromé toho je
mozné u titulku nastavit rolovani, posouvani, blednuti nebo postupné zvétsovani do zobrazeni, pouzit kterykoli styl
textu obsazeny v aplikaci nebo vlastnimu textu ptifadit libovolny format a barvu.

Vytvareni a ofezavani titulkt

Umistovani titulka
Nez vytvorite titulek, vyberte pro néj misto. Titulek, ktery vytvorite pomoci nabidky Titulek, bude ve vychozim

nastaveni umistén na prvnim videoklipu v projektu. Lze ho také umistit do prazdné oblasti ¢asové osy bez videa.
Pouzijete-li tuto druhou moznost, muzete pozdéji titulek pretazenim prekryt pies video.

Usporadat Upravit Nabidky diska  Sdileni

My Animated T My Animated

Umisténi titulku
Vytvorite-li titulek v prazdné oblasti, aplikace Adobe Premiere Elements ho umisti do stopy Video 1 ¢asové osy a do
prazdné cilové oblasti v panelu Osa scény.

Pozndmka: Pokud ptetihnete klip na titulek v panelu Osa scény nebo jej umistite do stopy nad titulkem v asové ose, klip
zakryje titulek, ktery pak zmizi z panelu Monitor. Cheete-li, aby byl titulek opét viditelny, klepnéte na tlacitko Casovd
osa a pretahnéte titulek do stopy videa vyse, nez je stopa obsahujici klip.
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Vytvoreni statického titulku

Néstroje pro vytvareni titulktl v aplikaci Adobe Premiere Elements jsou vykonné a jejich pouzivani je snadné. Lze
pouzit libovolné pismo nainstalované v pocitaci a pomoci nastroju pro tvorbu tvarti vytvaret grafické objekty. Lze také
pouzivat predlohy, pfednastavené styly textu nebo obrazy dodané spolu s aplikaci. Text titulku miize bézet vodorovné
nebo svisle. Titulky je moZné roztahovat nebo zmensovat a priradit jim barvy nebo stiny.

v | Nastroj Vodorovny text
MNastroj Svisly text

k|

Vybér vodorovného nebo svislého textu pro titulky

1V panelu Osa scény nebo v ¢asové ose provedte jednu z ndsledujicich akci:
+ Chcete-li novy titulek umistit na videoklip, vyberte klip.

+ Chcete-li pridat titulek, aniZ by pod nim bylo umisténo video, vyberte prvni klip v panelu Osa scény nebo v ¢asové
ose. V zobrazeni Uspotadat panelu Ulohy klepnéte na polozku Projekt, pak klepnéte na tlagitko Nova polozka )
a vyberte moznost Video - ¢ernd. Novy cerny videoklip pretahnéte na zacatek filmu v panelu Osa scény nebo
v ¢asové ose.

«  Chcete-li pridat titulek bez videa, klepnéte na ikonu T na panelu Monitor. Automaticky se vytvori vychozi titulek
s ¢ernym pozadim.

2 Vyberte prekryvajici klip nebo ¢erny videoklip, zvolte ptikaz Usporadat > Projekt a pak klepnéte na tlacitko Nova
polozka. V kontextové nabidce vyberte polozku Titulek.

Aplikace Adobe Premiere Elements umisti vychozi text na panel Monitor v rezimu tprav titulku.
3 Provedte jednu z nasledujicich akei:
+ Chcete-li pridat vodorovny text, poklepejte na vychozi text a prepiste jej.

+ Chcete-li pridat svisly text, klepnéte na tlacitko Néstroj text ‘I' a podrzte mys. Pak vyberte nastroj svisly text.
Klepnéte uvnitt panelu Monitor a zadejte titulek.

4 Klepnéte na nastroj pro vybér na panelu Monitor % a premistéte text podle potteby.

Titulek je nyni ulozen a pfidén do zobrazeni Projekt panelu Ulohy a do panelu Osa scény nebo ¢asové osy.

Dalsi témata napovédy
»Vytvoreni titulku z pfedlohy® na strance 224

»Export souboru titulku® na strance 239
»Upravy a formétovéni textu na strdnce 225

»Aplikovani stylt na text a grafiky“ na strance 229

Vytvoreni titulku s animovanym textem

Na libovolny staticky titulek je mozné snadno aplikovat pfednastavenou animaci. Pfednastaveni animace textu slouzi
k rychlé a snadné animaci znakd v titulku, aby bledly nebo se objevovaly v zobrazeni, pfipadné prilétaly z horntho nebo
dolniho okraje obrazovky. Pouzijete-li napfiklad pfednastaveni Roztmivat po znacich, budou se postupné zobrazovat
jednotlivé znaky, dokud nebude titulek kompletni.
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Chcete-li piehrat ndhled animace, umistéte ukazatel na miniaturu animace na panelu Ulohy v &sti Animace textu.
(Chcete-li zobrazit ¢ast Animace textu, vyberte titulek, aby panel Ulohy piesel do zobrazeni tGprav titulku.)

=

Usporadat Upravit Nabidky diski Sdileni

AA L AR 2 ; Aa NN [ Aa

¥ Animace textu

Zobrazitvse -

.\ [_':' .\I nmated -I- .\ [_':' .\I III'II-I[-:_‘-.I:

Ovlddaci prvky animace textu

1 Provedte jednu z nasledujicich aket:

« V panelu Osa scény vyberte prekryvajici klip. Prejdéte na panel Monitor, klepnéte na klip a pak poklepejte na text
titulku.

« Poklepejte na klip titulku v ¢asové ose.

Panel Ulohy se zméni a zobrazi se na ném moznosti textu.

2V nabidce Animace textu na panelu Ulohy vyberte prednastaveni animace.
3 Jednim z nésledujicich postupt toto prednastaveni aplikujte na titulek:

« Klepnéte na tlacitko Pouzit.

« Pretdhnéte prednastaveni do okna Monitor a umistéte ho na text titulku.

4 Klepnutim na tla¢itko Hotovo v dolni &4sti panelu Ulohy ukonéite zobrazeni tprav titulku.
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Usporadat Upravit Nabidky diski Sdileni

H_—E -

* Volby textu

Adobe Caslon Pro - Regular Ulezit styl

B e ———Zeslabeni
Pocatecni a koncovy presun
Posuv a zvétieni
Posouvani
Specialni efekt
Zkrouceni a otoceni

Zobrazit vie

A. Pfednastaveni animace textu B. Nabidky kategorii piednastaveni

Pozndmka: Chcete-li z titulku odstranit animaci, vyberte text titulku a klepnéte na tlacitko Odstranit v pravém hornim
rohu &dsti Animace textu na panelu Ulohy.

(Y s 7

Vytvoreni rolujiciho nebo posouvajiciho se textu

Ackoliv pro nékteré projekty mohou postacovat statické titulky, grafiky a obrazy, jiné projekty vyzaduji titulky, které
se pohybuji. Pomoci moznosti rolovani a posouvani mizete okamzité vytvofit pohyblivé titulky s profesiondlnim
vzhledem. Délka titulku v ¢asové ose urcuje rychlost pohybu. Cim vice klip prodlouZite, tim pomalejsi bude pohyb.

Rolujici titulky — znaky se pohybuji svisle pres obrazovku.
Posouvajici se titulky — znaky se pohybuji vodorovné pres obrazovku.

Kli¢ové snimky umoznuji pohyb znaku pres vlastni cestu, kterou vytvorite nastavenim klicovych snimki s riiznymi
polohami v nékolika bodech v case.

Pozndmka: Rolovini, posouvini ani klicové snimky nelze aplikovat na titulek, v némz je pouZito prednastaveni animace.
Aplikovdnim prednastaveni animace prepisete vSechna nastaveni rolovdni, posouvini a klicovych snimkii.

Moznosti rolovani a posouvani lze pouzit ke zméné rolujiciho titulku na posouvajici se a naopak, ur¢it smér posouvani
a nastavit ¢asovani pohybu.
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Usporadat

 Volby textu

* Stylytextu

Rolujici titulek se obvykle pouzivd pro zdvérecné titulky.

Dalsi témata napovédy
»Animace polohy klipu® na strance 212

Vytvoreni rolujiciho nebo posouvajiciho se textu

1 Provedte jednu z nasledujicich aket:
« Chcete-li vytvorit rolujici titulek, zvolte pikaz Titulek > Novy titulek > Vychozi rolovani.
+  Chcete-li vytvofit posouvajici se titulek, zvolte prikaz Titulek > Novy titulek > Vychozi posouvani.

2 Vytvorte pro titulek textové a grafické objekty. Pomoci posuvniku rolovani na panelu Monitor zobrazite oblasti
titulku mimo obrazovku. Po pfidani titulku do panelu Osa scény nebo ¢asové osy budou skryté oblasti mimo
obrazovku rolovat nebo se budou posouvat do zobrazeni.

3 Klepnéte na tlacitko Volby rolovani a posouvani T= v dolni &asti panelu Ulohy.
4 Nastavte moznosti podle potfeby a klepnéte na tla¢itko OK.

Pozndmka: Smér Ize urcit pouze u posouvajicich se titulkii. Rolujici titulky se vZdy pohybuji z dolniho okraje obrazovky
k hornimu.

Nastaveni moznosti rolovani a posouvani
1 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ V panelu Osa scény vyberte prekryvajici klip. Prejdéte na panel Monitor, klepnéte na klip a pak poklepejte na text
titulku.

 Poklepejte na klip titulku v ¢asové ose. (V pripadé potfeby rolujte stopy videa nahoru ke stopé Video 2.)

Panel Ulohy se zmén{ a zobrazi se na ném moznosti textu.

2 Klepnéte na tlac¢itko Volby rolovani a posouvani T= v dolni &4sti panelu Ulohy a nésledujici moznosti nastavte
podle potieby. Klepnutim na panel Ulohy mimo rdémeéek uloZite prevedeny titulek.

Typ titulka Urcuje druh pozadovaného titulku. Po prevodu rolujiciho nebo posouvajiciho se titulku na staticky titulek
budou ramecky vytvorené pro rolovani nebo posouvani zasahovat do oblasti mimo obrazovku.

Spustit mimo obrazovku Urcuje, Ze rolovani nebo posouvéni za¢ne v neviditelné oblasti a bude postupovat do
zobrazeni.

Konec mimo obrazovku Urcuje, Ze rolovani nebo posouvani bude pokracovat, dokud nebudou objekty mimo
zobrazeni.

Piehravani pfed za¢atkem Urcuje pocet snimkd, které budou prehravany pred za¢atkem rolovani nebo posouvani.
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Zpomalit za¢atek Urcuje pocet snimkd, v nichz se bude titulek posouvat nebo rolovat pomalu stoupajici rychlosti,
dokud nedoséhne rychlosti prehravani.

Zpomalit konec Urcuje pocet snimkd, v nichz se bude titulek posouvat nebo rolovat pomalu klesajici rychlosti, dokud
rolovani nebo posouvani neskon¢i.

Piehravani po konci Urcuje pocet snimkd, které budou prehravany po dokonceni rolovéni nebo posouvani.

Posouvat doleva a Posouvat doprava Tyto moznosti uréuji smér pohybu pfi posouvani.

Vytvoreni titulku z predlohy

Predlohy titulkd obsazené v aplikaci Adobe Premiere Elements poskytuji nékolik témat a prednastavenych rozvrzeni,
ktera urychluji a usnadnuji navrh titulku. Nékteré predlohy obsahuji grafické obrazy, které mohou vystihovat namét
filmu, napiiklad novorozené nebo prazdniny. Jiné obsahuji zastupny text, ktery miiZete nahradit zdvére¢nymi titulky
filmu. Nékteré predlohy maji prithlednd pozadi (znazornéna ¢ernym pozadim), kterd umoznuji sledovat video pod
titulkem, jiné jsou zcela nepriithledné.

Kazdy textovy nebo graficky objekt v predloze miiZete snadno zménit tim, Ze ho vyberete a odstranite nebo prepisete.
Do titulku lze objekty také piidavat. Jakmile provedete pozadované apravy, vase jedine¢na verze titulku bude ulozena
spolu s projektem, aniz by doslo ke zméné vychozi predlohy.

Pozndmbka: Kdyz aplikujete novou predlohu, jeji obsah prekryje obsah stdvajici predlohy.

1 Piejdéte na panel Ulohy, klepnéte na polozku Upravit a pak klepnéte na tla&itko Titulky .
2 Ve dvou nabidkach titulkd vyberte kategorie predloh a prejdéte k pozadované predloze.

P1i pridavani predloh titulki mtiZzete pracovat v panelu Osa scény nebo v ¢asové ose.

3 Pokud pracujete v panelu Osa scény, provedte jeden z nasledujicich tkon:

« Pretdhnéte predlohu titulku z panelu Ulohy do jedné z cilovych oblasti v panelu Osa scény. Pokud se v cilové oblasti
nachazi klip, presune se doprava a uvolni misto pro novy titulek.

+ 'V panelu Osa scény vyberte klip a z panelu Ulohy pietahnéte pedlohu na panel Monitor. Novy titulek bude
umistén na vybraném klipu.

+ Vyberte klip na ose scén, vyberte predlohu, kterou chcete pouzit, a klepnéte na tla¢itko Pouzit.

4 Pokud pracujete v ¢asové ose, provedte jeden z néasledujicich ukont:

+ Pretdhnéte predlohu titulku z panelu Ulohy na libovolné misto stopy videa v ¢asové ose.

+ Pretahnéte indikdtor aktualniho ¢asu na misto, kam chcete vlozit titulek, a predlohu pretédhnéte na panel Monitor.
+ Vyberte klip na ¢asové ose, vyberte predlohu, kterou chcete pouzit, a klepnéte na tlacitko Pouzit.

5 Titulek upravte podle potteby.

Dalsi témata napovédy
»Pridavani obrazt do titulki® na strance 231

Oriznuti titulku

Chcete-li ofiznout viechny instance titulku v celém filmu, pouZijte zobrazeni Projekt panelu Ulohy. Chcete-li ofiznout
jednotlivou instanci titulku, vyberte ji v panelu Osa scény nebo v ¢asové ose. Ofiznuti instance ovlivni délku instance
titulku v ¢asové ose, nikoli délku ptivodniho klipu na panelu Ulohy.
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Ofiznuti viech instanci titulku
1 Ptejdéte na panel Ulohy, klepnéte na polozku Uspotadat a pak na tlagitko Projekt.

2 Poklepejte na titulek na panelu Ulohy. Titulek se zobrazi v okné Nahled.
3V okné Nahled provedte jeden z nasledujicich ukon:
« Pretazenim tdhla Nastavit zacatek |, nebo Nastavit konec | ofiznéte titulek.

 Chcete-li urcit novy pocatecni nebo koncovy bod, pretahnéte indikdtor aktualniho ¢asu na pozadované misto a
klepnéte na tlacitko Nastavit zacatek |y nebo Nastavit konec (.

4 Klepnéte na tlagitko Zaviit i v okné Nahled.

Aplikace Adobe Premiere Elements uloZ{ offznuty titulek na panel Ulohy.

Ofiznuti jednotlivé instance titulku na panelu Monitor
1V panelu Osa scény vyberte klip titulku nebo klip, na némz je umistén titulek.
2 Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na panel Monitor, vyberte pfikaz Vybrat a zvolte nazev

titulku, ktery chcete ofiznout. Na miniaturni ¢asové ose panelu Monitor se objevi reprezentace titulku jako
levandulové modry pruh obsahujici nazev souboru titulku.

Titulek na miniaturni éasové ose panelu Monitor

3 Na panelu Monitor pfetédhnéte tdhlo Nastavit zacatek |, nebo Nastavit konec || reprezentace titulku a titulek
ofiznéte.

Oriznuti jednotlivé instance titulku v ¢asové ose
1 Najedné ze stop videa v ¢asové ose vyhledejte titulek, ktery chcete ofiznout. Mozna bude nutné pretdhnout
posuvnik rolovani stopy videa, aby se titulek zobrazil.

2 Presouvejte kurzor pres kterykoli konec titulku, dokud se nezméni na kurzor ofiznuti s posunutim 4. Pretazenim
konce pak titulek ofiznéte. Mezery se automaticky uzavou. Pokud jste pro titulek vytvorili cerny videoklip, i ten
bude nutné ofiznout.

Chcete-li provést ofiznuti bez uzavieni mezery, stisknéte klavesu Ctrl nebo Apple a pretahnéte konec klipu.

Upravy a formatovani textu

Vybér titulku pro apravy
Aby bylo mozné titulek upravit, je nutné ho vybrat na panelu Monitor.
1 Provedte jednu z nasledujicich akci:

+ Vpanelu Osa scény vyberte klip titulku nebo klip, na némz je umistén titulek. Pfejdéte na panel Monitor, klepnutim
vyberte klip a poklepejte na text, ktery chcete upravit.
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+ Na ¢asové ose bude pravdépodobné nutné pouzit posuvniky podél pravé strany, aby se titulek zobrazil ve stopé
Video, na niz byl pouzit.

Nabidky diski Sdileni

vy AA A Aa

* Animace textu

Moznosti textu na panelu Ulohy

Objevi se nastroje pro Gpravu titulkd a néstroj se zméni na ndstroj text. Panel Ulohy se zmén{ a zobrazi se na ném
moznosti textu, kde muZete nastavit moznosti pro text v titulku.

2 Na panelu Monitor provedte jednu z nasledujicich akei:
«  Chcete-li pfesunout bod vloZeni, klepnéte mezi dvéma znaky nebo pouZijte kldvesy Sipka doleva a Sipka doprava.

+ Chcete-li vybrat jeden znak nebo skupinu navazujicich znakd, zvyraznéte znaky tazenim od blikajictho kurzoru
bodu vlozeni.

+ Chcete-li zformatovat cely textovy nebo graficky objekt, vyberte ho klepnutim a zmérnte atributy.

Automatické zalamovani textu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Provedte jednu z nasledujicich akef:

« Zvolte prikaz Titulek > Zalamovani radk.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na panel Monitor a vyberte pfikaz Zalamovani radk.
3 Klepnéte na panel Monitor a zadejte titulek.

Slova se automaticky zalomi a novy radek textu za¢ne, kdyz kurzor dospéje na okraj bezpe¢ny pro titulky.

Nastaveni pisma, stylu a velikosti

Nékteré vlastnosti objektd, jako je barva vyplné, stin atd., jsou spole¢né pro vechny objekty, které vytvotite, zatimco
jiné vlastnosti jsou jedine¢né pro textové objekty. Ovladaci prvky textu, jako je Pismo, Styl pisma a Zarovnani textu,
naleznete na panelu Ulohy, v nabidce Titulek a v rozbalovaci nabidce, kterd se objevi po klepnuti pravym tlagitkem
(klepnuti se stisknutou klavesou Ctrl) na panelu Monitor. Dal$i moznosti jsou k dispozici v dialogovém okné Barevné
vlastnosti a v nabidce Titulek.
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* Volby textu H

Adobe Caslon Pro Regular UlcZitstyl

b Styly textu

* Animace textu

v Animated

Hotovo

Moznosti pisma na panelu Ulohy
A. Moznosti pisma B. Moznosti stylu pisma C. MoZnosti animace

Pozndmka: Oblibenou sadu atributii (barva, stin atd.) lze snadno aplikovat na libovolny objekt pomoci ¢dsti Styly
panelu Ulohy.

Dalsi témata napovédy
»Styly“ na strance 229

Urceni pisma
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor vyberte text a provedte jednu z nasledujicich akci:

+ V nabidce Pismo v &4sti Volby textu na panelu Ulohy vyberte pozadované pismo.

Urceni stylu pisma
Mnoho pisem zahrnuje vestavéné varianty, napriklad tu¢né pismo, kurzivu a tizké pismo. Konkrétni varianty zavisi na
pismu.

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte text.

3V &sti Volby textu na panelu Ulohy provedte néktery z nasledujicich dkoni:

+ V nabidce Styl pisma vyberte pozadovany styl.

+ Klepnéte na jednu nebo vice ikon stylu pisma: Tu¢né I", Kurziva 7", Podtrzeni

Pozndmka: Pokud styl pisma nezahrnuje tu¢nou variantu nebo kurzivu, ptislusné ikony stylu pisma budou zobrazeny
jako neaktivni. Podtrhnout Ize libovolné pismo.

Zmeéna velikosti pisma

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte text a provedte jednu z nasledujicich akci:

« 'V ¢sti Volby textu na panelu Ulohy zméfite hodnotu velikosti
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« Zvolte prikaz Titulek > Velikost a vyberte pozadovanou velikost.

Nastaveni mezer, zarovnani a orientace
Mezery mezi dvojicemi znakt se nazyvaji vyrovndni pdrii. V nékterych pripadech miize byt vhodné vyrovnani part

upravit, aby mél text piijemné;jsi vzhled nebo aby radek textu zabiral vice nebo méné mista.

Mezery mezi fadky textu se nazyvaji proklad. V nékterych pfipadech miize byt vhodné proklad upravit, aby mél blok
textu pfijemnéjsi vzhled nebo aby zabiral vice nebo méné mista na obrazovce.

Nastaveni mezer mezi znaky textu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Chcete-li upravit mezery v rozsahu znaki, vyberte rozsah textu nebo cely textovy objekt.

+ Chcete-li upravit mezeru mezi dvéma znaky, nastavte mezi nimi bod vloZeni (blikajici kurzor).

3 Zméiite hodnotu vedle ikony Vyrovnani pariit *V' na panelu Ulohy.

° v s

Nastaveni mezer mezi Fadky textu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor provedte jeden z nasledujicich kond:

+ Chcete-li upravit mezery mezi véemi fadky textu, vyberte textovy objekt.

« Chcete-li upravit mezeru mezi dvéma radky, nastavte bod vlozeni v libovolném misté druhého radku.

3 Zméiite hodnotu vedle ikony Proklad ' na panelu Ulohy.

Zména zarovnani textu odstavce

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor vyberte textovy objekt odstavce.

3V &sti Volby textu na panelu Ulohy provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Chcete-li zarovnat text s levou stranou ramecku, klepnéte na tla¢itko Zarovna text doleva
+ Chcete-li text v rdamecku vystredit, klepnéte na tla¢itko Text na stfed

+ Chcete-li zarovnat text s pravou stranou ramecku, klepnéte na tla¢itko Zarovna text doprava

Zmeéna orientace textu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte textovy objekt.

3 Zvolte ptikaz Titulek > Orientace a vyberte moznost Vodorovné nebo Svisle.

Preformatovani textu odstavce
1 Na panelu Monitor vyberte textovy objekt odstavce.

2 Pretazenim libovolného tahla ohrani¢ovaciho ramecku zméite velikost ramecku.
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Aplikovani styltli na text a grafiky

Styly
Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje fadu stylt uréenych pro vytvareni titulki, které Ize aplikovat na text,
grafiku nebo oboji. Kazdy z nich obsahuje pfedem urcené hodnoty atributt, jako je pismo, tah, barva a vrzeny stin.

Na kazdou grafiku a blok textu, které vytvorite, bude aplikovan vychozi styl. Tento styl mizete zménit tak, Ze pouZijete
jeden ze styli obsazenych v aplikaci nebo upravite vychozi styl.

Kombinaci barevnych vlastnosti a charakteristik pisma lze uloZit jako styl, ktery pak mtize byt aplikovan na libovolny
element textu nebo tvaru v titulku. Ulozit 1ze libovolny pocet stylil. Miniatury stylt se objevi v ¢asti Styly textu na
panelu Ulohy, az bude panel Monitor v rezimu tprav titulku. Vlastn{ styly se objevi mezi poskytnutymi, takze je lze
rychle aplikovat ve vSech projektech. Miniaturu stylu mizete zménit z pismen Aa na libovolné dva znaky, které chcete
v piedvolbach Vzorky stylu (Upravy > Predvolby > Titulkova¢ / Adobe Premiere Elements 9 > Piedvolby >
Titulkovacd).

* Styly textu

AR [ Aa

g 4
Ulodit styl...

¥ Animace textu

Duplikovat styl
Odstranit styl
Prejmenovat styl...

Nastavit styl jako vychozi

Obnovit seznam styld

Klepnutim-pravym-tlacitkem (klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl) na styl rychle zobrazite moznosti v kontextové nabidce.

Vytvoreni stylu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte objekt s vlastnostmi, které chcete uloZit jako styl.

3V &sti Volby textu na panelu Ulohy klepnéte na tlagitko Ulozit styl.

4 Zadejte nazev stylu a klepnéte na tlacitko OK. V ¢asti Styly textu se objevi vzorek s novym stylem.

Pozndmbka: Styly jsou vZdy zastoupeny typem pisma, i kdyzZ je objekt, na némz byl styl zalozen, objekt tvaru.

Aplikovani stylu na objekt

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte objekt, na ktery chcete aplikovat styl.

3V &sti Styly textu na panelu Ulohy klepnéte na vzorek stylu, ktery chcete aplikovat.

Odstranéni, duplikace, prejmenovani nebo nastaveni stylu

Styly jsou zobrazeny v &asti Styly textu na panelu Ulohy. MiiZete pouzit kterykoli z obsazenych stylt nebo vytvofit svij
vlastni.

1 Vyberte titulek.
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2V &sti Styly textu na panelu Ulohy provedte néktery z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li odstranit styl, klepnéte na néj pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) a vyberte prikaz
Odstranit styl.

Pozndmka: Knihovnu prednastaveni lze obnovit klepnutim na tlacitko Obnovit v ¢asti Vlastnosti stylu zobrazeni
Vlastnosti.

+ Chcete-li duplikovat styl, klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na pozadovany styl a vyberte
ptikaz Duplikovat styl. V ¢asti Styly textu se objevi duplikat vybraného stylu.

+ Chcete-li prejmenovat styl, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na pozadovany styl a
vyberte prikaz Prejmenovat styl. V dialogovém okné Prejmenovat styl zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK.
V jazycich pouzivajicich latinku jsou nazvy obsahujici vice nez 32 znaki zkraceny.

+ Chcete-li nastavit vychozi styl, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na pozadovany styl a
vyberte piikaz Nastavit styl jako vychozi. Miniatura vychoziho stylu je zvyraznéna bilym rameckem a vychozi styl
bude automaticky aplikovén pii vytvoreni nového titulku.

Pozndmbka: Posledni styl, ktery vyberete, ziistane vybrdn, dokud nevyberete novy styl nebo nevytvorite novy titulek. Kdyz
vytvofite novy titulek, bude vybrdn vychozi styl.

Pridavani tvaru a obrazu do titulku

Vytvareni objektt s tvary pro titulky

Nistroje pro kresleni na panelu Monitor lze pouzivat k vytvareni rtiznych tvart, jako jsou obdélniky, elipsy a ¢ary.
Jakmile nakreslite tvar, miiZete na néj aplikovat styl a zménit atributy vyplné a tahu.

Ndstroje tvarii .

A. Obdélnik B. Elipsa C. Zaobleny obdélnik D. Cdra

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte nastroj tvaru.

3 Provedte kteroukoli z nasledujicich akei:

+ Tazenim se stisknutou kldvesou Shift zajistite staly pomér stran.

« Tazenim se stisknutou klavesou Alt budete kreslit od stfedu tvaru.
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« Tazenim se stisknutymi klavesami Shift+Alt zajistite staly pomér stran a budete kreslit od stfedu tvaru.
« Sikmym taZenim pres rohové body prevrétite kresleny tvar dhlopti¢né.
« Tazenim napfic, nahoru nebo dolt prevratite kresleny tvar vodorovné nebo svisle.

4 Chcete-li na tvar aplikovat styl, klepnéte na objekt stylu v &asti Styly textu na panelu Ulohy.

Dalsi témata napovédy

»Iransformace objekti“ na strance 233
»Aplikovani barvy na objekty titulk“ na strance 235

»Styly“ na strance 229

Pridavani obrazu do titulku

Chcete-li do titulku pridat obraz, miizete jej pridat jako graficky element nebo umistit do ramecku, aby se stal soucasti
textu. Aplikace Adobe Premiere Elements akceptuje bitmapové obrazy i vektorové kresby. Vektorovy obraz je na
panelu Monitor rastrovan na bitmapovou verzi. Ve vychozim nastaveni se vloZzeny obraz zobrazi v ptivodni velikosti.
Po vlozZeni do titulku je mozné vlastnosti obrazu (napf. méritko) zménit stejnym zpiisobem jako vlastnosti jinych
objektiL.

Pozndmbka: Na rozdil od textovych a grafickych objektii nejsou obrazy, které priddte do titulkii, vkldddny jako soucdst
titulku. Namisto toho obraz odkazuje na zdrojovy soubor obrazu, stejné jako polozky uvedené v zobrazeni Projekt panelu
Ulohy odkazuji na zdrojové soubory zvuku a videa.

Dalsi témata napovédy

»Nastaveni pisma, stylu a velikosti“ na strance 226

Umisténi obrazu do titulku

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor provedte jeden z nasledujicich kond:
+ Klepnéte na tlagitko Ptidat obraz [# v dolni ¢4sti panelu Ulohy.

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na panel Monitor a vyberte pfikaz Obraz > Pfidat
obraz.

 Zvolte prikaz Titulek > Obraz > Ptidat obraz.
Aplikace Adobe Premiere Elements obraz naimportuje ve velikosti, v niz byl vytvoren.
3 Pretahnéte obraz na pozadované misto na panelu Monitor. Podle potteby mtiZete upravit velikost, kryti a méfitko.

Pozndmka: Obrazy potizené digitalnim fotoapardtem byvaji Casto vétsi, nez je velikost obrazovky v projektu videa.
Chcete-li zménit velikost obrazu, aniz by doslo k deformacim, podrzte klavesu Shift a pretdhnéte rohové tahlo obrazu
nebo pouzijte prikaz Titulek > Transformovat > Zménit velikost.

Umisténi obrazu do ramecku textu
Unmnistite-1i obraz do ramecku textu, bude natékat spolu s textem, jako by to byl textovy znak. Miize mit stejné atributy
jako jiné znaky, napriklad tahy.

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se otevrel na panelu Monitor.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 232
Vytvareni titulkd

2 Prejdéte na panel Monitor, klepnéte na tlacitko Nastroj text ‘I', podrzte tlacitko mysi a vyberte polozku Nastroj
vodorovny text nebo Nastroj svisly text.

3 Klepnutim na panelu Monitor vytvofte raimecek textu v misté, kam chcete vlozit obraz.
4 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na panel Monitor a vyberte pfikaz Obraz > VloZit
obraz do textu.

+ Zvolte ptikaz Titulek > Obraz > Vlozit obraz do textu.

5 Vyberte obraz a klepnéte na tlacitko Oteviit.

Obnoveni obrazu do piivodni velikosti nebo poméru stran
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte obraz a provedte nékterou z nésledujicich akei:
+ Zvolte prikaz Titulek > Obraz > Obnovit velikost obrazu.
 Zvolte prikaz Titulek > Obraz > Obnovit pomér stran obrazu.

Pozndmka: Chcete-li pouZzit obraz nebo pohyblivé video pouze jako pozadi, umistéte titulek na klip obrazu nebo videa.

Usporadani objektti v titulcich

Zména poradi vrstveni

Pti vytvareni objektu, které se vzajemné prekryvaji, miZzete pomoci prikazu Usporadat urcovat poradi vrstveni.
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte objekt, ktery chcete pfesunout.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na objekt a vyberte prikaz Usporadat.
+ Zvolte prikaz Titulek > Usporadat.

4 Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Zcela dopfedu Premisti objekt na nejvy$si misto v poradi vrstveni.

Posunout dopfedu Prohodi urceny objekt a objekt bezprostfedné pred nim.

Posunout dozadu Prohodi uréeny objekt a objekt bezprostfedné za nim.

Pozndmka: Pokud jsou elementy textu nebo tvaru vrstveny husté, miize byt obtizné vybrat v balicku jeden objekt. Miizete
pouzit ptikaz Titulek > Vybrat nebo klepnout pravym tlacitkem (klepnout se stisknutou kldvesou Ctrl) > pfikaz Vybrat
a snadno prejit k cilovému elementu.

Zarovnani objektt na stied
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se otevrel na panelu Monitor.
2 Vyberte jeden nebo vice objektt a pak provedte néktery z nasledujicich tkonii:

+ Chcete-li objekt zarovnat na stred svisle, klepnéte na tlacitko Svisle stiedy i .
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« Chcete-li objekt zarovnat na stted vodorovné, klepnéte na tlacitko Vodorovné stiedy = .

Zarovnani a rozmisténi objekti

Pomoci prikazi Zarovnat a Rozmistit 1ze vybrané objekty usporddat nebo mezi nimi vytvofit rovnomérné mezery v
titulku na panelu Monitor. Objekty (ramecky textu, tvary nebo oboji) je mozné zarovnat nebo rozmistit ve sméru svislé
nebo vodorovné osy. Pokud vyberete vodorovné zarovnani, vybrané objekty budou zarovnany podél okraje vodorovné
osy objektu nejblize k vybranému okraji. Pokud vyberete svislé zarovndni, vybrané objekty budou zarovnany podél
okraje svislé osy objektu nejblize k vybranému okraji.

Pti zarovnavani a rozmistovani vybranych objektt nezapominejte na tyto skute¢nosti:

« Moznost zarovnani slouzi k zarovnani objektl s objektem, ktery se nejvice blizi novému zarovnani. Naptiklad pii
zarovnani doprava jsou vSechny vybrané objekty zarovnany s vybranym objektem, ktery je nejdale vpravo.

« Moznost rozlozeni vytvofi rovnomérné rozestupy vybranych objektt mezi dvéma nejkrajnéjsimi. V piipadé

vy vy’

moznosti svislého rozloZeni jsou vybrané objekty rozmistény mezi nejvy$$im a nejniz$im vybranym objektem.

« Jestlize rozmistite objekty riznych velikosti, mezery mezi objekty nemusi byt rovhomérné. Rozmistite-li naptiklad
objekty podle stfedil, vzniknou shodné mezery mezi stfedy, ale objekty riiznych velikosti budou zasahovat rtiznou
mérou do mezer. Chcete-li mezi vybranymi objekty vytvorit rovnomérné mezery, pouzijte moznost Vodorovné
rovnomérné mezery nebo Svisle rovnomérné mezery.

Zarovnani objekti

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Stisknéte klavesu Shift a klepnéte na dva nebo vice objektt na panelu Monitor nebo pres né pretahnéte ramecek
vybéru.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na libovolny vybrany objekt a vyberte ptikaz Zarovnat
objekty.

+ Zvolte prikaz Titulek > Zarovnat objekty.

4 Vyberte pozadovany typ zarovnani.

Rozmisténi objektt

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Stisknéte klavesu Shift a klepnéte na tfi nebo vice objektt na panelu Monitor nebo prfes né pretadhnéte ramecek
vybéru.

3 Provedte jednu z nésledujicich akci:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na libovolny vybrany objekt a vyberte pfikaz Rozmistit
objekty.

+ Zvolte ptikaz Titulek > Rozmistit objekty.

4 Vyberte pozadovany typ rozlozeni.

Transformace objektu

Atributy hromadné oznacované jako viastnosti transformace, tj. polohu, natoceni, méfitko a kryti objektu, lze
nastavovat bez omezeni. Chcete-li transformovat objekt, muzete jej pfetahnout na panelu Monitor nebo vybrat
ptislusny prikaz v nabidce Titulek.
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Dalsi témata napovédy

»Nastaveni kryti“ na strance 160

Nastaveni kryti objektu
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor vyberte objekt.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na objekt a vyberte pfikaz Transformovat > Kryti.
+  Zvolte ptikaz Titulek > Transformovat > Kryti.

4 Zadejte novou hodnotu kryti a klepnéte na tlacitko OK.

Pozndmbka: Nastaveni viastnosti kryti upravi kryti objektii v titulku. Celkové kryti titulku je mozné nastavit na éasové
ose stejné jako kryti jakéhokoli videoklipu pomoci efekti.

Piesouvani objektu
1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor vyberte jeden nebo vice objekt.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

« Pretahnéte vybrany objekt nebo objekty do nové polohy.

+  Zvolte ptikaz Titulek > Transformovat > Poloha. Zadejte nové hodnoty polohy X a Y a klepnéte na tla¢itko OK.

+ Klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na vybrany objekt nebo objekty a vyberte prikaz
Transformovat > Poloha. Zadejte nové hodnoty polohy X a Y a klepnéte na tlacitko OK.

Pozndmka: Hodnoty polohy X a Y odpovidaji soutadnému systému, v némz md pravy horni roh titulku hodnotu 0, 0.
Po zaddni hodnot X a Y aplikace Adobe Premiere Elements umisti stted ohranic¢ovaciho ramecku vybraného objektu do
tohoto bodu.

Zména velikosti objektt

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor vyberte jeden nebo vice objekttL.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Chcete-li zménit hodnotu $irky, pretahnéte levé nebo pravé tdhlo ohrani¢ovaciho ramecku.

+ Chcete-li zménit hodnotu vysky, pretdhnéte horni nebo dolni tahlo ohrani¢ovaciho ramecku.

+ Chcete-li zachovat proporce objektu, stisknéte pfi taZeni tahla rohu a ohrani¢ovaciho ramecku klavesu Shift.
+  Chcete-li zménit velikost a zachovat pomér stran, stisknéte pfi tazeni rohovych bodu objektu klavesu Shift.

+ Chcete-li ménit velikost od stfedu, pretdhnéte rohové body objektu se stisknutou klavesou Alt.

« Chcete-li nastavit hodnoty méftitka v procentech, klepnéte na polozku Titulek > Transformovat > Zménit velikost
nebo klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na objekt a vyberte piikaz Transformovat >
Zménit velikost. Zadejte pozadované hodnoty a klepnéte na tla¢itko OK.

Pozndmbka: Tazeni tihel ohranicovaciho ramecku textového objektu vytvoteného ndstrojem text nebo svisly text zméni
velikost pisma.
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Otaceni objektu

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v ¢asové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.
2 Na panelu Monitor vyberte jeden nebo vice objekttL.

3 Provedte jednu z nasledujicich akei:

+ Umistéte ukazatel tésné za rohové body objektu. A se ukazatel zméni na ikonu otoceni *3, tahnéte ve sméru,
kterym chcete upravit thel. Chcete-li omezit otaceni na kroky po 45°, podrite pfi tazeni stisknutou kldvesu Shift.

« Klepnéte na polozku Titulek > Transformovat > Natoceni nebo klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a
klepnéte) na libovolny vybrany objekt a vyberte pfikaz Transformovat > Natoceni. Zadejte novou hodnotu
natoceni a klepnéte na tla¢itko OK.

Pridani barvy a stinu do titulkt

Aplikovani barvy na objekty titulkt

Pomoci dialogového okna Barevné vlastnosti 1ze urcit barvu jednotlivych objektt nebo skupiny objektii vytvofenych
na panelu Monitor. Dialogové okno Barevné vlastnosti obsahuje ovladaci prvky pro nastaveni barvy a typu tahu,
vyplné a stinu objektu. Nabidka prechodi obsahuje moznosti pro zpiisob aplikovani barvy vyplné a tahu. V zavislosti
na vybraném typu pfechodu se mohou objevit dalsi barevné zarazky, takze je mozné vybrat pro rizné ¢asti prechodu
riizné barvy.

Barevné vlastnosti

Tloustka tahu

Preched | Li

Plny %

Linedrni pfechod

Kruhowvy prechod
Ctyibarevny prechod
Ukos

Eliminovat

Stinowé

Dialogové okno Barevné viastnosti
A. Vybér barvy B. Barevné spektrum C. Ovlddaci prvky zardzZek prechodu
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Kombinaci barevnych vlastnosti Ize ulozit jako styl. Styly se zobrazi jako ikony v zobrazeni Vlastnosti, takze je Ize
klepnutim snadno aplikovat na objekty. Pouzivanim stylt si usnadnite zachovani konzistence ve vice titulcich
v projektu.

Dalsi témata napovédy
»Styly“ na strance 229
»Vybér titulku pro upravy“ na strance 225

»Vytvareni objektu s tvary pro titulky“ na strance 230

Nastaveni vyplné
Dialogové okno Barevné vlastnosti Ize pouzit k nastaveni vyplné objektu. Vlastnost vypiri objektu definuje oblast
uvnitt kontur objektu - prostor v grafickém objektu nebo uvnitf obrysii jednotlivych znaku textového objektu.

Pozndmbka: Pole Vyplii v dialogovém okné Barevné vlastnosti je aktivovdno pouze v pfipade, Ze jste na objekt aplikovali
prednastaveny styl z &dsti Styly textu panelu Ulohy. Tyto styly obsahuji vyplné a tahy, které Ize upravit.

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte objekt, ktery obsahuje vypli1. (Podle potteby klepnéte na styl v &sti Styly textu na panelu Ulohy a aplikujte
ho na objekt.)

Pozndmka: Viechny prednastavené styly na panelu stylii titulkii obsahuji vyplsi, vyjimkou je styl v levém hornim rohu
panelu.

3 Klepnéte na tla¢itko Barevné vlastnosti % na panelu Monitor.
4V dialogovém okné Barevné vlastnosti vyberte pole Vypln .
5 V nabidce pfechodu vyberte pro vypln typ prechodu.

Pozndmka: Pokud vyberete moznost Linedrni piechod, Kruhovy pfechod nebo Ctyibarevny piechod, objevi se oviddaci
prvky zardzek barvy. MiiZete klepnout na jednotlivé zardzky a pro kazdou z nich vybrat zvlastni barvu.

6 Chcete-li nastavit barvu, provedte kteroukoli z nasledujicich akci:

+  Chcete-li zménit vypli na prithlednou, klepnéte na pole Zadna barva 1.
+ Chcete-li nastavit barvu na 100% bilou, klepnéte na bilé pole.

+ Chcete-li nastavit barvu na 100% cernou, klepnéte na cerné pole.

+ Chcete-li nastavit odstin, klepnéte na pozadovanou barvu v obdélnikovém barevném spektru a pak urcete presnou
barvu klepnutim ve vybéru barvy nad spektrem.

+ Chcete-li nastavit barvu numericky, nastavte hodnoty R, G a B pfetazenim hodnoty nebo klepnutim a zaddnim

Cisla.

Nastaveni tahu
K nastaveni tahu objektu muzete pouzit dialogové okno Barevné vlastnosti nebo obrys, pokud jste aplikovali styl
obsahujici tah.

Pozndmka: Pole Tah v dialogovém okné Barevné viastnosti je aktivovdno pouze v pfipadé, Ze jste na objekt aplikovali
prednastaveny styl z édsti Styly textu panelu Ulohy.

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte objekt, ktery obsahuje tah. (Podle potieby klepnéte na styl v &sti Styly textu panelu Ulohy.)
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Pozndmka: Viechny prednastavené styly v nabidce stylii obsahuji vyplh, vyjimkou je styl v levém hornim rohu panelu.

3 Piejdéte na panel Monitor, klepnéte na tla¢itko Barevné vlastnosti {# nebo klepnéte pravym tla¢itkem (podrite

klavesu Ctrl a klepnéte) na objekt a vyberte pfikaz Barevné vlastnosti.
4 Vyberte pole Tah
5 V nabidce Tah vyberte moznost, kterou chcete pouzit. (Nékteré tahy nemaji vice moznosti tahu.)
6 Pro polozku Tloustka tahu zadejte tloustku tahu v obrazovych bodech.
7 V nabidce pfechodt vyberte pro vyplii typ prechodu.

Pozndmka: Pokud vyberete moZnost Linedrni pfechod, Kruhovy pfechod nebo Ctyfbarevny prechod, objevi se ovlddaci
prvky zardzek barvy. MiiZete klepnout na jednotlivé zardzky a pro kazdou z nich vybrat zvldstni barvu.

8 Chcete-li nastavit barvu, provedte kteroukoli z nasledujicich akci:

« Chcete-li zménit tah na prithledny, klepnéte na pole Zadna barva [~].
+ Chcete-li nastavit barvu na 100% bilou, klepnéte na bilé pole.

+ Chcete-li nastavit barvu na 100% cernou, klepnéte na cerné pole.

+ Chcete-li nastavit odstin, klepnéte na pozadovanou barvu v obdélnikovém barevném spektru a pak urcete presnou
barvu klepnutim na pole vybéru barvy nad spektrem.

+ Chcete-li nastavit barvu numericky, nastavte hodnoty R, G a B pfetazenim hodnoty nebo klepnutim a zadanim

Cisla.

Typy piechodii

Chcete-li zobrazit typy prechodd, vyberte objekt titulku v okné Monitor a klepnéte na tlacitko Barevné vlastnosti £ .
PIny Vytvoii vypln s rovhomérnou barvou.

Linearni pfechod, Kruhovy piechod Polozka Linearni prechod vytvori vypli s linedrnim dvoubarevnym prechodem.
Polozka Kruhovy prechod vytvori vypli s kruhovym dvoubarevnym prechodem.

Pocate¢ni a koncova barva se zobrazi v levém, respektive pravém poli, neboli v zardzkdch barvy. Nejprve vyberte
zarazku barvy, teprve pak jeji barvu. Pfetazenim zarazek barev upravte plynulost pfechodu mezi barvami.

Moznost Uhel (dostupna pouze pro linearni ptechod) uréuje thel pfechodu. Moznost Obrétit slouZ{ k obracent
barevnych bodt. Moznost Opakovat (dostupna pouze pro kruhovy prechod) urcuje pocet opakovani vzorku
prechodu.

Ctyibarevny piechod Vytvori vypln pfechodem slozeny ze ¢tyf barev s barvou pochézejici z jednotlivych roht
objektu.

Ctyti barevné zarazky urcuji barvu, kterd pochdzi z jednotlivych roht objektu. Nejprve vyberte zarazku barvy, teprve
pak jeji barvu.

Ukos Ptida k pozadi zkoseny okraj. Barvy objektu a ikosu se zobrazi v tomto potadi vlevém a pravém barevném poli.
Nez nastavite barvu, vyberte pole, které chcete upravit. Moznost Vyvazeni urcuje procento ukosu, které zabira barva
stinu.

Eliminovat Vytvori prithlednou vypln, ktera nevrha zadny stin. Pokud objekt obsahuje tah, tento tah mize byt
viditelny.

Stinové Vytvori prihlednou vypln, kterd vrha stin. MoZnosti stinu nastavite v dialogovém okné Barevné vlastnosti.

Moznosti Eliminovat a Stinové pracuji nejlépe s objekty, které obsahuji stiny a tahy.
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Vytvareni vrzenych stint

K libovolnému objektu vytvofenému na panelu Monitor lze pfidat vrzeny stin. Vrzeny stin muze objektu dodat
trojrozmérny vzhled a prispét k tomu, aby vystupoval z obrazu pozadi. Pfidate-1i napiiklad vrzeny stin k textu, mize
byt lépe citelny po umisténi na slozity obraz pozadi.

1 Bude-li to nutné, poklepejte na titulek v casové ose, aby se oteviel na panelu Monitor.

2 Vyberte objekt a klepnéte na tlacitko Barevné vlastnosti ¥ .

3 V dialogovém okné Barevné vlastnosti vyberte moznost Vrzeny stin.

4 Nastavte kteroukoli z nasledujicich hodnot:

Uhel Uréuje thel stinu vzhledem k objektu.

Vzdalenost Urcuje pocet obrazovych bodt, o néz je stin posunut od objektu.

Mékkost Urcuje miru rozostfeni nebo ostrosti stinu.

Navrhovani titulki pro televizi

Zobrazeni nahledu titulka na televiznim monitoru

Pokud budou predpokladani divaci sledovat dokonéeny program v televizi, pfehravejte si béhem préce jeho nahled na
televiznim monitoru. Elementy, které maji uspokojivy vzhled na obrazovce pocita¢e, mohou byt nepfijatelné pti
zobrazeni v televizi, protoZe monitory pocitaci a televizni monitory zobrazuji obrazy odli$né. Vnéjsi okraje obrazu
mohou byt ofiznuté, barvy se mohou rozpijet a vodorovné detaily mohou blikat. Jakmile si v§ak tento problém
uvédomite, je snadné provést prislusné kroky k napravé.

Pouzivani okrajii bezpecnych pro titulky a okrajti bezpecnych pro akce
Okraje bezpecné pro titulky a okraje bezpe¢né pro akce na panelu Monitor urcuji viditelné bezpe¢né zony titulku. Tyto
okraje se zobrazi ve vychozim nastaveni, kdyz je panel Monitor v rezimu tuprav titulku.

Bezpecné zony jsou uzite¢né pri tipravach pro vysilani a videokazety. Vétsina béznych televizort pouzivd proces zvany
preskenovdni, ktery ofizne ¢ast vnéjsich okraji obrazu a tim umozni zvétseni jeho stfedni ¢asti. Mira preskenovani
neni u vSech televizoru stejna, takze chcete-li zajistit, aby se titulky a dulezité akce vesly do oblasti, kterou zobrazuje
vét§ina televizort, udrzujte text uvnitt okraji bezpe¢nych pro titulky a véechny ostatni dulezité elementy uvnitf okrajt
bezpecnych pro akee.

Pozndmka: Pokud vytvitite obsah pro web nebo pro disk CD, okraje bezpecné pro titulky a akce se na vds projekt
nebudou vztahovat, protoze na téchto médiich se zobrazi cely obraz.
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Okraj bezpecny pro titulky a okraj bezpecny pro akce
A. Okraj bezpecny pro titulky B. Okraj bezpecny pro akce

Dalsi témata napovédy

»Zobrazeni bezpe¢nych zén v panelu Monitor“ na strance 105

Zobrazeni nebo skryti bezpe¢nych okraji
% Béhem pridavani textu nebo upravy titulku provedte jeden z nasledujicich dkond:

« Prejdéte na panel Monitor, klepnéte pravym tlacitkem (podrite klavesu Ctrl a klepnéte) a vyberte prikaz Zobrazit
> Okraj bezpeény pro titulky, Okraj bezpe¢ny pro akce nebo Ucafi textil.

«  Zvolte ptikaz Titulek > Zobrazit > Okraj bezpe¢ny pro titulky, Okraj bezpecny pro akce nebo Uéati texti.
Okraj se zobrazi, pokud bude vedle ptislusné polozky nabidky zatrzitko.

Zmeéna velikosti bezpe¢nych okrajti

Lze upravit velikost oblasti bezpe¢né pro titulky, oblasti bezpe¢né pro akce nebo obou (napt. pfi prizptisobeni pro
zobrazeni s mens$im preskenovanim).

1 Zvolte piikaz Upravy > Nastaven{ projektu > Vieobecné.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni projektu.

2V podokné Video zadejte novou vodorovnou nebo svislou hodnotu polozky Oblast bezpe¢nd pro titulky, Oblast
bezpec¢na pro akce nebo obou v procentech. Klepnéte na tlacitko OK.

Export a import titulka

Export souboru titulku

Titulek je moZné exportovat z aplikace Adobe Premiere Elements do souboru a pouzit v jiném projektu aplikace
Adobe Premiere Elements.

1V zobrazeni Uspotadat panelu Ulohy klepnéte na polozku Projekt.
2 V zobrazeni Projekt vyberte titulek, ktery chcete exportovat jako samostatny soubor.

3 Zvolte ptikaz Soubor > Export > Titulek.
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4 Zadejte nazev a umisténi ulozeného souboru titulku a klepnéte na tlacitko Ulozit.

Import souboru titulku

Do projektu Ize importovat titulek, ktery byl exportovan z jiného projektu aplikace Adobe Premiere Elements.
1 Klepnéte na polozku Usporadat a pak na tlacitko Ziskat média.

2 Vyberte moznost Soubory a slozky.

3 Vyhledejte a vyberte titulek a klepnéte na tlacitko Oteviit.

Pozndmka: Chcete-li zobrazit soubory titulkii v dialogovém okné Pfidat média, vyberte v nabidce Soubory typu polozku
Adobe Title Designer (.prtl).

Dalsi témata napovédy
»Podporované typy soubort pro import® na strance 55

»Podporované typy soubort k ukladani a exportu® na strance 283
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Kapitola 13: Priddani a michani zvuku

Minimalné polovina dojmu z vaseho filmu je zalozena na vyuziti zvuku. Aplikace Adobe Premiere Elements nabizi
néstroje, jako michani zvuku a métice zvuku, pomoci kterych Ize vytvaret velice kvalitni mixaz zvuku. Muzete doplnit
mluveny komentar ke kliptim nebo nastavit znacky rytmu a zaroven prehravat nahled v redlném case. Miizete k filmu
pridat zvukovou stopu a ofiznout ji na spravnou délku nebo pouzit zvukové stopy SmartSound®, které si prizptsobite
tak, aby pfesné odpovidaly vasemu projektu. MiiZete nastavit celkovou uroven hlasitosti klipt a relativni urovné
hlasitosti u jednotlivych klipti. A na zavér miiZete u svého filmu odstranit nezadouci zvuky a pridat zvukové efekty.

Pouzivani zvukovych stop

Piridani zvukové stopy

Abyste mohli spojit zvuk tvorici soucast video klipu a zaznamenany mluveny komentar, pridejte zvukové klipy do
zvukové stopy viditelné na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény. Abyste si mohli zobrazit zvukovou stopu, je nékdy
nutné rolovat dolti zvukovou &asti ¢asové osy. Tyto klipy obvykle obsahuji hudbu na pozadi nebo zdznamy zvuku
okolniho prostfedi.

1 V pripadé potieby miizete do projektu pridat pozadované zvukové soubory.

Diilezité: Pouzivejte pouze soubory, na které vlastnite autorskd prdava nebo k jejichZ pouzivini mdte svoleni od drZitele
autorského prava.

2 Na panelu Ulohy klepnéte na kartu Uspoiadat a poté na moznost Projekt.

3 Pretdhnéte zvukovy klip z panelu Ulohy do zvukové stopy na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény, kde chcete, aby
vas zvukovy klip zacinal.

Zvukové klipy miiZete také do asové osy importovat pomoci zobrazeni Organizdtor.
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Usporadat

Priddani zvukového klipu do zvukové stopy na casové ose.

Piehravani zvukové stopy

Pomoci prehravani zvukové stopy se muzZete ujistit, Ze tato stopa pozadovanym zptisobem odpovida videu.

1

Ve zvukové stopé ¢asové osy nebo panelu Osa scény vyberte zvukovy klip. (PoZadovanou zvukovou stopu muze byt
nutné vyhledat rolovanim mezi zvukovymi stopami.)

Provedte jeden z nasledujicich ukont:
Klepnéte na tlacitko Prehrat P na panelu Monitor.

Stisknéte mezernik.

Aplikace Adobe Premiere Elements za¢ne prehravat zvukovy klip ve zvukové stopé a véechny zvukové a video klipy,
které jsou v ¢asové ose nebo v ose scén nad nim.

3

Chcete-li pfehravani zastavit, provedte jeden z nasledujicich kroki:
Klepnéte na tla¢itko Pauza | | na panelu Monitor.

Stisknéte mezernik.

Dalsi témata napovédy

»Ofiznuti klipu na panelu Osa scény“ na strance 113

»OFiznuti na ¢asové ose“ na strance 115

»Docasné zakazani efektu v klipu“ na strance 152

»Stopy ¢asové osy“ na strance 86
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Vytvoreni znacek rytmu pro zvukovou stopu

Pomoci tlacitka Detekovat rytmy miiZete v ¢asové ose nebo v panelu Osa scény vytvofit uchycovaci znacky tam, kde

je rytmus ve zvukové stopé nejsilnéjsi. K témto znackam muzete klip ofiznout nebo pridat dal$i klipy. Pti pretazeni

nebo ofiznuti klipu na ¢asové ose se poc¢ate¢ni nebo koncovy bod klipu prichyti k nejblizsi znacce rytmu.

Znacky rytmu se zobrazuji jako modré ¢ary v samostatné oblasti oznac¢ované jako stopa rytmu. Aby se stopa rytmu

zobrazila, musi se ve filmu nachazet alespon jedna znacka rytmu. Do stopy rytmu nelze pridavat média.

1 Zvukovy klip nebo video klip obsahujici zvuk muzete pridat do zvukové stopy v ¢asové ose nebo v panelu Osa
scény.

2V nabidce Nastroje pro zvuk vyberte moznost Detekovat rytmy.

3 V dialogu Nastaveni detekce rytmu zadejte poZzadovand nastaveni a klepnéte na tla¢itko OK. Popisy jednotlivych
moznosti se v dialogu Nastaveni detekce rytmu zobrazuji vedle ikony zarovky

Znacky rytmu se zobrazuji na ¢asové ose podle rytmu ve zvukové stopé.
4 Chcete-li ru¢né pridavat dalsi znacky rytmu, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ¢asové
pravitko ¢asové osy v misté, kam chcete pfidat znacku, a vyberte pfikaz Nastavit znacku rytmu.

5 Chcete-li znac¢ku rytmu odstranit, klepnéte pravym tlac¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na znacku na
¢asovém pravitku ¢asové osy a vyberte ptikaz Vymazat znacku rytmu. Chcete-li odstranit v§echny znacky rytmu,
klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ¢asové pravitko a vyberte prikaz Odstranit vSechny
znacky rytmii.

6 Chcete-li prejit na jiné znacky rytmu, klepnéte pravym tlacitkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na ¢asové
pravitko ¢asové osy a vyberte prikaz Pfejit ke znacce rytmu > Dalsi nebo Predchézejici.

Dalsi témata napovédy

»Prace se znackami klipu a znac¢kami ¢asové osy“ na strance 99

Vytvareni stop SmartSound (pouze v systému Windows)

Soucasti aplikace Adobe Premiere Elements je zdsuvny modul SmartSound® Quicktracks®. Pomoci zdsuvného modulu
SmartSound Quicktracks si muzete vybrat z rozsdhlé kolekce zvukovych stop a pouzit je ve svém video projektu. Poté
muZzete pomoci nastrojit SmartSound upravit délku této zvukové stopy tak, aby piesné odpovidala délce vaseho filmu.

Chcete-li ve svém video projektu pouzit zasuvny modul SmartSound Quicktracks, vyberte v panelu ¢asové osy z
nabidky Nastroje pro zvuk moznost SmartSound.

Kompletni dokumentaci popisujici pouzivani zdsuvného modulu SmartSound Quicktracks naleznete na webu
spole¢nosti SmartSound www.smartsound.com.

Vytvareni mluvenych komentara

Vytvoireni mluveného komentare

Pred zahajenim nahravani komentafe zkontrolujte, zda mikrofon spravné komunikuje s pocitacem a s aplikaci
Adobe Premiere Elements.

Pomoci mikrofonu pocitace mtizete dopliovat své klipy o mluveny komentar a zaroven si je piehravat v panelu
Monitor. Va$ mluveny komentaf bude poté pridan do zvukové stopy Mluveny komentat nachdzejici se bud v ¢asové
ose nebo v panelu Osa scény.
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zaznamuztium

Zéaznam mluveného komentdre
A. Indikdtor hlasitosti B. Posuvnik tirovné hlasitosti vstupu C. Nahrdt D. Prehrdt E. Prejit k pfedchozimu klipu s mluvenym komentdtem
F. Prejit k dalsimu klipu s mluvenym komentdrem G. Odstranit stavajici mluveny komentdi H. Zdroj mikrofonu

Dalsi témata napovédy

»Panel Osa scény - prehled” na strance 79

»Snizeni $umu (pouze v systému Windows)“ na strance 197

Nastaveni pro mluveny komentar

1
2

Pripojte mikrofon do portu pro mikrofon v pocitaci.

(V systému Windows) Vyzkousejte mikrofon pomoci Priivodce testovanim zvukového hardwaru systému
Windows. Pokyny naleznete v dokumentaci k systému Windows.

V aplikaci Adobe Premiere Elements klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > Zvukovy hardware / Adobe
Premiere Elements 9 > Predvolby > Zvukovy hardware.

V nabidce Vychozi zafizeni zvolte zvukové zatizeni vaseho pocitace a klepnéte na tlacitko OK.

Namluveni komentare ke klipu

1

Provedte jeden z nasledujicich tkonil:
V ¢asové ose pretahnéte indikator aktualniho ¢asu ¥ do bodu, kde chcete zahajit mluveny komentaf.

V panelu Osa scény zvolte klip, ke kterému chcete pridat mluveny komentat. Poté na panelu Monitor pretdhnéte
indikator aktualniho ¢asu ¥ do bodu, kde chcete, aby mluveny komentéf zacinal.

V ¢asové ose nebo v panelu Osa scény vyberte v nabidce Nastroje pro zvuk moznost Pfidat mluveny komentar.

V okné Zaznam mluveného komentare klepnéte na tla¢itko Zdroj mikrofonu a v nabidce vyberte své zvukové
zafizeni.

Vypnéte reproduktory pocitace, abyste zabranili vzniku zpétné vazby. Chcete-li sledovat zvuk v pribéhu nahravani
zvukového komentate, ptipojte do pocitade sluchatka a zruste zaskrtnuti moznosti Béhem zdznamu ztlumit zvuk.

Pozndmka: Pokud mdte zapnuté reproduktory, presurite se co nejblize k mikrofonu a snazte se udrzovat mikrofon co
nejddle od reproduktorti, aby nevznikla zpétnd vazba.

5

Mluvte do mikrofonu béznou konverzaéni hlasitosti a pomoci posuvniku Uroven hlasitosti vstupu nastavte, aby
vase nejhlasitéjsi slova rozsvécela oranzovou ¢ast méfice.

Klepnéte na tla¢itko Zaznam mluveného komentire W.

V horni ¢asti okna Zaznam mluveného komentare se vedle polozky Zahajit zdznam zobrazi ¢asovac. Jakmile se text
Zahajit zaznam zméni na Zaznam, zahajte spolecné s prehravanim klipu namlouvani svého komentare.
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8 Po dokonceni namlouvani komentare klepnéte na tlacitko Zastavit [ B

Na panelu Média se do stopy Mluveny komentar v ¢asové ose nebo panelu Osa scény (pod zvoleny klip) prida zvukovy
klip obsahujici va$ mluveny komentar.

Pozndmka: Pokud neklepnete na tlacitko Zastavit, zastavi se zaznam automaticky na zacdtku ndsledujictho souboru ve
stopé Mluveny komentdr nebo 30 sekund po skonceni posledniho klipu na éasové ose nebo panelu Osa scény.

9 Chcete-li si prehrat sviij zdznam, klepnéte na tlacitko Piejit na predchozi mluveny komentai ®4. Poté klepnéte na
tlacitko Prehrat aktudlni mluveny komentar P

10 Chcete-li pokracovat v zdznamu od mista, kde jste skonili, klepnéte znovu na tlagitko Zaznam .

Opétovnym klepnutim na tlac¢itko Zaznam prepiSete vSechny mluvené komentare, které se jiz nachdzeji ve stopé
Mluveny komentar.

11 Klepnutim na tlacitko Pauza || mtizete prehravani kdykoli zastavit.

V panelu Osa scény se v pravém hornim rohu klipu s namluvenym komentdiem zobrazi ikona mikrofonu & .

Nahrazeni nebo vypusténi mluveného komentare

1 Provedte jeden z nasledujicich ukond:
. Pietdhnéte indikator aktudlniho casu | na casové ose do mista, kde zacina stary mluveny komentar.

+ Na panelu Osa scény vyberte klip obsahujici mluveny komentaf, ktery chcete zménit. Poté na panelu Monitor
pretahnéte indikator aktualniho ¢asu " do mista, kde zac¢ina stary mluveny komentar.

2V nabidce Néstroje pro zvuk vyberte moznost Pridat mluveny komentar.
3V okné Zaznam mluveného komentare provedte jeden z nésledujicich kroki:

- Chcete-li mluveny komentaF nahradit, klepnéte na tlagitko Zdznam @ . Opétovnym klepnutim na tlagitko Zéznam
pfepidete stavajici zdznam novym zdznamem.

+ Chcete-li mluveny komentdr vypustit, klepnéte na tlacitko Odstranit stavajici mluveny komentar 7 . Stary klip s
mluvenym komentarem se odstrani z ¢asové osy nebo panelu Osa scény, ale ztstane v zobrazeni Projekt na panelu
Ulohy.

Michani zvuku a nastaveni hlasitosti

O michani zvuku

Michani zvuku zahrnuje nastaveni hladin hlasitosti tak, aby byly ve vhodném rozsahu pro kazdy klip a poté jejich
nastaveni s ohledem na dalsi klipy pouzité ve filmu. Miizete naptiklad nejprve upravit hlasitost klipu s mluvenym
komentafem tak, aby se minimalizoval rozsah mezi jeho nejti$si a nejhlasitéjsi ¢asti, poté zvysit celkovou uroven
hlasitosti mluveného komentare tak, aby byl jasné slysitelny i pres zvuky pozadi nebo hudbu tvorici soucast dalsich
klipt.

V aplikaci Adobe Premiere Elements se zmény hlasitosti méf{ v decibelech. Uroveri 0,0 dB pfedstavuje ptivodni

I~

uroven (nikoli ticho). Zménou této Grovné na zapornou hodnotu snizite hlasitost a zvy$enim trovné na kladnou

s

hodnotu zvysite hlasitost.

Chcete-li ovladat hlasitost klipu, mtizete pouzit graf Hlasitost, coz je zlutd ¢dra probihajici vodorovné pres zvukovou
stopu kazdého klipu (nékdy se mu fika pruzna ¢ara hlasitosti), nebo funkci Michani zvuku. K zobrazeni celkové
hlasitosti zvuku v projektu muzete pouzit okno Méfice zvuku.
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Pii nastaveni urovni zvuku se fidte nasledujicimi pokyny:

+ Pokud kombinujete velmi hlasité zvukové klipy na nékolika stopach, mtiZze nastat omezeni (staccatové zkresleni).
Omezeni zabranite snizenim urovni hlasitosti.

 Potrebujete-li upravit hlasitost oddélené v riznych ¢astech klipu (kdyz je naptiklad hlas jednoho ¢lovéka slaby a
druhého ptili$ hlasity), mizete pomoci klicovych snimkt upravit hlasitost v jednotlivych ¢astech klipu.

+ Pokud je ptivodni turoven hlasitosti klipu prili§ vysoka nebo nizka, mtizete zménit vstupni Groven. Nastaveni
vstupni urovné ale neodstrani zkresleni vznikla v dtsledku zaznamenani klipu s prili§ vysokou hlasitosti. V
takovych pripadech je lepsi klip znovu zaznamenat.

Dalsi témata napovédy

o«

»Aplikovani a ndhled efektt® na strance 147

Nastaveni hlasitosti a michani zvuku v nastroji michani zvuku

Pomoci nastroje michani zvuku muzete upravovat vyvazeni zvuku a hlasitost pro rtizné stopy v projektu. MiZete
upravit vyvazeni a iroven zvuku obsazeného ve videoklipech a ve zvukové stopé nebo v mluveném komentari. Miizete
naptiklad chtit zvysit hlasitost mluveného komentare a snizit hlasitost zvukové stopy v riiznych mistech za ucelem
zduraznéni nebo proto, aby bylo slyset tiché hlasy ptes hudbu.

Nastaveni miiZete upravovat v priibéhu poslouchdni zvukovych stop a sledovani video stop. Kazda stopa v néstroji
michani zvuku odpovida zvukové stopé na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény a je také odpovidajicim zptisobem
pojmenovana. Pfi provadéni zmén se do stopy pridavaji klicové snimky. V predvolbach zvuku miizete nastavit vychozi
minimalni interval pro klicové snimky.

Komentar Zvukova stopa

Urowefi: e Uroveri:

Ndstroj michdni zvuku
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Videdlnim ptipadé byste méli smichat hlasitost pro jednu stopu od zacdtku az do konce a teprve poté prejit na dalsi
stopu. Totéz plati pro michdni vyviZeni.

1 (Volitelné) Klepnéte na polozku Upravy > Pfedvolby > Zvuk / Adobe Premiere Elements 9 > Pfedvolby > Zvuk a
nastavenim hodnoty v rozsahu 1 az 2 000 milisekund v poli Minimalni zkraceni ¢asovych intervalii omezte klicové
snimky na intervaly vétsi, neZ je tato hodnota. Nechcete-li pfi prochazeni zvukem tento zvuk poslouchat, zruste
zagkrtnuti moznosti Pti prochdzeni prehravat zvuk.

2 Na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény klepnéte na nabidku Néstroje pro zvuk a zvolte moznost Michani zvuku
nebo zvolte moznost nabidky Okna > Michdani zvuku.

Pozndmbka: Chcete-li skryt nebo zobrazit stopy, zvolte v nabidce panelu Michdni zvuku moZnost Zobrazit/skryt stopy a
poté urcete, které stopy chcete mit zobrazené.

3V okné Monitor pretdhnéte indikator aktudlniho ¢asu na misto, kde chcete zacit michat zvuk.

4 Klepnéte na tla¢itko Spustit v okné Monitor a upravenim ovladacich prvki v nastroji michani zvuku mizete
automaticky pridavat kli¢cové snimky do stopy:

+ Chcete-li upravit vyvazeni stopy, pretahnéte ovladaci prvek Vyvazeni vlevo nebo vpravo.
« Chcete-li zvysit hlasitost stopy, pretdhnéte ovlidaci prvek Uroveni nahoru nebo dold.

Pozndmka: V predvolbdch zvuku miiZete urcit mezery mezi klicovymi snimky.

Chcete-li ztlumit stopu v prabéhu michani, klepnéte na moznost Ztlumit. Tato moznost neztlumi tuto stopu trvale,
ale pouze po dobu michani.

Inteligentni michani

Neékdy je hudba na pozadi hlasitd a dialogy v klipu nejsou slysitelné. Aby bylo dialogy slyset, je nutné snizit hlasitost
hudby na pozadi. Funkce Inteligentni michani umoziuje automatickou tpravu hlasitosti hudby na pozadi. Nejlepsich
vysledkii dosdahnete, kdyZ umistite klipy s dialogy do stopy Zvuk 1 nebo do stopy Mluveny komentar (stopy na
popftedi) a hudbu do stopy Zvukova stopa (stopy na pozadi). Aplikace Adobe Premiere Elements analyzuje klipy ve
véech stopach na popredi, jestli obsahuji dialogy. Poté dojde k inteligentnimu a automatickému vytvoreni klicovych
snimkd, které snizi Groveri hlasitosti tak, aby byl dialog ve stopé na popiedi slysitelny. Upravy pomoci funkce
Inteligentni michani se vztahuji na vechny zvukové klipy na ¢asové ose, nikoli pouze na vybrany klip. PouZijete-li
funkeci Inteligentni michdni na ur¢itou zvukovou stopu, dojde k vymazani klicovych snimka, které jste diive u této
zvukové stopy aplikovali.

Zména typu stopy

Kdyz ve vychozim nastaveni vytvofite stopu, bude se jednat o stopu na poptedi. Typ stopy muZete ale zménit podle
potieby. Uréitou stopu muzete také zakdzat, aby byla ignorovana pfi provadéni funkce Inteligentni michani.

1 Provedte jeden z nasledujicich tkont:

+ Vyberte piikaz Okna > Michani zvuku.

+ Na pravé strané ¢asové osy a panelu Osa scény vyberte ptikaz Nastroje pro zvuk > Inteligentni michéni > Volby.
Miizete si zobrazit panely Inteligentni michdni a Michdni zvuku.

2 Rozbalte panel Inteligentni michani a v nabidce pod nazvem stopy vyberte jednu z nasledujicich moznosti.

+ Popredi

+ Pozadi

« Zakazano
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Pozndmka: Chcete-li ignorovat uritou stopu pri provddeéni inteligentniho michdni, vyberte moznost Zakdzdno.

chani

gentni michani

Zvuk 1 Komentai Zvukova stopa Zvuk2

Popredi Pozadi

Aplikovat

» Michanizvuku

Okno Inteligentni michdni

Zména piedvoleb inteligentniho michani
Chcete-li zménit volby Inteligentni michéni, klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > Zvuk / Adobe Premiere
Elements 9 > Pfedvolby > Zvuk. Miizete zménit nasledujici moznosti:

Vychozi nova stopa Urcete typ stopy. Dostupné moznosti: Popredi, Pozadi a Zakazat. Nové vytvorena stopa je ve
vychozim nastaveni stopa na pozadi.

Pieskocit mezery Zadejte prahovou hodnotu, v sekundach.
Snizeni hlasitosti pozadi Zadejte hodnotu v procentech, o kterou chcete snizit hlasitost.

Normalizovat klipy na popfedi Znormalizuje dialogy tak, aby byla jejich hlasitost konstantni po celou dobu trvani
Klipu.

Inteligentni michani zvukovych klipt

Pfed spusténim funkce Inteligentni michani se ujistéte, ze mate néjaky zvukovy soubor ve stopé na popredi (stopa
Zvuk 1 nebo stopa Mluveny komentar) a jeden ve stopé na pozadi (Zvukova stopa).

% Provedte jeden z nésledujicich ukoni:

+ Na pravé strané ¢asové osy a panelu Osa scény vyberte prikaz Nastroje pro zvuk > Inteligentni michani > Pouzit.

+ Zvolte ptikaz Nastroje pro zvuk > Inteligentni michdni > Volby a klepnéte na tla¢itko Pouzit.

Prehled panelu Méfice zvuku

Béhem prehravani klipti na ¢asové ose nebo na ose scén se na panelu Métic¢e zvuku (Okna > Méfic¢e zvuku) zobrazi
celkova uroven hlasitosti klipti. Pokud se na méficich zobrazi ¢ervené indikatory omezeni, snizte Groven hlasitosti
jednoho nebo vice klipti. Spickové indikatory udévaji maximalni hlasitost dosazenou v pribéhu prehravani filmu.

Obecné je vhodné, aby byla $picka v rozmezi 0 a -6 dB.

Panel Méfice zvuku
A. Indikdtory omezeni B. Indikdtory maximdlni hlasitosti
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Nastaveni hlasitosti na ¢asové ose

Hlasitost klipu muZete upravit pfimo ve zvukové stopé na casové ose. Pretazenim grafu Hlasitost nahoru nebo dolu
muzete naptiklad srovnat hlasitost klipu s hlasitosti okolnich klipti nebo jej zcela ztlumit.

Pozndmbka: Hlasitost miiZete také zvysit nebo snizit pomoci klicovych snimkii.

1 Chcete-li zménit velikost zvukové stopy na ¢asové ose, aby byla lépe vidét, umistéte ukazatel mezi dvé stopy v
oblasti zdhlavi stopy tak, aby se zobrazila ikona Uprava vysky ==, a poté ji pietdhnéte nahoru nebo doli.

2 Na ¢asové ose vyberte v levém hornim rohu klipu moznost Hlasitost. Poté vyberte moznost Hlasitost > Hlasitost
Klipu.

Hlasitost Vynechat
VyvaZeni v | Hiasitost klipu I}

Nabidka Hlasitost

3 Umistéte ukazatel na graf Hlasitost, coZ je zluta ¢4ra probihajici vodorovné pres zvukovou stopu klipu. Ukazatel se
zméni na bilou ikonu s dvojitou $ipkou [}%.

4 Pfetazenim nahoru nebo doli upravte jednotnou troven. Pretazenim presunte existujici klicové snimky.

V pribéhu pretahovani se zobrazuje uroven v decibelech. Kladné ¢islo predstavuje zvyseni hlasitosti, zaporné ¢islo
predstavuje sniZeni.

Pretazenim grafu Hlasitost zménite hlasitost klipu.

Dalsi témata napovédy

»Zména velikosti stop“ na strance 95
»Zobrazeni a Gpravy klicovych snimki“ na strance 203

»Docasné zakazani efektu v klipu“ na strance 152

o ¢«

»Pridani klicovych snimk“ na strance 205

Nastaveni vstupni Grovné klipa

Je-li pvodni hlasitost klipu prili$§ vysoka nebo nizkd, mtizete jesté pred nastavenim vystupnich trovni zménit vstupni
uroven, neboli zisk. Pokud byla ale v priibéhu zdznamu troven zdrojového zvuku nastavend prili§ nizko, zptisobi
zvy$eni zisku zesileni Sumu. Nejlepsich vysledkt dosdhnete, budete-li zaznamenavat zvuk s nastavenou vysokou
urovni hlasitosti, ktera ale nebude tak vysoka, aby zptisobila zkresleni. Bez nastaveni ma dobfe zaznamenany zvuk na
panelu Mérice zvuku $picky v rozmezi 0 dB az -6 dB. Zaznamenavani zvuku na trovni vyssi nez 0 dB ma za nasledek
omezeni.

1 Vyberte klip na ¢asové ose. Chcete-li pracovat s vice klipy, provedte jeden z nasledujicich kroku:
+ Chcete-li vybrat nesousedici klipy, podrzte klavesu Ctrl nebo Apple a klepnéte na jednotlivé klipy.

+  Chcete-li vybrat za sebou nasledujici klipy, klepnéte na panel Moje projekty a tazenim ramecku vyberte pozadované
Klipy.
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Chcete-li vybrat vSechny klipy, stisknéte kombinaci klaves Ctrl+A nebo Apple+A.
Vyberte prikaz Klip > Volby zvuku > Zesileni zvuku.

Provedte jeden z nasledujicich kroku a klepnéte na tlacitko OK:

Zadejte hodnotu zisku (0 dB se rovnd ptivodnimu zisku klipu).

Klepnutim na tla¢itko Normalizovat miZete automaticky zesilit zisk tam, kde je pfili$ ticho nebo zeslabit zisk tam,
kde je prili$ hlasity zvuk. Aplikace Adobe Premiere Elements zobrazi mnozstvi potfebné k dosazeni maximalniho
zisku bez omezeni.

Ztlumeni klipu

1

Na ¢asové ose provedte jeden z nasledujicich kroki:

Pokud je klip svazan s videem, stisknéte klavesu Alt a klepnutim na zvukovou stopu klipu na ¢asové ose vyberte
pouze zvukovou ¢ést Klipu.

Pokud klip neni propojen s videem, vyberte tento klip klepnutim.

Vyberte piikaz Klip > Zapnout. (Pokud klip zakazete, zmizi zagkrtnuti vedle této moznosti v nabidce klipu a nazev
klipu ve stopé zeSedne).

Postupné zesileni nebo zeslabeni

1
2

Zvolte zvukovy klip na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény.

V zobrazeni Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) rozbalte polozku Hlasitost. Klepnéte na tla¢itko Objevovat se __| nebo
na tlac¢itko Mizet [ .

Moznost Postupné zesilit prida klicovy snimek na samotny zacatek klipu, kde nastavi hlasitost na -3 dB (ticho), a
dalsi klicovy snimek za néj, kde se zachova hlasitost jiz nastavend pro dany klip v tomto bodu. Moznost Postupné
zeslabit prida klicovy snimek na konec klipu, kde nastavi hlasitost na -3¢ dB, a dalsi klicovy snimek pred néj, kde se

zachova hlasitost jiz nastavena pro dany klip v tomto bodu.

Pokud je klip propojen s videem, miiZete klepnout pravym tlalitkem na kteroukoli Cdst klipu a zvolit mozZnost Odeznit
> Postupneé zesilit zvuk a video nebo Postupné zeslabit zvuk a video. MiiZete také postupné zeslabit hlasitost jednoho

klipu a zdroven zesilit hlasitost jiného klipu a to pretazenim jednoho ze zvukovych pfechodii prolindni na prechodovou

Cdru mezi klipy.

Dalsi témata napovédy

»Odstranéni klipu v ¢asové ose nebo panelu Osa scény® na strance 93

»Pridani klicovych snimki“ na strance 205

»Odstranéni klicovych snimki“ na strance 207
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Kapitola 14: Vytvareni nabidek diskii

Disky DVD, webové disky DVD a disky Blu-ray predstavuji velmi dobry zptisob, jak se o video podélit s rodinou a
prateli. Malé, lehké disky mtizete snadno zabalit a poslat postou, coz z nich ¢ini idedlni médium pro sdileni filmi.
Pomoci predloh nabidek aplikace Adobe Premiere Elements s automatizovanymi funkcemi mtiZzete snadno a rychle
vytvotit disky DVD, webové disky DVD a disky Blu-ray na profesionalni Grovni.

Typy diskli a moznosti nabidek

O discich s automatickym spusténim a discich s nabidkou

Pomoci aplikace Adobe Premiere Elements a vypalovacky diskd muzete vytvorit dva zakladni typy diskia DVD,
webovych diskit DVD a diski Blu-ray: disk s automatickym spusténim bez nabidky nebo disk s nabidkou. Pti vytvafeni
disku je nejprve tfeba rozhodnout, jaky typ disku chcete vytvofit.

Chcete-li vytvotit disk s automatickym spusténim, sta¢i vytvofit film, exportovat jej do formatu disku a poté vypalit na
disk. Chcete-li v8ak vytvotit disk s nabidkou, je tfeba vlozit do filmu nabidky pomoci ptedloh nabidek aplikace
Adobe Premiere Elements.

Predlohy nabidek aplikace Adobe Premiere Elements jsou pfedem vytvorené nabidky, které pokryvaji fadu rtiznych
témat a stylil. Tlac¢itka v pfedlohach automaticky odkazuji na znacky nabidek umisténé ve filmu. Nabidky jsou
vytvareny dynamicky na zakladé umisténych znacek a v piipadé potreby jsou pridany dalsi nabidky. Znacky nabidek
mizete piidat na ¢asové ose pred vybérem predlohy nebo je miizete pfidat, pfesunout ¢i odstranit po vybéru predlohy
nabidky. Aplikace Adobe Premiere Elements nabidky automaticky nastavi dle znacek.

Pozndmka: Dostupné nabidky jsou nastavené podle poméru stran projektu. Je-li naptiklad pomeér stran projektu
nastaven na prehravdni na Sirokouihlé obrazovce, nabidky jsou rovnéz prehravdny v Sirokouhlém formdatu.

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni nabidek diskii“ na strance 251

»Automatické pridani znacek scén® na strance 254
»Ruéni pridani znacek nabidek, scén nebo zastaveni® na strance 255

»Vypalovéni na disk DVD nebo Blu-ray“ na strance 267

Disky s automatickym spusténim

Disky s automatickym spusténim neobsahuji zidné nabidky a po jejich vlozeni do prehravace diskit DVD nebo Blu-
ray se spusti pfehravani. Jsou nejvhodnéjsi pro jednotlivé filmy, které chcete prehrat od zacatku do konce. Vytvoreni
tohoto typu disku je nejsnadnéjsi - sta¢i film exportovat na disk.

Chcete-li pomoci tla¢itek Dalsi a Predchdzejici na ddlkovém ovladaci prehravace prechazet k urcitym ¢astem filmu,
nastavte pomoci znacek nabidek ¢i scén kapitoly (body pro prechod). Vzhledem k tomu, Ze disky s automatickym
spusténim nerozliSuji mezi znac¢kami hlavni nabidky a znackami scén, mtiZzete body kapitol pfidat pomocilibovolného
z téchto dvou typt znacek.

Pred vypalenim filmu na disk pfehrajte si jeho nahled a zkontrolujte, zda jsou znacky umistény spravné.

Pozndmbka: Disky s automatickym spusténim ignoruji znacky zastaveni.
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Disky s nabidkou

Disky s nabidkou jsou nejvhodnéjsi pro dlouhé filmy nebo sady filmu, které chcete prehrat od za¢atku do konce nebo
které obsahuji scény, k nimz chcete mit pfistup z podnabidky. V hlavni nabidce miiZete zvolit, zda chcete film piehrat
nebo prejit do podnabidky pro vybér scény. Existuji dva typy diskt s nabidkou:

Disk s nabidkou obsahujici nabidku scén Tento typ disku je nejvhodnéjsi pro jednotlivé dlouhé filmy, které mohou
byt prehravany od zacatku do konce, ale zaroven obsahuji scény, k nimz lze pfistupovat z podnabidky. V hlavni
nabidce muzete zvolit, zda chcete piehrat cely film nebo prejit do nabidky scén. Nabidka scén umoznuje prejit ke
scénam ve filmu. Obvykle se projekty nastavuji tak, Ze jednotlivé scény predstavuji zajimavy okamzik ve filmu. Zacatek
scény je vak mozné vlozit i po uplynuti urcité doby prehravani ¢i kdekoli jinde.

Disk s nabidkou umozhujici vybér vice filma Tento typ disku je nejvhodnéjsi pro sadu samostatnych filmu, které
nechcete spojit do jednoho filmu. Vytvafite-li naptiklad disk ze svatby, muZete chtit zaradit zabéry z piiprav, obfadu
a hostiny jako samostatné filmy. Hlavni nabidka obsahuje vlastni tlacitko pro kazdy film.

Prace se znackami nabidek

Vysvétleni znacek nabidek

Do videi miiZete snadno pfidat znacky nabidek. Znacky nabidek muzete pridat automaticky nebo ru¢né. Aplikace
Adobe Premiere Elements na zédkladé téchto znacek vytvori nabidku. Typ znacek nabidek, které na ¢asovou osu
pridate, zavisi na tom, jakym zptsobem maji divaci k videu pfistupovat.

éféto

» TT Videol

Vztah mezi znackami nabidek a predlohami nabidek
A. Zacdtek média B. Znacka zastaveni C. Znacka hlavni nabidky D. Znacka scény

Ve filmu muzete pouzivat vSechny typy znacek. Pokud vsak prehravac diskt dojde ke znacce zastaveni, vrati se do
hlavni nabidky, nikoli do nabidky, z niz byl film spustén. Jestlize pozdéji zménite usporadani klipti na ¢asové ose nebo
panelu Osa scény, znacky ziistanou v ptivodnim umisténi. V takovém piipadé muize byt tfeba aktualizovat umisténi
znacek a upravit jejich nazvy tak, aby odpovidaly filmu.

Pozndmbka: Znacky nabidek (znacky scén, hlavni nabidky a zastaveni) jsou odlisné od znacek klipii a casové osy. PrestoZe
vSechny tyto znacky oznacuji misto v klipu nebo filmu, pomoci znacek scén a nabidek vytvaiii aplikace

Adobe Premiere Elements odkaz z tladitka v nabidce disku na snimek videa na asové ose a panelu Osa scény. Znacky
klipti a Casové osy usnadnuji umisténi a ofiznuti klipii.
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Dalsi témata napovédy
»Aplikovani predlohy nabidky disku“ na strance 258

»Prizptsobeni pozadi nabidky na strance 259

Znacky hlavni nabidky

Znacky hlavni nabidky rozdéluji video do samostatnych filmii. Na znacky hlavni nabidky odkazuji tla¢itka v hlavni
nabidce. Ru¢nim umisténim znacek hlavni nabidky muzete urcit zacatek jednotlivych filmu, které chcete zobrazit v
hlavni nabidce disku. Pokud vybrana predloha hlavni nabidky obsahuje dali tla¢itka (kromé tlacitek Spustit film a
Scény), tato tla¢itka odkazuji na znacky hlavni nabidky a spousti prehravani od dané znacky az do dosazeni znacky
zastaveni nebo konce média na casové ose. Pokud hlavni nabidka neobsahuje dostatek tlacitek pro znacky hlavni
nabidky, aplikace Adobe Premiere Elements vytvori kopii hlavni nabidky a do primarni hlavni nabidky prida tlacitko
Dalsi. Pokud ve filmu nejsou Zddné znacky hlavni nabidky, aplikace Adobe Premiere Elements tato tla¢itka v hlavni
nabidce vynecha.

Pouzivate-li znacky hlavni nabidky, zvolte pfedlohu, ktera obsahuje alespon tfi tlacitka hlavni nabidky. (Prvni tlacitko
Spustit film prehraje film od za¢atku do konce. Druhé tla¢itko Scény odkazuje na Nabidku scén 1.)

Dalezité: Tlacitko Spustit v hlavni nabidce automaticky odkazuje na poédtecni bod casového pravitka, takze zde neni
treba umistit znacku hlavni nabidky.

& Sliestan | o ke P
Summer Tun Summer Fun
| ks
A B

Kopie nabidky, které se vytvori v pripadeé, Ze pocet znacek hlavni nabidky je vyssi nez pocet tlacitek v predloze.
A. Tlacitko Dalsi slouzi k otevieni kopie nabidky. B. Tlacitko Pfedchdzejici vrdti uZivatele na obrazovku Hlavni nabidka 1.

Znacky scén

Znacky scén rozdéluji film do samostatnych scén. Tlacitka scén v hlavni nabidce odkazuji na scény ve filmu; v nabidce
scén jsou zobrazeny za sebou (nejsou sekupeny podle jednotlivych filmit). Znacky scén pouzijte (bez znacek zastavent),
pokud chcete film prehrat od zacatku do konce a zaroven chcete umoznit divakiim prechazet na urcité scény.

Znacky scén muzete pridat automaticky nebo ru¢né. Aplikace Adobe Premiere Elements na zdkladé znacek scén
vytvoii nabidku scén, kterd je dostupna pomoci tlacitka Scény v hlavni nabidce disku. Pokud na ¢asové ose nejsou
zadné znacky scén, aplikace Adobe Premiere Elements tlacitko Scény a nabidku scén vynecha.
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Znacky scén jsou mapovdny ptimo na tlacitka v nabidce scén.

Znacky zastaveni

Znacky zastaveni oznacuji konec filmu. Kdyz prehravac diskt dojde na znacku zastaveni, vrati se do hlavni nabidky.
Pokud na ¢asovou osu pridate znacku zastaveni, prehravac diski film nepiehraje od zacatku do konce. Znacky
zastaveni se tedy obvykle pridavaji pouze v ptipadé, Ze jste video rozdélili do samostatnych filma a nechcete klipy na
Casové ose prehravat od zacatku do konce.

Znacky zastaveni miiZete pridat ru¢né. Pomoci znacek zastaveni muzete urcit konec kazdého filmu, ktery chcete
zobrazit v hlavni nabidce disku. P¥i dosaZeni znacky zastaveni piehravac film zastavi a vrati se do hlavni nabidky.

Automatické pridani znacek scén

Ptikaz Vytvorit znacky nabidek automaticky umisti znacky scén. V nékterych ptipadech mtizete usetfit ¢as, pokud
nejprve nechate aplikaci Adobe Premiere Elements umistit znacky scén a poté je dle potfeby upravite. Nejlepsich
vysledku dosdhnete, jestlize kazdd scéna ve filmu tvoii samostatny klip a vSechny klipy, v nichz chcete vytvorit znacky,
se nachazeji ve stopé Video 1. Je-li film tvofen vice klipy, které se navzajem prekryvaji, mize byt vhodnéj$i umistit
znacky scén ru¢né nebo v nastavenych intervalech.

Automaticky vloZené znacky scén nejsou pojmenovany, takze nazvy tlacitek v nabidce scén zistanou stejné jako v

predloze. Chcete-li tlacitka prizptisobit, miZete znacky po vlozeni pojmenovat nebo tlacitka prejmenovat po vybéru
predlohy.

Vzorek filmu s automaticky umisténou znackou scény

1 Klepnéte na ¢asovou osu, abyste ji aktivovali.

2 Zvolte ptikaz Disk > Vytvorit znac¢ky nabidek.
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3 V dialogovém okné Automaticky nastavit znacky nabidek urcete zptisob umisténi znacek, pripadné zadejte
hodnotu:

V kazdé scéné Umisti znacku scény v kazdém bodu stfihu mezi klipy ve stopé Video 1, a nikoli na konci prechodi. U
fady statickych obrazii na ¢asové ose umisti pouze jednu znacku scény na zacatek rady.

Kazdych _ minut Umisti znacky scén v zadaném intervalu. (Tato moznost je k dispozici pouze v ptipadé, Ze film
obsahuje zabéry v délce nékolika minut.)

Celkovy poéet znaéek Rovnomérné rozmisti uréeny pocet znacek v celém rozsahu klipti na ¢asové ose.

4 Obsahuje-li ¢asova osa znacky, o které jiZz nemate zdjem, vyberte moznost Vymazat stavajici znacky nabidek. (Pti
vymazani znacek dojde k vymazani ndzvii znacek a prislusnych posunti miniatur.)

5 Klepnéte na tlacitko OK. Znacky scén se pridaji na casovou osu pod ¢asové pravitko.
6 Pokud vam umisténi znacky nevyhovuje, pretdhnéte ji na casovém pravitku do jiného umisténi.

Pozndmka: Znacky scén nejsou svizdiny s videem. Pokud video pozdéji upravite, miiZe byt tfeba znacky presunout nebo
znovu vygenerovat, aby odpovidaly novym bodiim stihu.

Dalsi témata napovédy
»Upravy textu a tla¢itek nabidek“ na strance 261

Rucni pridani znacek nabidek, scén nebo zastaveni

Pokud umistujete znacky ru¢né, miizete je zdroven pojmenovat. Zvoleny nazev se zobrazi jako popis tlacitka v hlavni
nabidce nebo nabidce scén.

V nékterych predlohdch je soucasti tla¢itek nabidek miniatura obrazu videa, na které tla¢itko odkazuje. Pokud vychozi
snimek nepredstavuje nejvhodnéjsi snimek tlacitka, mizete jej zménit v dialogovém okné Znacka nabidky.

Dalsi témata napovédy
»Upravy atributii znacky nabidky nebo scény* na strance 257

Pridani znacky hlavni nabidky nebo znacky scén

1 Na casové ose presuite indikator aktualniho casu ¥ do umisténi, v némz chcete nastavit znacku.

Pozndmbka: Tlacitko Spustit v predlohdch hlavni nabidky automaticky odkazuje na pocdtecni bod casového pravitka.
Nechcete-li tento bod zobrazit v nabidce scén, neni tieba do néj umistovat znacku.

2 Na ¢asové ose nebo panelu Osa scény zvolte ptikaz Znacky > Znacka nabidky > Nastavit znacku nabidky.

Chcete-li rychle umistit znacku, miizete rovnéz pretahnout znacku z tlacitka Pridat znacku nabidky do
pozadovaného umisténi na casovém pravitku.

3 V dialogovém okné Znacka nabidky zadejte do pole nazev znacky. Text v tomto poli se nezalamuje; chcete-li
vytvorit text na vice fadka, je tfeba nové radky vlozit stisknutim klaves Ctrl+Enter. Zadévejte kratké nazvy znacek
tak, aby odpovidaly velikosti nabidky a neptekryvaly jina tla¢itka. (Nazev miizete upravit i pozdéji po vybéru
predlohy.)

4V nabidce Typ znacky vyberte pozadovany typ znacky.
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Znacka nabidky @ 00;01;16:15

v | Znacka scény k

Znaéka hlavni nabicdy

Znacka zastaveni

Dialogové okno Znacka nabidky
A. Miniatura snimku v misté znacky B. Typ znacky

5 Nastavte vzhled miniatury tlacitka provedenim jednoho z nasledujicich ukon:

+ Chcete-li jako miniaturu tlacitka vybrat staticky obraz, pfetdhnéte ¢asovy kdd posunu miniatury na pozadovany
snimek. Nevybirejte moznost Tla¢itko nabidky s pohybem. Kdyz vytvotite disk DVD, webovy disk DVD nebo disk
Blu-ray, obraz se zobrazi v nabidce. (Tato miniatura je pouze pro zobrazeni v nabidce. Kdyz na tla¢itko na disku
klepnete, pfehravani videa se spusti od umisténé znacky.)

Znatka nabidky @ 00:01:16:15

Pretazeni casového kédu posunu miniatury

+  Chcete-li v tlacitku nabidky disku prehrat video, vyberte moznost Tlacitko nabidky s pohybem. Pokud pro znacku
hlavni nabidky nebo znacku scény vyberete tuto moznost, piislusné tlacitko v nabidce bude animované.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Znacka se pfida na ¢asovou osu pod ¢asové pravitko. Znacka hlavni nabidky ma modrou barvu, znacka scény zelenou
a znacka zastaveni cervenou.

Piidani znacky zastaveni

Na ¢asové ose presuiite indikator aktualniho ¢asu ¥ na konec videa nebo scény.

-

2 Na ¢asové ose nebo panelu Osa scény zvolte prikaz Znacky > Znacka nabidky > Nastavit znacku nabidky.

Posledni aktualizace 12.9.2011

256



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 257
Vytvareni nabidek diskt

3 V dialogovém okné Znacka nabidky vyberte v nabidce Typ znacky moznost Znacka zastaveni.
4 Klepnéte na tlacitko OK.

Znacka se prida na ¢asovou osu pod ¢asové pravitko.

Vyhledani znacky nabidky nebo scény

% Na casové ose provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li vyhledat prvni znacku scény napravo nebo nalevo od indikétoru aktudlniho ¢asu, zvolte piikaz Disk >
Prejit ke znacce nabidky > Dalsi nebo Pfedchazejici.

+ Chcete-li vyhledat libovolnou znac¢ku na ¢asové ose, klepejte na polozky Znac¢ky > Znacka nabidky > Prejit ke

znacce nabidky > Dalsi nebo Pfedchézejici, dokud nenaleznete pozadovanou znacku.

+ Chcete-li vyhledat znacku propojenou s ur¢itym tla¢itkem, klepnéte na miniaturu nabidky v dolni ¢4sti panelu
rozvrzeni disku, pak klepnéte pravym tla¢itkem (podrzte klavesu Ctrl a klepnéte) na pozadované tlacitko a vyberte
piikaz Zobrazit znacku na ¢asové ose.

Pozndmka: Vyhleddte-li znacku v dialogovém okné Znacka nabidky, miiZete ndsledné upravit jeji podrobnd nastaveni
nebo ji odstranit klepnutim na tlacitko Odstranit.

Presunuti nebo odstranéni znacky nabidky nebo scény
Znacky muzete snadno presunout a odstranit bez ohledu na to, zda jste je umistili automaticky ¢i ru¢né.

Miizete odstranit jednotlivé znacky nebo vymazat v§echny znacky na ¢asové ose najednou. Pokud jste po vybéru
predlohy nabidky film upravili, mize byt jednodussi vSechny znacky odstranit nez je pfetahovat do nového umisténi.

Pozndmbka: Jestlize jste jiz vybrali predlohu, odstranénim znacky dojde rovnéz k odstranéni tlacitka pfislusné znacky z
hlavni nabidky nebo nabidky scén.

Piesunuti znacky

< Na casové ose pretdhnéte znacku, kterou chcete pfesunout, na pozadovanou scénu nebo film.

Odstranéni znacky

2,

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Na ¢asové ose umistéte indikator aktualniho ¢asu ¥ na znacku, kterou chcete odstranit. (K vyhledani znac¢ky mize
byt tfeba zvétsit zobrazeni ¢asového pravitka.) Zvolte ptikaz Disk > Vymazat znacku nabidky > Znacka v indikaci
aktualniho casu.

+ Chcete-li vyhledat a odstranit znacku, poklepejte na libovolnou znac¢ku. V dialogovém okné znacky vyhledejte
znacku klepanim na tlacitko Pfedchazejici nebo Dalsi a poté klepnéte na tlacitko Odstranit.

« Chcete-li odstranit v§echny znac¢ky najednou, zvolte piikaz Disk > Vymazat znacku nabidky > Vsechny znacky.

Pokud si odstranéni znacky rozmyslite nebo jej provedete omylem, miiZete posledni kroky odstranéni vrdtit zpét.
Zvolte ptikaz Upravy > Zpét. Znalka se znovu zobrazi na éasové ose.

Upravy atributii zna¢ky nabidky nebo scény

Po umisténi znacky muzete zménit jeji nazev, typ (znacka scény, hlavni nabidky nebo zastaveni) a miniaturu obrazu

zobrazeného v miniatufe tla¢itka v nabidce. Ndzvy znacek se pouZiji jako nazvy tlacitek v hlavni nabidce nebo nabidce
scén.
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Neékterd tlacitka nabidek obsahuji miniatury obrazii videa, na které odkazuji. Ve vychozim nastaveni se v miniature
zobrazuje snimek viditelny v misté znacky. Miniaturu mtiZzete zménit tak, aby lépe vystihovala obsah. Pokud nabidka
napiiklad obsahuje tla¢itko, které odkazuje na scénu z vyletu na plaz, miazete chtit namisto snimku oznaceného
znackou pouzit jako obraz tladitka zabér zblizka na déti cakajici se ve vodé. Zménou miniatury tla¢itka nedojde ke
zméné pocate¢niho bodu videa, na které tlacitko odkazuje.

1 Na casové ose poklepejte na znacku, kterou chcete upravit, nebo zna¢ku vyhledejte pomoci tlacitek Predchazejici a
Dalsi.
2 V dialogovém okné Znacka nabidky provedte libovolny z nasledujicich ukontl a poté klepnéte na tla¢itko OK:

+ Chcete-li znacku prejmenovat, zadejte do textového pole nazev znacky. Text v tomto poli se nezalamuje; chcete-li
zadat nazev na vice radka, je tteba nové fadky vlozit stisknutim klaves Ctrl+Enter. Zadavejte kratké nazvy tak, aby
odpovidaly velikosti nabidky a nepfekryvaly jina tlacitka. (Nazev miiZete upravit i pozdéji po vybéru predlohy.)

+ Chcete-li zménit typ znacky, vyberte v nabidce Typ znacky pozadovany typ znacky.

+ Chcete-li zménit miniaturu tlacitka, pretazenim ¢asového kodu posunu miniatury vyberte obraz, ktery chcete
zobrazit v miniatufe tlacitka v nabidce. Pokud vyberete nabidku s miniaturami obrazii, vybrany obraz se pri
vytvoreni disku zobrazi v nabidce. (Tato miniatura je pouze pro zobrazeni v nabidce. Pfehravani videa, na které
tla¢itko odkazuje, se spusti od umisténé znacky.)

Vytvareni nabidek diskt

O predlohach nabidek

Disk DVD, webovy disk DVD ¢i disk Blu-ray s nabidkou mtizete vytvorit pomoci pfedem navrzenych predloh nabidek
obsazenych v aplikaci Adobe Premiere Elements. VSechny predlohy obsahuji tla¢itko Hlavni nabidka 1 a tlacitko
Nabidka scén 1. Tla¢itka nabidek automaticky odkazuji na znacky nabidek a scén na ¢asové ose. Hlavni nabidka
obsahuje minimalné dvé tladitka: jedno slouzi ke spusténi prehravani filmu a druhé k zobrazeni nabidky scén. V
nékterych predlohach obsahuje hlavni nabidka dalsi tladitka, ktera umoznuji prejit na jiné filmy oznacené na ¢asové
ose. Nabidka scén obvykle obsahuje tlacitka s popisem a nahledem jednotlivych scén.

Soucasti nabidky muze byt zvuk a pohyblivy obraz. Nékteré predlohy obsahuji oblasti pfetazeni, do nichz mutizete
pretahnout staticky obraz nebo video, a prizpisobit tak pozadi nabidky. Pokud pretahnete video nebo obraz na
predlohu, ktera neobsahuje oblast pretazeni, pfetazené video nebo staticky obraz nahradi celé pozadi nabidky. Video
muze slouzit jako pohyblivé pozadi nabidky nebo tvofit veskeré vizualni prvky nabidky kromé zvyraznéni tlacitek.
Soucasti videa muze byt napriklad pohyblivé pozadi, rolujici zavérecné titulky i obrazy tlacitek. Délka prehravani videa
na pozadi ¢i zvuku zavisi na dobé trvani nabidky. Délka trvani jednoho opakovani prehravani videa nebo zvuku na
pozadi musi byt 30 sekund nebo méné.

Pfedlohu miiZzete prizptisobit svému projektu zménou pisem, barev, pozadi a rozvrzeni. Zmény predlohy se aplikuji
pouze na aktualni projekt, nelze je v aplikaci Adobe Premiere Elements uloZit.

Dalsi témata napovédy

»Plepnuti na jinou predlohu nabidky* na strance 263
Aplikovani predlohy nabidky disku

Kdyz zvolite pfedlohu nabidky disku, nevadi, pokud neobsahuje dostatek tla¢itek pro viechny znacky ve filmu.
Aplikace Adobe Premiere Elements dle potfeby vytvofi dalsi nabidky a tlacitka.
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Kdyz vyberete predlohu, text tla¢itek v nabidkach se zméni na zadané ndzvy znacek nabidek a scén. Znacky muizete
pojmenovat a zménit titulek nabidky i po vybéru predlohy. Pokud nazvy znacek nezadate, tladitka zistanou
pojmenovana podle predlohy.

Znacky nabidek a scén muizete ptidat pfed vybérem predlohy nebo je mizete pfidat, pfesunout a odstranit po vybéru
predlohy. Nabidky diski se nastavuji automaticky podle znacek a dle potieby se pridaji ¢i odstrani tlacitka.

Pozndmka: Pokud je v nastaveni projektu zvolen formdt HDYV, je tfeba zvolit predlohu HD, abyste dosdhli kvalitniho
vystupu. Pfedlohy HD rozpozndte podle popisu ,HD“v pravém hornim rohu predlohy na panelu Ulohy.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na polozku Nabidky disk.

2 Vyberte predlohu, jejiz téma odpovida projektu. Pokud jste umistili znacky hlavni nabidky, zvolte predlohu, ve
které hlavni nabidka obsahuje alespon tfi tla¢itka. (Prvni tla¢itko md popis Spustit film, druhé Scény. Dalsi tlacitka
odkazuji na znacky scén na ¢asové ose.)

3 Klepnéte na tlacitko Pouzit.
Vytvoti se odkazy mezi tlac¢itky a znackami na Casové ose, pfi¢emz nazvy znacek se vlozi jako text tlacitek.

4V nékterych pripadech se zobrazi dotaz, zda chcete pfidat znacky scén automaticky. Pokud klepnete na tlacitko
Ano, vyberte jednu z nasledujicich moznosti a klepnéte na tla¢itko OK:

V kazdé scéné Umisti znacku scény v kazdém bodu stfihu mezi klipy ve stopé Video 1.

Kazdych _minut Umisti znacky scén v zadaném intervalu. (Tato moznost je k dispozici pouze v pfipadé, ze film
obsahuje zabéry v délce nékolika minut.)

Celkovy poéet znaéek Rovnomérné rozmisti znacky v celém rozsahu klipii na ¢asové ose.

Pozndmbka: Pokud se rozhodnete znacky zatim automaticky neptiddvat, miiZete je pfidat pozdéji. Aplikace
Adobe Premiere Elements nabidky dynamicky aktualizuje a v ptipadé, Ze priddte znacky, pfida tlacitka hlavni nabidky
¢i nabidky scén a tlacitka scén.

5 Klepnutim na miniaturu nabidky v dolni ¢asti panelu Rozvrzeni disku zobrazte nabidku. V pifipadé potteby
presunite zobrazeni na pozadovanou miniaturu nebo zménte velikost panelu tak, aby byly miniatury zobrazeny
vedle sebe.

Po zvoleni predlohy muzZete ptizpusobit nabidku, it ndhled disku nebo disk vypalit.

Dalsi témata napovédy
»Panel Zobrazit ndhled disku - pfehled” na strance 264

»Pokyny k vypalovani disku a informace o kompatibilité“ na strance 268

»Ruéni pridani znacek nabidek, scén nebo zastaveni® na strance 255

Prizpusobeni pfedlohy nabidky

Ve véech predlohdch nabidek muzete prizpisobit obraz pozadi, tlacitka, nazvy nabidek a typografii.
Pfizplisobeni pozadi nabidky

Pozadi nabidky muzete prizptsobit prostrednictvim videoklipt, videoklipii se zvukem, zvukového klipu, statickych
obrazii ¢i statickych obraz se zvukem.
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Neékteré nabidky obsahuji specialni oblasti pfetazeni, do nichz mutiZete umistit videa nebo statické obrazy. V
piedlohach, které obsahuji oblast pfetazeni, se nachazi ¢erna oblast pfetazeni se zpravou ,,Sem vlozte média“ [l
Videa a statické obrazy v§ak muzete umistit i v ptipadé, Ze nabidka neobsahuje oblast pretazeni. V tomto pripadé
média nahradi celé pozadi. Nékteré predlohy bez oblasti pretazeni obsahuji dalsi obrazy, které stdle ztistavaji pred
vasim videem.

1 Na panelu Nabidka disku klepnéte na miniaturu nabidky, kterou chcete upravit.
2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
« Nahradte stavajici pozadi pretazenim klipu ze zobrazeni Projekt na nabidku.

'V zobrazeni Vlastnosti (panel Pozadi nabidky) na panelu Ulohy klepnéte na tlacitko Prochézet a poté vyhledejte a
vyberte klip na pevném disku.

Uspofadat Upravit Nabidky disku Sdileni

&

Projekt

Film

Pretazeni zvukového klipu ze zobrazeni Projekt na oblast pietaZeni nabidky na panelu Rozvrzeni disku

Pozndmka: Pokud je nastaveno video i zvuk a jeden z téchto klipii nahradite, druhy klip ziistane nastaven s vyjimkou
pripadu, kdy vyberete video pozadi, které obsahuje i zvuk. V takovém ptipadé zvuk pozadi nahradi stdvajici zvuk.

3V zobrazeni Vlastnosti (panel Pozad{ nabidky) na panelu Ulohy uréete nastaveni:
Obnovit Nastavi jako pozadi ptvodni pozadi predlohy.

Poéateéni bod Slouzi k nastaveni poc¢ate¢niho bodu videoklipu ¢i zvukového klipu. Pretdhnéte ¢asovy kod na
pozadovany snimek.

Spustit Prehraje média v miniatufe. Ikona se zméni z tla¢itka Piehrat [» na tlagitko Pozastavit [ . Klepnutim na
tla¢itko Pozastavit zastavte prehrdvani a nastavte po¢ate¢ni bod pozadi.

Pouzit staticky snimek Nastavi aktualni snimek videoklipu jako staticky obraz pozadi. Nastavte snimek pfetazenim
¢asového kodu.

Pied opakovanim aplikovat vychozi piechod Pri kazdém spusténi videa od zacatku prida prechod, ktery jste nastavili
jako vychozi.

Trvani SlouZi k nastaveni doby trvani videa nebo zvuku pozadi od poc¢ate¢niho bodu.

Aplikovat pro viechny nabidky Aplikuje pozadi pro v§echny nabidky disku.

Dalsi témata napovédy
»Urceni vychoziho prechodu® na strance 134
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Zména umisténi a velikosti polozek nabidek

1 V dolni ¢asti panelu Rozvrzeni disku klepnéte na miniaturu nabidky, kterou chcete upravit.
2 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li zménit velikost polozky nabidky, vyberte ji na panelu Rozvrzeni disku. Okolo polozky se zobrazi obdélnik
(nazyvany ohranicovaci ramecek) s osmi body vybéru. Pretazenim libovolného bodu vybéru zménte velikost
polozky. V latinkovych jazykovych verzich mutzete také pomoci klaves - (minus) a = (rovna se) na kldvesnici ménit
velikost polozky proporéné ve véech smérech. Klavesa = (rovna se) polozku zvétsuje.

Pretazenim bodu vybéru v ohranicovacim rdmecku zmérite velikost polozky.

+ Chcete-li polozku nabidky pfesunout, vyberte jia pretahnéte. K presunuti polozky vlibovolném sméru muizete také
pouzit klavesy se Sipkami na klavesnici.

Pivodni umisténi (vlevo) a presunutd polozka (vpravo)

Upravy textu a tlaéitek nabidek

Po vybéru predlohy miiZete zménit text nabidek a vzhled libovolného tlac¢itka hlavni nabidky nebo scény. Mizete také
néktera tla¢itka odstranit. Vzhledem k tomu, Ze tla¢itka odkazuji na znacky, odstranénim tla¢itka dojde i k odstranéni
prislu$né znacky.

1V dolni ¢asti panelu Rozvrzeni disku klepnéte na miniaturu nabidky, kterou chcete upravit.

2 Chcete-li upravit text nebo tlacitka, ktera nejsou propojena se znac¢kami, poklepejte na titulek nebo tlacitko nabidky
a v dialogovém okné Zménit text upravte text. Chcete-li vytvorit text na vice fadkd, vlozte nové radky stisknutim
klaves Ctrl+Enter. Klepnéte na tlacitko OK.
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Chcete-li upravit tlacitka, ktera jsou propojena se znackami, poklepejte na text nebo tlacitko, v dialogovém okné
Znacka nabidky provedte libovolny z nasledujicich tkonti a poté klepnéte na tla¢itko OK:

Chcete-li prejmenovat znacku (a tlacitko v nabidce), zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li
vytvorit text na vice radku, vlozte nové fadky stisknutim klaves Ctrl+Enter. Zadejte kratky nazev tak, aby odpovidal
velikosti nabidky a nepfekryval jina tlacitka.

Chcete-li vybrat obraz, ktery ma byt zobrazen v miniature tlacitka v nabidce, pfetahnéte casovy kod posunu

miniatury a klepnéte na tlacitko OK. (Tato miniatura je pouze pro zobrazeni v nabidce. Jestlize vyberete moznost
Tlacitko nabidky s pohybem, prehravani videa, na néhoz tlacitko odkazuje, se spusti od umisténé znacky.)

Chcete-li odstranit tlacitko, klepnéte na tlacitko Odstranit. Dojde k odstranéni znacky z ¢asové osy a tlacitka z
nabidky. Mzete také klepnout pravym tla¢itkem (podrzet klavesu Ctrl a klepnout) na znacku tlacitka na ¢asové ose
a vybrat prikaz Vymazat znacku nabidky.

Dalsi témata napovédy

»Ruéni pridani znacek nabidek, scén nebo zastaveni® na strance 255

Urceni nastaveni textu
U titulkd a tlacitek nabidek muzete zménit vlastnosti textu véetné pisma, velikosti, stylu a barvy.

1
2

V dolni ¢asti panelu Rozvrzeni disku klepnéte na miniaturu nabidky, kterou chcete upravit.
Vyberte titulek nabidky nebo text tlacitka.
Na panelu Vlastnosti provedte libovolny z nasledujicich tkon:

V nabidce Zménit pismo textu zvolte pismo. (K zobrazeni moznosti atributii textu mtize byt tfeba klepnout na
trojuhelnik vedle nadpisu Text.)

V nabidce Zménit styl pisma nebo klepnutim na ikonu Tu¢né, Kurziva ¢i Podtrzeni zvolte styl textu. MiiZete
klepnout na vice ikon.

V nabidce Zménit velikost textu zvolte velikost textu.

Klepnéte na ikonu Zménit barvu textu vedle nabidky Zménit velikost textu a v dialogovém okné Vybér barvy
Adobe vyberte barvu.

Chcete-li pouzit nastaveni textu na podobné textové polozky ve vech nabidkach, klepnéte na polozku Pouzit na
véechna tlacitka scén, Pouzit na vSechny textové polozky nebo Pouzit na vSechna tladitka znacek.

Animace tlacitek
Pokud predloha obsahuje tlacitka, ktera zobrazuji miniaturu, miazete do tla¢itek hlavni nabidky a tla¢itek scén pridat

video.

1
2
3

V dolni ¢asti panelu Rozvrzeni disku klepnéte na miniaturu nabidky, kterou chcete upravit.
Na panelu Rozvrzeni disku vyberte tlacitko.

V zobrazeni Vlastnosti na panelu Ulohy vyberte moznost Tlacitko nabidky s pohybem
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Usporadat Upravit Nabidky diskd Sdileni

Vybrané tlacitko v nabidce scén (vlevo) a vybrand moznost Tlacitko nabidky s pohybem na panelu Viastnosti (vpravo)

4 Nastavte poc¢atecni bod do umisténi, ze kterého chcete spustit pfehravani klipu, kdyz je zobrazena nabidka. K
zobrazeni klipu v miniatute muzete pouzit tla¢itko Pfehrat/Pozastavit nebo upravit pole ¢asového kodu
pocate¢niho bodu.

5 Chcete-li nastavit délku trvani pfehravaného klipu, klepnéte na pozadi nabidky a poté v zobrazeni Vlastnosti pod
moznosti Tla¢itko nabidky s pohybem upravte pole ¢asového kddu trvani.

Pozndmka: Zadand doba trvini tlatitka nabidky s pohybem plati pro viechna tlatitka nabidky s pohybem na disku.

Pfepnuti na jinou predlohu nabidky

Pokud zjistite, ze vam volba nabidek disku nevyhovuje, muzete snadno pfepnout na jinou predlohu. Pfijdete o véechny
provedené zmény titulkii nabidek, nazvi tla¢itek neodkazujicich na znacku (tlacitko Spustit a tlacitko Scény) a
nastaveni textu (pismo, barva, styl a podobné). Neprijdete o provedené zmény pozadi a tla¢itek znacek (znacek hlavni
nabidky a znacek scén). KdyzZ upravujete text tlacitka, ve skute¢nosti ménite nazev znacky nabidky, pfi¢emz tento novy
nazev znacky se pouzije pti generovani novych nabidek.

1 Na panelu Ulohy klepnéte na zélozku Nabidky diskd.

2 Pretdhnéte novou piedlohu ze zobrazeni predloh na panelu Uloh na panel Rozvrzeni disku. Aplikace
Adobe Premiere Elements zobrazi na panelu Rozvrzeni disku nové nabidky.

Zména z disku s nabidkou na disk s automatickym spusténim

Pokud se rozhodnete, ze na disku DVD, webovém disku DVD ¢i disku Blu-ray nechcete nabidky, miiZete obnovit
rozvrzeni a vytvofit disk s automatickym spusténim.

Pozndmka: Ackoli disk s automatickym spusténim neobsahuje nabidky, které odkazuji na znacku, stavajici znacky
nabidek a scén v projektu mohou byt uzitecné. Tlacitka Dalsi a Predchdzejici na dalkovém ovladaci prehrdvace diskii
DVD, webovych diskit DVD a diskii Blu-ray umoznuji prechdzet na ndsledujici a predchdzejici znacky hlavni nabidky a
scén. Znacky zastaventi jsou ignorovdny.

% Na panelu Rozvrzeni disku klepnéte na tla¢itko Automatické spusténi.

Z panelu Rozvrzeni disku jsou odstranény nabidky a znacky slouzi na disku s automatickym spusténim jako body
kapitol.
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Zobrazeni nahledu nabidek

Panel Zobrazit nahled disku - prehled

Pfed vypalenim disku je vzdy vhodné zobrazit jeho nahled. Panel Zobrazit nahled disku obsahuje ovladaci prvky, které
simuluji dalkovy ovlada¢ prehravace diskit DVD, webovych diskit DVD a diskt Blu-ray. Pomoci téchto ovladacich
prvki muzete jednotliva tlacitka nabidek vyzkouset a zobrazit video, na které odkazuji. Néhled disku Ize zobrazit v
okné nebo na celé obrazovce.

Ovlddaci prvky navigace v zobrazeni ndhledu disku
A. Pfedchozi scéna B. Pretocit dozadu C. O snimek dozadu D. Spustit E. Tlalitka navigacnich Sipek a tlalitko Enter F. Ndvrat do hlavni
nabidky G. O snimek doptedu H. Rychle doptedu I. Ndsledujici scéna J. Pfehrdt na celé obrazovce

Zobrazeni nahledu disku DVD, webového disku DVD nebo disku Blu-ray s
nabidkou

Nahled disku s nabidkou muzete zobrazit kdykoli po pretazeni pfedlohy na panel Rozvrzeni disku.

1V ptipadé potteby zobrazte panel Rozvrzeni disku klepnutim na polozku Nabidky diski na panelu Ulohy.

2 Na panelu Rozvrzeni disku klepnéte na tla¢itko Nahled.

Pozndmbka: Pokud se zobrazi upozornéni, ze se tlacitka prekryvaji, prostudujte si Cdst ,Zména umisténi a velikosti
polozek nabidek na strance 261.

3V okné Zobrazit nahled disku pomoci ovladacich prvki navigace nebo mysi klepnéte na jednotliva tlacitka a
prehrajte prislusnou scénu ¢i video. Pokud nabidka nebo miniatury tlacitek obsahuji video nebo zvuk, je spusténo
prehravani téchto klipd, abyste si pfed vypalenim na disk mohli prohlédnout jejich ndhled.

4 Klepnutim na ikonu Piehrat na celé obrazovce [] piehrajte nahled disku na celé obrazovece.

5 Presunte ukazatel mysi. Zobrazi se ovladaci panel disku, ktery v rezimu na celou obrazovku simuluje dalkovy
ovlada¢ prehravace disku.

Dalsi témata napovédy

»Prehravani ndhledu filmu v panelu Monitor“ na strance 104
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Kapitola 15: Ukladani a sdileni filmi

Filmy, statické obrazy a zvuk miiZete exportovat do réiznych typti soubort pro web, mobilni zatizeni, videokazety,
disky Video CD a Super Video CD. Projekty miiZete rovnéz kopirovat a ukladat za ii¢elem tprav nebo archivace.

Sdileni prostiednictvim panelu Ulohy

Zobrazeni Sdileni na panelu Ulohy obsahuje vie, co potiebujete k ulozeni a sdileni (exportu) dokon&enych projektt.
Projekt miiZete pro ucely zobrazovani uloZit na web, do mobilniho telefonu, pocitace, na disk DVD ¢i Blu-ray a
podobné.

Nové sdileni muiZete spustit klepnutim na kteroukoli moznost sdileni: Disk, Online, Po¢ita¢, Mobilni telefony a
piehrévace a Kazeta. Kazd4 z téchto moznosti otevie zobrazeni na panelu Ulohy, které poskytuje konkrétni moZznosti
a nastaveni ke sdileni na daném typu média.

Pozndmka: Zobrazeni Sdileni zjednodusuje sdileni a export tim, Ze poskytuje prednastaveni nejbéznéji pouzivanych
formatii a nastaveni. Chcete-li urcit pro libovolny formdt jedinecné nastaveni, miiZete klepnout na tlacitko Dalsi

vy

moznosti a provést zmény. Podle potieby lze rovnéz pouzit p¥ikazy exportu v nabidce Soubor.

Usporadat Upravit Nabidky diskd Sdileni

Zobrazeni Sdileni na panelu Ulohy

Vytvareni soubort diskii DVD pro web

Soubory webovych diskit DVD jsou soubory diskit DVD piehravané online. Filmové klipy muzZete sdilet jako soubory
webovych diskit DVD, které je mozné vlozit do webovych stranek. Filmové klipy jsou exportovany ve formatu Flash.

Soubory Ize prehrat v kterémkoli webovém prohlize¢i s podporou piehravace Flash Player ve verzi 9.x nebo novéjsich.
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Vytvareni soubori webovych diskii DVD pro stolni pocitac
1 Na panelu Ulohy klepnéte na kartu Sdilet.
2 Klepnéte na tla¢itko Webovy disk DVD.

Usporadat Upravit Nabidky

d

Vytvoreni souboru webového disku DVD ve stolnim pocitaci

Vyberte moznost UloZeni do slozky v pocitaci.

3

4 V nabidce Pfednastaveni vyberte prednastaveni.

5 Do pole Nézev projektu zadejte nézev projektu.

6 V casti Ulozit do klepnéte na tlacitko Prochdzet a vyberte umisténi vystupnich souborii disku DVD.

Po dokonceni vytvareni se zobrazi panel Vytvareni dokonceno. Klepnutim na odkaz zobrazite ndhled vytvoreného
souboru webového disku DVD v prohlize¢i.

Zobrazeni souboru webového disku DVD
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Sdileni na disku DVD nebo Blu-ray

Poté co zkontrolujete nahled filmu a zhodnotite, Ze je kompletni, budete ptipraveni projekt vypalit na disk DVD nebo
Blu-ray. Ujistéte se, ze vybrany disk je kompatibilni s vypalovackou i pfehravacem. Rovnéz musite mit k dispozici
dostatek volného mista na disku, aby se na néj vesly komprimované soubory a také soubory odklddaciho disku
vytvorené béhem exportu. Pokud neni dostatek volného mista na jednom oddilu jednotky, miiZzete pro soubory
odklddacich disk uréit jiny oddil klepnutim na polozku Upravy > Predvolby > Odkladaci disky / Adobe Premiere
Elements > Predvolby > Odkladaci disky. (V dialogovém okné Vypalit miizete ovérit potfebné volné misto.)

Pozndmka: Neni-li vypalovacka DVD kompatibilni s aplikaci Adobe Premiere Elements, miiZete projekt vypdlit do
slozky DVD a tu potom vypdlit na DVD pomoci softwaru, ktery se doddva s vypalovackou.

Dalsi témata napovédy

»0 discich s automatickym spusténim a discich s nabidkou® na strance 251
»1ypy diskil a moznosti nabidek® na strance 251
»Nastaveni odklddaciho disku® na strance 37

»Informace o kompresi“ na strance 284

Vypalovani disku

V zavislosti na slozitosti a délce projektu a rychlosti pocitace mize kddovani (komprimovani) videa a zvuku pro disk
trvat nékolik hodin. Pokud planujete vypalit vice disk se stejnym obsahem a stejnou kvalitou, muzete uetfit cas tim,
Ze je vypalite ve stejné relaci, kdy se projekt komprimuje jen jednou.

Aplikace Adobe Premiere Elements prevede veskery zvuk na zvuk s 16bitovou hloubku a vzorkovacim kmitoctem
48 kHz, které jsou vyzadoviny pro disky DVD a Blu-ray. Nejlepsich vysledkii dosdhnete, pokud budete zvuk
zaznamendvat pri tomto nastaveni.

Pozndmka: Pokyny k vypalovini diskii a moznosti kompatibility najdete v ndpovédé aplikace Adobe Premiere Elements.

Vypalovani na disk DVD nebo Blu-ray
1 Nez zapnete aplikaci Adobe Premiere Elements, pfipojte a zapnéte véechny externi vypalovacky DVD nebo Blu-ray.

2 Klepnutim v zobrazeni Sdileni na panelu Ulohy na tla¢itko Disk (=) oteviete zobrazeni Disk.
3V zobrazeni Disk vyberte z nabidky bud polozku DVD, nebo Blu-ray.

4 U moznosti Vypalit na vyberte polozku Disk.
5

Napiste nazev disku. Tento nazev se zobrazi, pokud disk vlozite do pocitace po dokonceni vypalovani disku DVD.
(Vychozim nazvem je ¢asové razitko v 24hodinovém formatu: RRRRMMDD_hhmmss.)

6 Z nabidky Umisténi vypalovacky vyberte pozadovanou vypalovacku.

7 Ujistéte se, Ze je do jednotky vlozen kompatibilni disk. Pokud vlozite disk, klepnutim na tla¢itko Prohledat
zkontrolujte vechny ptipojené vypalovacky, zda obsahuji platné médium.

8 Do pole Kopie zadejte pocet diskd, které chcete vypalit béhem této relace. Dokud nebudou vypaleny véechny disky,
budete vzdy vyzvani k vloZeni novych diski. Kédovani videa a zvuku probéhne pouze jednou.

9 Privybéru prednastaveni vyberte moznost pro televizni standard, ktery je pouzivany v zemépisné oblasti divakdi.

10 (Volitelné) Vyberte moznost Pfizptisobit obsah dostupnému mistu. Pokud vypalujete na DVD, muiZete zrusit
za$krtnuti této moznosti a pfetahnutim posuvniku vybrat pozadovanou kvalitu videa. (Ve vychozim nastaveni je
tato moznost zaskrtnuta pro DVD a nezaskrtnuta pro Blu-ray.)
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11 Klepnutim na tla¢itko Vypdlit spustite pfevadéni projektu do formatu DVD nebo Blu-ray a nasledné vypalovani
disku. Pokud vypalujete na DVD a vypalovacka neni k dispozici, mtiZete vypalovat do slozky DVD a vysledné
soubory vypalit, az bude vypalovacka k dispozici.

Diilezité: Kédovdni videa a zvuku pro vystup na disk miize trvat nékolik hodin.

Vypalovani do slozky DVD

Pokud neni vypalovacka DVD kompatibilni s aplikaci Adobe Premiere Elements, mizete projekt vypalit do slozky.
Timto vytvorite soubor kompatibilni s formatem DVD, ktery lze vypalit na disk pomoci programu uréeného

k vytvareni diskd, napiiklad Adobe Encore.

Pozndmbka: Do slozky miizete vypalovat pouze projekt DVD, projekt Blu-ray do slozky vypalovat nelze.
1 Neni-li oteviené zobrazeni Disk, klepnéte na panelu Ulohy na kartu Sdileni a potom na tla&itko Disk ().

2 Z nabidky Vypalit na vyberte jako cil projektu jednu z moznosti polozky Slozka. Pro filmové projekty vétsi nez
jednovrstvy disk (4,7 GB), vyberte polozku Slozka (8,5 GB), ktera odpovida dvouvrstvym diskim.

3 Napiste nazev slozky.
4 Klepnutim na tla¢itko Prochazet uréete umisténi slozky.
5 Klepnutim na tlacitko Vypalit spustte vytvareni slozky.

Dalezité: Kédovdini videa a zvuku pro vystup na disk miize trvat nékolik hodin.

Dalsi témata napovédy

»Informace o archivovanych projektech® na strance 287

Pokyny k vypalovani disku a informace o kompatibilité

Je-li k pocitaci pripojena kompatibilni vypalovacka, mtizete disk DVD nebo Blu-ray vytvorit pfimo z aplikace
Adobe Premiere Elements. Vytvoreny disk miizete spustit v televizi nebo pocitacovém prehravaci diskd. Aplikace
Adobe Premiere Elements vytvari videodisky. (Nevytvari datové ani zvukové disky.) Stolni vypalovacky DVD
pouzivaji zapisovatelné disky DVD-5 (DVD+/-R), které maji kapacitu 4,7 GB a lze na n¢ umistit priblizné dvé hodiny
vysoce kvalitniho videa se standardnim rozlisenim.

Na Blu-ray disk 1ze obvykle umistit 25 GB dat a miZe se na néj tedy zaznamenat 135 minut videa s vysokym rozliSenim
ve formatu MPEG-2 a navic 2 hodiny bonusovych materialii se standardnim rozli$enim. Pfipadné na néj Ize
zaznamenat celkovych 10 hodin obsahu ve standardnim rozliSeni. Disky Blu-ray se prodavaji ve formatu BD-R
(zapisovatelné) a BD-RE (prepisovatelné).

Aplikace Adobe Premiere Elements podporuje jednovrstvé 4,7GB disky DVD nasledujicich typt: DVD+R,
DVD+RW, DVD-R a DVD-RW. Rovnéz podporuje dvouvrstvé disky DVD+R s kapacitou 8,5 GB. Vyberte takové
médium, které je podporovano vypalovackou DVD i pfehravacem DVD, na kterém se chystate disk pfehravat. Nékteré
vypalovacky nebo prehrava¢e DVD nemusi podporovat vechny typy disktt DVD. Mnoho televiznich prehravacia
DVD, ne vsak véechny, napiiklad rozpoznavaji disky DVD+R.

DVD-R Tento format pouziva disky, na které 1ze zapisovat jen jednou, a je kompatibilni se standardnimi samostatnymi
prehravaci DVD a jednotkami DVD-ROM. Disky DVD-R jsou k dispozici ve dvou typech: k obecnému pouziti a

k vytvafeni obsahu. Vétsina zakaznickych vypalovacek DVD-R pouzivé levnéjsi disky k obecnému pouziti a nékteré
profesionalni vypalovacky pouzivaji disky k vytvareni obsahu. Musite pro vypalovacku pouzit spravny typ média.
Jakmile v§ak provedete zapis, disky by mély byt ¢itelné v jakémbkoliv typu prehravace DVD nebo v jakékoliv jednotce.
(Disky DVD-R pro obecné pouZiti jsou uréeny k tomu, aby zabranili zdlohovani $ifrovanych komer¢nich DVD.)
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DVD+R Tento nepiepisovatelny format je kompatibilni s vétsinou piehrava¢i DVD a jednotek DVD-ROM. Prvni
generace vypalovacek +RW nepodporovala zaznam na disky DVD+R a pravdépodobné je nelze upgradovat, aby na né
mobhly zapisovat. Aktualni modely vypalovatek DVD+RW vs$ak podporuji zaznam na disky DVD+R. Kompatibilita
disktt DVD+R v samostatnych prehravac¢ich DVD je podobna jako u diski DVD-R.

DVD-RW/DVD+RW Tyto formaty jsou z hlediska funkc¢nosti a kompatibility podobné jako vypalovacky a prehravace
DVD. DVD-RW a DVD+RW pouzivaji prepisovatelné disky, které 1ze v idealnich podminkach prepsat vice nez

1 000krat. Vétsina samostatnych prehravactt DVD prehrava video zaznamenané na discich DVD-RW a DVD+RW,
ale kompatibilita neni tak vysoka jako u diskit DVD-R nebo DVD+R. Aktualni vypalovacky DVD-RW mohou rovnéz
vypalovat na disky DVD-R.

Pozndmbka: Neni-li vypalovacka DVD kompatibilni s aplikaci Adobe Premiere Elements, miiZete projekt vypdlit do
slozky, kterd umoznuje vypdleni konecného disku DVD pomoci aplikace doddvané k vypalovacce.

Problémy s kompatibilitou pro DVD

Pfi vybéru média a hardwaru zvazte nasledujici problémy s kompatibilitou:
« Forméity DVD+R a DVD-R jsou kompatibilni s vét§im mnozstvim externich piehravacii nez DVD+RW a DVD-RW.

+ Jednotky DVD-ROM jsou kompatibilni s vét$im mnozstvim formatt DVD nezZ externi piehravac¢e DVD, ¢asto je
to zptisobeno tim, Ze pocitace mohou snaze aktualizovat firmware a ovladace nez externi prehravace.

« Starsi prehréavace podporuji méné formati DVD.

Vyberte pfednastaveni pro dany format v souladu s dostupnym mistem na cilovém médiu a potiebach cilovych
divaka.

Kodovani videa pro disky DVD a Blu-ray

Vytvoreni disku DVD nebo Blu-ray zahrnuje kédovani videa do formatu MPEG-2 nebo H.264 (pouze pro Blu-ray).
Komprese zmensuje velikost soubort videa a zvuku, aby zabiraly méné mista na disku. Napriklad 60minutové video
zabira v aplikaci Adobe Premiere Elements priblizné 13 GB. Na jednovrstvé DVD Ize vSak umistit pouze 4,7 GB. (Na
dvouvrstvé DVD lze umistit 8,5 GB.) Aby byla zachovdna maximalni kvalita, aplikace Adobe Premiere Elements
komprimuje film pouze do takové miry, aby se piizptisobil disku. Cim je film kratsi, tim je vyzadovdna mensi
komprese a kvalita videa na disku je tedy vyssi.

Pozndmka: Prednastaveni Blu-ray jsou vhodnd k exportu souborii v kvalité AVCHD.

Komprese videa a zvuku k uloZeni na disk je velice ¢asové naro¢na, dokonce i ve $pickovych vyhrazenych systémech.
Vyzadovany ¢as se li$i v zavislosti na rychlosti procesoru pocita¢e, mnozstvi dostupné paméti a slozZitosti a délce
projektu. Vypaleni standardniho 60minutového projektu videa mtiZe trvat 4 az 6 hodin. Mnoho tviirct diski DVD a
Blu-ray vypaluje projekt pres noc.

Pozndmka: Formdt Blu-ray H.264 je vypocetné ndrocny, a proto kédovdni trvi dlouhou dobu. Komprese je vsak vysokd
a umozniuje na jeden MB uloZit vétsi mnoZstvi dat videa. Formdt MPEG-2 neni tak vypocetné ndrocny, a proto je
rychlejsi. MnoZstvi informaci videa na jeden MB je ale mensi.

Vytvareni disku pro riizné zemépisné oblasti

Pokud sdilite disk DVD nebo Blu-ray s nékym, kdo je v jiné zemi, pravdépodobné budete muset vypalit disk pomoci
jiného televizniho standardu. Videozafizeni (od videokamer az po pfehravace DVD nebo Blu-ray) obvykle vyhovuji
jednomu ze dvou televiznich standardi: NTSC v Japonsku a Severni Americe nebo PAL ve vét$iné Evropy a na
Stfednim vychodé.
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V aplikaci Adobe Premiere Elements Ize vytvorit filmy v obou standardech (NTSC i PAL), muzete tedy vytvofit filmy,
které jsou vhodné pro vasi oblast i dalsi ¢asti svéta. Nejlepsich vysledki v§ak dosahnete, pokud zachytavané video
odpovida televiznimu standardu, do kterého planujete exportovat.

NTSC Severni Amerika, ¢asti Jizni Ameriky, Japonsko, Filipiny, Tchaj-wan, Jizni Korea, Guam, Myanmar a dal$i

PAL Evropa, Stfedni vychod a ¢asti nasledujicich kontinentii: Asie, Afrika, Jizni Amerika

Pokyny k tispésnému vypaleni disku

Jakmile film obsahuje pozadované upravy a navigaci, je proces vypalovani docela jednoduchy. Nekompatibilni
zafizeni a médium nebo neocekdvané koeficienty ¢asu mohou ovlivnit kvalitu a dokonceni. K dosazeni tspésného
vypaleni diskt zvazte nasledujici pokyny.

Pozndmka: Vyskytnou-li se chyby kédovdni, prectéte si v ndapovédé cdst Odstratiovdni potizi.

« Poskytnéte dostatek ¢asu. Kédovani videa a zvuku na disk mize trvat nékolik hodin. Zvazte vypalovani pres noc.
Planujete-li vypaleni nékolika diskét DVD nebo Blu-ray, vypalte je pti stejné relaci klepnutim v dialogu Vypalit na
moznost Kopie, aby se kddovani projektu provedlo jen jednou.

« Aktualizujte ovladace a firmware. Ujistéte se, Ze mate pro vypalovacku nainstalovany nejnovéjsi ovladace a
firmware (software, ktery se nachazi v paméti uréené jen ke ¢teni (ROM), na které se nachdzi instrukce k fizeni
operaci perifernich zafizeni). Aktualizace muzete stahnout z internetu.

+ Vyberte kompatibilni vypalovacku. Chcete-li v aplikaci Adobe Premiere Elements vytvorit disk DVD nebo Blu-ray,
musite mit kompatibilni vypalovacku. Nejdfive se ujistéte, ze se v systému nachazi vypalovacka, nejen jednotka
CD-ROM, CD-R, DVD-ROM nebo Blu-ray. Potom zkontrolujte, zda je jednotka kompatibilni s aplikaci
Adobe Premiere Elements, tak ze klepnete na panelu Ulohy na kartu Sdileni, potom na polozku Disk a jednotku
vyhledate v nabidce Umisténi vypalovacky.

« Pfivypalovani DVD vyberte kvalitni zapisovatelné médium DVD, které je kompatibilni s formatem média DVD.
Nékteré vypalovacky nebo piehrava¢e DVD nemusi podporovat vSechny typy diskt DVD. DVD vsak nemuzete
vypalit, pokud vypalovatka DVD nepodporuje format disku. Naptiklad vypalovacka, ktera podporuje pouze disky
+R nebo +RW, nevypali disky -R ani -RW. TotéZ plati pro prehravace DVD. Mnoho star$ich ptehrava¢a DVD
nemusi rozpoznat nékteré prepisovatelné disky vytvorené pomoci novéjsich vypalovatek DVD.

« Zajistéte dostatek defragmentovaného volného mista na disku. Musite mit k dispozici dostatek volného mista na
disku, aby se na néj vesly kompletni komprimované soubory a také soubory odkladaciho disku vytvofené béhem
exportu. PoZadavky projektu na misto se zobrazi v dialogu Vypalit.

+ Vyhnéte se vytvareni zbyte¢nych nahledd. Nahledy ¢asové osy nebo panelu Osa scény jsou uzitené ke kontrole, jak
vypadd koneény film, na druhou stranu jejich vytvoreni trva ur¢ity ¢as, a proto neni vhodné je pouzivat béhem

vypalovani.

« Otestujte disky. Ud¢late-li chybu se zapisovatelnym diskem, musite pouzit jiny disk, zatimco pokud udélate chybu
s prepisovatelnym diskem, miiZete ho pouzit znovu. Z tohoto diivodu zvazte, zda nebude lepsi pouzit disky DVD-
RW nebo BD-RE (pfepisovatelné) k vytvareni zkusebnich diskt a disky DVD-R pro obecné pouziti a BD-R pouzit
pro kone¢né nebo pridavné kopie. DVD-R pro obecné pouziti je format urceny jen pro jeden zapis, ktery poskytuje
vynikajici kompatibilitu se samostatnymi pfehravaci DVD i jednotkami DVD-ROM.

+ Béhem exportu se vyhnéte spousténi nedilezitych tloh. Vypnéte spofice obrazovky a rezimy tspory napdjeni.
Vyhnéte se virovym kontrolam, stahovani aktualizaci, vyhledavani na webu, hrani her a podobné.
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Sdileni pro prehravani v pocitaci

Sdileni filmu pro prehravani v osobnim pocitaci
Video, které upravujete na ¢asové ose nebo na panelu Osa scény, neni k dispozici jako nezavisly videosoubor, dokud

neprovedete export nebo sdileni do né¢jakého videoformatu. Po exportu ho muzete prehrat v pocitaci, v jinych
prehravacich médii nebo programech pro stfih, pfipadné ho pfesunout do jiného pocitace.

Sdileni filmu pro prehravani v PC obecné vytvari soubory s pfenosovymi rychlostmi dat a velikostmi soubord, které
prekracuji meze pro Gspésné piehravani VCD, SVCD, DVD, na internetu nebo v kapesnich zatizenich. Pfednastaveni
MPEG H.264 a MPEG MPEG2 jsou vhodna pro export v kvalit¢ AVCHD.

-

Klepnéte na polozku Sdileni na panelu Ulohy a pak klepnéte na tlacitko Pocita¢ .

2 Ze seznamu v horni ¢asti obrazovky vyberte pozadovany format. Projdéte si v seznamu véechny moznosti.
3 Urcete pfednastaveni, ndzev souboru a umisténi k uloZeni souboru.
4

(Volitelné) Klepnéte na tlacitko Dal$i moznosti a urcete pozadované moznosti.

Export pouze zvuku

Kdyz exportujete z filmu pouze zvuk, pomoci pracovni plochy Sdileni miizete vybrat format souboru, ktery
pozadujete.

1 Klepnéte na polozku Sdileni na panelu Ulohy a pak klepnéte na tla¢itko Pocita¢ Il nebo Mobiln{ telefony a
piehrévace .

Ze seznamu v horni ¢asti panelu vyberte pozadovany format. Projdéte si v seznamu vSechny moznosti.
Urcete prednastaveni, nazev souboru a umisténi k uloZeni souboru.

Klepnéte na Dal$i moznosti a zruste zaskrtnuti moznosti Export videa.

u A W N

(Volitelné) Klepnéte na kartu Zvuk a urcete poZzadované moznosti.

Dalsi témata napovédy
»Bézna nastaveni sdileni“ na strance 279

Export snimku jako statického obrazu

Jakykoliv snimek nebo klip statickych obrazt miiZete exportovat jako soubor statickych obrazii. Snimek se exportuje
z aktudlni pozice na ¢asové ose nebo panelu Monitor. Po exportu se snimek objevi na panelu Ulohy v zobrazeni
Projekt.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukonii:

« Pti pouziti panelu Osa scény pretdhnéte na panelu Monitor indikator aktudlniho ¢asu ? na snimek, ktery chcete
exportovat.

« Pri pouziti casové osy pretahnéte na ¢asové ose indikator aktudlniho ¢asu T na snimek, ktery chcete exportovat.

Nejlepsich vysledkii dosahnete, kdyz vyberete snimek, ve kterém neni pfilis mnoho pohybu.

2 (Volitelné) Odstranénim prokladani snimku vyrazné zvysite kvalitu exportovaného obrazu: Na ¢asové ose vyberte
Kklip obsahujici prokladani. Potom zvolte ptikaz Klip > Moznosti videa > Moznosti ptilsnimkd. Zaskrtnéte moznost
Odstranit prokladani a klepnéte na tla¢itko OK.
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Mate-li nainstalovanou aplikaci Photoshop Elements, miizete prokliddni z exportovaného obrazu odstranit v této
aplikaci. V editoru zvolte pfikaz Filtr > Video > Odstranit prokldddn.

3V dolni ¢4sti panelu Monitor klepnéte na tlacitko Zastavit snimek [l.
4 Podle potreby vyberte nastaveni a klepnéte na tla¢itko Export.

5 Zadejte nazev souboru a jeho umisténi a klepnéte na tlacitko Ulozit. Chcete-li export zrusit, stisknéte klavesu Esc.
Nékdy dokonceni zru$eni trva nékolik sekund.

Dalsi témata napovédy

»Export snimku videa“ na strance 125

Export snimku jako obrazu JPEG

Snimek muiZete exportovat jako obraz JPEG.

1 Umistéte indikator aktudlniho ¢asu na snimek, ktery chcete exportovat, a klepnéte na kartu Sdileni.
2 Klepnéte na tlacitko Pocita¢ a v seznamu vyberte polozku Obraz.

3 Vyberte pfednastaveného JPEG.

Export klipa jako sekvence statickych obrazt

Klip nebo film muiZete exportovat jako sekvenci statickych obraza, pricemz kazdy snimek je uloZen jako samostatny
soubor statického obrazu. Export jako sekvence miize byt uzite¢ny v nasledujicich situacich:

+ Chcete-li pouzit klip v animaci, ktera nepodporuje videoformaty nebo vyZzaduje sekvenci statickych obrazi.

+ Chcete-li pouzit klip v aplikaci 3D, ktera nepodporuje videoformaty, nebo vyzaduje sekvenci statickych obrazii.
P1i exportu klipu aplikace Adobe Premiere Elements automaticky soubory ¢isluje.

1 Importujte do aplikace Adobe Premiere Elements klip, ktery chcete exportovat jako sekvenci statickych obraza.
Pretahnéte klip na ¢asovou osu nebo panel Osa scény.

Klepnéte na polozku Sdileni > Po¢ita¢ > Obraz.

Vyberte z nabidky prednastaveni (JPEG) a klepnéte na tla¢itko Dal$i moznosti.

V dialogu Dal$i moznosti vyberte polozku Exportovat jako sekvenci.

Klepnutim na tla¢itko OK ulozte prednastaveni.

N o0 o~ W N

Vyberte nové vytvofené pfednastaveni, uréete umisténi pro exportované soubory statickych obrazti, uréete nazev
souboru a klepnéte na tlacitko Ulozit. Doporucujeme ur¢it vyhrazenou prazdnou slozku, aby se soubory sekvence
nemichaly s ostatnimi soubory.

Pozndmka: Chcete-li nastavit cislovdani sekvence, napiste ndzev cislovaného souboru. Chcete-li urcit pocet cislic v ndazvu
souboru, stanovte pocet Cislic potrebnych k ocislovini snimkii a podle potieby ptidejte doplriujici nuly. Pokud naptiklad
chcete exportovat 20 snimkil, jejichz ndzev obsahuje pét Cislic, pro prvni ndzev souboru napiste Car000. (Zbyvajici
soubory budou automaticky pojmenovdany Car00001, Car00002, ..., Car00020.)
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Usporadat Upravit Nabidky disku Sdileni

= &

Projekt

Sekvence statickych obrazit importovand do zobrazeni Projekt zobrazujici sekvenéni ¢islovdni ndzvii souboril.

Dalsi témata napovédy

»BéZné nastaveni sdileni“ na strance 279

Export samotného zvuku pomoci prikazu Sdileni > Pocitac

Chcete-li z filmu exportovat pouze zvuk, muzete pouzit prikaz Sdileni > Po¢ita¢ > Zvuk. KdyZ vyberete tuto moZnost,
aplikace Adobe Premiere Elements ulozi zvuk do formatu Windows Waveform (.wav), MP3 (.mp3), AAC (.aac) nebo
ATFF (.aiff). Pokud ho chcete uloZit jako soubor MP3 nebo AAC pro zvukovy podcast, klepnéte na panelu Ulohy na
kartu Sdileni a exportujte zvuk pomoci moznosti Mobilni telefony a prehravace.

1 Vyberte ¢asovou osu nebo osu scén a klepnéte na polozku Sdileni > Pocita¢ > Zvuk.

2 Vyberte moznost z nabidky Prednastaveni. Chcete-li napfiklad soubor ulozit ve formatu MP3, vyberte polozku
MP3 - vysoka kvalita. V poli Ulozit do uréete umisténi a zadejte nazev souboru. Klepnutim na tlac¢itko Dalsi
moznosti uréete podle potfeby dalsi nastaveni exportu a klepnéte na tlacitko OK.

Export samotného videa pomoci prikazu Sdileni > Pocitac

Kdy?z exportujete video pomoci piikazu Sdileni > Pocita¢, mizete zménit nastaveni a uloZit vlastni nastaveni.
1 Klepnéte na polozku Sdileni > Pocitac¢ a vyberte médium, které chcete exportovat.
2 Vyberte prednastaveni exportu, podle kterych chcete exportovat, a klepnéte na tlacitko Dal$i moznosti.

3 Podle potieby provedte zmény vychoziho pfednastaveni a klepnutim na tlacitko OK ulozte zmény.
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I kdyz klip neni v tomto kroku uloZen, aplikace Adobe Premiere Elements aplikuje nova nastaveni pfi vSech
nasledujicich exportech.

Nastaveni exportu se pfi praci na projektu neaktualizuji, je v§ak vhodné se ujistit, Ze vSechna nastaveni exportu jsou
stdle vhodna. Zménite-li néjakou moznost, vytvorite tak prednastaveni, které lze pojmenovat, ulozit a pouzit

v pozdéjsich projektech. Vechna vami vytvorena pfednastaveni jsou uvedena v zobrazeni Sdileni v nabidce
Prednastaveni spolu s vychozimi pfednastavenimi.

Nékteré aplikace zachytavacich karet a zasuvné moduly poskytuji vlastni dialogova okna s konkrétnimi moznostmi.
Pokud uvidite jiné moznosti, nez které jsou popsany v tomto privodci, prec¢téte si dokumentaci pro zachytavaci kartu
nebo zasuvny modul.

Sdileni na webu

Aplikace Adobe Premiere Elements umoziuje exportovat film do format, které jsou vhodné k dodani na internet.
Pomoci zobrazeni Sdileni na panelu Ulohy miizete video odeslat pfimo na web. Aplikace Adobe Premiere Elements
poskytuje prednastaveni formatu, naptiklad Adobe Flash Video (.flv), Flash Renamed MP4 (.f4v) a QuickTime (.mov),
které se bézné pouzivaji k vlozeni videa na webové stranky a do webovych aplikaci.

Prednastaveni Flash video pro web spliiuje pozadavky vétsiny serverd, sitku pAsma a moznosti prehravaci, které jsou

¥ o

k dispozici pro vétsinu prohlizec¢ti. Pouziti poskytovaného pfednastaveni je nejrychlej$im zpiisobem exportu filmu.
Nastaveni miiZete rovnéz upravit, aby odpovidala konkrétni situaci. Myslete v$ak na to, aby pfenosova rychlost dat
filmu byla vhodna pro predpokladané médium prehravani.

Sdileni filmu na strankach YouTube

Aplikace Adobe Premiere Elements usnadnuje rychlé nahravani filmua pfimo na server YouTube. Pfi prvnim
nahravani na server YouTube si muzZete nastavit ucet a urcit nastaveni kvality.

1 Klepnéte na panelu Ulohy na kartu Sdileni a potom klepnéte na polozku Online §.

2 Vyberte ze seznamu v horni ¢asti polozku YouTube. Aplikace Adobe Premiere Elements pouziva pro véechny
soubory YouTube prednastaveni Flash video pro YouTube.

3 Klepnéte na tlacitko Dalsi a ptihlaste se na server YouTube. Pokud na server YouTube nahravate poprvé, klepnéte
na tlacitko Zaregistrovat a provedte registraci. Potom se prihlaste.

4 Klepnéte na tlacitko Dalsi.

5 Zadejte pozadované informace o projektu: Titul, Popis, Tagy a Kategorie. Dale zvolte jazyk. Potom klepnéte na
tlacitko Dalsi.

6 Vyberte, zda chcete povolit vefejné prohlizeni projektu, a potom klepnéte na tlacitko Sdilet.

7 Kdyz je sdileni dokonéeno, umisténi se objevi na pracovni plose Sdileni. MuZete vybérem polozky Zobrazit mé
video otevrit stranku YouTube a video si prohlédnout, nebo vybérem polozky Oznamit pfiteliim odeslat e-mail
o vasem novém prispévku.

8 Klepnutim na tla¢itko Dokoncit se vrétite na hlavni pracovni plochu Sdileni.

Dalsi témata napovédy

»Aktivace komponenty ke sdileni“ na strance 283
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Sdileni pro mobilni telefony a prehravace

Sdileni filmu pro mobilni zarizeni

Filmy muiZete exportovat pro pfehravani v mobilnich telefonech, nékterych PDA a pfenosnych prehravacich médii,
naptiklad video iPod, Microsoft Zune a PlayStation Portable (PSP). Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje
prednastaveni, kterd automaticky pocitaji s nékolika takovymito zafizenimi. Pfednastaveni miizete rovnéz
ptizpusobit, aby vyhovovala pozadavkim na format daného zatizeni.

Chcete-li vytvofit viastni videopodcasty (rovnéz zvané vodcasty), exportujte pomoci pfednastaveni pro iPod nebo
PSP.

1 Formaty videosoubort, které dané zatizeni podporuje, najdete v jeho prirucce.
Klepnéte na panelu Ulohy na kartu Sdileni a potom klepnéte na polozku Mobilni telefony a piehrévace.

Ze seznamu v horni ¢asti panelu vyberte pozadovany prehravac.

A W N

Vyberte z nabidky Pfednastaveni pozadované prednastaveni. Pod nazvem prednastaveni se zobrazi podrobnosti,
naptiklad typ souboru a kmitocet snimki.

5 Napiste nazev souboru a potom klepnutim na tla¢itko Prochdzet uréete jeho umisténi.
6 (Volitelné) Klepnéte na tlacitko Dal$i moznosti a urcete pozadované moznosti.
7 Zmény provedené v prednastaveni mutizete ulozit pro budouci pouziti jako nové prednastaveni.

Pozndmka: Chcete-li exportovat video ve formdtu 3GP, které budete prehrdvat v urcitém telefonu, pravdépodobné bude
nutné upravit prednastaveni 3GP. Pozadavky najdete v pfirucce uzZivatele telefonu. Nékteré telefony nemusi podporovat
formdt 3GP exportovany z aplikace Adobe Premiere Elements.

8 Klepnéte na tlacitko Ulozit. Aplikace Adobe Premiere Elements vykresli film do souboru, ktery muzete zkopirovat
do zafizeni.

Dalsi témata napovédy

»Bézna nastaveni sdileni“ na strance 279

Popis mobilnich formati

Aplikace Adobe Premiere Elements umoziuje rychle exportovat film do formatd, které jsou vhodné k pouziti ve
specifickych mobilnich zatizenich tim, ze poskytuje optimalizovana prednastaveni pro konkrétni zafizeni. Nejlepsich
vysledki dosahnete s dodanymi pfednastavenimi. Pokud projekt vyzaduje specialni nastaveni, mizete provést zmény
klepnutim na tlacitko Dal$i moZnosti.

Vsechny soubory pro mobilni zafizeni jsou komprimovany pomoci kompresniho standardu H.264. Pod kazdym
nazvem prednastaveni jsou uvedena konkrétni nastaveni typu souboru, velikosti snimku, kmito¢tu snimkd, kmitoétu
zvuku, velikosti souboru a délky trvani, kterd pomahaji stanovit spravné prednastaveni. Pti sdileni na mobilni telefon
nebo prehrdva¢ muzete vybirat z nasledujicich format:

Apple iPod aiPhone Vytvorisoubor, ktery Ize optimalné prehravat v zafizeni iPod nebo iPhone. MiizZete si vybrat

moznost iPod a iPhone - vysoka kvalita nebo iPod a iPhone - stfedni kvalita.

Zvukovy podcast Vytvori zvukovy soubor ve formatu MPEG-4 pro optimalni prehravani v iPodu nebo jinych
prehravacich zvuku a v mobilnich telefonech. Vyberte z moznosti Zvukovy podcast — vysoka kvalita, Zvukovy podcast
- stfedni kvalita, Zvukovy podcast MP3 - vysoka kvalita, Zvukovy podcast MP3 - stfedni kvalita mono a Zvukovy
podcast MP3 - stfedni kvalita.
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Creative Zen (pouze v systému Windows) Vytvori soubor ve formatu Windows Media Video (.wmv) pro optimalni
prehravani bud v prehravaci NTSC Creative Zen, nebo PAL Creative Zen.

Microsoft Zune (pouze v systému Windows) Vytvoiisoubor Windows Media Video (.wmv) pro optimdlni pfehravani
v pfehravaci Microsoft Zune.

Pocket PC (pouze v systému Windows) Vytvoiisoubor Windows Media Video (.wmv) pro optimalni pfehravani
v zafizeni Pocket PC.

Smartphone (pouze v systému Windows) Vytvori soubor Windows Media Video (.wmv) pro optimalni pfehravani
v telefonu Smartphone. Vyberte orientaci pfehravani na vysku nebo na sitku.

Sony PSP (PlayStation Portable) Vytvoiisoubor ve formatu MPEG-4 pro optimalni pfehravani v zafizeni Sony PSP.

Mobilni telefon Vytvoii soubor ve formatu MPEG-4 pro optimalni pfehravani v mobilnim telefonu. Vyberte
prednastaveni na zakladé pozadované velikosti kone¢ného snimku.

Sdileni na videokazetu

Sdileni na videokazetu

Export nebo sdileni filmu je dobry zptisob pripravy k jeho promiténi na televizni obrazovce a také dobry zptisob
archivace pred odstranénim z pevného disku. Filmy, které uloZite na kazetu, muizete znovu zachytit a pridat je do
novych projekta.

Upraveny film muZete zaznamenat na kazetu pfimo pomoci aplikace Adobe Premiere Elements. Pokud
zaznamenavate do digitalniho zafizeni, jako je videokamera DV, miiZete do ného zaznamenat video pies port IEEE
1394 pocitace a funkci zdznamu videokamery pohodlné ovlddat pfimo v aplikaci Adobe Premiere Elements.

Sdileni na kazetu pomoci ovladace zafizeni

Je-li zdznamové zatizeni k pocitadi pfipojeno prostiednictvim portu IEEE 1394 nebo prostfednictvim podporované
fidici jednotky zatizeni, muzete film zaznamendvat na kazetu pomoci ovladacich prvkii exportu vestavénych v aplikaci
Adobe Premiere Elements.

1 K nastaveni ovladace zafizeni postupujte podle jednoho z nasledujicich kroki:

« Ma-li zatizeni port IEEE 1394, pfipojte ho ke stejnému typu portu v poéitaci. Timto rozhranim se budou z poéitace
do zdznamového zafizeni prenaset video i ptikazy.

« Ma-li zafizeni rozhrani LANC, Panasonic s 5 koliky (control-M), control-L nebo RS422, pfipojte ho stejnym
konektorem k ovladaci zafizeni, ktery je pfipojeny k pocitaci. To bude prenaset ptikazy pocitace do zatizeni.
Pripojte k pocitaci také konvertor AV DV (nebo digitélni videokameru, pokud ji vyuzivéte k prevodu) a jeho
analogové vystupy zvuku a videa pfipojte k zdznamovému zafizeni.

2 Zapnéte zdznamové zatizeni a nastavte ho do rezimu VTR, VCR nebo Play. Objevi-li se dialogové okno, Ze opera¢ni
systém Windows pravé nalezl vami pfipojené zatizeni, zaviete ho.

3 Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements a oteviete projekt.

Pozndmbka: Chcete-li zdznamovému zatizeni zajistit pridavny Cas pred zacdtkem videa a po jeho konci, p¥idejte na

casovou osu nebo panel Osa scény pred a za film Cerné snimky. (Dalsi informace najdete v ¢dsti ,, Vytvoreni a priddani

cerného videoklipu® na strdnce 61.) Pokud navic planujete kopirovat videokazety v postprodukcnim studiu, ptidejte na

zacdtek programu minimdlné 30 sekund barevnych pruhii a zvukovy ton, abyste usnadnili kalibraci videa a zvuku. Dalsi
informace najdete v &dsti , Priddni pruhii barev a tonu 1 kHz" na strdnce 61.
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Ujistéte se, Ze je zdznamové zafizeni zapnuté, Ze se v ném nachdzi prazdnd kazeta nebo kazeta, na kterou Ize pripsat
dalsi zaznam, a také Ze je na svém misté ochranny jazycek kazety, ktery umoziuje na kazetu zaznamenavat. Podle
potieby kazetu previiite na misto, kde chcete zdznam zacit. Ujistéte se, Ze je kazeta dostate¢né dlouhd a ze
zaznamenavate pfi optimalni rychlosti, aby se zaznamenal cely film.

Provedte jeden z nasledujicich ukont:
Klepnéte na panelu Ulohy na kartu Sdileni a potom klepnéte na polozku Kazeta u

V dialogovém okné Exportovat na kazetu vyberte pozadované moznosti. (Viz ,,MoZnosti Exportovat na kazetu® na
strance 278.)

Klepnéte na tlacitko Zaznam.

Pokud film obsahuje nevykreslené klipy, vykresleni za¢ne v tomto okamziku. Po vykresleni v§ech klipt aplikace
Adobe Premiere Elements odesle do zatizeni ptikaz k zdznamu a za¢ne do néj odesilat film.

Po dokonceni zaznamu klepnéte na tlacitko Stop a zavrete dialogové okno.

Sdileni na kazetu bez ovladace zarizeni

Pokud zatizeni nema port IEEE 1394 a pokud k nému nemate ovlada¢, muzete film do zafizeni exportovat bez pouziti

funkci k ovladadi zafizeni, které jsou vestavéné v aplikaci Adobe Premiere Elements.

1

9

Pripojte k pocitaci konvertor AV DV (nebo digitalni videokameru, pokud ji vyuzivate k pfevodu). Ptipojte jeho
analogové vystupy zvuku a videa k zdiznamovému zafizeni.

Je-li zatizenim videokamera nebo jednotka s vice nez jednou sadou vstupl, nastavte ji tak, aby zaznamenavala
signély zvuku a videa prostfednictvim pozadovanych vstupil.

Zapnéte zaznamové zafizeni a nastavte ho do rezimu Record-Pause (Zaznam-Pozastaveni), ktery je odpovidajici
pro vybranou sadu vstupt.

Spustte aplikaci Adobe Premiere Elements a oteviete projekt.
Pokud film obsahuje nevykreslené klipy, vSechny je vykreslete.

Ujistéte se, Ze je zaznamové zafizeni zapnuté. Zajistéte, aby byla v zaznamovém zatizeni prazdna kazeta nebo
kazeta, na kterou lze ptipsat dal$i zaznam, a také Ze je na svém misté ochranny jazycek kazety, ktery umoznuje na
kazetu zaznamenavat. Previnte kazetu na misto, kde chcete zaznam zacit. Ujistéte se, ze je kazeta dostate¢né dlouhd
a ze zaznamenaviate pti optimalni rychlosti, aby se zaznamenal cely film.

Klepnéte na panelu Ulohy na kartu Sdileni a potom klepnéte na polozku Kazeta u

V dialogovém okné Exportovat na kazetu vyberte pozadované moznosti. (Viz ,,Moznosti Exportovat na kazetu“ na
strance 278.)

Uvedte zafizeni do rezimu zdznamu a klepnéte na tla¢itko Zaznam.

10 Po dokonéeni zdznamu klepnéte na tla¢itko Stop a zaviete dialog.

Export na analogovou kazetu

Pokud chcete zaznamendvat na analogové zafizeni, napiiklad VCR nebo analogovou videokameru, muzete to provést

v aplikaci Adobe Premiere Elements jednim z téchto zptisobu:

Ptipojte analogové zafizeni k digitaliza¢ni zachytavaci karté nebo AD konvertoru (konvertor AV DV), které mohou
byt bud nainstalovany v rozsitujici pozici zakladové desky pocitace, nebo pripojeny prostrednictvim jednoho

z portt IEEE 1394.

Pripojte analogové zafizeni k analogovym vystuptiim digitdlniho zafizeni, naptiklad videokamete DV nebo
jednotce DV. Ptipojte digitalni zafizeni k pocitaci, obvykle prostfednictvim portu IEEE 1394.
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Pfi pouziti ovladace zatizeni tfeti strany je mozné pouzit funkci ovladani zatizeni aplikace Adobe Premiere Elements
s analogovymi zafizenimi. Obvykle se ovlada¢ zatizeni pfipojuje k pocitaci prostfednictvim jednoho z jeho sériovych
portii a do analogového zafizeni prostfednictvim rozhrani LANC, control-S, Panasonic s 5 koliky (control-M) nebo
RS-422.

Jeden ze zptisobii pripojeni analogového prehrdvace k pocitaci

Moznosti Exportovat na kazetu

V dialogovém okné Exportovat na kazetu jsou dostupné nasledujici moznosti. Tyto volby jsou funkéni pouze v
pripadé, ze zaznamenavate do zatizeni DV, které podporuje ovladani zatizeni.

Aktivovat zaznamové zafizeni Umoziuje, aby zafizeni DV ovladala aplikace Adobe Premiere Elements.

Sestavit v éasovém kédu Vyznacuje na kazeté DV misto, kde ma zacinat zdznam. Na kazet¢ jiz ale musi byt
zaznamenan ¢asovy kod (musi byt naformatovand). Kazetu naformatujete, kdyz na ni pred zaznamem vlastni stopy
nejdfive zaznamenéte pouze ¢erné video. Cerné video obvykle zaznamenate pii nasazené krytce objektivu. Pokud neni
kazeta naformatovana, nechejte tuto moznost nezaskrtnutou, aby zdznam zacal v misté, na které jste kazetu pfevinuli.

Zpozdit spusténi filmu o n étvrtinovych snimka Urcéuje pocet ¢tvrtinovych snimkd, o které cheete film zpozdit, abyste
ho mohli synchronizovat s po¢ate¢nim ¢asem zaznamu zafizeni DV. Néktera zafizeni potiebuji zpozdéni mezi casem
obdrzeni piikazu nahravani a ¢asem, kdy se film zac¢ind z poéitace prehravat. Toto nastaveni vyzkousejte, pokud
dochazi ke zpozdéni mezi ¢asem, kdy zapnete zaznam, a ¢asem, kdy za¢ne zaznamenavat zafizeni DV.

Piehravani pred za¢atkem _snimky Urcuje o kolik snimku chcete, aby aplikace Adobe Premiere Elements posunula
kazetu v zaznamové jednotce zpét pred zadany ¢asovy kdd. Urcete dostatek snimkd, aby jednotka dosdhla konstantni
rychlosti kazety. Pro mnoho jednotek je 5 sekund nebo 150 snimku dostacujicich.

Pierusit po _ vypusténé snimky Urcuje maximalni pocet vypusténych snimki, které chcete povolit, nez aplikace

Adobe Premiere Elements prerusi zaznam. Pokud tuto moznost vyberete, obvykle je Zddouci napsat velmi malé ¢islo,
protoze vypusténé snimky zpiisobi trhavé prehravani a jsou znamkou problému s pevnym diskem nebo pfenosem.

Oznamit vypusténé snimky Urcuje, Ze aplikace Adobe Premiere Elements zobrazi pocet vypusténych snimkii.
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Pozndmka: Chcete-li pouZivat ovldddni zatizeni, to ale neni k dispozici, klepnéte na tlacitko Zrusit, vyberte poloZku
Upravit > Predvolby / Adobe Premiere Elements 9 > Predvolby, klepnéte na polozku Ovldddni zatizeni, presvédcte se,
zda mad zatizeni spravné nastaveny volby ovliddani zatizeni, a klepnéte na tlatitko OK. Zkuste zdznam na kazetu znovu.

Bézna nastaveni sdileni

Prizpusobeni nastaveni sdileni

Bez ohledu na typ souboru, ktery vyberete ke sdileni, jsou pfednastaveni (vychozi nastaveni) odpovidajici pro vétsinu
aplikaci a vytvori vysledky s vysokou kvalitou. Mate-li vSak specifické pozadavky, kterd pfednastaveni nefesi, mtizete
je zménit. Vlastni nastaveni muzete urcit pfi sdileni pomoci volby Po¢ita¢ nebo Mobilni telefony a prehravace.

Dalezité: Zména nastaveni Dalsi moznosti bez diikladného pochopeni videa miiZe pfi prehrdvdini zpiisobit nezddouci
vysledky.

Nastaveni exportu se pfi praci na projektu neaktualizuji, je v§ak vhodné se ujistit, Ze vSechna nastaveni exportu jsou
stdle vhodna. Kdyz zménite néjakou moznost, vytvotite tak pfednastaveni, které Ize pojmenovat, uloZit a nésledné

vevs

pouzit v pozdéjsich projektech. VSechna vytvorend prednastaveni jsou uvedena v zobrazeni Sdileni v nabidce
Prednastaveni spolu s vychozimi pfednastavenimi nebo jsou uvedena v dialogovém okné Export.

Neékteré aplikace zachytavacich karet a zasuvné moduly poskytuji vlastni dialogova okna s konkrétnimi moznostmi.
Pokud uvidite jiné moznosti, nez které jsou popsany v tomto priavodci, prectéte si dokumentaci pro zachytavaci kartu
nebo zasuvny modul.

Dalsi témata napovédy
»Vysvétleni pomért stran® na strance 63

»Informace o klicovych snimcich komprese® na strance 286

»Nastaveni moznosti palsnimki importovaného proklddaného videa“ na strance 66

Prizpasobeni dalsSich moznosti nastaveni

Kdyz sdilite soubor pomoci jedné z moznosti na pracovni plose Sdileni, mizete moznosti ptfizpusobit a ulozit vlastni
nastaveni v dialogovém okné Nastaveni exportu.

1 Klepnéte na polozku Sdileni na panelu Ulohy a pak klepnéte na tla¢itko Pocita¢ Il nebo Mobilni telefony a
piehrévace .
2 V zobrazeni Sdileni urcete, do kterého formatu chcete video ulozit, a potom klepnéte na tla¢itko Dal$i moznosti.

3V horni ¢asti dialogového okna Nastaveni exportu zaskrtnéte moznost Exportovat video, Exportovat zvuk, nebo
oboji v zavislosti na pozadovaném typu exportovanych stop.

4 Klepnéte na kartu kategorie, kterou chcete upravit (Format, Video, Zvuk, Multiplexer nebo Cilové skupiny), a
upravte na panelu odpovidajici moznosti. Zobrazené karty a moznosti zavisi na typu exportu, ktery vyberete.

5 Po nastaveni moznosti klepnéte na tlacitko OK.

6 V dialogovém okné Vybrat nazev napiste nazev prednastaveni a potom klepnéte na tla¢itko OK.
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Nastaveni videa

Nasledujici volby jsou k dispozici v dialogovém okné Nastaveni exportu na panelu Video (uvidite je pfi sdileni
projektu pomoci volby Poéita¢ nebo Mobilni telefony a pfehravace). Kazdé prednastaveni miize mit k dispozici pouze
nékteré moznosti.

Export videa Exportuje stopy videa. Zruste zaskrtnuti, chcete-li zabranit exportu stop videa.
Exportovat zvuk Exportuje zvukové stopy. Zruste zaskrtnuti, chcete-li zabranit exportu zvukovych stop.
Video kodek Urcuje kodek nebo schéma komprese, které je v systému k dispozici.

Kvalita Urcuje troven kvality finalniho souboru. Nastaveni 3.0 je dobré obecné nastaveni. U videa, které obsahuje
hodné pohybu, vsak bude vyhodnéjsi pouzit vyssi hodnotu. Cim vyssi je kvalita nastavent, tim déle trv4 vykresleni
souboru.

Televizni standard Prizptisobi vystup na standard NTSC nebo PAL.

Sitka snimku [obrazové body] Zméni méfitko vodorovné hrany vystupniho snimku na zadanou $ifku.

v/

Vyska snimku [obrazové body] Zméni méfitko svislé hrany vystupniho snimku na zadanou vysku.
Kmitocet snimka [fps] Urcuje vystupni kmitocet snimki pro format NTSC nebo PAL.

Pofadi pulsnimki (nebo Pilsnimky) Urcuje, zda jsou snimky vystupniho souboru prokladané, a pokud ano, zda je
dominantni horni, nebo dolni ptilsnimek. Nastaveni Zadné ptilsnimky (progresivni skenovéni) je ekvivalentni

s progresivnim skenovanim, je to spravné nastaveni pro obrazovku pocitace a kinematograficky film. Pfi exportu videa
pro prokladané video (napfiklad NTSC, PAL nebo SECAM) vyberte moznost Nejprve horni ptlsnimek nebo Nejprve
dolni palsnimek (vychozi). Zabéry ve formatu DV maji obecné nejdfive dolni ptlsnimek. Nékteré novéjsi nekazetové
videokamery v$ak vytvari video s opa¢nym potadim pilsnimkii, zkontrolujte tedy dokumentaci videokamery.

Pomér stran obr. bodii Urcuje pomér $ifky a vysky kazdého obrazového bodu, ktery stanovuje pocet obrazovych
bodt, které jsou vyzadovany k dosazeni daného poméru stran snimku. Nékteré formaty urcuji ¢tvercové obrazové
body, zatimco jiné pouzivaji obdélnikové obrazové body.

Intervaly kli¢ovych snimkii (sekundy) Urcuje pocet sekund, po kterych kodek pii exportu videa vytvori klicovy
snimek.

Kodovani pienosové rychlosti Urcuje, zda kodek v exportovaném souboru archivuje konstantni nebo proménnou
prenosovou rychlost.

+ CBR Konstantni pfenosova rychlost (CBR) udrzuje rychlost exportovaného souboru konstantni v ramci pevné
zadaného limitu. ProtozZe jsou slozité pasaze kodovany se stejnou pirenosovou rychlosti jako jednoduché,
pravdépodobnéji se v nich objevi mista s nizkou kvalitou zptisobena kompresi.

« VBR Proménnd prenosova rychlost (VBR) umoznuje, aby se rychlost dat exportovaného souboru lisila v mezich
zadaného rozsahu, coz umoziuje vyssi pfenosové rychlosti, a tedy nizs$i kompresi, pro slozitéjsi ¢asti a nizsi pfenosové

rychlosti pro méné slozité ¢asti.

Obecné je snimek sloZity a obtiznéji komprimovatelny, pokud obsahuje velké mnozstvi detailtt nebo pokud se vyrazné
li$i od okolnich snimki, jako je tomu u scény obsahujici pohyb.

Pozndmbka: Pti porovndni stejné velkych souborii CBR a VBR stejného obsahu lze konstatovat, Ze soubor CBR Ize
prehrdvat spolehlivéji ve vétsim rozsahu systémii, protoZe konstantni prenosovd rychlost dat je méné ndrocnd na
prehrdvac média a procesor pocitace. Soubor VBR vsak md vyssi kvalitu obrazu, protoZe pfizpiisobuje miru komprese
obsahu obrazu.

Pienosova rychlost Urcuje pozadovanou rychlost v megabitech za sekundu, kterou ma mit zakédovany soubor. Tato
moznost se objevi, pouze pokud vyberete v poli Kédovani prenosové rychlosti polozku CBR.

Nésledujici moznosti se objevi, pouze pokud vyberete v poli Kédovani pfenosové rychlosti polozku VBR:
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Minimalni pfenosova rychlost [Mb/s] Urcuje pozadovanou minimalni rychlost v megabitech za sekundu, kterou
kodér umozni. Minimalni pfenosova rychlost se lisi podle formatu. Pro format MPEG-2 DVD musi byt minimalni
prenosova rychlost nejméné 1,5 Mb/s.

Cilova pienosova rychlost [Mb/s] Urcuje pozadovanou rychlost v megabitech za sekundu (Mb/s), kterou ma mit
zakédovany soubor.

Maximalni pfenosova rychlost [Mb/s] Urcuje pozadovanou maximalni povolenou rychlost v megabitech za sekundu,
kterou kodér umozni.

Snimky M Urcuje pocet snimki B (obousmérné snimky) mezi po sobé jdoucimi snimky I (vnitfnimi snimky) a snimky
P (predvidanymi snimky). Tato mozZnost je dostupnd pouze pro formaty MPEG.

Snimky N Urcuje pocet snimkt mezi I snimky (vnitfnimi snimky). Tato hodnota musi byt nasobkem hodnoty M
snimky. Tato moznost je dostupna pouze pro formaty MPEG.

Uzaviena skupina obrazi kazdych Urcuje frekvenci kazdé uzaviené skupiny obrazt, ktera nemuize odkazovat na
snimky mimo uzavienou skupinu obrazil. Skupina obrazii se sklddd z posloupnosti snimka I, B a P. (Tato moznost je
k dispozici, kdyz vyberete jedno z pfednastaveni Kompatibilni s médii MPEG1 nebo Kompatibilni s médii MPEG2
z dialogového okna Export formatu MPEG a potom klepnete na tla¢itko Dal$i moznosti.)

Automatické umisténi skupiny obrazii Kdy?z je tato moznost zaskrtnutd, skupina obrazii se nastavi automaticky. (Tato
moznost je k dispozici, kdyz vyberete jedno z prednastaveni Kompatibilni s médii MPEG1 nebo Kompatibilni s médii
MPEG?2 z dialogového okna Export formatu MPEG a potom klepnete na tla¢itko Dal$i moznosti.)

Pozndmka: Formdty MPEG-1 a MPEG-2 obsahuji mnoZstvi zde neuvedenych pokrocilych moznosti. Ve vétsiné pfipadii
jsou pri vybéru formdtu nebo prednastaveni pro cilovy vystup nastaveny ptislusné moznosti automaticky. Podrobné
informace o zde neuvedenych moznostech naleznete ve specifikacich formdtu MPEG-1 a MPEG-2.

Nastaveni zvuku

Nésledujici volby jsou k dispozici v dialogu Nastaveni exportu na panelu Zvuk (uvidite je pfi sdileni projektu pomoci
volby Po¢ita¢ nebo Mobilni telefony a piehravace). Kazdé prednastaveni mize mit k dispozici pouze nékteré
moznosti.

Zvukovy format Urcuje typ zvukového vystupu, naptiklad Dolby Digital nebo MP3 a muze stanovit, ktery zvukovy
kodek se pouzije.

Zvukovy kodek Urcuje kodek pro aplikaci Adobe Premiere Elements, ktery se aplikuje pfi komprimaci zvuku.
Dostupné kodeky zavisi na typu souboru, ktery urcite v dialogovém okné Nastaveni exportu na panelu VSeobecné.
Neékteré typy souborti a zachytavaci karty podporuji pouze nekomprimovany zvuk, ktery ma nejvyssi kvalitu, ale zabird
vice mista na disku. Nez vyberete zvukovy kodek, prectéte si dokumentaci k zachytavaci karté.

Vzorkovaci kmitoé¢et Urcuje vzorkovaci kmitocet pro export. Vyberte vy$$i hodnotu pro vyssi kvalitu zvuku

v exportovaném souboru, chcete-li v§ak zkratit dobu zpracovani a pozadavky na misto na disku, vyberte nizsi
hodnotu. Kvalita CD je 44,1 kHz. Pfevzorkovani znamend nastaveni jiného vzorkovaciho kmitoctu, nez ktery mél
puvodni zvuk, také vyzaduje dalsi ¢as zpracovani navic. Vyhnéte se pfevzorkovani zachytavanim zvuku s kone¢nym
vzorkovacim kmitoctem.

Typ vzorkovani Urcuje bitovou hloubku pro export. Vyberte vyssi bitovou hloubku a stereo pro vyssi kvalitu, chcete-
li v$ak zkratit dobu zpracovani a pozadavky na misto na disku, vyberte nizsi bitovou hloubku a mono. Kvalita CD je
16bitové stereo.

Kanaly Urcuje pocet zvukovych kanalii v exportovaném souboru. Ve vychozim nastaveni stereo poskytuje dva kandly
zvuku a mono jeden. Pokud budete exportovat stereo stopu jako mono, obé zvukové stopy se slouci do jedné.

Prokladani Urcuje, jak Casto je v exportovaném souboru vkladana zvukova informace mezi snimky videa.
Doporucené nastaveni najdete v dokumentaci k zachytavaci karté. Hodnota 1 snimek znamena, ze pfi prehravani
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snimku je do paméti RAM nacten zvuk na dobu tohoto daného snimku a miize byt tedy prehravan do okamziku, nez
se objevi dalsi snimek. Pokud se zvuk pti pfehravani zasekava, hodnota prokladani muize vyzadovat, aby pocita¢ zvuk
zpracovaval ¢astéji, nez dokaze zpracovat. Vys$si hodnoty umoznuji aplikaci Adobe Premiere Elements ukladat delsi
zvukové segmenty, které museji byt zpracovany méné Castéji. Vyssi hodnoty na druhou stranu vyzaduji vice paméti
RAM. Vétsina soucasnych pevnych diska pracuje nejlépe s 1/2 a 1sekundovymi intervaly.

Pfenosova rychlost Urcuje pozadovanou rychlost v megabitech za sekundu, kterou ma mit zakédovany soubor.

Obecné vyssi prenosové rychlosti zvysuji kvalitu, ale i velikost souboru. Tato moznost je k dispozici pro kodeky Dolby
Digital Stereo, MPEG a nékteré kodeky Windows Media Audio.

Pozndmka: MozZnosti, které zde nejsou zdokumentovdny, jsou specifické pro vybrany formdt. Podrobné informace
ziskdte ve specifikacich vybraného formatu.

Rezim pienosové rychlosti Urcuje, zda kodek v exportovaném souboru archivuje konstantni nebo proménnou
prenosovou rychlost. Konstantni udrzuje rychlost exportovaného souboru konstantni v ramci pevné zadaného limitu.
Protoze jsou slozité pasaze kodovany se stejnou prenosovou rychlosti jako jednoduché, pravdépodobnéji se v nich
objevi mista s nizkou kvalitou zptisobend kompresi. Proménnd umoziiuje, aby se rychlost dat exportovaného souboru
lisila v mezich zadaného rozsahu, coz umoznuje vyssi pfenosové rychlosti, a tedy nizsi kompresi, pro slozitéjsi ¢asti a

vy 4

nizéi prenosové rychlosti pro méné slozité casti.

Obecné je snimek slozity a obtiznéji komprimovatelny, pokud obsahuje velké mnozstvi detailti nebo pokud se vyrazné
lisf od okolnich snimkd, jako je tomu u scény obsahujici pohyb.

Pozndmbka: Pti porovndni stejné velkych souborii CBR a VBR stejného obsahu lze konstatovat, ze soubor CBR Ize
prehrdvat spolehlivéji ve vétsim rozsahu systémii, protozZe konstantni prenosovd rychlost dat je méné ndrocnd na
prehrdvac média a procesor pocitace. Soubor VBR vSak md vys$si kvalitu obrazu, protoZe pfizpiisobuje miru komprese
obsahu obrazu.

Prichody kédovani Urcuje pocet, kolikrat kodér analyzuje klip pfed samotnym kédovanim. Vice prichodi zvysuje

vy

dobu kédovani souboru, obecné vsak zajistuje efektivnéjsi kompresi a vyssi kvalitu obrazu.

Pozndmka: Moznosti, které zde nejsou zdokumentoviny, jsou specifické pro vybrany formdt. Podrobné informace
ziskdte ve specifikacich vybraného formdtu.

Nastaveni multiplexu

Multiplex kombinuje nékolik datovych streamt do jednoho signélu. Nékteré formaty (naptiklad Apple iPod) obsahuji
jednu nebo vice z nasledujicich moznosti multiplexu:

Multiplex Urcuje typ multiplexu, ktery chcete pouzit. Vyberte format, ve kterém pldnujete video piehravat: DVD,
3GPP nebo MP4. Nechcete-li multiplex pouzivat, vyberte polozku Zadné.

Kompatibilita streamu Urcuje médium, ze kterého bude video prehravano: PSP (PlayStation Portable), iPod nebo
Standardni.

Moznosti Alternativy a Cilové skupiny

Urceni kodeku streamovaciho média ve formatu Windows Media poskytuje mozZnosti Cilové skupiny, zatimco kodek
streamovaciho média QuickTime poskytuje podobnou skupinu moznosti nazvanou Alternativy. Obé umoziuji
vytvorit riizné verze filmu, které budou vhodné pro rtizné rychlosti sité. Software prehravace, ktery je asociovany

s danym formatem, zjisti a vybere nejvhodnéjsi verzi, ktera zajisti plynulé prehravani. Format Windows Media
napiiklad obsahuje cilové skupiny ,, Telefonické ptipojeni modemem (56 kb/s)“ a ,,Sirokopasmovy pienos nebo
kabelovy modem ¢i DSL (384 kb/s)“ Format QuickTime generuje jednotlivé filmy vhodné pro kazdy typ exportu.
Format Windows Media generuje jeden film, ktery v sobé obsahuje riizné verze.
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Pozndmka: Nékterd nastavent, kterd jsou specifickd pro dany kodek, zde nejsou zdokumentovina. Podrobnéjsi
informace tykajici se daného kodeku najdete v dokumentaci poskytované jeho vyvojdrem.

Urceni moznosti Cilové skupiny formatu Windows Media

1 Klepnéte na tlagitko Sdileni na panelu Ulohy a vyberte polozku Poéita¢ Il a pak moznost Format QuickTime nebo
Format Windows Medjia.

2 Vyberte z nabidky Pfednastaveni moznost streamovani.

3 Na panelu Cilové skupiny urcete jednu z moznosti v nabidce Vystup:

Komprimovano Urcuje, Ze se aplikuje kodek, ktery jste vybrali na karté Video. Toto je vychozi nastaveni, které je pro
vétsinu uzivatell nejvhodnéjsi.

Nekomprimovany Urcuje, ze nebyla aplikovana zadna komprese. Protoze vysledkem tohoto nastaveni jsou velmi
velké soubory, neni toto nastaveni pro vétSinu uzivateld vhodné.

Aktivace komponenty ke sdileni

Aplikace Adobe Premiere Elements obsahuje nékolik komponent, naptiklad kodekd, které musi byt pfi jejich prvnim
pouziti aktivovany. Kdyz se napiiklad pokusite poprvé exportovat urcity format, mizete byt pozadani, abyste
aktivovali nékterou komponentu.

Jste-li pfipojeni k internetu, aktivace komponent probiha automaticky. Nejste-1i pfipojeni k internetu, zobrazi se
dialogové okno Aktivace komponent.

1 Kdyz se objevi dialogové okno Aktivace komponent, pfipojte se k internetu.

2 Klepnutim v dialogovém okné Aktivace komponent na polozku Kopirovat zkopirujte sériové ¢islo.
3 Klepnutim na adresu URL prejdéte na webové stranky aktivace.

4 Na téchto webovych strankach vlozte do pole ID zkopirované sériové ¢islo.

5 Vyberte stat/oblast a produkt a potom klepnéte na tla¢itko Odeslat.

Na aktiva¢nich webovych strankach se zobrazi odemykaci kli¢.

6 Zkopirujte odemykaci kli¢, vlozte ho do dialogového okna Aktivace komponent a klepnéte na tlacitko OK.

Podporované typy soubori k ukladani a exportu

Nisledujici typy soubort jsou k dispozici, kdyz soubory exportujete nebo sdilite. Pfidavné typy soubortt mohou byt
k dispozici diky zachytavaci karté nebo zasuvnym moduléim tfeti strany.

Dalsi témata napovédy

»Podporované typy soubort pro import® na strance 55

Podporované formaty videa pro export
« 3GP

« Video Adobe® Flash® (.flv)

+ Animovany GIF - pouze v systému Windows

«  Microsoft AVI (.avi)
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Microsoft DV AVI (.avi)
MPEGI (kompatibilni s médii)
« MPEG2 (soubor .mpg kompatibilni s médii)
« MPEG2 (soubor .mpg kompatibilni s DVD)
+ MPEG-2 (HDV .m2ts and .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)
Pozndmbka: Export HDV neni podporovin v systému Mac® OS.
+ MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)
QuickTime (.mov)

Format Windows Media (WMYV) - pouze v systému Windows

Podporované formaty statickych obrazi pro export
Adobe Title Designer (.prtl)

Podporované sekvencni formaty pro export
Animovany JPEG

Podporované zvukové formaty pro export
» Format AMR (.amr)
Format AAC (.aac)
Microsoft AVI (.avi) — pouze v systému Windows
+ Mp3° Audio (.mp3)
« MPEG-4 (.mp4)
+ QuickTime (.mov)
« Format WAV (.wav)
Format AIFF (.aiff)

Pozndmka: Aplikace Adobe Premiere Elements miiZe importovat zvuk ve formdtu Dolby AC-3 v samostatném souboru
.ac3 se soubory .vod (DVD) nebo .mod (videokamery zaloZené na SD), zvuk vsak exportuje pouze z formdtu Dolby
Digital Stereo.

Pozndmka: Formdt Mp3 nebo AAC pouZivejte pfi exportu pouze zvuku pro podcasty.

Zakladni informace o kompresi a datovém doku

Informace o kompresi

Pfi exportu filmu vyberte kodek, ktery informace zkomprimuje k uloZeni a pfenosu (naptiklad na disku DVD) a
umozni jejich pozdéjsi dekomprimovani, aby je bylo mozné opét prohlizet. Nazev ,kodek® je odvozen z pocatka slov
popisujici jeho funkci: komprimace a dekomprimace. Béhem komprese jsou z ptivodniho souboru odstranény
opakujici se a zbyte¢né informace, coZ zptisobuje ztratu dat ptivodniho souboru. Z tohoto divodu je vétsina kodeka
povazovana za ztrdtové. I pies svou ztratovost, nékteré kodeky umoznuji, aby si soubor uchoval vysokou uroven
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kvality. Kodeky DV a MPEG jsou zvlast dobré v uchovani vynikajici kvality. Komprese videa zmensuje velikost
souboru a rychlost pfenosu dat, coz usnadnuje plynulé pfehravani a snizuje pozadavky na misto na disku. K dispozici
je Siroka $kdla kodek, neexistuje zadny jediny kodek, ktery by byl idealni ve vSech situacich. Napriklad nejlepsi kodek
pro komprimaci animovanych filmu je obvykle neefektivni pfi komprimaci zivého videa. Kdyz provadite export

z aplikace Adobe Premiere Elements, obvykle sta¢i pouze vybrat kone¢né médium a aplikace vybere optimalni kodek
za vas.

Pokud zamyslite film exportovat pro prehravani z pevného disku nebo CD, ujistéte se, aby méli divaci filmu k dispozici
kodek, ktery pouzivéte k exportu videa. Vétsina kodeku pro digitaln{ videa a web je ve vétsiné systému jiz k dispozici.
Pokud vs$ak pouzivate kodek, ktery je nativni pro dany produkt, ujistéte se, Ze cilovi uzivatelé pouzivaji stejny produkt
nebo Ze si snadno mohou vami pouzivany kodek stahnout.

Pokud zamyslite vytvorit DVD nebo video zaznamenat na kazetu, kompatibilita kodekd je zde bezpfedmétna, divaci
musi mit pouze nutny hardware k prehravani souboru.

Informace o prenosové rychlosti dat

Pomoci nékterych videokodekti miizete uréit prenosovou rychlost dat ovladajici mnozstvi informaci, které jsou
zpracovany kazdou sekundu prehravani. Ur¢enim prenosové rychlosti dat v aplikaci Adobe Premiere Elements
nastavite maximdlni rychlost dat, protoze skute¢na rychlost se méni v zavislosti na zobrazeném obsahu kazdého
snimku.

Urdena prenosova rychlost dat zavisi na ti¢elu videa. Nasledujici seznam popisuje pro néktera pouziti pokyny tykajici
se pfenosové rychlosti dat:

Vytvaieni DVD Pifenosova rychlost dat by méla zajistit maximalni kvalitu, pfitom se ale cely program musi vejit na
dostupné misto disku DVD. Ve vychozim nastaveni aplikace Adobe Premiere Elements automaticky upravi
prenosovou rychlost dat DVD.

Vytvareni videokazet jinych nez DV Prenosova rychlost dat by méla byt bezpe¢né v rozsahu prenosové rychlosti
pevného disku, protoze video bude prehravano z pevného disku na zdznamové médium. Informace o rychlosti
prenosu dat pevného disku najdete v dokumentaci.

Piehravani z pevného disku Stanovte typickou rychlost prenosu dat pevnych diskt divaki a podle toho nastavte
rychlost dat. Obecné pevné disky s 7 200 otackami za minutu podporuji prenosové rychlosti dat 20 az 35 MB za
sekundu, coz je hodné. Pro porovnani je priimérna prenosova rychlost dat digitalniho videa 3,6 MB za sekundu.
Chcete-li tedy dosdhnout kvalitniho prehravani, nemusite nastavovat pienosovou rychlost dat az na tak vysokou
hodnotu jako je 20 az 35 MB za sekundu. Pokud vsak exportujete video, které chcete pouzit v jiném systému pro sttih
nebo v aplikaci pro upraveni kompozice (naptiklad Adobe After Effects), exportujte v maximadlni kvalité. Pouzijte
bezeztratovy kodek, coz je takovy, ktery video zkomprimuje bez odstranéni informaci, a uréete pfenosovou rychlost
dat, kterou podporuje dany systém pro zachytavani a stfih videa.

Piehravani v jednotce CD-ROM Rychlost dat zavisi na rychlosti jednotky CD. Pokud naptiklad pfipravujete kone¢ny
videosoubor pro dvourychlostni jednotku CD-ROM (300 kilobajtt za sekundu), mtiZete urcit rychlost mezi 150 a 200
kilobajty za sekundu. Tato hodnota je odpovidajici pro pfenosovou rychlost dat jednotky i z hlediska systémovych
operaci k presunu dat.

Piehravani po intranetu Prenosova rychlost dat mize byt 100 kilobajtti za sekundu nebo rychlejsi v zavislosti na
rychlosti intranetu. Intranet je vnitropodnikova nebo soukroma sit, ktera vyuziva internetové sitové protokoly.
Protoze se sité intranet omezuji na maly prostor, vyuzivaji obecné kvalitnéjsi komunika¢ni linky, nez kterymi jsou
standardni telefonni linky, a proto jsou obvykle daleko rychlejsi nez internet.

Streamovani videa pies web Ackoliv je nyni méné uzivateli s vytdcenym pripojenim nez v pfedchozich letech, stale
byste méli brat v tvahu prizptisobeni prenosové rychlosti dat pro uzivatele, ktefi se stdle pripojuji timto zptisobem
k internetu, ma-li byt soubor zobrazitelny pro vétsi pocet uzivateld. Streamovani videa na webu je ovlivnéno
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omezenou $itkou pasma (56 kB nebo méné) vétsiny béznych modemti. Pouzijte vyssi prenosovou rychlost, pokud vite,
ze divaci maji $irokopasmové internetové pripojeni, naptiklad sluzbu DSL nebo kabelovy modem.

Piehravani z kapesniho zafizeni Pfenosova rychlost dat je velmi dulezitd z diivodu relativné malé velikosti, kapacity a
nizsi rychlosti kapesnich zarizeni. Pfenosova rychlost dat miize byt v rozsahu od 8 do 90 kilobitti za sekundu

v zavislosti na zatizeni. V aplikaci Adobe Premiere Elements miiZete vybrat pfednastavené moznosti exportu do

formatu QuickTime k exportovani souboru, ktery je optimalizovan k pfehravani v kapesnim zafizeni.

Stahovani videosouboru pies web Prenosova rychlost dat je méné dulezita nez velikost videosouboru, protoze
nejpodstatnéjsi je doba stahovani souboru. Mize byt v§ak pro stahované video zadouci sniZit pfenosovou rychlost dat,

v

protoze se timto snizi velikost videosouboru a stahovani probéhne rychleji.

Dalsi témata napovédy

»Zobrazeni vlastnosti klipt“ na strance 27

Informace o kli¢ovych snimcich komprese

Kli¢ové snimky komprese jsou jiné nez klicové snimky, které se pouzivaji k ovladani stopy nebo vlastnosti klipu
(naptiklad hlasitosti zvuku nebo natoceni klipu). Kdyz film exportujete, aplikace Adobe Premiere Elements
automaticky umisti v rovnomérnych intervalech filmu kli¢ové snimky komprese. Béhem komprese jsou uloZeny jako
uplné snimky. Snimky mezi klicovymi snimky se nazyvaji mezilehlé snimky. Aplikace Adobe Premiere Elements
porovna kazdy mezilehly snimek s predchozim snimkem a ulozi pouze data, ktera se li$i. Tento proces muze znac¢né
omezit velikost souboru v zavislosti na mezerach mezi klicovymi snimky. Méné kli¢ovych snimkd a vice mezilehlych
snimk zajisti mensi soubor, ale také nizsi kvalitu snimka a pfehravani. Vice klicovych snimkt a méné mezilehlych
snimk zna¢né zvysi velikost souboru, zato vsak bude vyssi kvalita snimki a prehréavani.

Napiiklad video hovorici osoby bude mit mensi velikost souboru nez video s mnoha pohyby, protoze se mezi snimky
méni jen pohyby ust a drobné obli¢ejové vyrazy. Naproti tomu video sportovni uddlosti vyzaduje mnoho kli¢ovych a
mezilehlych snimki, protoze se akce mezi snimky znatelné méni. V zavislosti na mife komprese videa to povede bud

¥

k vétsimu souboru, nebo k nizsi kvalité prehravani.

Vybér nastaveni komprese je otdzkou spravného vyvazeni. Na zakladé typu videomaterialu, cilového formatu a
predpoklddanych divékil je potieba upravit nastaveni. Optimalniho nastaveni komprese dosahnete ¢asto metodou
pokus-omyl.

Archivace projektti

Archivace projektu
1 Zvolte piikaz Soubor > Archivator projektu.

2 V dialogovém okné Archivator projektu vyberte bud polozku Archivovat projekt, chcete-li do nového umisténi
zkopirovat ofezanou verzi projektu, nebo Kopirovat projekt, chcete-li zkopirovat neofezanou verzi véetné véech
datovych zdroju.

3 Chcete-li urc¢it slozku projektu, klepnéte na tla¢itko Prochazet a vyhledejte pozadovanou slozku. Chcete-li vytvorit
novou slozku, klepnéte v dialogovém okné Vyhledat slozku na tlacitko Vytvofit novou slozku.

4 Jakmile urcite slozku, klepnutim na tla¢itko OK a potom znovu na tla¢itko OK zavrete dialogové okno Archivator
projektu.
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Aplikace Adobe Premiere Elements umisti nové soubory do slozky s nazvem, ktery zac¢ina bud slovem Ofiznuto,
pokud jste vybrali moznost Archivovat projekt, nebo slovem Zkopirovino, pokud jste vybrali moznost Kopirovat
projekt.

Informace o archivovanych projektech

Néstroj archivator projektu zkopiruje do slozky projekt a jeho média za ¢elem dal$ich aprav nebo archivace. Mtizete
ho pouzit, chcete-li ptipravit nekompletni projekt pro upravy v jiném pocitaci, shromazdit do jedné slozky kopie
meédia, které se mohou nachdzet v nékolika slozkach nebo jednotkach, nebo k ofiznuti média v kompletnim projektu
na pouze ty ¢asti, které jste pouzili pfed ulozenim projektu do archivu. Archivétor projektu ma dvé moznosti,
Archivovat projekt a Kopirovat projekt. Protoze moznost Kopirovat projekt projekt neofizne, vede to ¢asto k tomu, ze
slozka obsahuje vice vétsich souborti nez pfi pouziti moznosti Archivovat projekt.

Archivovat projekt Vytvori slozku, ktera bude obsahovat novy soubor projektu a novy klip s upravenou délkou pro
kazdy Kklip, ktery byl pouzity na ptivodni ¢asové ose nebo panelu Osa scény. Ofiznuty projekt obsahuje pred
pocate¢nim a za koncovym bodem kazdého ofiznutého klipu az 30 snimki pridavného zdznamu (nazyvaného tdhila)
k provadéni mensich tprav, které byste mohli chtit provést po archivaci projektu. Z ofezaného projektu se odstrani
veskeré vykreslené nahledy, ndhledy zvuku (pfizptisobeného zvuku) a také v§echna nepouzitd média. Aplikace
Adobe Premiere Elements automaticky vytvori nové nahledy zvuku (ale ne vykreslené néhledy), kdyz ofezany projekt
otevtete. Klipy v ofezaném projektu se pfejmenuji tak, aby jejich nazvy souborti odpovidaly ndzvu souboru projektu.
Pomoci této moznosti muzete ptipravit dokonéeny projekt na archivaci pred jeho odstranénim z pevného disku.

Pozndmka: Archivdtor projektu zachovd vsechny klicové snimky efektii a znacky klipti, které se nachdzeji mezi zacdtkem
a koncem ofiznutého klipu.

Kopirovat projekt Vytvoii slozku, ktera bude obsahovat soubor nového projektu a Gplné kopie viech médii, které se
nachazeji v pvodnim projektu v zobrazeni Projekt na panelu Ulohy, bez ohledu na to, zda byly pouzity na ¢asové ose,
nebo panelu Osa scény. Na rozdil od moznosti Archivovat projekt moznost Kopirovat projekt uloZi viechny soubory
vykreslenych nahledt. Pomoci této moznosti miizete shromazdit kopie vSech soubord, které patii jednomu projektu,
do jediné slozky. Takto je muzete snadno prenést do jiného pocitace nebo otevtit pti pozdéjsich tpravach.

Slozky archivovaného projektu mohou byt velké, proto se doporucuje pti pfendseni projektu mezi pocitaci provést
archivaci na prenosny pevny disk. Pomoci programu k vypalovdni diskii také miiZete slozky ofezaného nebo
zkopirovaného projektu vypdlit na disky DVD za ticelem archivace nebo penosu do jinych poclitacit.
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Kapitola 16: Klavesové zkratky v aplikaci
Adobe Premiere Elements

Aplikace Adobe Premiere Elements nabizi sadu vychozich klavesovych zkratek. MiiZete si také vytvorit vlastni
klavesové zkratky pro prakticky kazdou polozku nabidky, tla¢itko nebo nastroj.

Pouzivani vychozich klavesovych zkratek

O klavesovych zkratkach

U mnoha uloh je pouzivani kldvesovych zkratek rychlejsi nez pouzivani mysi. Aplikace Adobe Premiere Elements
nabiz{ vychozi sadu kldvesovych zkratek, které miizete zobrazit a upravit pomoci ptikazu Upravy > Ptizplisobeni
klavesnice.

Dalsi témata napovédy

»Vytvareni vlastnich klavesovych zkratek® na strance 289

Vyhledani klavesové zkratky pro nastroj, tlacitko nebo prikaz nabidky
% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

« 'V pripadé nastroje nebo tlacitka podrzte ukazatel nad nastrojem nebo tlac¢itkem, dokud se nezobrazi tip nastroje.
Pokud je k dispozici klavesovd zkratka, zobrazi se za popisem nastroje.

« 'V pripadeé prikazii nabidek najdete klavesovou zkratku vpravo od prikazu.

« V piipadé kldvesovych zkratek nezobrazenych v tipech néstrojii ani v nabidkéch klepnéte na polozku Upravy >
Prizpusobeni klavesnice / Adobe Premiere Elements 9 > Pfizptisobeni klavesnice.

Prizpusobeni klavesovych zkratek

Vytvareni vlastnich klavesovych zkratek

Kromé pouzivani vychozi sady klavesovych zkratek muzete také prifazovat vlastni zkratky prakticky vSem ptikaziim
nabidek, tla¢itkim nebo néstrojiim. MtiZete si ukladat rizné sady klavesovych zkratek nebo obnovit vychozi nastaveni.

1 Zvolte ptikaz Upravy > Prizpiisobeni klavesnice.

2V dialogu Klavesové zkratky vyberte z rozeviraci nabidky jednu z nasledujicich moznosti:

+ Moznost Aplikace zobrazi piikazy nachdzejici se v pruhu nabidek, usporadané podle kategorie.
+ Moznost Okna zobrazi ptikazy spojené s tlacitky oken a rozeviracich nabidek.

3 Vesloupci Prikaz zobrazte piikaz, pro ktery chcete vytvorit klavesovou zkratku. V pripadé potieby klepnutim na
trojihelnik vedle nazvu kategorie zobrazte ptikazy, které obsahuje.

4 Klepnutim na pole zkratky dané polozky ji vyberte.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 290
Klavesové zkratky v aplikaci Adobe Premiere Elements

5 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li pridat zkratku, stisknéte ji na klavesnici.

Pozndmka: Pokud byla tato zkratka pouzivana jinym ptikazem, zobrazi se ve spodni cdsti dialogového okna upozornéni.
+ Chcete-li zkratku vymazat, klepnéte na tla¢itko Vymazat.

+  Chcete-li vratit zpét néktery z predchozich kroki, klepnéte na moznost Zpét.

6 Opakovanim vyse uvedeného postupu zadejte pozadované klavesové zkratky. Po skonceni klepnéte na moznost
Ulozit jako, zadejte nazev sady klaves a klepnéte na tla¢itko UloZit.

Pozndmka: Nékteré piikazy jsou vyhrazeny operacnim systémem a nelze je ptitadit aplikaci Adobe Premiere Elements.
Nelze také pritadit ¢islice nebo znaky plus (+) nebo minus (-) na numerické kldvesnici, protoZe jsou potieba pti zaddvdini
relativnich hodnot casového kédu. MiiZete ale pfitadit tyto kldvesy na kldvesnici.

Odstranéni klavesovych zkratek
% V dialogovém okné Ptizptisobeni kldvesnice provedte jeden z nasledujicich dkonu:
+ Chcete-li odstranit jednu klavesovou zkratku, vyberte ji a klepnéte na tlac¢itko Vymazat.

+ Chcete-li odstranit vlastni sadu klavesovych zkratek, vyberte v rozeviraci nabidce pfislu$nou sadu klaves a klepnéte
na tla¢itko Odstranit. Potvrdte volbu klepnutim na tla¢itko Odstranit.

Prepnuti do jiné sady zkratek
% Zvolte piikaz Upravy > Ptizpiisobeni klavesnice a poté v rozeviraci nabidce Sada vyberte sadu klévesovych zkratek,
kterou chcete pouzivat.
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Kapitola 17: Odstranovani problémii

Dojde-li pti pouzivani aplikace Adobe Premiere Elements k potizim, miizete nahlédnout do této ¢asti zaméfené na
odstranovani problémd, projit si zdroje informaci na webu, jako jsou stranky podpory aplikace Adobe Premiere
Elements, nebo kontaktovat zakaznické sluzby.

Zdroje informaci a pokyny

Zdroje informaci pro odstranovani problémi

Pokud potfebujete pomoc pii odstraniovani problémt, spole¢nost Adobe nabizi fadu zdrojt informaci, které muzete
pouzit.

odstranovani problém? ve znalostni bazi podpory a podélte se o poznatky s dal$imi uZivateli aplikace Adobe Premiere
Elements prostfednictvim online fér. Naleznete také tipy a vyukové lekce, navic informace o knihach, online kurzech
a jinych vyukovych materidlech.

Pokud pottebujete pomoc v pFipadé chyby, k niz dojde pfi préci s aplikaci Adobe Premiere Elements, zkopirujte
chybovou zprdavu z dialogového okna a vyhledejte ji ve znalostni bdzi podpory nebo v online foru, pfipadné ji na tomto
foru uvedte.

Odborna pomoc spoleénosti Adobe Lze vyuzit osobni pomoc profesionaltl z oddéleni podpory spole¢nosti Adobe,
ktera je dostupna prostfednictvim bezplatnych a placenych forem podpory. Podrobnosti naleznete na webu
spole¢nosti Adobe.

Népovéda k produktu Zde naleznete zakladni informace, popisy funkci a podrobné postupy. Zvolte prikaz
Néapovéda > Napovéda aplikace Adobe Premiere Elements.

Pokyny pro odstrafnovani problému

Dojde-li pti pouzivani aplikace Adobe Premiere Elements k potizim, postupujte podle téchto pokyn, které vam
pomohou nalézt feseni.

Definujte problém. Toto je prvni krok pfi odstrafiovani potizi. Problém muzete definovat pomoci jednoduchého
popisu pri¢iny a nasledku, napf.: ,Kdyz se pokusim importovat soubor, aplikace Adobe Premiere Elements vrati
chybu.“ Jestlize problém definujete, 1épe pochopite, které proménné mate testovat, a mizete zaclit zjistovat, zda se
potize tykaji konkrétniho souboru, akce nebo kombinace obou.

Provedte srovnavaci test. Zjistéte, zda ke stejnym potizim dojde za podobnych podminek. Tento postup umoznuje
presnéjsi uréeni priciny problému. Dojde-li k potizim se souborem, zjistéte, zda ke stejné chybé dojde u dalstho
podobného souboru. Miizete také zjistit, zda ke stejnému problému dochdzi u stejného souboru, ale v jiné aplikaci.
Pokud naptiklad soubor videa nelze spravné prehrat v aplikaci Adobe Premiere Elements, zkuste ho prehrat v
programu Windows Media Player.

Izolujte problém. Postupné odstranujte proménné, které by se mohly podilet na vzniku problému. Pti odstraniovani
proménnych se priblizite k identifikaci skute¢né ptic¢iny problému a k feSeni. Pokud naptiklad k problému dochdzi pti
vykreslovani projektu, ktery obsahuje titulek, zkuste projekt zjednodusit odstranénim titulku. Jestlize po odstranéni
titulku jiz k potizim nedojde, muiZe byt poskozeny soubor titulku. Problém miiZete vyfesit tak, Ze znovu vytvorite
soubor titulku a v projektu ho nahradite.
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Zachytavani

Videokamera DV prejde do rezimu spanku

Zaviete a opét oteviete panel Zachytavani. Pfipadné miizete zavtit panel Zachytavani, vypnout a zapnout videokameru
a znovu otevrit panel Zachytavani. U mnoha videokamer lze rezim spanku vypnout pripojenim k elektrické siti a
vysunutim kazety.

Pti potizich souvisejicich se zachytdvinim je dalsim vhodnym zdrojem informaci dokumentace videokamery,
prehrdvace kazet nebo karty pro digitalizaci videa.

Video je na panelu Zachytavani zrnité, rozlozené na body nebo trhané

Pokud jsou splnény minimalni pozadavky na pfenosovou rychlost dat pevného disku, nedélejte si s timto ndhledem
starosti. Aplikace Adobe Premiere Elements zachytava a uklada video v plné kvalité. (Seznam systémovych pozadavka
naleznete na strance produktu Adobe Premiere Elements na serveru www.adobe.com.)

Videokamera neni na panelu Zachytavani identifikovana

V horni ¢asti panelu Zachytavani se zobrazi zprava ,,Zatizeni pro zachytavani je v rezimu offline” a oblast nahledu
panelu Zachytavani zaplni ¢erny snimek.

1 Abyste se ujistili, Ze jsou zafizeni a aplikace Adobe Premiere Elements spravné nastaveny pro zachytavani, ovéite
nasledujici skute¢nosti:

« Zatizeni je Fadné pripojeno k pocitaci kabelem FireWire/iLink/DV 1394 (preferovano) nebo kabelem USB 2.0
podle toho, ktery kabel zatizeni podporuje. Po spravném nastaveni se zafizeni objevi ve slozce Tento pocitac.
(Podrobnosti a pokyny k nastaveni naleznete v dokumentaci dodané spolu se zafizenim.)

Pozndmka: Mdte-li potize s pripojenim zatizeni USB 2.0, presvédcte se, Ze ho pripojujete k portu USB 2.0 a nikoli k portu
USB 1.0.

« Zarizeni je v rezimu prehravani, VCR nebo VTR.

« Ptedvolba Ovlada¢ zafizeni v aplikaci Adobe Premiere Elements je nastavena na moznost, ktera je vhodna pro
pouzité zafizeni (DV/HDV nebo USB Video tfidy 1.0). Chcete-li nastavit tuto moznost, klepnéte pravym tlacitkem
na panelu Zachytavani a vyberte polozku Ovladac zafizeni.

2 Restartujte aplikaci Adobe Premiere Elements (videokameru DV ale ponechte zapnutou). Oteviete panel
Zachytavani, klepnéte na tlacitko Spustit a klepnéte v oblasti nahledu zachytavani.

Pozndmka: Chcete-li zdrojové médium ziskat z jinych zatizeni nez videokamer DV nebo fotoapardtii, musite ho

Loy

pomoci Ndstroje pro import videa“ na strdnce 51.

Dalsi témata napovédy

»Piiprava projektu pro zachytavani videa® na strance 41

»Podporované typy soubort pro import® na strance 55
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Import

Importovany obraz je ofiznuty, roztazeny nebo stlac¢eny

Aplikace pro tpravu obrazii obvykle vytvéreji obrazy slozené ze ¢tvercovych obrazovych bodt. Aplikace Adobe
Premiere Elements a jiné aplikace pro stfih videa v8ak vytvareji soubory videa s obdélnikovymi nebo nectvercovymi
obrazovymi body. Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky upravuje obrazy se ¢tvercovymi obrazovymi body,
aby se vesly do snimku videa, a nékdy je ofizne nebo deformuje. Napriklad obraz o velikosti 720 x 480 ¢tvercovych
obrazovych bodt muZze byt stlaceny, pokud byl upraven pro velikost snimku DV-NTSC 720 x 480 nectvercovych
obrazovych bodt.

Tento problém lze fesit dvéma zpisoby:

« Vytvérejte obrazy se ¢tvercovymi obrazovymi body ve velikosti, ktera zaplni snimek videa. Pokud kombinujete
obraz se zabérem DV-NTSC, pouzijte velikost snimku 720 x 534. Pro format D1-NTSC pouzivejte velikost snimku
720 x 540; pro format D1/DV-PAL velikost snimku 768 x 576.

« 'V zobrazeni Projekt panelu Ulohy vyberte obraz se &tvercovymi obrazovymi body a zvolte piikaz Soubor >
Interpretovat zabér. Pak vyberte moznost Pouzit pomér stran obrazovych bodt ze souboru.

Aplikace Adobe Photoshop a Adobe Photoshop Elements podporuji nectvercové obrazové body. (V nabidce
Prednastaveni v dialogovém okné Novy vyberte moznost DV.)

Dalsi témata napovédy

»Pokyny pro pridavani souborti“ na strance 56

»Vysvétleni pomért stran® na strance 63

Nelze importovat soubor

Presvédcte se, ze aplikace Adobe Premiere Elements podporuje typ souboru, ktery importujete, a typ komprese, ktery
byl na néj aplikovan. Pokud format neni podporovan, bude nutné soubor prevést pomoci nastroje pro prekédovani do
podporovaného formatu, jako je DV/AVI pro soubory videa nebo WAV pro zvukové soubory. (Nastroje pro
prekodovani jsou k dispozici na internetu jako freeware nebo shareware.) Muzete také zkontrolovat, zda soubor neni
poskozeny. Zjistéte, zda je mozné ho prehrat v jiné aplikaci, jako je Windows Media Player.

Pokud se pokousite importovat zvukovy soubor z disku CD, soubor je pravdépodobné v nepodporovaném formatu,
napt. CDA. Zkuste soubor prevést pomoci programu Windows Media Player do podporovaného formatu, napt. MP3
nebo WMA.

Diilezité: Nez ptididte do projektu soubory od jinych dodavatelil, presvédcte se, Ze obsah neni chrdnén autorskymi pravy.

Dalsi témata napovédy

»Podporované typy soubort pro import® na strance 55

Nelze importovat obsah z disku DVD

Pokud je disk DVD chranén autorskymi pravy prostfednictvim systému CSS, neziskate pristup k jeho soubortim a
mize dojit k chybé. Chcete-li importovat zvukové soubory Dolby, aplikace Adobe Premiere Elements je miize
importovat z vétsiny spotiebnich zatizeni, profesionalné koédovany zvuk Dolby ale importovat neumi. Pokud aplikace
Adobe Premiere Elements nerozpozna soubory na disku DVD, mohou byt v nepodporovaném formatu.
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Obsah na discich DVD je obvykle ve formatu soubortt VOB. Nékteré soubory VOB obsahuji referenc¢ni data, jako jsou
nabidky, a jiné obsahuji stopy videa a zvuku, budto oddélené, nebo slouc¢ené. Import soubortt VOB muze byt ¢asové
nérocny, takze je vhodné ur¢it konkrétni soubory, které pottebujete, a importovat pouze tyto soubory.

Dalsi témata napovédy

Identifikace obsahu soubort VOB

Na vétsiné diskt DVD se soubory VOB nachazeji ve slozce Video_TS. Nejjednodussi zptisob, jak lze obsah soubori
VOB identifikovat, je otevtit tuto slozku a zjistit, které soubory jsou nejvétsi. Soubory VOB, které jsou znatelné vétsi,
obvykle obsahuji data filmu (a¢koli soubory, které obsahuji nabidky s pohybem, mohou byt rovnéz relativné velké).
Chcete-li ziskat pfesné informace o obsahu soubort, pouzijte program Media Downloader v aplikaci Adobe Premiere
Elements nebo software prehravace DVD. Po importu soubortt VOB do aplikace Adobe Premiere Elements mtizete
prehrat jejich nahled na panelu Média.

Pozndmka: Celovecerni film se obvykle sklddd ze ctyt az Sesti souborii VOB.

+ Chcete-li rozlisit soubory VOB, které obsahuji data nabidek, od soubort, které obsahuji stopy videa a zvuku,
pouzijte program Media Downloader v aplikaci Adobe Premiere Elements. Soubory obsahujici data nabidek maji
k nazvu ptipojeno slovo ,Menu®.

+ Chcete-li identifikovat obsah soubort VOB pomoci miniatur nahledt, pouzijte software pfehrava¢e DVD, ktery
¢te format VOB. Pokyny naleznete v dokumentaci dodané spolu se softwarem prehravace DVD.

+ Chcete-li zjistit velikost soubort v Priizkumniku Windows, poklepejte na ikonu disku, prejdéte k soubortiim VOB
na disku a porovnejte hodnoty uvedené ve sloupci Velikost.

Dalsi témata napovédy

ror s .

Piehravani a zobrazovani nahledu

Piehravani nahledi je trhané nebo pomalé

K nekvalitnimu prehravani dochazi, kdyz ma aplikace Adobe Premiere Elements k dispozici nedostatecné systémové
prostfedky. Chcete-li zlepsit vykon, vyzkousejte tato doporuceni.

+ Presvédcte se, Ze vas pocitac spliiuje minimalni pozadavky pro aplikaci Adobe Premiere Elements. Seznam
systémovych pozadavki naleznete na strance produktu Adobe Premiere Elements na webu Adobe.com.

« Pracujete-li s aplikaci Adobe Premiere Elements, ukoncete ostatni aplikace.
« Presvédcte se, Ze nastaveni projektu odpovida zdrojovym soubortim v projektu.

+ Defragmentujte pevny disk pomoci nastroje pro defragmentaci, napt. programu obsazeného v systému Windows.
Pokyny naleznete v dokumentaci dodané spolu s nastrojem.

« Kdyz zachytavate video, presvédcte se, Ze je k dispozici alespon 20 % volného mista na disku.

« Aktualizujte ovladace zafizeni a komponenty DirectX a IEEE 1394 na nejnovéjsi verze.
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K trhanému prehravani muze také dojit, kdyz jsou béhem zachytavani vypoustény snimky, coz je zptisobeno prilis
nizkou prenosovou rychlosti dat. Chcete-li zjistit, zda byly v klipu, ktery jste pravé zachytili, vypustény snimky, volbou
ptikazu Soubor > Ziskat vlastnosti pro zobrazte vlastnosti klipu.

Dalsi témata napovédy

,»O nastavenich a prednastavenich projektu na strance 30

Piehravani souboru MPEG je nekvalitni, nesynchronizované, prilis rychlé
nebo bez zvuku

Aplikace Adobe Premiere Elements pravdépodobné nepodporuje typ souboru MPEG, ktery pouzivate. Pokud tento
format neni podporovan, bude nutné pomoci nastroje pro prekoédovani videa prevést soubor do podporovaného
formadtu, napt. AVI, a pak znovu naimportovat.

Pozndmka: Pokud prekodujete soubor MPEG, vysledny soubor miize mit pomérné nizkou kvalitu. Ackoliv je formdt
MPEQG idedlni pro konecny vystup, zejména na webu, komprimované video neni urceno pro tipravy.

Dalsi témata napovédy

»Podporované typy soubort pro import“ na strance 55

Statické obrazy pri prehravani blikaji

Statické obrazy maji obvykle vy$si rozlieni nez zdbér videa. Pokud staticky obraz obsahuje tenké vodorovné ¢ary, ty
mohou pfi pfehrévani v televizi blikat. K blikani dochazi, protoze piesné definovand vodorovna ¢ara se v televizi
zobrazi pouze v jednom ze dvou prokladanych ptilsnimki. Chcete-li blikani eliminovat, aplikujte efekt s mékkym
zaostfenim, napt. Gaussovské rozostfeni, aby se ¢ary v obrazu mirné rozosttily.

Dalsi témata napovédy
»Gaussovské rozostreni“ na strance 173

Vodorovné cary rozostiuji obraz videa

Mnoho videokamer zaznamenava jednotlivé snimky videa jako dva prokladané ptilsnimky, jeden ptilsnimek obsahuje
vSechny liché vodorovné fadky rozkladu, druhy vSechny sudé. Ptilsnimek zaznamenany jako prvni se nazyva
nadrazeny piilsnimek. Pokud program pro stfih videa, napt. Adobe Premiere Elements, chybné interpretuje klip

s nadrazenymi lichymi ptlsnimky jako klip s nadfazenymi sudymi pilsnimky nebo naopak, vysledny obraz bude
obsahovat pruhy zptisobené vodorovnymi fadky rozkladu.

1 V Casové ose vyberte klip, v némz se zobrazuji rozosttené vodorovné ¢ary.
2 Klepnéte a polozku Klip > Volby videa > Volby ptlsnimkd.

3 Vyberte moznost Obratit nadfazenost ptlsnimka.

4 V podokné Volby zpracovani vyberte moznost Prokladat sousedni snimky.
5 Klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy

»Nastaveni moznosti ptlsnimki importovaného prokladaného videa“ na strance 66
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Zkreslené barvy zobrazeni

V nékterych ptipadech jsou béhem prehravani v aplikaci Adobe Premiere Elements barvy zobrazeni zkreslené. Tento
problém je zptisoben nespravnymi ovladaci zobrazeni. Tuto chybu lze opravit vypnutim moznosti pfehravani pomoci
GPU a namisto toho pouzivat k prehravani procesor. Chcete-li chybu odstranit, postupujte takto:

1 Zvolte piikaz Upravy > Predvolby > Vieobecné.

2 Odznacte moznost Zapnout prehravani pomoci GPU a klepnutim na tla¢itko OK v dialogovém okné predvoleb
prehravani potvrdte nastaveni.

Vytvareni disku DVD

Vypalovani trva ne¢ekané dlouho

Doba, kterou zabere vypaleni disku, zavisi na nékolika faktorech, napfiklad na mnozstvi obsahu v projektu, typu a
rychlosti pouzitého média a rychlosti vypalovacky.

Vypaleni disku miize trvat prekvapivé dlouhou dobu. Chcete-li dobu vypalovani zkratit, vyzkousejte nasledujici
doporuceni.

« Pouzijte médium, které odpovida rychlosti vypalovacky.
+ Nez za¢nete vypalovat disk, ukoncete vSechny ostatni aplikace.

« Defragmentujte pevny disk pomoci néstroje pro defragmentaci, napt. programu obsaZeného v systému Windows.
Pokyny naleznete v dokumentaci dodané spolu s nastrojem.

Po vypaleni projektu na disk budou soubory projektu ulozeny ve vyrovnavaci paméti — do¢asném umisténi, které
umoznuje piistup k souboriim vyssi rychlosti — aby vypaleni nasledujicich diski trvalo krat$i dobu. Vyrovnavaci
pamét je vSak vymazana, pokud zavtete projekt nebo provedete zmény, které vyzaduji dalsi kodovani, jako je
aplikovani efektu nebo pridani ¢i stithani klipt.

Vypalovacka nerozpozna disk

Presvédlte se, Ze vypalovacka disk DVD podporuje typ pouzZitého média. (Kdyz exportujete na disk, aplikace Adobe
Premiere Elements oznami, zda je pouZity typ média podporovan.) V jednotkach DVD+R pouzivejte pouze média +R
avjednotkdch DVD-R média -R. Pfesvéd(te se, Ze se rychlost prazdného média shoduje s rychlosti vypalovacky (napt.
v jednotkach 8x pouzivejte média 8x).

Vyzkousejte rtizné znacky prazdnych médii. Béhem experimentovani pravdépodobné zjistite, ze vase vypalovacka
pracuje nejlépe s uréitymi znac¢kami.

Pti vypalovani na disk DVD se presvédcte, ze prazdny disk, ktery jste vlozili, je prazdny disk DVD a nikoli prazdny
disk CD-R. Pokud jste se dfive pokouseli zapisovat na disk DVD, mohlo byt zaznamenano pravé tolik dat, aby se disk
stal nepouzitelnym.

Disk DVD lze piehrat v pocitaci, ale nikoli v televizi

Chcete-li prehrat film v televizi, je nutné soubory na disk DVD vypilit a nikoli zkopirovat. (Pouzivejte radéji disky
DVD nez CD.) Zatimco pocita¢ muze prehravat soubory zkopirované na disk DVD, prehrava¢ DVD je zavisly na tom,
ze vypalovacka diskd DVD ptipravi soubory jako film, ktery miize prehravac rozpoznat a piehravat v televizi.
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Pozndmka: Vypalovacky diskii CD jsou nékdy zaménoviny za vypalovacky diskiit DVD. Vypalovacka diskii CD slouzi k
zdpisu dat na disk CD a nelze ji pouzit pti vytvdteni disku DVD. Vypalovacku diskii CD miiZete pouzit k vytvoreni disku
VCD, ktery Ize pfehrdvat v pocitaci nebo v prehrdvaci DVD, ktery podporuje formdt VCD.

Dalsi témata napovédy
»Pokyny k vypalovani disku a informace o kompatibilité“ na strance 268

Na disk DVD nelze umistit vice nez jeden film

Chcete-li na disk DVD umistit vice filmu, bude nutné vytvofit jeden projekt se véemi filmovymi klipy sestavenymi v
¢asové ose. Pak mtiZete pridat znacky hlavni nabidky a znacky zastaveni, které rozdéli klipy do samostatnych filmt, a
vytvorit nabidku disku pro navigaci ve filmech. Pokud je problémem u disku, ktery vytvéfite, nedostatek mista, zvazte
tyto moznosti:

« Snizte pfenosovou rychlost zdrojovych souborti. Nezapominejte ale, Ze snizeni pfenosové rychlosti mize také
nepriznivé ovlivnit kvalitu prehravéani filmu.

« Dvojvrstvy disk DVD lze pouzit k uloZeni az 8,5 GB dat.

Dalsi témata napovédy

»Vysvétleni znac¢ek nabidek® na strance 252

Pri vypalovani na disk DVD dochazi k chybé kodovani

Dojde-li pti pokusu o vypaleni filmu na disk DVD k chybé kddovani, presvédcte se, Ze mnozstvi volného mista na
disku je dvakrat az trikrat vétsi nez velikost vysledného filmu. Také zakaZte veskeré pomocné programy jinych
dodavateld, které by mohly rusit proces vypalovani, naptiklad spofice obrazovky, software brany firewall a antivirovy
software, a vypnéte veskera nastaveni ispory energie.

Pokud k chybé dochazi i nadale, vyzkousejte tato doporucent:

+ Exportujte film jako soubor DV/AVI, soubor DV/AVI importujte do aplikace Adobe Premiere Elements a pak ho
exportujte na disk.

« Exportujte film jako slozku na disku a pomoci vypalovaciho programu jiného dodavatele ho zkopirujte na disk.
(Viz ,Vypalovani do slozky DVD* na strance 268.)

« Exportujte film jako soubor MPEG kompatibilni s formatem DVD a pomoci programu pro vytvareni diskd, jako
je Adobe Encore, tento soubor vypalte na disk.

Export filmu do formatu DV AVI a pak na disk
1 Vyberte polozku Casova osa a zvolte piikaz Soubor > Export > Film.

2 Vdialogovém okné Exportovat film zadejte nazev a umisténi souboru (je nutné zachovat ptiponu AVI) a klepnutim
na tlacitko Ulozit spustte vykresleni souboru.

3 Zahajeni nového projektu
4 Klepnéte na tlagitko Ziskat média na panelu Ulohy a vyberte polozku Soubory a slozky == .

5 Vyberte soubor DV AVI, ktery jste vytvorili, a klepnutim na tla¢itko Otevfit pridejte soubor do zobrazeni Projekt
panelu Ulohy.

6 Pretahnéte soubor DV AVI ze zobrazeni Projekt do ¢asové osy. (Veskeré znacky diskt a ptizptsobeni nabidek,
které jste vytvorili, by mély zustat beze zmény.)
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7 Klepnéte na polozku Sdileni na panelu Ulohy a pak klepnéte na tla&itko Disk (. Nastavte pozadované moznosti a
klepnéte na tlacitko Vypalit.

Odstranovani jinych problémi pfi vypalovani diski
Népovéda aplikace Adobe Premiere Elements nabizi feSeni béznych potizi pti vypalovani diska. Chcete-li zobrazit

podrobnéjsi pokyny k odstrafiovani problémtl, prejdéte do ¢asti Podpora (Support) na webu spole¢nosti Adobe. Jako
produkt vyberte polozku Premiere Elements a vyhledejte heslo ,,vypalit* (,burn®).
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Kapitola 18: Slovnicek termint

Tento slovni¢ek obsahuje terminy pouzivané v technologii digitdlnitho zpracovani obrazu. Nékteré terminy jsou
specifické pro aplikaci Adobe Premiere Elements ¢i jiné produkty spole¢nosti Adobe.

Terminy z oblasti digitalniho zpracovani obrazu

Cisla
16:9 Pomér stran Sirokothlého televizoru.
3GP Platforma tfeti generace. Format soubort pro video nahrané mobilnim telefonem.

4:3 Pomér stran bézného videa nahraného a prehravaného na televizoru nebo na monitoru pocitace.

A
AC3 Viz ,,Dolby Digital“ na strance 300.

ADC (analogové-digitalni konvertor) Hardware, ktery pfevadi analogovy zvukovy signél nebo video signdl na digitalni
signdl, jenz lze zpracovat pomoci pocitace.

alfa kanal Kanal, v ném?z se uklada podklad (rovnéz nazyvany maska) definujici prithledné oblasti pocitacové grafiky
nebo klipu. Informace o barvach se ukladaji do tfi barevnych kanald pro cervenou, zelenou a modrou barvu (RGB).
Viz také ,kandl® na strance 302.

analogové video Video slozené ze spojitého elektrického signalu. Vétsina televizort a videorekordérii jsou analogova
video zafizeni. Aby bylo mozné analogové video ukladat a zpracovavat v pocitaci, musi byt pfevedeno na digitdlni
video.

artefakt Deformace obrazového nebo zvukového signalu. U digitdlniho videa mohou artefakty vznikat nédsledkem
pretizeni vstupniho zafizeni prili§ velkym mnozstvim signalu, nebo nadmeérné ¢i nespravné komprese.

AVI Audio Video Interleave. Standardni nekomprimovany format video soubort na platformé Microsoft® Windows®.

bez ztraty snimkéi Metoda ¢asového kédu, ktera pouziva rychlost snimki barevné televize 29,97 fps. Casovy kéd bez
ztraty snimku je upfednostiiovan u aplikaci neurcenych pro televizni vysilani a u vétsiny levnéjsich formata video
kazet. Porovnejte s polozkou ,,se ztratou snimka“ na strance 306.

bezeztratova Schéma komprese, jez neovliviiuje kvalitu signalu, napt. pfevadéni DV prostiednictvim pfipojeni IEEE 1394.

bitmapa Graficky obraz slozeny z jednotlivych obrazovych bodt, z nichz kazdy ma hodnoty definujici jeho jas a
barvu.

bitova hloubka V digitalni grafice a videu bitova hloubka udava pocet barev, které muze obraz zobrazit. Vysoce
kontrastni ¢ernobily obraz (bez $edych odstint) ma hloubku 1 bit, coz znamend, ze mtiZe byt vypnuty nebo zapnuty,
¢erny nebo bily. S rostouci bitovou hloubkou je k dispozici vice barev. Barva s hloubkou 24 bitti umoznuje zobrazeni
miliont barev.
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Podobné u digitalniho zvuku bitov4 hloubka zna&i pocet bitél na vzorek. Cim vysi je jejich pocet, tim vyssi je kvalita
zvuku.

Blu-ray Format optického disku, jehoz ulozna kapacita je pétkrat vys$si nez kapacita diskit DVD. Muze ulozit 25 GB na
jednovrstvy disk nebo 50 GB na dvouvrstvy disk. Jeho nazev pochazi od modro-fialového laseru, ktery pouziva (na
rozdil od ¢erveného laseru pouzivaného ostatnimi optickymi disky).

~

C

casova komprese Metoda komprese, ktera identifikuje podobné oblasti ve snimcich videa a odstrani nadbyte¢né
opakovani. Viz také ,,kodek“ na strance 302.

¢asova osa Graficky element v programu pro stfih videa, na némz se skladaji videoklipy, zvukové a grafické klipy. (Viz
také ,miniaturni ¢asova osa“ na strance 303.)

v

casovy kod Format casu, ktery méfi video v hodinach, minutach, sekundach a snimcich (napf. 1:20:24:09), coz
umoznuje provadéni presnych Gprav. Viz také ,se ztratou snimka® na strance 306 a ,,bez ztraty snimka“ na
strance 299.

¢asovy kod EBU Systém casového kddu vytvoreny Evropskou vysilaci unii (EBU) a zalozeny na video signalech
SECAM nebo PAL.

D

D1 Znamend Digital 1 - format digitdlniho videa s pomérem stran snimku 4:3 a pomérem stran obrazovych bodi
0,9:1. Obrazové body formatu D1 jsou obdélnikové, na rozdil od analogovych obrazovych bodd, které jsou ¢tvercové.
D1 je mezinarodni televizni standard: D1-NTSC pouziva velikost snimku 720 x 486 obr. bodti a D1-PAL pouziva
velikost snimku 720 x 576 obr. bodt. Viz také ,,digitalni video“ na strance 300 a ,zdznam s ¢tvercovymi obr. body“ na
strdnce 308.

dekoédovani Rozdélit kodovany video signal na samostatné komponenty. Viz také ,,kodovani® na strance 302.

detekce scén Automatickd detekce zmén ve scénach ve videoklipech. Detekei scén lze pouzit pti zachytavani videa
(nikoliv v8ak pfi zachytavani HDV), nebo ji Ize pouzit u jiz zachycenych klipt. Aplikace Adobe Premiere Elements
podporuje detekei scén na zakladé obrazu.

digitalizovat Pfevod analogového videa nebo zvuku do digitalni podoby.

digitalni video Video sestavajici z binarniho signalu, zakédované jako soubor nul a jednicek. V$echna data
zpracovavana pocitacem musi byt digitélni, proto je nutné analogové video nejprve prevést na digitalni video, aby je
bylo mozné upravovat v poéitaci. Viz také ,,analogové video® na strance 299, ,,konvertor AV-DV* na strance 303 a
»konvertor DV-AV* na strance 303.

Dolby Digital Standardni ztratovy zvukovy format pro video DVD. Podporuje monofonni a stereofonni zvuk, ale

3

nejcastéji se pouziva ke kompresi prostorového zvuku 5.1 pomoci kodeku AC-3. Viz také ,,ztratova“ na strance 309.

doplnéni snimki Funkce, ktera vyplni snimky mezi dvéma obrazy, aby pohyb vypadal plynulejsi. Viz také ,klicové

«

snimky*“ na strance 302.
DTV Digitalni televize. Ob¢as se pouziva k oznaceni videa v pocitaci.

DV Vseobecné odkazuje na digitdlni video, ale také oznacuje typ komprese pouzivané systémy a formaty DV. Termin
DV rovnéz popisuje paskovou kazetu pouzivanou v digitalnich videokamerach a kazetovych videorekordérech.

DVin Vstup DV na videokamefte.

DV pies USB Schopnost umoznujici videokameram DV pfenos videa pomoci portu USB 2.0.
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DVD Zkratka pro Digital Versatile Disc nebo Digital Video Disc. Disky DVD vypadaji stejné jako disky CD, ale maji
mnohem vétsi tloznou kapacitu - vice nez dostate¢nou pro celovecerni film komprimovany pomoci kodeku MPEG-
2. Disky DVD je mozné piehravat pouze ve specialnich jednotkach.

F

FCC Federalni komunikac¢ni komise, ufad regulujici vysilaci standardy pro radia a televize v USA.
FireWire Obchodni nazev spolecnosti Apple® Computer pro standard ,,IJEEE 1394 na strance 301.

formatvidea Standard, ktery urcuje zptisob zdznamu video signdlu na video pasku. K témto standardim patti DV, 8-
mm, Beta a VHS.

formaty diskii DVD Vypalovacky diskit DVD podporuji jeden ¢i vice z nasledujicich formatt diska: DVD-R, DVD-
RW, DVD+R, DVD+RW, DVD+R DL a DVD-R DL. (Poznamka: -R a +R se li8i, stejné jako -RW a +RW.) Disky typu
R umoznuji jediné nahrani. Na disky typu RW lze nahravat opakované. Disky DL jsou dvouvrstvé. K dosazent §irsi
kompatibility pouzivejte disky typu R - nékteré prehravace disktt DVD neumi ¢ist disky typu RW.

fps Snimky za sekundu - standard pro méfeni rychlosti prehravani videa. Pti rychlosti 15 fps a nizsi je lidské oko
schopno zaznamenat jednotlivé snimky, takze video se jevi trhané.

G

gamut Rozsah hodnot barev nebo jasu povolenych pro video signal. Hodnoty prekracujici gamut mohou zptisobit
zkresleni.

GPU Graficky procesor. Mikroprocesor s vestavénymi schopnostmi pro efektivnéjsi zpracovani trojrozmérné grafiky
nez CPU (centralni procesorova jednotka).

H
HDTV Televize s vysokym rozli$enim. Format vysildni, ktery umoziiuje vyssi rozliSeni signdlu nez tradi¢ni formaty
NTSC, PAL a SECAM.

HDV Video s vysokym rozliSenim. Format pouzivany k zdznamu dat v kvalit¢ HDTV pomoci videokamer.

hruby sestfih Predbéznd verze vystupniho videa obvykle sestavend z klip, které maji niz$i kvalitu nez klipy pouzivané
pro konecny sesttih

C

Cinepak® Béiné pouzivany kodek slouzici ke kompresi video soubort na discich CD-ROM. Kodek Cinepak nabizi
¢asovou a prostorovou kompresi a omezeni rychlosti prenosu dat.

chroma Zkracené ,chrominance® na strance 301.

chrominance Informace o barvach ve video signalu, jez zahrnuji odstin (fazovy ahel) a sytost (amplitudu).

i.LINK Obchodni nazev spole¢nosti Sony® pro standard IEEE 1394.

IEEE 1394 Standard rozhrani, ktery umoznuje pfimé prenaseni DV mezi zafizenimi, napt. videokamerou DV a
pocitacem. Standard IEEE 1394 rovnéz popisuje kabely a konektory vyuzivajici tento standard. Nazyva se také
FireWire nebo i.LINK. Viz také ,,USB* na strance 307.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 302
Slovniéek termina

indikator aktualniho ¢asu V aplikaci Adobe Premiere Elements Sedy ukazatel s cervenou ¢arou ¥ v zobrazeni Casovd
osaa Vlastnosti a Sedy ukazatel s Sedou ¢arou ¥ v zobrazeni Monitor. Pietazenim tohoto ukazatele lze prochézet klipy
a rozpoznavat urcité snimky.

interpolace Metoda urceni novych datovych bodd mezi znamymi datovymi body.

J

Jstiih Stiih, pfi némz zvuk zacne dfive nez video, coz videu doda dramaticky uvod. Oznacovan také jako predsazeni
zvuku.

JPEG Joint Photographic Experts Group. Také format souborti definovany touto skupinou ke kompresi statickych
obrazi. ProtoZe video je sled statickych obrazt, 1ze pomoci komprese JPEG komprimovat video. Viz také , MJPEG*
na strance 303.

K

kanal Uchovéava informace o barvé pro pocitacovou grafiku. Kazda grafika obsahuje tfi samostatné kanaly (¢erveny,
zeleny a modry), které Ize upravovat nezavisle na sobé. Lze pridat dal$i kanaly, zvané alfa kandly, k definovani
prithlednych oblasti.

kli¢ Metoda vytvoreni prihlednosti, napf. klicovani modré neboli klicovani chroma.

e

klicovani Nahrazeni ¢asti televizniho obrazu videem z jiného obrazu. Rovnéz zvané kli¢ovani modré. Viz také
»Kklicovani chroma® na strance 302.

kli¢ovani chroma Efekt videa, ktery odstrani oblast urcité barvy. Tento efekt se casto pouziva pfi zpravodajstvi
k vloZeni povétrnostni mapy za meteorologa.

klicovani modré Viz ,klicovani“ na strance 302.

kli¢ové snimky Pocatecnia kone¢ny bod animovanych efektd. Aplikace Adobe Premiere Elements automaticky
vygeneruje snimky mezi klicovymi snimky pro vytvoreni plynulého pohybu. Viz také ,interpolace® na strance 302 a
»doplnéni snimki“ na strance 300.

klip Digitalizovand nebo zachycena ¢ast videa, zvuku nebo obojiho.

kmitoéet Pocet kmitil zvuku za sekundu vyjadfeny v jednotkach hertz (Hz). Kmitocet urcuje vysku zvuku.
kmitocet snimkid Pocet snimkd za sekundu zobrazenych pfi prehravani.

kéd oblasti Funkce diskit DVD omezujici prehravani disku na prehrévace v urcité oblasti.

kodek Zkracené kompresor/dekompresor. Zatizeni nebo program, jez pomoci algoritmu komprimuje video soubory
a zvukové soubory, ¢imzZ usnadiiuje jejich zpracovani a ukldddni, a dekomprimuje soubory pro prehravani. BéZné
kodeky prevadi analogové video signaly na komprimované digitdlni video soubory (napt. MPEG) nebo analogové
zvukové signaly na digitalni zvukové soubory (napt. RealAudio®). Viz také ,,komprese® na strance 302.

kédovani Slouceni jednotlivych video signalti (napt. cerveného, zeleného a modrého) do kombinovaného signalu,
nebo prevedeni video souboru na jiny format pomoci kodeku.

komprese Proces zmen$ovani objemu dat (napf. ve zvukovém nebo video souboru) do formy, kterd zabira méné
mista.

komprese mezi snimky Schéma komprese (napt. MPEG), jeZ zmens$uje mnozstvi informaci o videu tim, ze uklada
pouze rozdily mezi uréitym snimkem a snimky, které mu predchazi.

koneény sestiih Kone¢na video produkce slozena z vysoce kvalitnich klipd, pfipravend k exportu na vybrané médium
pro distribuci. Porovnejte s polozkou ,hruby sestfih na strance 301.
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konvertor AV-DV Elektronické zatizeni, které prevadi analogové video signaly na digitdlni video signaly. Porovnejte
s polozkou ,,konvertor DV-AV* na strance 303.

konvertor DV-AV Elektronické zatizeni, které prevadi digitdlni video signaly na analogové video signély. Porovnejte
s polozkou ,,konvertor AV-DV* na strance 303.

korekce barev Proces ipravy barvy videa, zejména pokud bylo natoc¢eno za méné priznivych podminek, napt. za
nizkého osvétlen.

L

Lstiih Stfih, pfi kterém video skondi dfive nez zvuk, coz slouzi jako jemny prechod od jedné scény ke druhé. Chcete-
li v okné Casové osa provést L sttih, podrite klavesu Alt a pretahnéte pravy okraj videa doleva. Vysledek bude vypadat
jako pismeno L.

letterbox Technika pouZivand k zachovani ptivodniho poméru stran filmu pfi pfehravani na televizoru. Rezim
letterbox prida na horni a spodni okraj obrazovky ¢erny pruh.

M

Machinima Metoda vytvareni filmi slou¢enim tradi¢ni vyroby filmt, animace a technologie virtualnich
trojrozmérnych her. Termin Machinima vznikl spojenim slov ,,machine-cinema“ (po¢ita¢-kino/film) nebo ,machine-
animation® (po¢ita¢-animace).

maska Viz ,podklad® na strance 305.

MIDI Musical Instrument Digital Interface. Standard pouzivany ke sdileni dat mezi elektronickymi hudebnimi
ndstroji a pocitacem.

miniaturni ¢asova osa Casova osa zobrazend ve spodni ¢asti panelu Monitor pfi zobrazeni panelu Osa scény. (Viz také

»Casova osa“ na strance 300.)

MJPEG Motion JPEG. Standard komprese slouzici k prevedeni jednotlivych snimkii videa do komprimovaného obrazu
JPEG. Format MJPEG se nejlépe hodi pro video ve vysilaci kvalité a je vhodnéjsi nez format MPEG pro zdznamy
obsahujicich spoustu pohybu. Viz také ,MPEG® na strance 303.

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Standard komprese i format souboru digitdlniho zvuku.

MPEG Motion Pictures Expert Group. Rovnéz typ komprese a format videa. Na rozdil od komprese JPEG, kde se
komprimuji jednotlivé snimky, komprese MPEG vypocte a zakdduje pouze rozdil mezi urcitym snimkem a snimkem,
ktery mu predchazi.

MPEG-1 Standard komprese pouzivany k prevadéni analogového videa pro pouziti v digitdlnich aplikacich. Byl
koncipovan k poskytovani videa bliziciho se vysilaci kvalité s pouzitim mechaniky CD-ROM se standardni rychlosti.
Kompresni pomér je ptiblizné 100:1.

MPEG-2 Rozsifeni standardu MPEG-1. Byl navrZen, aby vyhovoval poZadavkim televiznich studii. MPEG-2 je video
ve vysilaci kvalité, jaké se vyskytuje na discich DVD, a k jeho pfehravani je nutny dekodér.

MPEG-3 Tento standard byl vyvinuty pro HDTYV, ale bylo od ného upusténo po zjisténi, Ze pozadavky HDTV

dostate¢né spliiuje standard MPEG-2. Casto se zamériuje se standardem MP3.

MPEG-4 Stavi na predchozich standardech MPEG a pridavé podporu pro streamované video a vylep$end schémata
komprese. Casto se pouzivd pro podcasting.

Posledni aktualizace 12.9.2011



POUZIVANI APLIKACE ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 304
Slovniéek termina

nahledové soubory Soubory, v nichz jsou uloZeny informace o stopach a efektech pouzitych v projektu. Nahledové
soubory se vytvéaieji béhem procesu vykresleni a uklddaji se na pevny disk. Setfi ¢as pti kone¢ném exportu filmu,
protoze aplikace pro stfih videa miize pouzit informace z nahledovych soubort a nemusi znovu vykreslovat klipy.

nativni stéih Odkazuje na stfih ptivodné zachycenych klipti (DV i HDV) v jejich ptivodni, nekomprimované kvalité.
nekomprimované video Nezpracované digitalizované video zobrazené nebo uloZené v ptivodni velikosti.
nelinearni stiih Stfih videa a zvuku na poditaci za pouziti ndhodného ptistupu, umoznujici upravy v kterémkoliv

misté na ¢asové ose. Naproti tomu tradi¢ni editory video pasek jsou linedrni, protoze pozaduji sttih videa v dané
posloupnosti, od zac¢atku do konce.

s N

neutralni barvy Rozsah $edych odstinti od ¢erné po bilou, jez nemaji Zadnou barvu. U oblasti s neutralnimi barvami
jsou hodnoty RGB stejné.

nezpracovany zaznam Puvodni, neupraveny film nebo video zaznam, ktery dosud nebyl zménén.

Vv

normalni stiih Nejcastéjii stih; po sobé jdouci klipy jsou v okné Casova osa umisténé jeden za druhym. Normdlni
stiihy jsou vhodnéjsi nez prechody, kdy jsou scény podobné a stfihy nemaji byt patrné.

NTSC National Television Standards Committee. Standard pro prenos barevné televize pouzivany v Severni Americe,
Japonsku, Stfedni Americe a v nékterych statech Jizni Ameriky. Standard NTSC zahrnuje prokladané zobrazeni s 60
puilsnimky za sekundu rychlosti 29,97 snimkii za sekundu (fps).

NTSCRGB Proklddany cerveny, zeleny a modry video signdl, ktery spliiuje standardy NTSC a predstavuje zakladni
barvy obrazu.

(o)

obrazkovy scénai Rada obrazii predstavujicich jednotlivé klipy ve filmu. MiZete zménit potadi téchto obrazd, a tim
zménit poradi, ve kterém se budou klipy prehravat. V aplikaci Adobe Premiere Elements se ipravy pomoci
obrazkového scénare provadéji na panelu Osa scény. (Viz ,,Panel Osa scény — prehled® na strance 79.)

obrazovy bod Oznacleni pro obrazovy prvek, nejmensi jednotku zobrazeni na monitoru pocita¢e — bod ur¢ité barvy a
intenzity svétla. Grafické programy pouzivaji ¢tvercové obrazové body. Nicméné obrazové body standardi videa
NTSC a PAL jsou obdélnikové, proto bude pocita¢ova grafika zobrazend na televizni obrazovce deformovana (napt.
kruh bude vypadat jako elipsa), pokud nebude pomér stran grafiky upraven pro video.

odstin Rozdil mezi barvami (napf. ¢ervena, zlutd a modra). Bilé, cerné a $edé tény nejsou povazovany za odstiny.
odstranit prokladani Odstranéni artefaktii vyplyvajicich z prokladaného videa. Viz také ,,prokladani“ na strance 305.

offline stfih Sestaveni hrubého sestfihu pomoci klipti nizké kvality a nasledné vytvoreni kone¢ného sesttihu s vysoce
kvalitnimi klipy, obvykle ve vyspélej$im systému pro stiih, nez jaky byl pouzit pro hruby sesttih.

online stfih Provadéni veskerych tprav (véetné hrubého sestihu) se stejnymi klipy, jez budou pouzity k vytvoreni
konecného sestiihu.

ofiznuti Odstranéni snimki ze za¢atku, stfedni ¢asti ¢i konce klipu.

Osascény Ukazuje vizudlni rozvrzeni medidlnich klipt, ve kterém je mozné klipy rychle usporadat, a také pridat
titulky, prechody a efekty.

P

PAL Phase Alternating Line. Televizni standard pouzivany ve vét$iné evropskych a jihoamerickych zemi. Standard
PAL zahrnuje prokladané zobrazeni s 50 piilsnimky za sekundu rychlosti 25 snimkii za sekundu.
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patice AGP Patice akcelerovaného grafického portu. Konektor na zakladni desce pocitace, urceny pro kartu GPU. Viz
»GPU“ na strance 301.

patice PCl Patice pro pfipojeni rozsifovacich karet nachazejici se ve vétsiné pocitaci. Vétsina zachytavacich
videokaret vyzaduje patici PCI.

pixel shader V trojrozmérné grafice se jednd o program, pomoci néhoz jednotka GPU vykresluje intenzitu a barvu
jednotlivych obr. bodi a vytvari tak realné vyhliZejici povrchy. (Nékteré jednotky GPU funkce pixel shader
nepodporuji.) Funkce pixel shader se bézné pouzivaji pti vytvareni grafiky pocitacovych her.

podcasting Prendseni zvukovych soubort nebo video soubort do mobilnich zafizeni pres internet.

podklad Prithledna oblast snimku, obvykle definovana grafickym tvarem nebo modrym pozadim. Rovnéz zvana
maska.

pohybliva nabidka Nabidka disku DVD, kterd ma na pozadi pohyblivy obraz misto statického, animovana tla¢itka
nebo oboji.

pomér signalu k Sumu (S/N) Pomér Sumu k pozadovanému video signalu nebo zvukovému signalu, vyjadieny
v decibelech (dB). Cim vy3si je tato hodnota, tim je obraz a zvuk jasnéjsi.

pomér stran Pomér $iiky a vysky obrazu. Standardni obrazovka m4 napfiklad pomér stran 4:3. Vétsina filmt pouziva
protéhlejsi pomér stran 16:9. Viz také ,,$irokouhly* na strance 307.

prochazeni Previjeni zvukového a video materialu doptfedu a dozadu béhem prehravani nahledu.

prokladani Systém vyvinuty pro prvni televize a dosud pouzivany u standardnich televiznich obrazovek. Elektronovy
paprsek osvétluje fosforovou vrstvu uvnitt obrazovky, pficemz nejprve vykresluje sudé a nasledné liché vodorovné
radky pres obrazovku. V okamziku, kdy sudé radky pohasinaji, jsou osvétleny liché radky. Tyto prokladané piilsnimky
vnimame jako kompletni obrazy.

prokladani (striping) Priprava pasky ke sttihu provedenim zdznamu video signélu (napf. ¢erného) s kontrolni stopou
a ¢asovym kdodem k zajisténi spravného prehravani. Oznacuje se také jako black stripe (¢ernd paska).

prostorova komprese Metoda komprese, ktera snizi mnozstvi dat obsazenych v jednom snimku videa tim, Ze ur¢i
oblasti s podobnymi barvami a odstrani nadbyte¢né opakovani. Viz také ,kodek“ na strance 302.

prahlednost Procento kryti video klipu nebo elementu.
pruhy barev Viz ,,pruhy barev NTSC® na strance 305.

pruhy barev NTSC Vzor osmi stejné $irokych barevnych pruht pouzivanych ke kontrole pfenosovych vysilacich cest,
kvality zaznamu, kvality pfehravani a sefizeni monitoru.

pfednastaveni projektu Pfednastavend sada hodnot, které Ize pouzit pro nastaveni projektu.
piedsazeni zvuku Viz ,,J stfih“ na strance 302.

ptechod Zmeéna ve videu od jednoho klipu k druhému. Tyto vizudlni zmény Casto zahrnuji efekty, v nichZ se elementy
jednoho klipu prolnou s elementy druhého klipu.

piekédovani Prevedeni souboru z jednoho formétu souboru do druhého, tj. opakované kédovéni dat.
piekryvani Kombinovani obrazi, kde jedna ¢i vice vrstev zahrnuje prithlednost. Viz také ,,skladani® na strance 306.

prenosova rychlost dat MnoZstvi dat presunutych za uréitou dobu (napt. 10 MB za sekundu). Casto popisuje
schopnost pevného disku naéist a doru¢it informace.

pilsnimky Sady stfidajicich se vodorovnych radkd, jez na televizni obrazovce tvoii prokladany obraz. Kompletni
televizni snimek je tvofen dvéma piilsnimky: liché fadky jednoho ptilsnimku jsou prokladany sudymi radky druhého
pulsnimku. Viz také ,,prokladani“ na strance 305.
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Q

QuickTime (MOV) Formit spole¢nosti Apple Computer pro video, zvuk a trojrozmérna média.

NIy

rastr Mtizka obrazovych bodii tvorici obraz na obrazovce televizoru nebo pocitace.

redlny éas Okamzité zpracovani dat. U videa realny ¢as odkazuje na efekty a prechody, které 1ze prehravat bez
preruseni procesu vykresleni.

redukce Sumu Redukce $umu béhem zdznamu nebo prehravani.

RGB Cervend, zelend, modra. Tti zakladni barvy, které se pouzivaji k zobrazeni barev na monitoru pocitace nebo na
televizni obrazovce.

rozdélena obrazovka Specidlni efekt, ktery zobrazuje dvé nebo vice scén soucasné v rtiznych ¢astech obrazovky.

rozklad Stiidavé pouziti barev sousednich obrazovych bodii k dosazeni ptiblizné prostfedni barvy. (Naptiklad
zobrazeni sousednich modrych a zlutych obr. bodt k dosazeni ptiblizné zelené barvy.) Pomoci rozkladu mohou
monitory vytvéaret pfiblizné barvy, které neumi zobrazit.

rozlideni Pocet obrazovych bodi v kazdém snimku videa (napf. 640 x 480). Jsou-li ostatni parametry stejné, bude mit
vys$si rozliSeni za nasledek lepsi kvalitu obrazu.

rozpustit Prolnuti z jednoho klipu do druhého.

roztiepeni Nezddouci roztfepeny nebo zubaty vzhled sikmych ar v obraze, grafice ¢i textu.

S

S-Video Super-Video. Technologie pouzivana k pfenosu videa rozdélenim informaci o videu do dvou samostatnych
signald: jednoho pro svétlost (jas) a jednoho pro chrominanci (barva).

S/N Viz ,,pomér signalu k Sumu (S/N)“ na strance 305.

se ztratou snimkd Nastaveni casového kédu, pti némz dochazi ke ztraté urcitych snimka za uc¢elem kompenzace
nestejnomérného formétu 29,97 snimkd za sekundu barevného videa. Casovy kéd se ztratou snimkd (DF) je kriticky

o ¢

v aplikacich urcenych pro vysilani. Viz také ,,bez ztraty snimki“ na strance 299 a ,,vypusténé snimky“ na strance 308.

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, televizni formdt pouzivany zejména ve vychodni Evropé,
Rusku a Africe. V téchto zemich podporuje televize oba standardy SECAM i PAL, ale videokamery DV a piehravace
DVD pouzivaji pouze standard PAL. Proto je vhodné, aby uzivatelé aplikace Adobe Premiere Elements v téchto
zemich pouzivali pfednastaveni standardu PAL pro projekty a disky DVD.

skladani Proces zkombinovéni obrazii k dosazeni vysledného ,,slozeného® obrazu.

snih Ndhodny §um na obrazovce videa, ktery je ¢asto zptisoben znecisténou hlavou videokazety nebo Spatnym
piijmem televize.

snimek Jednotlivy staticky obraz v fadé obrazd, které pti zobrazen{ v rychlém sledu tvoii iluzi pohybu. Cim vice
snimk za sekundu (fps) je zobrazeno, tim plynulejsi je pohyb.

snimky za sekundu Viz ,fps“ na strance 301.

soubor ¢asového prabéhu zvuku Soubor vyrovnavaci paméti, ktery obsahuje obraz grafické ktivky prabéhu zvuku ve
zvukovém souboru. Pomoci soubori ¢asového pribéhu zvuku miize program oteviit, ulozit a zpracovat zvukové
soubory rychleji, protoze nemusi pti kazdém otevteni nebo zobrazeni zvukového souboru znovu nacitat data ¢asového
prabéhu vlny. Soubory ¢asového pribéhu zvuku (*.pk) Ize odstranit, aniz by to ovlivnilo ptivodni zvukové soubory.
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stabilizator obrazu Rovnéz zvany elektronicky stabilizator obrazu. Technika slouzici k odstranéni pohybu
zpusobeného otfesy fotoaparatu.

staticky snimek Jeden snimek videa opakujici se tak, Ze se zda, Ze se v ném nevyskytuje zadny pohyb.

streamovani Proces prehravani videa z internetu béhem pfijimani misto toho, aby bylo nutné ¢ekat na stazeni celého
souboru a teprve potom spustit prehravani.

stfih Nejjednodussi typ prechodu, kdy za poslednim snimkem jednoho klipu nasleduje prvni snimek druhého klipu.

stiih s posunutim Automaticky pohyb klipt dopfedu a dozadu na ¢asové ose v zavislosti na vlozenych a odstranénych
klipech.

stfih s posunutim obsahu Funkce stfihu, ktera upravi pouze koncovy a pocéate¢ni bod klipu, aniz by to mélo vliv na
sousedni klipy nebo dobu trvani programu. Porovnejte s polozkou ,stfih s posunutim polohy* na strance 307.

stiih s posunutim polohy Funkce stfihu, kterd upravi pouze koncovy bod predchoziho klipu a poc¢ate¢ni bod
nasledujiciho klipu, aniz by to mélo vliv na prostfedni klip nebo dobu trvani programu. Porovnejte s terminem ,,stfih
s posunutim obsahu na strance 307.

stiih se zkracenim sousednich Automatickd zména doby trvani sousedniho klipu pfi vlozeni nebo vyjmuti klipu, nebo
ptizméné délky klipu.

stupné Sedi Rada vizualnich ténii v rozsahu od skute¢né Eerné po skuteénou bilou. Ve video aplikacich jsou stupné
$edi obvykle vyjadreny v 10 stupnich.

svétlost Efekt kombinovanych hodnot jasu a kontrastu.

sytost Sila nebo cistota barvy. Sytost predstavuje mnozstvi $edi v pomeéru k odstinu a méfi se v procentech od 0 %
(8edd) do 100 % (plné nasycend barva).

S

sirokouhly Jakykoliv pomér stran filmu a videa $irsi nez je standardni format 4:3. Dfive se tento vyraz pouzival
k oznaceni $irokouhlych formatt filmu, nyni obvykle odkazuje na format 16:9, z néhoz se stal standardni sirokothly
format pro disky DVD, protozZe jde o pomér stran uréeny pro HDTV.

Sum Zkresleni zvukového signalu nebo video signalu, obvykle zptisobené rusenim.

T

titulni snimek Jeden snimek klipu vybrany jako miniatura k oznac¢eni obsahu klipu.

transformace Zména polohy objekti (napf. textu nebo grafiky) jejich posunutim, oto¢enim, zarovnanim nebo
rozdélenim.

U

USB Universal Serial Bus. Standard rozhrani, ktery umoznuje pouziti technologie Plug and Play, kdy lze k pocitaci
pridat nové zafizeni, aniz by bylo nutné instalovat kartu adaptéru nebo konfigurovat dalsi elementy. Viz také ,,IEEE
1394 na strance 301.

\')

vertex shader V trojrozmérné grafice se jedna o program, pomoci néhoz jednotka GPU realné vykresluje efekty
vzhledem k pozici objektu v prostoru. (Nékteré jednotky GPU funkce vertex shader nepodporuji.) Funkce vertex
shader se bézné pouzivaji pti vytvareni grafiky pocitacovych her.
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videokamera Digitalni videokamera - tj. zafizeni, jez zaznamenava série souvislych obrazu a generuje signal
k zobrazeni ¢i prenosu videozdznamu.

VOB DVD Video Object. Format VOB se bézné pouziva k distribuci filmu na discich DVD, kdy se video, zvuk,
streamy titulkd a obsah nabidek zkombinuje do jediného souboru. Stream videa je obvykle ve formatu MPEG-2.

vyhlazeni Vyhlazeni okrajii v obraze, grafice ¢i textu. Vyhlazené okraje vypadaji zblizka rozostrené, ale pti pohledu z
bézné vzdalenosti se jevi hladké. Vyhlazeni je dulezité pti praci s grafikou vysoké kvality uréenou k vysilani.

vykresleni Proces aplikace uprav, efektt a prechodu na snimky videa.

vypadek Misto na magnetické pasce, kde chybi informace. Pfi¢inou vypadka muze byt prach, nadmérné pouzivani
nebo fyzické poskozeni. Mohou zptsobit nepravidelné blikdni barevnych obr. bodt v poskozenych snimcich.
Vypadkim lze zamezit pravidelnym ¢isténim videokamery pomoci ¢istici pasky.

vypusténé snimky Chybéjici snimky ztracené béhem procesu digitalizace nebo zachytavani videa. Ztratu snimka
miize zptisobit pevny disk s nizkou prenosovou rychlosti dat.

vy

vzorkovaci kmitoéet U digitalniho zvuku se jedn4 o po&et vzorkt za sekundu. Cim vy3i je jejich poet, tim vys§i je
kvalita zvuku.

vzorkovaci kmito¢et zvuku Pocet vzorki potizenych za sekundu pro digitélni reprodukci zvuku. Cim je vzorkovaci
kmitocet vyssi, tim vyssi je i kvalita digitdlniho zvuku. Rychlost 44 100 vzorki za sekundu vytvori zvuk v kvalité diska
CD a zachyti rozsah lidského sluchu.

w

WDM Windows Driver Model. Standard fadice vyvinuty spole¢nosti Microsoft, pomoci néhoz Ize k po¢itaci pripojit
pestrou $kdlu hardwarovych zafizeni. Standard WDM poskytuje podporu technologie Plug and Play pro zafizeni jako
USB webkamery a streamovéni z videokamer.

WMV Windows Media Video. Formdt vyvinuty spole¢nosti Microsoft, optimalizovany pro prehravani videa
streamovaného pres internet.

y 4

zachytavaci karta Nékdy zvand videokarta. Karta instalovana v pocitaci a pouzita k digitalizaci videa. Nebo zatizeni
(u jiz zdigitalizovaného videa), které pfenese soubor na pevny disk.

zachytavaci videokarta Viz ,,zachytavaci karta“ na strance 308.

zachytavani Proces prevadéni zdrojového videa z videokamery nebo z kazetového videorekordéru do pocitace. Je-li
zdrojové video analogové, proces zachytavani je prevede na digitalni.

vy

zasuvny modul Softwarovy modul, ktery miize rozsifit funkce softwarové aplikace. V aplikaci Adobe Premiere
Elements 1ze naptiklad pomoci zasuvnych modultl VST ptidat zvukové efekty.

zaznam na kazetu Zaznam souboru digitalniho videa na video kazetu.

zaznam s étvercovymi obr. body Ziznam s pomérem stran obrazovych bodi 1:1, obvykle analogové video. Pocitacova
grafika md vétsinou pomér stran obr. bodu 1:1. Viz také ,,D1“ na strance 300.

zdrojovy zaznam Nezpracované, neupravené video, jez bylo zaznamenano kamerou.

zna¢ky Znacky diskit DVD oznacuji kapitoly, scény a body zastaveni pro nabidku disku DVD. V aplikaci

Adobe Premiere Elements se znacky DVD rovnéz nazyvaji znacky scén. Znacky klipu oznacuji dilezita mista v klipu.
Znacky ¢asové osy oznacuji scény, umisténi titulkd ¢i jina dalezita mista v celém filmu. Znacky klipu a ¢asové osy
slouzi k umistovani a ofiznuti klipt.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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Slovniéek termina

znaéky diski DVD Viz ,,znacky“ na strance 308.
znaéky scén Viz ,,znacky® na strance 308.

ztratova Schéma komprese, které zhorsuje kvalitu. Ztratové algoritmy komprimuji digitédlni data odstranénim dat
méné citlivych pro lidské oko a poskytuji nejvyssi mozné poméry komprese.

zvétseni a zmenseni zobrazeni Posun ohniska kamery béhem nataceni budto blize k objektu, nebo déle od né;j.

Posledni aktualizace 12.9.2011
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