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Kapitola 1: Zac¢iname

Software Adobe® Photoshop® Elements 9 v sobé spojuje vykon a jednoduchost, takze vase fotografie mohou jednoduse
vypadat co nejlépe. Miizete je mnoha kreativnimi zptisoby sdilet, vSechny své fotografie a videoklipy snadno vyhledate
i zobrazite.

Prvni kroky

Zkontrolujte systémové pozadavky

Pokud si nejste jisti, zda lze aplikaci Adobe Photoshop Elements ve vagem pocitaci spustit, znovu projdéte vSechny
systémové pozadavky a doporuceni tykajici se softwaru Adobe’. Dalsi informace naleznete v souboru Ctéte ulozeném
na instala¢nim disku softwaru.

Systémové pozadavky aplikace Adobe® Photoshop® Elements 9 pro Windows naleznete na adrese
www.adobe.com/go/learn_pse_systemreq_win_cz.

Systémové pozadavky aplikace Adobe® Photoshop® Elements 9 pro opera¢ni systém Mac OS naleznete na strance
www.adobe.com/go/learn_pse_systemreq_mac_cz.

Instalace softwaru

1 Zavrete jakoukoliv jinou aplikaci Adobe, ktera je ve vaSem pocitali oteviena.

2 Vlozte do diskové jednotky instala¢ni disk. V opera¢nim systému Windows postupujte podle pokynt na obrazovce.
V opera¢nim systému Mac OS poklepejte na ikonu ptipojeného disku, prejdéte do slozky Adobe Photoshop
Elements 9 a pak poklepejte na soubor Setup.app.

Pozndmka: Béhem instalace aplikace je mozné urcit jazyk a vybrat zemi. Chcete-li tato nastaveni zménit po
nainstalovdni aplikace, je tfeba aplikaci odinstalovat a poté ji nainstalovat znovu.

Je nutné odinstalovat pfedchozi verzi aplikace Adobe Photoshop Elements? Pokud jste nainstalovali zkusebni verzi
aplikace Adobe Photoshop Elements, je vhodné ji nejprve odinstalovat. Odinstalovani predchozi verze aplikace Adobe
Photoshop Elements v$ak neni nutné. Pokud ale chcete, muzZete pfedchozi verzi odinstalovat.

Jak odinstalovat verzi aplikace Adobe Photoshop Elements? V opera¢nim systému Windows® klepnéte na nabidku
Start a vyberte polozku Ovladaci panely. Klepnéte na polozku Pfidat nebo odebrat programy. Vyberte verzi aplikace
Adobe Photoshop Elements, kterou chcete odinstalovat, a klepnéte na tla¢itko Odebrat. Az se zobrazi vyzva, potvrdte
odinstalaci.

V systému Mac OS vyberte prikaz Applications (Aplikace) > Utilities (Néstroje) > Adobe Installers (Instala¢ni
programy Adobe) a poklepejte na prikaz Uninstall Adobe Photoshop Elements <¢islo_verze> (Odinstalovat aplikaci
Adobe Photoshop Elements <¢islo_verze>).

Registrace

Po nainstalovani aplikace Adobe Photoshop Elements ziskate provedenim registrace bezplatnou instala¢ni podporu,
oznameni o aktualizacich a dalsi sluzby.

Pozndmka: Mimo oblast USA se miiZete kdykoli zaregistrovat zvolenim ptikazu Ndpovéda > Registrace.
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Program zdokonalovani produktii Adobe

Po ur¢itém poctu spusténi softwaru Adobe se zobrazi dialogové okno s dotazem, zda se chcete zicastnit programu
zdokonalovani produkti Adobe.

Pokud se rozhodnete pro tcast, data souvisejici s vasim pouzivanim softwaru Adobe budou odeslana spole¢nosti
Adobe. Nebudou zaznamenany ani odeslany zadné osobni udaje. Program zdokonalovani produktit Adobe
shromazduje pouze informace o tom, které funkce a nastroje v softwaru pouzivate a jak ¢asto.

Pro tcast ¢i netiCast v tomto programu se muzete rozhodnout kdykoli:

+ Chcete-li se ho zt¢astnit, klepnéte na polozku Népovéda > Program zdokonalovéni produkti Adobe a vyberte
moznost Ano, zucastnit se.

+  Chcete-li svou tcast ukoncit, klepnéte na polozku Népovéda > Program zdokonalovani produkti Adobe a vyberte
moznost Ne, dékuji.

Dalsi informace o programu zdokonalovani produktt uvadi spole¢nost Adobe v seznamu ¢astych dotazi na svém webu.

Soubor Ctéte

Instala¢ni disk obsahuje soubor Ctéte uréeny pro vés software. Chcete-li ziskat diilezité informace, otevtete tento
soubor.

Nové a vylepsené funkce

Informace o novych a vylepenych funkcich naleznete na adrese www.adobe.com/go/learn_pse_features_cz. Sir$i
moznosti prace s fotografiemi a jejich vylepSeni jsou nyni velmi snadné.

Pouzivani napovédy a ziskani podpory

Seznameni s aplikaci Adobe Photoshop Elements

Webova stranka ndpovédy a podpory aplikace Photoshop Elements poskytuje odkazy na ¢lanky a vyukové video lekce,
které vam pomohou se zacatky v aplikaci Adobe Photoshop Elements. Stranka napovédy a podpory také obsahuje
nejlepsi tipy pro feseni potizi, clanky pro zkusené uzivatele a odkazy na napovédu a fora. Pfejdéte na adresu
www.adobe.com/support/photoshopelements.

Postup pfi kladeni otazek Na webu www.adobe.com/go/forums_cz je mozné ziskavat rady od ostatnich uzivatelti
aplikaci Adobe Photoshop Elements a Adobe Premiere Elements a zasilat jim dotazy.

Pouzivani napovédy aplikace Photoshop Elements

Kompletni ndpovédu aplikace Adobe Photoshop Elements naleznete v ndpovédé pracovni plochy Elements Organizer
a aplikace Photoshop Elements.

Napovéda aplikace je dostupna nékolika zptsoby:

Napovéda v aplikaci Pomoci prikazu Napovéda > Napovéda pro Photoshop Elements (nebo stisknéte na klavesnici
klavesu F1) spustte aplikaci Napovéda komunity. Tento priivodce umoznuje vyhleddvat a prochazet obsah spole¢nosti
Adobe a komunity v aplikaci Photoshop Elements. Obsah napovédy bude po prvnim nacteni k dispozici dokonce

i vrezimu offline. Chcete-li ale ze systému napovédy ziskat maximum vyhod, musite byt online.
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Néapovéda nawebu Chcete-li napovédu zobrazit v prohliZeci, prejdéte na adresu www.adobe.com/go/learn_pse9_cz.
Chcete-li ziskat pristup k napovédé na webu, pocita¢ musi byt pfipojen k internetu. K hledani v napovédé aplikace
Photoshop Elements pouzijte pole Hledat.

Népovéda v PDF Napovéda je k dispozici také ve formatu PDF optimalizovaném pro tisk. Pfistup k souboru PDF je
z adresy www.adobe.com/go/learn_pse9_printpdf_cz. Také mtizete klepnout na odkaz Zobrazit napovédu v PDF
v horni ¢asti kazdé stranky napovédy.

Odkazy v aplikaci Nékteré odkazy na napovédu lze nalézt v Photoshop Elements. Klepnutim na tyto odkazy prejdete
na odpovidajici téma v napovédeé.

Jak hledat témata feseni potizi Na webovych strankach www.adobe.com/support/photoshopelements miizete
zobrazit nejcastéjsi problémy a vyhledavat bézné potize a chybové zpravy. MtzZete se také ptat jinych uzivatelt aplikace
Adobe Photoshop Elements, a to na webovych strankach www.adobe.com/go/forums_cz.

Férum Pristup k féru komunity uzivatelt aplikace Elements je mozny prostrednictvim této aplikace. Chcete-li

z aplikace Photoshop Elements pfejit na stranky fora, vyberte polozky Napovéda > Forum. Chcete-li prejit na stranky
fora z pracovni plochy Elements Organizer, vyberte polozky Napovéda > Forum > Photoshop Elements. Pokud je
pocita¢ ptipojen k Internetu, aplikace Photoshop Elements zobrazi stranku fora. Prostfednictvim féra mtizete pozadat
ostatni uzivatele aplikace Photoshop Elements o navrhy tykajici se vasi tvorby a také zasilat uzite¢né tipy a triky, které
pomohou ostatnim uzivateltim.

Vyhledavani aktualizaci aplikace Photoshop Elements Pokud je vas$ pocitac pripojen k internetu, pfi kazdé aktualizaci
aplikace Photoshop Elements obdrzite upozornéni. Informace o nejnovéjsich aktualizacich naleznete na webovych
strankach www.adobe.com/downloads/updates.

Jak ziskat zakaznickou podporu?

Podporu ziskate pfimym kontaktovanim spole¢nosti Adobe nebo odeslanim problému na web. Informace o
kontaktech naleznete na webovych strankach www.adobe.com/support/contact. Webové stranky podpory spole¢nosti
Adobe naleznete na adrese www.adobe.com/go/support_cz. Podpora spole¢nosti Adobe obsahuje informace o feseni
potizi a také informace o moznostech bezplatné a zpoplatnéné technické podpory.

Pievod katalogu z predchozi verze (pouze systém
Windows)

Po otevieni pracovni plochy Elements Organizer v aplikaci Adobe Photoshop Elements 9 mize dojit k potizim pfi
otevirani katalogu, ktery jste pouzivali ve starsi verzi aplikace Adobe Photoshop Elements. Chcete-li zobrazit
fotografie, prevedte katalog.

1 Klepnéte na polozku Soubor > Katalog.
2 Ve spravci katalogti klepnéte na tlacitko Prevést.
3V okné Prevést katalog vyberte katalog, ktery chcete prevadét.

Pozndmka: Katalogy ulozené do jiné slozky, nez je vychozi umisténi, se v okné Prevést katalog nezobrazi automaticky.
Klepnéte na tlacitko Vyhledat dalsi katalogy a vyberte slozku, kde je umistén pozadovany katalog. Katalogy uloZené
v této slozce jsou priddny do seznamu katalogii, které Ize prevést.

4 Klepnéte na tlacitko Prevést.
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Pievedeni katalogu Windows pro systém Mac

Mate-li pfedchozi verzi aplikace Photoshop Elements nainstalovanu v systému Windows a chcete aplikaci Photoshop
Elements 9 pouzivat v pocitacich se systémy Windows i Mac OS, mtiZete prevést stavajici katalogy, aby je bylo mozné
pouzivat v obou systémech.

1 Prevedte starsi katalogy na katalogy aplikace Photoshop Elements 9 v pocitaci se systémem Windows.
2 Pomoci funkce Zalohovat katalog ulozte zalohu katalogii na externi pevny disk nebo na disk CD.

3 Zkopirujte zalohované soubory do pocitace se systémem Mac.
4

Spustte aplikaci Elements Organizer a zvolte pfikaz Soubor > Obnovit katalog z pevného disku. Prejdéte do
umisténi, kde je uloZena zaloha, a obnovte katalog.

Zobrazeni katalogti prevedenych dfive

Je mozné zobrazit katalogy, které byly prevedeny dfive nebo které byly zalohovany prostfednictvim starsi verze. Tyto
katalogy se ve vychozim nastaveni v okné Prevést katalog nezobrazi. Chcete-li zobrazit seznam katalogti prevedenych
v posledni dobg, zagkrtnéte policko Zobrazit katalogy prevedené dfive.

Pozndmbka: Prevedené katalogy nelze pouzit ve starSich verzich. Avsak jakmile je katalog preveden, data jsou
zkopirovdna do nového souboru katalogu a piivodni soubor katalogu se nezméni. Pitvodni katalog pak miiZete naddle
pouzivat ve starsich verzich.

Prace na pracovnich plochach Usporadat a Upravit

Video naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid916_pse_cz.

Aplikace Adobe Photoshop Elements ma dvé zdkladni pracovni plochy, Uspotadat a Upravit, mezi nimiz lze pfepinat
v zavislosti na provadéné tloze. Za¢nete importem fotografii na pracovni plochu Usporadat, kde muzete pomoci
aplikace Elements Organizer zobrazovat, spravovat a vyhledavat vSechny své fotografie a videoklipy. Na pracovni plose
Usporadat lze také provadét rychlé opravy.

Na pracovni plose uprav lze fotografie zprestiovat, provadét zdkladni upravy, provadét jednotlivé kroky tprav s
privodcem nebo pouzivat pokrocilé nastroje pro tpravy.

Jakmile dokoncite préci s fotografiemi na jedné z pracovnich ploch, mtizete vytvaret fotografické projekty, napt.
stranky knihy vystfizki, prezentace, knihy fotografii a online alba. Tyto projekty muizete snadno sdilet s rodinou a
prateli.

Pozndmka: V systému Mac OS neni podporovino vytvireni flipbookil, prezentaci a fotografickych e-mailii zaloZenych
na jazyce HTML.

Chcete-li z pracovni plochy Upravit piejit na pracovni plochu Uspotadat, klepnéte na ikonu [ggg.

Import a usporadani fotografii a videi

Préci v aplikaci Adobe Photoshop Elements zahajite importem fotografii na pracovni plochu Elements Organizer. Na
pracovni plose Elements Organizer muiZete zobrazovat, spravovat a vyhledavat véechny své fotografie a videoklipy.
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Pouzivani aplikace Photo Downloader ke stahovani fotografii
1 Pripojte fotoaparat nebo ¢tecku karet ke svému pocitaci. (V piipadé potreby nahlédnéte do dokumentace, ktera
byla pribalena k vasemu zatizeni.)

Pozndmka: (Windows) Je-li povoleno automatické prehrdvani, otevie se dialogové okno Automaticky spustit se
seznamem voleb pro ziskdni fotografii. V dialogovém okné Prehrdt automaticky operacniho systému Windows vyberte
moznost Uspotddat a pomoci aplikace Adobe Elements 9 Organizer zvolte Upravy a klepnéte na tlacitko OK. Pokud
pracovni plocha Elements Organizer dosud neni oteviend, zobrazi se dialogové okno Photo Downloader. Klepnéte na
poloZku Ziskat fotografie. Otevie se pracovni plocha Elements Organizer a naimportuje multimedidlni soubory.

2 Napracovni plode Usporadat vyberte prikaz Soubor > [#8 Ziskat fotografie a videa > #8F Z fotoaparatu nebo ¢tecky
karet.

3 V dialogovém okné Photo Downloader v ¢asti Zdroj vyberte polozku v nabidce Ziskat fotografie z, ktera urcuje,
odkud budou fotografie kopirovany nebo importovany.

4 V oblasti Nastaveni importu nastavte nasledujici volby:

Umisténi Urcuje slozku, do které se obrazy stdhnou. Chcete-li zménit vychozi umisténi, klepnéte na tlacitko Prochazet
a urcete nové umisténi.

Vytvoieni podslozky(s) vytvori podslozku s pouzitim schématu pojmenovani vybraného z rozbalovaci nabidky.
Pokud zvolite Vlastni ndzev, zadejte nazev podslozky do ptislusného pole.

Pfejmenovat soubory zméni nazvy soubor s pouzitim schématu pojmenovani vybraného z rozbalovaci nabidky.
Pokud vyberete volbu Vlastni nazev, zadejte zékladni nazev souboru a pocate¢ni ¢islo pro prifazeni sekvencné
¢islovanych nazva soubort fotografii.

Pozndmbka: Pokud zadany ndzev existuje, pripoji se k ndzvu souboru kopirovaného obrazu ,,-1%nebo jiné vhodné Ciselné
oznacen.

Zachovat soucasny nazev souboru v XMP Tuto volbu vyberte, chcete-li pouzit aktualni ndzev souboru jako nazev
souboru, ktery bude ulozeny do metadat fotografie.

Volby odstranéni Urcuji, zda fotografie ziistanou ve fotoaparatu nebo karté, zda budou soubory ovéfeny a odstranény
nebo zda budou po zkopirovani odstranény. Fotografie, které do aplikace Adobe Photoshop Elements neimportujete,
nejsou z fotoaparatu ani pamétové karty odstranény.

5 (Volitelné) (Windows) Chcete-li fotografie po pfipojeni zafizeni automaticky stdhnout do aplikace
Photoshop Elements, zagkrtéte volbu Automatické stahovani. Volby automatického stahovéni jsou nastaveny
v pfedvolbach Fotoaparat nebo ¢tecka karet.

6 (Volitelné) Chcete-li zobrazit dalsi volby stahovani, klepnéte na tlacitko Rozsifeny dialog. Dalsi informace
naleznete na strance www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_cz.

7 Klepnéte na polozku Ziskat fotografie.
Fotografie se zkopiruji na vas pevny disk.
8 Klepnéte na tlacitko OK v dialogovém okné Soubory byly uspésné zkopirovany.

Pozndmka: Pokud se béhem kopirovdni fotografii spusti pracovni plocha Elements Organizer, klepnéte v dialogovém
okné Soubory byly tispésné zkopiroviny na tlacitko Ano.

Usporadani fotografii a videoklip
Ke spravé soubortl Ize pouzit pracovni plochu Elements Organizer. Pracovni plocha Elements Organizer umoziiuje

vyhledavani fotografii, soubort videa, zvukovych klipi a dokumenti ve formatu Adobe PDF, i kdyz jsou v poéitaci
uloZeny na riiznych mistech.
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Aplikace Adobe Photoshop Elements pri stahovani automaticky organizuje fotografie podle data. Pracovni plocha
Elements Organizer obsahuje zobrazeni ¢asové osy (klepnéte na polozku Okna > Casové osa) a zobrazeni podle data
pro vyhledavani fotografii podle dni. Souvisejici fotografie je vhodné vkladat do alba. Alba jsou velmi uzite¢na ke
sdileni fotografii v projektech, v dalsich vytvorech, online albech a také usnadnuji nalezeni souvisejicich fotografii.

Fotografie lze déle rozttidit a roz¢lenit pfidanim hodnoceni pomoci hvézdicek, vytvarenim balicku fotografii a
ptitazovanim visagek klicovych slov @ @ @ @& . Dali{ informace o pouzivani visatek kli¢ovych slov naleznete na
strance www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_cz.

Je nutné pouzivat pracovni plochu Elements Organizer? Ne. Miizete fotografie zkopirovat do pocitace a opravit je na
pracovni ploge Upravy aplikace Photoshop Elements. Existuje ale mnoho uZite¢nych ¢innosti, které lze na pracovni
plose Elements Organizer s fotografiemi provadét. Jakmile v pocitaci shromazdite stovky nebo tisice fotografii, zjistite,
ze je vyhledavani a sprava na pracovni plose Elements Organizer mnohem snadnéjsi.

Vytvoreni alba
1 Prejdéte na panel Alba na zalozce Usporadat a klepnéte na tlacitko Vytvorit nové album nebo kategorii alb ==

2 (Volitelné) Vyberte z nabidky Kategorie alb kategorii, do které md byt album umisténo.

Uspoeradat Opravit - Vytvorit Sdileni

entni album...

Ze souboru...

Nabidka Kategorie alb

3 Do pole Nézev alba zadejte nazev alba.
4 Pretahnéte fotografie do oblasti Polozky.

Album je zobrazeno v panelu Alba v ur¢ené kategorii alb. Dals${ informace o vytvareni alb naleznete na strance
www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_cz.

Vyhledavani fotografii a videoklipt
Fotografie a soubory videa je mozné vyhledavat podle data, po¢tu hvézdicek, alba, umisténi slozky, nazvu souboru,

typu média, visacky kli¢ovych slov, textu a dal$ich kritérii. Dalsi informace naleznete na strance
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_cz.

Nésleduje stru¢ny vycet funkci pracovni plochy Elements Organizer pro vyhledani fotografii:

Pruh hledani Chcete-li hledat stejné nebo podobné fotografie a multimedialni soubory, pretdhnéte fotografii, visa¢ku
klicovych slov, projekt nebo album na panel hledani.

Panel Alba Vyberete-li album, zobrazi se pouze soubory médii, které jsou v ném obsazeny.

Panel Visaéky kli¢ovych slov Vybérem visacky klicovych slov zobrazite pouze soubory s touto visatkou klicovych slov.
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Textové pole Do pole Vyhledat napiste text pro hledani soubort s odpovidajicim textem. Shody mohou zahrnovat
polozky, jako jsou nazvy souboru, metadata, visacky, popisky, poznamky, nézvy alb, skupiny alb, informace o
fotoaparatu, data, slozky a formaty.

Casova osa Klepnéte na mésic nebo nastavte obdobi, pokud chcete hledat fotografie a soubory médii chronologicky
podle data, importované davky nebo umisténi slozky.

Pozndmka: Casovou osu zobrazite pomoci piikazu Okno > Casovd osa.

~ [Usporadat Opravit - Vytvoiit Sdileni

Pracovni plocha Elements Organizer obsahuje mnoho ndstrojii a funkci pro vyhleddvdni fotografit.
A. Pruh hleddéni B. Textové pole C. Casovd osa D. Panel Alba E. Panel Visacky klicovych slov

Vyhledani vlastniho souboru fotografie nebo multimedialniho klipu

1 Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografii nebo multimedialni klip, jehoZ soubor chcete vyhledat.
2 Stisknutim klaves Alt+Enter (Windows) nebo Alt+Enter (Mac OS) zobrazite okno Vlastnosti — Veobecné.

3 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ (Windows) Kliknéte na ikonu Odkryt v Priizkumniku .

+  (Mac OS) Klepnéte na ikonu Najit ve Finderu [ .

Vytvareni fotografickych projektu

Fotografie lze pouZit v riiznych zabavnych projektech, které muiZete sdilet s rodinou a prateli. Je naptiklad mozné
vytvaret fotografické projekty, jako jsou alba, pfani, titky a obaly disktt CD a DVD a fotografické kolaze. Tyto
fotografické projekty muzete vytisknout doma nebo odeslat na server tiskové sluzby online. Své fotografie také muizete
pouzit v online fotogaleriich, prezentacich fotografii a flipboocich. Dalsi informace naleznete na adrese
www.adobe.com/go/learn_org9_projects_cz.

Dodejte svému projektu osobitost pfizptisobenim $ablon projektt. Upravte barvy rozvrzeni tak, aby lépe doplnovaly
vase fotografie, pridejte nové grafické prvky, text a efekty, jako jsou vrzené stiny a zare. S pouzitim panelu Obsah
muzete rychle prochdzet stovkami rameckd, témat, pozadi, grafik a efekt?l, které muzete aplikovat na své fotografie a
fotografické projekty.

Pozndmka: V systému Mac OS neni podporovino vytviteni flipbookil, prezentaci a fotografickych e-mailii zaloZenych
na jazyce HTML.

Vytvoreni a sdileni prezentace (pouze Windows)

1 Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografie, které chcete pouzit v prezentaci.
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2 Klepnutim na tla¢itko Prezentace na zalozce Vytvorit zobrazite pfedvolby prezentace.

3 Tyto predvolby podle potreby zménte, nebo chcete-li pouzit vychozi nastaventi, klepnéte na tlacitko OK.
Vsechny néstroje pro vytvoreni vasi prezentace jsou v dialogovém okné Prezentace. Zvolené fotografie, které chcete
pouzit v prezentaci, se objevi ve spodni ¢asti obrazovky.

4 V editoru prezentace si uzijte zdbavu pridanim efektd, textu, mensich grafickych objektd, hudby nebo vlastniho

vypravéni. Editor prezentace nabizi mnoho moznosti uplatnéni kreativity.

5 Chcete-li snimky preusporadat, pretahnéte v prezentaci nahled obrazku na nové umisténi. Nahledy obrazkt jsou
ve spodni ¢asti editoru prezentace. Pretdhnéte ji dopfedu nebo dozadu, dokud neuvidite modry pruh, a potom
tla¢itko mysi uvolnéte.

6 Chcete-li si prezentaci prohlédnout se véemi efekty, pouzijte tla¢itka VCR pod ndhledem prezentace. K tpravé
snimku se muzete kdykoliv vratit stisknutim tlac¢itka videopfehravace.

Pozndmka: Pomoci ikony ndhledu na celou obrazovku také miiZete zobrazit prezentaci se vSemi jejimi efekty. Stisknutim

klavesy Esc se miizete z nahledu na celou obrazovku vrdtit k upravam snimku.

7 Klepnéte na polozku Ulozit projekt (v levé horni ¢asti editoru prezentace). Doporucujeme prezentaci pti praci
prubézné ukladat.

8 Chcete-li vytvorit vystup prezentace pro zobrazeni nebo sdileni, klepnéte na polozku Vystup (vlevo nahote v
editoru prezentace). Vyberte pozadovany zptisob sdileni prezentace. MiiZete ji ulozit jako filmovy soubor nebo

soubor typu PDF. Mizete ji také vypalit na disk (VCD/DVD), aby ji bylo mozné piehravat v televizi nebo pocitaci.
Chcete-li vypalovat soubory filmt na disky DVD, musite mit nainstalovanu aplikaci Adobe Premiere Elements.

Tisk a sdileni fotografii

Aplikace Photoshop Elements nabizi mnoho zptsobi rychlého sdileni fotografii. Lidé si mohou prohlizet vase
fotografie prostfednictvim interaktivniho online alba. MuZete jim odeslat fotografie pomoci emailu. Fotografie miizete
vytisknout na domaci tiskdrné nebo objednat fotografie vytisténé profesionalné. Soubory ¢i alba také muzete ulozit na
disky CD nebo DVD.

Na pracovni plose Elements Organizer nejprve vyberte fotografie, které chcete sdilet. Klepnéte na zalozku Sdilet a
vyberte pozadovany zpisob sdileni fotografii. Dal$i informace naleznete na adrese
www.adobe.com/go/learn_org9_share_cz.

Tisk z pracovni plochy Elements Organizer (pouze v systému Windows)

1V prohlizeci fotografii vyberte fotografie nebo videoklipy. Pokud vyberete videoklip, vytiskne se pouze prvni
snimek klipu.

2 Zvolte Soubor > Tisk.

3 V dialogovém okné Vytisky uréete moznosti tisku a klepnéte na tlacitko Tisk.

Sdileni fotografii prostrednictvim e-mailu

Photoshop Elements zjednodusuje sdileni fotografii prostfednictvim e-mailu. Fotografie muzete pfipojit k e-mailové
zpravé nebo je pomoci funkce Fotograficky e-mail (v systému Windows) vlozit do e-mailu.

1 Ujistéte se, ze je va$ e-mailovy klient uveden v predvolbach. V systému Windows zvolte piikaz Upravy > Predvolby
> Sdileni.
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Pozndmka: V systému Mac OS naleznete volbu Pfedvolby v nabidce Organizdtoru aplikace Adobe Elements 9.

2V systému Windows vyberte moznost Microsoft Outlook®, Outlook Express nebo E-mailova sluzba Adobe. V
systému Mac OS vyberte moznost Entourage nebo Posta.

Pozndmka: V operacnim systému Windows Vista® vyberte aplikaci Microsoft Outlook®, Windows Mail nebo Adobe E-
mail Service.

3 Vyberte fotografii v prohliZze¢i médii nebo v zobrazeni podle data a klepnéte na polozku Sdileni ana tlacitko
Ptilohy e-mailu.

4 Chcete-li do e-mailu pridat vice polozek, vyberte je v prohlize¢i médii a klepnéte na tlacitko Pridat ==.
Pozndmbka: Polozky také miiZete odstranit tak, Ze je vyberete v seznamu Polozky a klepnete na tlacitko Odstranit = .

Zvolte volbu z nabidky Maximalni velikost fotografie a pouzijte jezdec Kvalita, abyste upravili zfetelnost obrazu.

5

6 Klepnéte na tlacitko Dalsi.

7 Do textového pole Zprava napiste zpravu.

8 Jednim z uvedenych zpusobi vyberte pfijemce e-mailu:

+ Vyberte jméno ze seznamu Vybrat piijemce (zobrazena jména pochdzi z vaseho adresare).

+ Pokud chcete, vyberte v dialogu Adresat moznost Novy kontakt a pridejte ptijemce do svého adresare. Klepnéte na
tla¢itko OK a piijemce se v seznamu Vybrat pfijemce zobrazi jako vybrany.

9 Klepnéte na tlacitko Dalsi.
Aplikace Photoshop Elements otevfe zpravu ve vychozi e-mailové aplikaci.

Co kdyz se pouzije webova e-mailova sluzba? Pokud pouzijete webovou e-mailovou sluzbu, napt. Gmail™ nebo
Yahoo® Mail, muzete exportovat fotografie a pfipojovat je k e-mailovym zpravam. Klepnéte na zalozku Sdilet a vyberte
moznost Pfilohy e-mailu. Praivodce pfilohami e-mailu vés provede kroky vytvoreni verzi fotografii, které jsou vhodné
pro e-mail.

Opravy (apravy) fotografii

Aplikace Adobe Photoshop Elements nabizi nékolik Grovni Gprav; od jednoduchych oprav jednim klepnutim na
pracovni ploge Uspotadat po pokrocilou korekci barev a kompozici na pracovni plose Upravy.

Oprava fotografii na pracovni plose Usporadat

Na pracovni plose Usporadat Ize provadét rtizné zakladni Gpravy obrazu, naptiklad piikazy Automaticka inteligentni
oprava, Barvy automaticky, Kontrast automaticky, Automat. opravit ¢ervené o¢i a Automaticky zosttit. Dal$i
informace naleznete na straince www.adobe.com/go/learn_org9_fix_organizer_cz.

1 Na pracovni plose Usporadat vyberte fotografie, které chcete opravit.

2 Klepnéte na zédlozku Opravit a vyberte polozku Upravit fotografie (v systému Mac OS se polozka Upravit fotografie
objevi v ¢asti Vice voleb). Provedte pozadované tpravy.

Nejste-li s vysledkem spokojeni, klepnéte na tlacitko Zpét ME™ nebo stisknéte klavesy Ctrl + Z (Windows) nebo Cmd
+ Z (Mac OS).
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Oriznuti fotografie na pracovni plose Usporadat
Oftiznutim lze z fotografie odstranit nezadouci oblasti.
1 Na pracovni plose Usporadat vyberte fotografii, kterou chcete ofiznout.

2 Klepnéte na zalozku Opravit, vyberte moznost Ofiznout a poté postupujte podle pokynii v dialogovém okné.

Oprava fotografii na pracovni plose Upravy

Aplikace Photoshop Elements poskytuje v pracovni ploge Upravy dalsi rezimy tprav: Plné, Rychlé a Privodce. Volba
rezimu zavisi na vasich zkusenostech s Gpravami a slozZitosti iprav obrazu. Dalsi informace naleznete na webovych
strankach www.adobe.com/go/learn_pse9_photos_fix_cz.

1 Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografie, s nimiz chcete pracovat na pracovni plose uprav.

2 Klepnéte na trojahelnik u zalozky Opravit a vyberte jednu z nasledujicich voleb: Upravy fotografii — plné, Upravy
fotografii — rychlé a Upravy fotografii — s prvodcem.

~ Usporadat Opravit - | Vytvorit Sdileni

iz
e

Panel Organizdtoru

Na pracovni ploe uprav se fotografie zobrazi v zasobniku projektu. Poklepdnim na fotografie v zdsobniku projektu se
miuzete pohybovat mezi fotografiemi, které chcete opravit.

Je k otevirani obrazi na pracovni plose iprav nutné pouzit pracovni plochu Elements Organizer? Ne. Fotografie
muzete oteviit i na pracovni plose tprav. Vyberte ptikaz Soubor > Otevtit a piejdéte k fotografiim, které chcete oteviit.

Co se stane po pfepnuti na pracovni plochu Elements Organizer béhem opravovani fotografii na pracovni plose tiprav?
Pokud prfepnete na pracovni plochu Elements Organizer, zatimco jsou soubory otevieny v pracovni plose uprav, nad
miniaturami otevienych soubori se zobrazi prouzek. Soubory nelze ménit na pracovni plose Uspotadat, dokud je
nezaviete na pracovni ploe uprav.

Dalsi témata napovédy

»Zaklady korekci barev a tonu“ na strance 108

»Upravy s priivodcem® na strance 48

Ulozeni aprav

Po tipravé na pracovni plo$e uprav obraz ulozte, abyste nepfisli o vysledky prace. Opravy, které provedete na pracovni
plose Usprddat, se ulozi automaticky.

% Na pracovni plose Gprav vyberte ptikaz Soubor > Ulozit.

Fotografie ulozené z pracovni plochy Upravy budou uloZeny jako verze a seskupeny s dal§imi uloZenymi verzemi a
puvodnimi fotografiemi. Tyto sady verzi se na pracovni plose Elements Organizer spoji do bali¢ku, v némz se bude
posledni ulozena verze nachazet nahote.

Co se stane, kdyz nechci uloZit verze fotografie? UloZeni verzi se fotografie se doporucuje proto, aby ztstal zachovan
puvodni soubor. Pokud z néjakého divodu nechcete verzi fotografie ulozit, po dokonéeni uprav fotografie zvolte
Soubor > Ulozit. V dialogovém okné Ulozit jako v ¢asti Volby uloZeni zruste oznaceni volby Ulozit do sady verzi s
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Zadiname

originalem. Aplikace Photoshop Elements ve vychozim nastaveni ulozi soubor ve formatu PSD a k ndzvu souboru
neptipoji ¢islo verze.

Tipy reseni potizi

Zde je nékolik véci ke zvazeni pti feSeni potizi aplikacePhotoshop Elements. Dalsi tipy naleznete na webovych
strankach www.adobe.com/go/forums_cz.

+ Restartujte aplikaci Photoshop Elements nebo pocitac.

+ Resetujte predvolby aplikace Photoshop Elements. Thned po spusténi aplikace Photoshop Elements stisknéte
klavesy Ctrl+Alt+Shift (Windows) nebo Alt+Apple+Shift (Mac OS). Pak na tivodni obrazovce vyberte tlohu.

 Vypnéte ostatni programy, véetné antiviru, brany firewall a aplikaci pro vypalovani diskit CD nebo DVD, které jsou
spusténé na pozadi, dokud nezjistite divod.

« Ujistéte se, ze pocita¢ obsahuje aktudlni opera¢ni systém. Nainstalujte nejnovéjsi ovladace grafické karty, zvukové
karty, tiskarny a dalsich zafizeni.

+ Odstrante software, ktery jste v posledni dobé ptidali do pocitace. Jakou posledni véc jste v pocitaci zménili,
predtim neZ doslo k problému? Nainstalovali jste novou tiskdrnu, pismo nebo jiny software?

+ Pokud se zd4, Ze néjaka soucast aplikace Photoshop Elements nepracuje spravné, zkontrolujte napovédu aplikace
Photoshop Elements.

+ Pokud dochazi k problému pfi otvirdni nebo tpravé fotografie, déje se tak u véech fotografii? Dochazi k nému také
u fotografii z jinych fotoaparatd nebo zdroju?
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Kapitola 2: Pracovni plocha aplikace
Photoshop Elements

Aplikace Adobe® Photoshop® Elements 9 ma dvé hlavni pracovni plochy: pracovni plochu Usporadat a pracovni
plochu tprav. Pracovni plocha Usporadat slouzi k vyhledavani, usporadani a sdileni fotografii a multimedidlnich
soubort. Pracovni plocha Upravit slouZi k vytvafeni, ipravé a opravovani obrazi. Mizete také pridat dalsi funkce
pomoci zasuvnych modult a rozsitit systémovou pamét s pouzitim odkladacich disk.

Chcete-li otevtit fotografii na pracovni plose tiprav, vyberte fotografii na pracovni plose Usporadat. Klepnéte na
trojithelnik u zdlozky Opravit a vyberte moznost Upravy fotografii — pIné, Upravy fotografii — rychlé nebo Upravy
fotografii — s priivodcem. Pracujete-li na pracovni plose tprav, klepnutim na tlacitko Organizator [g8]| oteviete
pracovni plochu Usporadat.

Mezi obéma pracovnimi plochami lze prepinat kliknutim na odpovidajici tlacitko na hlavnim panelu v systému
Windows® OS nebo v doku systému Mac®.

O pracovnich plochach

Uvodni obrazovka

Kdyz spustite aplikaci Photoshop Elements, otevie se standardné tvodni obrazovka. Uvodni obrazovka predstavuje
prakticky zac¢dtek (nebo centrum) pro vSechny hlavni tlohy.

Po kliknuti na moznost Usporadat miiZete importovat, opatfit tagy nebo usporadat fotografie. Po kliknuti na moznost
Upravit Ize vylepSovat obrazy nebo pridavat specialni efekty.

Klepnutim na tlacitko Zavtit (X) v pravém hornim rohu tvodni obrazovky tuto obrazovku zaviete. Uvodni obrazovku
miizete kdykoli otev¥it znovu klepnutim na tlac¢itko Uvodni obrazovka 4 na pracovni plose iprav nebo na pracovni
plose Usporadat. Chcete-li otevrit dal$i pracovni plochy, neni nutné se vracet k tvodni obrazovce, protoze dalsi
pracovni plochy muizete otevrit z kterékoliv jiné pracovni plochy.

Kdy?z klepnete na ikonu nastaveni [, zobrazi se dialogové okno aplikace Adobe Photoshop Elements 9 s volbami
ovlddani chovani aplikace Adobe Photoshop Elements pfi spusténi. Vyberte jednu z voleb a klepnéte na tla¢itko OK:

+ Zobrazit pouze uvodni obrazovku
+ Vidy za tvodni obrazovkou spustit pracovni plochu Elements Organizer

« Vidy za tvodni obrazovkou spustit aplikaci Photoshop Elements Editor

Pracovni plocha Upravit

Video naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid905_pse_cz.

Pracovni plocha Upravit poskytuje rezimy pro vytvareni a ipravu obrazil. Vyberte jednu z téchto voleb:
PIné Umoznuje provadéni uprav fotografii v rezimu Plné tpravy.

Rychlé Umoziluje provadéni Gprav fotografii v rezZimu Rychlé opravy.
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S privodcem Umozriuje provddéni iprav fotografif v rezimu Upravy s privodcem.

Pracovni plocha rezimu Plné upravy obsahuje néstroje, které slouzi ke korekci problému s barvou, vytvareni
specidlnich efektii a vylep$eni fotografii. Pracovni plocha rezimu Rychlé opravy obsahuje jednoduché nastroje pro
opravy barev a osvétleni a prikazy pro rychlé opravy béznych chyb, jako jsou éervené oci. Pracovni plocha rezimu
Upravy s pritvodcem obsahuje nastroje pro zakladni tipravy fotografif, ¢innosti s pritvodcem a pro fotografické efekty.
Pokud s upravou digitélnich obrazi teprve zadinate, jsou rychlé opravy nebo Gpravy s pritvodcem tim spravnym
mistem, kde s opravami fotografif zacit.

Pokud jste s aplikacemi pro Gpravy obrazii pracovali jiz dfive, zjistite, Ze pIné ipravy nabizi pruzné a vykonné pracovni
prostredi pro korekci obrazi.. Obsahuje prikazy pro korekei osvétleni a barev, nastroje pro opravu vad obrazi, pro
vybér, pridani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech. Pracovni plochu Plné tipravy miizete usporadat podle
vlastnich potfeb. V zdsobniku panelt Ize panely presouvat, skryt, zobrazit a usporadat. Lze také zvétsit nebo zmensit
fotografii, posunout se na jinou oblast okna dokumentu nebo vytvofit vice oken a zobrazeni.

Upravit = Vytvorit Sdilet

Flna Rychlé Privodce

EFEKTY ¢

-

aras

Gl o

\ _§| ‘,_.I %‘\ Q'

VRSTVY

o T possd

Pracovni plocha plnych tiprav
A. Neaktivni zdlozka B. Aktivni zdlozka C. Aktivni oblast obrazu D. Panel nabidek E. Panel ndstrojit F. Tlacitko Organizdtor G. Pruh
voleb H. Panely I. Zdsobnik projektu J. Zdsobnik panelii

Panel nabidek Obsahuje nabidky pro provadéni dloh. Nabidky jsou usporadané podle tématu. Napiiklad nabidka
Vylepsit obsahuje ptikazy, které na obraz aplikuji pfizptisobeni.

Panel nastroji Obsahuje nastroje pro upravy obrazi.
Pruh voleb Poskytuje volby pro vybrané nastroje.
Zasobnik projektu Zobrazuje miniatury otevienych soubort a umoziuje vam je snadno spravovat.

Panely Usnadiuji sledovani a zmény obrazii.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 14
Pracovni plocha aplikace Photoshop Elements

Zasobnik panelii Pomdha pfi usporadani panelt v pracovni oblasti.

Stavovy fadek Stavovy radek na pracovni plose uprav obsahuje tlacitka pro zobrazeni a skryti zdsobniku projektu.

Dalsi témata napovédy

»Oprava barev v rychlych opravach® na strance 108

»Zobrazeni informaci o souboru na panelu Informace nebo na stavovém radku® na strance 36

Pouziti kontextovych nabidek

Kontextové nabidky miZete pouzit v pracovnich plochdch Upravy i Uspotadat. Kontextové z4vislé nabidky zobrazuji
ptikazy odpovidajici aktivnimu ndstroji, vybéru nebo panelu. Tyto nabidky ¢asto poskytuji dalsi zptisob, jak ziskat
ptistup k prikaztim v hlavnich nabidkach.

Informace o souboru

Duplik
doleva
doprava

nou stranku
u s pouZitim aktudlniho rozvrZeni

Zobrazovat nazvy soubord

Kontextovou nabidku oteviete klepnutim pravym tlacitkem mysi. Tato nabidka se zobrazi v zdsobniku projektu v reZimu Plné iipravy.

1 Umistéte ukazatel na obraz nebo na polozku panelu.

Pozndmka: Nékteré panely kontextové nabidky nenabizeji.

2 Klepnéte pravym tladitkem a zvolte z nabidky piikaz.

Pouzivani klavesovych pfikaz{ a modifika¢nich klaves

Klévesové zkratky miiZete pouzivat v pracovnich plochéch Upravy i Uspotadat. Klavesové piikazy vdm umoziuji
provést prikazy rychle bez pouziti nabidky; modifika¢ni klavesy vam umoziiuji upravit to, jak ur¢ity nastroj pracuje.
Klavesovy piikaz se zobrazuje v nabidkach vpravo od nazvi prikazi, pokud je k dispozici.

Dalsi témata napovédy
»Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements® na strance 300

»Klavesy pro vybér nastroju“ na strance 301
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Ukonceni programu Photoshop Elements

Chcete-li aplikaci Photoshop Elements ukon¢it, musite uzavrit obé pracovni plochy Upravit i Usporadat — zavieni
jedné pracovni plochy jesté automaticky nezavie druhou.

1

Z libovolné pracovni plochy provedte jeden z nasledujicich tkont:

V systému Windows zvolte ptikaz Soubor > Konec. V systému Mac zvolte ptikaz Photoshop Elements > Ukoncit
aplikaci Photoshop Elements.

Kliknéte na tlac¢itko Zavfit (X) v pravém hornim rohu pracovni plochy.

Pfi zavirani pracovni plochy Upravit zvolte, zda si pfejete ulozit pripadné oteviené soubory.

Dalsi témata napovédy

»Ulozeni zmén v riznych formatech soubort® na strance 43

Nastroje

O panelu nastroji

Na pracovni ploSe Gprav miiZete ziskat pristup k nastrojim. Ndstroje na panelu nastroji pouzivate k vybéru, Gpravé a
zobrazeni obrazii; nékteré nastroje vim umozni malovat, kreslit a psat. Panel nastroji se zobrazi na levé strané

pracovnich ploch Plné tpravy a Rychlé opravy. Na pracovni plose Plné upravy muzete s panelem ndstrojt pohybovat
tazenim pruhu zachycovace na horni strané panelu.

Chcete-li pouzit nastroj z panelu nastroju, vyberte jej. Vybrany nastroj bude zvyraznén na panelu nastroji. Volitelna
nastaveni pro ndstroj se zobrazuji v pruhu voleb, ktery se nachazi pod pruhem zastupct v horni ¢asti pracovni plochy
Upravit. Nékteré nastroje na panelu nastrojit maji pod sebou dalsi nastroje. Tyto néstroje jsou oznacovany jako skryté

ndstroje. Maly trojuhelnik vpravo dole v ikoné ndstroje udavé pritomnost skrytych néstroju. Kdyz si ur¢ity nastroj

vyberete, pfipadné dalsi skryté nastroje se zobrazi v pruhu voleb.

Pozndmka: Zrusit vybér ndstroje neni mozné - jakmile ndstroj vyberete, ziistane vybrany, dokud nevyberete jiny ndstroj.
Naptiklad pokud vyberete ndstroj laso a chcete na sviij obraz klepnout bez jakéhokoli vybéru, klepnéte na ndstroj rucicka.

Informace o libovolném nastroji na panelu nastroji muzete zobrazit tak, Ze nad néj umistite ukazatel. Nazev ndstroje

se zobrazi pod ukazatelem - tento nazev je oznacovan jako tip ndstroje. V nékterych tipech nastroji muzete klepnout
na odkaz a zobrazit si tak dalsi informace o nastroji.
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Piehled panelu nastroju

O Navigaéni

a méFici nastroje
u 4, Presun (V)
= &, Lupa (2)
= & Ruieka (H)

u & Kapatko (1)

@ Nastroje pro vybér
m | Obdélnikovy
vybér (M)
7 Elipticky vybér (M)
= ¢ Laso (L)
% Magnetické laso (L)
%1 Mnohouhelnik. laso (L)

G ® 4 Kouzelna hilka (W)

-

" % Rychly vybér (A)
g Vybiraci Stétec (A)

@ Textové nastroje

= " Vodorovny text (T)
| svisly text (T)

77 Vodorovna textova
* maska (T)

a SVisla textova
Vi maska (T

@ Nastroje ofiznuti

= [ Ofiznuti (C)

u ¥ Vykrojeni (Q)

= l; Narovnani (P)

®| . Zména kompozice (C+C)
O Retusovaci nastroje

= g Odstranéni
cervenych o¢i (Y)

® ¢ Bodovy retusovaci
Stétec (J)
#" Retusovaci stétec (J)
= ; Klonovaci razitko (S)
“; Razitko se vzorkem (S)
= & Guma (E)
& Mazani pozadi (E)
W Kouzelna guma (E)
¥ & Rozostieni (R)
I Zostteni (R)
%2 Rozmazani (R)
® & Houba (0)
& Zesvétleni (0)
&> Ztmaveni (0)

@ Nastroje kresleni
a malovani

n  Stétec (B)
# Tuzka (N)

/ Impresionisticky
Stétec (B)

& Nahrazeni barvy (B)
my Inteligentni tétec (F)

& » Detailni inteligentni
Stétec (F)

@ Plechovka barvy (K)
= [l piechod (G)

O Nastroje tvaru

= [l obdélnik (V)

@ Zaobleny
obdélnik (U)

@ Elipsa (U)

@ Mnohothelnik (U)
~, Cara (U)

W Vlastni tvar (U)

I Vybér tvaru (U)

m Oznacuje vychozi nastroj * Klavesové zkratky jsou v kulatych zavorkach

Panel ndstrojii — prehled

Vybér nastroje

Q Videa tykajici se automatického a rucniho vybéru ndstrojii naleznete na adresdch
www.adobe.com/go/Irvid907_pse_cz a www.adobe.com/go/lrvid908_pse_cz.

% Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Klepnéte na nastroj v panelu néstroju. Pokud je v pravém dolnim rohu nastroje maly trojuhelnik, podrzte stisknuté
tla¢itko mysi, abyste zobrazili skryté néstroje uloZené s nastrojem. Poté klepnéte na nastroj, ktery chcete vybrat.

« Stisknéte klavesovou zkratku ndstroje. Klavesova zkratka nastroje se zobrazuje v jeho tipu. Naptiklad ndstroj pro

presun muZete vybrat stisknutim klavesy V.
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Pouzivini ndstrojii
A. Panel ndstrojii B. Aktivni ndstroj C. Skryté ndstroje D. Ndzev ndstroje E. Zkratka ndstroje F. Trojihelnik skrytych ndstrojii

Dalsi témata napovédy

»Klavesy pro vybér nastroju“ na strance 301

Nastaveni piedvoleb Uprav

1V systému Windows zvolte pitkaz Upravy > Piedvolby > VSeobecné. V systému Mac zvolte ptikaz Photoshop
Elements > Predvolby > VSeobecné.

2 Nastavte jednu nebo vice z nasledujicich voleb a klepnéte na tlacitko OK.
« Vyberte Zobrazovat tipy nastroji, chcete-li zobrazovat nebo skryvat tipy nastrojt.

+ Vyberte Pouzivat Shift pro pfepindni nastrojt, chcete-li cyklicky prochdzet sadou skrytych néstroji podrzenim
klavesy Shift. Kdyz zrusite vybér této volby, muzete sadou skrytych néstroju cyklicky prochdzet stisknutim
klavesové zkratky (bez stisknuté klavesy Shift).

Nastaveni vzhledu ukazatele nastroju

1V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Pfedvolby > Zobrazeni a kurzory. V systému Mac zvolte piikaz
Photoshop Elements > Pfedvolby > Zobrazeni a kurzory.

2 Vyberte nastaveni pro Kreslici kurzory:

Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.

Pfesné Zobrazi ukazatele jako zamétovaci kiize.

Normalni $pi¢ka stopy Zobrazi ukazatele jako kruhy o 50% velikosti nastavené pro stopu.
PIna velikost $picky stopy Zobrazi ukazatele jako kruhy v plné velikosti nastavené pro stopu.

Zobrazovat zaméfovaci kfiz ve Spi¢ce stopy Kdyz vyberete Normdlni $picka stopy nebo Plnd velikost $picky stopy,
zobrazi v kruzich zamérovaci ktiz.

3 Vyberte nastaveni pro Ostatni kurzory:
Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.

Piesné Zobrazi ukazatele jako zamérovaci kfize.
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Zména velikosti nebo tvrdosti kreslicich kurzora tazenim

Velikost nebo tvrdost kresliciho kurzoru lze zménit tazenim v obrazu. Pfi tazeni je mozné zobrazit nahled velikosti a
tvrdosti nastroje pro malovani.

+ Chcete-li zménit velikost kurzoru, klepnéte pravym tlacitkem a stisknéte klavesu Alt (v systému Windows) nebo
stisknéte klavesy Ctrl+Alt (v systému Mac OS) a tahnéte doleva nebo doprava.

+ Chcete-li zménit tvrdost kurzoru, stisknéte klavesy Shift+Alt a klepnéte pravym tlacitkem (v systému Windows)
nebo stisknéte klavesy Ctrl+Alt+Cmd (v systému Mac OS) a tahnéte doleva nebo doprava.

Nastaveni voleb nastrojt

7 s

Pruh voleb je umistén v horni ¢asti pracovni plochy Upravit pod pruhem zéstupct. Pruh voleb je kontextové zavisly -
méni se podle vybraného nastroje. Nékterd nastaveni v pruhu voleb jsou spole¢na pro nékolik nastroju a néktera jsou
specificka pro jeden nastroj.

£ Moy EWT N Pronui ook Uyhlaeni

) Pilttra sagraschs luso
o | e

1] Pelstra) mnchodhaledioud les

Pruh voleb pro laso
A. Ikona ndstroje B. Aktivni ndstroj C. Skryté ndstroje D. Volby ndstroje

1 Vyberte nastroj.

2 Dostupné volby najdete v pruhu voleb. Dalsi informace o nastaveni voleb pro specificky néstroj si prosim
vyhledejte v napovédé Photoshop Elements podle nazvu nastroje.

Pozndmka: Chcete-li obnovit vychozi nastaveni ndstroje nebo vsech ndstrojii, klepnéte na ikonu ndstroje, klepnéte na
trojuihelnik v pruhu voleb a poté z kontextové nabidky zvolte p¥ikaz Obnovit ndstroj nebo Obnovit vSechny ndstroje.

Dalsi témata napovédy

»Klavesy pro vybér nastroji“ na strance 301

Nastaveni vystrahy pri dokonéeni operaci

1V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Piedvolby > Veobecné. V systému Mac zvolte piikaz Photoshop
Elements > Predvolby > VSeobecné.

2 Vyberte moznost Zvuk po dokonceni a klepnéte na tlacitko OK.

Panely a zasobniky

O panelech

Panely jsou k dispozici na pracovni plo$e iprav i na pracovni plose Usporadat. Na kazdé z nich se ale chovaji ponékud
odlisné. Panely usnadnuji spravu, sledovani a zmény obrazt. Nékteré panely obsahuji nabidky, které poskytuji dalsi
ptikazy a volby. Panely Ize na pracovni plose usporadat mnoha zptsoby. MiiZete je ulozit do zasobniku paneld, aby
nepfekazely a pfitom byly snadno dostupné, nebo miizete ¢asto pouzivané panely ponechat oteviené na pracovni
plose. Dalsi moznost je seskupit panely dohromady nebo jeden panel ukotvit k dolni ¢asti jiného panelu.
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Pozndmka: Pokud chcete panel vyjmout ze zdsobniku panelii a mit jej stile otevieny, pretdhnéte jej ze zdsobniku panelu.

PRIZPOSOBENT

Pretazeni panelu.

Nabidky panela
Nékteré piikazy se nachdzeji v nabidce panelu i na panelu nabidek, jiné jsou umistény vyhradné v nabidkach panela.
Klepnutim na nabidku panelu zobrazite v kazdém panelu rtizné ptikazy.

Rozbalovaci jezdce na panelech

Nékteré panely a dialogy obsahuji nastaveni, ktera vyuzivaji rozbalovaci jezdce (naptiklad volba Kryti na panelu
Vrstvy). Pokud je vedle textového pole trojuhelnik, mtizete klepnutim na tento trojuhelnik aktivovat rozbalovaci
jezdec. Umistéte ukazatel nad trojuhelnik vedle nastaveni, podrzte tla¢itko mysi a pretdhnéte jezdec nebo polomér
uhlu na pozadovanou hodnotu. Klepnutim mimo rdmecek jezdce nebo stisknutim klavesy Enter ramecek jezdce
zaviete. Chcete-li zmény zrusit, stisknéte Esc.

Chcete-li zvétsit nebo zmensit hodnotu po krocich 10 %, kdyz je ramecek rozbalovaciho jezdce otevieny, podrzte Shift
a stisknéte kldavesu Sipka nahoru nebo Sipka doli.

Prechod:

Styl: | Lirjedrni

Uhel: :.

Riizné zpiisoby zaddvdini hodnot
A. To¢itko B. Klepnutim oteviete okno C. Textové pole D. Sipka nabidky E. Miniaturni jezdec F. Zaskrtdvaci pole G. Jezdec H. Trojihelnik
rozbalovaciho jezdce

Prace s panely na pracovni plose uprav

Zasobnik panelil na pracovni plo$e uprav slouzi k uchovavani nékolika panelt na jednom misté. Zasobnik panelu lze
snadno konfigurovat, zavfit nebo ponechat otevieny pro snadny a rychly pfistup. Zasobnik panelu je ve vychozim
nastaveni zobrazen na pravé strané pracovni plochy. KdyZ panely upravite, ztstanou v takovém stavu, v jakém jste je
ponechali, dokud je neobnovite nebo nezménite.
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Zdsobnik panelis
A. Zména ndstrojii panelu B. Nastaveni vysky panelu C. Nabidka panelu D. Zobrazeni zbyvajici ¢dsti panelu posunutim
1 Chcete-li zasobnik paneld zobrazit nebo skryt, vyberte ptikaz Okna > Zasobnik paneld.

2 Chcete-li upravit vysku panelu, panel vyberte. V dolni ¢asti panelu bude zobrazeno tahlo #-1—. S pouzitim tahla
tahnéte panelem.

3 Chcete-li pouzivat panely v zasobniku panelil, provedte néktery z téchto ukonii:

+  Chcete-li ze zasobniku panelt odebrat panel, vytdhnéte zahlavi panelu ven ze zdsobniku paneli.

+ Chcete-li do zasobniku paneld pfidat panel, pretdhnéte zahlavi panelu do zasobniku panel?.

+ Chcete-li zménit uspotfadani paneltl v zasobniku paneld, pfetdhnéte zahlavi panelu do nového umisténi.
+ Chcete-li panely v zasobniku panelil rozbalit nebo sbalit, poklepejte na nazev panelu.

4 Chcete-li pouzivat panely mimo zasobnik paneld, provedte néktery z téchto ukont:

+  Chcete-li panel oteviit, vyberte jeho nazev v nabidce Okna.

+ Chcete-li panel zaviit, vyberte jeho nazev v nabidce Okna. MiizZete také klepnout na tlacitko Zavtit . v zdhlavi
panelu.

+ Chcete-li zménit velikost panelu, tahnéte za kterykoli jeho roh.

+ Chcete-li panely seskupit (do jednoho panelu s nékolika zdlozkami), pfetahnéte panel do hlavni ¢asti cilového
panelu. Kdy?z je ukazatel nad spravnou oblasti, kterd umoziiuje seskupent, zobrazi se kolem cilového panelu tlusta
¢ara. Pokud chcete pfesunout panel do jiné skupiny, pietdhnéte do této skupiny jeho zalozku. Chcete-li panel od
skupiny oddélit, pretahnéte zalozku panelu mimo skupinu.
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+ Chcete-li presunout skupinu paneli, pfetahnéte zahlavi.
+ Chcete-li panel nebo skupinu panel rozbalit nebo sbalit, poklepejte na zalozku panelu nebo na zahlavi.

+  Chcete-li panely ukotvit k sobé (sbalené panely), pfetahnéte zalozku nebo zéhlavi panelu k dolni ¢asti jiného

panelu. Kdyz je ukazatel nad spravnou oblasti, zobrazi se v dolni ¢asti cilového panelu dvojita ¢ara. Celé skupiny
paneld nelze ukotvit.

+  Chcete-li obnovit vychozi polohy panelt, vyberte ptikaz Okna > Obnovit panely.

Pozndmka: Pokud chcete, aby se panely vZdy oteviraly na pracovni plose tiprav ve vychozim umisténi, zvolte v systému
Windows ptikaz Upravy > Pfedvolby > Vseobecné (v systému Mac ptikaz Photoshop Elements > Predvolby > Vieobecné)

vy

a zruste zaskrtnuti volby UloZit umisténi panelit. Zmény se uplatni pti pFistim spusténi aplikace.

Pouzivani zasobniku projektu na pracovni plose tuprav

Zasobnik projektu zobrazuje miniatury otevienych fotografii. Je umistény ve spodni ¢asti pracovnich ploch Plné
upravy a Rychlé opravy. Je uzitecny, pokud potfebujete na své pracovni plose prepinat mezi vice otevienymi
fotografiemi. Zasobnik projektu obsahuje ovladaci prvky, které vam umoziuji obrazy otevrit nebo zavfit, skryt,
prochazet otevienymi obrazy, posunout urcity obraz tplné dopredu, duplikovat obraz, otocit obraz nebo zobrazit
informace o souboru. Protoze se zasobnik projektu objevuje v plnych upravach i rychlych opravach soucasné, mtizete
oteviené obrazy snadno prenést do rychlych oprav, abyste zde provedli upravy. Vicestrankové projekty jsou
zvyraznéné $edym rameckem kolem miniatur stranky. Chcete-li jednotlivé stranky zobrazit nebo skryt, klepnéte na
pravy okraj ramecku. Vicestrankové projekty vytvorené pomoci zalozky Vytvofit se oteviraji na panelu Vytvorit.

ZASOBNIK PROJEKTU

& soubory

Zdsobnik projektu
A. Sbalend vicestrdnkova fotografie (vybrand) B. Klepnutim rozbalite vicestrdnkovou fotografii
% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ (Pouze systém Windows) Chcete-li néjaky soubor otevrit, pfetahnéte soubor do zasobniku projektu z libovolného
umisténi ve vasem pocitaci (véetné prohlizece fotografii) nebo z libovolného tlozného zatizeni, které je pripojené
k vasemu pocitaci. Cheete-li v systému Mac OS soubory oteviit pfetazenim v systému, piectéte si téma ,,Otevieni
souboru v aplika¢nim ramecku (Mac OS)“ na strance 29.

+ Chcete-li otevieny obraz posunout uplné dopredu, poklepejte na jeho miniaturu.

+  Chcete-li zménit usporddani fotografii, pfetahnéte miniatury v zasobniku projektu. Zdejsi poradi nema vliv na
poradi fotografii na pracovni plose Elements Organizer.

+ Chcete-li obraz zavrit, klepnéte pravym tla¢itkem na miniaturu v zdsobniku projektu a zvolte Zaviit.

«  Chcete-li skryt obraz, ktery se nachdzi v plovoucim okné, klepnéte pravym tla¢itkem na miniaturu a v kontextové
nabidce zvolte pfikaz Minimalizovat.

Pozndmka: Chcete-li obraz zobrazit poté, co jste ho skryli, poklepejte na jeho miniaturu v zdsobniku projektu nebo
klepnéte na miniaturu pravym tlacitkem a z kontextové nabidky zvolte Obnovit.

+ Chcete-li zobrazit informace o souboru fotografie, klepnéte pravym tla¢itkem na miniaturu a z kontextové nabidky
zvolte Informace o souboru.
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+ Chcete-li obraz duplikovat, klepnéte pravym tlacitkem na miniaturu, z kontextové nabidky zvolte Duplikovat
a soubor pojmenujte.

« Chcete-li obraz otocit, klepnéte pravym tlac¢itkem na miniaturu a z kontextové nabidky zvolte Otocit o 90° doleva
nebo Otocit 0 90° doprava.

« Pokud chcete ptidat prazdnou stranku a ulozit fotografii jako soubor PSE, vyberte v kontextové nabidce prikaz
Pridat prazdnou stranku.

« Jestlize chcete odstranit aktudlni stranku, vyberte v kontextové nabidce ptikaz Odstranit aktualni stranku.

+ Chcete-li zobrazovat nazvy soubort, klepnéte pravym tla¢itkem na zasobnik projektu a z kontextové nabidky
zvolte Zobrazovat nazvy soubort.

+  Chcete-li otevtit nebo zaviit zdsobnik projektu, zvolte Okna > Zasobnik projektu.

+ Chcete-li zasobnik projektu zobrazit nebo skryt ru¢né, klepnéte na zahlavi zdsobniku projektu.

Podpora technologie Multitouch

Pokud hardware a opera¢ni systém vaseho pocitace podporuji funkci Touch, miiZzete posouvat a otacet obraz a zvétsit
jeho zobrazeni. Technologie Multitouch je podporovana na vsech tfech pracovnich plochach: PIné apravy, Rychlé
opravy a Upravy s priivodcem.

Rychly posun Posune obraz vodorovné nebo svisle. Chcete-li obraz posunout, dotknéte se dvéma prsty zarizeni

trackpad a posuiite prst doleva nebo doprava a nahoru nebo dolt.

Krouceni Otociobraz o 90 stupnt ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek. Cheete-li obraz otocit, dotknéte se
dvou bodt na zafizeni trackpad a otocte obraz stejnym zptisobem jako v pripadé skutec¢né fotografie. Pohybujte dvéma
prsty v opaéném sméru nebo otacejte jednim prstem kolem druhého.

Piiblizeni a oddaleni prstii Zvéts$i nebo zmensi zobrazeni obrazu. Chcete-li obraz zvétsit, poloZte dva prsty na zafizeni
trackpad a priblizte je k sobé. Chcete-li obdobné zmensit zobrazeni obrazu, ptibliZte prsty k sobé.

Pouzivani funkci systému Windows 7

Aplikace Photoshop Elements podporuje nasledujici funkce systému Windows 7:

Aktualni hlavni panel Zobrazuje ikony viech spusténych a prifazenych aplikaci. Ikony vSech spusténych aplikaci maji
zvyraznéné okraje. Pfejdéte na ikonu, ¢imz zobrazite obrazy otevienych soubort a aplikaci. Chcete-li pracovat s
aplikaci, prejdéte na jeji ikonu, pohybem pres obrazy zobrazte ndhled na celou obrazovku a klepnéte na obrazek v
nahledu na celou obrazovku.

Aero Peek Ciniviechna oteviena okna prithlednymi, coz vAm umozni zobrazit plochu. Chcete-li zobrazit skryté okno,
prejdéte na jeho ikonu na hlavnim panelu.

Aero Shake Umoznuje vam soustfedit se na ur¢ité okno skrytim vSech ostatnich oken. Chcete-li pracovat v aplikaci,
klepnéte na jeji podokno a zatfeste mysi. Tim dojde ke skryti vSech otevienych oken s vyjimkou vybraného okna.
Chcete-li zobrazit skryta okna, zatfeste opét mysi.

Aero Snap Umoznuje rychlou zménu velikosti a organizaci oken. Chcete-li zménit velikost okna, pretdhnéte okno k
jedné ze stran displeje a svisle nebo vodorovné jej roztahnéte.
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Pouziti aplikacnich ramecki v pocitacich Mac

Aplika¢ni ramecek seskupi v pocitacich Mac vSechny prvky pracovni plochy do jednoho integrovaného okna, které
umoznuje pracovat s aplikaci jako s jednim s celkem. Kdyz uskute¢nite presun nebo zménite velikost aplika¢niho
ramecku nebo jakéhokoli jeho prvku, v§echny prvky v ramecku si navzajem odpovidaji, takze se neprekryvaji. Pi
prepinani aplikaci nebo nechténém klepnuti mys$i mimo prostor aplikace panely nezmizi. Pokud pracujete se dvéma
nebo vice aplikacemi, muzete kazdou aplikaci umistit vedle sebe na obrazovce nebo na vice monitorech. Pokud
uprednostiiujete tradi¢ni uzivatelské rozhrani volného formétu v pocitacich Mac, miizete aplika¢ni ramecek vypnout.
Aplika¢ni ramedek Ize zobrazit nebo skryt pomoci nabidky Okna. Zvolte Okna > Aplika¢ni ramecek a zapnéte nebo
vypnéte aplika¢ni rimecek. Pomoci nabidky Okna > Panel aplikaci muZzete podobnym zptisobem zobrazit nebo skryt
i panel aplikaci.

Dalsi témata napovédy

»Otevreni souboru v aplika¢nim rdmecku (Mac OS)“ na strance 29

Zpét, znovu a zrusit

Operace zpét, znovu a zrusit

Velké mnozstvi operaci v pracovnich plochach Uspotédat a Upravy je mozné vratit zpét nebo opakovat. Napiiklad
mizete obnovit cely nebo ¢ast obrazu na posledni uloZenou verzi. Pouzivani téchto voleb muze byt omezené
dostupnou paméti.

1 Chcete-li n&jakou operaci vrétit zpét nebo opakovat, zvolte Upravy > Zpét nebo zvolte Upravy > Znovu.

2 Chcete-li néjakou operaci zrusit, podrzte klavesu Esc, dokud se aktualné provadéna operace nezastavi.

Pouziti panelu Historie krokt zpét pfi provadéni tuprav

Panel Historie krok zpét (Okna > Historie kroki zpét) umoznuje prejit na libovolny nedavny stav obrazu vytvoreny
pti aktudlni pracovni relaci. Pokazdé, kdyz v obrazu zménite obrazové body, je do panelu Historie kroki zpét pridan
novy stav obrazu. Zména se zobrazi v historii, aniz by bylo nutné ji ukladat.

Pokud naptiklad vyberete, vybarvite a otocite ¢ast obrazu, na panelu bude kazdy z téchto stavii uveden samostatné.
Potom muzete vybrat kterykoli z téchto stavil a obraz se obnovi tak, jak vypadal, kdyz se tato zména poprvé provedla.
Pak muzete dale pokracovat od tohoto stavu.

Akce, jako je pfiblizeni a posouvani, nemaji na obrazové body v obrazu vliv a na panelu Historie kroki zpét nejsou
zobrazeny. Vliv na obrazové body nemaji ani zmény v programu, jako jsou zmény paneld, nastaveni barev a predvoleb.

HISTORIE KROK(O 2PET

Panel Historie krokii zpét
A. Pitvodni stav B. Stav C. Vybrany stav a jezdec stavu
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Pfi pouzivani panelu Historie kroki zpét nezapominejte na tyto pokyny:

« Panel Historie kroku zpét obsahuje ve vychozim nastaveni seznam 50 predchdzejicich stavil. Starsi stavy jsou
automaticky smazany, aby se pro aplikaci Photoshop Elementsuvolnilo vice paméti. Pocet zobrazenych stavi lze
zménit v panelu Historie kroké zpét v Predvolbach vykonu (v systému Windows ptikaz Upravy > Piedvolby >
Vykon, v systému Mac Photoshop Elements > Pfedvolby > Vykon). Maximalni pocet stavii je 1 000.

+ V horni ¢asti panelu Historie kroka zpét je vzdy zobrazen ptvodni stav fotografie. Klepnutim na tento horni stav
muzete vidy obraz obnovit do puvodniho stavu. Klepnuti na pivodni stav je také uzite¢né pro srovnani verzi pred
a po provedeni vasich uprav.

+ Kdyz zavfete a znovu oteviete dokument, budou z panelu vymazany véechny stavy z posledni pracovni relace.
« Stavy se pridavaji na dolni konec seznamu. To znamena, Ze nejstarsi stav je v seznamu nahote, nejnovéjsi dole.
« Kazdy stav je uveden s ndzvem nastroje nebo prikazu, ktery byl pouzit ke zméné obrazu.

+ Po vybrani urcitého stavu se ztlumi stavy uvedené nize. Timto zpiisobem muzete snadno vidét, které zmény se
vypusti, pokud budete pokracovat z vybraného stavu.

+ Vybérem stavu a poté zménou obrazu se odstrani vSechny stavy, které nasledovaly po tomto stavu. Standardné se
vymazanim stavu vymaze tento stav a vSechny stavy, které nasleduji za nim.

Obnovit naposledy ulozenou verzi
Pti upravovani fotografie v rezimu Plné Gpravy nebo Rychlé opravy muzete obnovit naposledy uloZenou verzi.
% Zvolte Upravy > Obnovit.

Pozndmka: Obnoveni je do panelu Historie krokii zpét priddno jako stav historie a Ize je vrdtit zpét.

Obnovit pfedchozi stav obrazu

% V rezimu Plné Gpravy nebo Rychlé opravy provedte libovolny z nasledujicich ukoni:

+ Klepnéte na nazev stavu na panelu Historie kroka zpét.

+ Pretahnéte jezdec na panelu Historie krokd zpét nalevo od stavu nahoru nebo dold na jiny stav.
+ Klepnéte na tlacitko Zpét ME™ nebo Znovu #3 na pruhu zastupcil.

+ V nabidce panelu Historie kroki zpét nebo v nabidce Upravy vyberte ptikaz Zpét nebo Znovu.

Chcete-li nastavit klavesovy p¥ikaz Krok vpted nebo Krok zpét, zvolte v systému Windows ptikaz Upravy > Pfedvolby
> Vseobecné (v systému Mac pFikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > Vseobecné) a v nabidce Krok zpét/vpred
zvolte prislusnou moznost.

Odstranéni jednoho nebo vice stavii z panelu Historie krokti zpét

% Provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Chcete-li odstranit stav, klepnéte na jeho nézev a v nabidce panelu Historie kroku zpét vyberte pfikaz Odstranit.
Stavy, které nasleduji po stavu, ktery jste vybrali, budou odstranény také.

+ Chcete-li z panelu Historie kroku zpét odstranit vypis stavtl, aniZ byste zménili obraz, vyberte v nabidce panelu
ptikaz Vymazat historii krokt zpét nebo vyberte polozky Upravy > Vymazat > Historie kroki zpét. Vymazéni je
uzite¢né k uvolnéni paméti, zejména pokud se zobrazi vystraha, Ze aplikace Photoshop Elements nema dostatek
pameti.

Pozndmka: Vymazdni panelu Historie krokii zpét neni mozné vrdtit.
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Vymazani paméti pouzivané schrankou a panelem Historie krokii zpét

Chcete-li uvolnit pamét, mizete odstranit polozky zkopirované do schranky nebo stavy na panelu Historie kroku zpét.
% V rezimu Plné Gpravy provedte nékterou z nasledujicich akef:

+  Chcete-li vymazat pamét, ktera je pouZzivana schrankou, zvolte Upravy > Vymazat > Obsah schranky.

+ Chcete-li vymazat pamét, kterou vyuzivé panel Historie kroktl zpét, klepnéte na polozku Upravy > Vymazat >
Historie kroku zpét nebo vyberte ptfikaz Vymazat historii kroki zpét v nabidce panelu Historie krok zpét.

+ Chcete-li sou¢asné vymazat pamét pouzivanou ve schrénce a panelu Historie krok zpét, vyberte polozky Upravy
> Vymazat > Vie.

Pozndmka: Vymazdni panelu Historie krokii zpét nebo schrdnky neni mozné vratit.

Obnoveni vychozich predvoleb

Nastaveni predvoleb ma vliv na to, jak aplikace Photoshop Elements zobrazuje obrazky, kurzory a prechody, uklada
soubory, pouziva zasuvné moduly a odkladaci disky atd. Pokud se aplikace chova neocekavané, je mozné, ze je soubor
predvoleb poskozen. Viechny predvolby miizete obnovit na ptivodni hodnoty.

% Thned po zacatku spousténi aplikace Photoshop Elements stisknéte a podrzte klavesy Alt+Ctrl+Shift. Klepnutim na
Ano odstranite soubor nastaveni programu Adobe Photoshop Elements.

P1i dal$im spusténi programu Photoshop Elements se vytvoii novy soubor predvoleb. Informace o specifické
predvolbé mizete vyhledat v ndpovédé podle nazvu predvolby.

Opétovné zobrazeni zakazanych vystraznych zprav

V urcitych situacich se zobrazi zpravy obsahujici vystrahy nebo vyzvy. Zobrazeni téchto zprav mizete zakazat tak, ze
ve zpravé vyberete volbu Pri$té nezobrazovat a zpravy, které jste zakdzali, miZete pozdéji obnovit.

1V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Pfedvolby > Veobecné. V systému Mac zvolte ptikaz Photoshop
Elements > Predvolby > Veobecné.

2 Klepnéte na polozku Obnovit v§echny vystrazné dialogy a klepnéte na tla¢itko OK.

Odkladaci disky a zasuvné moduly

O odkladacich discich

Pokud vas systém nemd pro provedeni urcité operace dostatek RAM, pouzije program Photoshop Elements odkladaci
disky. Odkladaci disk je libovolny disk nebo oddil disku s volnou paméti. Program Photoshop Elements standardné
pouziva jako primarni odkladaci disk ten pevny disk, na kterém je nainstalovany operacni systém.

Primarni odkladaci disk muzete zménit nebo ur¢it druhy, treti nebo ¢tvrty odkladaci disk pro pripad, Ze se primarni
disk zaplni. Primarni odkladaci disk by mél byt vas nejrychlejsi pevny disk, a mélo by na ném byt hodné
defragmentovaného volného mista.

Pro dosazeni nejlepsiho vykonu postupujte pii pridélovani odkladacich diskii podle nasledujicich pokyni:

+ Odkladaci disky by nemély byt na stejném fyzickému disku jako Photoshop Elements nebo velké soubory, které
upravujete.
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+ Odkladaci disky by nemély byt na stejném fyzickému disku jako disk, ktery je vyuzivan pro virtudlni pamét
opera¢niho systému.

+ Odkladaci disky by mély byt na mistnim disku. To znamena, Ze by se nemélo jednat o pristup pfes sit.
+ Odkladaci disky by mély byt konvenéni (nevyjimatelnd) média.
« Jako vyhrazené odkladaci disky se velmi dobte hodi disky a diskovéa pole RAID.

+ Jednotky s odkladacimi disky byste méli pravidelné defragmentovat. Nebo jesté lepsi je pouzit prazdny disk nebo
disk s velkym volnym prostorem, abyste pfedesli problémiim s fragmentaci.

Zména odkladacich diska

Pro vytvoreni odklddaciho disku potiebuje Photoshop Elements sousedici prostor na pevném disku. Z tohoto diivodu
byste méli sviij pevny disk ¢asto defragmentovat. Spole¢nost Adobe doporucuje pouzivani néstroje pro spravu disku,
napiiklad Defragmentace disku v systému Windows a pomoci ného pravidelné provadéli defragmentaci. Informace o
nastrojich pro defragmentaci naleznete v dokumentaci pro systém Windows.

1V systému Windows zvolte piikaz Upravy > Pfedvolby > Vykon. V systému Mac zvolte piikaz Photoshop Elements
> Pfedvolby > Vykon.

2 Vyberte pozadované disky z nabidky Odkladaci disky (pridélit mtizete az ¢tyfi odkladaci disky) a klepnéte na
tlacitko OK.

3 Program Photoshop Elements restartujte, aby se zmény uplatnily.

O zasuvnych modulech

Zasuvné moduly jsou softwarové programy vyvinuté spole¢nosti Adobe Systems a dal$imi vyvojati software, a tyto
programy pridavaji funkce programu Photoshop Elements. S programem je dodavan velky pocet zdsuvnych modult
pro import, export a specialni efekty. Nachazeji se ve slozkach Plug-Ins a Optional Plug-Ins aplikace

Photoshop Elements.

Jakmile se zasuvné moduly nainstaluji, zobrazi se jako volby pfidané k nabidce Import nebo Export, jako filtry ptidané
k nabidce Filtr nebo jako formaty soubort v dialogovych oknech Otevfit a UloZit jako. Pokud nainstalujete velké
mnozstvi zdsuvnych modult, Photoshop Elements mozna nebude schopen je véechny uvést v prislusnych nabidkach.
Pokud k tomu dojde, nové nainstalované zasuvné moduly se objevi v podnabidce Filtr > Jiné. Pokud chcete zabranit
tomu, aby se zasuvny modul nebo slozka zdsuvnych moduli nacetla, pridejte na za¢atek ndzvu modulu, slozky nebo
adresare znak vlnovky (~). Takovy soubor (nebo vSechny soubory ve slozce) bude aplikace po restartu ignorovat.
Chcete-li zobrazit informace o nainstalovanych zasuvnych modulech, zvolte Napovéda > Co je zdsuvny modul a
vyberte zasuvny modul z podnabidky.

Pozndmka: Chcete-li pouzivat volitelny zdasuvny modul, zkopirujte ho ze slozky Optional Plug-Ins do pfislusné podslozky
ve slozce Plug-Ins, nainstalujte ho a spustte znovu aplikaci Photoshop Elements.

Miizete vybrat dalsi slozku zdsuvnych modulii, do které miizete nacist kompatibilni zasuvné moduly ulozené u jiné
aplikace. MuzZete si také vytvorit zastupce pro zasuvny modul uloZeny v jiné sloZce vaseho systému. Pak muiizete
zastupce nebo alias pfidat do slozky zasuvnych modultl a pouzivat tento zasuvny modul v aplikaci

Photoshop Elements.

Dalsi témata napovédy

»Filtry zasuvnych modult“ na strance 221
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Instalace zasuvnych moduli

% Provedte nékterou z nasledujicich aket:
« Poutzijte instala¢ni program pro zasuvny modul, pokud je k dispozici.
« Postupujte podle instala¢nich pokynd, které jsou dodany se zdsuvnym modulem.

« Ujistéte se, ze soubory zdsuvného modulu jsou dekomprimovany, a potom je zkopirujte do prislusné slozky pro
zasuvné moduly ve slozce Photoshop Elements.

Vybér dalsi slozky zasuvnych modult
Miizete vybrat dalsi slozku zasuvnych modulti, do muiZete nacist kompatibilni zasuvné moduly ulozené u jiné aplikace.

1V systému Windows zvolte piikaz Upravy > Predvolby > Zdsuvné moduly. V systému Mac zvolte piikaz Photoshop
Elements > Pfedvolby > Zasuvné moduly.

2 V dialogovém okné Predvolby vyberte Slozka dal$ich zasuvnych moduld, vyberte ze seznamu slozku a klepnéte na
Vybrat.

3 Chcete-li zobrazit obsah slozky, poklepejte na adresat. V okné piedvoleb se zobrazi cesta ke sloZce.

Pozndmka: Nevybirejte umisténi uvniti slozky Plug-ins pro Photoshop Elements.

4 Restartujte Photoshop Elements, aby se zdsuvné moduly nacetly.
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Kapitola 3: Prace v aplikaci Photoshop
Elements

Pti praci na pracovni plose uprav aplikace Photoshop Elements miiZete zpracovavat soubory riznymi zptisoby.
MiiZete nastavit volby pro otevirani, ukladani a export soubort podle typu, velikosti souboru a rozliSeni. Zpracovavat
a ukladat muzete také soubory camera raw. Tyto nastroje usnadnuji kombinaci riiznych typi soubort a jejich
optimalizaci ve Adobe® Photoshop® Elements 9.

Na pracovni plo$e Gprav miizete vytvorit prazdny soubor, otevtit naposledy pouzivany soubor, nastavit, které typy
soubort se maji otevirat v aplikaci Photoshop Elements a mnoho dalstho.

Dal3{ moznosti pti préci na pracovni ploe tprav je funkce Upravy s pritvodcem. Upravy s priivodcem vam pomahaji,
kdyz si nevite rady s néjakym pracovnim postupem nebo zpisobem dokonceni néjaké tlohy. Zabavné apravy
umoznuji dokonceni slozitych pracovnich postupt tiprav béhem nékolika jednoduchych kroki.

Otevirani souborii na pracovni plose uprav

Vytvoireni nového prazdného souboru

Pokud si prejete vytvorit grafiku pro web, banner nebo logo a hlavicku spole¢nosti, musite za¢it s novym prazdnym
souborem.

1 Na pracovni plose uprav vyberte ptikaz Soubor > Novy > Prazdny soubor.
2 Zadejte volby pro novy obraz a klepnéte na OK.
Nazev Slouzi k pojmenovani nového souboru obrazu.

Piednastaveni Poskytuje volby pro nastaveni $ifky, vysky a rozli$eni obrazt, které chcete vytisknout nebo zobrazit na
obrazovce. Vyberte Schranka, chcete-li pouzit velikost a rozlideni dat, které jste zkopirovali do schranky. Novy obraz
také muiiZete zalozit na velikosti a rozli$eni libovolného otevieného obrazu tak, zZe zvolite jeho nazev ze spodni ¢asti
nabidky Pfednastaveni.

Sitka, vyska a rozliseni SlouZi k individudlnimu nastaveni téchto voleb. Pokud jste data nezkopirovali do schrénky,
jsou standardni hodnoty zalozeny na poslednim obrazu, ktery jste vytvorili.

Rezim barvy Slouzi k nastaveni obrazu na RGB barva, stupné Sedi nebo bitova mapa (1bitovy rezim).

Obsah pozadi Slouzi k nastaveni barvy vrstvy pozadi obrazu. Vychozi je bild. Vyberte Barva pozadi, chcete-li pouzit
aktualni barvu pozadi (zobrazenou na panelu nastroji). Vyberte Prithledny pokud chcete, aby vychozi vrstva byla
prithledna bez hodnot barev — novy obraz bude mit Vrstvu 1 misto vrstvy Pozadi.

Chcete-li zvolit barvu pozadi (Sedou, cernou nebo vlastni barvu), miiZete také klepnout pravym tlacitkem na pozadi
néjakého obrazu.

Otevieni souboru

V pracovni plose Gprav lze otevirat a importovat obrazy v riiznych formatech soubort. Dostupné formaty se zobrazuji
v dialogovém okné Otevrit, v dialogovém okné Otev¥it jako a v podnabidce Import.
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Chcete-li soubor otevrit na pracovni plose Elements Organizer z prohlizece médii, soubor vyberte, klepnéte na
trojithelnik u zdlozky Opravit a vyberte moZnost Upravy fotografii — piné W&
1 Na pracovni plose uprav vyberte piikaz Soubor > Otevfit.

2 Najdeéte a vyberte soubor, ktery chcete oteviit. Pokud se soubor nezobrazi, zvolte v nabidce Soubory typu polozku
Vsechny formaty.
3 Klepnéte na Otevrit. V nékterych pripadech se objevi dialogové okno, ve kterém mitizete zadat specifické volby pro

dany format.

Miize se stat, ze Photoshop Elements nerozpoznd spravny format souboru. Naptiklad pfenos souboru mezi Mac OS°
a Windows muiZe zptsobit nespravné pojmenovani formatu. V takovych pfipadech musite nastavit spravny format, ve
kterém se ma soubor oteviit.

Dalsi témata napovédy
»UloZeni zmén v riznych formatech soubort® na strance 43

Otevieni souboru v aplika¢nim ramecku (Mac OS)
1 Pretdhnéte soubor z libovolného umisténi v pocitaci do aplikacniho ramecku. Fotografie miizete také pfetahnout z
prohlizece fotografii nebo libovolného ulozného zatizeni pripojeného k poéitaci.

Obrazek se otevre v okné s kartami, které zcela vyplni aplika¢ni ramecek.

2 Chcete-li v aplika¢nim ramecku pfetazenim oteviit dal$i obrazky, povolte plovouci okna dokumentt (viz
»Zobrazeni a usporadani vice oken® na strance 40). Pfevedte oteviené obrazky do plovoucich oken dokumenttd,
¢imz zobrazite aplika¢ni ramecek.

Dalsi témata napovédy
»Pouziti aplika¢nich ramecki v pocitacich Mac“ na strance 23

»Zobrazeni a usporddani vice oken“ na strance 40

»Pouzivani zdsobniku projektu na pracovni plo$e Gprav® na strance 21

Otevieni nedavno pouzitého souboru

% Na pracovni plose uprav zvolte ptikaz Soubor > Oteviit posledni upraveny soubor a vyberte soubor z podnabidky.

Pozndmbka: Chcete-li nastavit pocet souborti, které jsou k dispozici v podnabidce Otevieni neddvno pouZitého souboru,
zvolte Upravy > Ptedvolby > Ukldddni souborti a zadejte pocet do textového pole Seznam poslednich souborti obsahuje.

Urceni formatu souboru, ve kterém se soubor otevre
% Zvolte Soubor > Otevfit jako a vyberte soubor, ktery chcete otevtit. Pak z nabidky Otevtit jako zvolte pozadovany
format a klepnéte na Otevtit.

Dulezité: Pokud se soubor neotevie, nemusi zvoleny formdt souhlasit se skutecnym formdtem souboru nebo miize byt
soubor poskozeny.

Otevieni souboru PDF

PDF (Portable Document Format) je univerzalni format souboru, ktery miiZze reprezentovat vektorova i bitmapova
data a muiZe obsahovat funkce pro elektronické prohledavani dokumentu a navigaci. PDF je hlavni format pro Adobe®
Acrobat®.
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Pomoci dialogového okna Import PDF mtizete zobrazit nahled stranek a obrazii ve vicestranném souboru PDF a
potom se rozhodnout, zda je chcete otevfit na pracovni plose uprav. Miizete si zvolit import celych stranek (véetné
textu a grafiky) nebo mizete ze souboru PDF importovat pouze obrazy. Pokud importujete pouze obrazy, nezméni se
rozli$eni, velikost a barevny rezim obrazii. Pokud importujete stranky, miizete zménit rozlideni a barevny rezim.

Kazda stranka se zobrazi jako miniatura. Chcete-li zvétsit velikost, zvolte volbu z nabidky Velikost miniatury.

® Dalsiinformace o:

» Stranky Obrazy

Import stranek ze souboru PDF.

1 Na pracovni plose uprav vyberte piikaz Soubor > Otevrit.

2 Vyberte nazev souboru a klepnéte na tlacitko Otevrit. To, jaké typy soubort se zobrazi, miizete zménit tak, ze
vyberete volbu z nabidky Soubory typu.

3 Chcete-li ze souboru PDF importovat pouze obrazy, zvolte Obraz z nabidky Vybrat v dialogovém okné Import
PDF. Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete otevrit. (Chcete-li vybrat vice obrazi, podrzte klavesu Ctrl (v systému
Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na jednotlivé obrazy.)

4 Chcete-li importovat stranky ze souboru PDF, vyberte Stranka z nabidky Vybrat, a provedte libovolny
z nasledujicich tkon:

+ Pokud soubor obsahuje vice stranek, vyberte stranku nebo stranky, které chcete otevfit, a klepnéte na tla¢itko OK.
(Chcete-li vybrat vice stranek, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na jednotlivé
stranky.)

+ Ve Volbach stranky prijméte existujici ndzev nebo zadejte novy nazev souboru do pole Nazev.

 Zvolte volbu z nabidky Rezim (RGB, chcete-li fotografie zachovat barevné, nebo Stupné Sedi, chcete-li je
automaticky pfeménit na ¢ernobilé). Pokud ma soubor zavedeny profil ICC (International Color Consortium),
muzete profil zvolit z nabidky.

« U RozliSeni ptijméte vychozi (300 ppi) nebo zadejte novou hodnotu. Vyssi rozliSeni zvysi velikost souboru.
+ Vyberte Vyhlazeni, chcete-li minimalizovat zubaté okraje, kdyZ je obraz rastrovan (bitové mapovan).
5 Vyberte Potlacit vystrahy, chcete-li skryt ptipadné chybové zpravy.

6 Soubor otevrete klepnutim na OK.

Otevieni souboru EPS

Formdt EPS (Encapsulated PostScript)® muze reprezentovat vektorova i bitmapovd data a podporuji ho prakticky
véechny grafické a ilustra¢ni programy i programy pro sazbu stranek. K aplikacim Adobe, které produkuji kresby
PostScript, pattiAdobe Illustrator®. Pti otevirani souboru EPS, ktery obsahuje vektorovou kresbu, se na pracovni plose
uprav obraz rastruje - matematicky urcené ¢ary a krivky vektorové kresby se prevedou na obrazové body nebo bity
bitmapového obrazu. Pracovni plocha Elements Organizer soubory EPS nepodporuje.

1 Na pracovni plose uprav vyberte ptikaz Soubor > Otevrit.
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2 Vyberte soubor, ktery chcete otevrit, a klepnéte na Oteviit.

3 Zadejte pozadované rozméry, rozliSeni a rezim. Chcete-li zachovat stejny pomér vysky k $ifce, vyberte Zachovat
proporce.
4 Chcete-li minimalizovat zubaté okraje, vyberte Vyhlazeni a klepnéte na tlacitko OK.

Vyhlazeni vam umozni vytvorit objekty s hladkymi okraji tak, Ze okraje objektt prolnou do pozadi.

Do Photoshop Elements miiZete pfivést kresbu PostScript také pomoci pFikazu Umistit a pFikazu VioZit.

Umisténi souboru PDF, Adobe lllustrator nebo EPS do nové vrstvy

Soubory PDF, Adobe® Illustrator® nebo EPS miizete umistit do nové vrstvy obrazu. Vzhledem k tomu, Ze umisténa
kresba je rastrovana (bitové mapovana), nemuzete upravit text ani vektorova data v umisténé kresbé. Kresba je
rastrovana v rozliSeni souboru, do kterého je umisténa.

1 Na pracovni plose Gprav oteviete obraz, do kterého chcete kresbu umistit.
2 Zvolte Soubor > Umistit, vyberte soubor, ktery chcete umistit, a klepnéte na Umistit.

3 Pokud chcete umistit soubor PDF, ktery obsahuje vice stranek, v poskytnutém dialogovém okné vyberte stranku,
kterou chcete umistit, a klepnéte na tla¢itko OK.

Umisténa kresba se objevi uvnitf ohrani¢ovaciho ramecku uprostied obrazu Photoshop Elements. Kresba si zachova
ptvodni pomér stran, pokud je ale vét$i néz obraz Photoshop Elements, zméni se jeji velikost tak, aby se do obrazu
vesla.

4 (Volitelné) Polohu umisténé kresby muzete zménit tak, Ze umistite ukazatel do ohrani¢ovaciho ramecku umisténé
kresby a pretahnete ji.

5 (Volitelné) Velikost umisténé kresby muizete zménit jednim nebo vice z nasledujicich tkont:

« Pretahnéte jedno z tahel v rozich nebo po stranach ohrani¢ovaciho ramecku. Chcete-li zachovat proporce, podrizte
pii pretahovani rohového tahla Shift.

« V pruhu voleb zadejte hodnoty S a V, abyste nastavili $iiku a vysku kresby. Tyto volby standardné zobrazuji

v

méfitko v procentech. MiZete ale zadat jiné jednotky méfeni — palce (in), centimetry (cm) nebo obrazové body
(px). Chcete-li zachovat proporce kresby, klepnéte na pole Zachovat proporce. Tato je volba je k dispozici, pokud
md ikona bilé pozadi.

6 (Volitelné) Otocit umisténou kresbu mtiZete jednim nebo vice z nasledujicich tkont:
+ Umistéte ukazatel mimo ohranic¢ovaci rimecek umisténé kresby (ukazatel se zméni na zaktivenou Sipku) a tahnéte.
« V pruhu voleb zadejte hodnotu (ve stupnich) pro volbu Otaéeni €2 .

7 (Volitelny krok) Chcete-li umisténou kresbu zkosit, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a
pretahnéte bo¢ni tahlo ohrani¢ovaciho ramecku.

8 Nastavte volbu Vyhlazeni v pruhu voleb. Chcete-li, aby se pfi rastrovani obrazové body na hranach prolnuly,
vyberte volbu Vyhlazeni. Chcete-li pfi rastrovani vytvotit ostré pfechody mezi obrazovymi body na hranach, volbu
Vyhlazeni vypnéte.

9 Chcete-li potvrdit umisténi kresby do nové vrstvy, provedte nékterou z nasledujicich akei:
+ Klepnéte na tla¢itko Potvrdit & .
« Stisknéte Enter.

Chcete-li umisténi zrusit, klepnéte na tla¢itko Zrusit & nebo stisknéte Esc.
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Zpracovani vice soubort

Prikaz Zpracovat vice soubort aplikuje nastaveni na slozku se soubory. Pokud méte digitalni fotoaparat nebo skener
s podava¢em dokument, mizete také importovat a zpracovat vice obrazi. (Pro vas skener nebo digitalni fotoaparat
budete mozna pottebovat zasuvny modul pro import, ktery podporuje tyto akce.)

Kdy?z zpracovavate soubory, muzZete nechat vSechny soubory oteviené, nebo je zaviit a zmény ulozit do ptivodnich
soubort, nebo mtiZete ulozit modifikované verze soubori na jiné misto (a originaly nechat beze zmén). Pokud
zpracované soubory ukladate na nové misto, budete muset vytvorit novou slozku pro zpracované soubory jesté pred
spusténim davky.

Pozndmbka: Ptikaz Zpracovat vice souborii neni mozné pouZit na soubory s vice stranami.

1 Zvolte Soubor > Zpracovat vice soubort.
2 Z rozbalovaci nabidky Zpracovat soubory z zvolte soubory, které chcete zpracovat:

Slozka Zpracuje soubory v zadané slozce. Klepnéte na Prochdzet, najdéte a vyberte pozadovanou slozku.
Import Zpracuje obrazy z digitalniho fotoaparatu nebo skeneru.

Oteviené soubory Zpracuje véechny otevfené soubory.

v

3 Chcete-li zpracovat soubory v podadresarich zadané slozky, vyberte Vetné podslozek.
4 V pripadé Cile klepnéte na Prochazet a vyberte umisténi slozky pro zpracovévané soubory.

5 Pokud jako cil zvolite Slozku, nastavte konvenci pro pojmenovavani soubori a vyberte volby kompatibility pro
zpracovavané soubory:

« V pripadé Pfejmenovat soubory zvolte prvky z rozbalovacich nabidek nebo zadejte text do poli, ze kterych se
kombinuji vychozi nazvy pro vSechny soubory. Tato pole umoznuji ménit poradi a formatovani ¢asti nazva
soubortl. Musite zahrnout alespon jedno pole, které je pro kazdy ze soubort jednozna¢né (naptiklad nazev
souboru, poradové ¢islo nebo poradové pismeno), abyste zabranili vzajemnému prepisovani soubort. Poc¢ate¢ni
poradové ¢islo urcuje pocate¢ni ¢islo pro vsechna pole s poradovym ¢islem. Pokud z rozbalovaci nabidky vyberete

Poradové pismeno, pole pro poradové pismeno vidy zacinaji pismenem ,,A“ pro prvni soubor.

« V casti Kompatibilita zvolte Windows, Mac OS a UNIX?, aby nazvy souborti byly kompatibilni s opera¢nimi
systémy Windows, Mac OS a UNIX.

6 V casti Velikost obrazu vyberte Zménit velikost obrazti, pokud chcete zménit velikost vSech zpracovavanych
soubort na jednotnou velikost. Potom zadejte $itku a vysku fotografii a zvolte volbu z nabidky Rozliseni. Chcete-
li zachovat stejny pomér vysky k $ifce, vyberte Zachovat proporce.

7 Chcete-li na obrazky aplikovat automatickou tpravu, vyberte volbu z panelu Rychlé opravy.

8 Chcete-li k obraztim ptipojit popisek, zvolte volbu z nabidky Popisky a pak prizpisobte text, polohu textu, pismo,
velikost, kryti a barvu. (Chcete-li zménit barvu textu, klepnéte na vzornik barev a vyberte novou barvu z vybéru
barvy.)

Pozndmka: Moznost Vodoznak umoziiuje do obrazii pridat trvaly graficky vodoznak. Dalsi informace naleznete v tomto

clanku.

9 Chcete-li zaznamenat kazdou chybu do souboru, aniz byste museli proces zastavit, vyberte Zaznamenat chyby,
které vyplyvaji ze zpracovani souboru. Pokud se do souboru zaznamenaji néjaké chyby, po dokonéeni zpracovani
se objevi zprava. Chcete-li si soubor s chybami prohlédnout, po dokonceni davky ho otevtete v textovém editoru.

10 Klepnutim na OK soubory zpracujete a ulozite.
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Zavieni souboru

1

Na pracovni plose tprav provedte nékterou z nasledujicich akei:
Zvolte Soubor > Zaviit.

Zvolte Soubor > Zaviit vse.

Zvolte, zda ma byt soubor uloZen:

Klepnéte na Ano, chcete-li soubor ulozit.

Klepnéte na Ne, chcete-li soubor zavfit bez ulozeni.

Import na pracovni plose uprav

Import snimki z videa

Je mozné prehravat video v aplikaci Photoshop Elements a zachytit snimky, které pak lze upravit a ulozit jako obrazy.

1
2
3

Klepnéte na polozku Soubor > Importovat > Snimek z videa.
Vyhledejte a vyberte pozadované video.
Kliknéte na tla¢itko Prehrat.

Video se za¢ne prehravat v dialogovém okné Snimek z videa. Pomoci ovladacich prvka prehravani lze zobrazit
snimky, které chcete zachytit. Pokud vas rusi zvuk, zaskrtnéte volbu Ztlumit.

Kliknéte na tla¢itko Zachytit snimek.

Aplikace Photoshop Elements umisti zachycené snimky do novych soubort jako obrazy, které jsou pripraveny k
provadéni uprav.

Kliknéte na tla¢itko Hotovo.

Import obrazii z digitalniho fotoaparatu pomoci WIA (pouze Windows)

Obrazy z nékterych digitalnich fotoaparatti miizete importovat pomoci podpory WIA (Windows Image Acquisition).
Kdyz pouzijete WIA, aplikace Photoshop Elements spolupracuje s Windows a se softwarem digitdlniho fotoaparatu
nebo skeneru a importuje obrazy pfimo do aplikace Photoshop Elements.

1
2
3

Zvolte ptikaz Soubor > Import > Podpora WIA.
Zvolte cilové umisténi ve svém pocitaci, kam se maji obrazové soubory ulozit.

Ujistéte se, Ze je vybrana volba Otevrit nactené obrazy v aplikaci Photoshop. Pokud importujete velké mnozstvi
obrazii nebo chcete upravovat obrazy pozdéji, pak tuto volbu odznacte.

Chcete-li ulozit importované obrazy primo do slozky pojmenované podle aktualniho data, vyberte volbu Vytvorit
jednoznacnou podslozku s pouzitim dnesniho data.

Klepnéte na Start.
Vyberte digitalni fotoaparat, ze kterého se maji obrazy importovat.

Pozndmka: Pokud se ndzev vaseho fotoapardtu v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, Ze software a ovladace byly
fddné nainstalované, a Ze je fotoapardt ptipojeny.

Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete importovat:

+ 'V seznamu miniatur klepnéte na obraz, ktery chcete importovat.

Posledni aktualizace 8.2.2012
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« Podrizte Shift a klepnéte na vice obrazi, abyste je importovali véechny najednou.
« Klepnéte na Vybrat vse, chcete-li importovat vSechny dostupné obrazy.

8 Klepnutim na Importovat obraz importujte obraz.

Informace o souboru

O informacich o souboru (metadatech)

Kdyz svym digitalnim fotoaparatem poridite néjakou fotografii, obsahuji jednotlivé soubory obrazii informace jako
jsou datum a ¢as porizeni fotografie, rychlost zavérky, clona, specificky model fotoaparatu a tak podobné. Vsechny tyto
informace jsou oznacovany jako metadata. Muzete je zobrazit a pridat do panelu Vlastnosti na pracovni plose
Elements Organizer a v dialogovém okné Informace o souboru na pracovni plose Gprav.

Miizete pridat informace o souboru, jako jsou titul, visacky kli¢covych slov a popis, které vam pomahaji vase soubory
identifikovat pfi spravé a organizaci vaseho alba. Photoshop Elements béhem tprav soubort automaticky sleduje
historii aprav souboru a pridéava tyto informace do metadat souboru.

V otevtenych obrazech jsou navic automaticky vyhledavany vodoznaky spole¢nosti Digimarc. Pokud se zjisti
vodoznak, zobrazi Photoshop Elements symbol copyrightu v titulnim pruhu okna obrazu a tuto informaci zahrne do
oddila Stav copyrightu, Copyright a URL informaci o copyrightu dialogového okna Informace o souboru.

Chcete-li obrazy oznacit jako vlastni praci, miZete do nich ptidat grafické vodoznaky. Grafické vodoznaky nejsou
sledovany v informacich o souboru. Informace o postupu vytvoreni grafickych vodoznaku naleznete v nasledujicich
¢lancich:

+ Adding permanent watermarks to a batch of photos (Pfidani trvalych vodoznakt do davky fotografii)
+ Create a watermark using text layering (Vytvoreni vodoznaku pomoci vrstev textu)
+ Create a watermark brush (Vytvoreni §tétce s vodoznakem)

Video o vytvdreni vodoznaku naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid927_pse_cz.

Zobrazeni nebo pridani informaci o souboru na pracovni plose uprav

Na pracovni plose uprav zobrazuje dialogové okno Informace o souboru data fotoaparatu, popisek, copyright a
autorské informace, které byly pridany do souboru. S pouzitim tohoto dialogového okna miizete upravit a pridat
informace do soubort, které byly ulozené v aplikaci Photoshop Elements. Tyto pfidané informace se do souboru vlozi
s pouzitim platformy XMP (Extensible Metadata Platform). Platforma XMP poskytuje aplikacim Adobe a
spolupracujicim partneriim spole¢ny raimec XML, ktery standardizuje vytvareni, zpracovani a vzajemnou vyménu
metadat dokumentti v ramci pracovnich postupt publikovani. Pokud existuji metadata, ktera pro rtizné soubory
zadavéte opakované, mizete vytvorit pfedlohy metadat, abyste pfidavani informaci do soubori urychlili.

Informace zobrazené u kategorie metadat Data fotoaparatu nelze upravovat.

Diilezité: Visacky klicovych slov, které byly pridané do souboru v prohliZeci fotografii, se objevuji v dialogovém okné
Informace o souboru jako klicovd slova. Nékteré formdty souboril, jako jsou PDF nebo BMP, nepodporuji visacky
klicovych slov jako klicovd slova.

1 Maite-li otevieny obrazovy soubor, zvolte Soubor > Informace o souboru. (Také mutiZete klepnout pravym tla¢itkem
na miniaturu v zasobniku projektu a zvolit polozku Informace o souboru.)
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2 Kliknutim na atribut Popis v levé ¢asti dialogového okna zobrazite specifické informace. V okné Popis lze pridat
nebo upravit nazev dokumentu, informace o autorovi, klicova slova a informace o copyrightu. Zadejte informace
do ptislusnych textovych poli a vlozte je kliknutim na tla¢itko OK. Stav copyrightu vyberte z rozeviraciho seznamu
Stav copyrightu.

Pouzivani panelu Informace na pracovni plose uprav

Na pracovni plose plnych tGprav jsou na panelu Informace zobrazovany informace o souboru obrazu. Také poskytuje
zpétnou vazbu v priubéhu pouzivani néjakého nastroje. Pokud chcete zobrazovat informace v pribéhu tazeni v obrazu,
zajistéte, aby byl panel Informace v pracovni oblasti viditelny.

1 Pokud je v zasobniku panelti, zobrazte panel Informace klepnutim na jeho trojuhelnik [». Pokud neni panel
Informace v zdsobniku panelil nebo v pracovni oblasti viditelny, zobrazte panel vybérem polozek Okna >
Informace.

2 Vyberte nastroj.

3 Presunte ukazatel do obrazu nebo pouzijte néstroj tazeni uvnitt obrazu. V zavislosti na pouzitém nastroji se mohou
objevit nasledujici informace:

A Ciselné hodnoty pro barvu pod ukazatelem.
~+ Soutadnice x a y ukazatele.
[7 Sitka (S) a vyska (V) ohrani¢ovaciho ramecku vybéru nebo tvaru v pribéhu tazeni nebo $itka a vyska aktivniho
vybéru.
£ Soutadnice x a y po¢atecni pozice (kdyz klepnete na obraz).
"

%* Zména pozice podél osy x, fx,a 0syy, A,V pribéhu pfesunu vybéru, vrstvy nebo tvaru.

€2 Uhel (U) ¢ary nebo prechodu, zména ahlu pti presunu vybéru, vrstvy nebo tvaru nebo tihel otoéeni v pritbéhu
transformace. Zména vzdalenosti (L) pfi pfesunu vybéru, vrstvy nebo tvaru.

i Procentudlni zména $itky (S) a vysky (V) pii zméné méfitka vybéru, vrstvy nebo tvaru.

Uhel vodorovného zkoseni (V) nebo svislého zkoseni (U) pti zkoseni vybéru, vrstvy nebo tvaru.

Dalsi témata napovédy
,»O barvach“ na strance 182

,»O rezimech obrazu® na strance 184

Nastaveni rezimi barev a jednotek méfeni na panelu Informace

% Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Chcete-li zménit zobrazované hodnoty rezimu barev, klepnéte na panelu Informace na ikonu kapatka 4 a zvolte
rezim barvy z rozbalovaci nabidky. Také muzete z nabidky Vice na panelu Informace vybrat moznost Volby panelu
a poté zvolit rezim barvy pro polozky Hodnota barvy 1 nebo Hodnota barvy 2:

Stupné edi Zobrazuje hodnoty stupné Sedi pod ukazatelem.

Barva RGB Zobrazuje hodnoty barvy RGB (R - ¢ervend, G - zelend, B - modrd) pod ukazatelem.
Webové barvy Zobrazuje hexadecimalni kéd pro hodnoty RGB pod ukazatelem.

Barva HSB Zobrazuje hodnoty HSB (H - odstin, S — sytost, B - jas) pod ukazatelem.
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« Chcete-li zménit zobrazované jednotky méfent, klepnéte na panelu Informace na zamétovaci kiiz + a zvolte
jednotky méfeni z rozbalovaci nabidky. Také miizete z nabidky Vice na panelu Informace vybrat moznost Volby
panelu. Zvolte jednotku méfeni z nabidky Jednotky a klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazeni informaci o souboru na panelu Informace nebo na stavovém radku

Na pracovni plo$e uprav mizete zménit informace, které se zobrazuji na panelu Informace nebo na stavovém radku.
(Cést stavového fadku tiplné vlevo, kterd je umisténa ve spodni ¢asti okna dokumentu, zobrazuje aktualni zvétsent.
Cast, kterd je vedle této &4sti, zobrazuje informace o aktualnim souboru.)

1 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Vyberte na panelu Informace z nabidky Vice moZnost Volby panelu.
+ Ve stavovém radku klepnéte na ¢erny trojuhelnik.

2 Vyberte volbu zobrazeni:

Velikost dokumentu Zobrazi informace o mnozstvi dat v obraze. Cislo vlevo ptredstavuje tiskovou velikost obrazu - to
odpovidé piiblizné velikosti obrazu slou¢eného do jedné vrstvy a ulozeného ve formatu PSD. Cislo vpravo udava
ptibliznou velikost souboru vcetné vrstev.

Profil dokumentu Zobrazi ndzev barevného profilu, ktery obraz pouziva.
Rozméry dokumentu Zobrazuje velikost obrazu v aktudlné vybranych jednotkach.

Velikost odkladaciho souboru Zobrazuje pouzivani a ptidélovani paméti RAM a odklddaciho disku. Cislo vlevo
informuje o velikosti pouzivané paméti RAM a odklddaciho disku, které jsou ptidélené Photoshop Elements. Cislo
vpravo informuje o velikosti paméti RAM, kterou muize Photoshop Elements pouzivat pro uklddani obrazii nebo

odkladaci disk.

Vykonnost Zobrazuje procento casu, ktery ve skute¢nosti program stravil provadénim operace misto ¢teni nebo
zapisu na odkladaci disk. Pokud je tato hodnota pod 100 %, Photoshop Elements pouziva odkladaci disk a tim funguje
pomaleji.

Casovani Zobrazuje, jak dlouho trvalo dokon¢it posledni operaci.

Soucasny nastroj Zobrazuje nazev aktivniho nastroje.

Dalsi témata napovédy

»O barvach na strance 182
,»O odkladacich discich“ na strance 25

,»O pravitkach, mfizkich a voditkach® na strance 40

Ulozeni nebo odstranéni predloh metadat na pracovni plose tprav

Pokud existuji metadata, ktera zadavate opakované, miizete ulozit tyto polozky metadat do predloh metadat. Tyto
predlohy miizete pouzit k ulozeni informaci, takze vam usetfi namahu pti opakovaném zadani metadat do
dialogového okna Informace o souboru. V prohlizeci fotografii muzete hledat metadata, abyste nasli soubory

a fotografie.

% Na pracovni plose prav oteviete dialogové okno Informace o souboru a provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Chcete-li metadata ulozit jako predlohu, klepnéte na rozeviraci tlacitko v radé tlacitek dialogového okna Informace
o souboru a vyberte moznost Exportovat. Zadejte nazev predlohy a klepnéte na tlacitko Ulozit.
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+  Chcete-li odstranit predlohu metadat, klepnéte na polozku Zobrazit slozku predloh. Vyhledejte a vyberte predlohu,
kterou chcete odstranit, a stisknéte klavesu Delete.

Pouzivani ulozené predlohy metadat na pracovni plose uprav

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Soubor > Informace o souboru, klepnéte na rozeviraci tla¢itko v rade
tlacitek dialogového okna Informace o souboru a vyberte moznost Importovat.

2 Vyberte pozadovanou volbu importu a klepnéte na tla¢itko OK.

3V seznamu ulozenych predloh metadat vyberte pozadovanou predlohu a klepnéte na tlacitko Oteviit.

Prohlizeni obrazii na pracovni plose Gprav

Prohlizeni obrazii v rezimu PIné Gpravy nebo Rychlé opravy

V rezimu Plné tipravy nebo Rychlé opravy umoziuji nastroj Ru¢icka <7, nastroje Lupa & &3 &, piikazy Lupa a
panel Navigator prohlizet rizné oblasti obrazu v rizném zvét$eni. Obraz se zobrazi v okné dokumentu. Chcete-li
zobrazit nékolik zobrazeni obrazu najednou (naptiklad rtizna zvétseni), mizete otevrit dal$i okna.

Zobrazeni muiZete zvétsit nebo zmensit pomoci riiznych metod. Zahlavi okna zobrazuje procento zvétseni zobrazeni
(pokud okno neni prili§ malé, takze by se tam zobrazeni neveslo).

Pokud chcete zobrazit jinou oblast obrazu, pouzijte bud posuvnik okna, nebo vyberte nastroj Ruc¢icka a tdhnutim obraz
posurite. MiiZete také pouzit panel Navigator.

Q Chcete-li pouzit ndstroj rucicka, kdyz je vybrany jiny ndstroj, podrzte mezernik a tdhnéte uvniti obrazu.

BO000034jpg@

Zobrazent jiné Cdsti obrazu taZzenim ndstrojem rucicka.
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Zvétseni nebo zmenseni zobrazeni

K3
°

V rezimu Plné upravy nebo Rychlé opravy provedte nékterou z nasledujicich aket:

Vyberte nastroj lupa ®, a klepnéte bud na tlacitko Zvétseni €3, nebo Zmenseni &) v pruhu voleb. Klepnéte do
oblasti, kterou chcete zvétsit. Kazdym klepnutim zvétsite nebo zmensite obraz na nasledujici pfednastavenou
hodnotu, a zobrazeni se vystiedi kolem bodu, na ktery klepnete. Kdyz obraz dosahne maximadlni hodnoty zvét$eni
3200 % nebo minimalni hodnoty zmenseni 1 obrazovy bod, ukazatel lupy se zobrazi prazdny.

Pozndmka: Ndstroj lupa miiZete tahnout pres cdst obrazu, kterou chcete zvétsit. V pruhu voleb musi byt vybrané tlacitko
Zvétsit zobrazeni. Chcete-li premistit ramecek ndstroje lupa na obrazu, zacnéte tdhnout rdmecek a pak podrzte mezernik,
zatimco rdmecek pretdhnete na nové misto.

ZvétSeni zobrazeni obrazu taZenim ndstrojem lupa.

%

Klepnéte na panelu Navigator na tlacitko Zvétsit zobrazeni &3 nebo Zmensit zobrazeni .
Zvolte Zobrazeni > Zvétsit zobrazeni nebo Zobrazeni > Zmensit zobrazeni.
Zadejte, na stavovém radku nebo na panelu Navigétor, do textového pole Zvétseni pozadovanou hodnotu zvétseni.

vs s

Kdyz pouzivdte ndstroj lupa, podrZenim Alt miiZete prepinat mezi zvétsovdanim a zmenSovinim zobrazeni.

Zobrazeni obrazu v méritku 100 %

K3
<

V rezimu Plné apravy nebo Rychlé opravy provedte néktery z nasledujicich tkoni:
Poklepejte na nastroj lupa &, v paleté nastrojiL.

Vyberte nastroj Lupa a klepnéte na tla¢itko 1:1 v pruhu voleb.

Vyberte nastroj Rucicka a klepnéte na polozku Skute¢na velikost.

Zvolte Zobrazeni > Skute¢na velikost nebo klepnéte pravym tla¢itkem mysi na obraz a vyberte moznost Skute¢na
velikost.

Na stavovém pruhu zadejte 100 % a stisknéte Enter.
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Prizplisobeni obrazu na celou obrazovku

% V rezimu Plné upravy nebo Rychlé opravy provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Poklepejte na nastroj ruc¢icka </ v paleté nastrojii.

« Vyberte nastroj lupa nebo nastroj rucicka a pak klepnéte na tlacitko Na celou obrazovku v pruhu voleb. Volitelné
mizete klepnout na obraz pravym tlacitkem a zvolit Na celou obrazovku.

+ Zvolte Zobrazeni > Na celou obrazovku.

Tyto volby zméni métitko zvétdeni a velikost okna na nejvétsi velikost, kterd se vejde na obrazovku.

Zmeéna velikosti okna pfFi zméné zobrazeni

% Vyberte nastroj lupa a v pruhu voleb vyberte Prizptisobit velikost okna. Okno pak zméni velikost, kdyz zvétsite
nebo zmensite zobrazeni obrazu.

Kdyz neni vybrana volba ptizpiisobovat velikost okna, okno ziistava stejné velké bez ohledu na zvétseni obrazu. To
muze byt uzite¢né pfi pouzivani mensich monitord nebo pfi préci s nepfekryvajicimi se obrazy.
Pozndmka: Chcete-li automaticky ménit velikost okna pti zvétSovdani a zmenSovdni zobrazeni obrazu pomoci

kldvesovych zkratek, zvolte na pracovni plose viprav ptikaz Upravy > Pfedvolby > Veobecné, poté vyberte predvolbu
Zvétseni zmeéni velikost okna a kliknéte na tlacitko OK.

Pouzivani panelu Navigator

Panel Navigator vam umozni nastavit zvétSeni obrazu a oblast zobrazeni. ZvétSeni mtiZzete zménit tak, Ze zadate
hodnotu do textového pole, klepnete na tlacitko Zmensit zobrazeni nebo Zvétsit zobrazeni nebo potdhnete jezdec
zvétSeni. Chcete-li pfemistit zobrazeni obrazu, pretdhnéte ramecek zobrazeni v miniatufe. Ramecek zobrazeni
predstavuje hranice okna obrazu. Urcit oblast zobrazeni také miizete klepnutim na miniaturu obrazu.

Pozndmbka: Chcete-li zménit barvu ramecku zobrazeni, vyberte z nabidky panelu Navigator mozZnost Volby panelu.
Zvolte barvu z nabidky Barva nebo klepnéte na vzornik barev a oteviete dialogové okno Vybér barvy a vyberte viastni
barvu. Klepnéte na tlacitko OK.

Panel Navigdtor
A. Textové pole zvétseni B. Zmensit zobrazeni C. Chcete-li pfemistit zobrazeni, pretdhnéte ramecek zobrazeni D. Jezdec zvétseni E. Zvétsit
zobrazeni

Dalsi témata napovédy

»Prizptisobeni obrazu na celou obrazovku® na strance 39
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Otevieni vice oken téhoz obrazu

Chcete-li v plnych upravach zobrazit riizna zobrazeni téhoz souboru, mizete otevrit vic oken. V nabidce Okna se
zobrazi seznam otevienych oken a v zasobniku fotografii se zobrazi miniatura kazdého otevieného obrazu. Maximalni
pocet otevienych oken pro obraz miize byt omezen velikosti dostupné pameéti.

% Zvolte Zobrazeni > Nové okno pro [ndzev souboru obrazu]. V zavislosti na poloze prvniho okna bude mozna
zapotiebi, abyste druhé okno premistili a mohli tak zobrazit obé okna najednou.

Kdyz pracujete s obrazem se zménénym zobrazenim, miiZete pouzit pfikaz Nové okno, chcete-li v samostatném oknu
zjistit, jak bude obraz vypadat ve 100% velikosti.

Zobrazeni a usporadani vice oken
% V rezimu Plné upravy provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Chcete-li zobrazit okna srovnana do kaskady z levé horni ¢asti do pravé dolni ¢asti obrazovky, zvolte Okna >
Obrazy > Kaskada.

+ Chcete-li zobrazit okna vedle sebe, zvolte Okna > Obrazy > Dlazdice. KdyZ néktery obraz zaviete, oteviena okna se
ptizpisobi, aby se vyplnil volny prostor.

+ Chcete-li zobrazit vSechny oteviené obrazy ve stejném zvétSeni jako aktivni obraz, zvolte Okna > Obrazy > Stejné
zvétsent.

« Chcete-li zobrazit stejnou ¢ast vSech otevrenych fotografii (horni levy roh, stfed, dolni pravy roh a tak dale), zvolte

Okna > Obrazy > Stejné umisténi. Zobrazeni ve vSech oknech se upravi tak, aby odpovidalo aktivnimu (pfednimu)
obrazu. Méfitko zvétseni se nezméni.

Pozndmka: Volby Okna > Obrazy jsou aktivni pouze v ptipadé, Ze je v predvolbdch vybrdna moznost Povolit plovouci
dokumenty v rezimu plnych tprav.

Zavirani oken

% V rezimu Plné Gpravy provedte néktery z nasledujicich tkonti:

+ Chcete-li zavtit aktivni okno, zvolte Soubor > Zavfit.

+ Klepnéte na tla¢itko Zavrit #+ na zdhlavi aktivniho okna.

+ Pravym tla¢itkem mysi klepnéte na miniaturu v zasobniku projektu a vyberte prikaz Zavfit.

« Chcete-li zaviit vSechna oteviend okna, zvolte Soubor > Zavfit vie.

Voditka, mrizky a pravitka

O pravitkach, mrizkach a voditkach
V rezimu Plné upravy pomahaji pravitka, mrizky a voditka pfi pfesném umistovani polozek (jako jsou vybéry, vrstvy

a tvary) ve sméru $itky nebo délky obrazu. V rezimu Rychlé opravy jsou k dispozici pouze voditka a mfizky.

Pokud se pravitka zobrazuji, objevi se podél horni a levé strany aktivniho okna. KdyZ pohybujete ukazatelem, znacky
v pravitkach ukazuji jeho polohu. Zména pocatku pravitek (znacky 0, 0 na hornim a levém pravitku) umoznuje méfit
od urcitého bodu v obraze. Pocatek pravitek také urcuje pocatecni bod mrizky.

Chcete-li zobrazit nebo skryt pravitka (pouze v plnych tpravach), miizku nebo voditko, pouzijte nabidku Zobrazeni.
Nabidka Zobrazeni také usnadnuje zapnuti nebo vypnuti pritahovani polozek na mtizku nebo voditko.
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Zména pocatku nuly a nastaveni pravitka
% V rezimu Plné upravy provedte néktery z nasledujicich akont:

+ Chcete-li zménit pocatek nuly pravitka, umistéte ukazatel na misto, kde se pravitka protinaji, v levém hornim rohu
okna a tahnéte $ikmo dolti na obraz. Objevi se zamétrovaci kfiz, oznacujici novy pocatek na pravitkach. Tam, kde
tla¢itko mysi pustite, se nastavi novy pocatek nuly.

Pozndmka: Chcete-li obnovit pocdtek nuly na vychozi hodnotu, poklepejte na levy horni roh pravitek.

E
| ‘ |

(@D)
"

W P | || e———

Nastaveni nového poldtku pravitek tazenim.

+ Chcete-li zménit nastaveni pravitek, poklepejte na pravitko nebo zvolte Upravy > Predvolby > Jednotky a pravitka.
V ¢asti Pravitka zvolte jednotku méfeni. V ¢asti Velikost sloupce zadejte hodnotu $ifky a mezery. Klepnéte na
tla¢itko OK.

Nékteré programy pro sazbu pouzivaji nastaveni $itky sloupce k zadani zobrazeni obrazu v ramci sloupca. Toto
nastaveni pouzivaji i ptikazy Velikost obrazu a Velikost platna.

Pozndmka: Zména jednotek v panelu Informace zméni automaticky také jednotky na pravitkdch.

Dalsi témata napovédy
»Pouzivani panelu Informace na pracovni plose Gprav® na strance 35

»Zmeéna velikosti pldtna“ na strance 142

»Zména tiskovych rozmért a rozliSeni bez prevzorkovani® na strance 147

Zména nastaveni miizky
1V rezimu Plné tipravy nebo Rychlé opravy vyberte polozky Upravy > Piedvolby > Voditka a m¥izka.
2V poli Barva zvolte pfednastavenou barvu nebo klepnéte na vzornik barev a vyberte vlastni barvu.

3V poli Styl zvolte styl ¢dry mfizky. Zvolte Céry, pokud chcete nepferusované ¢ary, nebo zvolte Prerugované ¢ary

1o

nebo Tecky, pokud chcete nesouvislé ¢ary.
4V poli Cary miizky po zadejte numerickou hodnotu a pak zvolte jednotku méteni, abyste definovali mezery mezi
hlavnimi ¢arami mfizky.

5 V poli Déleni zadejte numerickou hodnotu, ktera definuje hustotu vedlejsich ¢ar mfizky, a klepnéte na tla¢itko OK.

Zména nastaveni voditka
1V rezimu Plné Gpravy nebo Rychlé opravy vyberte polozky Upravy > Pfedvolby > Voditka a mfizka.

2V poli Barva zvolte prednastavenou barvu nebo klepnéte na vzornik barev a vyberte vlastni barvu.
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3V poli Styl zvolte styl ¢ary voditka. Zvolte Cary, pokud chcete nepterusované &iry, nebo Pierusované éary, pokud
chcete nesouvislé cary.

Ukladani a export obrazii

O ukladani obrazu a formatech souboru

Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2321_pse9_cz.

Po tipravé obrazu na pracovni plose Gprav nezapomerite obraz ulozit. Mate-li zajistit, aby byla zachovana vSechna data
obrazu, ulozte bézné obrazy ve formatu Photoshop (PSD). Vytvory o vice strankach se vzdy ukladaji ve formatu PSE
(Photo Creations). Tyto formaty data obrazu nekomprimuji.

Jestlize fotografie nechcete sdilet nebo pouzivat na webové strance, neuklddejte je ve formatu JPEG, ale pouzijte format
PSD. Pokazdé, kdyz obraz ulozite ve formatu JPEG, dojde ke komprimaci dat, coz mtiZe zptisobit ztratu nékterych dat.
Kdyz dvakrat nebo ttikrat soubor ulozite jako JPEG, muzete si pov§imnout zhorSené kvality. Nevyhodou uklddéani ve
formatu PSD je zna¢ny narust velikosti souboru zptsobeny tim, Ze soubor neni zkomprimovan.

Aplikace Photoshop Elements miize ukladat obrazy v nékolika formatech souborti podle predpoklddaného zpiisobu
pouziti. Pokud pracujete s webovymi obrazy, vyuzijte ptikaz Ulozit pro web, ktery poskytuje mnoho voleb pro
optimalizaci obrazi. Chcete-li pfevést nékolik obrazti do stejného formatu soubort nebo do stejné velikosti a rozliseni,
poutzijte ptikaz Zpracovat vice soubort.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani dialogového okna UlozZit pro web® na strance 278

»Zpracovani vice souborti“ na strance 32

Formaty soubort pro ulozeni
Photoshop Elements muze ukladat obrazy v nasledujicich formatech souboru:

BMP Standardni obrazovy format Windows. Miizete zadat bud format Windows, nebo OS/2 a bitovou hloubku
obrazu. Pro 4bitové a 8bitové obrazy ve formatu Windows muiZete také zvolit kompresi RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) BéZné pouzivany format pro zobrazovani grafiky a malych animaci
na webovych strankach. GIF je format s kompresi, vytvofeny s cilem minimalizovat velikost souboru a ¢as potfebny
pro pfenos. GIF podporuje pouze 8-bitové barevné obrazy (256 barev nebo méné). Obraz muzete ulozZit jako soubor
GIF také ptikazem Ulozit pro web.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Format JPEG se pouziva k ukladani fotografii a zachovava v obraze véechny
barevné informace, ale komprimuje velikost souboru vybérovym odstraniovanim dat. Je mozné si zvolit troven
komprese. Vyssi komprese ma za nasledek nizsi kvalitu obrazu a mensi velikost souboru; nizsi komprese ma za
nasledek lepsi kvalitu obrazu a vétsi velikost souboru. JPEG je standardni format pro zobrazovani obrazti na webu.

PCX Bitmapovy format $iroce podporovany na radé platforem.

Photoshop (PSD) Standardni formét Photoshop Elements pro obrazy. Tento format byste obvykle méli pouzivat u
editovanych obrazu pro ulozeni své prace a uchovani vSech dat obrazii a vrstev v souboru s jednou strankou.
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Photo Creations Format (PSE) Standardni format Photoshop Elements pro tvorbu soubori s vice stranami. Tento
format byste obvykle méli pouzivat u fotografii pro uloZeni své prace a uchovani vech dat obrazii a vrstev v souboru
s vice strankami.

Photoshop PDF (Portable Document Format) Format soubort pro rizné platformy a aplikace. Soubory PDF ptesné
zobrazuji a uchovavaji pismo, rozvrzeni stranky a vektorovou i bitmapovou grafiku.

Pozndmka: PDF a PDP jsou stejné kromé toho, Ze soubory PDP se oteviraji v programu Adobe Photoshop® a soubory
PDF se oteviraji v programu Acrobat.

Photoshop EPS (Encapsulated PostScript) Pouziva se pro sdileni souborii Photoshop s mnoha ilustra¢nimi programy
a programy pro sazbu stranek. Nejlepsich vysledki dosdhnete, kdyz dokumenty s obrazy EPS vytisknete na tiskdrnach
pro PostScript.

PICT Pouziva se pro pienos obrazti mezi aplikacemi v grafickych aplikacich a aplikacich pro sazbu stranek v Mac OS.
PICT je zvlasté efektivni pfi kompresi obrazi s velkymi jednobarevnymi plochami.

P1i ukladani RGB obrazu do formatu PICT miizete zvolit rozliSeni 16 nebo 32 bitli na obrazovy bod. Pro obraz
v rezimu stupné Sedi muzete zvolit 2, 4 nebo 8 bitil na obrazovy bod.

Pixar Pouziva se pro vyménu soubort s grafickymi po¢itaci Pixar. Pracovni stanice Pixar jsou uréeny pro velmi
naro¢né grafické aplikace, napiiklad pro trojrozmérné obrazy a animace. Format Pixar podporuje obrazy v rezimu
RGB a stupné sedi.

PNG (Portable Network Graphics) Pouziva se pro bezeztratovou kompresi a pro zobrazovani obrazt na webu. Na
rozdil od formatu GIF, PNG podporuje 24bitové obrazy a vytvéri prithlednost pozadi bez zubatych okraju, ale nékteré
prohlizece webu obrazy PNG nepodporuji. PNG zachova prithlednost v obrazech v rezimech RGB a stupné $edi.

Photoshop Raw Pouziva se pro prenos obrazi mezi aplikacemi a pocitacovymi platformami, kdyz nefunguji jiné
formaty.

Scitex CT Pouziva se v predtiskovém odvétvi.

TGA (Targa) Urceno pro systémy, které pouzivaji video desku Truevision. P¥i ukladani obrazu RGB v tomto formatu
muzete zvolit hloubku obrazovych bodi 16, 24 nebo 32 bitii na obrazovy bod a kompresi RLE.

TIFF (Tagged-Image File Format) Pouziva se pro vyménu soubort mezi aplikacemi a po¢ita¢ovymi platformami. TIFF
je univerzalni bitmapovy obrazovy format, ktery podporuje vétsina aplikaci pro kresleni, Gpravy obrazi a sazbu
stranek. Vétsina stolnich skenertl umi vytvafet obrazy TIFF.

Kromé toho Photoshop Elements miiZe otevirat soubory v nékolika jinych star$ich formatech: PS 2.0, Pixel Paint, Alias
Pix, formét IFF, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA a ElectricImage.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizované formaty souborti pro web na strance 279

UloZeni zmén v rtiznych formatech soubort

Je mozné nastavit volby pro uklddani soubort obrazi, napriklad format, a také to, zda ma byt uloZeny soubor zahrnut
do katalogu Prohlizece fotografii nebo zda maji v obrazu uchovany vrstvy. Podle toho, ktery format vyberete, je mozné
nastavit i dalsi volby.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni predvoleb ukladani soubort“ na strance 47

,»O webovych obrazech s prithlednosti a barvou podkladu® na strance 286
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,»O formatu JPEG® na strance 280

»Optimalizované formaty soubort pro web“ na strance 279
»O formatu GIF* na strance 281

»Prevod obrazu do indexovanych barev® na strance 186

»O formatu PNG-8“ na strance 281

,»O formatu PNG-24“ na strdnce 282

Zména nastaveni ukladani soubort
1 Na pracovni plose uprav vyberte ptikaz Soubor > UloZit.

2 Chcete-li zménit volby ukladani soubort, jako je nazev souboru nebo format, zvolte Soubor > Ulozit jako, nastavte
libovolné z nésledujicich nastaveni pro ukladani soubort a poté klepnéte na tlacitko Ulozit.

Pozndmbka: U nékterych formdtii souborii se otevie jiné dialogové okno s dalsimi volbami.
Nézev souboru Urluje nazev souboru ulozeného obrazu.
Format Urcuje format souboru ulozeného obrazu.

Zahrnout do pracovni plochy Elements Organizer Zahrne uloZeny soubor do vaseho katalogu, aby se zobrazil v
Prohlizeci fotografii. Pamatujte, Ze nékteré formaty souborti podporované na pracovni plose Gprav nejsou
podporovany na pracovni plo$e Elements Organizer. Pokud soubor ulozite v nékterém z téchto formata, napriklad
EPS, tato volba nebude k dispozici.

Ulozit v sadé verzi s originalem UloZi soubor, poté jej prida do sady verzi v prohlizeci fotografii, aby rtizné verze
obrazu zustaly usporadané. Tato volba neni k dispozici, pokud nevyberete Zahrnout do Organizatoru.

Vrstvy Zachova vSechny vrstvy v obraze. Pokud je tato volba zakazana nebo neni k dispozici, nejsou v obraze zadné
vrstvy. Vystraznd ikona /M4 u zaskrtdvaciho pole Vrstvy znamend, Ze ve vybraném formatu budou vrstvy ve vaem
obraze potlaceny nebo slouceny. V nékterych formatech se slouci vsechny vrstvy. Chcete-li vrstvy uchovat, vyberte jiny
format.

Jako kopii Ulozi kopii souboru a nechd sou¢asny soubor otevieny. Kopie se ulozi do slozky obsahujici souc¢asné
otevieny soubor.

Profil ICC U nékterych formatt zavede do obrazku barevny profil.

Miniatura UlozZi data miniatury souboru. Tato volba je k dispozici, kdyz je v dialogovém okné Pfedvolby nastavena
volba Dotaz pii ukladani pro Néhledy obraza.

Mala pismena v pfiponé Zméni pismena pfipony nazvu souboru na mala.

Pozndmka: Pro posildni informaci po sitich a po internetu se asto pouzivaji souborové servery UNIX. Nékteré tyto
servery nerozpoznaji pripony velkymi pismeny. Chcete-li zajistit, aby vase obrazy dorazily na misto urcent, pouZijte mald
pismena v priponé.

Ulozeni souboru ve formatu GIF

1 Na pracovni plose tprav klepnéte na polozku Soubor > Ulozit jako.
2 Zadejte ndzev souboru a umisténi a zvolte format CompuServe GIF ze seznamu formati.
Obraz se ulozi jako kopie v zadaném adresafi (pokud jiz neni v rezimu Indexovana barva).

3 Pokud vytvarite animovany GIF, vyberte volbu Vrstvy jako snimky. Kazda vrstva ve finalnim animovaném souboru
GIF bude mit tlohu jednoho snimku.
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4 Klepnéte na Ulozit. Pokud je vas originalni obraz RGB, zobrazi se dialogové okno Indexovana barva.

5 Pokud je to nutné, vdialogovém okné Indexovand barva nastavte volby indexované barvy a klepnéte na tla¢itko OK.
6 V dialogovém okné Volby GIF vyberte poradi radkt souboru GIF a klepnéte na tlacitko OK:

Normalni Zobrazi obraz v prohlizeci, kdyz uz je obraz plné stahnut.

Prokladané Zobrazuje sérii verzi obrazu s nizkym rozli$enim, kdyz se soubor s iplnym obrazem stahuje do prohlizece.
Prokldadani muze zpusobit, Ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a ujistuje uzivatele, Ze stahovani probiha.
Proklddani vSak také zvétsuje velikost souboru.

Ulozeni souboru ve formatu JPEG

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na polozku Soubor->-Ulozit-jako-a-v seznamu formatua vyberte
polozku JPEG.

Pozndmka: Ve formdtu JPEG nemiiZete uloZit obrazy v rezimu Indexovand barva a Bitovd mapa.

2 Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlac¢itko Ulozit.

Zobrazi se dialogové okno Volby JPEG.

3 Pokud obraz obsahuje priithlednost, zvolte barvu podkladu, abyste simulovali vzhled prithlednosti pozadi.

4 Zadejte kompresi a kvalitu obrazu tak, Ze vyberete volbu z nabidky Kvalita, pretédhnete jezdec kvality nebo zadate
hodnotu mezi 1 a 12.

5 Vyberte volbu formatu:
Zakladni (standardni) Pouzije format, ktery je rozpoznatelny pro vétsinu webovych prohlizeca.

Zakladni optimalizovany Optimalizuje kvalitu barev obrazu a vytvofi ponékud mensi soubor. Vsechny webové
prohliZece tuto volbu nepodporuji.

Progresivni Vytvori obraz, ktery se bude zobrazovat postupné v priibéhu stahovani do webového prohlizece.
Progresivni soubory JPEG jsou ponékud vétsi, pfi zobrazeni potiebuji vice RAM a nepodporuji je véechny aplikace a
webové prohlizece.

6 Chcete-li zobrazit odhadovany cas stazeni obrazu, vyberte rychlost modemu z rozbalovaci nabidky Velikost.
(Zobrazeni velikosti je k dispozici pouze v piipadé, ze je vybrany Néhled.)

Pozndmka: Pokud aplikace Java nemiiZe vas soubor JPEG precist, pokuste se jej uloZit bez ndahledu miniatury.

7 Klepnéte na tlacitko OK.

UloZeni souboru ve formatu Photoshop EPS

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na polozku Soubor->-UloZit-jako-a-v seznamu formata vyberte
polozku Photoshop EPS.

2 Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubori a klepnéte na tlac¢itko Ulozit.
3V dialogovém okné Volby EPS nastavte nasledujici volby:

+ V poli Ndhled zvolte TIFF (8 biti na obrazovy bod), chcete-li lepsi kvalitu zobrazeni, nebo zvolte TIFF 1 bitt na
obrazovy bod, chcete-li mensi velikost souboru.

+ Metodu kédovani vyberte z nasledujicich voleb:
« ASCII
- ASCII85

» Binarni
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+ JPEG (nizka kvalita)

« JPEG (stfedni kvalita)
+ JPEG (vysoka kvalita)
+ JPEG (nejvyssi kvalita)

4 Chcete-li zobrazit bilé plochy obrazu jako prithledné, vyberte Prithledné bilé. Tato volba je dostupna pouze pro
obrazy v rezimu Bitova mapa.

5 Pokud na vyti§tény obraz s nizkym rozliSenim chcete aplikovat vyhlazeni, vyberte Interpolace obrazu.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Ulozeni souboru ve formatu Photoshop PDF

1 Piejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na polozku Soubor->-Ulozit-jako-a-v seznamu formata vyberte
polozku Photoshop PDF.

Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko Ulozit.
V dialogovém okné Ulozit Adobe PDF vyberte metodu komprese. (Viz ,,O kompresi souborti“ na strance 47.)

Zvolte volbu z nabidky Kvalita obrazu.

u A W N

Chcete-li soubor PDF zobrazit, vyberte Po uloZeni PDF zobrazit. Tak spustite Adobe Acrobat nebo Adobe® Reader
(podle toho, ktera aplikace je nainstalovana ve vasem pocitaci).

6 Klepnéte na Ulozit PDF.

Pokud jste provedli néjaké zmény v souboru Acrobat Touchup, ale zmény se po otevieni souboru neprojevily,
podivejte se do dialogového okna predvoleb Ukldddni souborii. Zvolte Upravy > Predvolby > Ukldddni soubort: a poté
v nabidce Pfi prvnim uloZeni zvolte Ulozit zmény do aktudlniho souboru.

Ulozeni souboru ve formatu PNG

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na polozku Soubor->-UloZit-jako-a-v seznamu formata vyberte
polozku PNG.

2 Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tla¢itko Ulozit.
3 V dialogovém okné Volby PNG vyberte volbu Prokladani a klepnéte na tlacitko OK.
Zadné Zobrazi obraz ve webovém prohliZedi az po té, co se Gplné stahne.

Prokladané Zobrazuje verze obrazu s nizkym rozli$enim, kdyz se soubor s Giplnym obrazem stahuje do prohlizece.
Prokladani mtize zpusobit, Ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a ujistuje uZivatele, Ze stahovani probiha.
Prokladani vak také zvétSuje velikost souboru.

Ulozeni souboru ve formatu TIFF

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na polozku Soubor->-UlozZit-jako-a-v seznamu formata vyberte
polozku TIFF.

2 Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubori a klepnéte na tla¢itko Ulozit.
3 V dialogovém okné TIFF vyberte volby:
Komprese obrazu Urcéuje metodu komprese slozenych obrazovych dat.

Pofadi obrazovych bodii Vyberete-li moZnost Prokladané, budete moci pridat fotografii na pracovni plochu Elements
Organizer.
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Pofadi byti Vétsina novych aplikaci muize ¢ist soubory pomoci poradi byt pro Mac nebo Windows. Pokud ale nevite,
ve kterém programu se bude obraz otevirat, vyberte platformu, na které se bude soubor ¢ist.

Ulozit pyramidu obrazii Zachova informace pro vice rozli$eni. Photoshop Elements neposkytuje volby pro otevirdni

vy

souborti s vice rozliSenimi; obraz se otevie v nejvyssim rozliseni v souboru. Av§ak Adobe InDesign® a nékteré obrazové
servery podporuji otvirani formata s vice rozliSenimi.

Ulozit prihlednost Zachova prihlednost jako dodate¢ny alfa kandl, kdyz soubor otevrete v jiném programu.
(Prtihlednost se zachova vzidy, kdyz soubor znovu otevtete ve Photoshop Elements.)

Komprese vrstev Urcuje metodu komprese dat pro obrazové body ve vrstvach (na rozdil od slozenych dat).

Mnohé programy neuméji nacist data vrstev a pfi otevirani souboru TIFF je pfeskoci. Photoshop Elements umi nacist
data vrstev ze souborti TIFF. PrestozZe soubory, které obsahuji data vrstev jsou vétsi nez bez vrstev, ulozeni dat vrstev
odstrani nutnost ulozeni samostatného souboru PSD pro uchovéni dat vrstev.

O kompresi souborti

Mnoho formatii soubort obrazii komprimuje data obrazi, aby se sniZila velikost souboru. Bezeztrdtovd komprese
zachova vSechna data obrazu bez odstranéni detail®; ztrdtovd komprese odstrani data obrazu a ztrati nékteré detaily.
Bézné se pouzivaji nasledujici metody komprese:

7

RLE (Run Length Encoding) Technika bezeztratové komprese, ktera komprimuje prihledné ¢asti kazdé vrstvy v
obrazech s vice vrstvami obsahujicimi prithlednost.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Bezeztratova komprese, ktera poskytuje nejlepsi vysledky pii kompresi obrazii obsahujicich
velké plochy s jednou barvou.

JPEG Ztratova komprese, ktera poskytuje nejlepsi vysledky u fotografii.
CCITT Rada technik bezeztratové komprese pro ¢ernobilé obrazy.

ZIP Technika bezeztratové komprese, ktera je nejucinnéjsi pri kompresi obrazti obsahujicich velké plochy s jednou
barvou.

Nastaveni predvoleb ukladani soubori

% Prejdéte na pracovni plochu aprav, klepnéte na polozku Upravy > Piedvolby > Uklid4n{ soubort a nastavte
nasledujici volby:

Pfi prvnim ulozeni Umoziuje vam urcit zptisob ukladani soubort:

+ Zeptat se pro original (vychozi) otevfe dialogové okno Ulozit jako, kdyZz poprvé upravite a ulozite ptivodni soubor.
Vsechna dal$i ulozeni prepisi pfedchozi verzi. Pokud oteviete upravenou kopii na pracovni plose tiprav (z pracovni

plochy Elements Organizer), prvni a vSechna nasledujici ulozeni prepisi pfedchozi verzi.

+ Dotaz vzdy otevte dialogové okno Ulozit jako, kdyZz poprvé upravite a ulozite ptivodni soubor. VSechna dalsi
uloZeni prepisi predchozi verzi. Pokud otevfete upravenou kopii na pracovni plose tprav (z pracovni plochy
Elements Organizer), pti prvnim uloZeni se zobrazi dialogové okno Ulozit jako.

+ UloZeni zmén do aktualniho souboru neotevte dialogové okno Ulozit jako. Pfi prvnim uloZeni je pivodni soubor
prepsan.

Nahledy obrazi Ulozi obraz nédhledu se souborem. Vyberte Nikdy neukladat, chcete-li soubory ukladat bez nahledu,

Vidy ulozit, chcete-li soubory ukladat s uré¢enymi nahledy nebo Dotaz pti ukladani, chcete-li pfiradit nahledy

u rdznych soubort rizné.
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P¥ipona souboru Ur¢ivolbu pro tfiznakové pripony ndzvu souboru, které oznacuji format souboru: Vyberte moznost
Velkymi pismeny, chcete-li k nazviim soubort pridavat ptipony s velkymi pismeny, nebo moznost Malymi pismeny,
chcete-li pfidavat p¥ipony s malymi pismeny. V$eobecné plati, Ze je dobré nechat tuto moznost nastavenou na
moznost Malymi pismeny.

Pro podporované soubory Raw preferovat format Adobe Camera Raw Zajisti, ze budou v§echny podporované
soubory Raw otevirdny vyhradné pomoci programu Adobe Camera Raw. Jestlize jste do slozky zasuvnych modulil
pridali dalsi zasuvné moduly, vyberte tuto volbu.

Profily pro ignorovani dat z fotoaparatu (EXIF) Tuto volbu vyberte, chcete-li automaticky zrusit barevné profily, které
pouziva vas digitalni fotoaparat. Barevny profil, ktery pouzivate v Photoshop Elements, se ulozi s obrazem.

Maximalizovat kompatibilitu souboru PSD Ulozi slouceny obraz do souboru aplikace Photoshop s vrstvami, takze lze
soubor importovat nebo otevirat v Siroké radé aplikaci. Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Chcete-li tento krok preskocit, vyberte moznost Nikdy.
+ Chcete-li slozené obrazy ukladat automaticky, vyberte moznost Vzdy.
«  Chcete-li pti kazdém uloZeni souboru zobrazit vyzvu, vyberte moznost Dotaz.

Seznam poslednich souborii obsahuje: _souborti Urcuje, kolik soubort je k dispozici v podnabidce Soubor >
Otevfeni nedavno pouzitého souboru. Zadejte hodnotu od 0 do 30. Vychozi hodnota je 10.

Dalsi témata napovédy

»Ulozeni zmén v riznych formatech soubort® na strance 43

Upravy s privodcem

Upravy s privodcem vdm nabizi rozséhlej$i oporu pro specifické dlohy a pomahaji vam tak tyto tlohy dokonéit
jednodugeji, s napovédou v pribéhu procesu. Zalozka Upravy s priivodcem je umisténa na zélozce Upravy zésobniku
paneld na pracovni plose Gprav.

Diky tpravam s privodcem miuzete dokon¢it tyto tlohy:

Zakladni upravy fotografie Ofiznuti, zména kompozice, otoc¢eni a narovnani (nebo oboji) a zostfeni fotografii.
Osvétleni a Expozice Zesvétleni nebo ztmaveni, nastaveni jasu nebo kontrastu a nastaveni urovni.

Korekce barev Vylepseni barev, odstranéni barevného nddechu a korekce pletového ténu.

Cinnosti s privodcem Retusovéani skrabanci, nedokonalosti nebo roztrzeni, privodce tpravami fotografie nebo
oprava lichobéznikového zkresleni.

Slouéeni fotografii Inteligentné slou¢i nékolik obrazii snimku skupiny nebo tvafi nebo pomoci nastroje Vy¢isténi
scény odstrani z fotografie nezadouci prvky.

Pozndmka: V zdvislosti na vasi verzi aplikace Photoshop Elements se miiZou dostupné tipravy s priivodcem lisit.

Automatizované akce Umoznuji provadét ve fotografii fadu uloh. Aplikace Photoshop Elements je dodavana se sadou
aket. Je také mozné prehravat akce vytvorené v aplikaci Adobe Photoshop CS3. Nezapominejte, Ze vlastni akce mohou
provadét pouze tlohy, které vyuzivaji funkce podporované v aplikaci Photoshop Elements a nemusi fungovat ve véech
typech souborti nebo vrstev.

Fotografické efekty Umoziuji pouziti efekttl k vytvoreni perokresby, vzhledu staré fotografie a dodani sytého vzhledu
fotografiim jako je tomu u obrazu diapozitivniho filmu.
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Zabavné upravy Umoziuji dokondeni slozitych pracovnich postupt béhem nékolika jednoduchych krokt. Miizete
pridat efekt Lomo, vytvorit efekt Mimo dosah, vytvorit dokonaly portrét, prevést obraz na pop-art nebo pridat efekt
odrazu.

Pouzivani voleb tprav s priivodcem

1 Na pracovni ploe tprav kliknéte na zdlozku Upravy.

2 Klepnéte na zélozku Privodce.

3 Zvolte ze seznamu uprav s pravodcem.

4 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

« Postupujte podle zobrazenych krok a klepnéte na Hotovo.

« Kliknéte na tlacitko Zrusit a zvolte jinou Gpravu s privodcem, nebo prejdéte zpatky do pracovni plochy Upravit.

Pozndmka: Pokud zahdjite vipravu s priivodcem, klepnéte na tlacitko ,,Pouze po* ve spodni Cdsti obrazu, ¢imz uvidite
zobrazeni své fotografie ,pied” a ,po“ (ipravdch). Az tpravu s pritvodcem ukoncite, toto zobrazeni ziistane. Chcete-li
zobrazeni vratit zpét na vychozi zobrazeni Pouze po, klepnéte znovu na tlacitko reZimu okna a obnovte zobrazeni Pouze
po, nebo jednoduse klepnéte na rezimy Plné nebo Rychlé, abyste obnovili zobrazeni jediného obrazu.

Uprava s privodcem OFiznout fotografii

Upravu s pritvodcem Ofiznout fotografii pouzijte k tomu, abyste ofiznuli obraz.

Muzete zobrazit pouze obraz po tpravach (Pouze po) nebo zdroven pred i po upravach (Pted a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o ofiznuti viz ,,Ofiznuti na strance 139.

Uprava s priivodcem Zména kompozice fotografie

Dal{ informace o funkcich pouzivanych ve funkci Uprava s préivodcem - zméné kompozice fotografie naleznete v
¢asti ,Zména kompozice“ na strance 173.

Uprava s priivodcem Otoéit a narovnat fotografii

Upravu s priivodcem Otoéit a narovnat fotografii pouzijte k oto¢eni obrazu o celych 90 stupiit nebo k nakresleni ¢ary
na obraz, podle které se obraz narovna.

Muzete zobrazit pouze obraz po upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po upravich (Pfed a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o otoceni obrazu viz ,,Oto¢eni nebo prevraceni polozky® na strance 169.

Dalsi informace o narovnani obrazu viz ,,Odstranéni zkoseni obrazu® na strance 143.

Uprava s privodcem Zostiit fotografii

Upravu s pritvodcem Zosttit fotografii pouzijte k tomu, abyste zostfili obraz.

Muzete zobrazit pouze obraz po tpravach (Pouze po) nebo zdroven pred i po ipravach (Pted a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o zostfeni obrazt viz ,,Prehled zostfeni“ na strance 165 nebo ,,Zostfeni obrazu“ na strance 166.
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Uprava s priivodcem Zesvétlit nebo ztmavit

Upravu s pritvodcem Zesvétlit nebo ztmavit pouzijte k zesvétleni nebo ztmaven{ obrazu.

Miizete zobrazit pouze obraz po tpravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po tpravach (Pred a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o zesvétleni nebo ztmaveni obrazu naleznete v ¢asti ,,Nastaveni stinti a svétla“ na strance 117.

Uprava s priivodcem Jas a kontrast

Upravu s pritvodcem Jas a kontrast pouzijte k nastaveni jasu nebo kontrastu obrazu.

Muzete zobrazit pouze obraz po upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po upravich (Pfed a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o nastaveni jasu a kontrastu viz ,Nastaveni stint a svétla“ na strance 117.

Upravy s privodcem - nastaveni Grovni

Dalsi informace o pouZiti irovni naleznete v ¢ésti ,,O nastaveni trovni® na strdnce 120.

Uprava s privodcem Vylepsit barvy
Upravu s pritvodcem Vylepsit barvy pouzijte k tomu, abyste vylepsili odstin, sytost a svétlost obrazu.

Muzete zobrazit pouze obraz po tpravach (Pouze po) nebo zdroven pred i po ipravach (Pted a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o vylep$eni barev viz ,Nastaveni sytosti a odstinu barev® na strance 128.

Uprava s priivodcem Odstranit barevny nadech

Upravu s privodcem Odstranit barevny nadech pouzijte ke korekci barevnych nadecht obrazu.

Miizete zobrazit pouze obraz po upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po upravach (Pred a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dal$i informace o korekci barevnych nadechu viz ,,Korekce barevnych nadecht na strance 124.

Uprava s privodcem Opravit pletovy tén
Upravu s pritvodcem Opravit pletovy tén pouzijte v obrazu ke korekci pletovych tént (opéleni, Eervené a okolniho
svétla).

Miizete zobrazit pouze obraz po upravich (Pouze po) nebo zaroven pted i po upravéch (Pfed a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.

Dalsi informace o opravach pletovych ténil viz ,Nastaveni barvy pro pletovy ton® na strance 130.

Uprava s privodcem Retusovat fotografii

Upravu s pritvodcem Retusovat fotografii pouzijte k tomu, abyste opravili vétsi nebo mensi vady obrazu (s pouzitim
néstrojl retusovaci §tétec nebo bodovy retusovaci $tétec).

Miizete zobrazit pouze obraz po tpravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po tipravach (Pred a po), a to bud vodorovné
nebo svisle.
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Dalsi informace o retusovani fotografii viz ,,Oprava velkych nedostatki“ na strance 151 nebo ,,Odstranéni skvrn a
mensich vad® na strance 150.

Uprava s priivodcem Priivodce pro Gpravy fotografie

Upravu s privodcem ,,Privodce pro tpravy fotografie” pouzijte k tomu, abyste postupovali podle doporuceného
poradi pti aplikovani béznych krokt uprav na svoje fotografie. Toto poradi ukazuje, jakym zptisobem doporucuje
spole¢nost Adobe provadét riizné upravy, a poradi, ve kterém byste tyto upravy méli provadét. To vam pomuzZe ziskat
ty nejlepsi vysledky pro vSechny vase zakladni fotografické retudovaci tlohy.

Upravy s priivodcem Oprava lichobéznikového zkresleni

Dalsi informace o funkcich pouzivanych v této Gpravé s privodcem naleznete v ¢asti ,,Korekce zkresleni fotoaparatu®
na strance 155 a ,,Libovolna transformace polozky“ na strance 172.

Uprava s privodcem Slouéeni fotografii skupiny

Dalsi informace o Slouceni fotografii skupiny viz ,,Pouzivani Slouceni fotografii skupiny® na strance 157.

7 v

Uprava s privodcem Slouceni fotografii tvari

Dalsi informace o Slouceni fotografii tvafi viz ,Pouzivani Slouceni fotografii tvari“ na strance 158.

vew

Upravy s privodcem Vy¢isténi scény

Dalsi informace o ndstroji Vycis$téni scény naleznete v ¢asti ,,Pouziti funkce Vycisténi scény“ na strance 160.

Uprava s privodcem Slouéeni expozice fotografii

Dalsi informace o funkci Slouceni expozice fotografii naleznete v ¢asti ,,Slouceni expozice fotografii na strance 161.

Uprava s priivodcem Sladéni stylu slouéeni fotografii

Dalsi informace o sladéni stylu slouceni fotografii naleznete v ¢asti ,,Pfizptisobenti stylu slouceni fotografii“ na
strance 163

Uprava s priivodcem Automatizované akce prehravaée Action Player

Akce je fada uloh, které aplikace Photoshop Elements provadi po klepnuti na tla¢itko. Aplikace Photoshop Elements
je dodavéana se sadou akci. MiiZete rovnéz prehravat akce vytvorené v aplikaci Photoshop, pokud tyto akce vyuzivaji

funkce podporované aplikaci Photoshop Elements. Nezapominejte, Ze automatizované akce nemusi fungovat ve véech
typech soubort nebo vrstev.

1 Vyberte na pracovni plode tiprav zdlozku Upravy s privodcem, zkontrolujte, zda je polozka Automatizované akce
rozbalena a kliknéte na tla¢itko Action Player.

2 Postupujte podle pokynii a vyberte akei z nabidky.

3 Klepnéte na polozku Spustit akci.
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Instalace akci vytvorenych v aplikaci Photoshop

Program Action Player v Gpravach s privodcem Automatizované akce muze prehravat akce vytvorené v aplikaci
Photoshop. Nezapominejte, Ze je mozné piehravat pouze akce, které vyuzivaji funkce podporované v aplikaci
Photoshop Elements.

% Zkopirujte soubor formatu .atn do nasledujicich umisténi:

Systém Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\Photoshop
Elements\9.0\Locale\cs_ CZ\Workflow Panels\actions

Systém Windows Vista C:\ProgramData\Adobe\Photoshop Elements\9.0\Locale\cs_CZ\Workflow Panels\actions

Systém Mac OS System library/Application Support /Adobe /Photoshop Elements /9.0/Locale/cs_CZ/Workflow
Panels/actions

Pfi pristim spusténi aplikace Photoshop Elements se akce zobrazi v nabidce Gprav s pritvodcem Automatizované akce.

Upravy s privodcem Perokresba

Dalsi informace o funkcich pouzivanych v téchto tpravach s pritvodcem naleznete v ¢asti ,,Presny prevod na
¢ernobily® na strdnce 132, ,,O nastaveni trovni“ na strance 120, ,,Pfidat Sum® na strance 211 a ,Nastaveni sytosti a
odstinu“ na strance 128.

Upravy s priivodcem Stara fotografie

Dalsi informace o funkcich pouzivanych v téchto upravach s privodcem naleznete v ¢astech ,,Pouzivani panelu
Efekty“ na strance 192, ,,Nastaveni kryti vrstvy“ na strance 69 a ,,O nastaveni trovni“ na strance 120.

Upravy s privodcem Efekt sytého diapozitivniho filmu

Dalsi informace o tpravé sytosti naleznete v ¢asti ,,Nastaveni sytosti a odstinu® na strance 128.

Zabavné upravy

Zabavné upravy umoznuji dokonceni slozitych pracovnich postupti uprav béhem nékolika jednoduchych krok.

Pridani efektu fotoaparatu Lomo

V tpravach s priivodcem pouzijte efekt fotoaparatu Lomo.

1 Klepnéte na polozku Zabavné upravy a vyberte moznost Efekt fotoaparatu Lomo.
2 Klepnéte na tlacitko KfiZové zpracovat obraz.

3 Klepnéte na tlacitko Pouzit vinétu.

Pokazdé kdyz klepnete na tlacitko K¥izové zpracovat obraz nebo PouZit vinétu, aplikace Photoshop Elements
zintenzivni posledni pouZzity efekt. Klepnutim na tlacitko Obnovit miizete kdykoli odebrat viechny pouzité efekty a
obnovit ptivodni obraz.

Vytvoreni efektu Mimo rozsah

Pozndmbka: Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid902_pse_cz.

Pomoci volby Mimo rozsah v nabidce Upravy s priivodcem lze k obrazu ptidat rdmecek a zobrazit vybranou &ast
obrazu mimo ramecek.
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A. Pivodni obraz B. Po ptiddni ramecku C. Po vybéru Cdsti, kterd md presahovat D. Vysledny obraz

1 Klepnéte na polozku Zabavné tpravy a vyberte moznost Mimo rozsah.
Kliknutim na ptikaz Pridat ramecek pridejte k obrazu ramecek.

Pretdhnéte rohy ramecku tak, aby ¢4st hlavniho objektu zustala mimo ramecek.

A W N

Stisknutim klaves Control + Alt + Shift (Cmd + Alt + Shift v Mac OS) a pfetazenim tdhel ramecku pridejte
perspektivu. Kliknéte na tlacitko Potvrdit.

Pfetazenim okrajii upravte $ifku ramecku. Kliknéte na tla¢itko Potvrdit.
Pomoci nastroje Rychly vybér vyberte ¢ast obrazu, kterd ma sahat mimo ramecek.
Kliknéte na tlac¢itko Vytvorit mimo rozsah.

(Volitelné) Pridejte stin.

O 00 N o wun

(Volitelné) Kliknéte na tlacitko Pridat prechod.

Vytvoieni dokonalého portrétu

Q Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid903_pse_cz.

V upravach s priivodcem vytvorite dokonaly portrét odstranénim drobnych vad a vylep$enim rtiznych ¢asti obrazu
pomoci snadno pouzitelnych nastroja.

1 Klepnéte na polozku Zabavné tpravy a vyberte moznost Dokonaly portrét.
2 Vylepseni vzhledu pokozky.

a Kliknutim na tla¢itko Aplikovat chytré vyhlazeni vyhladite pokoZzku a odstranite vrasky. Informace o ovladacich
prvcich Chytré vyhlazeni naleznete v ¢asti ,,Chytré vyhlazeni® na strance 205.
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b Kliknéte na tla¢itko Odkryt ptivodni obraz. Jakmile bude pod vyhlazenou pokozkou odhalen pivodni obraz,
vyhladte ji podle potfeby pomoci stétce Rozostien.

¢ Kliknutim na tla¢itko Zvysit kontrast pridejte jasnost.
3 Vylepseni ryst obliceje.

a Kliknutim na nastroj Bodové retusovani opravte drobné nedostatky. Napovédu k nastroji Bodovy retusovaci
$tétec naleznete v ¢asti ,,Odstranéni skvrn a mensich vad® na strance 150.

b Kliknutim na ndstroj pro odstranéni cervenych o¢i presné odstrante ¢ervené oci. Viz ,,Pfesné odstranéni

v rec

cervenych o¢i“ na strance 149.
¢ Kliknutim na Nastroj zesvétleni rozjasnéte oci.

d Kliknutim na Néstroj ztmaveni ztmavte fasy a obo¢i. Viz ¢ast ,Rychlé zesvétleni nebo ztmaveni izolovanych
oblasti“ na strance 123.

e Kliknutim na nastroj Bilé zuby rozjasnéte ismév.

4 Pridani specialnich retusi.
a Kliknéte na ndstroj Pridat zaf. Upravujte jezdce, dokud nedosdhnete pozadovanych vysledka.
b Kliknéte na nastroj Zestihlit.

Pozndmka: Kazdym kliknutim bude efekt vyraznéjsi.

Pievod obrazu na pop-art

Upravy s privodcem umoziuji pfevod obrazu na pop-art ve tfech jednoduchych krocich. Navic si mizete vybrat ze
dvou stylt.

1 Klepnéte na polozku Zabavné upravy a vyberte moznost Pop-art.
2 Vyberte styl a postupujte podle pokynt na obrazovce:
Styl A Prevedeni rezimu obrazu, ptidani barev a duplikovani obrazu pomoci réiznych rozprostienych barev.

Styl B Posterizovani obrazu, pridani neénové zare a duplikovani obrazu pomoci riiznych rozprosttenych barev.

Pfidani odrazu

Pozndmka: Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid901_pse_cz.

V tpravach s priivodcem lze vybrat preddefinovany efekt odrazu a v nékolika krocich jej pouzit na obraz.
Chcete-li dosdhnout optimdlnich vysledkii, nevynechejte Zadny krok a neprovadéjte uvedené kroky v ndhodném
poradi.

1 Klepnéte na polozku Zabavné tpravy a vyberte moznost Odraz.

Klepnutim na tla¢itko Pfidat odraz vytvorite invertovanou duplikovanou vrstvu.

Vyberte barvu z obrazu a klepnéte na tlacitko Vyplnit pozadi.

H W N

Klepnutim na nékteré z nasledujicich tlacitek pouzijte typ odrazu:
+ Odraz na podlaze
+ Odraz ve skle

« QOdraz na vodé
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(Volitelny krok) Nastavte intenzitu odrazu.
(Volitelné) Kliknutim na tla¢itko Pridat deformaci deformujte odraz, aby vypadal realisticky.

(Volitelné) Kliknutim na tla¢itko Nastroj ofiznuti odeberte nepotfebné oblasti.

0 N O wun

(Volitelné) Kliknéte na Nastroj pfechod a pretdhnéte prechodovou ¢aru od spodniho okraje odrazu ke spodnimu
okraji obrazu.
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Kapitola 4: Pouzivani vrstev

Vrstvy jsou uzitecné z toho diivodu, Ze vam umoznuji pridavat soucasti do obrazu a souc¢asné na nich pracovat, aniz
byste neustale ménili originalni obraz. U kazdé vrstvy miizete nastavit barvu a jas, aplikovat specialni efekty, zménit

polohu obsahu vrstvy, uréit hodnoty kryti a prolnuti a podobné. Miizete také zménit poradi prekryvani, svazat vrstvy,
abyste na nich mohli pracovat soucasné, a vytvorit webové animace s vrstvami.

Vytvoreni vrstev

O vrstvach

Vrstvy jsou jako prekryvajici se prihledné sklenéné tabule, na které mtizete malovat obrazy. Skrz priihledné oblasti
vrstvy vidite do vrstev pod ni. MtiZete na kazdé vrstvé pracovat jednotlivé a experimentovat, abyste dosahli vytvoreni
pozadovaného ¢inku. Kazdd vrstva ziistava nezavisla do té doby, nez vrstvy sloucite. Vrstva, ktera je na panelu Vrstvy
uplné dole, vrstva pozadi, je vidy zamknuta (chranéna). To znamena, Ze dokud ji nepfevedete na béznou vrstvu,
nemuiZzete u ni ménit poradi prekryvani, rezim prolnuti nebo kryti.

Prithledné oblasti vrstvy vam umozriuji vidét skrz vrstvu na vrstvy pod ni.

Vrstvy jsou uspofadany v panelu Vrstvy. Doporucujeme mit tento panel viditelné, kdykoliv pracujete v aplikaci
Adobe® Photoshop® Elements 9. Jednim pohledem tak vidite aktivni vrstvu (vybranou vrstvu, kterou upravujete).
Vrstvy muzete svazat, takze se presouvaji jako celek, coz vam pomaha pfi spravé vrstev. Protoze vice vrstev v obrazu
zvysuje velikost souboru, muzete zmensit velikost souboru slou¢enim vrstev, u kterych jste jiz dokon¢ili Gpravy. Panel
Vrstvy je v priabéhu uprav fotografii dulezitym zdrojem informaci. Chcete-li pracovat s vrstvami, mizete také pouzit
nabidku Vrstvy.

Obycejné vrstvy jsou obrazové vrstvy, které jsou zalozené na obrazovych bodech. Existuje nékolik dal$ich typi vrstev,
které mizete pouzit, abyste vytvorili specidlni efekty:

Vrstvy vyplné Obsahuje plnou barvu, barevny pfechod nebo vzorek.

Vrstvy aprav Umoziuji vam doladit barvu, jas a sytost, aniz by na vasem obrazu provedly trvalé zmény (do té doby,
nez vrstvu uprav sloucite do jedné vrstvy nebo sbalite).

Textové vrstvy a vrstvy tvaru Umoziiuji vam vytvorit vektorovy text a tvary.
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56



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 57
Pouzivani vrstev

Na vrstvu Uprav nemuzete malovat, pouze na jeji masku. Chcete-li kreslit na vrstvu vyplné nebo textovou vrstvu,
musite je nejdiiv prevést na béznou obrazovou vrstvu.

Dalsi témata napovédy

v

»O vrstvach Gprav a vyplné® na strance 70
»O ofezovych maskach vrstev“ na strance 75
»Zamknuti nebo odemknuti vrstvy® na strance 61

»O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach® na strance 68

O panelu Vrstvy

Panel Vrstvy (Okna > Vrstvy) na pracovni plose Gprav obsahuje seznam viech vrstev v obrazu, od vrchni vrstvy po

vrstvu Pozadi v dolni ¢asti. Panel miiZete pretdhnout za nazev ven ze zdsobniku paneld, takze na néj budete pfi praci
stale vidét.

Pro snadnou identifikaci je aktivni vrstva, nebo vrstva na které pravé pracujete, zvyraznénda. Doporucuje se v pribéhu
prace na obrazu zkontrolovat, kterd vrstva je aktivni, abyste se ujistili, zda provadéné nastaveni a apravy ovliviiuji tu
spravnou vrstvu. Pokud napriklad zvolite ptikaz a zda se, Ze se nic nedéje, zkontrolujte a ujistéte se, zda se divate na
aktivni vrstvu.

S pouzitim ikon v panelu muizete provadét velké mnozstvi tloh; muzZete vrstvy vytvofit, skryt, svazat, zamknout nebo
odstranit. AZ na nékteré vyjimky maji vae zmény vliv pouze na vybranou nebo aktivni vrstvu, ktera je zvyraznéna.

VRSTVY

MNormaint

B C

Panel Vrstvy
A. Rezim prolnuti, nabidka B. Zobrazit/Skrytvrstvu C. Miniaturavrstvy D. Zvyraznénd vrstva je aktivni vrstva E. Zamcend vrstva F. Vrstva
je svdzand s jinou vrstvou G. Vrstva md aplikovany styl

Panel zobrazuje v seznamu vrstev miniaturu, titul a jednu nebo vice ikon, které poskytuji informace o jednotlivych
vrstvach:
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& Vrstva je viditelnd. Klepnutim na okno vrstvu zobrazite nebo skryjete. (Skryté vrstvy nebudou vytisténé.)
il Vrstva je svazana s aktivni vrstvou.
Vrstva ma aplikovany styl. Po klepnuti muzZete upravit styl vrstvy v dialogovém okné Nastaveni stylu.
Vrstva je zamcena.

1 Obraz obsahuje skupiny vrstev a byl importovany z aplikace Adobe Photoshop. Photoshop Elements nepodporuje
skupiny vrstev a zobrazuje je sbalené. Chcete-li vytvorit obraz, ktery miiZzete upravit, musite je zjednodusit.

Tlacitka v dolni ¢asti panelu slouzi k provadéni téchto akei:
k. Vytvofit novou vrstvu.

¥ Vytvorit novou vrstvu vyplné nebo tprav.

[0 Odstranit vrstvu.

fl Tato vrstva je svazand s jinou vrstvou.

L] Zamknout prihledné obrazové body.

@ Zamknout viechny vrstvy.

V horni ¢asti panelu je také nabidka Rezim prolnuti (Normaélni, Rozpustit, Ztmavit a dalsi), textové pole Kryti a
tlacitko Vice, které zobrazuje nabidku prikazii vrstvy a voleb panelu.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach Gprav a vyplné* na strance 70

,»O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach“ na strance 68

»Zjednoduseni vrstvy“ na strance 62

Pridavani vrstev

Nové pridané vrstvy jsou v panelu Vrstvy zobrazeny nad vybranou vrstvou. Vrstvy mtizete do obrazu pridat pouzitim
libovolného z nasledujicich postupti:

« Vytvofte nové prazdné vrstvy nebo preménte vybér na vrstvy.

+ Prevedte pozadi na béznou vrstvu nebo opacné.

« Vlozte vybéry do obrazu.

+ Pouzijte nastroj text nebo néstroj tvar.

+ Duplikujte stavajici vrstvu.

V obrazu miizete vytvorit az 8000 vrstev, kazdou s vlastnim rezimem prolnuti a krytim. Tato horni mez ale mutize
byt omezena velikosti paméti.

Dalsi témata napovédy
,O textu® na strdnce 253

»O tvarech® na strance 260

»Odstranéni vrstvy“ na strance 62
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Vytvoreni a pojmenovani nové prazdné vrstvy
% Na pracovni plose Gprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

 Chcete-li vytvorit vrstvu s vychozim nazvem a nastavenimi, klepnéte na tlac¢itko Nova vrstva k. v dolni ¢asti
panelu Vrstvy. Vysledna vrstva pouziva rezim Normalni se 100% krytim a je pojmenovana podle poradi vytvoreni.
(Chcete-li tuto novou vrstvu prejmenovat, poklepejte na ni a zadejte novy nazev.)

+  Chcete-li vytvofit vrstvu a urcit nazev a volby, vyberte polozky Vrstva > Nova > Vrstva nebo vyberte z nabidky
panelu Vrstvy moznost Nova vrstva. Zadejte nézev a dalsi volby a poté klepnéte na tlacitko OK.

Nova vrstva je vybrana automaticky a v panelu je zobrazena nad naposledy vybranou vrstvou.

Dalsi témata napovédy

»Kopirovani vrstvy z jednoho obrazu do druhého® na strance 64
»Odstranéni vrstvy“ na strance 62

»Duplikovani vrstvy v rdmci obrazu® na strance 63

»Nastaveni rezimu prolnuti vrstvy® na strance 69

»Nastaveni kryti vrstvy“ na strance 69

Vytvoreni nové vrstvy z ¢asti jiné vrstvy

Cést néjakého obrazu miizete presunout z jedné vrstvy do nové vytvofené vrstvy a origindl ptitom ponechat
nezménény.

1 Na pracovni plose uprav vyberte stavajici vrstvu a vytvofte vybér.

2 Zvolte nékterou z nasledujicich moZznosti:

+ Chcete-li tento vybér zkopirovat do nové vrstvy, zvolte Vrstva > Novd > Vrstva kopirovanim.

Chcete-li vybér vyfiznout a vlozit do nové vrstvy, zvolte Vrstva > Novd > Vrstva vyjmutim.

Vybranad oblast se v nové vrstvé objevi ve stejném umisténi vzhledem k okrajiim obrazu.

29

Vytvoteni nové vrstvy kopirovanim Cdsti jiné vrstvy a vioZenim do nové vrstvy
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Dalsi témata napovédy

»Duplikovani vrstvy v rdmci obrazu® na strance 63

»O vybérech“ na strance 89

Pirevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu

Vrstva pozadi je spodni vrstva v obrazu. Dalsi vrstvy se usporadavaji na vrstvu pozadi, kterd obvykle (ale ne vzdycky)
obsahuje skute¢na obrazova data fotografie. Z dtivodu ochrany obrazu je vrstva pozadi vzdy zamknuta. Pokud chcete
zménit jeji pofadi prekryvani, rezim prolnuti nebo kryti, musite ji nejdfiv pfevést na béznou vrstvu.

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich aket:
+ 'V panelu Vrstvy poklepejte na vrstvu pozadi.
+ Vyberte polozky Vrstva > Nova > Vrstva z pozadi.

+ Vyberte vrstvu pozadi a z nabidky Vice panelu Vrstvy vyberte moznost Duplikovat vrstvu. Tim nechate vrstvu
pozadi neporusenou a z jeji kopie vytvorite novou vrstvu.

Duplikovanou vrstvu miiZete z prevedené vrstvy pozadi vytvofit bez ohledu na zpiisob prevodu vrstvy; jednoduse
vyberte prevedenou vrstvu pozadi a zvolte Duplikovat vrstvu z nabidky Vice.

2 Pojmenujte novou vrstvu.

Pokud pretihnete ndstroj mazdini pozadi na vrstvu pozadi, prevede se automaticky na béZnou vrstvu a vymazané
oblasti zacnou byt prithledné.

Prevod vrstvy na vrstvu pozadi

Pokud uz obraz vrstvu pozadi m4, neni mozné vrstvu prevést na vrstvu pozadi. V takovém prfipadé musite nejdfiv
prevést stavajici vrstvu pozadi na béZnou vrstvu.

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a na panelu Vrstvy vyberte nékterou vrstvu.
2 Klepnéte na polozku Vrstva > Novd > Pozadi z vrstvy.

Jakékoliv prihledné oblasti v ptivodni vrstvé se vyplni barvou pozadi.

Uprava vrstev

Vybér vrstvy

Jakékoliv zmény, které provedete na obrazu, maji vliv pouze na aktivni vrstvu. Jestlize pfi manipulaci s obrazem
nevidite pozadované vysledky, ujistéte se, zda je vybrana spravna vrstva.

% Na pracovni plo$e Gprav provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Na panelu Vrstvy vyberte miniaturu nebo nazev vrstvy.
+ Chcete-li vybrat vice vrstev, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na jednotlivé vrstvy.

Chcete-li vrstvy vybrat interaktivné v pritbéhu pouzivani ndstroje pro presun, vyberte v pruhu voleb Automaticky
vybrat vrstvu. Chcete-li vidét, kterd vrstva bude zvyraznénd, vyberte Zobrazit zvyraznéni pri efektu prechodu. Vice
vrstev soucasné vyberte pretdhnutim.
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Dalsi témata napovédy
»O vrstvach“ na strance 56

v

,Vybér véech prihlednych oblasti ve vrstvé“ na strance 70

»Kopirovani vybérii s nastrojem pro presun® na strance 104

Zobrazeni nebo skryti vrstvy

V panelu Vrstvy ikona oka @& ve sloupci uplné vlevo vedle vrstvy informuje o tom, Ze je vrstva viditelna.

1 Pokud neni panel Vrstvy otevfeny, klepnéte na polozku Okna > Vrstvy na pracovni plose tprav.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

 Abyste vrstvu skryli, klepnéte na jeji ikonu oka. Abyste tuto vrstvu opét zobrazili, klepnéte znovu do sloupce oka.
+ Pretazenim ve sloupci oka zobrazite nebo skryjete vic nez jednu vrstvu.

+ Chcete-li zobrazit pouze jednu vrstvu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na ikonu oka pozadované vrstvy.
Opakovanym klepnutim na sloupec s ikonou oka se stisknutou klavesou Alt zobrazite vSechny vrstvy.

Dalsi témata napovédy
»O panelu Vrstvy® na strance 57

Zména velikosti nebo skryti miniatur vrstev
1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a v nabidce Vice vyberte polozku Volby panelu.

2 Vyberte novou velikost nebo vyberte Zadné, abyste miniatury skryli. Pak klepnéte na tlagitko OK.

Dalsi témata napovédy
,»O panelu Vrstvy® na strance 57

Zamknuti nebo odemknuti vrstvy

Abyste chranili obsah vrstev, miiZete je plné nebo ¢aste¢né zamknout. Kdyz je vrstva zamknuta, objevi se vpravo od
nazvu vrstvy ikona zimku a vrstvu neni mozné odstranit. S vyjimkou vrstvy pozadi mtizete v poradi pfekryvani panelu
Vrstvy zamknuté vrstvy presouvat do jinych umisténi.

% Prejdéte na pracovni plochu uprav, na panelu Vrstvy vyberte poZzadovanou vrstvu a provedte nékterou z
nasledujicich akei:

+ Chcete-li zamknout viechny vlastnosti vrstvy, klepnéte na ikonu Zamknout vie @ v dolni &sti panelu Vrstvy.
Dals$im klepnutim na ikonu tyto vlastnosti odemknete.

+  Chcete-li zamknout véechny prithledné oblasti vrstvy, aby v nich nebylo mozné kreslit, klepnéte na ikonu
Zamknout prithlednost [] v dolni ¢4sti panelu Vrstvy. Abyste je odemknuli, klepnéte na ikonu znovu.

Pozndmbka: Prithlednost je standardné zamknutd pro textové vrstvy a vrstvy tvarii a neni moZné ji odemknout, aniz by
tomu predchdzelo zjednoduseni této vrstvy.

Dalsi témata napovédy
»O panelu Vrstvy“ na strance 57
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Pfejmenovani vrstvy

Béhem pridani vrstev do obrazu je uzite¢né vrstvy prejmenovat podle jejich obsahu. Pouzivejte popisné ndzvy vrstev,
abyste vrstvy v panelu Vrstvy mohli snadno identifikovat.

Pozndmka: Nemiizete prejmenovat vrstvu pozadi, pokud ji nezménite na normdlni vrstvu.
% Na pracovni plo$e tprav provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Poklepejte na nazev vrstvy na panelu Vrstvy a zadejte novy nazev.

+ (Pouze v systému Windows) Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na vrstvu a v mistni nabidce vyberte ptikaz
Prejmenovat vrstvu.

Dalsi témata napovédy
,»O vrstvach® na strance 56

»O panelu Vrstvy® na strance 57

»Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu“ na strance 60

Zjednoduseni vrstvy

Inteligentni objekt, vrstvu snimku, textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vyplné barvou, prechodem, vzorkem (nebo
skupinu vrstev, ktera byla importovana z Photoshopu) zjednodusite tim, Ze ji pfevedete na obrazovou vrstvu. Tyto
vrstvy musite zjednodusit pfed tim, nez na né miiZete aplikovat filtry nebo je upravovat s nastroji pro kresleni. Na
zjednodusenych vrstvach neni samoziejmé mozné dal pouzivat volby tprav textu a tvaru.

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a na panelu Vrstvy vyberte textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vyplné nebo
skupinu vrstev aplikace Photoshop.

2 Zjednoduste tuto vrstvu nebo importovanou skupinu vrstev:
+ Pokud jste vybrali vrstvu tvaru, klepnéte v pruhu voleb na Zjednodusit.

+ Pokud jste vybrali textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vyplné nebo skupinu vrstev aplikace Photoshop, vyberte z
nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy moznost Zjednodusit vrstvu.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70

»O vrstvach“ na strance 56

Odstranéni vrstvy

Odstranénim vrstev, které uz nepottebujete, se zmensi velikost souboru obrazu.
1 Na panelu Vrstvy na pracovni plose tprav vyberte pozadovanou vrstvu.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

« Pretdhnéte vrstvu na ikonu Odstranit vrstvu [ v dolni ¢4sti panelu Vrstvy.

Py

+ Klepnéte na ikonu Odstranit vrstvu v dolni ¢asti panelu Vrstvy a v dialogovém okné potvrzeni akce klepnéte na
tla¢itko Ano. Chcete-li toto dialogové okno preskocit, podrzte pii klepnuti na ikonu Odstranit kldavesu Alt.

+ Vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy moznost Odstranit vrstvu a klepnéte na tla¢itko Ano.
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Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

»Vytvoreni a pojmenovani nové prazdné vrstvy“ na strance 59

Vzorkovani barvy ze vsech viditelnych vrstev

Pti préci s ur¢itymi néstroji je aplikovand barva standardné vzorkovana pouze z aktivni vrstvy. U tohoto standardniho
chovani muiZete rozmazat nebo vzorkovat v jediné vrstvé dokonce i tehdy, kdyz jsou viditelné ostatni vrstvy, miiZete
vzorkovat z jedné vrstvy a kreslit v jiné.

Pokud chcete kreslit s pouziti navzorkovanych dat ze vSech viditelnych vrstev, postupujte nasledujicim zptisobem:

1 Na pracovni plose tiprav vyberte nastroj Kouzelna htilka, Plechovka barvy, Rozmazani, Rozostfeni, Zostfeni nebo
Klonovaci razitko.

2V pruhu voleb vyberte VSechny vrstvy.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach® na strance 56

»O malovacich nastrojich“ na strance 223

Kopirovani a usporadani vrstev

Duplikovani vrstvy v ramci obrazu

Duplikovat muzete libovolnou vrstvu v obrazu, véetné vrstvy pozadi.

% Na panelu Vrstvy na pracovni plose uprav vyberte jednu nebo vice vrstev a duplikujte je jednim z nasledujicich
postupti:
+ Chcete-li vrstvu duplikovat a pfejmenovat, vyberte polozky Vrstva > Duplikovat vrstvu nebo vyberte moznost

Duplikovat vrstvu z nabidky Vice panelu Vrstvy. Duplikovanou vrstvu pojmenujte a klepnéte na tlacitko OK.

+ Chcete-li vrstvu duplikovat a nepojmenovat ji, vyberte vrstvu a pretahnéte ji do dolni ¢4sti panelu Vrstvy na tlacitko
Novd vrstva k.

+ Klepnéte pravym tlacitkem na nazev vrstvy nebo miniaturu a zvolte Duplikovat vrstvu.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach® na strance 56

Duplikovani jedné nebo vice vrstev v jiném obrazu

Miizete vzit libovolnou vrstvu (véetné vrstvy pozadi) z jednoho obrazu a duplikovat ji v jiném. Pamatujte si, ze rozméry
v obrazovych bodech cilového obrazu urcuji, jak velka miize byt vytisténa kopie duplikované vrstvy. Pokud se také lisi
rozméry v obrazovych bodech téchto dvou obrazii, muze duplikovana vrstva vypadat mensi nebo vétsi, nez byste
cekali.

1 Na pracovni plose uprav oteviete zdrojovy obraz. Pokud mate v umyslu zkopirovat vrstvu do existujiciho obrazu a
ne do nového, otevrete také cilovy obraz.
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2 Vyberte v panelu Vrstvy zdrojového dokumentu nazev vrstvy nebo vrstev, které chcete duplikovat. Chcete-li vybrat
vice vrstev, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na nazvy jednotlivych vrstev.

3 Vyberte polozky Vrstva > Duplikovat vrstvu nebo moznost Duplikovat vrstvu vyberte z nabidky Vice panelu
Vrstvy.

4 Zadejte nazev pro tuto duplikovanou vrstvu v dialogovém okné Duplikovat vrstvu, zvolte pro tuto vrstvu cilovy
dokument a pak klepnéte na tlac¢itko OK:

+ Chcete-li duplikovat vrstvu v existujicim obrazu, zvolte nazev souboru z rozbalovaci nabidky Dokument.

+ Chcete-li vytvofit pro tuto vrstvu novy dokument, zvolte Novy z nabidky Dokument a zadejte nazev pro tento novy
soubor. Obraz, ktery byl vytvoreny duplikovanim vrstvy, nema zadné pozadi.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach® na strance 56

,»O velikosti obrazu a rozliseni“ na strance 144

Kopirovani vrstvy z jednoho obrazu do druhého

Libovolnou vrstvu (véetné vrstvy pozadi) muzZete kopirovat z jednoho obrazu do druhého. Pamatujte si, Ze rozliSeni
cilového obrazu uréuje, jak velka muize byt vytisténa kopie této vrstvy. Pokud se lisi také rozméry v obrazovych bodech
téchto dvou obrazti, mize kopirovand vrstva vypadat mensi nebo vétsi, nez byste ¢ekali.

1 Na pracovni plose uprav oteviete dva obrazy, které chcete pouzit.
2V panelu Vrstvy zdrojového obrazu vyberte vrstvu, kterou chcete kopirovat.
3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Zvolte Vybér > Vybrat vie, abyste vybrali viechny obrazové body ve vrstvé, a zvolte Upravy > Kopirovat. Potom
zaktivujte (klepnutim) cilovy obraz a zvolte Upravy > Vlozit.

« Pretdhnéte nazev vrstvy z panelu Vrstvy zdrojového obrazu do cilového obrazu.
+ Chcete-li pretadhnout vrstvu ze zdrojového obrazu do cilového obrazu, pouZijte nastroj Pfesun " .

Kopirovana vrstva je zobrazena v cilovém obrazu nad aktivni vrstvou v panelu Vrstvy. Pokud je pretahovand vrstva
vétsi nez cilovy obraz, je viditelna pouze ¢ast vrstvy. K tomu, abyste pretahli do zobrazeni dalsi ¢asti vrstvy, mtizete
pouzit nastroj pro presun.

Q Pokud béhem pretazeni vrstvy podrzite Shift, kopirujete vrstvu do stejného umisténi, v jakém byla ve zdrojovém
obrazu (pokud jsou rozméry v obrazovych bodech zdrojového a cilového obrazu stejné) nebo do sttedu cilového
obrazu (pokud se rozméry v obrazovych bodech zdrojového a cilového obrazu lisi).

Vi

Y

Pretazent vrstvy bambusu do jiného obrazu
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Dalsi témata napovédy
»O vrstvach® na strance 56

¢

,»O velikosti obrazu a rozliSeni“ na strance 144

Piesun obsahu ve vrstvé

Vrstvy jsou jako prekryvajici se obrazy na sklenénych tabulich. Prekryvajici se vrstvu muiZete posunout a tim zménit
Cast jejiho obsahu, kterd je viditelnd ve vztahu k vrstvam nad ni a pod ni.

1 Na panelu Vrstvy na pracovni plose Gprav. Chcete-li pfesunout vice vrstev soucasné, svazte spole¢né tyto vrstvy v
panelu Vrstvy tim, Ze tyto vrstvy vyberete a pak klepnete na ikonu Svazat vrstvy H .

2 Vyberte nastroj pro presun " .
3 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
« Abyste posunuli vybranou vrstvu nebo vrstvy do pozadovaného umisténi, tahnéte uvnitf obrazu.

« Stisknéte klavesové $ipky na své klavesnici, abyste vrstvu nebo vrstvy presunuli po krocich o velikosti 1 obrazového
bodu, nebo stisknéte Shift a klavesovou $ipku, abyste vrstvu pfesunuli po krocich o velikosti 10 obrazovych bodt.

« Podrzte Shift béhem tazeni, abyste vrstvu nebo vrstvy presunuli pfimo nahoru nebo dolt, do obou stran nebo po
uhlopricce 45°.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach“ na strance 56

Zmeéna poradi prekryvani vrstev
Poradi prekryvani urcuje, zda se vrstva objevi pfed nebo za ostatnimi vrstvami.

Vrstva pozadi musi standardné ziistat pod viemi ostatnimi vrstvami. Abyste mohli vrstvu pozadi presunout, musite ji
nejdiiv prevést na béznou vrstvu.

Borders

Pretazeni vrstvy pod jinou vrstvu zméni potadi prekryvdni

1 Vyberte v panelu Vrstvy jednu nebo vice vrstev. Chcete-li vybrat vic nez jednu vrstvu, podrzte Ctrl a klepnéte na
kazdou vrstvu.
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2 Chcete-li zménit poradi piekryvani, provedte jeden z nasledujicich tukont:
« Pretahnéte vrstvu nebo vrstvy na panelu Vrstvy nahoru nebo dol do nové pozice.

« Zvolte Vrstva > Usporadat a potom zvolte Zcela dopfedu, Posunout doptedu, Posunout dozadu nebo Zcela dozadu.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach® na strance 56

»Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu® na strance 60

Svazani a odpojeni vrstev

Kdy?z jsou vrstvy svazané, muZete jejich obsah presunovat soucasné. Mtizete kopirovat, vlozit, sloucit a aplikovat
transformace na vechny svazané vrstvy soucasné. Nékdy mtizete potiebovat jednu svazanou vrstvu upravit nebo
presunout. Svazani vrstev muzete jednoduse zrusit, abyste mohli pracovat sou¢asné pouze s jednou vrstvou

1 Na pracovni plose Gprav vyberte vrstvy, které chcete svazat na panelu Vrstvy. Chcete-li vybrat vice vrstev, podrite
klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na jednotlivé vrstvy.

2 Klepnéte na ikonu Svézat vrstvy i v dolni ¢4sti panelu Vrstvy. Ve svazanych vrstvach se objevi ikona svézani f .

3 Chcete-li svazani vrstev zrusit, vyberte na panelu Vrstvy svazanou vrstvu a klepnéte na ikonu Svazat vrstvy v dolni
¢asti panelu Vrstvy.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach“ na strance 56

»O ofezovych maskach vrstev® na strance 75

Slouceni vrstev

Vrstvy miizou vyrazné zvysit velikost souboru obrazu. Slouceni vrstev v obrazu snizuje velikost souboru. Vrstvy byste
méli sloucit az potom, co jste s nimi prestali pracovat a vytvofili obraz, jaky chcete.
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Bamboo

Borders

Pfiklad slouceni

Muzete si zvolit, Ze chcete sloucit pouze svazané vrstvy, pouze viditelnou vrstvu, pouze vrstvu s touto vrstvu pod ni
nebo pouze svazané vrstvy. Mizete taky sloucit obsahy vsech viditelnych vrstev do néjaké vybrané vrstvy a pfitom
neodstranit jiné viditelné vrstvy (v tomto ptipadé se velikost souboru nesnizi).

Kdyz praci na obrazu dokonc¢ite, mtizete ho sloucit do jedné vrstvy. Slouceni do jedné vrstvy slouci vSechny viditelné
vrstvy, vypusti vSechny skryté vrstvy a vyplni prithledné oblasti bilou.

1

Na pracovni plose Gprav prejdéte na panel Vrstvy a presvédcte se, zda se u kazdé vrstvy, kterou cheete sloucit,
objevila ikona oka @& .

Provedte nékterou z nasledujicich akci:

Chcete-li sloucit vybrané vrstvy, vyberte vice nez jednu vrstvu - podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu
Cmd) a klepnéte na jednotlivé vrstvy. Poté vyberte z nabidky Vice panelu Vrstvy moznost Sloucit vrstvy.

Chcete-li slou¢it néjakou vrstvu s vrstvou, kterd je pod ni, vyberte horni vrstvu tohoto paru a vyberte piikaz Slou¢it
dolt (z nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy).

Pozndmka: Pokud je spodni vrstva v tomto pdru tvar, text nebo vrstva vyplné, musite tuto vrstvu zjednodusit. Pokud je
spodni vrstva v tomto pdru svdzand s jinou vrstvou nebo je to vrstva iiprav, nemiiZete zvolit Sloucit dolil.

Chcete-li sloucit véechny viditelné vrstvy, skryjte jakékoliv vrstvy, které nechcete sloucit, a z nabidky Vrstva nebo
z nabidky Vice panelu Vrstvy vyberte prikaz Sloucit viditelné.

Chcete-li sloucit véechny viditelné svazané vrstvy, vyberte jednu z téchto svazanych vrstev a vyberte z nabidky
Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy pfikaz Sloucit svazané.

Pozndmka: Pokud je slucovand vrstva, kterd je zcela vzadu, text, tvar, vyplii plnou barvou, vypli prechodem nebo vyplii
vzorkem, musite tuto vrstvu nejdfiv zjednodusit.

Posledni aktualizace 8.2.2012
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Dalsi témata napovédy

»Sloudeni vrstev uprav® na strance 73

»Zjednoduseni vrstvy“ na strance 62

Slouceni vrstev do jiné vrstvy

Pouzijte tento postup tehdy, kdyz budete chtit ponechat slu¢ované vrstvy nezménéné. Vysledkem je nova sloucend
vrstva a vSechny ptvodni vrstvy.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, klepnéte na ikony oka vedle vrstev, které nechcete sloucit, a presvédcte se, zda
jsou ikony oka viditelné u vrstev, které sloucit chcete.

2 Urcete vrstvu, do které se slouci véechny viditelné vrstvy. Ke slouc¢eni muizete vytvofit novou vrstvu nebo mutizete
vybrat existujici vrstvu v panelu Vrstvy.

3 Podrzte klavesu Alt a v nabidce Vrstvy nebo v nabidce Vice na panelu Vrstvy vyberte piikaz Sloucit viditelné.
Photoshop Elements slou¢i kopii vSech viditelnych vrstev do vybrané vrstvy.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach® na strance 56

»Slouceni vrstev iprav® na strance 73

Slouceni obrazu do jedné vrstvy

Kdy?z sloucite obraz do jedné vrstvy, slou¢i Photoshop Elements vSechny viditelné vrstvy do pozadi a tak vyznamné
snizi velikost souboru. Slouceni obrazu do jedné vrstvy vypusti véechny skryté vrstvy a vyplni prihledné oblasti bilou.
Ve véts$iné pripadi nechcete sloucit soubor do jedné vrstvy pred tim, nez dokoncite Gpravy jednotlivych vrstev.

1 Ujistéte se, zda jsou viditelné ty vrstvy, které chcete ve svém obrazu ponechat.
2 Vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy prikaz Do jedné vrstvy.

Rozdil mezi velikosti souboru obrazu s vrstvami a velikosti souboru s vrstvami sloucenymi do jedné miizete vidét, kdyz
zvolite Velikosti dokumentu ze stavového tddku rozbalovaci nabidky ve spodni ¢dsti okna obrazu.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach® na strance 56

Kryti a rezimy prolnuti

O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach

Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2306_pse9_cz.

Kryti vrstvy urcuje, do jaké miry vrstva zakryva nebo odhaluje vrstvy pod ni. Zatimco vrstva s 1% krytim je témér
prihledna, vrstva se 100% krytim je nepruhlednd. Prithledné oblasti ziistavaji prithledné bez ohledu na nastaveni kryti.

Rezim prolnuti vrstvy slouzi k ur¢eni zpisobu, kterym se vrstva prolind s obrazovymi body ve vrstvé pod ni.
S pouzitim rezimi prolnuti Ize vytvaret riizné specidlni efekty.
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Kryti a rezimy prolnuti vrstvy jsou ve vzdgjemném vztahu s krytim a rezimy prolnuti nastrojt pro kresleni. Vrstva
napiiklad pouziva rezim Rozpustit s 50% krytim. Na tuto vrstvu malujete nastrojem Stétec, ktery je nastaven na rezim
Normalni se 100% krytim. Malba bude v rezimu Rozpustit zobrazena s 50% krytim. Obdobné plati, ze pokud vrstva

pouziva rezim Normalni se 100% krytim a vy pouzivate nastroj guma s krytim 50 %, zmizi v prabéhu mazani z vrstvy
pouze 50 % z kresby.

1

-i;
A\

%

Prolnuti vrstev.
A. Vrstva bambusu a vrstva okrajii B. Vrstva bambusu se 100% krytim a rezimem Ztmavit barvy C. Vrstva bambusu s 50% krytim a reZimem
Ztmavit barvy

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach“ na strance 56

,»O rezimech prolnuti“ na strdnce 224

»O malovacich nastrojich® na strance 223

Nastaveni kryti vrstvy
1 Na panelu Vrstvy na pracovni plo$e uprav vyberte pozadovanou vrstvu.

2 Zadejte v panelu Vrstvy do pole Kryti hodnotu mezi 0 az 100 nebo klepnéte na Sipku vpravo od pole Kryti a
pretdhnéte zobrazeny jezdec Kryti.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

Nastaveni rezimu prolnuti vrstvy
1 Na panelu Vrstvy na pracovni plose tprav vyberte pozadovanou vrstvu.
2V nabidce Rezim prolnuti vyberte pozadovanou volbu.

(Systém Windows) Ihned po vybéru reZimu prolnuti miiZete stisknout kldvesu se Sipkou nahoru nebo dolii a vyzkouset
dali volby rezimu prolnuti v nabidce.
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Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

,»O rezimech prolnuti“ na strance 224

Vybér vsech priahlednych oblasti ve vrstvé

Je mozné rychle vybrat vSechny prtithledné oblasti v néjaké vrstvé. Tento postup je uzite¢ny tehdy, kdyz chcete z
néjakého vybéru prithledné oblasti vyloucit.

1 Stisknéte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

2 Chcete-li do stavajiciho vybéru pridat obrazové body, stisknéte klavesy Ctrl+Shift (v systému Mac OS klavesy
Cmd+Shift) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

3 Chcete-li ze stavajiciho vybéru obrazové body odstranit, stisknéte klavesy Ctrl+Alt (v systému Mac OS klavesy
Cmd+Alt) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

4 Chcete-li nacist pranik obrazovych bodu a stavajiciho vybéru, stisknéte klavesy Ctrl+Alt+Shift (v systému Mac OS
klavesy Cmd+Alt+Shift) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

»O vybérech na strance 89

Vlastni nastaveni m¥izky prahlednosti

Sachovnicové mtizka ve vrstvé oznaluje prithlednost. I kdyz mtzete vzhled této m¥izky zménit, neméfite ji na plnou
bilou barvu, protoze byste tim odstranili vizualni rozdil mezi plnou (bild) a prtihlednou (Sachovnice).

1V systému Windows klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > Prihlednost. V systému Mac klepnéte na polozku
Photoshop Elements > Pfedvolby > Prithlednost.

2 Zvolte velikost vzorku z nabidky Mrizka.

3 Zvolte barvu vzorku z nabidky Barvy mfizky. Chcete-li misto toho zvolit vlastni barvu, klepnéte na jedno ze dvou
poli pod nabidkou Barvy mfizky a vyberte barvu z Vybéru barev.

Dalsi témata napovédy
»O panelu Vrstvy® na strance 57

»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe® na strance 230

Vrstvy Uprav a vrstvy vyplné

O vrstvach uprav a vyplné

Vrstvy Gprav vam umoziuji experimentovat s barvami a provadét tonalni tpravy bez trvalych zmén obrazovych bod
obrazu. Muzete si vrstvu Gprav piedstavit jako zavoj, ktery zabarvi vrstvy, které lezi pod nim. Standardné ma vrstva
uprav vliv na vSechny vrstvy pod ni. Toto chovani ale mtizete zménit. Kdyz vytvorite vrstvu iprav, zobrazi panel
Vrstvy bilé pole, které predstavuje upravy pro tuto vrstvu.
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Vrstvy vyplné umoznuji vyplnit vrstvu plnou barvou, pfechodem nebo vzorkem. Na rozdil od vrstev Giprav neovliviiuji
vrstvy pod nimi. Chcete-li kreslit na vrstvu vyplné, musite ji nejdfiv prevést (zjednodusit) na béznou vrstvu.

Vrstvy tuprav a vyplné maji stejné volby kryti a rezimy prolnuti jako obrazové vrstvy a miiZete je pfesouvat a ménit
jejich pozici pravé tak jako u obrazovych vrstev. Vrstvy aprav a vyplné jsou standardné pojmenovavané podle jejich
typu (naptiklad vrstva Vypli barvou a vrstva tprav Inverze).

Fotograficky

Invertovat
Prah

Nabidka VytvofFit vrstvu tiprav
A. Vrstvy vyplné B. Vrstvy tiprav

Dalsi témata napovédy
»Uprava masky vrstvy“ na strance 74
»O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach® na strance 68

»Pouziti nastroju inteligentni Stétec* na strance 118

»Zjednoduseni vrstvy“ na strance 62

Vytvoreni vrstev Uprav

1 Vyberte v panelu Vrstvy nejvyssi vrstvu, kterou chcete ovlivnit.

2 Chcete-li omezit u¢inky vrstvy tiprav na vybranou oblast v této vrstvé, vytvorte vybér.
3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Chcete-li ovlivnit véechny vrstvy pod vrstvou tprav, klepnéte na tlacitko Vytvofit novou vrstvu vyplné nebo

uprav # v dolni &sti panelu Vrstvy. Pak vyberte jeden z uvedenych typii nastaveni. (Prvni tfi volby této nabidky
jsou vrstvy vyplné a ne vrstvy tprav.)
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Piivodni obraz a obraz s aplikovanou tipravou Odstin a sytost. Jsou ovlivnéné pouze vrstvy pod vrstvou tiprav.

+ Chcete-li ovlivnit pouze jednu vrstvu nebo nékolik po sobé néasledujicich vrstev pod vrstvou tprav, zvolte Vrstva >
Nova vrstva uprav > [typ tipravy]. V dialogovém okné Nova vrstva vyberte moznost Pouzit pfedchdazejici vrstvu k
vytvoreni ofezové masky a klepnéte na tlacitko OK.

Urovné Opravuje tonalni hodnoty v obrazu.

Jas a kontrast Zesvétluje nebo ztmavuje obraz.

Odstin a sytost Prizptisobuje barvy obrazu.

Mapovat na piechod Mapuje obrazové body na barvu ve vybraném prechodu.

Fotograficky filtr Nastavi vyvaZeni a teplotu barev obrazu.

Invertovat Podle hodnot jasu obrazu vytvori negativ a ten pouzije pro efekt fotografického negativu.
Prah Vykresli obraz monochromaticky bez $edé, aby bylo mozné vyhledat nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti.

Posterizovat Da fotografii nevyrazny plakatovy vzhled snizenim poc¢tu hodnot (drovni) jasu v obrazu a tim sniZuje
pocet barev.

4 Nastavte volby v dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK. (Invertovat nema zadné volby.)

Pokud jste v kroku 3 vybrali moznost Pouzit pfedchdzejici vrstvu k vytvoreni ofezové masky, vrstva tprav se seskupi
s vrstvou bezprostfedné pod ni a efekt se omezi na tuto skupinu.

e

5 Chcete-li do skupiny pridat dalsi vrstvy, stisknéte klavesu Alt a umistéte ukazatel na ¢aru oddélujici nejnizsi vrstvu
ve skupiné od vrstvy pod ni. Kdyz se ukazatel zméni na dva prekryvajici se kruhy «#, klepnéte.

Q Pti aplikaci korekce pomoci ndstroje inteligentni $tétec “g nebo detailni inteligentni $tétec “p je automaticky
vytvofena vrstva tprav.

Dalsi témata napovédy

»Pouziti nastroji inteligentni $tétec na strance 118
»O histogramech® na strance 115
Vytvareni vrstev vyplné

1 V panelu Vrstvy vyberte vrstvu, nad kterou ma byt vrstva vyplné.
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2 Chcete-li omezit u¢inky vrstvy vyplné na vybranou oblast, vytvorte vybér.
3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Kliknéte na tlacitko Vytvorit novou vrstvu vyplné nebo tprav ¥ ve spodni ¢asti panelu Vrstvy a zvolte typ vyplné,
ktery chcete vytvorit. (Prvni tfi volby obsazené v tomto panelu jsou vrstvy vyplné, ostatni jsou vrstvy tprav.)

+ Zvolte Vrstva > Nova vrstva vyplné > [typ vyplné]. V dialogovém okné Nova vrstva, které se objevi, klepnéte na
tlacitko OK.

PInéd barva Vytvofi vrstvu vyplnénou plnou barvou, kterou jste zvolili z vybéru barev

Piechod Vytvori vrstvu, ktera je vyplnéna prechodem. Miizete zvolit pfednastaveny prechod z nabidky Piechod.
Chcete-li upravit néjaky prechod v Editoru prechodu, klepnéte na tento barevny prechod. Chcete-li pfesunout stfed
pfechodu, mutizete tahnout uvnitt okna obrazu.

MiZete také upravit tvar tohoto pfechodu (Styl) a thel, ve kterém je aplikovany (Uhel). Vyberte Obratit, jestlize chcete
prevriétit jeho orientaci, Rozklad, abyste snizili tvofeni pruhtl, a Zarovnat s vrstvou, jestlize chcete pouzit ohrani¢ovaci
ramecek vrstvy pro vypocet vyplné prechodem.

Vzorek Vytvorivrstvu, kterd je vyplnéna vzorkem. Klepnéte na vzorek a zvolte vzorek z rozbalovaciho panelu. Muzete
ménit métitko vzorku a zvolit Na pocatek, abyste umistili pocatek vzorku na poc¢atek okna dokumentu. Chcete-li, aby
se vzorek presunoval s vrstvou vyplné i pfi zméné umisténi, vyberte Svézat s vrstvou. Kdyz je vybrana tato volba a je
otevrené dialogové okno Vypln vzorkem, miizete vzorek umistit tazenim uvnitf obrazu. Chcete-li po Gipravé nastaveni
vzorku vytvorit novy pfednastaveny vzorek, klepnéte na tlacitko Nové prednastaveni ki .

Upravy vrstvy Gprav nebo vrstvy vypiné

1 Na pracovni plose uprav oteviete jednim z nasledujicich postupt dialogové okno voleb uprav nebo vyplné:
+ Poklepejte v panelu Vrstvy na miniaturu vrstvy uprav nebo vrstvy vyplné, kterd je tplné vlevo.

 Vyberte v panelu tuto vrstvu a vyberte polozky Vrstva > Volby obsahu vrstvy.

2 Provedte své zmény a klepnéte na tlacitko OK.

Slouceni vrstev uprav

Vrstvy tprav a vyplné mtiZete sloucit nékolika zpisoby: s vrstvou, ktera je pod ni, s dalsimi vybranymi vrstvami, s
vrstvami v jeji vlastni skuping, s vrstvami, se kterymi je svazana, a se vSemi dal$imi viditelnymi vrstvami. Vrstvu tprav
ani vrstvu vyplné ale nemtizete pouzit jako zakladni nebo cilovou vrstvu pro slouceni.

Kdy?z sloucite vrstvu uprav nebo vrstvu vyplné s vrstvou pod ni, ipravy se zjednodusi a natrvalo se aplikuji na
slou¢enou vrstvu. Tyto upravy déal neovliviiuji dalsi vrstvy pod slou¢enou vrstvou tprav. Vrstvu vyplné také miizete
prevést (zjednodusit) na obrazovou vrstvu a pritom ji nemusite sloucit.

Vrstvy uprav a vyplné s maskami (miniatura vrstvy, kterd je v panelu Vrstvy uplné vpravo), které obsahuji pouze bilé
hodnoty, vyrazné velikost souboru nezvétsuji, takze neni potieba tyto vrstvy uprav z divodu Gspory mista slucovat.

Dalsi témata napovédy

»Slouceni vrstev na strance 66

»Zjednoduseni vrstvy“ na strance 62
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Uprava masky vrstvy

Maska vrstvy zabranuje ¢asti vrstvy nebo celé vrstvé v tom, aby byla viditelna. Masku pouzivejte k tomu, abyste
zobrazili nebo skryli ¢asti obrazu nebo efektu. Kdyz je maska vrstvy pripojené k vrstvé aprav (prava miniatura) ¢isté
bila, aplikuje se efekt ipravy na vechny vrstvy pod ni. Pokud tento efekt nechcete aplikovat na urcité ¢asti vrstev pod
ni, prekreslete odpovidajici oblast masky ¢ernou barvou. Kdy?z je pfipojend k vrstvé vyplné, definuje maska vyplnénou
oblast ve vrstvé vyplneé.

; Photo

N oo Al ' -
Prekresleni masky cernou barvou zvétsuje chrdnénou oblast.
1 Na panelu Vrstvy na pracovni plose tprav vyberte vrstvu tprav nebo vyplné.
2 Vyberte nastroj $tétec nebo jakykoliv néstroj pro kresleni nebo tpravy.
3 Poutzijte nasledujici postupy, abyste zobrazili masku vrstvy:

+ Chcete-li zobrazit pouze masku, podrzte klavesu Alt a klepnéte na miniaturu masky vrstvy (miniatura zcela
vpravo). Opakovanym klepnutim se stisknutou klavesou Alt znovu zobrazite ostatni vrstvy.

+ Chcete-li zobrazit masku v ¢ervené maskovaci barvé, podrzte klavesy Alt+Shift a klepnéte na miniaturu masky
vrstvy (miniatura zcela vpravo). Chcete-li vypnout ¢ervené zobrazeni, podrzte klavesy Alt+Shift a znovu klepnéte
na miniaturu.

+ Chcete-li omezit Upravy na ¢ast masky, vyberte odpovidajici obrazové body.

4 Upravte masku vrstvy:

+ Chcete-li odstranit oblasti efektu tprav nebo vyplné, prekreslete masku vrstvy ¢ernou barvou.
+  Chcete-li ptidat oblasti do efektu uprav nebo vyplné, prekreslete masku vrstvy bilou barvou.

+  Chcete-li ¢aste¢né odstranit efekt uprav nebo vyplné, takze se bude zobrazovat v riiznych turovnich prihlednosti,
prekreslete masku vrstvy Sedou barvou. (Chcete-li zvolit odstin $edé z panelu Vzornik, klepnéte v panelu nastrojii
na policko barvy popredi.) Mira odstranéni efektu nebo vyplné zavisi na tonech $edé, které ke kresleni pouzijete.
Vysledkem tmavsiho odstinu je vétsi prithlednost, svétlejsiho zase vétsi kryti.

Q Klepnéte v panelu Vrstvy s podrzenou kldvesou Shift na miniaturu masky (krajni pravd miniatura vrstvy), chcete-li
masku vypnout. Opakovanym klepnutim na miniaturu masku zapnete.
Dalsi témata napovédy

»O vybérech na strance 89
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Masky vrstev

O maskach vrstev

Masky vrstev jsou bitmapové obrazy zavislé na rozliseni, které se upravuji nastroji pro malovani nebo pro vybér. Maska
vrstvy fidi viditelnost vrstvy, do niZ je pfiddna. Masku vrstvy lze upravit pro pfi¢teni nebo odeéteni od maskované
oblasti, aniz by doslo ke ztraté obrazovych bodu vrstvy.

Maska vrstvy je obraz ve stupnich $edi, takze oblasti, které vybarvite ¢ernou, budou skryté, oblasti vybarvené bilou
budou viditelné, a oblasti vybarvené odstiny $edi se zobrazi s riiznymi stupni prithlednosti. Masku lze pfemalovat
pomoci $tétce nebo gumy.

Pridani masky vrstvy k obrazu

2

% Chcete-li pridat masku vrstvy, vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete zobrazit, a na panelu Vrstvy kliknéte na tlacitko
Pridat masku vrstvy.

Pozndmka: Ptidd se miniatura masky spojend s miniaturou vrstvy. Tato miniatura predstavuje kandl ve stupnich
Sedi, ktery se vytvori, kdyz do dokumentu ptiddte masku vrstvy.

Ofezové masky

O orezovych maskach vrstev

Ofrezova maska je skupina vrstev, na niz byla pouzita maska. Vrstva zcela dole, takzvana zakladni vrstva, definuje
viditelné hranice pro celou skupinu. Pfedpokladejme, Ze se v zdkladni vrstvé nachazi tvar, ve vrstvé nad ni fotografie

a v nejvyssi vrstvé je umistén text. Pokud se text a fotografie objevi pouze skrz obrys tvaru na zakladni vrstvé,
prevezmou také kryti zékladni vrstvy.

Skupiny muizete vytvaret pouze z po sob¢ jdoucich vrstev. Nazev zakladni vrstvy ve skupiné je podtrzeny a miniatury
vrstev lezicich nad ni jsou odsazené. Kromé toho se na vyssich vrstvach zobrazi ikona ofezové masky + .

Q Vrstvy v ofezové masce miiZete svizat, aby se presouvaly spolecné.

Tvar v dolni vrstvé ofezové masky urcuje, kterd oblast vrstvy fotografie nad nim bude prosvitat.

Dalsi témata napovédy

,»O vrstvach® na strance 56

»Svazani a odpojeni vrstev® na strance 66
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Vytvoreni ofezové masky
1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Podrite klavesu Alt, umistéte ukazatel na ¢aru oddélujici dvé vrstvy na panelu Vrstvy (ukazatel se zméni na dva
prekryvajici se kruhy &) a pak klepnéte.

+ Vyberte na panelu Vrstvy horni vrstvu z dvojice vrstev, z nichz chcete vytvorit skupinu, a klepnéte na polozky
Vrstva > Vytvorit ofezovou masku.

2 Kdyz vytvarite ofezovou masku ze stavajici vrstvy a jedné vrstvy, kterou se chystate vytvofit, nejprve vyberte
stavajici vrstvu na panelu Vrstvy. Poté vyberte v nabidce Vrstva nebo v nabidce Vice panelu Vrstvy polozku Nova
vrstva. V dialogovém okné Nova vrstva vyberte moznost Pouzit predchazejici vrstvu k vytvoreni ofezové masky a
klepnéte na tlacitko OK.

Vrstvy v ofezové masce maji atributy kryti a rezim jako zakladni vrstva skupiny, ktera je zcela dole.

Chcete-li zménit poradi sklddani ofezové masky vzhledem k ostatnim vrstvam v obrazu, vyberte vSechny vrstvy ve
skupiné. Poté pretihnéte na panelu Vrstvy zdkladni vrstvu skupiny nahoru nebo dolii. (Pretdhnete-li vrstvu, aniz
byste vybrali viechny vrstvy ve skupiné, bude tato vrstva odebrdna ze skupiny.)

Dalsi témata napovédy

»Svazani a odpojeni vrstev na strance 66

Odstranéni vrstvy z ofrezové masky
Pokud oddélite zdkladni vrstvu od vrstvy nad ni, zrusite seskupeni vSech vrstev v ofezové masce.
% Na pracovni plo$e tprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Podrite kldvesu Alt, umistéte ukazatel na ¢aru oddélujici dvé seskupené vrstvy na panelu Vrstvy (ukazatel se zméni
na dva prekryvajici se kruhy «#) a klepnéte.

+ 'V panelu Vrstvy vyberte vrstvu z ofezové masky a zvolte Vrstva > Uvolnit ofezovou masku. Tento prikaz odstrani
z ofezové masky vybranou vrstvu spolu s ptipadnymi vrstvami nad ni.

+ Vyberte na panelu Vrstvy ve skupiné libovolnou vrstvu (s vyjimkou zédkladni vrstvy). Tuto vrstvu pretdhnéte pod
zakladni vrstvu nebo ji pfetdhnéte mezi dvé neseskupené vrstvy v obraze.

Uvolnéni ofezové masky

1 Na panelu Vrstvy vyberte kteroukoli jinou vrstvu, nez je zakladni vrstva v ofezové masce.

2 Zvolte Vrstva > Uvolnit ofezovou masku.

Styly vrstvy

O stylech vrstvy

Styly vrstev vam umoznuji rychle aplikovat efekty na celou vrstvu. Na panelu Efekty mizete zobrazit mnozstvi riznych
preddefinovanych stylt vrstev a aplikovat styly jednim klepnutim mysi.
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Tti riizné styly vrstev aplikované na text
Kdy?z tuto vrstvu upravite, aktualizuji se hranice efektu automaticky. Pokud naptiklad aplikujete na textovou vrstvu
styl vrzeného stinu, zméni se stin automaticky, kdyz text upravite.

Styly vrstev jsou kumulativni —- to znamena, Ze muiZete vytvofit slozity efekt tim, Ze budete na vrstvu aplikovat vice
styld. Na jednu vrstvu muZete aplikovat jen jeden styl z kazdé knihovny stylil. Abyste nastavili kone¢ny vysledek,
miZzete také nastaveni stylu vrstvy zménit.

Kdy?z aplikujete na vrstvu styl, je na panelu Vrstvy vpravo od ndzvu vrstvy zobrazena ikona hvézdy J+. Styly vrstev
jsou svazané s obsahem vrstvy. Kdyz obsah vrstvy piesunete nebo upravite, jsou efekty upravené prislusnym
zptisobem.

Jakmile zvolite Vrstva > Styl vrstvy > Nastaveni stylu, mtiZete upravit nastaveni stylu vrstvy nebo aplikovat dalsi
nastaveni stylu nebo atributy, které jsou v dialogovém okné dostupné.

Uhel osvétleni Nastavuje ihel osvétleni, se kterym se efekt aplikuje na vrstvu.

Vrzeny stin Nastavuje vzdalenost vrzeného stinu od obsahu vrstvy. MiiZete také s pouzitim jezdct nastavit velikost a
kryti.

Velikost vnéjsi zafe Nastavuje velikost zafe, ktera vyzaruje z vnéjsich okraji obsahu vrstvy. Mizete také s pouzitim
jezdce nastavit kryti.

Velikost vnitini zafe Nastavuje velikost zare, ktera vyzafuje z vnitfnich okrajii obsahu vrstvy. MuzZete také s pouzitim
jezdce nastavit kryti.

Velikost ukosu Nastavuje velikost ukosu podél vnitinich okraji obsahu vrstvy.
Smér ikosu Nastavuje smér ukosu (nahoru nebo dolt).
Velikost tahu Nastavuje velikost tahu.

Kryti tahu Nastavuje kryti tahu.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Efekty“ na strance 192
Pouzivani stylu vrstvy

Miizete na vrstvu aplikovat specidlni efekty, skryt nebo zobrazit styly ve vrstvé a dokonce i zménit métitko stylu vrstvy
(napriklad muZete zmensit nebo zvétsit velikost efektu zare). Kopirovani stylu z jedné vrstvy do druhé je jednoduché.
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Aplikovani stylu vrstvy
1 Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.

2V panelu Efekty vyberte z nabidky kategorie moznost Styly vrstvy.
3 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

« Vyberte styl a klepnéte na Aplikovat.

« Poklepejte na styl.

« Pretahnéte styl na vrstvu.

M PR Napadny nedn

]
O

Aplikovat

: 100%

Ikona stylu informuje o tom, Ze na tuto vrstvu byl aplikovdn styl vrstvy.

Pokud nejste s vysledkem spokojeni, stisknéte klavesy Ctrl + Z (v systému Mac OS klavesy Cmd + Z), abyste odstranili
styl, nebo klepnéte na polozku Upravy > Zpét.

Q Styl také miizete pretdhnout do obrazu, kde se aplikuje na vybranou vrstvu.

Skryti nebo zobrazeni vSech styli vrstev v obraze

% Zvolte nékterou z nésledujicich moznosti:
+ Vrstva > Styl vrstvy > Skryt véechny efekty.
+ Vrstva > Styl vrstvy > Zobrazit vSechny efekty.

Uprava nastaveni stylu vrstvy
Abyste efekt prizptsobili, mizete nastaveni stylu vrstvy upravit. Muzete také nastaveni stylu kopirovat mezi vrstvami
a odstranit styl z vrstvy.

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
« V panelu Vrstvy poklepejte na ikonu stylu /.
« Zvolte Vrstva > Styl vrstvy > Nastaveni stylu.

2 Chcete-li zobrazit ndhled zmén v obrazu, vyberte Néhled.
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3 Upravte jedno nebo vice nastaveni stylu vrstvy nebo pridejte nové a klepnéte na tlacitko OK.

Zména velikosti stylu vrstvy
1 V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici efekty stylu, u nichz chcete zménit velikost.

2 Zvolte Vrstva > Styl vrstvy > Zménit velikost efekti.
3 Chcete-li zobrazit nahled zmén v obrazu, vyberte Néahled.

4 Urcete, do jaké miry chcete zménit velikost efektii. Pokud naptiklad zvétsujete velikost vnéjsi zate, je 100 % aktudlni
meétitko a 200 % velikost zafe zdvojnasobi. Pak klepnéte na tla¢itko OK.

Kopirovani nastaveni stylli mezi vrstvami
1V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici nastaveni stylu, které chcete zkopirovat.

2 Vyberte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Kopirovat styl vrstvy.
3 Vyberte v panelu Vrstvy cilovou vrstvu a zvolte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Vlozit styl vrstvy.

Odstranéni stylu vrstvy
1 V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici styl, ktery chcete odstranit.

2 Vyberte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Odstranit styl vrstvy.
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Kapitola 5: Soubory camera raw

Soubory camera raw lze zpracovavat pomoci prednastavenych profilti fotoaparatu podporovanych aplikaci

Adobe® Photoshop® Elements 9 a nastavenim urc¢itych hodnot, které jsou spole¢né pro v§echny formaty soubort
obrazu (jako je kontrast, tonovy rozsah a ostrost). Po zpracovani souborti camera raw muZete soubory otevifit, upravit
a potom ulozit do libovolného formatu, ktery Photoshop Elements podporuje. Diky tomu, ze budete zpracovavat
soubory camera raw (které se podobaji digitalnim negativiim) a poté s nimi pracovat v aplikaci Photoshop Elements,
miiZete se svymi obrazy experimentovat a zaroven zachovat pivodni nezpracované (raw) soubory.

Zpracovavani soubori obrazii camera raw

O souborech obrazii camera raw

Soubor camera raw obsahuje nezpracovana obrazova data ze snimace obrazu ve fotoaparatu. Soubory camera raw si
Ize predstavit jako negativy fotografii. Mnoho digitalnich fotoaparat dokaze ukladat soubory camera raw. Soubor raw
muzete v Photoshop Elements otevtit, zpracovat a ulozit a nemusite se tak spoléhat na zpracovani souboru ve
fotoaparatu. Kdyz pracujete se soubory camera raw, miiZete nastavit spravné vyvazeni bilé, tondlni rozsah, sytost barvy
a ostrost.

Soubor miZete opakované znovu zpracovavat, abyste doséhli pozadovanych vysledku. Photoshop Elements neuklada
vase zmény do ptivodniho souboru raw; uklada posledni nastaveni, které jste zadali pfed importem souboru z
fotoaparatu do vaseho pocitace.

Po zpracovani souboru camera raw s pouzitim funkci dialogového okna Camera Raw muzete soubor oteviit v aplikaci
Photoshop Elements, kde ho miizete upravit stejnym zptsobem jako jakoukoliv jinou fotografii (naptiklad opravit
Cervené oci nebo nastavit barvy). Potom muzZete tento soubor ulozit do libovolného formatu, ktery

Photoshop Elements podporuje. Doporucuje se pouzit format PSD.

Chcete-li pouzit soubory raw, musite sviij fotoaparat nastavit tak, aby soubory ukladal do souborti ve formatu raw
tohoto fotoaparatu. Kdy?z tyto soubory stahnete z fotoaparatu, maji ptipony typu NEF, CRW a podobné. Photoshop
Elements dokdzZe oteviit pouze soubory raw z podporovanych fotoaparatii. Seznam podporovanych fotoaparata
najdete na webu Adobe.
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Dialogové okno Camera Raw

A. Volby zobrazeni B. Abyste ziskali pfistup k riznym oviddacim prvkiim, klepnéte na stitek Zdikladni nebo Podrobnosti C. Hodnoty RGB
D. Histogram E. Nastaveni obrazu F. Nabidka Vice G. Fotoapardt a nékteré informace EXIF H. Ndstroje L. Tlacitka otoceni J. Urovné
zvétseni zobrazeni K. Volby bitové hloubky

Otevirani a zpracovavani souborii camera raw
1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Soubor > Otevtit.
2 Prochazejte a vyberte jeden nebo vice souborti camera raw a klepnéte na Oteviit.

Histogram v dialogovém okné Camera Raw zobrazuje tdnovy rozsah obrazu pfi aktualnim nastaveni. Histogram se pfi
upravach nastaveni automaticky aktualizuje.

3 (Volitelné) Upravte zobrazeni obrazu pomoci ovladacich prvki jako je néstroj lupa a pomoci voleb typu Stiny a
Svétla, které v oblasti ndhledu zobrazi ofiznuti. (Viz ,,Ovladaci prvky formatu camera raw“ na strance 83.)

Pozndmka: Vybérem volby Nihled zobrazite nihled obrazu s provadénymi zménami nastaveni. Pokud odznacite volbu
Ndhled, bude obraz camera raw zobrazeny v piivodnim nastaveni z aktudlni zdloZky a v kombinaci s nastavenimi ze
skrytych zdlozek.

4 Chcete-li obraz oto¢it 0 90° proti sméru nebo o 90° po sméru hodinovych ruéicek, klepnéte na tla¢itka Otoceni

obrazu i

5 Chcete-li aplikovat nastaveni, ktera byla pouzivand v predchozim obrazu camera raw nebo pokud chcete pouzit
vychozi nastaveni svého fotoaparatu, zvolte z nabidky Nastaveni pfislusnou volbu. Pouziti stejnych voleb se
naptiklad hodi tehdy, pokud chcete rychle zpracovat obrazy se stejnymi svételnymi podminkami. (Viz ,,Vlastni
nastaveni fotoapardtu® na strance 84.)

6 (Volitelné) Chcete-li vyvazit bilou, nastavte prislusné volby. (Viz ,Ovladaci prvky vyvazeni bilé pro format camera
raw" na strance 85.)

Pridipravdch Ize v dialogovém okné Camera Raw sledovat RGB hodnoty obrazovych bodii ve vasem obrazu. Umistéte
ndstroj lupa, ndstroj rucicka, ndstroj vyviZeni bilé nebo ndstroj ofiznuti nad ndhled obrazu, abyste zobrazili hodnoty
RGB ptimo pod ukazatelem.
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7 S pouzitim jezdct Expozice, Jas, Kontrast a Sytost provedte tonalni tpravy. (Dalsi informace naleznete v ¢asti
»Tonalni Gpravy a tpravy obrazil v souborech camera raw“ na strance 86.)

Chcete-li zrusit ru¢ni upravy a provést ipravy automaticky, vyberte volbu Automaticky. Chcete-li obnovit ptivodni
nastaveni vSech voleb, stisknéte klavesu Alt a klepnéte na polozku Obnovit.

8 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Chcete-li v aplikaci Photoshop Elements otevrit kopii souboru obrazu camera raw (s aplikovanym nastavenim
camera raw), klepnéte na Otevfit. Obraz mizete upravit a ulozit ve formatu, ktery aplikace Photoshop Elements
podporuje. Piivodni soubor camera raw ziistane nezménény.

+ Chcete-li upravy ulozit do souboru DNG, klepnéte na Ulozit obraz. (Viz ,,Ukladani zmén do obrazti camera raw®
na strance 83.)

+ Chcete-li zrusit Gpravy a zavrit dialogové okno, klepnéte na Zrusit.

Pozndmka: Formdt Digital Negative (DNG) je formdt, navrhovany spolecnosti Adobe na standardni formdt souborii
camera raw. Soubory DNG jsou uzitecné tehdy, pokud potiebujete soubory camera raw archivovat. Obsahuji totiz Cistd
data senzorii fotoapardtu a data, kterd urcuji, jak by mél obraz vypadat. Nastaveni obrazii camera raw je mozné
(namisto pomocnych XMP souborii nebo databdze camera raw) uloZit do souborii DNG.

Nastaveni ostrosti v souborech camera raw

Jezdec Ostrost nastavi ostrost obrazu a poskytne pozadované vymezeni hran. Nastaveni ostrosti je variantou filtru
Doosttit aplikace Adobe Photoshop, ktery na zakladé zadaného prahu zjistuje obrazové body, které se lisi od bodu
sousedicich, a zvysuje kontrast obrazovych bodii o zadanou hodnotu. Kdyz otevtete soubor camera raw, vypocitd
zasuvny modul Camera Raw na zakladé modelu fotoaparatu, ISO a kompenzace expozice prah, ktery pouzije. MtiZete
zvolit, zda bude ostrost aplikovana na vSechny obrazy nebo pouze na nahledy.

1 Nastavte zvétSeni nahledového obrazu alespon na 100%.
2 Klepnéte na zélozku Detaily.

3 Zostfeni zvysite pfesunutim jezdce Ostrost doprava a pfesunutim doleva ho snizite. Hodnota nula zostfeni vypne.

¥ X7 vy

Obecné se doporucuje nastavit jezdec Ostrost na niz$i hodnotu. Dosahnete tim ¢istéjsich obrazi.

Pokud neplanujete v aplikaci Photoshop Elements rozsahlé tipravy obrazu, pouZijte jezdec Ostrost pro soubory

camera raw. Pokud v aplikaci Photoshop Elements rozsdhlé tipravy obrazu planujete, zostteni souborii camera raw
vypnéte. Potom pouZzijte v aplikaci Photoshop Elements zostfovaci filtry jako posledni krok po dokonceni veskerych
dalSich tiprav a zmén velikosti.

Potlaceni Sumu v souborech camera raw

Soudasti zalozky Podrobnosti dialogového okna Camera Raw jsou ovladaci prvky, které slouzi k potlaceni Sumu
obrazii, neboli nepotiebnych viditelnych artefakt, které snizuji kvalitu obrazu. Sum obrazu se sklid4 z jasového Sumu
(stupniti Sedi), ktery zptisobuje, Ze obraz vypadd zrnité, a z chromatického Sumu, ktery Ize v obrazu obvykle vidét jako
barevné artefakty. Fotografie, které byly porizené pti vysoké citlivosti ISO nebo pomoci jednodussich digitalnich
fotoaparatt, mohou obsahovat napadny Sum.

v o

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stupn $edi, pfesunuti jezdce Redukce barevného sumu
doprava snizi chromaticky Sum.

Pii Gpravach Vyhlazeni svétlosti a Redukce barevného sumu se doporucuje zobrazit nahled obrazu na 100% a tim
ziskat lepsi zobrazeni.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Soubory camera raw

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stupiisi Sedi.

Ukladani zmén do obrazu camera raw

Zmény provedené v souboru raw fotoaparatu je mozné ulozit. Pomoci dialogového okna Camera Raw lze obraz typu
raw fotoapardtu s provedenymi zménami uloZit do souboru DNG. Pamatujte si, Ze uloZenim soubor neoteviete v
aplikaci Photoshop Elements. (Chcete-li soubor camera raw otevtit, jednoduse pouzijte prikaz Otevrit, jako

u jakéhokoliv jiného souboru. Pak miizete soubor upravit a ulozit jako jakykoliv jiny obraz.)

1 V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obrazii camera raw.
2 Klepnéte na tlacitko Ulozit obraz.

3 Urcete v dialogovém okné Volby uloZeni umisténi, do kterého chcete soubor ulozit, a zptisob pojmenovani
souboru (v pripad¢, ze ukladate vice nez jeden soubor camera raw).

4 Klepnéte na Ulozit.

Otevieni obrazu camera raw na pracovni plose uprav

Jakmile zpracujete obraz camera raw v dialogovém okné Camera Raw, muzZete ho otevfit a upravit na pracovni plose
uprav.

1 V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obrazii camera raw.

2 Klepnéte na tla¢itko Oteviit obraz. Dialogové okno Camera Raw se zavfe a fotografie se otevie na pracovni plose
uprav.

Nastaveni a ovladaci prvky

Ovladaci prvky formatu camera raw

Nastroj lupa ®, Po klepnuti uvniti ndhledového obrazu nastavi hodnotu zvétseni ndhledu na nasledujici
prednastavenou hodnotu zvétSeni. Chcete-li zobrazeni zmensit, klepnéte se stisknutou klavesou Alt. Chcete-li zvétsit
vybranou oblast, pretahnéte do nahledu obrazu nastroj lupa. Poklepanim na néstroj lupa se vratite zpét na 100%
zvétsen.
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Nastroj ruéi¢ka </ Pokud je nahledovy obraz nastaveny na vétsi zvétseni nez 100%, posunuje obraz v okné nahledu.

Podrzenim mezerniku ziskate k ndstroji ruci¢ka ptistup tehdy, pokud pouzivate jiny nastroj. Poklepanim na néstroj
rucicka prizpusobite ndhledovy obraz oknu.

Nastroj vyvazeni bilé /# Nastavi oblast, na kterou jste klepnuli, na neutralni $edy ton a tim odstrani barevné nadechy
a upravi barvu celého obrazu. Hodnoty teploty a odstinu se méni, aby odrazely upravy barev.

7 v

Nastroj ofiznuti £, Odstrani ¢4st obrazu. Pfetdhnutim néstroje uvnitf ndhledového obrazu vyberte &4st, kterou
chcete ponechat, a potom stisknéte klavesu Enter.

Nastroj narovnani 4 Nadstroj narovnani slouzi k opétovnému zarovnani obrazu svisle nebo vodorovné. Tento
nastroj také méni velikost platna nebo platno ofizne tak, aby zajistil odstranéni zkoseni obrazu.

Odstranéni ¢ervenych oéi “& U fotografii s bleskem odstrani ¢ervené o¢i u lidi a zelené nebo bilé o¢i u domacich
mazlicka.
Otevrete dialogové okno predvoleb := Otevird dialogové okno Pfedvolby Camera Raw.

Tladitka otoceni =} {: Otoli obraz po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Vlastni nastaveni fotoaparatu

Aplikace Photoshop Elements pfi otevieni souboru camera raw nactenim informaci v souboru zjisti, pomoci kterého
modelu fotoaparatu byl vytvoreny, a potom na obraz aplikuje pislu$na nastaveni fotoaparatu. Pokud provadite porad
stejnd nastaveni, mtiZzete vychozi nastaveni svého fotoaparatu zménit. MtiZete také nastaveni zménit pro jednotlivé
modely fotoaparati, které vlastnite, ale ne pro vice fotoaparatt jednoho modelu.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, oteviete soubor camera raw a upravte obraz.

2 Chcete-li pro fotoaparat, ktery obraz vytvoril, aktualni nastaveni ulozit jako vychozi, klepnéte na trojihelnik
u nabidky Nastaveni a vyberte Ulozit nové vychozi nastaveni Camera Raw.

3 Chcete-li pouzit pro sviij fotoaparat vychozi nastaveni aplikace Photoshop Elements, klepnéte na trojihelnik u
nabidky Nastaveni a zvolte Obnovit vychozi nastaveni Camera Raw.

Barvy a soubory camera raw

Pouzivani histogramu a RGB hodnot v souborech camera raw

Histogram souborti camera raw soucasné zobrazuje vSechny tfi kanaly obrazu (¢erveny, zeleny a modry). Pokud
upravite v dialogovém okné Camera Raw nastaveni, zméni se histogram automaticky.

Kdyz budete pohybovat néstrojem lupa, nastrojem rucicka nebo kapatkem vyvazeni bilé pres nahledovy obraz, uvidite
RGB hodnoty v pravém hornim rohu dialogového okna.
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Ovladaci prvky vyvazeni bilé pro format camera raw

Digitélni fotoaparaty ukladaji vyvazeni bilé v dobé expozice jako metadata, kterd muzete vidét, pokud soubor oteviete
v dialogovém okné Camera Raw. Vysledkem tohoto nastaveni je obvykle spravna teplota barev. Pokud ale neni
vyvazeni bilé uplné spravné, muzete ho upravit.

Soucasti zalozky prizptisobeni jsou v dialogu Camera Raw nasledujici tfi ovladaci prvky, které slouzi ke korekci
barevného nddechu obrazu:

Vyvazeni bilé Nastavi barevné vyvazeni obrazu tak, aby odrazelo svételné podminky pii pofizovani fotografie. V
nékterych pripadech poskytuje volba vyvazeni bilé z nabidky Vyvazeni bilé uspokojivé vysledky. V. mnoha pfipadech
ale mutiZete chtit vlastni nastaveni vyvazeni bilé pomoci nastaveni teploty a odstinu.

Pozndmka: Zdsuvny modul Camera Raw u nékterych fotoapardtii dokdZe nastaveni vyvdzeni bilé precist. Chcete-li
pouzivat nastaveni vyvdzeni bilé fotoapardtu, ponechte vyvdzeni bilé na moznosti Jako snimek. U fotoapardtii s
nerozpozndvanym nastavenim vyvdzeni bilé se nelisi volba Jako snimek od volby Automaticky: zésuvny modul Camera
Raw totiz pfecte data obrazu a nastavi vyviZeni bilé automaticky.

Teplota Doladi vyvazeni bilé na vlastni barevnou teplotu. Nastavte barevnou teplotu pomoci Kelvinovy stupnice
barevné teploty. Pokud byl obraz vyfotografovany pti nizsi barevné teploté svétla, presunte jezdec doleva: zasuvny
modul posune barvy obrazu do chladnéj$ich odstint (do modra), aby se vykompenzovala niz$i barevna teplota (do
7luta) okolniho svétla. Pokud byl naopak obraz vyfotografovany pri vyssi barevné teploté svétla, presurite jezdec
doprava: zdsuvny modul posune barvy obrazu na teplejsi (do Zluta), aby se vykompenzovala vy$s$i barevna teplota (do

modra) okolniho svétla.
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vyvazeni bié:(Viastni ) =

Teplota

Korekce vyvdzeni bilé
A. Presunuti jezdce Teplota doprava provddi korekci fotografie, kterd byla pofizend pti vyssi barevné teploté svétla. B. Presunuti jezdce Teplota
doleva provddi korekci fotografie, kterd byla pofizend p¥i niz$i barevné teploté svétla. C. Fotografie po nastaveni barevné teploty.

Odstin Kompenzuje zeleny nebo purpurovy odstin pomoci doladéni vyvazeni bilé. Chcete-li do fotografie pridat
zelenou, presuiite jezdec doleva (do zapornych hodnot); pfesunutim doprava (do kladnych hodnot) do obrazu pridate
purpurovou.

Q Chcete-li rychle vyvaZzit bilou, vyberte ndstroj vyvdzeni bilé a potom klepnéte na oblast ndhledového obrazu, kterd by
méla byt neutrdlné Sedd nebo bild. Jezdce Teplota a Odstin se automaticky nastavi tak, aby byla vybrand barva presné
neutrdlni (pokud je to mozné). Pokud klepnete na bilou barvu, dejte prednost oblasti svétla, kterd obsahuje vyznamny
bily detail, pted zrcadlovymi svétly.

Pouzivdani vyvizeni bilé pro klepnuti na neutrdlni bilou a ndsledné korekce

Tonalni Upravy a tpravy obrazii v souborech camera raw

Expozice Nastavi jas nebo tmavost obrazu. Presunutim jezdce doleva obraz ztmavite; pfesunutim jezdce doprava
obraz zesvétlite. Hodnoty piedstavuji ndsobky, které jsou ekvivalentni hodnotém clony. Uprava o +1,5 se rovna
rozsifeni apertury o jeden a ptl stupné. Obdobné se iprava o -1,5 rovna sniZeni apertury o jeden a ptl stupné.
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Podrzite-li pti presouvdni posuvniku Expozice klavesu Alt, zobrazi se ndhled oblasti s ofiznutymi svétly. (Ofiznuti je

posun hodnoty obrazového bodu na nejvyssi hodnotu svétla nebo na nejnizsi hodnotu stinii. Ofiznuté oblasti jsou
naprosto bilé nebo cerné a neobsahuji Zadné obrazové detaily.) Presurite jezdec do pozice, kde jsou svétla (mimo
zrcadlovd svétla) naprosto ofiznutd, a potom nastaveni jemné vratte zpét. Cernd oznacuje oblasti, které nejsou ofiznuté,

a barvy oznacuji oblasti, ve kterych doslo k ofiznuti jen v jednom nebo ve dvou kandlech.

Podrzite-li pti pfesouvini posuvniku Expozice kldvesu Alt, zobrazi se ofiznutd svétla.

Obnoveni Pokusi se obnovit podrobnosti ze svétel. Dialogové okno Camera Raw dokéze zrekonstruovat nékteré
podrobnosti z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na bilou.

Vyplnit svétla Pokusi se obnovit podrobnosti ze stint bez zesvétleni cerné. Dialogové okno Camera Raw dokaze
zrekonstruovat nékteré podrobnosti z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na cernou.
Pokud pouzijete jezdec Vyplnit svétla, bude to stejné, jako byste pouzili ¢ast pro stiny filtru Stiny a svétla nebo efekt
Stiny a svétla aplikace After Effects.

Cerné Urcuje, které vstupni Grovné jsou ve vysledném obrazu mapovany na cernou. Zvyseni hodnoty Cerné rozsituje
oblasti, které se mapuji na ¢ernou. Timto zptisobem miizete nékdy dosahnout takového vzhledu, jako by doslo ke
zvyseni kontrastu obrazu. Nejvétsi zména je ve stinech, mensi ve stfednich tonech a svétlech. Kdyz pouzijete jezdec
Cerné, je to stejné, jako byste pouzili jezdec erného bodu pro vstupni trovné pti pouzivani piikazu aplikace
Photoshop Urovné nebo efektu Urovné aplikace After Effects.

Jas Stejné jako jezdec Expozice nastavi jas obrazu. Namisto ofiznuti svétel obrazu (oblasti, které jsou naprosto bilé

a neobsahuji Zddné detaily) nebo stint (oblasti, které jsou naprosto ¢erné a neobsahuji zadné detaily), jas pfi pfesunu
jezdce doprava komprimuje svétla a rozsifuje stiny. Jezdec Jas obecné slouzi k nastaveni celkového jasu potom, co jste
pomoci jezdcti Expozice a Stiny nastavili body ofiznuti bilé a ¢erné.

yy7s ry7 ¥

Kontrast Nastavi stfedni tony obrazu. Vyssi hodnoty zvysi kontrast stfednich tont obrazu, niz$i hodnoty vytvori
obraz s méné kontrastu. Jezdec Kontrast obecné slouzi k nastaveni kontrastu stfednich téni potom, co jste nastavili
hodnoty expozice, stinii a jasu.

Zietelnost Zostiuje zietelnost okrajii v obrazu. Tento proces pomdaha obnovit detaily a ostrost, které se mohly pri
tonalnich apravach snizit.

Zivost Upravuje sytost tak, ze minimalizuje ofiznuti, kdyzZ se barvy bliZi k plné sytosti, zméni sytost véech méné sytych

barev a méné ovlivni sytéjsi barvy. Zivost také zabrariuje presyceni pletovych ténd.

Sytost Nastavi sytost barev v rozmezi -100 (pouze monochromatické) do +100 (dvojnasobna sytost).
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Zostieni Zostfeni zlep$uje rozliSitelnost okrajii v obraze. Dalsi ovladaci prvky jsou dostupné na panelu Podrobnosti.
Abyste vidéli u¢inek téchto ovladacich prvki, musi byt velikost zvétSeni nastavend na hodnotu 100 %.

« Mira: Nastavi vymezeni okraji. Abyste zvysili zostfeni, zvy$te hodnotu jezdce Mira. Hodnota nula zostfeni vypne.
Obecné se doporucuje nastavit jezdec Mira na niz$i hodnotu. Dosahnete tim ¢istéj$ich obrazi. Tato Uprava na
zakladé zadaného prahu vyhledava obrazové body, které se li$i od okolnich bodd, a zvy$uje kontrast obrazovych

bodi o zadanou hodnotu.

+ Polomér: Nastavi velikost podrobnosti, na které se aplikuje zostfeni. Pro fotografie, které obsahuji jemnéjsi
podrobnosti, miiZe byt potfeba nastavit mensi polomér. Pro fotografie s vétsimi podrobnostmi miize byt mozné
pouzit vétsi polomeér. Prili§ velky polomér obecné dava neptirozené vysledky.

+ Detaily: Nastavi mnozstvi vysokofrekven¢ni informace, ktera se zostfi v obrazu, a miru zvyraznéni okraji v procesu

zostfeni. NiZz§i nastaveni predev$im zosti{ okraje a odstrani rozostfeni. Vys$si hodnoty jsou uZite¢né tehdy, kdyz
chcete vic zvyraznit textury v obrazu.

« Maskovéni: Ovladd masku okraje. Kdyz hodnotu nastavite na nula, zostfi se v§echny ¢asti obrazu stejnou mérou.
Kdyz hodnotu nastavite na 100, omezi se zostfeni pfevazné na okoli nejsilnéjsich okraju.

Redukce 3umu Nastavi sytost barev v rozmezi -100 (pouze monochromatické) do +100 (dvojnasobna sytost).
« Svétlost: Nastavi $um stupnu Sedi.
+ Barva: Nastavi chromaticky $um.

Profil fotoaparatu Vybere profil Adobe Camera Raw (ACR). U kazdého podporovaného modelu fotoaparatu pouziva
funkce Camera Raw profily ke zpracovani nezpracovanych (raw) obrazii. Chcete-li vybrat z riznych profilt
fotoaparatt na zalozce kalibrace fotoaparatu, vyberte volbu ACR 4.4, ACR 2.4 nebo Standardni Adobe. Vy3si ¢islo
verze zastupuje u nékterych fotoaparatti novéjsi a vylep§ené profily fotoaparatt. Kvili zajisténi konzistentniho
chovani v pfipadeé star$ich obrazti miize byt vhodné vybrat nizi ¢islo verze.
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Kapitola 6: Vybér casti obrazu

Vybér definuje upravitelnou oblast ve fotografii (naptiklad chcete zesvétlit jednu ¢ast fotografie, aniz se to dotkne
zbytku). Vybér miizete provést bud pomoci néastroje pro vybér, nebo pomoci ptikazu pro vybér. Okraj vybéru, ktery
mizete skryt, obklopuje vybér. Obrazové body uvniti hranice vybéru miizete ménit, kopirovat nebo odstranovat, ale
nemuzete se dotykat oblasti mimo hranice vybéru, dokud vybér neodznacite.

Vytvareni vybéru

O vybérech

Videa tykajici se vybéru naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2322_pse9_cz a
www.adobe.com/go/lrvid2323_pse9_cz.

Adobe® Photoshop® Elements 9 obsahuje nékolik nastrojii pro vybér, které slouzi pro rtizné druhy vybéra. Naptiklad
nastroj elipticky vybér slouzi k vybéru kruhovych a eliptickych oblasti a nastroj kouzelna htilka miiZe na jedno klepnuti

vvvvvv

muzete navic zmék¢it vyhlazenim a prolnutim okrajt.

Pozndmka: Vybéry je mozné provddét pouze u aktivni vrstvy — cheete-li provddét zmény na vech vrstvdch najednou,

musite nejprve obraz sloucit.

Vybér pomoci ndstroje elipticky vybér, iiprava barvy ve vybrané oblasti

Dalsi témata napovédy
»Slouceni obrazu do jedné vrstvy® na strance 68

»Nastaveni prolnuti okraju pro nastroj pro vybér® na strance 102

»Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni® na strance 102
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O nastrojich pro vybér

Néstroje pro vybér jsou umistény na panelu Ndstroje, ktery je standardné umistén v levé ¢asti obrazovky.

Nadstroj Obdélnikovy vybér Kresli okraje
Ctvercovyich nebo obdélnikovych vybéri.

an
T

Nadstroj Mnohotihelnikové laso Kresli okraj
vybéru tvofeny mnoZinou rovnych segmentil.

Nastroj Rychly vybér Kdyz klepnete na
urcitou oblast nebo ji pretdhnete, provede
rychly automaticky vybér na zdikladé barvy a
textury.

e
Nastroj Elipticky vybér Kresli okraje
kruhovych nebo eliptickych vybéri.

Nastroj Magnetické laso Kresli okraj vybéru,
ktery se automaticky pfitdhne k okrajiim
objektiy, které ve fotografii pretdhnete.

Nadstroj Vybiraci $tétec Podle reZimu, v némz
pracujete, automaticky vybere nebo zrusi
vybér malované oblasti.

Nastroj Laso SlouZi ke kresleni okrajii vybéru
od ruky. Tento ndstroj je vhodny k providéni
velmi presnych vybéril.

Nistroj Kouzelnd hiilka Jednim klepnutim
vybere obrazové body s podobnou barvou.

L < i

Nstroj Inteligentni stétec Pouzije na vybér
tpravy barev a ténii a efekty. Tento ndstroj
automaticky vytvori vrstvu tiprav, kterd
umoznuje nedestruktivni iipravy.

Pouzivani nastrojii obdélnikovy a elipticky vybér
Nastroj obdélnikovy vybér slouzi ke kresleni ¢tvercovych nebo obdélnikovych hranic vybéru a nastroj elipticky vybér
slouzi ke kresleni kruhovych nebo eliptickych hranic vybéru.

777 [ m g7 Nastroj cbddinkavy wbir M

. Nistroj elipticky vbér "

A B CDEF

Volby ndstrojit Obdélnikovy vybér a Elipticky vybér
A. Ndstroj Obdélnikovy vybér B. Ndstroj Elipticky vybér C. Novy vybér D. Pfidat k vybéru E. Odecist od vybéru F. Priisecik s vybérem

1 Piejdéte na pracovni plochu tiprav a na panelu nastroji vyberte nastroj Obdélnikovy vybér i nebo Elipticky

vybér <.

2 (Volitelné) Nastavte volby ndstroje vybér v pruhu voleb nad obrazem:

« Urcete, zda chcete vytvorit novy vybér, pridat k vybéru, odecist od vybéru nebo vybrat oblast protnutou jinymi

vybéry.

+ Chcete-li zmék¢it hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte hodnotu Prolnuti okraju.
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+ Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni (pouze nastroj elipticky vybér).

« Zrozbalovaci nabidky Rezim vyberte moznost Normalni, chcete-li vizudlné nastavit velikost a pomér stran hranice
vybéru; moznost Pevny pomeér, chcete-li nastavit pomér sifky a vysky pro hranici vybéru; nebo moznost Pevna
velikost, chcete-li ur¢it vysku a $itku vybéru.

3 Tahnéte pres oblast, kterou chcete vybrat. Pti tazeni podrzte klavesu Shift, chcete-li omezit vybér na ¢tverec nebo kruh.

Chcete-li hranici vybéru ndstroje pro vybér piemistit, pfi tazeni ndstroje pro vybér podrzte mezernik. Jakmile se
hranice pro vybér dostane do spravné oblasti, mezernik uvolnéte.

Pouziti nastroje laso

Nistroj laso slouzi ke kresleni hranic vybéru od ruky. Tento ndstroj vim umoziuje provést velmi presny vybér.

DEFG

ABC

Volby ndstroje laso

A. Nistroj Laso B. Ndstroj Mnohotihelnikové laso C. Ndstroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pfidat k vybéru F. Odecist od vybéru
G. Prisecik s vybérem

1 Na panelu néstroju pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Laso &

2 (Volitelné) Nastavte volby nastroje laso v pruhu voleb nad obrazem:

+ Urcete, zda chcete vytvorit novy vybér, pridat k existujicimu vybéru, odeéist od vybéru nebo vybrat oblast
protnutou jinymi vybéry.

+  Chcete-li zmék¢it hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte hodnotu Prolnuti okraju.

« Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.

3 Tazenim kreslete hranici vybéru od ruky:

+ Chcete-li ptidat vybér, uvolnéte tlacitko mysi; potom stisknéte Shift a kdyZ se ukazatel zméni na &=, tahnéte.

+ Chcete-li z vybéru odecitat, uvolnéte tlacitko mysi, stisknéte klavesu Alt, a aZ se ukazatel zméni na symbol &=,
pretdhnéte mys.

+ Chcete-li ptidavat segmenty s pfimymi okraji, podrzte tla¢itko mysi a stisknéte klavesu Alt. Pak tla¢itko mysi
uvolnéte a az se ukazatel zméni na symbol %, klepnéte na misto, kam chcete umistit konec segmentu.

4 Chcete-li hranici vybéru zaviit, tla¢itko mysi uvolnéte. Rovny segment vybéru se kresli od mista, kde jste uvolnili
tlac¢itko mysi, k po¢ate¢nimu bodu vaseho vybéru.

Pouziti nastroje mnohouhelnikové laso

Nastroj mnohothelnikové laso slouzi ke kresleni rovnych segmentii hranice vybéru. Chcete-li nakreslit hranici vybéru,
miuzete vytvofit tolik segmentt, kolik pottebujete.
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DEFG

ABC

Volby ndstroje Mnohotihelnikové laso

A. Ndstroj Laso B. Ndstroj Mnohotihelnikové laso C. Ndstroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pfidat k vybéru F. Odecist od vybéru

G. Prusecik s vybérem

1 Na panelu néstroju pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Mnohothelnikové laso %

2 (Volitelné) Nastavte volby nastroje mnohouhelnikové laso v pruhu voleb nad obrazem:

+ Urcete, zda chcete vytvorit novy vybér, pridat k existujicimu vybéru, odeéist od vybéru nebo vybrat oblast
protnutou jinymi vybéry.

+ Chcete-li zmékdit hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte hodnotu Prolnuti okraju.

+ Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.

3 Klepnéte, kde ma zacit prvni rovny segment, a klepnéte podruhé, kde ma segment skoncit a dalsi zacit. Dal§im
klepanim vytvarejte dal$i segmenty.

Pokud udélate chybu, stisknéte klavesu Delete, abyste segmenty vymazali. Stisknutim klavesy Alt mtzete pfepnout

vytvareni segmenttl s pfimymi okraji na kresleni od ruky.

4 Hranici vybéru zavrete nékterou m z nasledujicich akei:

« Unmistéte ukazatel na pocatecni bod a klepnéte. Kdyz budete na poc¢ate¢nim bodu, vedle ukazatele se zobrazi
uzavreny kruh.

 Pokud ukazatel neni na pocatecnim bodu, poklepejte nebo stisknéte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd)
a klepnéte. Nakresli se rovny segment vybéru od vaseho ukazatele k poc¢atecnimu bodu vaseho vybéru.

Pouziti nastroje magnetické laso

Néstroj magnetické laso slouzi k nakresleni hranice vybéru, ktera se automaticky pritahne k okrajim objektt, které ve

fotografii ptitahnete. Diky tomu je mozné snadno nakreslit pfesné hranice vybéru. N4stroj magnetické laso & je

uzite¢ny, pokud potfebujete rychle vybrat objekty se slozitymi okraji na kontrastnim pozadi.

DEFG

ABC

Volby ndstroje Magnetické laso
A. Ndstroj Laso B. Ndstroj Mnohotihelnikové laso C. Ndstroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pfidat k vybéru F. Odecist od vybéru
G. Prisecik s vybérem

1 Na panelu nastroji pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Magnetické laso.

Chcete-li pfepnout mezi nastrojem magnetické laso a jinymi nastroji laso, kdyz je vybran nastroj magnetické laso,
provedte nékterou z nasledujicich akei:

Nistroj Laso zapnete podrzenim klavesy Alt a tazenim.

Chcete-li zapnout nastroj Mnohouhelnikové laso, stisknéte klavesu Alt a klepnéte.

N

(Voliteln¢) Nastavte volby ndastroje magnetické laso v pruhu voleb nad obrazem:

Urcete, zda chcete vytvorit novy vybér, pridat k existujicimu vybéru, odecist od vybéru nebo vybrat oblast
protnutou jinymi vybéry.
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+ Chcete-li zmék¢it hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte hodnotu Prolnuti okrajii.
+ Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.

 Chcete-li urcit oblast detekce okraje, zadejte hodnotu $itky mezi 1 a 256 obrazovymi body. Nastroj detekuje pouze
okraje v ur¢ené vzdalenosti od ukazatele.

Chcete-li zménit ukazatel magnetického lasa tak, aby ukazoval oblast detekce okraje (hodnotu $itky), stisknéte
klavesu Caps Lock.

« Abyste urcili citlivost nastroje magnetické laso k okrajiim v obraze, zadejte hodnotu mezi 1 % a 100 % pro kontrast
okraje. S vyssi hodnotou se detekuji pouze okraje, které ostfe kontrastuji se svym okolim; s niz$i hodnotou se
detekuji i okraje s niz$im kontrastem.

« Abyste urdili, jak ¢asto nastroj magnetické laso umistuje fixa¢ni body, zadejte ve volbé hustota hodnotu mezi 0
a 100. S vyssi hodnotou se hranice vybéru ukotvuje castéji.

3 Pridejte segmenty hranice vybéru jednim z nasledujicich tkon:
+ Klepnéte na body podél okraje.
+ Tahnéte podél okraje a pritom méjte stisknuté tla¢itko mysi.

Hranice vybéru se ptitdhne k okraji ve fotografii. Pokud se hranice nepfitdhne k pozadovanému okraji, klepnéte jesté
jednou, abyste pridali ru¢né bod, pak podle potteby pokracujte v obtahovani hranice a klepani na body. Pokud udélate
chybu, stisknéte klavesu Delete, abyste vymazali body podél hranice.

4 Hranici vybéru zaviete jednim z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li uzavtit hranici vybéru ru¢né, tahnéte zpét nad pocate¢ni bod a klepnéte. Kdyz budete na pocate¢nim
bodu, vedle ukazatele se zobrazi uzavteny kruh.

« Chcete-li uzaviit hranici magnetickym tsekem od ruky, poklepejte nebo stisknéte Enter.

« Chcete-li okraj uzaviit pfimym segmentem, podrzte klavesu Alt a poklepejte.

Pouziti nastroje kouzelna hiilka

Néstroj kouzelnd hulka slouzi k vybéru obrazovych bodti v rdmci podobného rozsahu barev na jedno klepnuti. Zadejte
rozsah barev neboli toleranci pro vybér nastrojem kouzelna hiilka. Pouzijte nastroj kouzelna hiilka, kdyz mate oblast
s podobnymi barvami, naptiklad modrou oblohu.

A B CDE
Volby ndstroje kouzelnd hiilka

A. Ndstroj Kouzelnd hiilka B. Novy vybér C. Ptidat k vybéru D. Odecist od vybéru E. Priisecik s vybérem
1 Na pracovni plose uprav vyberte néstroj Kouzelna halka 5 .
2 (Volitelné) Nastavte volby ndstroje kouzelna htilka v pruhu voleb nad obrazem:

« U tolerance zadejte hodnotu mezi 0 a 255. Zadejte nizkou hodnotu, pokud chcete vybrat barvy velmi podobné
obrazovému bodu, na ktery klepnete, nebo zadejte vyssi hodnotu, pokud chcete vybrat $irsi rozsah barev.

+ Chcete-li definovat hladky okraj vybéru, vyberte Vyhlazeni.

+  Chcete-li vybrat pouze sousedici oblasti se stejnymi barvami, zvolte Sousedici. Kdyz tuto volbu odznacite, vyberou
se obrazové body se stejnymi barvami po celé fotografii.
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+ Chcete-li vybrat barvy s vyuzitim dat ze vSech viditelnych vrstev, vyberte moznost Vzorkovat véechny vrstvy. Pokud
tato volba neni vybrand, néstroj kouzelna hulka vybere barvy pouze z aktivni vrstvy.

3 Ve fotografii klepnéte na barvu, kterou chcete vybrat.

4 Chcete-li pridat vybér, stisknéte Shift a klepnéte na nevybrané oblasti. Chcete-li z vybéru odstranit urcitou oblast,
stisknéte klavesu Alt a klepnéte na oblast, kterou chcete odstranit.

Pouziti nastroje pro rychly vybér
Ndstroj pro rychly vybér na zakladé podobnosti barvy a textury provede vybér, kdyz klepnete nebo s klepnutim

pretdhnete pres oblast, kterou chcete vybrat. Znacka, kterou udélate, nemusi byt presnd, protoze nastroj pro rychly
vybér vytvori hranici automaticky a intuitivné.

Pozndmbka: Ndstrojem inteligentni Stétec Ize provddét vybéry jako ndstrojem rychly vybér a zdroveri pouzit nastaveni
barvy nebo tonality. Viz Cdst ,PouZiti ndstrojii inteligentni $tétec“ na strdnce 118.

Hstroj pro rychhy vybEr

2734 Nastroj vybiraci Stitec

Volby ndstrojii Rychly vybiraci stétec a Vybiraci stétec

A. Ndstroj pro rychly vybér B. Ndstroj Vybiraci stétec C. Novy vybér D. Pridat k vybéru E. Odecist od vybéru

1 Na pracovni plose prav vyberte nastroj Rychly vybiraci stétec .

2V pruhu voleb vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Novy vybér Umoznuje vam nakreslit novy vybér. Tato volba je vybrand standardné.

Pridat k vybéru Umoziuje vam pridat ke stavajicimu vybéru.

Odecist od vybéru Umoziuje vam odedist ze stavajiciho vybéru. Tato volba je dostupna jenom po provedeni vybéru.

3 Zvolte stopu z Vybéru stop v pruhu voleb. Pokud chcete vybrat velkou oblast, muzete pouzit vétsi stopu. Chcete-li
provést presnéjsi vybéry, zvolte mensi velikost stopy.

4 Klepnéte nebo s klepnutim pretahnéte pres oblast pokryvajici rozsah barev v objektu, ktery chcete vybrat, a potom
uvolnéte tlacitko mysi.

Objevi se hranice vybéru.
5 Chcete-li tento vybér upresnit, provedte libovolny z nasledujicich akont:

« Chcete-li k vybéru ptidat, klepnéte na tlacitko P¥idat k vybéru % v pruhu voleb a klepnéte nebo s klepnutim
pretahnéte pres oblast, kterou chcete pridat.

+ Chcete-li néjakou oblast od vybéru odecist, klepnéte na tla¢itko Odecist od vybéru * v pruhu voleb a klepnéte
nebo s klepnutim pretahnéte pres oblast, kterou chcete z vybéru odedist.

+ Chcete-li zacdit novy vybér, klepnéte na stopu Novy vybér -, v pruhu voleb a klepnéte nebo kreslete, abyste ur¢ili
oblast nového vybéru.

Pouziti nastroje vybiraci Stétec

Ndstroj vybiraci §tétec provadi vybér dvéma zpusoby: v rezimu Vybér mtizete malovat pres oblast, kterou chcete
vybrat, nebo miizete malovat pres oblasti, které vybrat nechcete, pomoci polopriithledného prekryvu v rezimu Maska.
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Nejdtiv muzete provést priblizny vybér s nastrojem vybér, nastrojem pro rychly vybér nebo jinym nastrojem pro
vybér, a potom sviij vybér upfesnéte s pouzitim nastroje vybiraci $tétec. Do vybéru muzete pridavat s pouzitim nastroje
vybiraci §tétec v rezimu Vybér nebo z vybéru odeditat v rezimu Maska.

roj pro rychly vybir A

wybiraci Stitec A

Volby ndstroje Vybiraci Stétec
A. Pfidat k vybéru B. Odecist od vybéru C. Rozbalovaci panel Stopa D. Velikost stopy E. Rezim F. Tvrdost G. Ndstroj Vybiraci stétec

1 Na panelu nastroji pracovni plochy Upravit vyberte néstroj Vybiraci §tétec #” . Bude mozn4 potieba klepnout na
néstroj pro rychly vybér v paleté nastroju a vybrat vybiraci $tétec ze seznamu skrytych nastroji, ktery se objevi.

2 Nastroj je standardné nastaveny na Pridat k vybéru 5. Chcete-li od vybéru odecist, klepnéte na Odecist od
vybéru L.} v pruhu voleb.

3 (Volitelné) Nastavte volby nastroje vybiraci §tétec v pruhu voleb nad obrazem:

+ Vyberte stopu z rozbalovaciho panelu prednastavenych stop.

« Urcete velikost stopy.

+ Vyberte z nabidky Rezim volbu Vybér (chcete-li k vybéru pridavat) nebo Maska (chcete-li z vybéru odecitat).

+ Nastavte tvrdost $picky $tétce na hodnotu mezi 1 % a 100 %.
Pokud s ndstrojem vybiraci stétec pouZijete stopu s mékkymi okraji a zménite volbu Rezim na Maska, miize vam to
umoznit vidét mékké okraje vybéru.

« Kdyz pouzivate rezim Maska, urcete Prekryti: mezi 1 % a 100 %.

+ Kdyz pouzivate rezim Maska a chcete nastavit barvu masky, klepnéte na policko Barva prekryti a vyberte barvu ve
Vybéru barvy. To muze byt uzite¢né tehdy, kdyz se barva masky (Barva prekryti) ptili§ podoba barvam fotografie.

4 Kreslete ve své fotografii, abyste provedli nebo zrusili vybér oblasti.

Pouziti nastroje kouzelny oddélovac

Pouzivejte kouzelny oddélovac k provadéni presnych vybérii na zakladé vzhledu oblasti popiedi a pozadi, které ur¢ite.
Tyto oblasti miiZete uréit umisténim barevnych znacek do oblasti, které chcete vybrat. Po oznaceni oblasti a zavieni
dialogového okna se ve fotografii na pracovni plose iprav zobrazi pouze oblast poptedi.
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Diky kouzelnému oddélovaci je snadné vybrat lidi nebo objekty, abyste je mohli superponovat na jind pozadi.
Napriklad mizete sami sebe vyjmout z fotografie, na které jste doma na svém kole, a superponovat obraz do fotografie
cyklistt na Tour de France. Oddéleny obraz miizete ulozit jako soubor, ktery muiZete opétovné vyuzit.

Pouzivini ndstroje kouzelny oddélovac
A. Oblast, kterou chcete oddélit, je oznacena cervenymi teckami B. Pozadi je oznaceno modrymi teckami C. Oddéleny obraz
1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a otevrete fotografii obsahujici objekt, ktery chcete oddélit.

2 Chcete-li omezit to, co se zobrazi v dialogovém okné Kouzelny oddélova¢, provedte predbézny vybér pomoci
nastroje ovalny nebo obdélnikovy vybér.

3 Zvolte Obraz > Kouzelny oddélovac.
Dialogové okno Kouzelny oddélovac se otevie se standardné vybranym ndstrojem $tétec popredi <« .
4 Klepnéte vicekrat nebo nakreslete linky, abyste ozna¢ili oblast, kterou chcete oddélit.

5 Klepnéte na néstroj $tétec pozadi ‘< a klepnéte vicekrat nebo nakreslete linky, abyste oznacili oblast, kterou
nechcete zahrnout do vybéru.

Q Kdyz vybirdte objekty s riiznymi barvami a texturami, pretdhnéte pres vSechny barvy a textury, abyste zajistili

presnéjsi vybér.

6 Oznaceni vybéru vim usnadni néstroj lupa ® nebo nastroj ruka '}, pokud chcete zvétiit obraz nebo pres néj
projit. Cheete-li zmensit zobrazeni, stisknéte pfi pouziti nastroje Lupa klavesu Alt.

7 Chcete-li zadat jinou velikost nebo barvu stopy, provedte jeden z nésledujicich tukont:

+ Zvolte novou velikost z nabidky Velikost stopy.

+ Klepnéte na vzorek Barva popredi nebo Barva pozadi, zvolte novou barvu ve vybéru barvy a pak klepnéte na tla¢itko OK.

8 Klepnéte na Néhled, chcete-li zobrazit soucasny vybér.
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9 Chcete-li zadat nastaveni nahledu, provedte jeden z nasledujicich tkon:

+ Chcete-li zménit to, co je zobrazeno v oblasti nahledu, zvolte z nabidky Zobrazeni bud Oblast vybéru, nebo
Origindlni fotografie. Také muzete na své klavesnici stisknout klavesu X, abyste prepnuli mezi témito dvéma
zobrazenimi.

+ Chcete-li zadat jiné pozadi, zvolte volbu z nabidky Pozadi.
10 Chcete-li vybér odladit a pak znovu zobrazit nédhled vysledkd, provedte libovolny z nésledujicich ukont:

+ Chcete-li k vybéru pridat nebo z ného odedist, nakreslete vice te¢ek nebo ¢ar pomoci néstroje §tétec popredi nebo
pozadi.

Pozndmka: Kdyz zménite barvu poptedi nebo pozadi, ptislusny ndstroj stétec zacne byt aktivni.

«  Chcete-li vymazat tecky poptedi nebo pozadi, vyberte néstroj guma bodtt €7 a klepnéte nebo pretihnéte znacky,
které chcete odstranit.

+ Chcete-li pfidat k vybéru, vyberte néstroj pfidat k vybéru {3 a klepnéte nebo tdhnéte pies oblast, kterou chcete
pridat.
« Chcete-li odstranit z vybéru, vyberte nastroj odstranit z vybéru &7 a tahnéte pres oblasti, které chcete odstranit.

- Chcete-li vyhladit okraje vybéru popiedi, vyberte néstroj vyhlazovaci §tétec -&. a tdhnéte pies oblasti, které chcete
vyhladit.

+ Chcete-li zmék¢it okraje vaseho vybéru, zadejte vyss$i hodnotu v poli Prolnuti.
« Chcete-li vyplnit zbyvajici otvory v hlavnim vybéru, klepnéte na Vyplnit otvory.

«  Chcete-li oddélit a odstranit oblast hlavniho vybéru, vyberte Odstranit z nastroje pro vybér ¢,/ a téhnéte linku mezi
hlavnim vybérem a oblasti, kterou chcete odstranit. Pak klepnéte na Vyplnit otvory.

+ Chcete-li odstranit barvy lemu zanechané mezi popredim a pozadim, klepnéte na Odstranit lem. Chcete-li snizit
nebo zvysit mnoZstvi odstranéného lemu, zadejte hodnotu v nabidce Sitka odstranéni lemu.

11 Chcete-1i oddélit vybrané oblasti, klepnéte na tla¢itko OK. Chcete-li za¢it znovu, klepnéte na Obnovit, abyste
odstranili véechny znacky.

Odstranéni vybrané oblasti

Pokud odstranite vybér na vrstvé pozadi nebo na vrstvé, ktera pouziva volbu Zamknout prtihlednost, vybrand oblast
je nahrazena barvou pozadi nebo $achovnicovym vzorkem pozadi.

% Na pracovni plose tprav provedte kterykoli z nasledujicich tkonti:

«  Chcete-li odstranit vybér, klepnéte na polozku Upravy > Odstranit. (Pokud vybér odstranite omylem, mtzete ho
vratit zpét klepnutim na polozku Upravy > Zpét.)

+ Chcete-li vybér odstranit, stisknéte klavesu Backspace nebo Delete.

+ Chcete-li vybér vyjmout a vlozit do schréanky, klepnéte na polozku Upravy > Vyjmout. Pak ho miizete vlozit
kamkoli.

Dalsi témata napovédy
»O vrstvach® na strance 56

»Zamknuti nebo odemknuti vrstvy® na strance 61

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 98
Vybér casti obrazu

Vybér a odznaceni oblasti pomoci prikazi

1 Na pracovni plose tprav provedte kterykoli z nasledujicich tikoni:

+  Chcete-li vybrat vSechny obrazové body na vrstvé, vyberte vrstvu na panelu Vrstvy a vyberte ptikaz Vybér > Vybrat vse.
+  Chcete-li vybéry odznacit, zvolte Vybér > Odznacit. To je nejbezpecnéjsi metoda odznaceni oblasti.

+ Chcete-li vybrat znovu posledni vybéry, zvolte Vybér > Vybrat znovu.

2 Chcete-li hranice vybéru zobrazit nebo skryt, zvolte Zobrazeni > Vybér.

Pozndmka: Odznacit miiZete také tak, Ze klepnete kdekoli ve fotografii mimo vyznacenou oblast. Mohli byste vsak také
nechténé provést dalsi vybéry, pokud pouzivite ndstroj pro vybér, ktery vybird na zdkladé klepdni, naptiklad ndstroj
kouzelnd hiilka.

Zmény vybérti

Piemisténi hranice vybéru
Premisténi hranice vybéru zptisobi pfemisténi pouze hranice, aniz by se zménila fotografie.

1 Pokud na pracovni plo$e pouzivate néktery nastroj pro vybér, klepnéte na polozku Novy vybér £l v pruhu voleb a
umistéte ukazatel dovnitt hranic stdvajictho vybéru. Ukazatel se zméni, aby ukazal, Ze vybér mtZzete pfemistit k.

Pozndmbka: Volba Novy vybér se zobrazi v pruhu voleb, kdyz vyberete libovolny ndstroj pro vybér - kromé ndstroje
vybiraci $tétec. Chcete-li vybrat tuto volbu, prepnéte docasné na jiny ndstroj pro vybér, pokud je to zapotiebi.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Pretahnéte hranici vybéru tak, aby ohranic¢ovala jinou oblast fotografie. MtiZete tdhnout hranici vybéru za hranice
platna; je to pak ale tézké vratit. Hranici vybéru muzete také pretdhnout do okna jiného obrazu.

+ Chcete-li posouvat vybér po krocich o velikosti 1 obrazového bodu, pouzijte klavesy se Sipkami.

« Chcete-li posouvat vybér po krocich o velikosti 10 obrazovych bodu, podrzte stisknutou kldvesu Shift a pouzijte
klavesy se Sipkami.

+ Chcete-li omezit smér pohybu na nasobky 45°, za¢néte tdhnout a pak podrzte stisknutou klavesu Shift a pokracujte
v taZeni.

Dalsi témata napovédy

»Premisténi vybéru® na strance 103

Invertovat vybér

Invertovani vybéru zméni nevybrané oblasti na vybrané, ¢imz se ochrani oblast, kterou jste vybrali dfive.
% Ve fotografii s existujici hranici vybéru zvolte Vybér > Doplnék.

Tento prikaz miizete pouzit ke snadnému vybrdni objektu, ktery md na pozadi jednobarevnou oblast. Vyberte tuto
barvu pomoci ndstroje kouzelnd hiilka a pak zvolte Vybér > Doplnék.
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Pridani k vybéru nebo odecteni od vybéru

Chcete-li odladit hranice vybéru, muzete k existujicimu vybéru pridavat nebo od néj odecitat. Napriklad mizete
provést vybér ve tvaru prstencovité koblihy tak, Ze nejprve provedete kruhovy vybér a potom uvnitf ného odectete také
kruhovy vybér.

% Na pracovni plo$e Gprav vyberte nastroj pro vybér a provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Podrzte klavesu Shift (vedle ukazatele se zobrazi znaménko plus), chcete-li pficitat k vybéru, nebo podrzte klavesu
Alt, cheete-li z vybéru odecitat (vedle ukazatele se zobrazi znaménko minus). Potom vyberte oblast, kterou chcete
pridat nebo odedist, a provedte jiny vybér.

+ V pruhu voleb klepnéte na Ptidat k vybéru 4 nebo Odelist od vybéru I.! a provedte dalsi vybér. (Volby Pridat
k vybéru nebo Odecist od vybéru se zobrazi v pruhu voleb, kdyz je vybran kterykoli nastroj pro vybér.)

Vybér oblasti, ktera protina existujici vybér
Oblast, kterou vybér ovliviiuje, mizete omezit. Napriklad v obrazku zasnézenych hor muzete vybrat bild oblaka na

obloze, aniz byste vybrali ¢asti bilé hory pod nimi tak, Ze vyberete celou oblohu, a potom pouZzijete nastroj kouzelna
hulka s vybranou volbou Priise¢ik s vybérem a odznacenou volbou Sousedici, abyste vybrali pouze bilé oblasti

obsazené v existujicim vybéru oblohy.

Vybér oblohy a vrcholkii hor pomoci ndstroje obdélnikovy vybér (nahote). Vybér volby Priisecik s vybérem a pouZiti ndstroje kouzelnd hiilka k
vybéru oblakii (uprostied). Vysledny obraz po zvyseni jasu oblakii (dole).

% Na pracovni plo$e Gprav vyberte nastroj pro vybér a provedte nékterou z nasledujicich akei:

'V pruhu nastrojt vyberte polozku Priise¢ik s vybérem ' a vyberte oblast, ktera protina stavajici vybér.

+ Podrizte klavesy Alt+Shift, aby se vedle ukazatele zobrazil nitkovy kfiz, a vyberte oblast, ktera protina stavajici vybér.

Zvétseni nebo zmenseni vybéru o urcity pocet obrazovych bodu

Chcete-li zvétsit nebo zmensit velikost existujiciho vybéru a vy¢istit rozptylené obrazové body, které zastaly uvnitf
nebo vné barevného vybéru, miizete pouzit prikazy v nabidce Vybrat.

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a pomoci nastroje pro vybér vytvorte vybér.

2 Zvolte Vybér > Zménit > Rozsifit nebo Zuzit.
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3 Ve volbé Rozsifit o nebo Zizit o zadejte hodnotu v rozmezi od 1 do 100 obrazovych bodt a klepnéte na OK.

Hranice vybéru se posune ven ¢i dovnitf o zadany pocet obrazovych bodu. Casti hranice vybéru probihajici po okraji
platna se nezméni.

Oramovani existujiciho vybéru novou hranici vybéru
Prikaz Okraje vytvori vyhlazenou hranici vybéru s mékkymi okraji. Kdyz pridate novou hranici vybéru, vyberou se
pouze obrazové body mezi dvéma hranicemi vybéru.

Pouziti ptikazu Okraje k vytvoteni vybéru hranice o 4 obrazovych bodech (nahote). Zkopirovdini vybéru do nové vrstvy a vyplnéni kviili
vytvoreni obrysu obrazu (uprostied). Vyplnéni vybéru do pitvodniho obrazu kviili vytvoreni obrysu okolo obrazu (dole).

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a pomoci nastroje pro vybér vytvorte vybér.

2 Klepnéte na polozku Vybrat > Zménit > Okraj.

3 Do textového pole Sitka zadejte hodnotu mezi 1 a 200 obrazovych bodt a klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy
»Rozmazani okraji vybéru pomoci prolnuti na strance 102

Zahrnuti oblasti s podobnou barvou do vybéru

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav, pomoci nastroje pro vybér vytvorte vybér a provedte nékterou z nasledujicich
aket:

+ Klepnutim na polozku Vybrat > Rozsifit zahrnete véechny sousedici obrazové body, které spadaji do rozsahu
tolerance ur¢ené v pruhu voleb. (Mozna bude zapotiebi pfepnout na nastroj pro vybér, ktery obsahuje rozsah
tolerance, naptiklad nastroj kouzelna hiilka.) S vy$si hodnotou tolerance se ptida $irsi rozsah barev.

+ Klepnutim na polozku Vybrat > Podobné zahrnete obrazové body v celé fotografii, nejen sousedici obrazové body,
které spadaji do rozsahu tolerance.

2 Chcete-li zvétsit vybér o dalsi krok, zvolte néktery z prikazii vicekrat.

Pozndmbka: Prikazy Rozsitit a Podobné nemiiZete pouzit na fotografie v rezimu bitovd mapa.
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Odstranéni rozptylenych obrazovych bodii z barevného vybéru

Prikaz Vyhladit vyhledava v okoli vybraného obrazového bodu dalsi obrazové body v ramci zadaného rozsahu barev

a vybira je.

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav, pomoci néstroje pro vybér vytvoite vybér a klepnéte na polozku Vybrat >
Zménit > Vyhladit.

2V poli Polomér vzorku zadejte hodnotu v rozmezi od 1 do 100 obrazovych bodi a klepnéte na OK.

Odstranit lem vybéru

Kdy?z presunete nebo vlozite vybér, zahrnou se do vybéru nékteré obrazové body obklopujici hranici vybéru. Tyto
nadbyte¢né obrazové body mohou mit za nasledek olemovani nebo aureolu okolo okrajii vlozeného vybéru. Piikaz
Odstranit okraje vrstvy nahradi barvu libovolnych obrazovych bodt v lemu barvami blizkych obrazovych bodt
obsahujicich ¢isté barvy (ty bez barvy pozadi). Naptiklad pokud vyberete zluty objekt na modrém pozadi a potom
vybér premistite, ¢ast modrého pozadi se premisti s objektem. Odstranit okraje vrstvy nahradi modré obrazové body

Zlutymi obrazovymi body.

Pes vybrany a zkopirovany do nového obrazu, kde jsou viditelné zbytky z tmavého pozadi (nahote). Obraz po pouZziti ptikazu Odstranit okraje
vrstvy (dole).

1 Zkopirujte a vlozte vybér do nové nebo existujici vrstvy.

2 Zvolte Vylepsit > Nastavit barvy > Odstranit okraje vrstvy.

3 V dialogovém okné Odstranit lem zadejte pocet obrazovych bod, které byste chtéli nahradit kolem objektu.
Hodnota 1 nebo 2 by méla byt dostatecna.

4 Klepnéte na tlacitko OK.
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Vyhlazeni okrajt vybéru pomoci vyhlazeni a prolnuti

Vyhlazeni okrajii vybéru pomoci vyhlazeni

Ostré okraje vybéru mizete zmék¢it vyhlazenim nebo prolnutim okraji. Vyhlazeni vyhladi zubaté okraje vybéru
zmékéenim barevného prechodu mezi okrajovymi obrazovymi body a body pozadi. Protoze se zméni pouze okrajové
obrazové body, neztrati se Zadné detaily. Vyhlazeni je uZite¢né, kdyz vytvarite slozené obrazy pomoci vyjmuti,
kopirovani a vkladani vybéri.

Vyhlazeni muzete vybrat s nastroji laso, mnohothelnikové laso, magnetické laso, elipticky vybér a kouzelna hiilka.
Chcete-li provést vyhlazeni, musite vybrat volbu Vyhlazeni je§té pfed provedenim vybéru; do existujiciho vybéru neni
mozné vyhlazeni pridat.

1 Na pracovni plose prav vyberte nastroj Laso, Mnohouhelnikové laso, Magnetické laso, Elipticky vybér nebo
Kouzelna hiilka.

2V pruhu voleb vyberte Vyhlazeni.
3V okné obrazu provedte vybér.

Rozmazani okrajtli vybéru pomoci prolnuti

% Diky prolnuti mtiZete vyhladit ostré okraje vybéru. Prolnuti rozostfi okraje vytvofenim pfechodu mezi vybérem
a okolnimi obrazovymi body. Toto rozostfeni muze zptisobit urcitou ztratu detaild na okraji vybéru.

Vybér s prolnutim mizZete vytvorit s nastrojem elipticky vybér, obdélnikovy vybér, laso, mnohouhelnikové laso nebo
magnetické laso. Prolnuti muzete také pfidat do existujiciho vybéru pomoci nabidky Vybrat. Efekt prolnuti okraju se
projevi pfi pfesouvani, vyjimani, kopirovani nebo vypliovani vybéru.

Pivodni obraz (vlevo) a po provedeni vybéru s prolnutim okraji, aplikovini p¥ikazu Doplnék a vyplnéni bilou (vpravo)

Nastaveni prolnuti okrajii pro nastroj pro vybér
1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Vyberte z palety nastrojii libovolny nastroj laso nebo vybér a zadejte hodnotu Prolnuti v pruhu voleb, abyste
definovali $itku prolnuti. Prolnuti za¢ina na hranici vybéru.

+ Vyberte nastroj Vybiraci §tétec a z rozbalovaciho panelu na pruhu voleb vyberte stopu s mékkym okrajem.

2V okné obrazu provedte vybér.

Urceni prolnuti okraje pro existujici vybér

1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a pomoci nastroje pro vybér z panelu nastroji vytvorte vybér.
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2 Zvolte Vybér > Prolnuti.

3 Zadejte do textového pole Polomér prolnuti hodnotu mezi 0,2 a 250 a klepnéte na tla¢itko OK. Polomér prolnuti
definuje $ifku okraje prolnuti.

Premistovani a kopirovani vybéru
Piemisténi vybéru

Ndstroj pfesun "% vam umoznuje vyjmout a tdhnout vybér obrazovych bodt na nové misto ve fotografii. Nastroj také
muzete pouzivat pro pfemistovani nebo kopirovani vybérti mezi fotografiemi a mezi fotografiemi v jinych aplikacich.

Q Chcete-li aktivovat ndstroj Presun, kdyzZ je vybrdn jiny ndstroj, podrzte kldvesu Ctrl (v systému Mac OS kldvesu Cmd).
(Tato technika nefunguje s ndstrojem ruka.)

1 Prejdéte na pracovni plochu uprav, pomoci néstroje pro vybér vytvofte vybér a na panelu nastroji vyberte néstroj
Presun " .
2 (Volitelné¢) Zménte nastaveni nastroje presun v pruhu voleb.

3 Presunte ukazatel dovnitt hranice vybéru a pretahnéte vybér na nové misto. Pokud jste vybrali vice oblasti, v§echny
vybéry obrazovych bod se presunou, az budete tahnout.

Volby nastroje presun

Kdyz vyberete nastroj piesun ", miizete v pruhu voleb zménit nasledujici nastavent:

Automaticky vybrat vrstvu SlouZi k vybéru horni vrstvy, kterd ma obrazové body pod néstrojem presun, a ne
vybranou vrstvou.

Zobrazit ohrani¢ovaci rameéek Zobrazi ohrani¢ovaci rimecek kolem vybrané polozky. Pole na stranach a v rozich
hranice vybéru vam umoziuji zménit velikost vybéru.

Zobrazit zvyraznéni pii efektu piechodu Zvyrazni jednotlivé vrstvy, kdyZ mysi pojizdite nad obrazem. Klepnéte na

zvyraznénou vrstvu, abyste ji vybrali a presunuli. Vrstvy, které jsou jiz vybrany, se nezvyrazni pii efektu prechodu.

Nabidka Uspofadat Presune vybranou vrstvu pred, mezi nebo za jiné vrstvy. K volbam patii Zcela doptedu, Posunout
dopredu, Posunout dozadu a Odeslat dozadu. Chcete-li usporadat vrstvu, vyberte vrstvu a pak zvolte polozku z
nabidky Usporadat.
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Nabidka Zarovnat Zarovna vybrané vrstvy. Volby této nabidky zahrnuji moZznosti Horni okraje, Svislé stfedy, Dolni
okraje, Levé okraje, Vodorovné stredy a Pravé okraje. Vice vrstev je mozné zarovnat simultanné. Chcete-li zarovnat
vrstvy, vyberte vrstvu, podrzte Shift, vyberte jinou vrstvu a pak vyberte polozku z nabidky Zarovnat.

Nabidka Distribuovat Oddéli vybrané vrstvy. Volby této nabidky zahrnuji moznosti Horni okraje, Svislé sttedy, Dolni
okraje, Levé okraje, Vodorovné stiedy a Pravé okraje. Vice vrstev je mozné oddélit simultanné. Chcete-li oddélit
vrstvy, vyberte vrstvu, podrzte Shift, vyberte Jinou vrstvu a pak vyberte polozku z nabidky Rozmistit.

Kopirovani vybéri nebo vrstev

Vybéry miizete kopirovat a vkladat pomoci néstroje pfesun nebo prikazii Kopirovat, Kopirovat slou¢ené, Vyjmout,
Vlozit nebo Vlozit do vybéru v nabidce Upravit.

Mé¢jte stale na mysli, Ze kdyZz vybér nebo vrstvu vlozite mezi fotografie s riznym rozliSenim, vlozena data si zachovaji
puvodni rozméry obrazovych bodu. Proto se muze vlozena ¢ast objevit v novém obraze v neodpovidajici velikosti.
Pomoci piikazu Obraz > Zménit velikost > Velikost obrazu zajistéte stejné rozliseni zdroje a cilovych fotografii pred
kopirovanim a vkladanim.

Vybéry, které vyjmete nebo zkopirujete, se uchovavaji ve schrance. Ve schrance se uchovava vzdy jen jeden vybér.

Kdy?z ukonc¢ite Photoshop Elements, pak o v3e, co je ve schrance, prijdete, pokud ve VSeobecnych predvolbach
nezvolite moznost Exportovat schranku.

Kopirovani vybéri s nastrojem pro pfesun
Kdy?z kopirujete mezi fotografiemi, pretdhnéte vybér z okna aktivniho obrazu do okna jiného obrazu. Hranice zvyrazni
okno obrazu, kdyz do ného muiZete pustit vybér.

1 Vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete kopirovat.

2 Na panelu néstrojt pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Pfesun " .

3 Pritazeni vybéru, ktery chcete kopirovat a presunout, podrzte klavesu Alt.

4 Chcete-li vytvofit dal$i kopie stejného vybéru, provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Pti pretahovani vybéru do jednotlivych novych umisténi podrzte klavesu Alt.

+ Chcete-li duplikat posunout o 1 obrazovy bod, podrzte klavesu Alt a stisknéte klavesu se Sipkou. (Tak piesunete a
zkopirujete obrazové body, ¢imz vytvorite efekt rozostieni.)

+ Chcete-li duplikdt posunout o 10 obrazovych bodt, podrzte klavesy Alt+Shift a stisknéte klavesu se $ipkou. (Tak
pfesunete obrazové body, ale nezkopirujete je.)

Zkopirovani vybéru pomoci prikazi

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a pomoci nastroje pro vybér vyberte oblast, kterou chcete zkopirovat.
2 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Chcete-li vybér zkopirovat do schranky, zvolte Upravy > Kopirovat.

« Chcete-li viechny vrstvy ve vybrané oblasti zkopirovat do schranky, zvolte Upravy > Kopirovat sloucené.

Kdyz ukonc¢ite Photoshop Elements, pak o v3e, co je ve schrance, prijdete, pokud ve VSeobecnych predvolbach
nezvolite moZznost Exportovat schranku.
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Vlozeni jednoho vybéru do jiného

Prikaz Vlozit dovnitf mizete pouzit, chcete-li vlozit jeden vybér do druhého. Tento ptikaz vam umoziuje vyuzit prvka
v ramci vybrané oblasti a zabranit tomu, aby vlozeny obraz vypadal plose a nepfirozené. Naptiklad mizete pouzit
rezimu prolnuti Tvrdé svétlo s krytim 85 %, abyste zachovali odraz ve slune¢nich brylich. Kdyz rezim prolnuti
pouzivate timto zptisobem, potiebujete vytvorit novou vrstvu a vlozit vybér do ni.

Zkopirovini vybéru z jednoho obrazu do jiného
A. Vybrand ¢ast piivodni fotografie B. Fotografie ke zkopirovini a vloZeni do origindlu C. Vysledny obraz

1 Prejdéte na pracovni plochu tiprav a pomoci piikazu Kopirovat zkopirujte ¢ast fotografie, kterou chcete vlozit.
(Kopirovat miizete i z fotografii v jinych aplikacich.)

2 Provedte vybér ve fotografii, do které chcete vlozit zkopirovanou fotografii.

Pozndmka: Zkopirovand fotografie se zobrazi pouze v rdmci hranic vybéru. Zkopirovanou fotografii miiZete v rdmci
hranic presunovat, ale pokud ji pfesunete tiplné mimo hranice, nebude vidét.

3 Zvolte Upravy > Vlozit do vybéru.
4 Kdyz mate ukazatel v ramci hranice vybéru, presunte vloZeny obraz na spravné misto.
5 Jakmile jste s vysledky spokojeni, odznacte vlozeny obraz, aby se zmény potvrdily.

Q Chcete-li aktivovat ndstroj Presun, kdyzZ je vybrdn jiny ndstroj, podrzte kldvesu Ctrl (v systému Mac OS kldvesu Cmd).
(Tato technika nefunguje s ndstrojem ruka.)

Ukladani vybért

Ukladani, nacitani nebo odstranovani vybéra
UlozZeni vybéru umoznuje pozdéjsi upraveni vybrané oblasti fotografie. Pfed nactenim uloZeného vybéru muizete
pracovat na jinych ¢astech fotografie.
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Ulozeni vybéru (nahote), nacteni vybéru (uprostied) a pouziti vybéru k vyplnéni jednou barvou (dole)

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a vytvorte ve fotografii vybeér.

Zvolte Vybér > Ulozit vybér.

V dialogovém okné Ulozit vybér zvolte Novy z rozbalovaci nabidky Vybér.
Vybér pojmenujte v dialogovém okné Nazev a klepnéte na tlac¢itko OK.

Chcete-li nacist vybér, zvolte Vybér > Nacist vybér, zvolte ulozeny vybér z nabidky Vybeér a pak klepnéte na tlacitko OK.

o unn b~ W N

Chcete-li odstranit vybér, zvolte Vybér > Odstranit vybér, zvolte ulozeny vybér z nabidky Vybér a pak klepnéte na
tlacitko OK.

Uprava ulozeného vybéru

Ulozené vybéry muzete upravit nahrazenim, pfidinim nebo odectenim.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a vytvoite ve fotografii vybeér.

2 Zvolte Vybér > Ulozit vybér.

3V dialogovém okné Ulozit vybér zvolte vybér, ktery chcete upravit z nabidky Vybér.
4 Vyberte jednu z nasledujicich voleb a klepnéte na OK:

Nahradit vybér Nahradi ulozeny vybér soucasnym vybérem.

Pridat k vybéru Prida soucasny vybér k ulozenému vybéru.

Odecist od vybéru Odecte soucasny vybér od ulozeného vybéru.

Prasedik s vybérem Nahradi ulozeny vybér pruse¢ikem mezi aktudlnim vybérem a uloZenym vybérem.
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Miizete také zménit uloZeny vybér — nactete ho a pomoci ndstroje pro vybér k nému pfictete (tazeni s klavesou Shift)
nebo od ného odectete (tazeni s kldvesou Alt). (Viz ,Pridani k vybéru nebo odecteni od vybéru® na strdnce 99.)

Uprava nového vybéru ulozenym vybérem

1 Na pracovni plose uprav oteviete fotografii, kterd obsahuje ulozeny vybér.
Provedte novy vybér ve své fotografii.

Zvolte Vybér > Nacist vybér.

Zvolte ulozeny vybér z nabidky Vybér.

u A W N

Vyberte jednu z nasledujicich operaci:

Piidat k vybéru Prida uloZeny vybér k souc¢asnému vybéru.

Odecist od vybéru Odecte ulozeny vybér od soucasného vybéru.

Prasedik s vybérem Nahradi soucasny vybér prisecikem mezi aktualnim vybérem a uloZenym vybérem.

6 Chcete-li invertovat uloZenou oblast, zvolte Invertovat a klepnéte na tla¢itko OK.
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Kapitola 7: Barevna a tonalni korekce

Adobe® Photoshop® Elements 9obsahuje nastroje, které slouzi k pravé tonalniho rozsahu, barev a ostrosti fotografii.
Také muiZete z vasich fotografii odstranit prachové skvrny a dal$i vady. V zavislosti na vasich zku$enostech a pottebach
muzete tyto ulohy provadét v riznych rezimech.

Zaklady korekci barev a tont

Piehled barevné korekce

Photoshop Elements poskytuje nékolik nastroju a piikazii, které slouzi k opravé tonalniho rozsahu, barev a ostrosti
fotografii a k odstranéni prachovych skvrn a dal$ich vad. V zavislosti na vasich zkusenostech a potfebach mizete
pracovat na jedné ze tii pracovnich ploch.

Upravy s privodcem Pokud s Gpravou digitalnich obrazii a s Photoshop Elements teprve zacinate, pouzijte Gpravy s
pravodcem, které vas provedou tlohou barevné korekee. Je to také dobry zptisob, jak tento pracovni postup lépe
pochopit.

Rychlé opravy Pokud mate pouze mensi znalosti iprav obraz, jsou rychlé opravy tim spravnych mistem, kde s
opravami fotografii za¢it. Obsahuji mnoho zakladnich nastrojti, které slouzi ke korekci barev a osvétleni.

PIné upravy Pokud jste s obrazy pracovali jiz dfive, zjistite, ze plné Gpravy poskytuji to nejpruznéjsi a nejvykonnéjsi
pracovni prostredi pro korekci obrazt. Obsahuje piikazy pro korekci osvétleni a barev, nastroje pro opravu vad
obrazi, pro vybér, pfidani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech.

Pti praci s nékterymi ptikazy uprav na pracovni plose uprav muiZete pfizptisobovat pfimo obrazové body obrazu. K
nedestruktivnim Gpravam, které lze snadno optimalizovat az do dosazeni pozadovaného vysledku, 1ze také pouzit
vrstvy uprav. Nastroje inteligentni §tétec “4 a detailni inteligentni $tétec “,# vytvori v rezimu plnych tGprav pro
korekei, kterou aplikujete, automaticky vrstvu Gprav. Viz ¢ast ,,Pouziti ndstroji inteligentni $tétec” na strance 118.

Camera Raw Pokud fotite digitalni obrazy v raw formatu vaseho fotoapardtu, miiZzete soubory raw otevrit a upravit v
dialogovém okné Camera Raw. Protoze vas fotoaparat soubory raw jesté nezpracoval, miiZzete upravit barvu a expozici
a tim obrazy vylepsit. Casto se pak miZe stét, ze uz nebudete muset v aplikaci Photoshop Elements provadét dalsi
upravy. Chcete-li v aplikaci Photoshop Elements oteviit soubory camera raw, nejdiive soubory ulozte do
podporovaného formatu soubord.

Dalsi témata napovédy

»O souborech obrazii camera raw* na strance 80

Oprava barev v rychlych opravach

Rychlé opravy vyhodné sdruzuji vétsinu zékladnich néstroju pro opravy fotografii v Photoshop Elements. Pi praci v
rychlych opravach omezte pocet ovladacich prvka barev a svétel, které pouZijete na fotografii. Obecné stadi na
fotografii pouzit pouze automatické ovladaci prvky. Pokud s pouzitim nékterého ovladaciho prvku nedosahnete
pozadovaného vysledku, klepnéte na tla¢itko Obnovit a zkuste jiny. Bez ohledu na to, zda jste pouzili automatické
ovlddaci prvky nebo ne, miizete sviij obraz také upravit s pouzitim jezdct ovladacich prvki. Opravu zostfenim
provedte v obrazu jako posledni.
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=

zeni  Okna

i Skutecnd velkost | | Na celou obraz. Vyplnic obraz. | |\ iskl Upravit

rovné  Auto.

Kontrast Auto.

Stiny

Stredni tony

Syetla &

PouZziti nastaveni automatického zesvétleni stinit v rychlych opravdch k okamZité opravé fotografie

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Na pracovni plose Elements Organizer vyberte jednu nebo vice fotografii, klepnéte na $ipku vedle polozky Opravit
a poté klepnéte na polozku Upravit fotografie.

+ Oteviete fotografii na pracovni plose tiprav, klepnéte na $ipku vedle polozky Upravy a vyberte moznost Upravy -
rychlé.

Béhem préce v rychlych opravach mate pristupné vSechny fotografie, které mate ulozené v zdsobniku fotografii.

2 (Volitelné) Nastavte volby nahledu - vyberte néjakou volbu z nabidky Zobrazeni, ktera je umisténd pod nahledem
obrazu. MuzZete nahled nastavit tak, aby ukazoval fotografii pfed a po provedeni opravy nebo aby ukazoval oba
néhledy vedle sebe.

3 (Volitelny krok) Pomoci nastroji pro rychlé ipravy miiZete obraz ptibliZit, pfesunout a ofiznout. Také Ize vytvorit
vybér, opravit Cervené oci, vybélit zuby a zménit nevyraznou oblohu na modrou.

4 Chcete-li obraz otocit o celych 90°, klepnéte ve spodni ¢asti okna na tlacitka Otocit doleva @/ nebo Otocit

doprava = .

5 Na pravé strané okna nastavte libovolnou volbu oprav obrazu. Pokud vysledek neodpovida vasim predstavam,
klepnéte na tlacitko Obnovit a vyzkousejte ostatni ovladaci prvky. V piipadé potfeby zobrazte klepnutim na
trojihelnik moznosti opravy obrazu v panelu.
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Nahled rychlych oprav

Aplikace Photoshop Elements umoziuje zobrazit nahled fotografie po upravach jesté predtim, nez budou pouzity ve
vlastnim obrazu. Pomoci nahledové ikony rychlych oprav p si muzete prohlédnout vyslednou fotografii jesté pred
tim, nez Gpravu skutecné pouzijete v obraze. Je napfiklad mozné zobrazit ndhled zmény barev obrazu pred samotnou
aplikaci zmény.

1 Na panelu Rychlé opravy provedte pomoci jezdcti potiebné tpravy a klepnéte na ikonu nahledu rychlych oprav
vedle prislu§ného jezdce.

Dostupné varianty je mozné zobrazit jako miniatury.

2 Unmistite-1i ukazatel mysi na miniaturu, zobrazi se nahled upravy fotografie.

3 Klepnutim na miniaturu pouzijete ipravu obrazu pouze docasné.

4 Klepnutim na tla¢itko Potvrdit upravu uloZite a klepnutim na tla¢itko Zrusit ji zrusite.

Chcete-li pti jemnych upravach obrazu pouzit nahled jako vychozi bod, klepnéte a podrzte tla¢itko mysi a tahnéte
doprava nebo doleva.

Panel rychlych oprav poskytuje ke zpfesnéni fotografii tyto nastroje::

Inteligentni oprava Nastavi svétla a barvy. Inteligentni oprava koriguje celkové vyvazeni barev a v pripadé potieby
vylepsuje detaily stint a svétel. Chcete-li tento prikaz aplikovat, klepnéte na tlacitko Automaticky.

+ Opravit Miru upravy mizete ménit pietazenim jezdce.

Osvétleni Slouzi k nastaveni celkového kontrastu obrazu a nékdy mad vliv na jeho barvu. Pokud obraz vyZzaduje vétsi
kontrast a obsahuje barevny nadech, miiZete pouzit tyto dvé volby:

+ Urovné

» Kontrast

Tyto volby pracuji tak, ze jednotlivé mapuji nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body vsech barevnych kanala na
monochromatické. Chcete-li tato nastaveni pouzit, klepnéte na tla¢itko Auto. vedle kterékoli z uvedenych voleb. (Dalsi
informace naleznete v &sti ,,O nastaveni Grovni“ na strance 120 nebo ,,Upravy s privodcem - nastaven{ trovni“ na
strance 50.)

« Stiny Pretdhnéte jezdec, abyste zesvétlili nejtmavsi oblasti své fotografie bez vlivu na svétla. Tato tprava neovlivni
Cisté cerné oblasti.
+ Stfednitony Upravuje kontrast ve stfednich hodnotéch tonu (v hodnotach priblizné uprostted mezi ¢isté bilou a

disté Cernou). Nema vliv na extrémni svétla a stiny.

+ Zvyraznéni Pretahnéte jezdec, abyste ztmavili nejsvétlejsi oblasti své fotografie bez vlivu na stiny. Tato Gprava
neovlivni ¢isté bilé oblasti.

Barva Nastavuje barvu na zékladé zji$téni stint, stfednich téna a svétel v obrazu a nikoliv v jednotlivych barevnych
kandlech. Pomoci vychozi sady hodnot neutralizuje stfedni tony a omezuje bilé a ¢erné obrazové body. Chcete-li tento
ptikaz aplikovat, klepnéte na tla¢itko Automaticky.
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Rychlé

Nastaveni barevnych hodnot v rychlych opravich

« Sytost Tazenim jezdce zménite barvy na zivéj$i nebo tlumenéjsi.

« Odstin Posunuje véechny barvy v obrazu. Tento ovladaci prvek se doporucuje pouzivat v mensi mife nebo na
vybrané objekty, u kterych chcete zménit barvu.

Vyvazeni Nastavuje vyvazZeni barev obrazu, jeho kontrast neovliviuje.

+ Teplota Tazenim jezdce zménite barvy na teplejsi (¢ervené) nebo chladnéjsi (modré). Tento ovladaci prvek mizete
pouzit k tomu, abyste vylepsili zapady slunce nebo pletové tony, nebo kdyz je vypnuté vyvazeni barev, které nastavuje
vas fotoaparat.

+ Odstin Tazenim jezdce zménite barvy na zelenéjsi nebo purpurovéjsi. Tento ovladaci prvek slouzi k doladéni barev
po pouziti ovladaciho prvku Teplota.

Ostrost Slouzi k nastaveni ostrosti obrazu. Chcete-li pouzit vychozi miru zostfeni, klepnéte na tlacitko Auto.

*  Zostiit Miru zostieni miiZzete zménit pretazenim jezdce. Zvétsenim ndhledu na 100 % ziskate presnéjsi zobrazeni
miry zostfent, které se chystite aplikovat.

Opravy fotografii pomoci tlacitek pro retusovani na panelu nastroju rychlych oprav

Tla¢itka pro retusovani na panelu nastroji rychlych oprav umoznuji pouziti korekci a iprav ve vybranych ¢astech
obrazu. Kromé tlacitka pro odstranéni éervenych o¢i jsou vSechny upravy pomoci tla¢itek retusovani pouzity na vrstvu
uprav. Proto nedochazi k odstranéni ¢i trvalé Gpravé informaci ve vrstvé obrazu. Nastaveni uprav miizete kdykoli
zménit, aniz byste znehodnotili ptivodni obraz. Pomoci tla¢itek retusovani Vybeélte zuby, Udé€lejte z nezajimavé oblohy
modrou a Zvyste kontrast ¢erné a bilé pouzijete tpravy, které se nachazeji v néstroji inteligentni $tétec. Viz ¢ast
»Nastaveni barev a tonality pomoci nastrojt inteligentni §tétec” na strance 117 a ,,O vrstvach tGprav a vyplné“ na
strance 70.

1 Provedte na panelu néstrojt pro rychlé opravy nékterou z nasledujicich akci:

+ Klepnutim na tla¢itko pro odstranéni ¢ervenych o¢i @ odstrante z fotografie cervené oci. Tento nastroj odstrani
u fotografii lidi pofizovanych s bleskem cervené oci. Pretahnéte nastroj v obraze kolem oka, které chcete opravit,

v 76

nebo klepnéte na tla¢itko Automaticky na pruhu voleb. Viz ,,Pfesné odstranéni ¢ervenych o¢i na strance 149.

+ Klepnutim na tla¢itko Vybélte zuby /" pouZijete Gipravu Perletové bila. Pietihnéte nastroj pies oblast obrazu se
zuby, které chcete zjasnit.

+ Klepnutim na tla¢itko Udélejte z nezajimavé oblohy modrou -# pouzijete pravu Modré oblohy. Tahnéte pies
mista v obrazu, kde chcete pridat obloze modrou barvu.
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« Chcete-li aplikovat ipravu Vysoce kontrastni Cerveny filtr, klepnéte na tlagitko Cernobily - vysoky kontrast L .
Pretdhnéte ndstroj pres oblast obrazu, kterou chcete pfevést na monochromaticky obraz s vysokym kontrastem.
Tato uprava simuluje obrazové efekty, které fotografové vytvareji nasazenim ¢erveného filtru na objektiv
fotoaparatu pri pouziti monochromatického filmu.

2 (Volitelny krok) Pokud jste provedli upravu Perletové bila, Modré oblohy nebo Vysoce kontrastni ¢erveny filtr,
mizete provést kterykoli z téchto tkont:

« Chcete-li pouzit upravu v dalsich ¢astech fotografie, klepnéte na tlacitko Pridat k vybéru ¢} a pretdhnéte mys pres
obraz.

+ Chcete-li odstranit upravu z ¢asti fotografie, klepnéte na tlacitko Odecist od vybéru % a pretahnéte my$ pres
obraz.

Volby rychlych oprav a pracovni plochy Upravit

Tyto néstroje pracuji stejné v rychlych opravach i na pracovni plose tprav.

Nastroj lupa ®, Nastavi zvétieni nahledového obrazu. Ovlddaci prvky a volby funguji stejné jako u néstroje lupa z
panelu nastroju. (Viz ,,Zvétseni nebo zmenseni zobrazeni“ na strance 38.)

Nastroj ruéi¢ka <) Pokud neni cely obraz viditelny, pfesunuje obraz v ndhledovém okné. Podrzenim mezerniku
ziskate k nastroji rucicka pristup tehdy, pokud je zvolen jiny nastroj. (Viz ,,Prohlizeni obrazt v rezimu Plné upravy
nebo Rychlé opravy“ na strance 37.)

Nastroj pro rychly vybér ‘* Vybird ¢asti obrazu na zdkladé toho, kam klepnete nebo pretdhnete néstroj. (Viz ,,Pouziti
nastroje pro rychly vybér na strance 94.)

Nastroj ofiznuti 2. Odstrani ¢ast obrazu. Pfetdhnutim nastroje uvnitf nahledového obrazu vyberte ¢ast, kterou
chcete ponechat, a potom stisknéte klavesu Enter. (Viz ,,Ofiznuti obrazu® na strance 139.)

Korekce barev v pinych apravach

Pokud jste jiz nékdy pracovali s obrazy, zjistite, Ze pracovni plochu tprav predstavuje nejpruznéjsi a nejvykonnéjsi
prostfedi pro korekci obrazt. Obsahuje piikazy pro korekci osvétleni a barev, nastroje pro opravu vad obrazi, pro
vybér, pridani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech. Pti praci s nékterymi ptikazy tprav na pracovni plose
uprav muizete prizptisobovat ptimo obrazové body obrazu. K nedestruktivnim tpravam, které Ize snadno
optimalizovat az do dosazeni pozadovaného vysledku, 1ze také pouzit vrstvy Gprav. Nastroj inteligentni §tétec “¢

a detailni inteligentni §tétec “, vytvori pii pouziti korekce automaticky vrstvu uprav. Viz ¢ast ,,Pouziti nastroju
inteligentni $tétec” na strance 118 nebo ,,O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70.
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Plné tipravy
A. Existuje mnoho ndstrojii, které slouzi ke korekci problému a vybéru Cdsti fotografie. B. Pomoci zdsobniku projektu zjistite, které fotografie
jsou oteviené na pracovni plose viprav. C. Zdsobnik panelii obsahuje panely, které slouzi k transformaci a vylepseni fotografii.

Béhem prace s fotografiemi na pracovni plo$e uprav provedte nasledujici tlohy, které jsou vhodné pro vas obraz. Ne
kazd4 tloha je pro vSechny obrazy potfeba; v nasledujicim seznamu jsou doporucené pracovni postupy:

1. Zadani volby spravy barev.

Zadani volby spravy barev. (Viz ,,Nastaveni spravy barev® na strance 191.)

2. Zobrazeni obrazu ve 100% zvétseni a ofiznuti v pfipadé potieby.

Pred tim, nez provedete jakékoliv korekce barev, zobrazte obraz ve 100% zvét$eni. Photoshop Elements Zobrazuje ve
100% zvét$eni obraz nejpresnéji. Také miizete zkontrolovat vady obrazu, jako jsou skvrny od prachu a skrabance.
Pokud soubor planujete ofiznout, udélejte to ted. Zmensite tak pamétové naroky a zajistite, ze bude histogram
pouzivat pouze relevantni informace. Pokud pted ofiznutim obrazu pomoci nastroje lupa zmensite zobrazeni, muzete
tim zobrazeni optimalizovat, takze ofiznete spravné centrovany vybér.

3. Kontrola kvality skenovani a tonalniho rozsahu.

Podivejte se na histogram obrazu a na zakladé ného zhodnotte, zda méd obraz dostatek detailti k tomu, aby z ného mohl
byt vytvoreny kvalitni vystup.
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4. Zména velikosti obrazu v pfipadé potieby.

Pokud budete obraz pouzivat v jiné aplikaci nebo projektu, zmérte velikost obrazu na pozadovanou velikost. Pokud
obraz budete tisknout nebo pouzivat v projektu aplikace Photoshop Elements, neni obecné potieba ménit jeho
velikost. (Viz ,,O velikosti obrazu a rozliSeni® na strdnce 144.)

5. Nastaveni svétel a stind.

Zacnéte korekce tim, Ze nastavite krajni hodnoty obrazovych bodu svétel a stind obrazu (neboli tonalni rozsah). Tim,
Ze nastavite celkovy tondlni rozsah, umozZnite zobrazeni nejvy$$i mozné miry detaild v obrazu. Tento proces je také
znamy jako nastaveni svétel a stint nebo nastaveni bilych a ¢ernych bodu. (Dalsi informace naleznete v &asti ,O
nastaven{ urovni“ na strance 120 nebo ,,Upravy s pritvodcem - nastaveni Grovni“ na strance 50.)

6. Nastavte vyvazeni barev.

Po korekei tondlniho rozsahu miiZete nastavit vyvazeni barev obrazu. T{im odstranite nezadouci barevné nadechy nebo
opravite nadmérnou nebo nedostate¢nou sytost barev. Pomoci nékterych automatickych ptikazi aplikace
Photoshop Elements Ize jednim krokem vylepsit tondlni rozsah i barvy sou¢asné. (Viz ,,Nastaveni sytosti a odstinu“ na
strance 128.)

7. Provadeéni dalsich specialnich barevnych nastaveni.

Potom, co jste provedli korekei celkového vyvazeni barev obrazu, miizete provést volitelné tpravy, které slouzi k
vyleps$eni barev. MiiZete napriklad oZivit barvy obrazu tim, Ze zvysite jeho sytost.

8. Retusovani obrazu.

Chcete-li z obrazu odstranit jakékoliv prachové skvrny nebo vady, pouzijte retusovaci nastroje, jako je naptiklad
néstroj bodovy retusovaci $tétec. (Viz ,,Odstranéni skvrn a mensich vad® na strance 150.)

9. Zostieni piresnosti obrazu.

Poslednim krokem je zostfeni presnosti okrajtl v obrazu. Tento proces pomaha obnovit detaily a ostrost, které se
mobhly pfi tonalnich upravéch snizit. (Viz ,Pfehled zostfeni® na strance 165.)

Dalsi témata napovédy

»O souborech obrazii camera raw* na strance 80

Automaticka korekce osvétleni a barev

Photoshop Elements nabizi v rezimu PIné Gpravy i Rychlé opravy nékolik automatickych ptikazi pro automatickou
korekei osvétleni a barev. Zvoleny prikaz zavisi na tom, co vas obraz pottebuje.

Muzete si kazdy z téchto automatickych ptikazi vyzkouset. Pokud s vysledkem jednoho nejste spokojeni, muzete
piikaz vratit zpét volbou Upravy > Zpét a zkusit jiny ptikaz. Mélokdy budete na opravu obrazu potiebovat pouzit vic
nez jeden automaticky prikaz.

1 Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu, vyberte ji pomoci jednoho z nastrojt pro vybér. Pokud jste neprovedli
zadny vybér, pouZije se nastaveni na cely obraz.

2 Zvolte z nabidky Vylepsit jeden z nasledujicich prikazi:
Automaticka inteligentni oprava Opravuje celkové vyvazeni barev a v piipadé potieby vylepsuje detaily stinii a svétel.

Urovné automaticky Nastavi celkovy kontrast obrazu a mtize mit vliv na jeho barvy. Pokud obraz pottebuje vétsi
kontrast a obsahuje barevny nddech, mtzete zkusit tento ptikaz. Ptikaz Urovné automaticky je zalozeny na tom, Ze
individualné mapuje nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body kazdého barevného kandlu na ¢ernou a bilou.
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Kontrast automaticky Nastavi celkovy kontrast obrazu, ale neovlivni jeho barvy. Slouzi ke zvy$eni kontrastu obrazu
tehdy, pokud jsou barvy obrazu spravné. Prikaz Kontrast automaticky mapuje nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body
obrazu na bilou a ¢ernou, takze svétla se zdaji byt svétlejsi a stiny vypadaji tmavsi.

Automaticka korekce barev Nastavi kontrast a barvy tim, Ze ur¢i stiny, stfedni tony a svétla v obrazu, spise nez v
jednotlivych barevnych kandlech. Pomoci vychozi sady hodnot neutralizuje stfedni tony a nastavuje bilé a ¢erné body.

Automaticky zostiit Nastavi ostrost obrazu zvyraznénim obryst a pfidinim podrobnosti, které mohly tonalni dpravy
snizit.

Automaticky opravit éervené oéi Automaticky v obrazu zji$tuje a opravuje cervené oci.

Dalsi témata napovédy

»Plesné odstranéni ¢ervenych o¢i na strance 149
»Nahrazeni barev obrazu“ na strance 154

»Zostfeni obrazu® na strance 166

O histogramech

Histogram slouzi k analyze tonalniho rozlozeni obrazu, abyste zjistili, zda je tfeba obraz opravit. Histogram zobrazuje
rozlozeni hodnot obrazovych bodt pomoci sloupcového grafu. Leva strana grafu ukazuje hodnoty stinti obrazu (od
urovné 0) a prava strana ukazuje svétla (do Grovné 255). Svisld osa grafu predstavuje celkové mnozstvi obrazovych
bodi na dané Grovni.

Histogram obrazu muzete zobrazit na panelu Histogram. Histogramy jsou také k dispozici v dialogovych oknech
Urovné a Camera Raw. V priibéhu prace miiZete histogram aktualizovat, takze vidite, jaky vliv maji Gpravy na tonalnf
rozsah. Kdy?z se objevi varovna ikona dat vyrovnavaci paméti /& , klepnéte na ikonu; tim data histogramu obnovite.

Panel Histogram
A. Nabidka Kandl B. Nabidka panelu C. Tlacitko Obnovit bez vyrovndvaci paméti D. Varovnd ikona dat vyrovndvaci paméti E. Statistiky

Pokud je v grafu velké mnozstvi obrazovych bodt seskupeno na strané pro stiny nebo pro svétla, muze to znamenat,
ze mohou byt detaily obrazu ve stinech nebo svétlech ofiznuté a zablokované jako ¢isté ¢ernd nebo cisté bila. Pro
obnovu takového obrazu lze udélat velice mélo. Pokud pracujete s naskenovanym obrazem, muzete zkusit skenovani
opakovat a ziskat lepsi tondlni rozsah. Pokud vas fotoaparat umi zobrazit histogram, zkontrolujte tento histogram a

zjistéte, zda pouzivate spravnou expozici a v pfipadé potreby expozici upravte. Dal$i informace naleznete v
dokumentaci fotoaparatu.
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Histogram miize ukazovat, Ze obraz nepouziva plny dostupny tonalni rozsah, pokud nékteré obrazové body nejsou ve
stinech nebo svétlech k dispozici. MiiZete obraz s omezenym tondlnim rozsahem opravit tim, Ze tondlni rozsah

I

rozitite s pouzitim piikazu Urovné nebo jednoho z automatickych ptikazt nabidky Vylepsit.

Jak cist histogram
A. Pfeexponovand fotografie s ofiznutymi svétly B. Sprdavné exponovand fotografie s plnym tonovym rozsahem C. Podexponovand fotografie
s ofiznutymi stiny

Dalsi témata napovédy
»O souborech obrazii camera raw“ na strance 80
»Pouzivani histogramu a RGB hodnot v souborech camera raw® na strance 84

»Upravy s privodcem - nastaveni trovni“ na strince 50

Zobrazeni histogramu

1 Pokud neni panel Histogram otevieny na pracovni plose uprav ani v zasobniku paneld, klepnéte na polozku Okna >
Histogram.

2 Zvolte zdroj, ktery bude histogram zobrazovat, z nabidky Zdroj:
Cely obraz Zobrazuje histogram celého obrazu, véetné vSech vrstev v dokumentu s vice vrstvami.
Vybrana vrstva Zobrazuje histogram vrstvy, kterd byla vybrana v panelu Vrstvy.

Slozena piizpsobeni Zobrazi histogram pro vrstvu Gprav vybranou v panelu Vrstvy, véetné viech vrstev lezicich pod
touto vrstvou uprav.

3 Chcete-li zobrazit histogram ¢asti obrazu, vyberte v obrazu prislusnou ¢ast a z nabidky Kanal volbu:

RGB Zobrazuje histogram, ktery je slozeny z jednotlivych barevnych kanalii vzijemné umisténych na sebe.

Cervena, zelend a modra Zobrazuje histogramy pro jednotlivé barevné kanaly.
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Svétlost Zobrazuje histogram, ktery predstavuje hodnoty svétlosti nebo intenzity slozeného kanalu.

Barvy Zobrazuje slozeny RGB histogram po jednotlivych barvach. Cervend, zelend a modra predstavuji obrazové body
téchto kanald. Azurova, purpurova a 7lutd predstavuji oblasti, kde se piekryvaji histogramy dvou kanald. Sed4
predstavuje oblasti, kde se piekryvaji vSechny tfi histogramy barevnych kanala.

Obrazy ve stupnich $edi maji jedinou volbu kandlu: Sed4.

4 Pokud chcete zobrazit nasledujici statistické informace o rozsahu hodnot, pretahnéte histogram a podrzenim
tla¢itka mysi rozsah zvyraznéte. Pokud chcete zobrazit informace o ur¢ité oblasti histogramu, umistéte ukazatel
pfes oblast:

Stiedni hodnota Odpovida primérné hodnot¢ intenzity.

Standardni odchylka Predstavuje proménlivost hodnot intenzity (standardni odchylku).
Median Ukazuje stfedni hodnotu v rozsahu hodnot intenzity.

Obrazové body Predstavuje celkovy pocet obrazovych bodi, pouzitych pro vypocet histogramu.
Uroven Zobrazuje Groven intenzity v oblasti pod ukazatelem.

Poéet Zobrazuje celkovy pocet obrazovych bod na trovni intenzity pod ukazatelem.

Percentil Zobrazuje procentudlni pocet obrazovych bodt na tirovni a pod trovni, na které je ukazatel. Tato hodnota
je vyjadfena v procentech celkového poctu véech obrazovych bodi v obraze, od 0 % zcela vlevo do 100 % zcela vpravo.

Pocet urovni Zobrazuje nastaveni pro vyrovnavaci pamét obrazu. Pokud je v dialogovém okné Pfedvolby vybrana
volba Pouzit vyrovnavaci pamét pro histogram, zobrazuje Photoshop Elements histogram rychleji, ale méné presné.
Chcete-li zobrazovat presnéjsi histogram, odznacte tuto volbu.

Nastaveni stinu a svétla

Nastaveni barev a tonality pomoci nastrojti inteligentni Stétec

Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2324_pse9_cz.

Pomoci néstroje inteligentni §tétec “¢ a detailni inteligentni §tétec “,¢ lze v uréenych oblastech fotografie pouzit
upravy barev a tonality. Pomoci téchto nastrojti Ize rovnéz aplikovat nékteré efekty. Vyberete pfedem nastavenou
upravu a aplikujete korekci. Oba nastroje automaticky vytvori vrstvy tprav. Tato funkce umoznuje pruznost pri praci
s fotografiemi, protoze vrstva ptivodniho obrazu nebude zménéna. Je mozné vratit se zpét a optimalizovat tipravy, aniz
by byly odstranény informace obrazu.

Nastroj inteligentni $tétec provede podobnym zptisobem pfi aplikaci vybér podle barvy a textury. Soucasné je na
vybranou oblast aplikovana tprava.
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i kontrast - Cerv

Nistroj Inteligentni $tétec pfi pouziti vybéru tipravy

Nastroj Detailn{ inteligentni §tétec umozniuje pouziti ipravy v konkrétnich ¢astech fotografie. Tento néstroj slouzi
k Gpravé jemnéjsich detaili.

Pomoci obou §tétctl je mozné pfidavat a odebirat ¢asti upravovanych oblasti. Na fotografii je také mozné aplikovat vice
nez jednu predem nastavenou tpravu. Kazda pfedem nastavend tiprava je aplikovana na svou vlastni vrstvu Gprav.
Nastaveni jednotlivych korekei je mozné optimalizovat samostatné.

Po provedeni korekce se v misté prvniho pouziti upravy zobrazi $pendlik, ktery slouzi jako reference pro danou
upravu. Pfi pouziti jiné pfedem nastavené upravy se zobrazi novy $pendlik. Tato funkce usnadiiuje upravy urcitych
korekci, zejména pouzivate-li riizné upravy.

Spendliky zobrazujici riizné upravy fotografie

Pouziti nastrojti inteligentni Stétec
1 Na panelu nastrojui pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Inteligentni §tétec nebo Detailni inteligentni $tétec.

Je zobrazen rozbalovaci panel obsahujici prednastavené upravy.
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2 Z prednastaveného rozbalovaciho panelu vyberte tpravu.

Vyberte z nabidky rozbalovaciho panelu nékterou volbu a prohlédnéte si riizné sady viprav. Dalsi informace o
konfiguraci rozbalovaciho panelu naleznete v Cdsti ,,O prednastavenich® na strdance 250.

3 (Volitelné) Jednim z nasledujicich postupti upravte velikost a kvalitu nastroje $tétec:
« Pokud jste vybrali nastroj inteligentni $tétec, otevrete v pruhu voleb vybér stop a upravte nastaveni.

+ Pokud jste vybrali nastroj Detailni inteligentni §tétec, vyberte z rozbalovaciho panelu Pfednastavené stopy
prednastavenou $picku stopy. Pak upravte nastaveni velikosti stopy v pruhu voleb.

4 'V obraze muiZete kreslit nebo tdhnout nastroj.

Korekce bude aplikovéna na jeji vlastni vrstvu iprav a v misté, kde jste poprvé pouZili ndstroj §tétec, se zobrazi barevny
$pendlik.

5 (Volitelné) Provedte nékterou z ndsledujicich akci:

+ Chcete-li pridat platné nastaveni na vice oblasti fotografie, kreslete nebo tdhnéte v obraze. Bude-li to nutné, pouzijte
volbu Ptidat k vybéru ¢.

+ Chcete-li odebrat ¢4sti platného nastaveni, vyberte volbu Odecist od vybéru 0{‘ a kreslete v obraze.

- Chcete-li pouzit jiny typ nastaveni, pouzijte volbu Novy vybér &, vyberte prednastaveni z rozbalovaciho panelu
a kreslete na obraze.

+ Chcete-li vyhladit okraje vybéru, klepnéte v pruhu voleb na polozku Zpresnit okraje, v dialogovém okné upravte
nastaveni a klepnéte na tla¢itko OK. Dalsi informace naleznete v ¢asti ,, Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni
a prolnuti na strance 102.

Pozndmka: PouZijete-li jiny ndstroj z panelu ndstrojii a pak se vrdtite k ndstroji inteligentni stétec nebo detailni
inteligentni Stétec, aktivni bude posledni pouZité nastavent.

6 (Volitelné) Mate-li k dispozici vice nastaveni, vyberte jednim z nasledujicich zptisobt nastaveni, ke kterému chcete
pridavat, odecitat nebo upravovat:

+ Klepnéte na $pendlik.

7 v

+ Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii a vyberte nastaveni uvedené v dolni ¢asti nabidky.

Uprava nastaveni korekci nastroje inteligentni stétec

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Klepnéte pravym tlacitkem mysi na $pendlik nebo na aktivni vybér a zvolte pfikaz Zménit nastaveni tprav.
+ V panelu Vrstvy poklepejte na miniaturu pozadované vrstvy uprav.

« Poklepejte na $pendlik.

2 V dialogovém okné upravte nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

Zména prednastaveni korekci nastroje inteligentni Stétec
1 Klepnéte na $pendlik nebo na aktivni vybér a v pruhu voleb otevfete pfednastaveny rozbalovaci panel.

2 Vyberte z rozbalovaciho panelu pfednastaveni upravy.

Odstranéni korekce provedené nastrojem inteligentni Stétec

% Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na $pendlik nebo na aktivni vybér a zvolte piikaz Odstranit dpravu.

Pozndmka: V panelu Vrstvy Ize rovnéz odstranit korekci provedenou ndstrojem Inteligentni stétec odstranénim
konkrétni vrstvy viprav.
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Rozbalovaci panel nastroje Inteligentni stétec

V aplikaci Photoshop Elements lze pomoci nastrojii Inteligentni §tétec “g a Detailni inteligentni $tétec “ pouzivat
mnoho pfedem nastavenych Gprav. MiiZete vybrat ipravu z prednastaveného rozbalovaciho panelu v pruhu voleb.
Jako v8echny rozbalovaci panely i panel pfednastaveni nastroje Inteligentni $tétec Ize konfigurovat. Pomoci nabidky
panelu lze zobrazit tpravy jako miniatury nebo v seznamu. Muzete také pretahnout vybér z pruhu voleb a ponechat
na vhodném misté na pracovni plose.

Konkrétni sady uprav nebo v§echny tpravy je mozné zobrazit vybérem z nabidky pobliz levé horni ¢asti panelu. K
dispozici je celd fada Gprav od tonalnich po korekee.

O nastaveni urovni

Dialogové okno Urovné je vykonny néstroj pro Gpravu tonti a barev. MiiZete provést Gipravy drovni v celém obrazu
nebo ve vybrané ¢asti. (Ptistup k dialogovému oknu: zvolte Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.)

A Kandl: ' RGB

Vstupni Grovné:

Dialogové okno Urovné

A. Kandly pro tpravu barev B. Hodnoty stinu C. Stfedni tény D. Hodnoty svétel

V dialogovém okné Urovné miZete provést nékterou z nésledujicich akei:

+ Nastavenim hodnot stint a svétla zajistit, Ze va$ obraz bude vyuzivat cely tondlni rozsah.
« Prizpusobit jas stfednich tonii obrazu, aniz by byly ovlivnéné hodnoty stint a svétla.

« Opravit barevny nadech neutralizaci Sedych odstinti. MiiZete také obraz vylepsit tim, ze pfidate lehky barevny
nadech (muzete napriklad pfidat oteplovaci efekt na zapad slunce).

« Nastavit cilové RGB hodnoty stini a svétla, pokud obrazy pfipravujete pro komer¢ni tisk.

Kdy?z pracujete s irovnémi, mizete pracovat pfimo s obrazovymi body obrazu nebo pomoci vrstvy Gprav. Vrstvy
uprav vam poskytuji pruznost témito zptsoby:

+ Upravu miizete kdykoliv zménit poklepdnim na vrstvu prav. Tim se znovu otevte dialogové okno Urovné.
+ Mizete zmensit vliv ipravy snizenim kryti vrstvy aprav na panelu Vrstvy.

« Mizete vrstvy Gprav z dtivodu vicendsobnych tprav sloucit, aniz by doslo ke snizeni kvality obrazu diky mnozstvi
po sobé jdoucich tprav.

« Miizete pouzit masku vrstvy uprav pro vymezeni iprav pouze na urcitou ¢ast obrazu.

Dalsi témata napovédy

v

»O vrstvach Gprav a vyplné® na strance 70

»Upravy s pritvodcem - nastaveni trovni“ na strince 50
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Zlepseni detailli ve stinech a ve svétlech
1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Stiny a svétla.
2 Potéhnéte kterymkoliv jezdcem nebo zadejte do textovych poli hodnoty a potom klepnéte na tlacitko OK.

Zesvétlit stiny Zjasni tmavé oblasti fotografie a odhali vic podrobnosti stint, které byly ve vasem obrazu zachycené.

Ztmavit svétla Ztmavi svétlé oblasti fotografie a odhali vic podrobnosti svétla, které byly ve vaSem obrazu zachycené.

P

Cisté bilé oblasti fotografie neobsahuji zddné detaily a nejsou touto tipravou ovlivnéné.

Kontrast stfednich toni Pfidd nebo sniZi kontrast stfednich téni. Tento jezdec pouzijte tehdy, pokud kontrast obrazu
po nastaventi stint a svétel nevypada spravné.

Chcete-li obnovit vzhled obrazu pred otevenim tohoto dialogového okna, podrzte klavesu Alt a klepnéte na tlacitko
Obnovit.

Pred tipravami svétel a stinii (nahote) a po tipravdch (dole). Upravy zmékéi tvar a odhali vice detailii za slunec¢nimi brylemi.

Dalsi témata napovédy

»Automatické odstranéni barevného nddechu na strance 126

Nastaveni stinti a jasu pomoci Urovni

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.
+ Klepnéte na polozku Vrstva > Nové vrstva iprav > Urovné nebo oteviete stavajici vrstvu nastaveni trovni.

2 Znabidky Kandl zvolte RGB. Po nastaveni na RGB bude vase uprava ovliviiovat vechny tfi kanaly (¢erveny, zeleny
amodry). Pokud pracujete s obrazem ve stupnich Sedi, bude mit pouze Sedy kanal.

3 Nastavte hodnoty stinti a svétla pietazenim ¢erného a bilého jezdce vstupni urovné (levy a pravy jezdec pfimo pod
histogramem) ke kraji prvni skupiny obrazovych bodi na obou koncich histogramu. Muizete také zadat hodnoty
pfimo do prvniho a tfetiho textového pole Vstupni trovné.
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Pretazenim jezdce svétel doleva fotografii zesvétlite.

Stisknutim kldavesy Alt a taZenim posuvniku Stin zobrazite oblasti, které budou ofiznuty na éernou (tirover 0).
Stisknutim klavesy Alt a tazenim posuvniku Svétla zobrazite oblasti, které budou ofiznuty na bilou (iirover 255).
Zbarvené oblasti ukazuji ofiznuti v jednotlivych kandlech.

4 Chcete-li nastavit jas stfednich tont a pritom neovlivnit hodnoty svétel a stinil, pfetahnéte jezdec vstupnich arovni
pro Sedou (stfedni). MiZete také hodnoty zadat pfimo do stfedniho textového pole Vstupni trovné. (Hodnota 1,0
predstavuje aktualni neupravenou hodnotu stfednich téna.) Klepnéte na tlacitko OK.

Panel Histogram bude odrazet tyto upravy.

Pozndmka: Klepnutim na tlacitko Automaticky presunete jezdce svétel a stinii automaticky na nejjasnéjsi a nejtmavsi
body jednotlivych kandlil. Jednd se o totéz, jako kdyZ pouZijete piikaz Urovné automaticky, a vysledkem miiZe byt posun
barev obrazu.

Dalsi témata napovédy

,Upravy s privodcem - nastaveni Girovni“ na strance 50
»Nastaveni sytosti a odstinu® na strance 128

»Automaticka korekce osvétleni a barev® na strance 114
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Nastaveni jasu a kontrastu ve vybranych oblastech

Nejlepsi je pouzit piikaz Jas a kontrast na vybrané ¢asti obrazu. Pouzijte tento prikaz k nastaveni jasu celého obrazu
nebo ke sniZeni vysledki kontrastu obrazu, ktery nepouziva cely dostupny tonalni rozsah. P¥ikazy Urovné a Stiny a
svétla se 1épe hodi pro tonalni apravy.

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

«  Chcete-li provést upravy primo v obrazovych bodech, zvolte Vylepsit > Nastavit osvétleni > Jas a kontrast.
+ Chcete-li provést upravy ve vrstvé, zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Jas a kontrast.

2 Nastavte jas a kontrast pretazenim jezdcti a potom klepnéte na tlacitko OK.

Pietazenim doleva se roven sniZuje a pfetazenim doprava se zvysuje. Cislo vpravo od kazdého jezdce odrazi hodnotu
jasu nebo kontrastu.

Rychlé zesvétleni nebo ztmaveni izolovanych oblasti

Nistroj zesvétleni a ndstroj ztmaveni zesvétluji nebo ztmavuji oblasti obrazu. Mizete pouzit nastroj zesvétleni, abyste
zdtiraznili detaily ve stinech, a nastroj ztmaveni, abyste zdtraznili detaily ve svétlech.

Piivodni obraz (vlevo), po pouZiti ndstroje ztmaveni (nahote uprostied) a po pouZiti ndstroje zesvétleni (vpravo dole)

1 Na pracovni plose Giprav vyberte nastroj Zesvétleni ® nebo Ztmaveni & . Pokud tyto nastroje nevidite, hledejte
nastroj houba “.7.

2 Nastavte volby nastroje v pruhu voleb:

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce
Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do textového pole.

Rozsah Nastavuje tonalni rozsah obrazu, ktery nastroj upravi. Chcete-li zménit stiedni rozsah $edé, vyberte Stfedni
tony, vyberte Stiny, abyste zménili tmavé oblasti, a Svétla, chcete-li zménit svétlé oblasti.

Expozice Nastavuje efekt ndstroje pro kazdy tah. Vyssi procentualni hodnota zvysuje ucinek.
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Chcete-li néjakou oblast zesvétlit nebo ztmavit postupné, nastavte ndstroj na nizkou hodnotu expozice a tdhnéte
nékolikrdt pres oblast, kterou chcete korigovat.

3 Tahnéte nastrojem pres ty ¢asti obrazu, které chcete upravit.

Dalsi témata napovédy

»Nastaveni sytosti a odstinu® na strance 128

Rychlé zvyseni nebo snizeni sytosti izolovanych oblasti

Nastroj houba zvy$uje nebo snizuje sytost oblasti obrazu. Néstroj houba muizete pouzit k tomu, abyste zdiiraznili nebo
ztlumili barvy néjakého objektu nebo oblasti.

1 Na pracovni plode uprav vyberte néstroj Houba .. Pokud néstroj houba nevidite, hledejte nastroje zesvétleni ®&
nebo ztmaveni .

2 Nastavte volby nastroje v pruhu voleb.

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce
Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do textového pole.
Rezim Nastavuje, zda se sytost zvySuje nebo sniZuje.

Hustota Nastavuje silu nastroje pro kazdy tah. V rezimu Zvysit sytost zvy$uje vys$si procentudlni hodnota sytost. V
rezimu Snizit sytost vy$si procentualni hodnota sytost snizuje.

Korekce barevnych nadechu

Korekce barevnych nadechli pomoci porovnani riiznych variaci obrazu

V dialogovém okné Variace barev muzete provést ipravy barev a tont s pouzitim porovnavani a vybéru riiznych
variac{ miniatur fotografie. Variace barev funguje nejlépe u obrazii s primérnymi tony, které nevyzaduji presna
nastaveni barev.

Pozndmbka: Prikaz Variace barev nelze pouZit s obrazy v reZimu Indexovand barva.
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Variace barev

Tip
Vyberte hodnotu jasu, kterou cheete upravit (stfedni tény, tmavé nebo svété oblast]
': jezdcem Mira, abyste nastavili intenzitu zmény. Klepnéte na miniaturu nahledu, cheete
nastavit vas obraz.
1. Vyberte oblast obrazu, 3. Poudijte tladitka niZe k nastaveni ob

kterou cheete nastavit.

(@ Stfedni tény
-:Zkﬂ‘ﬂv
) svita
Vice cervené Vice zelené Zesvétit
() Sytost
. I r ”
2. Mastavte intenzitu barvy.
Mira:  —p—
Méné fervené Méné zelené Méné modré Ztmavit

Porovndvini nastaveni barev v dialogovém okné Variace barev

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit barvu > Variace barev.

Dva nahledové obrazy ukazuji ptivodni obraz (Pfed) a upraveny obraz po provedeni zmén (Po).

2 Vybérem prislusné volby zvolite, co chcete na obrazu nastavit:

Stfedni tony, Stiny nebo Svétla Urcete, kterd ¢ast tondlniho rozsahu se upravi: tmavé, stfedni nebo svétlé oblasti.

Sytost Ozivuje barvy obrazu (sytéjsi) nebo ztlumuje (méné syté).

3 Nastavte miru (nebo intenzitu) jednotlivych tiprav pomoci jezdce Nastavit barvu. Pretazenim jezdce doleva se
mnozstvi snizuje a pretazenim doprava se zvysuje.

4 Pokud upravujete barvu stfednich tont, stind nebo svétel, provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li k obrazu pri¢ist barvu, klepnéte na prislu$nou miniaturu barvy Vice.

«  Chcete-li barvu odeist, klepnéte na pfislusnou miniaturu barvy Méné.
Pfi kazdém klepnuti na miniaturu se aktualizuji vSechny miniatury.

5 Pokud upravujete sytost barev, klepnéte na tla¢itko Méné sytosti nebo Vice sytosti.

6 Chcete-li upravy vratit zpét nebo obnovit, provedte kterykoliv z nésledujicich tkoni a potom klepnutim na OK
aplikujte Gpravy na obraz.

+ Klepnutim na tla¢itko Obnovit obraz za¢nete znovu a vratite zpét véechny upravy.

+ Klepnéte jednou nebo vicekrat na Zpét pro kazdou naslednou tpravu, kterou chcete vratit zpét. Volbu Obnovit
obraz nelze vratit zpét.

Posledni aktualizace 8.2.2012
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« Potom co jste vratili zpét novou tGpravu, klepnéte jednou nebo vicekrat na Zpét pro kazdou tpravu, kterou chcete
vratit zpét.

Dalsi témata napovédy
»Zlep$eni detailt ve stinech a ve svétlech® na strance 121

»Nastaveni stinfl a jasu pomoci Urovni na strénce 121

Automatické odstranéni barevného nadechu

Barevny nddech je nepiijemny posun barev fotografie. Naptiklad fotografie, ktera byla pofizend venku bez pouziti
blesku, miize obsahovat ptili§ mnoho zluté. Ptikaz Odstranit barevny nddech zméni celkové smichani barev tak, aby

odstranil barevny nadech z obrazu.

Pivodni (vlevo) a po odstranéni zeleného barevného nddechu (vpravo)

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit barvu > Odstranit barevny nadech.

2 Klepnéte v obrazu na oblast, kterd by méla mit bilou, ¢ernou nebo neutralni $edou barvu. Obraz se zméni podle
vybrané barvy.

3 Chcete-li zacit znovu a nebo pokud chcete vratit zpét provedené zmény, klepnéte na tlacitko Obnovit.

4 Zménu barev pfijmete klepnutim na OK.

Dalsi témata napovédy
»Automaticka korekce osvétleni a barev® na strance 114

Odstranéni barevného nadechu s Urovnémi

Tento postup vyzaduje zkuSenosti s korekci barev a ¢aste¢nou znalost barevného kola RGB.

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.

+ Klepnéte na polozku Vrstva > Nové vrstva tiprav > Urovné nebo oteviete stivajici vrstvu nastaveni trovni.
2 Zvolte z rozbalovaci nabidky kanal, ktery chcete nastavit.

« Zvolte R-Cervena, chcete-li do obrazu ptidat ¢ervenou nebo azurovou.

+ Zvolte G-Zelena, chcete-li do obrazu ptidat zelenou nebo purpurovou.

+ Zvolte B-Modr3, chcete-li do obrazu pfidat modrou nebo Zzlutou.

3 Barvu pridate nebo odeberete pretazenim jezdce vlevo nebo vpravo.

4 Kdyz jste spokojeni s celkovou barvou, klepnéte na tlacitko OK.
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Pomoci Sedého kapdtka v dialogovém okné Urovné rychle odstranite barevny nddech. Poklepejte na kapdtko a ujistéte
se, zda jsou RGB hodnoty shodné. Po zavieni vybéru barvy klepnéte na oblast obrazu, kterd by méla byt v neutrdlni
Sedé.

Dalsi témata napovédy
»Barevné kolo“ na strance 183

»Nastaveni stinti a jasu pomoci Urovni“ na strance 121

e

»Upravy s pruvodcem — nastaven{ Grovni“ na strance 50

»Automatické odstranéni barevného nddechu na strance 126

Nastaveni krivek barev

Ptikaz Nastavit kiivky barev vylepsuje barevné tony fotografie tim, Ze nastavuje svétla, sttedni tony a stiny v kazdém
barevném kanalu. Tento pfikaz napfiklad dokdze opravit fotografie se siluetami, které zpusobilo silné podsviceni, nebo
mirné vybledlé predméty, které byly prili$ blizko blesku fotoaparatu.

V dialogovém okné Nastaveni kiivek barev mtiZete porovnat a zvolit rozdilné tonalni pfednastaveni tim, ze je vyberete
ze seznamu styl v okné Vyberte styl. Abyste upravu doladili, nastavte svétla, jas, kontrast sttednich ténd a stiny.

T T
A B

Nastaveni kiivek barev v obrazu
A. Vyberte styl (zvolte prednastaveni) B. Nastavte jezdce (viastni volby)
1 Na pracovni plose uprav oteviete obraz.

2 Chcete-li upravit ur¢itou oblast obrazu nebo vrstvu, vyberte ji pomoci jednoho z nastroji pro vybér. (Pokud jste
neprovedli zadny vybér, pouZije se nastaveni na cely obraz.)

Chcete-li experimentovat s tondlnimi vipravami a soucasné zachovat piivodni fotografii, nastavte kfivky barev
v duplikované vrstve.

Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit kiivky barev.

3

4 Vyberte styl (naptiklad Podsviceni nebo Solarizace).

5 Nastavte jezdce pro Svétla, Jas stfednich tonu, Kontrast stfednich tont a Stiny.
6

Chcete-li nastaveni aplikovat na sviij obraz, klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li nastaveni zrusit a zacit znovu,
klepnéte na Obnovit. Chcete-li zavtit dialogové okno Nastaveni kfivek barev, klepnéte na Zrusit.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach® na strance 56
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Nastaveni sytosti a odstinu barev

Nastaveni sytosti a odstinu

Prikaz Odstin a sytost nastavuje odstin (barvu), sytost (¢istotu barvy) a svétlost celého obrazu nebo samostatnych
barevnych slozek obrazu.

Jezdec H-odstin muzete pouzit k tomu, abyste pridali specialni efekty, naptiklad k zabarvovéni ¢ernobilych obrazu
(jako u sépiového efektu) nebo pro zménu rozsahu barev v ¢asti néjakého obrazu.

A B C

Zmeéna barev obrazu pomoci ptikazu Odstin a sytost
A. Origindl B. Cely obraz prevedeny do sépiové barvy pomoci volby Kolorovat C. Cilové purpurové barvy nastavené pomoci nabidky Upravy
a zménéné pomoci jezdce H-odstin

Jezdec S-sytost mtizete pouzit k oziveni nebo ztlumeni barev. Pfikladem dobrého pouziti tohoto nastaveni by mohlo
byt pridani Spetky barev do krajiny zvy$enim sytosti vSech barev nebo ztlumeni rusivé barvy, napriklad ktiklavé
Cerveného svetru na portrétu.

Pred a po nastaventi sytosti barev

Jezdec L-svétlost mtiZete pouzit ve spojeni s ostatnimi upravami ke zesvétleni nebo ztmaveni ¢asti obrazu. Dejte pozor
na to, abyste toto nastaveni nepouzili na cely obraz, protoze zmensuje celkovy tondlni rozsah.

Dalsi témata napovédy

»Barevné kolo“ na strance 183

Zména sytosti a odstinu barev

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 129
Barevna a tonalni korekce

+ Zvolte Vrstva > Nova vrstva Giprav > Odstin a sytost nebo otevrete existujici vrstvu iprav Odstin a sytost.

Dva barevné pruhy v dialogovém okné reprezentuji barvy v poradi, v jakém jsou na barevném kole. Horni barevny
pruh ukazuje barvy pfed nastavenim; dolni pruh ukazuje, jak nastaveni ovlivni vSechny odstiny pfi plné sytosti.

2 Zvolte z rozbalovaci nabidky Editoru barvy, které chcete nastavit:
« Zvolte Vzor, chcete-li nastavit vechny barvy najednou.

+ Zvolte jeden z pfeddefinovanych rozsaht barev, ktery chcete nastavovat. Mezi barevnymi pruhy se objevi
nastavujici jezdec, ktery miizete pouzit pro nastaveni libovolného rozsahu odstind.

3 Chcete-li nastavit odstin, zadejte hodnotu nebo pretahnéte jezdec do polohy, ve které se objevi pozadovana barva.

Iy

Zobrazené hodnoty v textovém poli odrazi pocet stupiiti rotace kolem barevného kola od pocate¢ni barvy obrazového
bodu. Kladnd hodnota oznacuje rotaci po sméru hodinovych rucic¢ek, zdporna hodnota proti sméru hodinovych
ruci¢ek. Hodnoty jsou v rozsahu od -180 do +180.

4 Zadejte hodnotu pro Sytost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li sytost zvysit, nebo doleva, chcete-li sytost
snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100.

5 Zadejte hodnotu pro Svétlost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li svétlost zvysit, nebo doleva, chcete-li
svétlost snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100. Budte opatrni, kdyZ pouzivate tento jezdec na cely obraz.

v

Snizi tonalni rozsah celého obrazu.

6 Klepnéte na tla¢itko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zait znovu, podrite kldvesu Alt a klepnéte na tlacitko
Obnovit.

Zména rozsahu jezdc odstinu a sytosti

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

+ Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Odstin a sytost nebo otevfete existujici vrstvu tprav Odstin a sytost.
2 Vyberte z nabidky Editoru jednu barvu.

3 Provedte nastavujicim jezdcem libovolny z nasledujicich tkoni:

« Pretahnutim jednoho z trojihelnik nastavite mnozstvi barevného poklesu, aniz byste ovlivnili rozsah.

+ Pretdhnutim jednoho ze Sedych pruhii nastavite rozsah, aniz byste ovlivnili mnozZstvi barevného poklesu.

+ Pretdhnutim $edé stfedni ¢asti presunete cely jezdec nastaveni a vyberete jinou oblast barev.

« Pretdhnutim jednoho z bilych prouzki u tmavé Sedé stfedni ¢asti nastavite rozsah barevné slozky. Zvyseni rozsahu
sniZuje barevny pokles a opa¢né.

Chcete-li pfesunout barevny pruh a posuvnik nastaveni soucasné, pretahnéte barevny pruh se stisknutou klavesou Ctrl
(v systému Mac OS s kldavesou Cmd).

Jezdec nastaveni
A. Nastavi barevny pokles bez ovlivnéni rozsahu B. Nastavi rozsah bez ovlivnéni barevného poklesu C. Nastavi rozsah barevné slozky
D. Posune cely jezdec
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Pokud upravite nastavujici jezdec tak, Ze bude spadat do jiného barevného rozsahu, zméni se ndzev odpovidajicim
zplisobem. Pokud jste naptiklad zvolili Zluté a zménite rozsah tak, Ze bude spadat do cervené &asti barevného pruhu,
zméni se nazev na Cervené 2. Na varianty stejného rozsahu barev mizete prevést az Sest jednotlivych barevnych
rozsahti (napiiklad Cervené 1 az Cervené 6).

Pozndmka: Kdyz zvolite barevnou sloZku, je standardné vybrany barevny rozsah 30° Siroky s 30° oblasti barevného
poklesu na obou strandch. Nastaveni pfili§ malého poklesu miiZe v obraze vytvofit pruhy.

4 Chcete-li upravit rozsah pomoci vybéru barev z obrazu, zvolte nastroj kapatko a klepnéte na obraz. Chcete-li barvu
k rozsahu pricist, pouzijte nastroj kapatko +, chcete-li barvu odecist, pouZijte néstroj kapatko -.

Kdyz je vybran nastroj Kapatko, muzete stisknout klavesu Shift a k rozsahu pticitat nebo stisknout klavesu Alt a od
rozsahu odecitat.

Nastaveni barvy pro pletovy ton

Ptikaz Nastavit barvu pletového tonu nastavi celkovou barvu fotografie tak, aby zduraznil pfirozené pletové tény.
Kdy?z klepnete na fotografii na oblast pleti, nastavi Photoshop Elements pletovy tén i véechny ostatni barvy na
fotografii. Abyste mohli dosdhnout pozadované vysledné barvy, mizZete ru¢né nastavit hnédé a cervené barvy
oddélené.

oK

Zrusit

Obnovit
¥ Nahled

Pivodni (nahote) a po nastaveni pletového ténu (dole)

1 Otevtete fotografii na pracovni plo$e tprav a vyberte vrstvu, ktera vyzaduje korekei.
2 Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit barvu pletového tonu.

3 Klepnéte na oblast pleti.

Photoshop Elements automaticky nastavi barvy obrazu. Zmény mohou byt jemné.

Pozndmbka: Ujistéte se, zda je zvoleny ndhled, takze miizete vidét, jak zmény barev probihaji.
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4 (Volitelné) Pfetahnutim libovolného z nasledujicich jezdct korekci doladite:
Opaleni Zvysuje nebo snizuje miru hnédé v pletovych tonech.

Cervefi Zvysuje nebo snizuje miru ¢ervené v pletovych ténech.

Teplota Méni celkovou barvu pletovych tonu.

5 Po dokonceni klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zacit znovu, klepnéte na Obnovit.

Nastaveni sytosti v izolovanych oblastech

Nistroj houba méni sytost nebo Zivost barev urcité oblasti.

Zvyseni sytosti drhnutim ndstrojem houba

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Houba %,
2 Nastavte volby nastroje v pruhu voleb:

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce
Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do textového pole.

Rezim Zvysuje nebo snizuje sytost barvy. Chcete-li sytost barvy zintenzivnit, zvolte Zvysit sytost. Ve stupnich Sedi
volba Zvysit sytost zvySuje kontrast. Chcete-li sniZit sytost barev, zvolte SniZit sytost. Ve stupnich $edi volba Snizit
sytost snizuje kontrast.

Hustota Nastavi miru zmény sytosti. Pfetahnéte jezdec Hustota nebo hodnotu zadejte do textového pole.

3 Tahnéte nastrojem pres ty ¢asti obrazu, které chcete upravit.

Zmény barvy objektu

Ptikaz Nahradit barvu nahradi ur¢itou barvu obrazu. MiiZete nastavit odstin, sytost a svétlost této barvy.
1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit barvu > Nahradit barvu.

2 Pod miniaturou obrazu vyberte volby zobrazeni.

Vybér Zobrazuje masku, ktera vypada jako ¢ernobila verze obrazu, v ndhledovém okné.

Obraz Zobrazi v okné nahledu obraz. Tato volba je uzite¢nd, kdyZ pracujete se zvétsenym obrazem nebo kdyZz mate
omezeny prostor na obrazovce.

3 Klepnéte na tlacitko kapatka a potom klepnéte v obraze nebo v okné nahledu na barvu, kterou chcete zménit.
Pomoci nastroje kapatko + prictete barvy, pomoci nastroje kapatko - barvy odectete, aby se nezménily.

4 Pietazenim jezdce Neurcitost kontrolujete miru, ve které jsou do vybéru zahrnuté souvisejici barvy.
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5 Urcete novou barvu jednim z nasledujicich ukon:
+ Pretahnéte jezdce Odstin, Sytost a Svétlost (nebo zadejte hodnoty do textovych poli).
+ Klepnéte na pole Vysledek, urcete ve vybéru barvy novou barvu a potom klepnéte na tlacitko OK.

6 Chcete-li zmény zrusit a zalit znovu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na tla¢itko Obnovit.

Presny prevod na cernobily

Q Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2325_pse9_cz.

Na rozdil od prikazu Odstranit barvu, ktery pro vas obraz na ¢ernobily prevede automaticky, umoznuje vam prikaz
Pfevést na Cernobily zvolit si specificky vysledek prevodu.

V dialogovém okné Prevést na ¢ernobily miiZete porovnat a zvolit rozdilna prednastaveni prevodd, ktera jsou
reprezentovand styly obrazu. Vyberte néjaky styl a potom pouzijte dostupné jezdce k tomu, abyste prevod doladili.

Noviny
Portréty

Prevést na cernobily
A. Obsahuje zobrazeni Pfed a Po B. Vyberte styl C. Nastavte intenzitu
1 Na pracovni plose uprav oteviete obraz.

2 Vyberte oblast nebo vrstvu, kterou chcete prevést. Pokud Zddnou oblast nebo vrstvu nevyberete, prevede se cely
obraz.

Q Chcete-li experimentovat s prevodem na cernobily a soucasné zachovat piivodni fotografii, prevedte duplikovanou
vrstvu.
3 Zvolte Vylepsit > Prevést na ¢ernobily.

4 Vyberte volbu stylu, ktera odrazi obsah vaseho obrazu (naptiklad Portréty nebo Malebna krajina).

5 Tahnéte jezdci Intenzita nastaveni, abyste nastavili ¢ervenou, zelenou, modrou nebo kontrast.
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Pozndmbka: Jezdce Intenzita nastaveni pro cervenou, zelenou a modrou vds obraz nekoloruji. Jednoduse do nového
Cernobilého obrazu zahrnuji vice nebo méné dat z piivodnich barevnych kandli.

6 Chcete-li svij obraz prevést, klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zac¢it znovu, klepnéte na Obnovit.
Chcete-li zavtit dialogové okno Prevést na ¢ernobily, klepnéte na Zrusit.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

Automaticky prevod na ¢ernobily

Ptikaz Odstranit barvu prevadi obraz na ¢ernobily ptifazenim hodnot ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B) jednotlivym
obrazovym bodim RGB obrazu. Celkovy jas jednotlivych obrazovych bodu se neméni. Tento piikaz ma stejny efekt
jako nastaveni sytosti na -100 v dialogovém okné Odstin a sytost.

1 Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu, vyberte ji pomoci jednoho z nastrojt pro vybér. Pokud jste neprovedli
zadny vybér, pouzije se nastaveni na cely obraz.

2 Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Odstranit barvu.

Pridani vlastnich prednastaveni pro prevod na cernobily

Upravou uréitého textového souboru mizete do pfevodniku na ernobily ruéné ptidat vlastni prednastaveni.
Pozndmbka: Jednd se o iikol pro zkusené uzZivatele.

1 Zavrete pracovni plochu uprav.
2 Prejdéte do slozky, kterd obsahuje soubor bwconvert.txt.
+ V opera¢nim systému Windows se jedna o slozku \Program Files\Adobe\Photoshop Elements 9.0\Required.

+ 'V pfipadé systému Mac OS piejdéte do slozky /Applications/Photoshop Elements 9. Podrzte klavesu Cmd a
klepnéte na polozku Adobe Photoshop Elements, pak vyberte moznost Zobrazit obsah balicku. Piejdéte do slozky
Contents/Required.

3 Otevrete soubor bwconvert.txt v Editoru jednoduchého textu (jako je Poznamkovy blok).

4 Pridejte nové prednastaveni a dejte mu jedine¢né jméno, které bude vychazet ze stejnych pravidel pro pojmenovani
jako prednastaveni, kterd uz jsou v souboru.

5 Soubor ulozte (zachovejte piivodni nazev souboru).

6 Spustte pracovni plochu tprav a klepnutim na polozku Vylepsit > Pfevést na ¢ernobily zobrazte prednastaveni.

Piidani barvy do obrazu ve stupnich sedi

Mizete kolorovat cely obraz ve stupnich $edi, nebo zvolit oblasti, které budou kolorované riiznymi barvami. MiiZete
napiiklad zvolit vlasy jedné osoby, nabarvit je na hnédo a potom provést dalsi vybér a nabarvit ji tvare na rtizovo.

Pozndmbka: Pokud je obraz, ktery barvite, v reZimu stup#iti Sedi, prevedte ho na barvy RGB klepnutim na polozku
Obraz > Rezim > Barva RGB na pracovni ploSe iiprav.

1 Na pracovni plo$e uprav klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost nebo na polozku
Vrstva > Nova vrstva Gprav > Odstin a sytost, abyste mohli pracovat ve vrstvé taprav.

2 Zvolte Kolorovat. Pokud neni barva popfedi ¢ernobild, pfevede Photoshop Elements obraz do odstinu aktualni
barvy popredi. Hodnoty svétlosti obrazovych bodu se nezméni.
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3 Podle potieby vyberte pomoci jezdce Odstin novou barvu. Pouzijte jezdec Sytost, abyste nastavili sytost. Pak
klepnéte na OK.

Filtry prizpGsobeni

Aplikovani filtru Vyrovnat

Filtr Vyrovnat zméni rozlozeni hodnot jasu v obrazovych bodech v obraze tak, aby rovnomérnéji reprezentovaly cely
rozsah urovni jasu. Kdyz aplikujete tento prikaz, nalezne Photoshop Elements nejsvétlejsi a nejtmavsi hodnoty ve
slozeném obrazu a pfemapuje je tak, aby nejsvétlejsi hodnota predstavovala bilou a nejtmavsi hodnota ¢ernou.
Photoshop Elements potom vyrovna jas, neboli rovnomérné rozmisti sttedni hodnoty obrazovych bodii do stupit
Sedi.

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Zvolte Filtr > Pfizpisobeni > Vyrovnat.

3 Pokud jste zvolili oblast obrazu, vyberte v dialogovém okné co chcete vyrovnat a pak klepnéte na tlacitko OK.

« Vyrovnat pouze vybranou oblast rovnomérné rozmisti pouze obrazové body vybéru.

« Vyrovnat cely obraz podle vybrané oblasti rovnomérné rozmisti vSechny obrazové body na zékladé obrazovych
bodi vybéru.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech na strance 196

»Aplikovani filtru® na strance 198

Aplikovani filtru Mapovat na prechod

Filtr Mapovat na pfechod mapuje rozsah stupn Sedi obrazu na barvy z ur¢eného prechodu.

Pouzivdni filtru Mapovat na ptechod pro napodobeni sépiového ténu

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
+ Zvolte Filtr > Pfizpisobeni > Mapovat na prechod.

+ Vytvofte s pouzitim panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu uprav Mapovat na prechod nebo oteviete
existujici vrstvu Gprav Mapovat na prechod.
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3 Urcete prechod, ktery chcete pouzit:

+ Chcete-li zvolit pfechod ze seznamu prechod, klepnéte na trojuhelnik vpravo od prechodu, zobrazeného
v dialogovém okné Mapovani na prechod. Klepnutim vyberte pozadovany prechod, a pak klepnutim do prazdné
oblasti dialogového okna seznam zavtete.

+ Chcete-li upravit prechod, ktery je pravé zobrazeny v dialogovém okné Mapovani na prechod, klepnéte na tento
prechod. Potom upravte stavajici pfechod nebo vytvorte novy.

Standardné se stiny, stfedni tony a svétla obrazu mapuji na pocatecni (levou) barvu, stfedni bod a koncovou (pravou)
barvu prechodu.

4 Vyberte zadnou, jednu nebo obé volby prechodu:
+ Rozklad barev pridava nahodny $um, ktery vyhlazuje vzhled prechodu a potlacuje pruhy.
+  Moznost Obratit zméni smér pfechodu a obrati mapovani pfechodu.

5 Klepnéte na tla¢itko OK.

Dalsi témata napovédy

,»0 filtrech® na strance 196
»Aplikovani filtru“ na strance 198
,»O prechodech na strance 246

v

»O vrstvach Gprav a vyplné® na strance 70

Aplikovani filtru Invertovat

Filtr Invertovat invertuje barvy obrazu. Tento pfikaz byste mohli pouzit k vytvoreni ¢ernobilého negativu obrazu nebo
k vytvoteni pozitivu z naskenovaného ¢ernobilého negativu.

Pozndmbka: ProtoZe barevny negativni film obsahuje ve své podlozce oranZovy filtr, nemiizete ptikazem Invertovat
vytvofit presny pozitivni obraz z naskenovaného barevného negativu. Pri skenovdni filmu na skeneru pro snimdni
diapozitivii musite pouZit p¥islusnd nastaveni pro barevné negativy.

Pfi invertovani obrazu se hodnota jasu kazdého obrazového bodu prevede do inverzni hodnoty na stupnici barevnych
hodnot s 256 kroky. Naptiklad obrazovy bod v pozitivnim obrazu s hodnotou 255 se zméni na 0.

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Zvolte Filtr > Ptizptisobeni > Invertovat.

Dalsi témata napovédy
»Aplikovani filtru“ na strance 198

»O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70

Aplikovani filtru Posterizovat

Filtr Posterizovat umoziiuje ur¢it pocet tonovych Grovni (neboli trovni jasu) pro kazdy kanal obrazu a potom mapuje

obrazové body na nejblizsi odpovidajici roven. Naptiklad vybérem dvou ténovych trovni v obrazu RGB vytvorite 6
barev. Dvé pro Cervenou, dvé pro zelenou a dvé pro modrou.
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Tento piikaz je uzite¢ny pii vytvareni specialnich efekti, jako jsou velké, stejnobarevné oblasti ve fotografii. Jeho
ucinky jsou nejvic patrné, kdyz snizujete pocet turovni $edi v obraze ve stupnich Sedi. Vytvari ale také zajimavé efekty
v barevnych obrazech.

Pokud chcete mit v obraze urcity pocet barev, prevedte obraz do stupsiii Sedi a urcete poZadovany pocet tirovni. Pak
prevedte obraz zpét do piivodniho barevného reZimu a nahradte jednotlivé tirovné Sedi poZadovanymi barvami.

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Zvolte Filtr > Prizptisobeni > Posterizovat.

+ Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu uprav Posterizovat nebo otevrete existujici vrstvu
uprav Posterizovat.

3 Zadejte pozadovany pocet tonalnich trovni a klepnéte na OK.

Dalsi témata napovédy
»O filtrech na strance 196

»Aplikovani filtru“ na strance 198

»O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70

Aplikovani filtru Prah

Filtr Prah prevede obrazy ve stupnich $edi nebo barevné obrazy do vysoce kontrastnich ¢ernobilych obrazi. Muzete
nastavit uréitou droven jako prahovou. Vsechny obrazové body svétlejsi nez prah se pfevedou na bilé a véechny tmavsi
obrazové body se prevedou na ¢erné. Prikaz Prah je uzite¢ny tehdy, chcete-li urcit nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti
obrazu.

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zvolte Filtr > Ptizptisobeni > Préh.

+ Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu tprav Prah nebo oteviete existujici vrstvu uprav Prah.

V dialogovém okné Préh se zobrazi histogram trovni jasu v obrazovych bodech v sou¢asném vybéru.

3 Zvolte Néhled a provedte libovolny z nasledujicich tikoni:

+ Chcete-li zménit obraz na cernobily, pretadhnéte jezdec pod histogramem do pozice, ve které se v horni ¢asti
dialogového okna objevi pozadovand prahova hodnota a klepnéte na tla¢itko OK. Pri tazeni jezdce se obraz méni
a odpovida pravé nastavenému prahu.

+ Chcete-li urcit reprezentativni svétla, tdhnéte jezdec doprava, az bude obraz Cisté ¢erny. Potom jezdec tahnéte zpét,
az se v obraze objevi néjaké ¢isté bilé oblasti.

+ Chcete-li urcit reprezentativni stin, tahnéte jezdec doleva, az bude obraz ¢isté bily. Potom jezdec tahnéte zpét, az se
v obraze objevi néjaké Cisté cerné oblasti.

4 (Volitelny krok) Chcete-li se vratit k vychozimu nastaveni, podrzte klavesu Alt a klepnéte na tla¢itko Obnovit.

5 (Volitelné) Klepnéte na Zrusit, chcete-li dialogové okno Préh zavtit bez aplikovani zmén na obraz.
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Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

»Aplikovani filtru“ na strance 198

»O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70

Aplikovani Fotografického filtru

Ptikaz Fotograficky filtr napodobuje techniku vlozeni barevného filtru pred objektiv fotoaparatu, aby se upravilo
vyvazeni barev a barevna teplota svétla prochdzejiciho objektivem a exponujiciho film. Ptikaz Fotograficky filtr také
umoznuje zvolit pfednastavenou barvu pro nastaveni odstinti obrazu. Pokud chcete aplikovat vlastni nastaveni barev,
ptikaz Fotograficky filtr umoznuje zadat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe.

Origindlni obraz (vlevo) a oteplovaci filtr (81) s aplikovanou hustotou 60% (vpravo)

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Zvolte Filtr > Pfizptisobeni > Fotograficky filtr.

+ Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na tla¢itko OK v dialogovém okné Novd vrstva.
2 Chcete-li vybrat barvu filtru, provedte v dialogovém okné Fotograficky filtr jeden z nasledujicich ukont:

Oteplovaci filtr (85) a Ochlazovaci filtr (80) Filtry pro prevod barev, které vyladi vyvazeni bilé v obraze. Pokud byl
obraz vyfotografovany pii niz$i barevné teploté svétla (nazloutlé), Ochlazovaci filtr (80) posune barvy obrazu do
modra, aby se vykompenzovala niz$i barevna teplota okolniho svétla. Naopak pokud byl obraz vyfotografovany
prti vys$si barevné teploté svétla (namodralé), Oteplovaci filtr (85) posune barvy obrazu na teplejsi, aby se
vykompenzovala vy$si barevna teplota okolniho svétla.

Oteplovaci filtr (81) a Ochlazovaci filtr (82) Filtry vyvazZeni svétla pro mensi ipravy barevné kvality obrazu. Oteplovaci
filtr (81) zméni obraz na teplejsi (Zlutéjsi) a Ochlazovaci filtr (82) zméni obraz na chladnéj$i (modrejsi).

Jednotlivé barvy Aplikuji nastaveni odstint obrazu podle zvoleného prednastaveni barvy. Barva, kterou byste méli
zvolit, zavisi na zpusobu pouziti prikazu Fotograficky filtr. Pokud ma fotografie barevny nadech, miizete zvolit
dopliujici barvu, abyste tento nadech neutralizovali. Mizete také pouzit rizné barvy k dosazeni specialnich barevnych
efektti nebo k vylepseni obrazu. Napriklad barva Pod vodou simuluje zelenomodry barevny nadech, ktery vznika pii
fotografovani pod vodou.

+ Vyberte volbu Filtr a potom z nabidky Filtr zvolte pfedvolbu.

+ Vyberte volbu Barva, klepnéte na ¢tverec barvy a pouzijte vybér barvy Adobe pro urceni barvy vlastniho barevného
filtru.
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Ujistéte se, zda je vybrand volba Nahled, abyste si vysledky pouziti barevného filtru mohli prohlédnout.
Pokud nechcete, aby se pridanim barevného filtru obraz ztmavil, vyberte volbu Zachovat svétlost.

3 Chcete-li nastavit mnozstvi barvy aplikované na obraz, pouzijte jezdec Hustota nebo zadejte procenta do textového

Y

pole Hustota. Vy$si hustota aplikuje vyraznéjsi nastaveni barev.

4 Klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy
»O filtrech® na strance 196

»Aplikovani filtru“ na strance 198
»Nastaveni barvy pro pletovy ton“ na strance 130

»O vrstvach uprav a vyplné“ na strance 70
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Kapitola 8: Oriznuti, zména velikosti,
retusovani a transformace fotografii

Chcete-li vytvorit vlastni kompozici obrazii, muZzete obrazy ofiznout a zménit jejich velikost. Ofiznuti muze pro
fotografii vytvofit nové téZisté nebo odstranit rusivé obrazy pozadi. Zména velikosti fotografii vim umozni zahrnout
do stranky vice fotografii a 1épe zaclenit fotografie do rozvrzeni stranky. Ur¢ité oblasti fotografie miiZete retusovat,
abyste opravili ¢ervené o¢i, mizete nahradit barvy, obraz zmék¢it, rozostfit nebo zosttit. Mtizete také otocit, zménit
velikost, deformovat nebo aplikovat perspektivu na fotografii, vrstvu nebo vybér, nebo dokonce nakladat s plochym

2D obrazem jako by to byl prostorovy 3D objekt.

Oriznuti

Ofiznuti umoznuje odstranéni nechténych ¢asti obrazku a pomaha zaméfit se na oblasti obrazku, na které chcete
pritahnout pozornost toho, kdo si obrazek prohlizi.

Ofriznuti obrazu

Nastroj offznuti odstrani ¢ast obrazu kolem ramecku ofiznuti nebo vybéru. Ofiznuti je uzite¢né tehdy, pokud chcete
odstranit rusivé soucasti pozadi a vytvorit téZisté pro svoji fotografii. Pokud fotografii ofiznete, zlistava standardné
rozliSeni stejné jako u origindlni fotografie. Volba Podle fotografie umoziuje pti ofiznuti fotografie zobrazit a upravit

velikost a rozliSeni. Pokud pouZijete pfednastavenou velikost, pfizpiisobi se rozliSeni této velikosti.

Odstrante ¢dst rusivého pozadi ofiznutim fotografie.

1 Na pracovni plose Gprav vyberte nastroj Ofiznuti . nebo v aplikaci Elements Organizer vyberte zdlozku Opravit
a klepnéte na tlacitko Bl Ofiznout.

2 Pokud chcete pouzit rozlisenti, které se od rozliseni origindlni fotografie lisi, vyberte jednu z nasledujicich voleb z
nabidky Pomér stran nebo zadejte nové vlastni hodnoty do poli Sitka a Vyska na pruhu voleb:

Bez omezeni Umoznuje vam zménit velikost na libovolny rozmér obrazu.
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Podle fotografie Zobrazuje pfi ofiznuti originalni pomér stran fotografie. Pole Sitka a Vy3ka zobrazuji hodnoty, které
se pouzivaji pro ofiznuty obraz. Pole Rozli$eni vam umoziuje zménit rozliSeni obrazu.

Piednastavena velikost Nastavuje pro ofiznutou fotografii pfednastavenou velikost. Pokud chcete, aby mél kone¢ny
vystup specifickou velikost, (napfiklad ptiblizné 10 x 15 cm, aby se vesel do ramecku obrazu), zvolte tuto
prednastavenou velikost.

Pozndmbka: Kdy? urcite hodnoty do poli Sitka a Vyska, zméni se pomér stran na Jiné.

3 (Pracovni plocha Upravit) Pfetahnéte kurzor pres ¢ast obrazu, kterou chcete zachovat. Kdyz pustite tla¢itko mysi,
objevi se vybér ofiznuti ve formé ohranicujiciho ramecku s tahly v rozich a po stranach.

4 (Volitelné) Nastavte vybér ofiznuti libovolnym z nasledujicich akont:

+ Chcete-li zménit pfednastavenou velikost nebo pomér stran, zvolte z nabidky Pomér stran v pruhu voleb nové
hodnoty.

+  Chcete-li vybér pfesunout na jiné misto, umistéte ukazatel dovnitf ohrani¢ovaciho ramecku, klepnéte a tdhnéte
nebo podrzte klavesu Alt a presunte vybér pomoci kléves se $ipkami.

+ Chcete-li zménit velikost ramecku, tdhnéte za tahlo. (Pokud vyberte z nabidky Pomér stran volbu Bez omezeni,
muZete rozméry omezit podrzenim klédvesy Shift a sou¢asnym tazenim rohového tahla.)

+ (Pracovni plocha Upravit) Chcete-li zaménit hodnoty §ifky a vysky, klepnéte na ikonu Zaménit «= v pruhu voleb.
+ (Pracovni plocha Upravit) Chcete-li oto¢it vybér, umistéte ukazatel mimo ohranicovaci ramecek (ukazatel se zméni
na zakfivenou $ipku *3 ) a tdhnéte mysi. (Neni mozné otocit vybér ofiznuti u obrazu v rezimu Bitova mapa.)

Pozndmka: Zménou predvoleb ndstroje ofiznuti miizete zménit barvu a kryti clony ofiznuti (ofiznuté oblasti, kterd
obklopuje obraz). Zvolte Upravy > Pfedvolby > Zobrazeni a kurzory a nastavte nové hodnoty barvy a kryti v oblasti
Nistroj otiznuti dialogového okna Predvolby. Pokud nechcete pfi ofiznuti vidét barevnou clonu, zruste zaskrtnuti
poli¢ka Pouzit clonu.

5 Klepnéte na zelené tladitko Potvrdit « , které je umisténé v pravém spodnim rohu oblasti, nebo stisknéte Enter a
offznuti dokonéete. Pokud chcete operaci ofiznuti zrusit, klepnéte na éervené tlagitko Zrusit & nebo stisknéte Esc.

Otiznuti potvrdite klepnutim na tlacitko Potvrdit.

Dalsi témata napovédy

»Prevzorkovani obrazu® na strance 147
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Oriznuti na hranice vybéru

S pouzitim piikazu Ofiznout miZete odstranit vnéjsi oblasti mimo aktudlni vybér. Pokud provédite ofiznuti na
hranice vybéru, Photoshop Elements obraz ofizne podle ohrani¢ujiciho ramecku, ktery obsahuje tento vybér.
(Nepravidelné vybéry, naptiklad vybéry s pouzitim nastroje laso, se ofiznou na obdélnikovy ramecek, ktery obsahuje
tento vybér.) Pokud pouzijete ptikaz Ofiznout, aniz byste pfed tim provedli vybér, ofizne Photoshop Elements 50
obrazovych bodu z kazdého viditelného okraje.

1 Na pracovni plose uprav vyberte pomoci libovolného nastroje pro vybér, naptiklad nastroje Obdélnikovy
vybér i___i, ¢ast obrazu, kterou chcete zachovat.

2 Zvolte Obraz > Ofiznout.

Pouzivani nastroje vykrojeni
Nastroj vykrojeni ofizne fotografii do zvoleného tvaru. Tvar pretahnéte na fotografii a potom miiZete pfesouvat a
ménit velikost ohranicujiciho ramecku tak, abyste ziskali pozadovanou oblast.

jeni: *  Prolnuti

Nistroj Vykrojeni slouzi k ofiznuti fotografie do zdbavného tvaru.

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Vykrojeni % .

2 Klepnéte na pruhu voleb na nabidku Tvar, chcete-li zobrazit knihovnu tvard, ze kterych muzete volit. Chcete-li
zobrazit dal$i knihovny, klepnéte na trojuhelnik na pravé strané aktualné oteviené knihovny a ze seznamu, ktery se
objevi, zvolte novou knihovnu.

3 Tvar vyberete poklepanim.
4 Nastavte volby tvaru:

Bez omezeni Nakresli tvar libovolné velikosti nebo rozmér.

Definovany pomér stran UdrZuje pomér vysky a $ifky ofezavaného tvaru.
Definovana velikost Ofizne fotografii do presné velikosti zvoleného tvaru.
Pevna velikost Urcuje presné rozméry dokonceného tvaru.

Ze stiedu Kresli tvar ze stfedu.

5 Chcete-li zmék¢it okraje dokonceného tvaru, zadejte hodnotu prolnuti.
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Pozndmbka: Prolnuti zmék<i okraje ofezdvaného obrazu; kraje vyblednou a vmisi se do pozadi.
6 Pretahnutim uvnitf obrazu vytvorte hranice tvaru a presuiite ho do pozadovaného umisténi v obrazu.

7 Ofiznuti dokonc¢ite klepnutim na tlacitko Potvrdit « nebo stisknutim kldvesy Enter. Pokud chcete operaci
ofiznuti zrusit, klepnéte na tla&itko Zrusit & nebo stisknéte Esc.

Zména velikosti platna

K jedné nebo ke v§em strandm obrazu muzete pridat dodate¢ny prostor. Pfidané platno se zobrazi v barvé aktualné
vybraného pozadi na vrstvé pozadi; v jinych vrstvach je pfidané platno prihledné. Do prostoru nového platna miizete
pridat text nebo prizpusobit velikost fotografie prostoru.

Barva pfidaného platna: ' Jing...

Pokud zvétsite velikost plitna, budete mit vic prostoru pro barevny okraj.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a klepnéte na polozku Obraz > Zménit velikost > Velikost platna.
2 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

«  Zadejte do poli Sitka a Vyika celé rozméry nového platna. Zvolte jednotky méfen, které chcete pouzit pro sousedici
nabidky. Volba Sloupce méfi $itku ve sloupcich, které byly nastavené v predvolbach Jednotky a pravitka, a tyka se
jen sniZeni a ne zvyseni velikosti.

+ Vyberte Relativné a zadejte mnozstvi, o které chcete velikost platna zvétsit nebo zmensit. Chcete-li velikost platna
zmenéit, zadejte zaporné ¢islo. Tuto volbu pouzijte v pripadé, Ze cheete zvysit velikost pldtna o specifickou hodnotu
(naptiklad o 5 centimetrd na kazdé strané).

3V poli Ukotveni klepnéte na jednu ze $ipek, abyste oznacili, kam chcete umistit existujici obraz na novém platné.

4 Chcete-li zménit barvu pridaného platna, vyberte volbu z nabidky Barva pridaného platna a klepnéte na tlacitko OK.
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Odstranéni zkoseni obrazu

Ndstroj narovnani slouzi k opétovnému zarovnani obrazu svisle nebo vodorovné. Tento nastroj také méni velikost
platna nebo platno ofizne tak, aby zajistil odstranéni zkoseni obrazu.

Rucni odstranéni zkoseni obrazu
1 Na pracovni ploe iprav vyberte nastroj Narovndni =,

2 Chcete-li odstranit zkoseni vSech vrstev obrazu, vyberte Otocit véechny vrstvy a potom vyberte volbu z nabidky
Volby platna (tato nabidka je dostupna pouze tehdy, pokud vyberete Otocit viechny vrstvy):

Prizpusobit platno zvétsenim nebo zmensenim Prizpisobi velikost platna otocenému obrazu. Pfi odstranéni zkoseni
dojde k tomu, Ze se rohy obrazu dostanou mimo aktualni platno. Narovnany obraz bude obsahovat oblasti s prazdnym
pozadim, ale zadné obrazové body nebudou ofiznuté.

Odstranit pozadi ofiznutim Ofizne obraz tak, aby se odstranila libovolna oblast s prazdnym pozadim, kterd bude po
narovnani viditelnd. Nékteré obrazové body budou ofiznuté.

Ofiznout na piivodni velikost Ponecha velikost platna na velikosti originalniho obrazu. Narovnany obraz bude
obsahovat oblasti s prazdnym pozadim a nékteré obrazové body budou ofiznuté.

Odstranéni pozadi s pouzitim odstranéni zkoseni a ofiznuti

3 Zkoseni obrazu odstranite jednim z nasledujicich ukonu:
+ Chcete-li obraz zarovnat vodorovné, nakreslete v obraze ¢aru, ktera bude predstavovat novy pfimy vodorovny
okraj.

+ Pokud chcete obraz zarovnat svisle, kliknéte na pocate¢ni bod, podrzte stisknutou klavesu Ctrl (Cmd v Mac OS) a
pretahnutim vytvorte novou svislou primku.

Automatické odstranéni zkoseni obrazu

« Jestlize chcete automaticky odstranit zkoseni obrazu a ponechat kolem obrazu platno, zvolte ptikaz Obraz > Otocit
> Odstranit zkoseni obrazu. Narovnany obraz bude obsahovat oblasti s prazdnym pozadim, ale Zadné obrazové
body nebudou ofiznuté.

+ Chcete-li automaticky odstranit zkoseni obrazu a obraz ofiznout, zvolte Obraz > Oto¢it > Odstranit zkoseni a
ofiznuti obrazu. Narovnany obraz nebude obsahovat oblasti s prazdnym pozadim, ale nékteré obrazové body
budou ofiznuté.

Rozdéleni naskenovaného obrazu s vice fotografiemi

Pokud jste s pouzitim plochého stolniho skeneru naskenovali nékolik fotografii soucasné, miiZete naskenovany obraz
automaticky narovnat a rozdélit do fotografii, které jsou jeho soudasti. Fotografie musi byt jasné oddélené.
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Oddélovini obrazii naskenovanych z jedné strdnky do tii oddélenych obrazii

% Prejdéte na pracovni plochu uprav a klepnéte na polozku Obraz > Rozdélit naskenované fotografie.
Photoshop Elements automaticky rozdéli obraz a umisti kazdou fotografii do oddéleného souboru.

U obrazii s bilou kolem okrajii (obrazy svétlé oblohy, snéhu a podobné) tento ptikaz nejlépe funguje tehdy, pokud tyto
obrazy ve skeneru podloZite listem tmavého papiru.

Zména velikosti

Zmeénou vysky a $itky obrazku muzete zvétsit nebo zmensit jeho velikost.

O velikosti obrazu a rozliseni

Velikost obrazu (rozméry v obrazovych bodech) predstavuje pocet obrazovych bodt, které tvori $ifku a vysku obrazu.
Naptiklad vas digitalni fotoaparat by mohl poridit fotografii, ktera bude 1 500 obrazovych bodi $iroka a 1 000
obrazovych bodt vysokd. Tyto dva udaje naznacuji mnozstvi obrazovych dat ve fotografii a urcuji velikost souboru.

Rozliseni je mnozstvi obrazovych dat v daném prostoru. Méfi se v obrazovych bodech na palec (ppi). Cim vice
obrazovych bodt na palec, tim vétsi je rozliseni. Obecné plati, ze ¢im vyssi je rozliSeni obrazu, tim lepsi je kvalita
vytisténého obrazu. Rozli$eni uréuje miru podrobnosti, které miZzete v obrazu vidét.

I kdyz digitalni obraz obsahuje specifické mnozZstvi obrazovych dat, nemd specifickou fyzickou vystupni velikost nebo

rozliSeni. KdyZ zménite rozliSeni obrazu, zméni se i fyzické rozméry, a kdyZz zménite $ifku nebo vys$ku obrazu, zméni
se rozliseni.
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Dva obrazy (A a B) se stejnymi obrazovymi daty a velikosti souboru, ale s rozdilnou velikosti obrazu a rozliSenim; C zobrazuje, Ze vyssi rozliseni

znamend vyssi kvalitu.

Vztah mezi velikosti a rozlienim obrazu muzete vidét v dialogovém okné velikosti obrazu (zvolte Obraz > Zménit

velikost > Velikost obrazu). Kdyz zménite jednu z téchto hodnot, zbylé dvé hodnoty se zméni odpovidajicim
zplsobem.

1500 abr
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Moznost Zachovat proporce vdm umozni zménit velikost obrazu bez zmény obrazovych dat.
Moznost Zachovat proporce vam umozni zachovat pomér stran (pomeér $ifky obrazu k jeho vysce). Pokud zvolite tuto
moznost a zménite velikost obrazu a jeho rozli$eni, nebude obraz roztazeny ani zmenseny.

Moznost Pfevzorkovat obraz vom umozni zmeénit velikost obrazu bez zmény jeho rozliSeni. Pokud pottebujete
tisknout s pouzitim uréitého rozli$eni nebo pokud chcete tisknout obraz, ktery je vyrazné mensi nebo vétsi, nez jeho
rozméry v obrazovych bodech umoznuji, mtizete obraz prevzorkovat. Pfevzorkovani véak miize snizit kvalitu obrazu.
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Dalsi témata napovédy

»Zména tiskovych rozméru a rozliSeni bez prevzorkovani“ na strance 147

»Prevzorkovani obrazu® na strance 147

O rozliseni tiskarny

Rozlisen{ tiskarny se urcuje podle poc¢tu bodi tiskové barvy na palec (dpi). Obecné ¢im vice bodu na palec, tim
jemnéjsi bude tiskovy vystup. Rozli$eni vétsiny inkoustovych tiskdren je mezi 720 az 5760 dpi (nejmensi bod tiskové
barvy, ktery mohou tiskdrny pouzit).

Rozlisen{ tiskarny se od rozlideni obrazu lisi, ale souvisi s nim. Chcete-li tisknout kvalitni fotografie na inkoustové
tiskarné, mélo by dobré vysledky davat rozliseni obrazu kolem 220 ppi. Pokud jste ochotni pfijmout urcité zhorseni
kvality obrazu, mizete s pouzitim mensiho rozliseni tisknout o trochu vétsi fotografie. Vyberete-li velikost tisku, ktera
zptisobi, ze bude mit fotografie urcena k tisku z pracovni plochy mensi rozliseni nez 220 ppi nebo pti tisku z aplikace
Elements Organizer méné nez 150 ppi, zobrazi se upozornéni.

O rozliseni monitoru

RozliSeni monitoru se udava v rozmérech v obrazovych bodech. Pokud je napriklad va§ monitor nastaveny na
rozliSeni 1600 x 1200 a rozméry vasi fotografie v obrazovych bodech maji stejnou velikost, vyplni fotografie pti 100 %
zvét$eni celou obrazovku. Velikost obrazu na obrazovce zavisi na kombinaci faktorti: rozmérech obrazu v obrazovych
bodech, velikosti monitoru a nastaveni rozliSeni monitoru. V aplikaci Photoshop Elements muzete zménit zvétseni
obrazu na obrazovce, takze muZete snadno pracovat s obrazy s libovolnymi rozméry v obrazovych bodech.

20"

15||

832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Obraz velikosti 620 x 400 obrazovych bodii zobrazeny na monitorech riizné velikosti a s riiznym rozliSenim

Kdy?z pripravujete obrazy pro zobrazeni na monitoru, méli byste vzit v tvahu nejmensi rozli$eni monitoru, na kterém
by mohly byt fotografie prohlizeny.

Zobrazeni velikosti obrazu otevieného souboru

% Na pracovni plose Gprav klepnéte na okno s informacemi o souboru v dolni ¢asti dokumentu a podrzte tla¢itko
mysi. Toto pole zobrazuje $itku a vy$ku obrazu (v mérnych jednotkach, které jsou aktuadlné vybrané pro pravitka),
rozméry v celkovych obrazovych bodech, pocet barevnych kandlt a rozliseni obrazu (ppi).

Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce
% Na pracovni plo$e Gprav provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Zvolte Zobrazeni > Velikost tisku.

+ Vyberte nastroj rucicka nebo néstroj lupa a klepnéte na Velikost tisku v pruhu voleb.
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Zvétseni obrazu se upravi tak, aby zobrazovalo pfibliznou vytisténou velikost, tak jak je urcend v sekci Velikost
dokumentu dialogového okna Velikost obrazu. Pamatuijte si, Ze velikost a rozliSeni vaseho monitoru maji vliv na
tiskovou velikost, ktera je zobrazena na obrazovce.

Zména tiskovych rozmért a rozliSeni bez prevzorkovani

Podivejte se na video na této strance a naucite se rychle zménit velikost obrdzku.

Pokud posilate obraz do tiskové sluzby, ktera vyzaduje, aby soubory byly ve specifickém rozliseni, budete mozna
potiebovat zménit tiskové rozméry a rozliSeni.

Pokud tisknete pfimo z aplikace Photoshop Elements, nemusite tento postup provadét. Mizete namisto toho zvolit
velikost v dialogovém okné Tisk a Photoshop Elements aplikujte pfislusné rozliseni obrazu.

Pozndmka: Chcete-li zménit pouze tiskové rozméry nebo rozliseni a prislusné upravit celkovy pocet obrazovych bodii v
obrazu, musite obraz prevzorkovat.

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Zménit velikost > Velikost obrazu.

2 Ujistéte se, zda je odznacena volba Pfevzorkovat obraz. Pokud je, muzZete tiskové rozméry a rozliSeni zménit a
ptritom neménite celkovy pocet obrazovych bodii v obrazu. Stavajici proporce obrazu se ale mizou zménit.

3 Chcete-li zachovat aktudlni pomér stran, vyberte Zachovat proporce. Tato volba automaticky aktualizuje $itku pfi
zméné vysky a naopak. Pokud je tato volba vybrana a zménite rozméry, obraz nebude zkresleny.

4 V oblasti Velikost dokumentu zadejte nové hodnoty pro vysku a $ifku. Pokud chcete, zvolte nové jednotky méfeni.
Volba Sloupce pro Sitku pouzije hodnoty sitky sloupce a mezery mezi nimi, uréené v predvolbach Jednotky
a pravitka.

5 Do pole Rozli$eni zadejte novou hodnotu. V piipadé potteby zvolte novou jednotku méfeni a pak klepnéte na
tla¢itko OK.

Chcete-li se vrdtit k piivodnim hodnotdm, které jsou zobrazeny v dialogovém okné Velikost obrazu, stisknéte kldvesu
Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit.

Pirevzorkovani obrazu

Zmeéna rozméra obrazu v obrazovych bodech se nazyva prevzorkovini. Ptevzorkovani ma vliv nejenom na velikost
obrazu na obrazovce, ale také na kvalitu obrazu a jeho tiskovy vystup - a to bud na tiskové rozméry nebo na rozliseni
obrazu. Pfevzorkovani mize snizit kvalitu obrazu. Pokud provadite prevzorkovini dolii (coz znamena, Ze sniZujete
pocet obrazovych bodii v obraze), odstranuji se z obrazu informace. Pokud provédite pfevzorkovdni nahoru (coz
znamena, Ze zvy$ujete pocet obrazovych bodt v obraze), pfidaji se nové obrazové body na zakladé barevnych hodnot
stavajicich obrazovych bodt a tim obraz ztraci na podrobnostech a ostrosti.
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A. Obraz prevzorkovany dolii B. Pivodni obraz C. Obraz prevzorkovany nahoru

Abyste se vyhnuli nutnosti obraz prevzorkovavat nahoru, naskenujte nebo vytvorte obraz v rozli$eni, které vase
tiskarna nebo vystupni zatizeni vyzaduji. Pokud si chcete prohlédnout uc¢inky zmén rozmérti v obrazovych bodech na
obrazovce nebo vytisknout nétisky v riznych rozliSenich, prevzorkujte kopii svého souboru.

Q Pokud obrazy pfipravujete pro web, je dobré zadat velikost obrazu s pouZitim rozmérii v obrazovych bodech.

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Zménit velikost > Velikost obrazu.
2 Vyberte Pfevzorkovat obraz a zvolte metodu interpolace:

Nejbliz3i soused Rychld, ale méné presnd. Tato metoda se doporucuje pro ilustrace obsahujici nevyhlazené okraje, aby
se zachovaly ostré hrany a vznikl mensi soubor. Tato metoda ale miize vytvorit zubaté okraje, které se objevi pri
deformovani, zméné velikosti obrazu nebo pfi provadéni vicendsobnych manipulaci s vybérem.

Bilinearni Stfedni kvalita.
Bikubicka Pomala, ale presnéjsi, kterd se projevi v jemnéj$im odstupniovani tont.
Bikubicka hladsi Tuto metodu poutzijte, kdyz zvétsujete obrazy.

Bikubicka ostiejsi Tuto metodu pouzijte, kdyz snizujete rozméry obrazu. Tato metoda zachova detaily
v prevzorkovaném obraze. Také ovéem mize nadmérné zosttit nékteré oblasti obrazu. V takovém piipadé zkuste
pouzit bikubickou metodu.
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3 Chcete-li zachovat aktualni pomér stran, vyberte Zachovat proporce. Tato volba automaticky aktualizuje $itku pii
zméné vy$ky a naopak.

4 'V casti Rozméry v obrazovych bodech zadejte hodnoty pro sifku a vysku. Chcete-li zadat hodnoty v procentech
stavajicich rozmért, zvolte jako jednotky méreni procenta.

Nova velikost souboru obrazu se objevi vedle ¢asti Rozméry v obrazovych bodech, se starou velikosti souboru
v zavorkach.

5 Klepnutim na OK zménite rozméry v obrazovych bodech a obraz prevzorkujete.

Pro dosazeni nejlepsich vysledkii pti zmensovini obrazu prevzorkujte obraz dolii a pak aplikujte filtr Doostfit.
Chcete-li vytvorit vétsi obraz, naskenujte obraz znovu ve vyssim rozliseni.

Retusovani

Presné odstranéni cervenych oci

Q Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid906_pse_cz

Néstroj pro odstranéni Cervenych o&f odstrafiuje ervené oéi u fotografii osob, u kterych byl pouzity blesk. Cervené o¢i
zpUsobuje osviceni sitnice fotografované osoby bleskem fotoaparatu. Castéji se vyskytuji na snimcich potizenych

v tmavé mistnosti, protoze zornicky fotografované osoby jsou roz$ifené. Abyste se cervenym o¢im vyhnuli, pouzivejte
funkci fotoaparatu, ktera jejich vyskyt omezuje, vzdy kdyz je dostupna.

Q Chcete-li pti importu fotografii na pracovni plochu Elements Organizer provést automatickou opravu Cervenych oci,
zaskrtnéte v dialogovém okné Ziskat fotografie policko Automaticky opravit cervené oci. Cervené oéi miZete z
vybranych fotografii odstranit také v prohlizeci fotografii.

Oprava Cervenych oéi vybérem oka (nahote) nebo klepnutim na oko (uprostied).

1 Chcete-li ¢ervené o¢i opravit ru¢né, vyberte nastroj pro odstranéni ¢ervenych o¢i @ na panelu nastroji Plné
upravy nebo na panelu retuSovani v plnych tpravach.

2 Nastavte v pruhu voleb velikost panenky a miru ztmaveni.
3 Provedte v obrazu jeden z nasledujicich tikoni:

+ Klepnéte na ¢ervenou oblast oka.

« Nakreslete pies oblast o¢i vybér.

Kdyz pustite tla¢itko mysi, odstrani se ¢ervend barva z o¢i.

Pozndmka: Cervené o&i miiZete také automaticky opravit v pruhu voleb ndstroje pro odstranéni ervenych ocf klepnutim
na Automaticky.
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Dalsi témata napovédy

»Automatickd korekce osvétleni a barev® na strance 114
»Nastaveni barvy pro pletovy ton“ na strance 130

»Opravy fotografii pomoci tlacitek pro retuSovani na panelu ndstroja rychlych oprav® na strance 111

Odstranovani skvrn a nezadoucich objektt

Odstranéni skvrn a mensich vad
Bodovy retusovaci $tétec z vasich fotografiich rychle odstrani kazy a jiné nedokonalosti. Abyste vyhladili
nedokonalosti oblasti, mtizete bud jednou na vadu klepnout nebo klepnout a pfetahnout.

S pouzitim ndstroje bodovy retuSovaci $tétec je odstranéni skvrn a nedokonalosti snadné.

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Bodovy retusovaci $tétec ‘5.

2 Zvolte velikost stopy. Nejlépe funguje $tétec, jehoz stopa je o néco vétsi nez plocha, kterou chcete opravit, abyste ji
pokryli jedinym klepnutim.
3 Vyberte v pruhu voleb jednu z nésledujicich voleb textu.

Souhlas blizkosti S pouzitim obrazovych bodii kolem okraju vybéru najde oblast obrazu, kterd se pouzije jako zaplata
pro vybranou oblast. Pokud tato volba neposkytne uspokojivou opravu, zvolte Upravy > Zpét a zkuste volbu Vytvofit
texturu.

Vytvofit texturu Pouzije vSechny obrazové body ve vybéru k vytvoreni textury pro retusovani oblasti. Pokud textura
nebude dobre fungovat, zkuste pres plochu tadhnout jesté jednou.

Pozndmbka: Chcete-li zménu aplikovat na vsechny vrstvy obrazu, klepnéte na moznost Vzorkovat viechny vrstvy.

4 Klepnéte na oblast, kterou chcete v obrazu opravit, nebo klepnéte a tahnéte pres vétsi oblast.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni barvy pro pletovy ton“ na strance 130

Odstranéni nezadoucich objektii pomoci opravy s ohledem na obsah
Q Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid911_pse_cz.

V mnoha pfipadech bude nutné z fotografii odstranit nezddouci objekty nebo postavy, aniz by doslo ke zni¢eni
fotografii. Pomoci volby Podle obsahu a nastroje Bodovy retusovaci §tétec muzete fizené odstranovat vybrané objekty
z jedné fotografie. Aplikace Photoshop Elements porovna blizky obsah obrazu, aby mohla plynule vyplnit vybér a
realisticky zachovat hlavni detaily, jako jsou stiny a okraje objekttL.
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Obraz pted a po odstranéni nezddouciho objektu (smetdku) pomoci vyplné podle obsahu

Bodové retusovani je nejvhodnéjsi pro malé objekty. Pokud je obraz, se kterym pracujete, velky a obsahuje velky
nezadouci objekt, je nutné pracovat se $pickovou konfiguraci pocitace. Dojde-li u velkych obrazti k potizim,

vyzkousejte tyto postupy:

« Vybéry, které maji byt vyplnény soucasné, vytvarejte mensi.
+ Zvétsete pridélenou pamét RAM a spustte aplikaci znovu.

+ Prevzorkujte obraz.

Odstranéni nezadouciho objektu:

1 Vyberte nastroj Bodovy retusovaci $tétec.

2V pruhu voleb vyberte moznost S ohledem na obsah.

kost: 150b ' Typ:  Souhlas blizkosti

Pruh voleb pro ndstroj Bodovy retusovaci stétec

3 Malujte pres objekt, ktery chcete odstranit z obrazu.

Oprava velkych nedostatkii

Retusovaci $tétec opravuje velké oblasti nedostatkil pfi pretazeni §tétcem pres tyto nedostatky. Mizete odstranit
objekty z jednotného pozadi, jako jsou naptiklad objekty na louce.

s _-,,-,',;-J.l-..;."_ N I e R T

Pred a po pouziti retusovaciho Stétce.

1 Na pracovni plose prav vyberte nastroj Retusovaci $tétec 4.
2 Zvolte z pruhu voleb velikost stopy a nastavte volby retusovaciho $tétce:

Rezim Urcuje zptisob, jakym se zdroj nebo vzorek prolne se stavajicimi obrazovymi body. Rezim Normalni poklada
nové obrazové body na originalni obrazové body. Rezim Nahradit zachovava na okrajich tahu $tétce tenkou vrstvu
zrnitosti a textury.
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Zdroj Nastavuje zdroj, ktery se pouzije pro opravu obrazovych bodt. Navzorkovany pouziva obrazové body ze
stavajiciho obrazu. Vzorek pouziva obrazové body ze vzorku, ktery urcite na panelu Vzorek.

Pevné Vzorkuje obrazové body pribézné, aniz byste ztratili sou¢asny vzorkovaci bod, a to i v pfipadé, Ze uvolnite
tla¢itko mysi. Odznacte volbu Pevné, aby se pouzily stejné navzorkované obrazové body z pocate¢niho bodu
vzorkovani pokazdé, kdyz malovani prerusite a obnovite.

Vzorkovat viechny vrstvy Chcete-li vzorkovat data ze soucasné vrstvy, souc¢asné vrstvy a pod ni nebo ze véech
viditelnych vrstev, vyberte moznost Vzorkovat véechny vrstvy.

3 Unmistéte ukazatel na libovolny otevieny obraz, stisknéte klavesu Alt a klepnutim navzorkujte data.

Pozndmbka: Pokud vzorkujete z jednoho obrazu a aplikujete kopii do jiného obrazu, musi byt oba obrazy ve stejném
barevném rezimu, nebo alespori jeden z nich musi byt v reZimu stupné Sedi.

4 Pretdhnutim pres nedostatek v obrazu smichate stavajici data s navzorkovanymi daty. Navzorkované obrazové
body se smichaji s existujicimi obrazovymi body pokazdé, kdyz uvolnite tla¢itko mysi.

Pokud je na okrajich oblasti, kterou chcete retusovat, vyrazny kontrast, vytvorte pred pouZitim ndstroje retusovaci
Stétec vybér. Vybér by mél byt vétsi nez plocha, kterou chcete retusovat, ale mél by presné kopirovat hranice
kontrastnich obrazovych bodii. Kdyz kreslite ndstrojem retusovaci stétec, vybér zabrani pretékdni barev zvnéjsku.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni barvy pro pletovy ton“ na strance 130

,»O rezimech prolnuti“ na strdnce 224

»O vzorcich® na strdnce 244

Klonovani obrazu nebo oblasti obrazu

Néstroj klonovaci razitko maluje se vzorkem obrazu. To muzete pouzit k duplikovani objektti, odstranovani
nedokonalosti obrazl nebo k malovani pres objekty na své fotografii.
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Pivodni fotografie (nahote), po priddni dvou motskych hvézdic s pouZitim ndstroje klonovaci razitko (uprostied) a po odstranéni osoby
s pouzitim ndstroje klonovaci razitko (dole).

1 Na pracovni plose tiprav vyberte nastroj Klonovaci razitko &.
2 (Volitelné) Nastavte volby v pruhu voleb:

Stopy stétce Nastavi $picku stopy §tétce. Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje zpusob, jakym se zdroj nebo vzorek prolne se stavajicimi obrazovymi body. Rezim Normalni pokldda
nové obrazové body na originalni obrazové body.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoziuje to, aby obrazové body pod
tahem barvy prosvitaly. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Pevné Jak zacinite malovat, presunuje vzorkovanou oblast spole¢né s kurzorem, bez ohledu na to, kolikrat se zastavite
a pokracujete v malovani. Vybér této volby je uzite¢ny tehdy, kdyz chcete eliminovat nevyzadané oblasti, jako jsou
telefonni draty pres oblohu nebo trhlina na naskenované fotografii. Pokud odznacite volbu Pevné, pouzije nastroj
klonovaci razitko navzorkovanou oblast z po¢ate¢niho bodu vzorkovani pokazdé, kdyz malovani prerusite a obnovite.
Tuto volbu je dobré odznacit tehdy, pokud chcete pouzit vice kopii jedné ¢asti obrazu na riizné oblasti toho samého
obrazu nebo do jiného obrazu.

Vzorkovat viechny vrstvy Chcete-li vzorkovat (kopirovat) data ze vSech viditelnych vrstev, vyberte moznost
Vzorkovat véechny vrstvy. Chcete-li vzorkovat data pouze z aktivni vrstvy, odznacte tuto volbu.

3 Unmistéte ukazatel na ¢ast libovolného otevieného obrazu, ktery chcete vzorkovat, stisknéte klavesu Alt a klepnéte.
Nistroj duplikuje obrazové body v tomto vzorkovacim bodé vaseho obrazu v pribéhu malovani.

4 Malujte nastrojem tazenim nebo klepnutim.
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Dalsi témata napovédy
»O rezimech prolnuti“ na strance 224

Nahrazeni barev obrazu

Nastroj nahrazeni barvy zjednodusuje nahrazovani ur¢itych barev v obraze. MuiZete pres uréenou barvu (napriklad
Zlutou kvétinu na obraze) malovat jinou, naptiklad ¢ervenou barvou. MiiZete také pro korekei barev pouzit nastroj
nahrazeni barev.

Nahrazovdni barev

1 Vyberte nastroj nahrazeni barvy & . (Nastroj nahrazeni barvy najdete pod nastrojem $tétec o .)

2 Zvolte v pruhu voleb z nabidky Stopa velikost $picky stétce. Obecné plati, ze pro volbu Rezim budete chtit nechat
rezim miseni nastaveny na Barva.

3 Pro volbu Omezeni vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
Nesousedici Nahradi navzorkovanou barvu, kdykoliv se objevi pod ukazatelem.

Sousedici Nahradi barvy sousedici s barvou, kterd je pfimo pod ukazatelem.

4 Pokud zadate nizké procento pro volbu Tolerance, nahradi se jen barvy, které jsou velmi podobné barvé
obrazového bodu, na ktery klepnete. Pti zvySeni hodnoty tolerance se nahradi $iri rozsah barev.

Pokud chcete, aby opravované oblasti mély hladké okraje, vyberte Vyhlazeni.
Vyberte barvu popredi, ktera se pouzije k nahrazeni nezadouci barvy.

Klepnéte na barvu, kterou chcete v obrazu nahradit.

0 N O u

TaZzenim uvnitf obrazu nahradte uré¢enou barvu.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni barvy pro pletovy ton“ na strance 130

Rozostieni nebo zmékceni obrysti

Nastroj rozostfeni zmékcuje ostré okraje nebo oblasti v obrazu tim, Ze snizuje uroven detaild. Pokud rozosttite rusivé

Y vy

pozadi, mizete tim prenést tézisté na cilové obrazy. Za timto ucelem muzete také pouzit filtry Rozostteni.
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1 Vyberte nastroj rozostfeni & .

2 Nastavte volby v pruhu voleb:

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi §picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce
Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte velikost do
textového pole.

Rezim Urcuje zpusob, kterym se rozostfované obrazové body vmichaji do ostatnich obrazovych bodu obrazu.
Sila Urcuje, jak velkou miru rozostfeni kazdy tah zptsobi.

Vzorkovat viechny vrstvy Rozostii vSechny viditelné vrstvy. Pokud neni tato volba vybrana, nastroj rozostti pouze
aktivni vrstvu.

3 Tahnéte nastrojem pies tu ¢ast obrazu, kterou chcete rozostfit.

Dalsi témata napovédy
»RozostFit a Rozostrit vice* na strance 204

»Gaussovské rozostfeni“ na strance 204

¢

»O rezimech prolnuti“ na strance 224

Korekce zkresleni fotoaparatu

Dialogové okno Korekce zkresleni fotoaparatu slouzi k opravé béznych problémi se zkreslenim ¢ocek, jako jsou
ztmavené okraje diky chybé ¢o¢ky nebo nespravné stinovani ¢ocek. Naptiklad na fotografii oblohy, ktera byla
potizena, kdyz bylo mélo svétla, miizou byt rohy obrazu tmavsi nez stfed. Zkresleni je mozné opravit zménou miry
vinéty a nastavenim stfednich téni.

S pouzitim Ovladani perspektivy mtiZete také obraz otocit nebo opravit chybnou perspektivu obrazu, kterou zptisobilo

odchyleni fotoaparatu od svislé nebo vodorovné roviny. Obrazova mfizka filtru Korekce zkresleni fotoaparatu
umoziiuje provadét tyto Gpravy jednoduse a presné.
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Owladani perspektivy
Svislé perspektiva [45]

B

Vodorovnz WAyrspektiva 0
L = [}

Korekce zkresleni fotoapardtu

1 Vyberte Filtr > Korekce zkresleni fotoaparatu.
2 Vyberte zaskrtavaci policko Nahled.
3 Chcete-li vas obraz opravit, nastavte libovolné z nasledujicich voleb a potom klepnéte na OK:

Odstranit deformaci Zkoriguje soudkovité nebo poduskovité zkresleni. Chcete-li narovnat vodorovné nebo svislé
linie, které jsou ohnuté na obé strany smérem od nebo smérem ke stfedu obrazu, zadejte do pole hodnotu nebo
presurite jezdec.

Mira vinéty Nastavuje miru zesvétleni nebo ztmaveni podél okrajii obrazu. Chcete-li obraz postupné stinovat, zadejte
do pole hodnotu nebo presunite jezdec.

Stfedni bod vinéty Urcuje $ifku oblasti ovlivnénou jezdcem Mira. Vétsi ¢ast obrazu ovlivnite tim, Ze presunete jezdec

vrovr

nebo zadate nizsi ¢islo. Cheete-li omezit ti¢inek jen na okraje obrazu, zadejte vys$si hodnotu.

Svisla perspektiva Koriguje perspektivu obrazu zptisobenou naklonénim fotoaparatu nahoru nebo doli. Pokud

1oL

chcete, aby byly svislé ¢ary v obrazu paralelni, zadejte do pole ¢islo nebo pouzijte jezdec.

Vodorovna perspektiva Zjistuje okraje a detaily v obrazu, nabizi jemnéjsi detaily a mensi vyskyt nezadoucich pruha

(halo). Rozosttent, které zptisobil fotoaparat nebo pohyb fotografovaného objektu, snizite tim, ze zadate hodnotu nebo
pouzijete jezdec. Pokud zvolite Rozmdznout, nastavte Uhel.

Uhel Pootoc¢enim obrazu eliminuje naklonéni fotoapardtu nebo doladi polohu obrazu po upravé perspektivy. Chcete-
li obraz oto¢it doleva (proti sméru hodinovych ruci¢ek) nebo doprava (po sméru hodinovych rucicek), zadejte do pole
hodnotu nebo pretahnéte kruhovou stupnici thlu.

MéFitko Nastavi zvétSeni nebo zmenseni obrazu. Rozméry obrazu v obrazovych bodech se nezméni. Zaddnim
hodnoty do pole nebo pfesunutim jezdce odstranite prazdné oblasti obrazu, které jsou zptisobené poduskovitym
zkreslenim, oto¢enim nebo korekei perspektivy. ZvétSenim méfitka obrazu dojde k jeho ofiznuti a interpolaci na
puvodni rozméry v obrazovych bodech.

Zobrazovat mfizku Vyberete-li tuto volbu, zobrazuje se mrizka. Pokud tuto volbu zrusite, mfizka se skryje.

v

Zvétseni zobrazeni Pri zvét$eni zobrazuje blizsi pohled a pfi zmensSeni vzdalenéjsi.
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Barva Nastavuje barvu mfizky.

Dalsi témata napovédy
»Upravy s privodcem Oprava lichobéznikového zkresleni“ na strance 51

»Nastaveni kiivek barev® na strdnce 127

»ZlepSeni detailt ve stinech a ve svétlech® na strance 121

Pouzivani Slouceni fotografii skupiny

Video o funkcich slouceni fotografii naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_cz.

Chcete-li vytvorit z vétstho mnozstvi fotografii dokonalou skupinovou fotografii, pouzijte Slouceni fotografii skupiny.

Pozndmka: Nejlepsich vysledkii dosihnete, vyberete-li pro slouceni fotografii skupiny vice obrazii z jedné relace
fotografovini.

1 Jednim z nasledujicich postupii vyberte skupinové fotografie, které chcete pouzit jako zdrojové obrazy pro slouceni

fotografii skupiny:

+ Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografie.

« Na pracovni plose tuprav otevrete fotografie.

2 Zvolte Soubor >Novy >Slouceni fotografii skupiny.

3 Vyberte nejlepsi skupinovou fotografii a pretahnéte ji ze zasobniku projektu do okna Vysledek.

7

4 Klepnéte na dalsi fotografie v zasobniku projektu (kvili jednodus$simu sledovéani jsou barevné oznaceny). Oblasti,
které chcete sloucit do vysledné fotografie, oznacte pomoci nastroje Tuzka. Vysledny obraz muzete doladit tak, ze
pomoci néstroje Tuzka pridate dalsi obsah, nebo pomoci nastroje Guma urcity obsah odstranite.

5 Nastavte libovolné z nasledujicich voleb:

Zobrazovat tahy Klepnutim na tuto volbu zobrazite tahy nastroje Tuzka oznacené ve zdrojovém obrazu.
Zobrazovat oblasti Klepnéte na tuto volbu, chcete-li v obrazu Vysledek zobrazovat vybrané oblasti.
Dalsi volby Rozbalenim nebo sbalenim této $ipky zobrazite Dalsi volby.

Nastroj Zarovnani Chcete-li zkorigovat zarovnani vétsiho mnozstvi fotografii, klepnéte na nastroj Zarovnani,
umistéte tfi znacky do zdrojového obrazu, tfi zna¢ky do vysledného obrazu a poté klepnéte na piikaz Zarovnat
fotografie.

Pozndmka: Ve funkci Slouceni fotografii skupiny je pouZito automatické zarovndni. Ndstroj Zarovndni pouZivejte
pouze v ptipadé, Ze nedosdhnete pozadovaného vysledku automatickym zarovndnim.

Prolnuti obrazovych bodi Klepnéte na tuto volbu, chcete-li obrazové body prolnout.

6 Chcete-li proces zacit znovu, klepnéte na Obnovit, chcete-li dokonc¢it Slouceni fotografii skupiny, klepnéte na
Hotovo, nebo klepnutim na Zrusit Slouceni fotografii skupiny zavftete.
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rhscasix pRomen:

Okno Sloucent fotografii skupiny

Pozndmbka: Sloucent fotografii skupiny nepodporuje formdt souborii PSE. Pokud zkusite vytvofit sloucenou fotografii
skupiny pomoci souboru PSE, obdrzite chybovou zprdvu. Jednd se o zndmy problém.

Pouzivani Slouceni fotografii tvari
Q Video o funkcich sloucent fotografii naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_cz.

Slouceni fotografii tvafi muZzete pouzit k tomu, abyste zkombinovali vice rysii tvafi a vytvorili tak jednu sloucenou tvar.

1 Nékterym z nasledujicich postupti vyberte obrazy tvari, které chcete pouzit jako zdrojové obrazy pro slouceni
fotografii tvari:

+ Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografie s obrazy tvari.
+ Na pracovni plo$e Gprav oteviete fotografie s obrazy tvari.

2 Zvolte Soubor > Novy > Slouceni fotografii tvari.
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3 Vyberte fotografii tvare, ktera bude slouzit jako zakladni obraz, a pretdhnéte ji ze zdsobniku projektu do okna
Vysledek.

4 Vyberte v zasobniku projektu dalsi obraz a klepnéte na nastroj Zarovnani. Umistéte tfi znacky zarovnani na oci
a usta ve zdrojovém obrazu a ve vysledném obrazu a klepnéte na polozku Zarovnat fotografie.

5 Klepnéte na dali fotografie v zasobniku projektu (kvili jednodussimu sledovéni jsou barevné oznaceny). Oblasti,
které chcete sloucit do vysledné fotografie, oznacte pomoci nastroje Tuzka. Vysledny obraz muzete doladit tak, ze
pomoci néstroje Tuzka pridate dalsi obsah, nebo pomoci nastroje Guma urcity obsah odstranite.

6 Nastavte nasledujici volby:
Zobrazovat tahy Klepnutim na tuto volbu zobrazite tahy nastroje Tuzka oznacené ve zdrojovém obrazu.

Zobrazovat oblasti Klepnéte na tuto volbu, chcete-li v obrazu Vysledek zobrazovat vybrané oblasti.

1y

7 Chcete-li proces zacit znovu, klepnéte na tlacitko Obnovit, chcete-li slouceni fotografii tvari dokoncit, klepnéte na
tlacitko Hotovo, nebo klepnutim na tla¢itko Zrusit slouceni fotografii skupiny zaviete.

Zhsoasix PROMKTY

¥ Zobrazovat tahy

Zobrazovat oblasti

Okno Sloucent fotografii tvari
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Pouziti funkce Vycisténi scény
Chcete-li z nékolika fotografii vytvorit dokonaly scénicky snimek, pouzijte funkci Vycisténi scény. MiiZete odstranit
nezadouci prvky, jako jsou turisté, kteti nechténé vstoupili do scény.

Pozndmbka: Nejlepsich vysledkii dosdhnete, pokud budou obrazy pouZité s funkci Vycisténi scény ze stejné scény potizené
ze stejného ihlu.

1 Jednim z nasledujicich postupti vyberte 2 - 10 fotografii, které chcete pouzit pro funkci Vy¢isténi scény:

+ Na pracovni plose Elements Organizer vyberte fotografie.

« Na pracovni plose uprav otevrete fotografie.

2 Klepnéte na polozku Soubor > Novy > Vy¢isténi scény.

Aplikace Photoshop Elements je nyni v rezimu tprav s privodcem a na panelu Uprava s priivodcem - Vy¢isténi scény
se nachdzeji nastroje a pokyny.

3 Vyberte nejlepsi fotografii a pretdhnéte ji ze zasobniku projektu do okna Vysledek.

Tato fotografie bude zékladnim obrazem pro kone¢nou fotografii.

4 Klepnéte na fotografii v zasobniku projektu (bude pro snazsi sledovani barevné oznacena).

Zobrazi se v okné Zdroj.

5 Nékterym z nasledujicich postupti pridejte nebo odeberte oblasti z okna Vysledek:
+ Chcete-li odebrat oblast, pouzijte k jejimu oznaceni v okné Vysledek nastroj tuzka.
+ Chcete-li pridat oblast do okna Vysledek, pouZijte k jejimu oznaceni v okné Zdroj ndstroj tuzka.

+ Vysledny obraz doladite tim, Ze pouZijete néstroj tuzka, abyste pridali dalsi obsah, nebo néstroj guma, abyste obsah
odstranili.

6 (Volitelné) Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
Zobrazovat tahy zobrazi tahy tuzkou ve zdrojovém obraze.
Zobrazovat oblasti odkryje vybrané oblasti ve vysledném obrazu.

7 (Volitelné) Dojde-li k potizim se spravnym zarovnanim fotografii, klepnéte na $ipku Dalsi volby a vyberte
nasledujici polozku:

Nastroj zarovnani slouZi k opravé zarovnani skupiny fotografii. Klepnutim na ndstroj zarovnani umistite tfi znacky
do zdrojového obrazu a tfi znacky do vysledného obrazu. Pretdhnéte znacky do podobnych oblasti v jednotlivych
fotografiich a klepnéte na polozku Zarovnat fotografie.

Pozndmka: Ve funkci Vycisténi scény je pouzito automatické zarovndni. Ndstroj zarovndni pouZijte pouze v pripade, ze
nedosdhnete pozadovaného vysledku automatickym zarovndnim.

Prolnuti obrazovych bodi pomoci riiznych voleb pouzije prolnuti obrazovych bodu. Provedte pokus, kterym zjistite,
zda tato volba fotografii vylepsi ¢i nikoliv.

8 (Volitelné) Vyberte v zasobniku projektu dalsi fotografie, které chcete pouzit v okné Zdroj, a opakujte krok 5.

9 Chcete-li proces zacit znovu, klepnéte na tla¢itko Obnovit, chcete-li dokoncit funkci Vy¢isténi scény, klepnéte na
tlacitko Hotovo, nebo klepnutim na moznost Zrusit funkci Vy¢isténi scény zavtete.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 161
OFiznuti, zména velikosti, retusovani a transformace fotografii

Vycistént scény
A. Pretazeni fotografie do okna Vysledek B. Oznaceni oblasti, kterou chcete nahradit v okné Vysledek, s pouzitim ndstroje Tuzka C. Vysledny
obraz v okné Vysledek

Slouceni expozice fotografii
Q Video o funkcich slouceni fotografii naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_cz.

Slouceni expozice fotografii Ize pouzit k efektivnimu zpracovani scén ve fotografiich se slozitou expozici. Slou¢enim
dvou fotografii miiZete ziskat bezchybné exponovany snimek. Pokud naptiklad pracujete s fotografii s oknem v pozadi
a chcete vytvorit dokonalou fotografii s témito vlastnostmi:

+ Spravna expozice krajiny za oknem

+ Spravna expozice tmavsich objektd v mistnosti

V takové situaci obvykle ziskate pfeexponovanou krajinu za oknem nebo podexponované objekty uvniti mistnosti.
Chcete-li ziskat dokonalou fotografii, provedte tyto tkony:

« Poridte dvé nebo vice fotografii stejné scény s riznymi expozicemi. Optimalni vysledky ziskate, poridite-li
fotografie s riznymi hodnotami expozice a co nejmensim chvénim. Napriklad:

« Muzete poridit vice fotografii se zapnutym bleskem, abyste spravné exponovali predmét (objekty uvnitt
mistnosti).

+ Mizete poridit jednu fotografii s vypnutym bleskem, abyste spravné exponovali pozadi (krajinu za oknem).

Pomoci bracketingu expozice ve fotoapardtu miiZete zachytit stejny predmét nékolika snimky s riiznym
nastavenim expozice.

« Sloucenim téchto fotografii vytvorite bezchybné exponovany snimek.
Slouceni expozice fotografii umoznuje prolnuti téchto dvou snimk a ziskdni dokonale exponované fotografie.
Slouceni expozice fotografii 1ze provést v téchto rezimech:
« Automaticky rezim
+ Ru¢nirezim
Optimdlnich vysledkii pfi pouziti automatického reZimu dosdhnete tehdy, pouZijete-li fotografie pofizené s riiznymi

hodnotami expozice pomoci bracketingu expozice. Optimdlnich vysledkii pfi pouziti automatického rezimu
dosdhnete tehdy, pouZijete-li fotografie potizené se zapnutym a vypnutym bleskem.
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Slouceni expozice fotografii

Automatické slouceni expozice fotografii

Pozadované fotografie mizete vybrat na pracovni plose Elements Organizer a pak je vybrat nebo vyradit z vybéru
prostfednictvim zasobniku projektu.

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Na pracovni plose Elements Organizer vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii a klepnéte na polozku Soubor
> Novy > Slouceni expozice fotografii.

+ Pomoci polozek Soubor > Otevtit na pracovni plose Giprav oteviete pozadované soubory.
a Klepnutim na polozku Zobrazit oteviené soubory v zasobniku projektu zobrazite véechny otevtené soubory.
b V zasobniku projektu vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii.
¢ Klepnéte na polozku Soubor > Novy > Slouceni expozice fotografii.

V aplikaci Photoshop Elements se zobrazi vybrané fotografie.

2 Na panelu Slouceni fotografii vyberte moznost Automatické.

Vybrané fotografie uvidite na pracovni plose uprav.

3 Vyberte jednu z téchto voleb:

Jednoduché prolnuti Tato volba neumoziiuje zménu nastaveni slouceni expozice fotografii. Vybérem této volby
zobrazite sloucenou fotografii na pracovni plose uprav.

Inteligentni prolnuti Vyberete-li tuto volbu, miizete pomoci jezdcti upravit nastaveni. Mizete zobrazit vyslednou
fotografii, v niz jsou pouzita uréend nastaveni. Upravit lze tato nastaveni:

« Zvyraznéni detaild Umoziuje zvySeni nebo snizeni poctu detailii ve svétle.
« Stiny Umoznuje zesvétleni nebo ztmaveni stind.
« Sytost Umoznuje zménu intenzity barvy.

4 Azbudete spokojeni s vysledkem, dokoncete slouceni expozice fotografii klepnutim na tla¢itko Hotovo.
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Rucni slouceni expozice fotografii
Pozndmka: V pripadé slouceni expozice fotografii potizenych s bleskem je jako vychozi nastaven rucni reZim.
1 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Napracovni ploe Elements Organizer vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii a klepnéte na polozku Soubor
> Novy > Sloudeni expozice fotografii.

+ Pomoci polozek Soubor > Otevtit na pracovni plose uprav oteviete pozadované soubory.
a Klepnutim na polozku Zobrazit oteviené soubory v zasobniku projektu zobrazite vSechny otevené soubory.
b V zésobniku projektu vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii.
¢ Klepnéte na polozku Soubor > Novy > Slouceni expozice fotografii.

V aplikaci Photoshop Elements se zobrazi vybrané fotografie.

2 Na panelu Slouceni fotografii vyberte moznost Ru¢né.

Jako zdrojova fotografie se zobrazi prvni obraz v zasobniku projektu. Ze zasobniku projektu miizete vybrat fotografii,
ktera bude tvofit pozadi.

3 Nastavte nasledujici volby:
Zobrazovat tahy Klepnutim zobrazite ve zdrojovém obrazu tahy tuzky.
Zobrazovat oblasti Klepnutim zobrazite ve vysledném obrazu vybrané oblasti.

4 Pomoci nastroje pro vybér vyberte v aktudlnim zdrojovém obrazu exponované oblasti. Zménte fotografii popredi
a podle potteby v ni vyberte oblasti.

Nyni muZete zobrazit vysledny obraz s jednotlivymi oblastmi zkopirovanymi z riznych zdrojovych fotografii nad
puvodné vybranou fotografii pozadi.

5 Pomoci jezdce Prithlednost zménte prihlednost vybranych oblasti, aby se spravné prolnuly s pozadim. Chcete-li
vyhladit prolnuté okraje, zaskrtnéte policko Prolnuti okrajtL.

Pozndmbka: Jezdec Prithlednost ovliviiuje pouze oblasti vybrané v aktudlné zobrazeném zdrojovém obrazu. Chcete-li
zménit prithlednost oblasti vybranych v ostatnich obrazech, ptejdéte do jiného zdrojového obrazu. Ten si pamatuje
hodnotu pouzitou pro urcity obraz. Pokud se nezménila poloha jezdce, bude jako vychozi nastavena hodnota 0.

6 Chcete-li opravit zarovnani vice fotografii, vyberte polozku Dalsi volby a klepnéte na nastroj Zarovnani. Umistéte
tfi znacky do zdrojového obrazu a tfi znacky do vysledného obrazu a klepnéte na tla¢itko Zarovnat fotografie.
Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Prizpusobeni stylu slouceni fotografii

Pokud se vam libi styl nékterého obrazu, miizete aplikovat vlastnosti stylu tohoto obrazu na jiny obraz. Muzete
pracovat se sadou oblibenych obrazi, aplikovat na obraz styly jeden po druhém a poté obraz aktualizovat pomoci stylu,
ktery vytvari nejlepsi vysledky.

Pozndmka: Kdyz styly aplikujete nékolikrdt, nebude se jejich efekt scitat. UloZi se jen posledni aplikovany styl.
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Obraz po aplikaci stylu z obrazu stylu

1 Oteviete obraz a provedte jeden z nasledujicich tkont:
Zvolte ptikaz Soubor > Novy > Pfizptisobeni stylu slouceni fotografii.
« Na pracovni ploge rezimu Upravy s privodcem vyberte moznost Slougeni fotografii > Ptizptisobent stylu.

2 Do zasobniku styli ptidejte obrazy, ze kterych chcete prevést styl. Vybirejte obrazy s vyraznymi stylovymi
vlastnostmi a detaily.

Pozndmbka: MiiZete rovnéz vybrat obraz z vychozich obrazii stylii zobrazenych v zdsobniku stylii.

3 Chcete-li pouzit styl obrazu, dvakrat kliknéte na obraz stylu v zasobniku stylii nebo pretahnéte obraz ze zasobniku
styltt do vyhrazeného mista pro obraz.

4 Pokud chcete obraz vylepsit, pouzZijte moznosti na panelu Upravy.

Intenzita stylu Ridi mnoZstvi neboli intenzitu stylu, ktery se ma prevést. Maximalni hodnota znaéi, Ze chcete z
obrazu stylu prevést 100% styl.

Jasnost stylu Zlepsuje lokalni kontrast stylizovaného obrazu. Kontrast oblasti s pomalu se ménici intenzitou se

/////

Vylepsit detaily Zvysi celkovy neboli globalni kontrast obrazu.
Odstranit styl Odstrani aplikovany styl z konkrétnich oblasti obrazu.
Vykreslit styl Prida styl zpét do oblasti, ze kterych byl aplikovany styl odstranén.

Zmékéit okraje tahti Zmekdi ostré okraje zptisobené odstranénim a vykreslenim stylu.
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Pfevod toni Prevede tony z obrazu stylu. Je-li napfiklad obraz stylu ¢ernobily nebo sépiovy, a obraz, na ktery se
ma aplikovat Prevod stylu slouceni fotografii, je barevny, po zvoleni néstroje Pfevod ténii bude na barevny obraz
preveden ton stylu (¢ernobily nebo sépiovy).

Shoda styld funkce
Photomerge

Vylepsit detaily:

eni: | Pouze po
Vymazani stylu

Kopirovat sty

Zobrazeni:

Piivodni kolorovany obraz zménény na cernobily pomoci volby Pievod toni

5 Kliknutim na tla¢itko Hotovo aktualizujete obraz vybranym stylem.

Zostireni

Pirehled zostreni

Zostreni zlep$uje rozliSitelnost okrajil v obraze. Zostfeni je uZite¢né pro vétsinu obrazt, at jde o obrazy z digitalniho
fotoaparatu nebo ze skeneru. Kdyz zostfujete obrazy, pamatujte si nasledujici pravidla:

Zostreni nedokaze opravit vyrazné rozostfeny obraz.

Obraz zostrete v samostatné vrstvé, abyste pozdéji mohli jeho zostfeni upravit, pokud budete pottebovat nastaveni
zménit. Posuntim barvy podél okraju se vyhnete tim, Ze nastavite rezim prolnuti vrstvy na Svétlost. Pokud zjistite,
ze zostfenim doslo k ofiznuti svétel nebo stint obrazu, s pouzitim voleb prolnuti vrstvy zabrante zostfeni ve
svétlech a stinech.

Pokud potfebujete snizit Sum v obraze, udélejte to jesté pred zostfenim, abyste Sum nezintenzivnili.

Obraz zostfujte postupné, po malych krocich. Poprvé zaostfenim opravte rozostfent, které zachytil skener nebo
digitalni fotoaparat. Po korekci barev a zméné velikosti obrazu zostfeni opakujte.

Pokud je to mozné, odhadnéte miru zostfeni tim, ze vytvorite vystup obrazu. Mira potfebného zostfeni zavisi na
tom, zda bude obraz vyti$tény nebo zobrazeny na webové strance.
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Zostieni obrazu

Prikaz Automaticky zostrit zvy$uje pfesnost a zaostfeni, aniz by hrozilo riziko, ze bude obraz prili§ zostfeny.

Ndstroj zostfeni se zamétuje na mékké okraje ve fotografii a tim zvySuje presnost a zaostfeni. Nadmeérné zostrené
fotografie vypadaji zrnité. Nadmérnému zostfeni se muzete vyhnout tak, Ze nastavite niz$i hodnotu volby Sila v pruhu
voleb. Nejlepsi je provést pouze mirné zostieni, a v pfipadé potteby ho zvysit nékolikandsobnym pretazenim pres
oblast a pokazdé tak zostreni zvy$ovat postupné.

Dialogové okno Nastavit ostrost obsahuje ovladaci prvky zostfent, které nejsou dostupné v nastroji zostteni a piikazu
Automaticky zosttit. MZete nastavit zostfovaci algoritmus nebo ovladat miru zostfeni ve svétlech a stinech obrazu.

Mira: 110

Polomér: 5,7 obr. body

stranit: Gaus%&‘.é zostreni  *

Nastaveni zostieni

Automatické zostieni obrazu
% Vyberte Vylepsit > Automaticky zostfit.
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Zostieni oblasti obrazu

Origindlni obraz (nahote), dvé spravné zostiené tvire (vievo dole) a dvé nadmérné zostiené tvire (vpravo dole)

1 Vyberte nastroj zostfeni .
2 Nastavte volby v pruhu voleb:

Nabidky Stopy stétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na $ipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z nabidky
Stopy $tétce a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte velikost do
textového pole.

Rezim Urcuje, jakym zptisobem se aplikovana barva micha se stavajicimi obrazovymi body obrazu.
Sila Urcuje, jak velkou miru zostfeni kazdy tah zpiisobi.

Vzorkovat viechny vrstvy Zostii viechny viditelné vrstvy. Pokud tato volba neni vybrand, nastroj zostfi pouze aktivni
vrstvu.

3 Tahnéte nastrojem pies ¢ast obrazu, kterou chcete zostfit.

Pfesné zostieni obrazu
1 Vyberte Vylepsit > Nastavit ostrost.

2 Vyberte zaskrtavaci policko Nahled.

3 Chcete-li svijj obraz zosttit, nastavte libovolné z nésledujicich voleb a potom klepnéte na OK.

I~

Mira Nastavuje miru zostfeni. Zadanim ¢isla do pole nebo pretazenim jezdce zvysite nebo snizite kontrast mezi
obrazovymi body okrajti a tim bude obraz vypadat ostfejsi.

Polomér Urcuje pocet obrazovych bodii obklopujicich obrazové body okraju, které budou ovlivnény zostfenim.
Hodnotu poloméru zménite zadédnim ¢isla do pole nebo pretazenim jezdce. Cim vic zvysujete polomér, tim je zostfeni
patrnéjsi.

Odstranit Nastavuje zostfovaci algoritmus, ktery se ma pouzit k zostfeni obrazu. Gaussovské rozostfeni je metoda
pouzivand filtrem Doostfit. Rozostieni objektivu zji$tuje okraje a detaily v obrazu a nabizi jemnéjsi zostfeni detailt
a mens$i vyskyt nezddoucich pruht (halo). Volba Rozmaznout se snazi omezit rozmazani vzniklé pohybem fotoaparatu
nebo fotografovaného predmétu. Vyberte volbu rozostieni z rozbalovaci nabidky.
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Uhel Nastavuje smér pohybu volby Rozmaznout ovladaciho prvku Odstranit. Chcete-li zménit thel doleva (proti
sméru hodinovych ruéi¢ek) nebo doprava (po sméru hodinovych rucicek), zadejte do pole hodnotu nebo pretédhnéte
kruhovou stupnici uhlu.

Pfesnéjsi Zpracovava soubor pomaleji, aby bylo odstranéni rozostieni presnéjsi.

Pouzivani filtru Doostrit

Filtr Doosttit reprodukuje tradi¢ni filmovou techniku, ktera se pouziva k zostfeni okrajii v obrazu. Filtr Doostfit
koriguje rozostieni, které vzniklo béhem fotografovani, skenovani, prevzorkovani nebo béhem tisku. Je uzite¢ny jak
pro obrazy, které se budou zobrazovat pomoci tisku, tak pro obrazy, které jsou uréené pro zobrazeni online.

Filtr Doosttit vyhledava obrazové body, které se lisi od okolnich bodt o zadany préh, a zvysuje kontrast obrazovych
bodi o zadanou hodnotu. U okolnich obrazovych bodi v ramci zadaného poloméru se svétlejsi obrazové body stanou
svétlej$i a tmavsi obrazové body tmavsi.

Utinky filtru Doosttit jsou daleko vyraznéjsi na obrazovce nez v tisténém vystupu s vysokym rozlisenim. Pokud je
vas$im kone¢nym cilem tistény vystup, vyzkousejte si, jakd nastaveni budou u vaseho obrazu fungovat nejlépe.

Filtr Doostfit pfiddva kontrast a sniZuje tak neurcitost obrazu.

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

N

Zvolte Vylepsit > Doostfit.

w

Vyberte volbu Nahled.

H

Nastavte libovolné z téchto voleb a klepnéte na OK:

Mira Urcuje, jakou mérou se ma zvysit kontrast obrazovych bodi. Pro obrazy ti§téné s vysokym rozliSenim je obvykle
nejlepsi hodnota mezi 150 % a 200 %.

Polomér Urcuje pocet obrazovych bodi, které se zostti kolem okrajti. Pro obrazy s vysokym rozlisenim se obvykle
doporucuje polomér mezi 1 a 2. S niz$i hodnotou se zostfi pouze obrazové body okraji, zatimco s vys$si hodnotou
poloméru se zostfi $irsi pasmo obrazovych bodu. Tento efekt je mnohem méné znatelny pfi tisku nez na obrazovce,
protoze polomér rovny dvéma obrazovym bodéim predstavuje mensi plochu ve vytisténém obraze s vysokym

rozliSenim.

Prah Urcuje, jak daleko musi byt rozdilné obrazové body od okolni oblasti, aby mohly byt povazované za obrazové
body okraje a byly zostfené. Chcete-li se vyhnout tomu, abyste vytvorili $um (naptiklad u obrazii s télovymi tény),
vyzkousejte prahové hodnoty mezi 2 a 20. S vychozi hodnotou prahu (0) se zostfi véechny obrazové body v obraze.
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Transformace

Otoceni nebo pievraceni polozky

Otocit nebo prevratit mizete vybér, vrstvu nebo cely obraz. Ujistéte se, zda korekéni prikaz volite podle polozky,
kterou chcete otoCit nebo prevratit.

1 Na pracovni plose uprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, ktery chcete otocit nebo prevratit.
2 Zvolte Obraz > Otocit a z podnabidky zvolte jeden z nasledujicich prikazu:

0 90° doleva, Vrstvu o 90° doleva nebo Vybér o 90° doleva Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 90° proti sméru
hodinovych rucicek. (Otoéit vybér je k dispozici jen tehdy, kdyz mate v obrazu aktivni vybér.)

0 90° doprava, Vrstvu 0 90° doprava nebo Vybér o0 90° doprava Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 90° po sméru
hodinovych rucicek.

0 180°, Vrstvu o 180° nebo Vybér o 180° Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 180°.

Jiny Oto¢i polozku o stupen, ktery urcite. Pokud vyberete tuto volbu, zadejte podet stupni, o které chcete polozku
otocit, a smér, do kterého se ma polozka otodit.

Pozndmka: Kladné islo otoli objekt po sméru hodinovych rucicek, zaporné Cislo otoli objekt proti sméru hodinovych
rucicek.
Po dokonceni klepnéte na tla¢itko OK.

Prevratit vodorovné, Pfevratit vrstvu vodorovné nebo Pievratit vybér vodorovné Prevrati fotografii, vrstvu nebo
vybér vodorovné.

Pievratit svisle, Pfevratit vrstvu svisle nebo Prevratit vybér svisle Prevrati fotografii, vrstvu nebo vybér svisle.

Otoceni obrazu
A. Otocit 0 90° doleva B. Prevrdtit vodorovné C. Otocit 0 90° doprava D. Otoceni 180° E. Piivodni obraz F. Otolit libovolné G. Prevrdtit
svisle

Libovolné otoceni polozky

S pouzitim ptikazi Otocit vrstvu libovolné a Oto¢it vybér libovolné muiizete polozku otodit o libovolny stupern.
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L]
Pouzijte pfikaz 1dni obrazu a klepnutim na tlacitko Potvrdit otoceni aplikujte.

1 Na praco tvu nebo vybér, ktery chcete otocit.

2 Zvolte Ol
ramecek.

u libovolné nebo Otocit vybér vodorovné. V obraze se objevi ohranic¢ovaci

Pozndmka: Pokud vyberete obraz, ktery tvoti vrstvu pozadi (jako je fotografie importovand z fotoapardtu nebo skeneru),
miuiZete zvolit, zda se md obraz prevést na béznou vrstvu, takze ho miiZete transformovat.

3 (Volitelné) Chcete-li zménit bod, kolem kterého se polozka ota¢i, klepnéte na ¢tverec na umisténi vztazného bodu
na pruhu voleb.
4 Urcete miru otoceni s pouzitim jednoho z nasledujicich ukonii:

+ Klepnéte a tahnéte tahlem otoceni ve spodni ¢asti ohrani¢ujiciho rdimecku. Pokud je kurzor nad tadhlem, zméni se
na ikonu obousmeérné Sipky . Chcete-li omezit otoceni na celé nasobky 15°, podrzte pii tazeni stisknutou klavesu
Shift.

+ Zadejte v pruhu voleb do textového pole Nastavit otoceni v rozmezi -180 (maximalni otoceni proti sméru
hodinovych rucic¢ek) a 180 (maximalni oto¢eni po sméru hodinovych rucicek).

5 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

 Transformaci aplikujete poklepanim dovnitf ohranicujictho ramecku a klepnutim na tla¢itko Potvrdit % nebo
stisknutim klavesy Enter.

+ Transformaci zrusite klepnutim na tla¢itko Zrugit & nebo stisknutim klavesy Esc.

Zména velikosti polozky

1 Na pracovni plose uprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, jehoz velikost chcete zménit.
2 Zvolte Obraz > Zménit velikost > Méfitko.

Pozndmka: Pokud vyberete fotografii, kterd tvofi vrstvu pozadi (jako je fotografie importovand z fotoapardtu nebo
skeneru), miiZete zvolit, zda ji prevést na béZnou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.
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Urcete miru zmény méfitka s pouzitim jednoho z nasledujicich ukont:

vy

Chcete-li zménit métitko a pritom zachovat staly pomér stran (a vyhnout se tak deformovani obrazu), vyberte
Zachovat proporce a potom tahnéte rohovym tahlem. Pfipadné muzete pfi tazeni rohového tahla stisknout klavesu Alt.
Chcete-li zménit métitko pouze u vysky nebo $irky, tahnéte tahlem na prislusné strané.

Zadejte v pruhu voleb procento pro vysku, $itku nebo pro obé volby.

Provedte nékterou z nasledujicich akci:

Transformaci aplikujete poklepanim dovnitf ohranic¢ujiciho ramecku a klepnutim na tla¢itko Potvrdit " nebo
stisknutim klavesy Enter.

Transformaci zruite klepnutim na tlagitko Zrusit & nebo stisknutim klévesy Esc.

Proporcni zména méfitka s pouZitim taZeni rohu s ikonou métitka.

Zkoseni nebo deformovani polozky

Zkoseni na polozku aplikuje svisly nebo vodorovny sklon. Deformovani polozku roztahuje nebo zplostuje.

1
2

Na pracovni plose uprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, ktery chcete transformovat.

Zvolte Obraz > Transformovat > Zkosit nebo Obraz > Transformovat > Deformovat. Pokud transformujete tvar
a mate vybrany néstroj tvar, zvolte Obraz > Transformovat tvar > Zkosit nebo Obraz > Transformovat tvar >
Deformovat.

Pozndmka: Pokud vyberete fotografii, kterd tvofi vrstvu pozadi (jako je fotografie importovand z fotoapardtu nebo
skeneru), miiZete zvolit, zda ji prevést na béznou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3
4

Pietazenim téhla zkosite nebo deformujete ohrani¢ujici ramedek.
Provedte nékterou z nasledujicich akei:

Transformaci aplikujete poklepanim dovnitf ohranic¢ujiciho ramecku a klepnutim na tla¢itko Potvrdit " nebo
stisknutim klavesy Enter.

Transformaci zrusite klepnutim na tlagitko Zrusit & nebo stisknutim klévesy Esc.

Aplikovani perspektivy na polozku

Aplikovanim perspektivy na polozku se vytvoii dojem, Ze objekty existuji ve tfech rozmérech.
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1
3 L
Piivodni obraz (vlevo) a obraz po aplikovini perspektivy (vpravo).

1 Na pracovni plose uprav vyberte polozku, kterou chcete transformovat.

2 Zvolte Obraz > Transformovat > Perspektiva. Pokud transformujete tvar a mate vybrany ndstroj tvar, zvolte Obraz
> Transformovat tvar > Perspektiva.

Pozndmbka: Pokud vyberete fotografii, kterd tvoii vrstvu pozadi (jako je fotografie importovand z fotoapardtu nebo
skeneru), miizete zvolit, zda ji prevést na béznou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3 Perspektivu aplikujete tazenim rohového tahla ohrani¢ujiciho ramecku.
4 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Transformaci potvrdite poklepanim dovnitf ohrani¢ujictho ramecku a klepnutim na tla¢itko Potvrdit & nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite klepnutim na tlac¢itko Zrusit & nebo stisknutim kldvesy Esc.

Libovolna transformace polozky

Prikaz Libovolna transformace slouzi k aplikovani transformaci (otoceni, métitko, zkoseni, deformovéni a
perspektiva) v jednom kroku. Misto vybirani raznych pfikazt mizete jednoduse stisknout klavesu na klavesnici a tim
prepinat mezi riiznymi typy transformaci.

1 Na pracovni plose uprav vyberte polozku, kterou chcete transformovat.

2 Zvolte Obraz > Transformovat > Libovolna transformace. Pokud transformujete tvar, zvolte Obraz >
Transformovat tvar > Libovolnd transformace tvaru.

Pozndmbka: Pokud vyberete fotografii, kterd tvoii vrstvu pozadi (jako je fotografie importovand z fotoapardtu nebo
skeneru), miizete zvolit, zda ji prevést na béznou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3 (Volitelné) Chcete-li zménit bod, kolem kterého se polozka otaci, klepnéte na ¢tverec na umisténi vztazného bodu
na pruhu voleb.

4 Transformujte objekt jednim nebo vice z nasledujicich ukont:

 Meétitko zménite tazenim libovolného tahla ohranicujictho ramecku. Chcete-li proporcionalné zménit méritko
$itky i vysky, stisknéte Shift a tahnéte rohovym tahlem nebo vyberte v pruhu voleb Zachovat proporce a potom
tahnéte rohovym tdhlem.

« Chcete-li objekt otocit, presunte ukazatel mimo ohranicujici ramecek a tahnéte. Mimo ohranicujici rimecek se
ukazatel zméni na zakfivenou dvoustrannou ipku *3. Chcete-li omezit ota¢eni na kroky po 15°, podrite klavesu
Shift a tahnéte.

« Chcete-li objekt deformovat, stisknéte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a pretahnéte libovolné tahlo.
Po umisténi na tahlo se ukazatel zméni na $edou Sipku .
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« Chcete-li objekt zkosit, stisknéte klavesy Ctrl+Shift (v systému Mac OS klavesy Cmd+Shift) a pfetahnéte tahlo
uprostfed kterékoli strany ohrani¢ovaciho ramecku. Kdyz ukazatel umistite na bo¢ni tahlo, zméni se na $edou
$ipku s malou dvojitou $ipkou .

+ Chcete-li aplikovat perspektivu, stisknéte klavesy Ctrl+Alt+Shift (Cmd+Alt+Shift) a pretdhnéte rohové tdhlo. Kdyz
ukazatel umistite nad rohové tahlo, zméni se na $edou Sipku .

5 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Transformaci potvrdite poklepanim dovnitf ohranic¢ujictho ramecku a klepnutim na tlac¢itko Potvrdit & nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite klepnutim na tladitko Zrusit @& nebo stisknutim klavesy Esc.

Aplikovani transformace na vrstvu pozadi

Nez bude mozné aplikovat na vrstvu pozadi transformace, je tfeba ji prevést na béznou vrstvu.
1 Prejdéte na pracovni plochu Gprav a na panelu Vrstvy vyberte vrstvu pozadi.

2 Prevedte pozadi.

3 Aplikujte transformaci.

Dalsi témata napovédy

»Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu“ na strance 60

Zména kompozice

Nastroj Zména kompozice umoziuje inteligentni zmény velikosti fotografii, aniz by se zménil dulezity vizualni obsah,
jako jsou lidé, budovy, zvifata a podobné. Normalni métitko ovliviiuje pti zméné velikosti obrazu viechny obrazové
body rovnomérné. Zména kompozice ovliviiuje obrazové body v oblastech bez dilleZitého vizualniho obsahu. Zména

kompozice umoznuje zvétsovanim nebo zmensovanim métitka obrazii zdokonaleni kompozice, ptizptsobeni obrazii
rozvrzeni nebo zménu jejich orientace.

Pozndmka: Zménu kompozice Ize provést i bez oznaceni chranénych oblasti. Chcete-li naptiklad zménit kompozici
fotografie bez oznacovini chranénych nebo odstratiovanych oblasti, pretdhnéte tdhla obrazu .
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SRR

A # L - 4 J B

Pred zménou kompozice (vlevo) a po zméné kompozice

Y

Chcete-li pfi zméné méftitka obrazu zachovat nebo odstranit ur¢ité oblasti, nastroj Zména kompozice umozni béhem
zmén velikosti inteligentni ochranu obsahu.

I @

A. Fotografie vybrand pro zménu kompozice B. Oblasti oznacené pro ochranu (zelené) a pro odstranéni (¢ervené) C. Fotografie po zméné
kompozice

Zména kompozice fotografie prostiednictvim panelu Uprava s privodcem
1V zésobniku projektu oteviete fotografii, jejiz velikost chcete zménit, a vyberte zdlozku UPRAVY - s priivodcem.

2 Na panelu Uprava s privodcem rozbalte nabidku Zakladni tipravy fotografie a vyberte polozku Zména kompozice
fotografie.

3 Pomocinastroje Chranici $tétec oznacte oblasti, které chcete chranit. Klepnéte pravym tlac¢itkem my$i na fotografii
a vyberte jeden z téchto rezimu:

Pouzit normalni zvyraznéni Tento rezim je podobny malovani. Oznacte véechny oblasti, které vyzaduji ochranu.
Chcete-li naptiklad pomoci normalniho zvyraznéni chranit kruh, musite jej cely oznacit nebo vybarvit.

Pouzit rychlé zvyraznéni V oblastech, které vyzaduji ochranu, muzete pouzit rychlé zvyraznéni. Zvyraznéte
pozadované oblasti zakrouzkovanim ptislusného predmétu. Chcete-li naptiklad zvyraznit oblast uvnitt kruhu,
obtdhnéte hranici tohoto kruhu. Rezim Rychlé zvyraznéni zajisti, Ze oblast uvniti kruhu bude oznacena jako oblast
vyzadujici ochranu.

Q Miizete urcit velikost stopy a fotografie.

Zelenou barvou jsou zvyraznény oblasti, které maji byt chranény.
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4 Chcete-li vymazat ¢asti nezadoucich oznacenych oblasti (zelenych), provedte jeden z téchto ukont:
+ Vymazani pomoci zeleného nastroje Guma

+ Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro ochranu.

5 Pomoci nastroje Mazaci $tétec oznacte oblasti, které chcete odstranit (oblasti, které nejsou dulezité).
Oblasti oznacené pro odstranéni jsou zvyraznény ¢ervenou barvou.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a pomoci ptikazu Vymazat vse zvyraznéné vymazte oblasti oznacené
jako chrdnéné a nechrdnéné.

6 Chcete-li vymazat ¢asti nezddoucich oznacenych oblasti (¢ervenych), provedte jeden z téchto tkonu:
« Vymaite je pomoci ¢erveného nastroje Guma .
+ Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro odstranéni.

7 Tazenim za tahla obrazu zménte kompozici fotografie.

Zména kompozice fotografie prostiednictvim panelu PIné tpravy

1V zasobniku projektu oteviete fotografii, jejiz velikost chcete zménit, a klepnéte na polozky Obraz > Zména
kompozice nebo klepnéte na nastroj Zména kompozice .

Pozndmka: Chcete-li zobrazit ndstroj Zména kompozice, stisknéte klavesu C nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi na
ndstroj Ofiznuti na paleté ndstrojii a vyberte ndstroj Zména kompozice.

Zobrazi se dialog se struénym popisem nastroje Zména kompozice. Pokud nechcete, aby se tento dialog zobrazoval,

Iy

vyberte moznost Pisté nezobrazovat. Budete-li chtit, aby se tento dialog ndpovédy zobrazoval béhem prace
s nastrojem Zména kompozice, klepnéte na fotografii pravym tla¢itkem a vyberte moznost Zobrazit napovédu pro
zménu kompozice. Chcete-li zobrazit ukdzku zmény kompozice, vyberte moznost Zobrazit vyukovou video lekci.

2 Pomocinastroje Chrénici §tétec oznacte oblasti, které chcete chranit. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii
a vyberte jeden z téchto rezimda:

 Pouzit normalni zvyraznéni
« Pouzit rychlé zvyraznéni

Miizete urit velikost stopy a fotografie.

Zelenou barvou jsou zvyraznény oblasti, které maji byt chranény.

Pozndmka: Zménu kompozice Ize provést i bez oznaceni chranénych oblasti. Chcete-li naptiklad zménit kompozici
fotografie bez oznacovdni chrdnénych nebo odstratiovanych oblasti, pretdhnéte tdhla obrazu .

3 Chcete-li vymazat ¢asti nezadoucich oznacenych oblasti (zelenych), provedte jeden z téchto ukonii:
« Vymazani pomoci zeleného nastroje Guma

+ Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro ochranu.

4 Pomoci nastroje Mazaci §tétec oznacte oblasti, které chcete odstranit (oblasti, které nejsou dilezité).
Oblasti oznacené pro odstranéni jsou zvyraznény cervenou barvou.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a pomoci prikazu Vymazat vie zvyraznéné vymazte oblasti oznacené
jako chrdnéné a nechrdnéné.

5 Chcete-li vymazat ¢asti nezadoucich oznacenych oblasti (¢ervenych), provedte jeden z téchto tikoni:

+ Vymazte je pomoci ¢erveného néstroje Guma .
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+ Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro odstranéni.

Miizete urcit velikost stopy a fotografie.

6 Zménte kompozici fotografie tazenim za tahla obrazu . Po dokonceni akce klepnéte na ikonu Provést aktualni
operaci & .

Zména kompozice fotografie ve fotografickém projektu

Néstroj Zména kompozice miizete pouzit ke zméné kompozice fotografii v téchto fotografickych projektech:
+ Kniha fotografii

- Prani

« Fotograficka kolaz

1 Vytvoite knihu fotografii, pfani nebo fotografickou kolaz.

2 Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na fotografii ve fotografickém projektu a vyberte pfikaz Zména kompozice
fotografie.

3 (Volitelny krok) Pomoci nastroje Chranici §tétec oznacte oblasti, které chcete chranit.

Chranéné oblasti jsou zvyraznény zelenou barvou. Pomoci zeleného néstroje Guma mtiZete vymazat ¢asti
nezadoucich oznacenych oblasti.

Pozndmka: Zménu kompozice Ize provést i bez oznaceni chranénych oblasti. Chcete-li naptiklad zménit kompozici
fotografie bez oznacovini chrdnénych nebo odstrariovanych oblasti, pretdhnéte tdhla obrazu .

4 (Volitelny krok) Pomoci nastroje Mazaci §tétec oznacte oblasti, které chcete odstranit.

Oblasti oznacené pro odstranéni jsou zvyraznény ¢ervenou barvou. Pomoci ¢erveného nastroje Guma muiZete vymazat
¢asti nezadoucich oblasti oznacenych pro odstranéni.

MiiZete urcit velikost stopy a fotografie.

5 Tazenim za tahla obrazu zménte kompozici fotografie. Po dokonceni akce klepnéte na ikonu Provést aktualni
operaci %' .

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni projektt na pracovni plose tiprav® na strance 266

Volby nastroje Zména kompozice
Pfi praci s nastrojem Zména kompozice miizete pouzivat tyto volby:
Velikost Umoznuje urceni velikosti stopy.

Pfednastaveni Slouzi k urcéeni poméru, ktery chcete pti zméné kompozice pouzit. Prednastaveni pracuji s pomérem
stran fotografie, a ne s jejimi rozméry. Jestlize chcete naptiklad pouzit pfednastaveny pomér 3 x 5, velikost obrazu
bude ménéna s pouzitim tohoto poméru. Jestlize chcete pomoci stejného poméru zménit velikost fotografie, podrzte
klavesu Shift a tahnéte za rohova tahla.

Pozndmbka: Jestlize kldvesu Shift nepodrZzite, je velikost obrazu ménéna v libovolném poméru.

Mira Pouziva se k nastaveni prahu zmény kompozice. 100% nastaveni prahu oznacuje 100% zménu kompozice.
Pokud miru nastavite na 0 %, bude chovani nastroje Zména kompozice podobné jako u nastroje Transformace.
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Zvyraznit pletové tony Oznacli a zvyrazni pletové tony za tcelem jejich ochrany. Oblasti, které obsahuji pletové tony,
Ize zachovat. Klepnutim na ikonu Zvyraznit pletové tény zobrazite navrhovanou oblast s pletovymi tony. Oznacené
oblasti obsahujici pletové tony muzete vymazat pomoci nastroje Chranici guma nebo muzete klepnout na obraz
pravym tladitkem mysi a vybrat ptikaz Vymazat zvyraznéné pro ochranu.

Zaménit vysku a sitku SlouZi k zdiméné hodnot uréenych pro vysku a $itku. Méte napiiklad uréeny hodnoty V: 102 S:
15. Chcete-li tyto hodnoty zaménit, klepnéte na ikonu Zaménit vysku a $irku . Nové hodnoty budou V: 15 a S: 10.

Vytvoreni panoramat

Vytvoreni slouceni fotografii panoramatu

Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid923_pse_cz.

Piikaz Slouceni fotografif panoramatu zkombinuje nékolik fotografii do jednoho souvislého obrazu. Muzete napriklad
vyfotografovat pét snimku siluety mésta, které se ¢astecné prekryvaji, a spojit je do panoramatu. Prikaz Slouceni
fotografii panoramatu dokaze fotografie sklddat vodorovné i svisle.

Pfi nastaveni kompozice slouceni fotografii panoramatu urcite soubory, které chcete slou¢it (takzvané zdrojové
soubory), a Photoshop Elements je pak automaticky slozi do jednoho panoramatu. I po dokonceni panoramatu mutizete
v ptipadé potfeby ménit umisténi jednotlivych fotografii.

Vytvoteni sloucenti fotografii panoramatu

Zdrojové fotografie hraji v panoramatickych kompozicich velkou roli. Abyste se vyhnuli pfipadnym problémum,
dodrzujte pii fotografovani snimki uréenych pro zpracovani prikazem Slouceni fotografii panoramatu nésledujici
zasady:

Jednotlivé obrazy dostateéné piekryvejte Obrazy by se mély prekryvat priblizné o 15 % az 40 %. Pokud je prekryti
mensi, miZe se stat, ze prikaz Slouceni fotografii panoramatu nebude moci panorama automaticky sestavit. Pokud se
obrazy prekryvaji o vice nez 50 %, prace s nimi muze byt obtiznd a prolnuti nemusi byt tak ucinné.

Pouzivejte konzistentni ohniskovou vzdalenost Pfi porfizovani fotografii se vyhnéte pouzivani funkce fotoaparatu
pribliZeni.

Drite fotoaparat rovné Prestoze prikaz Sloucdeni fotografii panoramatu dokdze zpracovat snimky, které jsou navzajem

mirné natocené, sklon presahujici nékolik stupnti mize mit za nasledek chyby pfi automatickém sestavovani
panoramatického obrazu. Pouziti stativu s oto¢nou hlavou vam pomtize zachovat stejnou rovinu pohledu fotoaparatu.

Pti fotografovdni panoramatické scény z vyvyseného mista se lidé obvykle snazi mit obzor v hleddcku vZdy vodorovné.
Tim ale ve skutecnosti dochdzi ke znatelnému vzdjemnému natoleni mezi jednotlivymi obrazy. PFi pofizovdni
fotografii v takové situaci zkuste pouZit stativ, aby byl fotoapardt stéle ve stejné roviné.
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Zistaiite na stejném misté Pri porizovani série fotografii se snazte neménit svou polohu, aby byly vSechny snimky ze
stejného stanovisté. K zachovani stejného stanovisté je vhodné pouzivat opticky hledacek a drzet fotoaparat blizko
u oka. Dalsi mozZnosti je pouzit pro zachovani stejné polohy fotoaparétu stativ.

Nepouzivejte zkreslujici objektivy Objektivy, které vyrazné zkresluji obraz (napriklad objektivy typu rybi oko),
mohou mit negativni vliv na slouceni fotografii panoramatu.

Zachovejte stejnou expozici Zabranite tomu, aby se u nékterych snimkt pouzil blesk a u jinych ne. Zdokonalena
funkce prolnuti pouzivana pti slouc¢eni fotografii panoramatu sice usnadniuje vyrovnani nestejnych hodnot expozice,
ale pri extrémnich rozdilech je spojeni snimki obtizné. Nékteré digitalni fotoapardty méni nastaveni expozice pii
fotografovani automaticky, takZe mozna bude nutné zkontrolovat nastaveni fotoaparatu, abyste méli jistotu, ze
véechny snimky maji stejnou expozici.

Vytvoreni kompozice slouceni fotografii panoramatu

1 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Na pracovni plo$e Gprav v rezimu plnych uprav klepnéte na polozku Soubor > Novy > Slouceni fotografii
panoramatu.

+ Na pracovni plose Elements Organizer klepnéte na polozky Soubor > Novy > Sloudeni fotografii panoramatu.
2 V dialogovém okné Slouceni fotografii vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Pouzit:
Soubory Slouzi k vytvoreni kompozice slou¢eni fotografii s pouzitim jednotlivych soubort obraza.

Slozky K vytvoreni kompozice pouzije véechny obrazy ulozené v ur¢ité slozce. V dialogovém okné se objevi véechny
soubory ze slozky.

Miizete také klepnout na polozku Pfidat oteviené soubory a pouzit obrazy, které jsou oteviené na pracovni plose
uprav.

3 Jednim z nasledujicich postupii vyberte fotografie, které chcete pouzit:
+ Chcete-li pouzit obrazy, které jsou oteviené na pracovni plose tiprav, klepnéte na polozku Pfidat oteviené soubory.
+ Klepnéte na tla¢itko Prochazet a prejdéte ke zdrojovym soubortiim nebo ke slozce.

Dalsi soubory miiZete ptidat tak, Ze znovu klepnete na tlacitko Prochdzet a vyhleddte zdrojové soubory. Soubor
miiZete ze seznamu Zdrojové soubory kdykoli odstranit tim, Ze ho vyberete a klepnete na tlacitko Odstranit.

4 Vyberte volbu rozvrzeni:

Automaticky Analyzuje zdrojové obrazy a pouzije rozvrzeni Perspektiva nebo Cylindricky podle toho, které vytvori
lepsi slouceni fotografii.

Perspektiva Vytvori konzistentni kompozici nastavenim jednoho ze zdrojovych obrazii (standardné prostfedniho
obrazu) jako referen¢niho obrazu. Ostatni obrazy jsou pak transformovany (zménou polohy, natazenim nebo
zkosenim podle potteby) tak, aby se pfizpiisobila vrstva s prekryvajicim se obsahem.

Cylindricky Redukuje ,,motylkovou“ deformaci, ke které mize dojit v rozvrzeni Perspektiva, zobrazenim jednotlivych
obrazi jako na rozvinutém valci. Prekryvajici se obsah bude i nadéle pfizptisoben. Referen¢ni obraz se umisti
uprostred. Tato moznost nejlépe vyhovuje tvorbé sirokych panoramatickych obrazi.

Sféricky Zarovna a transformuje obrazy tak, jako by byly uréeny pro mapovani vnittku koule. Pokud jste potidili sadu
obrazi, pokryvajicich 360 stupnd, pouzijte tuto volbu pro 360 stupriové panoramata. Pomoci volby Sféricky mtizete
vytvorit hezkd panoramata také s jinymi sadami soubord.

Kolaz Zarovna vrstvy, sjednoti prekryvajici se obsah a transformuje (natoceni nebo zména velikosti) nékterou ze
zdrojovych vrstev.
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Zménit polohu Slouzi k zarovnani vrstev a pfizptisobeni prekryvajiciho se obsahu, ale netransformuje (natazenim
nebo zkosenim) zadny ze zdrojovych obrazu.

Interaktivni rozvrzeni Pomoci této volby oteviete zdrojové obrazy v dialogovém okné a miiZete je umistit rucné.

5 (Volitelné) Vyberte nékterou z nasledujicich voleb:

Prolnout obrazy Najde optimalni hranice mezi obrazy a vytvofi spoje na zakladé téchto hranic a tak, aby odpovidala
barva obrazt. Je-li volba Prolnout obrazy vypnuta, provede se jednoduché obdélnikové prolnuti. To miize byt
vhodnéjsi, pokud chcete retusovat masky prolnuti ru¢né.

Odstranéni vinétovani Odstrani vinétovani a provede kompenzaci expozice v obrazech, které maji tmavsi hrany, coz
je zpusobeno vadou ¢ocky nebo nespravnym zaclonénim objektivu.

Korekce geometrické deformace Kompenzuje zkresleni soudkovité, poduskové nebo rybi oko.

6 Klepnutim na OK vygenerujete panorama jako novy soubor.

Zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete vyplnit okraje panoramatu, které zustaly prithledné. Klepnete-li na tla¢itko
Ano, aplikace Photoshop Elements vyplni okraje pomoci retusovani podle obsahu.

Interaktivni vytvareni panoramatu slou¢enim fotografii

Pomoci automatickych voleb v dialogovém okné Slouceni fotografii 1ze vytvorit pomérné kvalitni panoramata. Pokud
pomoci téchto voleb nedosdahnete pozadovanych vysledkd, vyberte volbu Interaktivni rozvrzeni. Dialogové okno
Sloucent fotografii pro interaktivni rozvrzeni umoznuje ru¢ni zménu usporadani zdrojovych obrazt.

1 Vybérem volby Interaktivni rozvrzeni v hlavnim dialogovém okné Slouceni fotografii oteviete interaktivni
dialogové okno Slouceni fotografii.

2 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Vybérem voleb Pouze zménit polohu a Pritahovat na obraz zachovate zarovnani piekryvajicich se oblasti obrazu.
Aplikace Photoshop Elements vyrovna rozdily expozice mezi zdrojovymi obrazy pomoci prolnuti.

+ Vyberte volbu Perspektiva a aplikace Photoshop Elements vybere jeden ze zdrojovych obrazi k ziskdni ubézného
bodu. Také roztdhne nebo zkosi obrazy, a tim vytvori efekt pretoc¢eni dokola. PouZijte nastroj ubézny bod ke zméné
ubézného bodu a zméné orientace perspektivy.

3 Pretahnéte obrazy do pracovni oblasti a ru¢né je usporadejte.

4 Po usporadani kompozice klepnéte na tlac¢itko OK a vygenerujte panorama jako novy soubor. Kompozice se pak
otevie v aplikaci Photoshop Elements.

Dialogové okno Slouceni fotografii pro interaktivni rozvrzeni

Dialogové okno Slouceni fotografii obsahuje nastroje pro manipulaci s kompozici, svételny box urceny pro nepouzité
zdrojové obrazy, pracovni oblast pro sestaveni kompozice a volby zobrazeni a iprav kompozice. Také muzete zvétsit
a zmens§it zobrazeni, aby bylo 1épe vidét zarovnani kazdého souboru.
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Dialogové okno Sloucent fotografii pro interaktivni rozvrzeni.
A. Svételny box B. Ndstroje C. Pracovni oblast D. Vybrany obraz E. Stavovy fddek

+ Chcete-li prochazet, vyberte nastroj Pfesun zobrazeni a tdhnéte uvnitf pracovni oblasti. Nebo pretdhnéte oblast
zobrazeni (Cervené pole) nebo posuvnik navigatoru.

«  Chcete-li zvétsit nebo zmensit zobrazeni, klepnéte na ikonu Zvétsit zobrazeni a Zmensit zobrazeni nebo pouzijte
néastroj lupa ® . Chcete-li pomoci néstroje Lupa zmen§it zobrazeni, podrzte kldvesu Alt.

+ Chcete-li obrazy otocit, vyberte nastroj Vybér obrazu, klepnéte na obraz, ktery chcete otoit, vyberte nastroj Otocit
a poté kruhovym pohybem tahnéte okolo obrazu.

+ Chcete-li zménit uspotfadani obrazu ve svételném boxu, vyberte nastroj vybér obrazu a pretahnéte obraz ve
svételném boxu.

+ Chcete-li pridat obraz do kompozice, vyberte nastroj vybér obrazu a pak pretahnéte obraz ze svételného boxu do

pracovni oblasti.

+ Chcete-li odstranit obraz z kompozice, vyberte nastroj vybér obrazu a pak pretahnéte obraz z pracovni oblasti do
svételného boxu.

Zkontrolujte, Ze je vybrand volba Pritahovat na obraz, aby se vzdjemné prekryvajici obrazy automaticky umistily
¥ sprdvné pres sebe, kdyz se zjisti, Ze maji shodné ¢dsti.

Zména Ubézného bodu v panoramatu slouceni fotografii
Néstroj ubézny bod umoznuje vybrat obraz, ve kterém je ubézny bod, ¢imz se zméni perspektiva kompozice slouceni

fotografii panoramatu.

1 V oblasti Nastaveni dialogového okna Slouceni fotografii vyberte Perspektiva. Prostfedni obraz je standardné obraz
s ubéznym bodem (pokud je vybran, ma modry okraj).

2 Vyberte nastroj ibézny bod a klepnéte na obraz v pracovni oblasti, abyste do néj umistili ibézny bod. V kompozici
muze byt pouze jeden obraz s ibéznym bodem.

Pozndmka: Chcete-li zobrazit okraje vybéru fotografie, podrzte pfi presouvini ukazatele pres obraz kldvesu Alt.
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3V ptipadé¢ potieby nastrojem vybér obrazu nastavte polohu neubéznych bodi obrazi. Obraz s netibéznym bodem
ma Cerveny okraj, kdyz je vybran.

Pokud na kompozici aplikujete korekci perspektivy, obrazy s netibéznym bodem budou svézany s obrazem s ibéznym
bodem. Tuto vazbu muzete zrusit klepnutim na tla¢itko Pouze zménit polohu, oddélenim obrazt v pracovni oblasti
nebo pretazenim obrazu s ubéznym bodem zpét do svételného boxu. Po zruseni vazby se obnovi ptivodni tvary obrazi.

Korekce perspektivy funguje pouze do zorného thlu priblizné 120°. Pokud je zorny uhel kompozice vétsi, odznacte
volbu Perspektiva.
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Kapitola 9: O barvach

V aplikaci Adobe® Photoshop® Elements 9 pouzivate pro manipulaci s barvou dva barevné modely. Jeden (model HSB)
je zalozeny na zpusobu, kterym barvy vidi lidské oko — odstin (H), sytost (S) a jas (B). Druhy je zaloZeny na zpusobu,
kterym barvy zobrazuji pocitacové monitory (na ur¢itém mnozstvi cervené R, zelené G a modré B, model RGB).
Barevné kolo je dal$im nastrojem, ktery vam pomiuze pochopit vztahy mezi barvami. Photoshop Elements nabizi ¢tyti
rezimy obrazu, které urcuji pocet barev zobrazovanych v obrazu: rezZimy RGB, Bitovd mapa, Stupné Sedi a Indexovana
barva.

O barvach

O barvach

Zatimco lidské oko barvy vinimd pomoci tii charakteristik — odstinu (H), sytosti (S) a jasu (B) (HSB), pocitacové
monitory barvy zobrazuji tim, ze vytvareji rizné mnozstvi ¢erveného (R), zeleného (G) a modrého (B) svétla (RGB).
V aplikaci Photoshop Elements pouzivate barevné modely HSB a RGB pro vybér a tpravu barev. Diky barevnému kolu
lépe pochopite vztahy mezi barvami.

Model HSB

Model HSB je zalozen na lidském vnimani barvy. V. modelu HSB jsou vSechny barvy popsany pomoci tfi zakladnich
charakteristik:

Odstin Barva odrazend od objektu nebo prochézejici objektem. Méfi se jako poloha na standardnim barevném kole
a vyjadfuje se ve stupnich mezi 0 a 360. Obecné se odstin oznacuje nazvem barvy, jako je cervena, oranzova nebo
zelena.

Sytost Sila nebo Cistota barvy. Sytost, kterd je nékdy také oznacovana jako jasnost (chroma), predstavuje mnozstvi Sedi
v poméru k odstinu a méfi se v procentech od 0 (Sedd) do 100 (plné nasycend barva). Na standardnim barevném kole
vzristd sytost od stiedu k okrajiim kola.

Jas Relativni svétlost nebo tmavost barvy, ktera se obvykle méfi v procentech od 0 (¢ernd) do 100 (bild).

I kdyzlze v aplikaci Photoshop Elements model HSB v dialogovém okné pro vybér barvy pouzit pro vybér barvy, neni
mozné rezim HSB pouzit k vytvofeni nebo tpravé obrazi.

0 > 360

B
bpmd100
c
0 0

Zobrazeni HSB ve vybéru barev Adobe
A. Sytost B. Odstin C. Jas

100

A
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Model RGB

Velka procentualni ¢ast viditelného spektra se da reprezentovat pomoci smiseni cerveného (R), zeleného (G) a
modrého (B) RGB svétla rtiznych pomért a intenzity. Tyto tfi barvy jsou oznacovany jako zdkladni aditivni barvy.
Smisenim ¢erveného, zeleného a modrého svétla se vytvori bilé svétlo. V oblastech, kde se dvé barvy prekryvaji, se
vytvori azurova, purpurova a zluta.

v

Zakladni aditivni barvy se pouzivaji pro osvétleni, video a monitory. Napriklad va§ monitor vytvaii barvy tim, ze
emituje svétlo pres Cervené, zelené a modré fosforeskujici latky.

D E F

Adigivm’ barvy (RGB).
A. Cervend B. Zelend C. Modrd D. Zlutd E. Purpurovd F. Azurovd

Barevné kolo

Barevné kolo predstavuje prakticky zptisob, jak si pamatovat a pochopit vztahy mezi barvami. Cervena, zelend a modra
jsou zakladni aditivni barvy. Azurova, purpurova a Zlutd jsou zékladni subtraktivni barvy. Pfimo naproti kazdé
zakladni aditivni barvé je jeji doplnék: Cervena — azurovd, zelend — purpurovd, modra - Zlutd.

Kazd4 zakladni subtraktivni barva je slozend ze dvou zdkladnich aditivnich barev, ale ne ze svého dopliku. Pokud tedy
zvy$ite v obrazu mnozstvi zakladni barvy, snizite mnozstvi jeji dopliikové barvy. Napiiklad Zluta je slozena ze zeleného
a Cerveného svétla, ale modré svétlo neobsahuje. Kdyz nastavujete v aplikaci Photoshop Elements zlutou, ménite
barevné hodnoty v kanalu modré barvy. Pfi¢tenim modré z obrazu odecitate zlutou.

0/360
B

270 90

E
180

Barevné kolo. .
A. Purpurové B. Cervend C.Zlutd D. Zelend E. Azurovd F. Modrd
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Pouzivani rezimu obrazu a tabulek barev

O rezimech obrazu

Rezim obrazu urcuje pocet barev, které mohou byt v obrazu zobrazeny. Ma také vliv na velikost souboru obrazu.

Y

Photoshop Elements nabizi ¢tyfi rezimy obrazu: rezim RGB, Bitova mapa, Stupné Sedi a Indexovand barva.

A B
C D
Rezimy obrazu
A. Rezim Bitovd mapa B. Rezim Stupné Sedi C. ReZim Indexovand barva D. Rezim RGB

ReZim Bitova mapa Pouziva k reprezentaci obrazovych bodt v obraze jednu ze dvou hodnot barvy (¢ernd nebo bild).
Obrazy v rezimu Bitova mapa se nazyvaji jednobitové obrazy, protoze maji bitovou hloubku 1.

Rezim Stupné Sedi Pouziva az 256 stupnii $edi. Obrazy ve stupnich $edi jsou osmibitové. Kazdy obrazovy bod v obrazu
ve stupnich $edi ma hodnotu jasu v rozsahu od 0 (¢erna) do 255 (bild). Hodnoty stupnt sedi mohou byt také méreny
jako procenta kryti ¢erné tiskové barvy (0 % se rovna bilé a 100 % se rovna cerné).

Rezim Indexovana barva Pouziva az 256 barev. Obrazy v rezimu Indexovana barva jsou osmibitové. Pfi pfevodu
obrazu na indexované barvy vytvari Photoshop Elements vyhledavaci tabulku barev (CLUT), ve které jsou barvy

v obrazu ulozené a indexované. Pokud barva z ptivodniho obrazu v této tabulce neni, program ji nahradi nejblizsi
barvou nebo barvu simuluje pomoci dostupnych barev. Omezenim palety barev muiZze indexovand barva snizit velikost
souboru a pfitom zachovat vizudlni kvalitu (napfiklad pro webovou stranku). V tomto rezimu lze provadét pouze
nékteré apravy. Pro rozsahlejsi ipravy byste méli obraz docasné prevést do rezimu RGB.

Pokud na pracovni plose iiprav vyberete pro obraz jiny barevny rezim (Obraz > Rezim > [rezim obrazu]), zménite
hodnoty barvy v obrazu natrvalo. Pro prevod do jiného rezimu mize byt nékolik divodi. Mizete mit naptiklad staré
naskenované fotografie ve stupnich $edi a chcete do téchto fotografii pridat barvu, takze je budete pottebovat prevést
do rezimu RGB. Pred prevadénim obrazi je vhodné provést nasledujici ukony:

+ Provedte veskeré mozné upravy v rezimu RGB.

« Ulozte si pred pfevodem zalozni kopii obrazu. Méli byste si ulozit kopii obrazu se véemi vrstvami, abyste mohlii po
pfevodu upravovat pivodni verzi obrazu.

+ Ptevedte obraz pred prevodem do jedné vrstvy. Interakce barev mezi vrstvami s riznymi rezimy prolnuti se pfi
zméné barevného rezimu méni.
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Pozndmka: Kdyz obrazy prevddite do rezimu Bitovd mapa nebo Indexovand barva, vypusti se skryté vrstvy a obrazy
se automaticky slouci do jedné vrstvy, protoze tyto rezimy vrstvy nepodporuji.

Barevny rezim RGB Vychozi rezim novych obrazii Photoshop Elements a obrazii digitalniho fotoaparatu. V rezimu
RGB je ¢ervenym, zelenym a modrym slozkam jednotlivé ptifazena hodnota intenzity pro kazdy obrazovy bod,

v rozsahu od 0 (¢ernd) do 255 (bild). Napriklad jasné cervend barva muze mit hodnotu R 246, hodnotu G 20 a hodnotu
B 50. Kdyz jsou hodnoty vSech tii slozek stejné, je vysledkem odstin neutralni $edé. Kdyz je hodnota vSech slozek 255,
je vysledek cisté bily; pfi hodnoté 0 je vysledek cisté cerny.

Prevod obrazu do rezimu Bitova mapa

Chcete-li obraz prevést do rezimu Bitova mapa, musite ho nejdiiv prevést do stupnu $edi. Tim zjednodusite informace
o barvach v obrazu a snizite velikost souboru. Pfevodem do stupnu Sedi odstranite z obrazovych bodt informace

o odstinu a sytosti a ponechdte pouze hodnoty jasu. ProtoZe pro obrazy v rezimu bitové mapy je k dispozici jen malo
ptikazi pro Gpravy, je obvykle nejlepsi upravovat obraz v rezimu stupit $edi a pak ho prevést.

1 Zvolte Obraz > Rezim > Bitova mapa.

2 Pokud je obraz v rezimu RGB, klepnutim na OK ho prevedete do stupni $edi.

3 Pro Vystup zadejte hodnotu vystupniho rozliSeni obrazu v rezimu Bitova mapa a zvolte jednotky méfeni.
Standardné se jak vstupni tak vystupni rozliSeni nastavi na rozliSeni soucasného obrazu.

4 Vyberte jednu z nasledujicich metod pfevodu v rezimu Bitova mapa a klepnéte na OK:

50 % prah Prevadi na bilou obrazové body, u kterych hodnota $edé presahuje tiroven stfedné $edé (128), a body pod
touto hodnotou na ¢ernou. Vysledkem je vysoce kontrastni ¢ernobila reprezentace obrazu.

Piivodni obraz ve stupnich Sedi (vlevo) a obraz po aplikovdni metody prevodu 50% préh (vpravo).

Rozklad navzorky Prevede obraz zménou trovni $edé na geometrické konfigurace ¢ernych a bilych bodu.

Rozptyleny rozklad Pouzije pii pfevodu obrazu proces rozptylu chyb - za¢ne v obrazovém bodu v levém hornim rohu
obrazu. Pokud je hodnota nad stfedné Sedou (128), zméni se obrazovy bod na bily - pokud je pod stfedné Sedou, tak
se zméni na Cerny. Pfi pfevodu vznikne ur¢ita chyba, protoze ptivodni obrazovy bod neni obvykle ¢isté cerny nebo
bily. Tato chyba se pfenese na okolni obrazové body a rozptyli se po celém obraze. Vysledkem je zrnita textura,
podobna zrnitosti filmu. Tato volba je vhodna pro zobrazovani obraza na ¢ernobilé obrazovce.

Metody pievodu Rozklad na vzorky a Rozptyleny rozklad
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Prevod rezimu Bitova mapa na stupné sedi

Pfed prevodem vezméte na védomi, ze obraz v rezimu Bitova mapa, ktery byl upraveny v rezimu stupna $edi, nemusi
po prevodu zpét do rezimu Bitové mapa vypadat stejné. Predpokladejme naptiklad, ze je obrazovy bod v rezimu Bitova
mapa ¢erny a potom se pti upravach ve stupnich $edi zméni na odstin Sedé. Pokud je hodnota $edi obrazového bodu
dostate¢né svétla, zméni se po zpétném prevodu do rezimu Bitovd mapa na bilou.

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Rezim > Stupné Sedi.

2 Zadejte hodnotu poméru velikosti v rozsahu od 1 do 16.

Pomér velikosti je koeficient zmenseni obrazu. Chcete-li naptiklad zmensit obraz ve stupnich Sedi na 50 %, zadejte
pomér velikosti 2. Pokud zadate ¢islo vétsi nez 1, program priiméruje vice obrazovych bodt v rezimu Bitovd mapa
a vytvori z nich jeden obrazovy bod v rezimu Stupné Sedi. Tento postup umoziuje generovat vice odstint Sedi

z obrazu skenovaného na jednobitovém skeneru.

Pievod obrazu do indexovanych barev

Pfevod na indexované barvy redukuje pocet barev v obraze na maximalné 256, coz je standardni pocet barev, ktery
podporuji formaty GIF a PNG-8 a mnoho webovych prohlize¢i. Tento pfevod zmensuje velikost souboru tim, ze
odstrani barevné informace z obrazu.

Pozndmka: Chcete-li obraz pfevést na indexovanou barvu, musite zacit s obrazem ve stupnich Sedi nebo v reZimu RGB.

1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Rezim > Indexovana barva.
2 Klepnutim na OK sloudite vrstvy.

Pozndmbka: Tim sloucite vSechny viditelné vrstvy a vypustite skryté vrstvy.

Pro obrazy ve stupnich $edi se prevod provede automaticky. Pro obrazy RGB se objevi dialogové okno Indexovana
barva.

3 Vyberte Nahled v dialogovém okné Indexovana barva, chcete-1i zobrazovat nahled zmén.
4 Urcete libovolnou z nasledujicich voleb pfevodu a klepnéte na tlacitko OK.
Paleta Nastavuje paletu barev, kterd se na obraz v indexované barvé aplikuje. K dispozici je deset palet barev:

 Presna Je vytvorena paleta se stejnymi barvami, jako jsou v obraze RGB - tato volba je dostupna pouze v piipadé,
Ze je v obraze RGB pouzitych 256 nebo méné barev. ProtoZe paleta barev obrazu obsahuje v§echny barvy v obraze,
nedochazi k zadnému rozkladu barev.

+ Systémova (Mac OS) Je pouzita standardni 8bitova paleta systému Mac OS, ktera je zaloZena na rovnomérném
vzorkovani barev RGB.

+ Systémova (Windows) Je pouzita standardni 8bitova paleta systému Windows, kterd je zaloZena na rovnomérném
vzorkovani barev RGB.

« Webova Poutije se 216 barev, které pouzivaji webové prohlizece bez ohledu na platformu k zobrazovani obrazii na
monitorech s omezenim na 256 barev. Tuto volbu pouZijte proto, abyste se vyhnuli rozkladu barev v prohlizeci v
ptipadg¢, ze si prohliZite obrazy na monitoru s omezenim na 256 barev.

+ Rovnomérna Je vytvorena paleta zaloZend na rovnomérném vzorkovani barev z barevné kostky RGB. Pokud
aplikace Photoshop Elements napiiklad vezme $est rovnomérné rozmisténych urovni, kazdou z cervené, zelené

a modré, vytvoii kombinace téchto barev rovhomérnou paletu 216 barev (6 na tfeti = 6 x 6 x 6 = 216). Celkovy pocet
barev zobrazenych v obraze pfesné odpovida nejblizi tfeti mocniné celého ¢isla (8, 27, 64, 125 nebo 216), kterd je
mensi nez hodnota v textovém poli Barvy.
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+ Lokalni nebo spoleéna (perceptualni) Vytvori vlastni paletu barev tak, ze preferuje barvy, na které je lidské oko
citlivéjsi. Lokalni (perceptualni) aplikuje paletu na jednotlivé obrazy; Spole¢na (perceptudlni) aplikuje zvolenou paletu
na vice obrazii (napiiklad u multimedialnich projekta).

+ Lokalni nebo spoleé¢na (selektivni) Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptudlni, ale upfednostiuje velké
plochy barev a zachovani webovych barev. Tato volba obvykle vytvati obrazy s nejlep$im zachovanim barev. Lokalni
(selektivni) aplikuje paletu na jednotlivé obrazy; Spole¢na (selektivni) aplikuje zvolenou paletu na vice obrazi
(napriklad u multimedidlnich projekta).

+ Lokalni nebo spole¢na (adaptivni) Je vytvorena paleta vzorkovanim barev z nejcastéji pouzitych oblasti barevného
spektra, které jsou pfitomny v obraze. Naptiklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, je
vysledna paleta vytvorena predevsim ze zelenych a modrych. Ve vét$iné obrazil jsou barvy soustfedény v urcitych
oblastech spektra. Chcete-li paletu nastavit presnéji, vyberte nejdiive ¢ast obrazu s barvami, které chcete zdtraznit.
Aplikace Photoshop Elements provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy. Lokdlni (adaptivni) aplikuje paletu na
jednotlivé obrazy; Spole¢na (adaptivni) aplikuje zvolenou paletu na vice obrazi (napfiklad u multimedialnich
projektt).

« Jiny Je vytvofena vlastni paleta pomoci dialogového okna Tabulka barev. Bud miZete upravit tabulku barev
a ulozit ji pro dalsi pouziti nebo muzete klepnout na prikaz Nacist a nacist dfive vytvorenou tabulku barev. Tato volba
také zobrazi souc¢asnou adaptivni paletu, coz je uzite¢né pro nahled nejéastéji pouzitych barev v obraze.

+ Piedchazejici PouZije vlastni paletu z predchazejiciho pfevodu, a tim usnadnuje prevod nékolika obrazii
s pouzitim stejné vlastni palety.

Barvy Nastavuje pocet barev, které budou soucasti tabulky barev (maximalné 256), pro palety Rovnomérna,
Perceptualni, Selektivni a Adaptivni.

Vynucené Poskytuje volby pro vynucené zahrnuti uréitych barev do tabulky barev. Cerné a bil4 piid4 do tabulky
Cistou Cernou a ¢istou bilou; Zakladni ptida Cervenou, zelenou, modrou, azurovou, purpurovou, zlutou, cernou
a bilou; Webové ptida 216 bezpe¢nych webovych barev a Jiné umoznuje ur¢it vlastni barvy, které chcete ptidat.

Prahlednost Urcuje, zda se pii prevodu zachovaji prithledné oblasti obrazu. Kdyz vyberete tuto volbu, prida se do
tabulky barev specialni polozka pro prithlednou barvu. Kdyz tato volba neni vybrana, prtthledné oblasti se vyplni
barvou podkladu nebo bilou, pokud neni vybrana barva podkladu.

Podklad Urcuje barvu pozadi, kterou se vyplni vyhlazené okraje, které lezi vedle priithlednych oblasti obrazu. Kdyz je
volba Pruhlednost vybrana, v oblastech okraji se pouzije barva podkladu, aby se okraje lépe prolnuly do webového
pozadi se stejnou barvou. Kdyz volba Priithlednost neni vybrana, pouZije se pro prithledné oblasti barva podkladu.
Kdyz zvolite Zddn4 z nabidky Podklad, vytvoii se prithledné pozadi s ostrymi okraji (pokud je vybrand volba
Prithlednost); v opa¢ném ptipadé se vechny prithledné oblasti vyplni 100 % bilou.

Rozklad barev Urcuje, zda se bude nebo nebude pouzivat rozklad na vzorky. Pokud nepouzijete presnou tabulku
barev, nemusi tabulka barev obsahovat véechny barvy pouzité v obraze. Pro simulaci barev, které nejsou v tabulce
barev, muizete zvolit rozklad barev (dithering). Pti rozkladu barev se michaji obrazové body dostupnych barev tak, aby
se simulovaly chybéjici barvy.

+ Zadné Neprovede se rozklad barev, ale misto toho se pouzije barva, kterd je nejblize chybéjici barvé. To muze vést
k ostrym prechodiim mezi odstiny barev v obraze a k vytvoreni efektu posterizace.

 Rozptyleny Pouzije k rozkladu barev metodu rozptylu chyb, ktera vytvari méné strukturovany rozklad nez volba
Vzorek. Abyste zabranili rozkladu barev, které jsou obsazené v barevné tabulce, vyberte Zachovat pfesné barvy. To je
uzite¢né pro zachovani jemnych ¢ar a textu v obrazech pro Web.

vier

bodum.

+ Sum Pomdhd snizovat vyskyt vzorkil spojil podél okraju.
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Mira Nastavuje, jaké procento barev obrazu se bude rozkladat. S vyssi hodnotou se rozklada vic barev, ale muze se
zvétsit velikost souboru.

Zachovat piesné barvy Zabranuje tomu, aby se rozkladaly barvy obrazu z tabulky barev.

Uprava barev v tabulce indexovanych barev

Upravami barev v tabulce barev mtizete vytvaret specidlni efekty nebo ptifadit prithlednost v obraze jedné barvé
v tabulce.

1 Otevfete na pracovni plose tiprav obraz s indexovanymi barvami.

2 Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.

3 Klepnéte nebo tahnéte uvnitt tabulky, abyste zvolili barvu nebo rozsah barev, ktery chcete zménit.
4 Zvolte barvu z Vybéru barev nebo barvu navzorkujte z obrazu.

Pokud ménite rozsah barev, Photoshop Elements v tabulce barev vytvori pfechod mezi po¢ate¢nimi a koncovymi
barvami. Prvni zvolend barva ve Vybéru barev je poc¢atecni barvou v tomto rozsahu. Kdyz klepnete na OK, objevi se
Vybér barev znovu, takze muzete zvolit posledni barvu rozsahu.

Barvy, které jste vybrali v dialogu pro vybér barvy, se umisti do rozsahu, ktery jste vybrali v dialogovém okné Tabulka
barev.

5 Klepnéte na Nahled, abyste zobrazili vysledky zmén, které jste na obrazu provedli.

6 Klepnutim na OK v dialogovém okné Tabulka barev aplikujte nové barvy do obrazu v indexovanych barvach.

v

P¥ifazeni prihlednosti jediné barvy v tabulce indexovanych barev
1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Rezim > Tabulka barev.

2 Vyberte kapatko a klepnéte na poZadovanou barvu v tabulce nebo na obraze. Navzorkovand barva se v obraze
nahradi priihlednosti. Klepnéte na tla¢itko OK.

Pouzivani preddefinované tabulky indexovanych barev
1 Na pracovni plose uprav klepnéte na polozku Obraz > Rezim > Tabulka barev.
2 Vyberte volbu z nabidky Tabulka:

Cerné téleso Zobrazi paletu zaloZenou na riaznych barvach, které vyzatuje erné téleso pfi zahfivani - od ¢erné pies
Cervenou, oranzovou, zlutou aZ po bilou.

Stupné Sedi Zobrazi paletu s 256 urovnémi $edi, od ¢erné po bilou.

Spektrum Zobrazi paletu zaloZenou na barvach, které vznikaji priachodem bilého svétla optickym hranolem - od
fialové, modré a zelené po zlutou, oranzovou a éervenou.

Systémova Zobrazi standardni 256barevnou systémovou paletu pro systémy Mac OS nebo Windows.

Ulozeni nebo nacteni tabulky indexovanych barev
+ Chcete-li tabulku ulozit, klepnéte v dialogovém okné Tabulka barev na tlacitko Ulozit.

+ Chcete-li tabulku nacist, klepnéte v dialogovém okné Tabulka barev na tlacitko Nacist. Kdyz do obrazu nactete
tabulku barev, barvy v obraze se zméni tak, aby odpovidaly barvam na pfislusnych mistech v nové tabulce barev.

Pozndmbka: UloZené tabulky barev miiZete také nacist do panelu Vzornik barev.
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Dalsi témata napovédy
»Pouzivani panelu Vzornik barev® na strance 229

Nastaveni spravy barev

O spravé barev

Sprava barev pomaha dosdhnout konzistentnich barev mezi digitalnimi fotoaparaty, skenery, po¢itatovymi monitory
a tiskdrnami. Kazdé z téchto zatizeni reprodukuje rozdilny rozsah barev, kterému se tikd barevny gamut. Pti pfenosu
obrazu z digitalniho fotoaparatu na monitor a vysledné na tiskdrnu dochazi k posunu barev obrazu. Diivodem tohoto
posunu je, Ze kazdé zafizeni ma rozdilny barevny gamut a tak reprodukuje barvy riiznym zptisobem.

b b -
spbL

éDag-.‘o

Barevné gamuty riznych zatizeni a dokumenti
A. Barevny prostor Lab (celé viditelné spektrum) B. Dokumenty (pracovni prostor) C. Zafizeni

{//

\/.

Sprava barev prevadi barvy obrazu tak, ze kazdé zafizeni mtize barvy reprodukovat stejnym zptsobem a barvy, které
vidite na monitoru, se budou velice bliZit barvam vytisknutého obrazu. VSechny barvy se nemusi pfesné shodovat,
protoze tiskarna nemusi reprodukovat stejny rozsah barev jako monitor.
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Sprdva barev s pouzitim profilii

A. Profily popisuji barevné prostory vstupniho zatizeni a dokumentu. B. S pomoci popisii v profilu urci systém spravy barev skutecné barvy
v dokumentu. C. Profil monitoru fikd systému spravy barev, jak prevést ciselné hodnoty do barevného prostoru monitoru. D. S pouZitim
profilu vystupniho zatizeni pievddi systém sprdvy barev ¢iselné hodnoty z dokumentu na barevné hodnoty vystupniho zatizent, takze se
vytisknou skutecné barvy.

Vytvareni profilu zafizeni

Aby sprava barev fungovala, musite vytvorit profil svych zatizeni nebo pouzit ICC profil vytvoreny vyrobcem zafizeni.

Zachytavaci zafizeni Vytvoreni profili neni nezbytné nutné pro zachytavaci zarizeni jako jsou digitalni fotoaparaty
nebo skenery. Pokud ale chcete presné reprodukovat barvy ve skenovanych féliich, budete patrné chtit vytvotit profil
skeneru a tim si zmensit mnozstvi prace, kterou v aplikaci Photoshop Elements vénujete korekci barev.

Monitory Kalibrace a vytvoreni profilu monitoru je dtlezité. Pokud pouzivate laptop nebo jiné zafizeni s LCD
monitorem, miiZete pouzit profil dodany vyrobcem. Pokud mate kolorimetr nebo odpovidajici software k vytvareni
profil, mizete tyto profily v aplikaci Photoshop Elements pouzit.

Tiskarny Vytvoreni profilu inkoustové tiskarny vam obecné poskytne lepsi vysledky, i kdyz lze vytvofit vyborné
vytisky i bez profilu tiskdrny pomoci ovladacich prvka v ovladaci tiskarny. Mnoho vyrobcti tiskaren nabizi ICC profily
na svych webech. Potfebujete samostatny profil pro kazdou tiskarnu, inkoust i typ papiru. Také muizete mit profily,
které budou vytvorené pro vasi oblibenou kombinaci inkoustu a papiru.

Kdy?z pracujete na urcité fotografii a fotografii uloZite, mze Photoshop Elements vlozit ICC profil, ktery odrazi barvy
pocitacového monitoru nebo zatizeni, které fotografii vytvorilo. Diky vlozeni profili do obrazu se barvy obrazu stévaji
prenosné a rozdilna zatfizeni mohou tyto hodnoty barev prevadét. Pokud napiiklad odesilate fotografii na inkoustovou
tiskdrnu, nacte systém spravy barev vloZeny profil a pfevede data barev pomoci profilu tiskarny. Vase tiskarna potom
miuze pouzit pfevedena data barev k tomu, aby piesné prevedla své barvy na zvolena média.

Ulohy spravy barev

Chcete-li pouzivat spravu barev, je tfeba provést nasledujici alohy:

+ Nastavte spravu barev - vlozte barevny profil a vyuZijte pfi skenovéni a tisku profily zafizeni. (Viz ,Nastaveni
spravy barev® na strance 191.)

+ Kalibrujte a vytvofte profil monitoru pocitace. Pokud pouzivate LCD monitor, pouzijte profil dodany s monitorem.
Postup naleznete v dokumentaci vaseho LCD monitoru.
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« Pokud tisknete obraz z aplikace Photoshop Elements, ujistéte se, zda je v dialogovém okné Tisk v oblasti Spréava
barev nastaveny spravny barevny profil. V ptipadé, Ze profil tiskarny nemate, nastavte barvy pomoci ovladacich
prvki barev v ovladadi tiskdrny. Navic miizete zvolit nastaveni barev, které je vhodné pro vase pracovni postupy
(naptiklad Vzdy optimalizovat pro tisk).

Nastaveni spravy barev
1 Na pracovni ploge iprav klepnéte na polozku Upravy > Nastaveni barev.
2 Vyberte jednu z nésledujicich voleb spravy barev a pak klepnéte na OK.

Bez spravy barev Obraz ziistane neoznaceny. Tato volba pouziva jako pracovni prostor profil monitoru. Pfi otevirani
obrazi odstranuje vlozené profily a pfi ukladani je neoznacuje.

Vzdy optimalizovat barvy pro pocitacové obrazovky Pouziva pracovni prostor SRGB a RGB; pracovni prostor ve
stupnich $edi je Sedy gama 2,2. Tato volba zachovava vloZené profily a pfi otevirdni neoznacenych souborut piifazuje
profil sSRGB.

Vzdy optimalizovat pro tisk Pouziva jako pracovni prostor Adobe RGB; Sedy pracovni prostor je Nartist bodu 20%.
Tato volba zachovava vlozené profily a pfi otevirdni neoznacenych soubort pfitazuje Adobe RGB.

Povolit vybér Umoznuje vam pti otevirani neoznacenych soubort vybrat, zda chcete sSRGB (vychozi) nebo Adobe RGB.

3 Kdyz uklddate soubor, vyberte ICC profil v dialogovém okné Ulozit jako.

Prevést barevny profil

Barevny profil dokumentu se ¢asto neméni. Photoshop Elements automaticky ptifadi barevny profil na zakladé
nastavent, které jste vybrali v dialogovém okné Nastaveni barev. Jednim z dtivodt ru¢ni zmény barevného profilu je
v8ak priprava dokumentu pro jiny cil vystupu. Dalsi dtivod ke zméné barevného profilu nastava pri korekci chovani
zasady, kterou jiz nechcete jako soucast dokumentu. Ménit barevny profil by ale méli pouze zkuseni uzivatelé.

% Na pracovni plose tprav klepnéte na polozku Obraz > Prevést barevny profil a vyberte jednu z nasledujicich
moznosti:

Odstranit profil Odstrani profil, takze dokument jiz nebude pouzivat spravu barev.
Pievést na profil SRGB Vlozi do dokumentu profil sSRGB.

Pievést na profil Adobe RGB Vlozi do dokumentu profil Adobe RGB.
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Kapitola 10: Filtry, efekty, styly a kresby

Obrazy mtizete vylepsit s pouzitim velkého mnozstvi filtrd, efektd, styli a kreseb. S pouzitim filtrti pro odstranéni
prokladani a filtrti barev NTSC muzete vyhladit fadky videa nebo video pripravit pro televizni vysilani. Mtzete také
nainstalovat a pouzivat zasuvné filtry tfetich stran nebo vytvorit filtry vlastni.

Efekty

Pouzivani panelu Efekty
Panel Efekty nabizi jednotné umisténi, ze kterého mizete aplikovat efekty. Panel Efekty je standardné umistén ve

vrchni ¢asti zasobniku panelt.

EFEXKTY OBSAH
A !—\ \

Umélecka D

-4 @’;ﬂ

Panel Efekty
A. Kategorie B. Miniatury vzorkii C. Nabidka Vice D. Podkategorie E. Aplikovat (uloZit)

Filtry ©  Aplikujte na sviij obraz filtry.
Styly vrstvy = Aplikujte na svij obraz styly vrstvy.
Fotografické efekty i Aplikujte na obraz fotografické efekty.

Kazd4 ¢ast zobrazuje miniatury ptikladii kreseb nebo efektd, které mtizete na obraz pfidat nebo aplikovat. Vétsina ¢asti
nabizi nabidku voleb kategorie a odpovidajici podkategorie.

Pouzivani panelu Obsah

Panel Obsah nabizi jednotné umisténi, ze kterého muiZete na svoje obrazy aplikovat kresby, tématické dekorace a styly
textu. Panel Obsah zobrazite vybérem polozek Okna > Obsah.
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0BSAH = B
Podle Typ
A
Grafiky
Tvary
Text
Zobrazit vie
C
Panel Obsah

A. Kategorie B. Nabidka Vice C. Miniatury vzorkii

Nasledujici ¢asti panelu Obsah nabizi rizné polozky uréené k vylepseni vaseho obrazu:

Filtr pro pozadi [ Zvolte si z nabidky dekorativnich pozadi.

Filtr pro rameéky [C] Zvolte si z prednastavenych ramecki, které vylepsi vas obraz nebo projekt.
Filtr pro grafiky @ Aplikujte na sviij obraz nebo projekt grafiky.

Filtr pro tvary W Aplikujte na sviij obraz nebo projekt tvary.

Filtr pro textové efekty | Aplikujte na sviij obraz nebo projekt text.

Filtr pro témata €] Zvolte si z vybéru témat, kterd miizete na svij projekt aplikovat.

Kazd4 ¢ast zobrazuje miniatury ptikladii kreseb nebo efekti, které mtizete na obraz pridat nebo aplikovat. Vétsina ¢asti
nabizi nabidku voleb kategorie a odpovidajici podkategorie.

Pozndmka: Klepnutim na tato tlacitka aktivujete nebo deaktivujete zobrazeni miniatur vztahujicich se k témto
tlacitkiim.

Pfidani stylizovanych tvart a grafik do obrazu

Pokud do obrazu pfidate tvar nebo grafiku, tvofi tvar nebo grafika novou vrstvu a nema vliv na originalni obraz.
1V panelu Obsah provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Klepnéte na ikonu Filtr pro grafiky % nebo Filtr pro tvary .

 Z nabidky vyberte kategorii, naptiklad Udalost nebo Aktivita, a podkategorii, naptiklad Malé dité nebo Vareni.
2 Potom v panelu ndstrojt zvolte pro tvar barvu.

3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.

+ Poklepejte na miniaturu.

« Pretdhnéte miniaturu do obrazu.

4 Poutzijte nastroj pro pfesun " k pfemisténi nebo zméné rozmért tvaru nebo grafiky.

Dalsi témata napovédy

»O tvarech® na strdnce 260

»Vybér a pfesun tvaru“ na strance 264
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Pridani uméleckého pozadi do obrazu

Pfi ptidani uméleckého pozadi do obrazu nahradite stavajici vrstvu pozadi. Napriklad miizete pomoci nastroji pro
vybér vytvorit vrstvu oddélujici ¢leny vasi rodiny od pozadi kuchyné, a nasledné nahradit kuchyni pozadim s pfirodou.

1 Pokud ma obraz pouze vrstvu pozadi, vyberte ji a zvolte Vrstva > Duplikovat vrstvu. Vrstvu pojmenujte a klepnéte
na OK.

2 Vyberte v panelu Vrstvy moznost Vrstva pozadi.
3 Klepnéte v panelu Obsah na ikonu Pozadi & .

4 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

« Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.

+ Poklepejte na miniaturu.

« Pfetahnéte miniaturu do obrazu.

Pfridani snimku nebo tématu do obrazu

Kdyz do fotografického projektu pridate snimek nebo téma, zobrazi se snimky s prazdnou (Sedou) oblasti pro obraz.
Klepnutim a pretazenim obraz pretahnéte ze zdsobniku projektu do prazdné oblasti.

1V panelu Obsah provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Klepnéte na ikonu Filtr pro témata &J nebo Filtr rameckt [J.

« Z nabidky vyberte kategorii, napfiklad Udélost nebo Aktivita, a podkategorii, naptiklad Malé dité nebo Vareni.
2 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.

+ Poklepejte na miniaturu.

+ Pretdhnéte miniaturu do prazdného pozadi.

3 Pretdhnéte pozadovany obraz ze zasobniku fotografii do snimku.

4 Pomoci jezdce zménte velikost obrazu v ramecku nebo tematickém ohraniceni a aplikujte zménu klepnutim na
ikonu Potvrdit «" , nebo klepnéte na ikonu Zrusit &.

5 Pomoci nastroje presun umistéte obraz do stfedu a aplikujte zménu klepnutim na ikonu Potvrdit « , nebo
klepnéte na ikonu Zrusit &.

O fotografickych efektech

Fotografické efekty vam davaji moznost rychle pro své obrazy vytvofit rozdilny vzhled. V panelu Efekty klepnéte na
moznost Fotografické efekty w a vyberte podkategorii, napfiklad Vybledla fotografie, Snimek, Riizné efekty,
Monotonni barva, Stara fotografie nebo Starobyld fotografie.

Ramecek Aplikujte velké mnozstvi efektti na okraje vybrané vrstvy nebo na ¢ast vrstvy. Ramecek vytvoii umistovaci
z6nu, do které mizete jednoduse pridat obsah nebo jej zménit.

Obrazové efekty Aplikujte efekty na kopii vybrané vrstvy. Pokud do obrazu pridate efekt Blizard, bude vypadat, jako
Ze v obrazu snézi. Ne6nova zafe zméni obraz na dramaticky nednovy vyjev. Chcete-li obraz zmék¢it nebo rozostfit,
muzete pouzit obrazové efekty typu Olejovy pastel nebo Mékké zaostieni. Obrazové efekty také muzete kombinovat.
Nejdrive se ale muze zobrazit vyzva, abyste vrstvy slou¢ili do jedné.
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Textury Aplikujte na obraz vrstvy textur. Miizete texturu pridat jako pozadi do nového, prazdného obrazu nebo
miuzete texturu ptidat do stavajiciho obrazu. Usporadanim vrstev, praci s krytim a dal$imi ndstroji vrstev miiZete
vytvorit zajimavé a pritazlivé obrazy.

Q Velké mnozstvi fotografickych efekti filtry aplikuje s pozménénymi hodnotami.

Dalsi témata napovédy
»Pouzivani panelu Efekty“ na strance 192
»Zvyseni vykonu pfi préci s filtry a efekty“ na strance 201

»Slouceni obrazu do jedné vrstvy® na strance 68

Aplikovani efektu

Q Pokud chcete s efektem experimentovat, upravujte duplikovanou vrstvu a piivodni obraz zachovejte.

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Chcete-li efekt aplikovat na celou vrstvu, zruste vybér jakychkoliv vybranych oblasti v obrazu a potom vrstvu
vyberte v panelu Vrstvy.

+ Chcete-li efekt aplikovat pouze na ¢ast vrstvy, pouzijte k vybéru této oblasti libovolny nastroj pro vybér.

+ Chcete-li efekt aplikovat na text, vyberte nebo vytvorte text a pouzijte libovolny textovy efekt z panelu Obsah.
2 Vyberte v panelu Efekty moznost Fotografické efekty w a provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Poklepejte na efekt.

- Pretahnéte efekt do obrazu.

« Vyberte efekt a klepnéte na Aplikovat.

Pozndmka: Kdyz aplikujete efekt na obraz s vice vrstvami, miiZe se stdt, Ze se zobrazi vyzva, abyste nejdiiv obraz sloucili
do jedné vrstvy.

Pretazeni obrazového efektu do fotografie
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Dalsi témata napovédy
»0 fotografickych efektech® na strance 194
»Zvyseni vykonu pfi préci s filtry a efekty“ na strance 201

»O vrstvach“ na strance 56

Pridani stylizovaného textu do obrazu

Pti pridani textu do obrazu se piida textova vrstva, abyste text mohli upravovat bez nutnosti zasahovat do ptivodniho
obrazu.

1 Klepnéte v panelu Obsah na ikonu Text | a provedte nékterou z nasledujicich akei:

« Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.
+ Poklepejte na miniaturu.

« Pretdhnéte miniaturu do obrazu.

Na obraze se objevi textovy ramecek a bude aktivni textovy nastroj. Napiste novy text.

Po dokonéeni aplikujte zmény textu klepnutim na ikonu Potvrdit &, nebo klepnéte na ikonu Zrusit &.
K premisténi nebo zméné velikosti textového ramecku pouzijte nastroj presun.

(Volitelné) Pomoci rozbalovaciho panelu Barva v pruhu voleb mtiZzete do textu pridat barvu.

Po dokonceni uprav textu aplikujte zménu klepnutim na ikonu Potvrdit &, nebo klepnéte na ikonu Zrusit &.

N o0 o~ W N

(Volitelné) Chcete-li experimentovat s riznymi textovymi efekty, pfetahnéte na textovy ramecek jinou miniaturu.

Dalsi témata napovédy

,»O textu® na strance 253
,Upravy textu v textové vrstvé“ na strance 255

»Zména orientace textové vrstvy® na strance 258

Pridani kreseb nebo efektli do oblibenych

Kdy?z uvidite kresbu nebo efekt, ke kterému byste v budoucnosti chtéli mit rychly pristup, pridejte jej v panelu Efekty
do ¢asti Oblibené.

% Klepnéte v panelu Efekty nebo Obsah na miniaturu pravym tlac¢itkem a vyberte prikaz Pfidat k oblibenym.

Filtry

O filtrech

Pomoci filtri mtzete vycistit nebo retusovat fotografie. Filtry 1ze rovnéz pouzit k aplikaci specidlnich obrazovych
efektii nebo k vytvareni jedine¢nych transformaci pomoci efektii zkresleni. Kromé filtrti poskytnutych spole¢nosti
Adobe jsou formou zasuvnych modult k dispozici filtry od vyvojart tfetich stran. Po instalaci se tyto zasuvné moduly
filtrt objevi na konci seznamt filtri.
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Filtry miizou radikdlné zménit ndladu fotografie nebo obrazu.

Filtry muzete aplikovat jednim ze tii zptisobi:
Nabidka Filtr Obsahuje vSechny dostupné filtry a umoznuje filtry aplikovat jednotlivé.

Galerie filtri Zobrazuje miniatury ptikladii toho, co ptislusny filtr déla. Tyto piiklady zobrazuje i panel. Galerie filtrti
umoziiuje aplikovat postupné vice filtrii na sebe a aplikovat jednotlivé filtry vice nez jen jednou. Filtry také muzete
usporadat a ménit nastaveni jednotlivych aplikovanych filtri, abyste dosahli pozadovaného efektu. Diky své flexibilité
je galerie filtrt ¢asto tim nejlep$im zptisobem, jak filtry aplikovat. Na druhou stranu nejsou vSechny filtry z nabidky
Filtr v galerii filtri k dispozici.

Panel Efekty Zobrazuje miniatury piiklada toho, co prislusny filtr v nabidce Filtr déla. Paletu ale muzete také pouzit
k aplikovani efektti a styld vrstev.

Tipy pro aplikovani filtra
Nésledujici informace vam miizou pomoci pochopit proces aplikovani filtrti na obrazy.

+ Zobrazte néhled vysledki filtru. U velkych obrazii miize byt aplikovani filtrti naro¢né na ¢as. Néhled toho, co filtr
déla, rychleji zobrazite v Galerii filtrii. Vétsina filtra také umoznuje zobrazit nahled vysledkd v dialogovém okné
Volby filtru a okné dokumentu. Potom mizete zvolit, aniz byste ztraceli ¢as, zda chcete filtr aplikovat nebo operaci
zrusit.

« Filtry se aplikuji pouze na aktivni ¢asti obrazu. Filtry maji vliv pouze na aktivni a viditelnou vrstvu nebo na
vybranou oblast této vrstvy.

« Filtry nefunguji na celych obrazech. Nékter¢ filtry nelze pouzit na obrazy v rezimu Stupné Sedi a zadné filtry nelze
pouzit na obrazy v rezimu Bitova mapa nebo Indexovana barva. Mnoho filtrti nepracuje s 16bitovymi obrazy.

« Mizete pouze znovu pouzit pfedchozi filtr. Filtr, ktery jste pouzili naposledy, se objevi v nabidce Filtr jako prvni.
Miizete ho aplikovat se stejnym nastavenim jako naposledy a tim jesté vic obraz vylepsit.
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Tipy pro vytvofeni vizualni efektid s pouzitim filtra

Nésledujici postupy slouzi k dosazeni specialnich vizualnich efektt s pouzitim filtri:

Prolnéte okraje filtru. Pokud na vybranou oblast aplikujete filtr, muzete zmék¢it okraje efektu filtru tim, ze pred
aplikovanim filtru prolnete okraje vybéru.

Zvyraznéte efekty postupnym aplikovanim filtrti. Filtry muzete aplikovat na jednotlivé vrstvy nebo na nékolik
vrstev po sobé, abyste efekt zvyraznili. Volba riznych rezima prolnuti v panelu Vrstvy efekt prolne. Ma-li mit filtr
na vrstvu néjaky vliv, musi byt vrstva viditelnd a musi obsahovat obrazové body.

Vytvofte textury a pozadi. Aplikovanim filtr na obrazy v plnych barvach nebo ve stupnich $edi mizete vytvaret
rozmanita pozadi a textury. Tyto textury pak muzete rozostfit. I kdyZ maji nékteré filtry pfi aplikovani na plné
barvy minimélni nebo zadny viditelny efekt (napiiklad filtr Sklo), jiné mohou vytvofit zajimavé efekty. U téchto
barev miizete pouzit filtry Pfidat $um, Kfida a uhel, Oblaka, Pastel Conté, Ode¢ist oblaka, Sklo, Rysovaci pero,
Poloténovy vzorek, Mezzotinta, Dopisni papir, Pointilizace, Sitovina, Hrubé pastely, Houba nebo Podmalba. Také
muzete pouzit libovolny filtr z podnabidky Textura.

Zlepsete kvalitu a jednotny vzhled obrazu. MuiZete zakryt chyby, obrazy zménit nebo vylepsit, nebo vytvotit série
obdobné vypadajicich obrazt tim, Ze na né aplikujete stejny filtr.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Efekty“ na strance 192

»Zvy$eni vykonu pri praci s filtry a efekty na strance 201

Aplikovani filtru

1

Zvolte oblast, na kterou chcete filtr aplikovat:

Chcete-li filtr aplikovat na celou vrstvu, zruste vybér vSech vybranych oblasti a potom vrstvu vyberte z panelu
Vrstvy.

Chcete-li filtr aplikovat pouze na ¢ast vrstvy, pouzijte k vybéru oblasti libovolny nastroj pro vybér.
Zvolte zptsob aplikovani filtru:
Chcete-li pouzit galerii filtrt, zvolte Filtr > Galerie filtra, vyberte kategorii a klepnéte na filtr, ktery chcete aplikovat.

Chcete-li pouzit panel Efekty, vyberte pfikaz Okna > Efekty, vyberte kategorii a poklepejte na filtr, ktery chcete
aplikovat. Je rovnéz mozné pretahnout filtr do obrazu.

Chcete-li pouzit nabidku Filtr, zvolte Filtr, potom zvolte podnabidku a za ni filtr, ktery chcete aplikovat. Pokud za
nazvem filtru nasleduje vypustka (...), objevi se dialogové okno Volby filtru.

Pokud se objevi dialogové okno, zadejte hodnoty nebo vyberte volby.

Pokud je k dispozici, vyberte volbu Nahled; tim zobrazite néhled filtru v okné dokumentu. V zévislosti na filtru a
zptisobu jeho aplikace pouzijte k zobrazeni nahledu filtru jednu z nasledujicich metod:

Tlacitka + a - pod nahledovym oknem slouzi ke zvétseni nebo zmenseni.
Klepnéte na pruh zvét§eni (misto, kde se objevi procento zvétseni), abyste zvolili procento zvétseni.
Chcete-li specifickou oblast obrazu v okné vycentrovat, klepnéte a tdhnéte uvnitt nahledového okna.

Klepnutim na tla¢itko Zobrazit/Skryt # v horni ¢asti dialogového okna skryjete miniatury filtrt. Kdyz skryjete
miniatury, roz§ifi se oblast ndhledu.

Klepnutim na ikonu oka @ vedle filtru skryjete efekt v ndhledovém obrazu.
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5 Pokud dialogové okno obsahuje posuvniky, podrzte pii tazeni posuvniku klavesu Alt a zobrazi se ndhled v redlném
Case (vykresleni v realném case).

6 Klepnutim na okno obrazu nastavite v nahledovém okné urcitou oblast obrazu na stfed. (Nemusi fungovat u vech
néhledovych oken.)

Pozndmbka: Blikajici pruh pod velikosti ndhledu informuje o tom, Ze se nahled vykresluje.

7 Pokud pouzivéte galerii filtrt nebo se filtr v galerii filtrti otevte, provedte libovolny z nasledujicich tkont a klepnéte
na tlac¢itko OK:

« Klepnéte ve spodni ¢asti dialogového okna na tlacitko Novd vrstva efektu ki a zvolte dalsi filtr, ktery chcete
aplikovat. Chcete-li aplikovat vicenasobné filtry, miizete pfidat vicendsobné vrstvy efekta.

« Usporadani aplikovanych filtrii zménite pretazenim nazvu filtru do jiného umisténi v seznamu aplikovanych filtri
ve spodni ¢asti dialogového okna. Zména usporadani filtrti miize vyrazné zménit vzhled vageho obrazu.

- Aplikované filtry odstranite vybérem filtru a klepnutim na tla¢itko Odstranit vrstvu efektu [ .
8 Pokud pouzivate ptikaz Filtr nebo panel Efekty, provedte nékterou z nasledujicich akei a klepnéte na tla¢itko OK:
« Poklepejte na filtr.

« Pretahnéte filtr na obraz.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Efekty“ na strance 192

Kategorie filtri

Mizete aplikovat nasledujici kategorie filtra:

Korekce zkresleni fotoaparatu SlouZi k opravé béznych chyb objektivu, jako je soudkovité nebo poduskovité zkresleni
a vinétovdni. Filtr také otaci obraz a opravuje jeho perspektivu zptisobenou svislym nebo vodorovnym naklonem
fotoaparatu.

Filtry Pfizpisobeni Méni hodnoty jasu, barvu, rozsah obrazu ve stupnich $edi a trovné tont bodi v obraze.
Konvertuji barevné obrazové body na ¢ernobilé.

Umélecké filtry Simuluji malbu na tradi¢ni materialy a dodévaji jedine¢ny vzhled.

Filtry Rozostieni Zjemni vybér nebo obraz. Uzite¢né pti retusovani.

Filtry Tahy $tétce Vytvareji vzhled malby nebo jiného vytvarného dila pomoci taht riznymi $tétci a inkousty.

Filtry Deformace Geometricky deformuji obraz, vytvafi trojrozmérné a jiné efekty zmén tvaru.

Filtry Sum Prolinaji vybér s okolnimi obrazovymi body a odstranuji problematické oblasti, jako je prach a $krdbance.
Filtry Seskupeni Prekresli vybér nebo obraz shlukovanim obrazovych bodt s podobnymi barevnymi hodnotami.
Filtry Vykresleni Vytvoite v obrazu efekty vzorku mraki, odlesku objektivu, vlaken nebo svételné efekty.

Filtry Skica Pridejte texturu, aby obraz ziskal hloubku nebo ziskal ru¢né kresleny vzhled.

Filtry Stylizace Vytvareji efekt malovaného nebo impresionistického vzhledu pfesunutim obrazovych bodi a
zvy$enim kontrastu.

Filtry Textura Dodavaji vzhled hloubky nebo pfirodniho materidlu.

Filtry Video Omezuji gamut barev na barvy pfijatelné pro televizni reprodukci a vyhlazuji pohyblivé obrazy zachycené
z videa.
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Filtry Jiné Umoznuji vytvofit vlastni filtry, upravit masky, posunout vybér v obraze a provadét rychlé korekce barev.

Filtr Digimarc Umoznuje piecteni vodoznaku Digimarc.

Galerie filtra

Galerie filtra (Filtr > Galerie filtrtl) umoziuje aplikovat postupné vice filtrii na sebe a aplikovat jednotlivé filtry vice
nez jen jednou. Filtry také muZete usporadat a ménit nastaveni jednotlivych aplikovanych filtra, abyste dosahli
pozadovaného efektu. Vzhledem k tomu, Ze pfi pouziti dialogového okna Galerie filtr muzete ptidat k obrazu vice
filtri, mate velkou kontrolu nad vlivem jednotlivych filtri na obraz. Galerie filtr je ¢asto nejvhodnéjsim zpiisobem
aplikovani filtr(, nebot je flexibilni a snadno pouzitelna.

Aplikovani filtris z galerie filtriy
A. Piwodni fotografie B. Fotografie, na které byl aplikovin jeden filtr C. Tfi filtry aplikované na sebe

Z galerie filtrti vSak nejsou dostupné vSechny filtry. Nékteré jsou dostupné pouze jako jednotlivé prikazy z nabidky
Filtr. Z galerie filtrt nelze narozdil od panelu Efekty aplikovat efekty a styly vrstev.
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Dialogové okno Galerie filtrii

A. Kategorie filtris B. Miniatura vybraného filtru C. Zobrazit/skryt miniatury filtrii D. Nabidka Filtr E. Volby pro vybrany filtr F. Seznam
efektii filtrii pro aplikovdni nebo uspordddani G. Skryty filtr H. Filtry jsou aplikoviny na sebe, ale nejsou vybrdny I. Filtr je vybrany, ale neni
aplikovany

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Efekty“ na strance 192

Volby texturovaného a sklenéného povrchu

Filtry Pastel Conté, Sklo, Hrubé pastely, Texturovani a Podmalba maji volby texturovani. Diky témto volbam obraz
vypada, jako by byl namalovan na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo prohlizen skrz sklenéné bloky.

Textura Urcuje typ aplikované textury. Klepnutim na Nacist texturu [ ») miiZete urcit soubor Photoshop.
Méfitko ZvétSuje nebo zmensuje efekt na povrchu obrazu.

Reliéf (pokud je k dispozici) Nastavuje hloubku povrchu textury.

Svétla (pokud je k dispozici) Urcuje smér, ze kterého svételny zdroj osvétluje obraz.

Invertovat Zaméni tmavé a svétlé oblasti povrchu.

Zvyseni vykonu pii praci s filtry a efekty

Nékteré filtry a efekty vyZaduji hodné paméti, zejména kdy?z se aplikuji na bitmapové obrazy s vysokym rozliSenim.
Vykon miiZzete zvysit nasledujicimi zptsoby:

+ Zkousejte filtry a nastaveni na malém vybéru ¢asti obrazu.

« Zkousejte filtry a nastaveni na mensi kopii obrazu. Jakmile jste s vysledky spokojeni, aplikuje filtr se stejnym
nastavenim na ptivodni obraz.

« Pred spusténim filtru nebo efektu uvolnéte pamét vymazanim schranky, historie kroku zpét nebo obou. Zvolte
Upravy > Odstranit > [pfikaz].

+ Ukoncete ostatni aplikace, aby bylo k dispozici vice paméti.
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« Upravte nastaveni filtri tak, abyste zjednodusili filtry naro¢né na pamét. Mezi filtry naro¢né na pamét patii
Svételné efekty, Vysttizeni, Mozaikové okno, Chrom, Zvlnéni, Postfik, Nasttikané tahy a Sklo. (Chcete-li napiiklad
zjednodusit filtr Mozaikové okno, zvétsete velikost buriky. Chcete-li zjednodusit filtr Vystfizeni, zvyste
Zjednoduseni okrajt, snizte Vérnost okraji nebo provedte oba tikony.)

Dalsi témata napovédy
,»O fotografickych efektech® na strance 194

Umaélecké filtry

Barevné pastelky

Filtr Barevné pastelky prekresli obraz barevnymi pastelkami na podklad plné barvy. Diilezité hrany se zachovaji a
vypadaji jako hrubé vysrafované; skrz hladsi oblasti prosvita plna barva pozadi. Muzete nastavit tloustku pastelky,
pritlak tahu a jas papiru.

Pozndmka: Chcete-li ziskat pergamenovy vzhled, zmérite barvu pozadi pred aplikovinim filtru Barevné pastelky na
vybranou oblast.

Vystrizeni
Filtr Vysttizeni vykresli obraz, jako by byl vytvoren z hrubé vystfizenych kusti barevného papiru. Vysoce kontrastni

obrazy se zméni na siluety, zatimco barevné obrazy budou vytvoreny z nékolika vrstev barevného papiru. Muzete
nastavit pocet trovni, zjednoduseni okrajii a vérnost okraja.

Suchy stétec
Filtr suchy $tétec vykresli obraz technikou suchého $tétce (néco mezi olejomalbou a akvarelem). Filtr zjednodusi obraz
zmensenim rozsahu barev na oblasti pfevazujicich barev. MiiZete nastavit velikost stopy, detaily stopy §tétce a texturu.

Zrnity film

Filtr zrnity film aplikuje rovnomérny, zrnity vzorek na obraz. Do svétlejsich oblasti pfida hladsi, sytéjsi vzorek. Tento
filtr se hodi k odstranéni pruhii v pfechodech a k vizudlnimu sjednoceni prvka, pochazejicich z raznych zdroju.
Miizete nastavit zrnéni, zvyraznénou oblast a intenzitu.

Freska

Filtr Freska vykresli obraz hrubym stylem s pouzitim kratkych, zaoblenych a prudce aplikovanych tahti. Miizete
nastavit velikost stopy, detaily stopy $tétce a texturu.

Neonova zare

Filtr nednova zafe pouzije barvu popredi, barvu pozadi a barvu zafe k vybarveni obrazu a zjemnéni vzhledu. MtZete
nastavit velikost zéafe, jas zafe a barvu zéfe. Niz$i hodnota velikosti zafe omezuje barvu zéfe na oblasti stintl, zatimco
vy$$i hodnoty umisti barvu zare do oblasti stfednich a svétlych tont ve vrstvé. Chceete-li vybrat barvu zare, klepnéte na
pole Barva zafe a vyberte barvu v dialogu pro vybér barvy
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Smouhy barvy

Filtr Smouhy barvy dod4va obrazu vzhled malby. MiZete nastavit velikost stopy, ostrost a typ stopy.

Malirska Spachtle

Filtr Malitska $pachtle redukuje detaily v obraze a ddva mu vzhled tence pomalovaného platna, na kterém je patrnd
texturu podkladu. MiiZete nastavit velikost tahu, detaily tahu a mékkost.

Plastikovy obal

Filtr Plastikovy obal vykresli obraz jako by byl prekryty lesklou plastovou folii, ktera zvyrazni detaily povrchu. MiiZete
nastavit miru zvyraznéni, detaily a vyhlazeni.

Plakatové obrysy

Filtr Plakatové obrysy snizi pocet barev v obraze podle nastavené volby posterizace, najde hrany v obraze a obtdhne je
¢ernymi linkami. Velké stejnomérné plochy ziskaji jednoduché stinovani, zatimco jemné tmavé detaily jsou rozlozeny
v celém obraze. MiZete nastavit tloustku okrajt, intenzitu okraju a posterizaci.

Hrubé pastely

Filtr Hrubé pastely dodé obrazu vzhled, jako by byl nakreslen hrubymi tahy barevnymi pastelovymi kfidami na
podklad s texturou. V plochach jasnych barev je pastel syty a textura malo zfetelna; tmavsi plochy vypadaji, jako by byl
pastel seSkrabany, takze textura je zetelnéjsi. Mizete nastavit délku tahu, detaily tahu a texturu. Diky volbdm textury
obraz vypada, jako by byl namalovén na povrch s texturou, jako jsou platno, cihly, pytlovina nebo piskovec.

Rozmazani

Filtr Rozmazani zmékdi obraz s pouzitim kratkych diagonalnich taht, kterymi rozmaze tmavsi plochy obrazi. Svétlejsi
plochy se zesvétli a ztrati detaily. MtzZete nastavit délku tahu, zvyraznénou oblast a intenzitu.

Houba

Filtr Houba namaluje vrstvu s vyrazné texturovanymi plochami kontrastnich barev. MiiZzete uréit velikost stopy,
definici a vyhlazeni.

Podmalba

Filtr podmalba namaluje vrstvu, jako by byla na texturovaném pozadi. Muzete nastavit velikost stopy, oblast kryti
textury a volby textury. Diky volbam textury obraz vypada, jako by byl namalovén na povrch s texturou, jako jsou
platno, cihly, pytlovina nebo piskovec.

Akvarel

Namaluje obraz ve stylu akvarelu a pfitom zjednodusi detaily pouzitim stfedniho $tétce namoceného do vody a barvy.
V mistech, kde se na hrandch vyskytnou vyrazné zmény téni, zvysi filtr sytost barvy. MuZete nastavit detaily stopy
Stétce, intenzitu stinu a texturu.
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Filtry Rozostreni

Pramér
Filtr Primér najde pramérnou barvu v obraze nebo ve vybéru, a pak vyplni touto barvou obraz nebo vybér, aby se
vytvotil hladky vzhled. Pokud napiiklad vyberete plochu travy, filtr zméni tuto oblast na homogenni zelenou plochu.

Rozostfit a Rozostfit vice
Rozostrovaci filtry zmékéi vybér nebo obraz a jsou uzite¢né pti retuSovani. Vyhlazuji prechody tim, ze zpriiméruji
hodnoty barev obrazovych bodt v okoli ostrych okraju ¢ar a vybarvenych ploch.

Rozostieni Odstrani $um v mistech, kde se v obraze vyskytuji vyrazné barevné prechody. Rozosttovaci filtry vyhlazuji
ptrechody tim, Ze zpriiméruji hodnoty barev obrazovych bodil v okoli ostrych okrajti ¢ar a vybarvenych ploch.

Rozostiit vice Efekt tohoto filtru je nékolikandsobné silnéjsi nez efekt filtru Rozostfit.

Pozndmbka: Pred aplikovdanim rozosttovaciho filtru odznacte v panelu Vrstvy volbu Zamknout prithledné obrazové body.

Rozostteni pozadi fotografie

Gaussovské rozostreni

Filtr Gaussovské rozostfeni rychle rozostii vybér s nastavitelnou mirou rozostreni. Nazev Gaussovské se tyka krivky
ve tvaru zvonu, ktera je aplikaci Photoshop Elements generovéana pii aplikovani vazeného priméru obrazovych bodi.
Filtr Gaussovské rozostreni pridava nizkofrekvenéni detaily a mtize vytvaret efekt zamlzeni. Ve volbach filtru muzete
nastavit polomér rozostteni, ¢imz urcite velikost oblasti, ve které se vyhledavaji odlisné obrazové body k rozostfeni.

Rozmaznout

Rozostii obraz v ur¢eném sméru (od -360° do +360°) a v urcené vzdalenosti (od 1 do 999). Efekt filtru je podobny, jako
kdyz fotografujete pohybujici se objekt s pevnou dobou expozice. MiiZete nastavit tihel rozostfeni a vzdalenost.
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Kruhové rozostieni

Filtr Kruhové rozostfeni napodobuje rozostfeni pti transfokaci objektivu nebo otaceni fotoaparatu, ¢imz vznika
mékké rozostreni. Volba Mira urcuje miru rozostfeni. Metoda Otocit rozostiuje po soustfednych kruhovych ¢arach a
umoznuje nastavit miru otoceni. Metoda Priblizit rozostfuje po radialnich liniich, jako kdybyste transfokatorem
priblizovali nebo oddalovali obraz v objektivu, a umoznuje zadat miru od 1 do 100. Kvalita rozostfen{ se muze
pohybovat od Nizké, kdy je vysledek rychly, ale zrnity, pfes Stfedni aZ po Vysokou, kdy jsou vysledky hladsi. Volby
Stfedni a Vysoka jsou vétsinou nerozlisitelné, s vyjimkou velkych vybérii. MiiZete nastavit pocatek rozostfeni tazenim
vzorku v poli Stfed rozostfeni.

Chytré vyhlazeni

Filtr Chytré rozostieni pfesné rozostii obraz. Muzete urcit polomér, ktery urcuje velikost oblasti, ve které se
vyhledavaji odlisné obrazové body, prah, ktery urcuje, nakolik musi byt obrazové body odlisné, aby byly odstranény,
a kvalitu rozostfeni. MtiZete také nastavit rozostfeni celého vybéru (Normalni), nebo pouze obrysii barevnych
rozhrani (Pouze hrany a Pfekryt hrany). V mistech se zna¢nym kontrastem aplikuje volba Pouze hrany ¢ernobilé
okraje, zatimco volba Prekryt hrany aplikuje bilou.

Rozostieni povrchu

Filtr Rozostreni povrchu rozostii obraz a pfitom zachova okraje. Tento filtr je vhodny pro vytvareni specialnich efekta
a pro odstranovani Sumu a zrnitosti. Volba Polomér urcuje velikost plochy vzorkované pro rozostieni. Pomoci volby
Préh Ize nastavit, nakolik se musi tonalni hodnoty sousednich obrazovych bod lisit od hodnoty stfedniho obrazového
bodu, aby se staly soudasti rozostfeni. Obrazové body s mensim rozdilem tonalnich hodnot nez je hodnota Prah se

z rozostfeni vyloudi.

Filtry Tahy Stétce

Zvyraznéni obrysu

Filtr Zvyraznéni obrysu zvyrazni hrany v obraze. Kdyz je jas obryst nastaven na vysokou hodnotu, zvyraznéni se
podobad bilé k¥idé; pfi nastaveni na nizkou hodnotu se zvyraznéni podoba ¢ernému inkoustu. Miizete nastavit tloustku
obrysu, jas obrysu a vyhlazeni.

Uhlové tahy

Filtr Uhlové tahy pifemaluje obraz s pouzitim $ikmych taht. Tahy ve svétlejsich oblastech obrazu jsou malovany v
opa¢ném sméru nez tahy v tmavsich oblastech. MiiZete nastavit vyvazeni sméru tahu, délku tahu a ostrost.

Srafovani

Filtr Srafovéni zachova detaily a rysy ptivodniho obrazu a ptid4 do obrazu texturu a zdrsni okraje vybarvenych ploch
v obraze napodobenym $rafovanim tuzkou. Muzete nastavit délku tahu, ostrost a silu (pocet vrstev $rafovani).

Tmavé tahy

Filtr Tmavé tahy namaluje tmavé oblasti obrazu cernéj$imi kratkymi hustymi tahy a svétlejsi oblasti vrstvy dlouhymi
bilymi tahy. MiiZete nastavit vyvazeni tahu a uroven intenzity ¢erné a bilé.
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Inkoustové obrysy

Filtr Inkoustové obrysy prekresli obraz jemnymi tzkymi ¢arami pres pivodni detaily ve stylu inkoustového pera.
Miizete nastavit délku tahu a Groven intenzity stint a svétla.

Postrik

Filtr Posttik napodobuje efekt posttiku rozprasova¢em. Mizete nastavit polomér spreje a vyhlazeni.

Nastiikané tahy
Filtr Nasttikané tahy pfemaluje vrstvu s pouzitim prevlddajicich barev aplikovanych $ikmymi, stfikanymi tahy.
Mizete nastavit délku tahu, polomér spreje a smér tahu.

Sumi-e

Filtr Sumi-e maluje obraz v japonském stylu, jakoby plné nasycenym §tétcem na ryzovy papir. Efekt md mékké
rozostfené hrany se sytymi cernymi. MiiZete nastavit $ifku tahu, pfitlak tahu a kontrast.

Filtry Deformace

Rozptylené svétlo

Filtr Rozptylené svétlo vykresli obraz, jako by byl pozorovan pres mékky difuzni filtr. Tento filtr do obrazu pridava
prihledny bily $um se zafi, ktera se smérem od stfedu vybéru postupné vytraci.

Prestavét

Filtr Prestavét uréuje zpusob deformovani obrazu pomoci jiného obrazu, kterému se fikd mapa prestavéni. Naptiklad
pouzitim parabolicky tvarované mapy pfestavéni vytvorite obraz, ktery vypada jako vytistény na latce, kterou drzite za

jeji cipy.
Filtr vyzaduje soubor mapy prestavéni tvoreny obrazem se slou¢enymi vrstvami uloZenym ve formatu Photoshop nebo

obrazem v rezimu Bitova mapa. Mizete pouzit vlastni soubory nebo soubory ve slozkach Photoshop Elements 8/Plug-
Ins/Displacement Maps a Photoshop Elements 8/Presets/Textures.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

»Sloudeni obrazu do jedné vrstvy® na strance 68

Aplikovani filtru Prestavét
1 Na pracovni plose Giprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Prestavét.

3 Chcete-li urcit stupen prestavéni, zadejte do textovych poli Vodorovné métitko a Svislé méfitko hodnotu od -999
do 999.

Kdyz je svislé i vodorovné méritko nastavené na 100 %, je maximalni posunuti 128 obrazovych bodt (protoze stfedni
$edd nedava zadny posun).
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4 Pokud nema mapa prestavéni stejnou velikost jako vybér, vyberte zptisob, jakym se ma mapa prizptisobit obrazu:
Roztahnout Zméni velikost mapy.

Dlazdice Vyplni vybér vzorkem opakujici se mapy.

5 Vyberte zptsob vyplnéni prazdnych oblasti, které filtr vytvori v obraze a klepnéte na tla¢itko OK.

Pietoéit dokola Vyplni prazdné oblasti obsahem z protilehlého okraje obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsiti barvy obrazovych bodt podél okraje obrazu v uré¢eném sméru.

6 Vyberte a oteviete mapu prestavéni. Photoshop Elements aplikuje mapu na obraz.

Sklo

Filtr sklo vytvori obraz, ktery vypada, jako by byl pozorovan pres rizné typy skla. Muzete zvolit efekt skla nebo vytvorit
vlastni povrch skla ve formatu Photoshop a pak ho aplikovat. MuZete nastavit méritko, deformaci a vyhlazeni efektu.
Pouzijete-1i ovladace povrchu pro soubor, postupujte podle pokynt pro filtr Prestavét.

Zkapalnit

Filtr Zkapalnit usnadniuje manipulaci s ¢astmi obrazu, jako by byly tekuté. Pracujete s nahledem aktualni vrstvy a
pouzivate nastroje k poktiveni, zkrouceni, roztazeni, stlaceni, posunu nebo zrcadleni oblasti obrazu. Jemnymi
zménami miZete retuSovat obrazy, zatimco drastickymi deformacemi vytvorite umélecké efekty.

Dalsi témata napovédy
»O filtrech® na strance 196

Aplikovani filtru Zkapalnit

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Zvolte Filtr > Deformace > Zkapalnit.

3 Chcete-li zvétsit nebo zmensit nahled obrazu, provedte nékterou z nasledujicich aket:
+ Zvolte zvétseni z rozbalovaci nabidky v levé dolni ¢sti dialogového okna.

« Na panelu nastrojii v dialogovém okné vyberte nastroj Lupa. Chcete-li zvétsit zobrazeni, klepnéte na obraz, chcete-
li zobrazeni zmensit, klepnéte se stisknutou klavesou Alt. Také miiZete néstrojem lupa tdhnout v oblasti nahledu,
kterou chcete zvétsit.

 Vyberte nastroj z palety nastrojt.
4 Vyberte z palety nastroju jeden z nasledujicich nastroja:
Pok¥iveni {2 Pii tazeni nastrojem tlaéi obrazové body smérem doptedu.

Turbulence == Hladce promichd obrazové body a vytvoii plameny, oblaka, viny a podobné efekty. Chcete-li nastavit
vyhlazeni, pfetahnéte jezdec Kolisani turbulence ve volbach nastroje nebo do textového pole zadejte hodnotu od 1 do
100. Vyssi hodnota zvysuje vyhlazeni.

Zkrouceni po sméru hodinovych ru¢i¢ek ® Pri podrzeni tla¢itka mysi nebo tazeni ota¢i obrazové body po sméru
hodinovych rucicek.

Zkrouceni proti sméru hodinovych ruéi¢ek & Pri podrzeni tlacitka mysi nebo tazeni otaci obrazové body proti sméru
hodinovych rucicek.

Vypusténi =% Pti podrzeni tla¢itka mysi nebo tazeni posouva obrazové body smérem do sttedu stopy.
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Nafouknuti <2 Pfi podrzeni tla¢itka mysi nebo taZeni posouva obrazové body smérem od sttedu stopy.

Posun obrazovych bodii # Posouva obrazové body kolmo ke sméru tahu. Tazenim piesunete obrazové body doleva
a taZenim se stisknutou kldvesou Alt je pfesunete doprava.

Odraz £ Kopiruje obrazové body do oblasti stopy. Tazenim se odrazi plocha, kterd je kolmo ke sméru tahu (vlevo
od stopy nebo pod ni). Pfi tazeni se stisknutou klavesou Alt se odrazi plocha ve sméru opa¢ném vii¢i sméru tahu
(napriklad plocha nad tahem sméfujicim dolt). Navzajem se prekryvajicimi tahy muizete vytvorit efekt podobny
odrazu na vodn{ hladiné.

Rekonstrukce 0’/ Zcela nebo ¢astecné vrati provedené zmény.
5 V &asti Volby néstroje nastavte dle potieby velikost stopy a pritlak néstroje:

+  Chcete-li zménit velikost stopy, pfetdhnéte jezdec nebo zadejte hodnotu velikosti stopy od 1 do 600 obrazovych
bodu.

+ Chcete-li zménit pfitlak stopy, pretdhnéte jezdec nebo zadejte hodnotu ptitlaku stopy od 1 do 100.

vyx7

U nizsiho ptitlaku Stétce jsou zmeény pozvolnéjsi.

+ Pokud pouzivate tablet s perem, vyberte Pritlak pera.

1 xrv

Chcete-li vytvotit efekt tazeni po rovné cdfe mezi aktudlnim bodem a bodem, na ktery jste klepnuli, pridrzte kldvesu
Shift a klepnéte na ndstroje poktiveni, posun obrazovych bodii nebo odraz.

6 Chcete-li zmény provedené v ndhledu aplikovat na obraz, klepnéte na tla¢itko OK.
7 (Volitelné) Chcete-li obnovit pivodni stav, provedte jeden z nasledujicich akont:

- Vyberte nastroj rekonstrukce *4; a podrite stisknuté tla¢itko mysi nebo tahnéte pies deformované oblasti.
Rekonstrukee probiha nejrychleji ve stfedu stopy. Pridrzenim klavesy Shift a klepnutim rekonstruujete rovnou ¢aru
mezi aktudlnim bodem a bodem, na ktery jste klepnuli.

+ Chcete-li obnovit stav celého obrazu ndhledu v okamziku otevreni dialogového okna, stisknéte klavesu Alt a
klepnéte na tla¢itko Obnovit. Nebo klepnéte na Obnovit, ¢imz obnovite pivodni obraz a ptivodni nastaveni
nastroju.

Zvinéni more

Filtr Zvlnéni mote ptida k povrchu obrazu ndhodné rozmisténé vlny, takze vypada, jako by byl pod vodou.

Prohnuti

Filtr Prohnuti prohne vybér nebo vrstvu smérem dovnitf nebo ven.

Aplikovani filtru Prohnuti
1 Na pracovni plose tprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Prohnuti.

3 Chcete-li prohnout vybér smérem do stfedu, tdhnéte jezdec doprava do kladnych hodnot. Chcete-li vybér posunout
ven, tahnéte jezdec doleva do zapornych hodnot. Pak klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196
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Polarni soufadnice

Filtr Polarni soutadnice prevede vybér z pravouihlych na polarni souradnice nebo naopak, podle vybrané volby. Tento
filtr mazete pouzit k vytvoreni valcové anamorfozy - to byl umélecky smér populérni v 18. stoleti — pti které se
zkresleny obraz jevi normaélné, kdyz se zrcadli na valci.

Zvinéni

Filtr Zvlnéni vytvori ve vybéru zvinény vzorek, podobny zéefené hladiné rybnika. Podobny efekt s vice moZznostmi
nastaveni vytvafi filtr Vlna. Volby zahrnuji mnozstvi a velikost vlnek.

Strih
Filtr Sttih deformuje obraz podél kivky.

Dalsi témata napovédy
»O filtrech® na strance 196

Aplikovani filtru Stiih

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Stfih.

3 Chcete-li definovat kiivku deformace, provedte v dialogovém okné Stfih jeden z nasledujicich tikond:
+ Klepnéte na libovolné misto po stranach svislé ¢ary.

+ Klepnéte na svislou ¢aru a tdhnéte do nového bodu zakfiveni.

Tazenim libovolného bodu podél kiivky nastavite deformaci. MiiZzete pridat dalsi body zakfiveni.

4 Vyberte jednu z nasledujicich voleb nedefinované oblasti a klepnéte na tlacitko OK:

Pretocit dokola Vyplni nové vznikla prazdna mista obrazu obsahem protilehlé strany obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsiti barvy obrazovych bodt. Pokud maji okrajové body riizné barvy, miize tato volba vést
ke vzniku prouzki.

Chcete-li zménit kfivku zpét na rovnou ¢aru a zacit znovu, klepnéte na Vychozi.

Zaobleni

Filtr Zaobleni doda objektim 3D efekt obalenim vybéru okolo vnéjsi nebo vnitini stény kulového tvaru, pfi¢emz obraz
deformuje a roztdhne.

Aplikovani filtru Zaobleni
1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Zaobleni.

3 Chcete-li roztahnout obraz smérem ven, jako by byl obalen okolo vnéjsi stény koule, zadejte do pole Mira kladné
¢islo. Cheete-li stlacit obraz smérem dovnitf, jako by byl obalen okolo vnitini stény koule, zadejte zapornou miru.

4 Vyberte normalni, vodorovny nebo svisly rezim a poté klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech na strance 196
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Zkroutit

Filtr Zkroutit nato¢i obraz nebo vybér vice ve sttedu nez na okrajich. Vitivy vzor je uréen nastavenym tthlem. Pretazenim
jezdce doprava do kladnych hodnot se obraz zkrouti po sméru hodinovych rucicek, pretazenim jezdce doleva do
zapornych hodnot se obraz zkrouti proti sméru hodinovych rucicek. Miizete také zadat hodnotu od -999 do 999.

Vina

Filtr Vlna vytvori ve vrstvé nebo vybéru zvinény vzorek.

Aplikovani filtru VIina
1 Na pracovni plose tprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Vlna.
V ¢&asti Typ vyberte typ viny: Sinus (vytvoii vzorek valici se viny), Trojihelnik nebo Ctverec.

Chcete-li nastavit pocet generatort vln, pretdhnéte jezdec nebo zadejte ¢islo od 1 do 999.

u A W N

Vzdélenost od jednoho hfebenu viny k nasledujicimu nastavite pfetazenim jezdct minimalni a maximalni vinové
délky. Chcete-li vytvorit soumérny vzorek hiebent vln, nastavte oba jezdce na stejnou hodnotu.
6 Silu vln nastavite pretazenim jezdci minimalni a maximadlni amplitudy.

7 Vysku a sifku efektu vlna nastavite pretazenim jezdcii vodorovné a svislé velikosti.

8 Chcete-li vytvorit nahodny efekt na zdkladé hodnot v dialogovém okné, klepnéte na Nahodné. Na tla¢itko Nahodné
muzete klepnout vicekrat, abyste ziskali vice vysledki.

9 Vyberte nékterou z nasledujicich voleb a klepnéte na tlacitko OK:
Pietoéit dokola Vyplni prazdna mista v obrazu obsahem protilehlé strany obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsiti barvy obrazovych bodit podél okraje obrazu v uréeném sméru.

Dalsi témata napovédy
»O filtrech® na strance 196

Cikcak

Filtr Cikcak deformuje obraz hvézdicovité, v zavislosti na poloméru obrazovych bodii ve vybéru.

Aplikovani filtru Cikcak

1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Cikcak.

3 Pretazenim jezdce miry nastavite Groven a smér deformace.

4 Pretazenim jezdce vrchold nastavite pocet zmén sméru deformace od stfedu k okrajiim vybéru.
5 Z nabidky Styl zvolte zptisob pfemisténi a klepnéte na tlacitko OK:

Kolem stitedu Otaci obrazové body okolo stfedu vybéru.

Ze stiedu Vytvari efekt vinéni smérem ke sttedu nebo od stfedu vybéru.

Vinky na rybniku Vytvéri efekt vinéni, ktery deformuje vybér ve sméru doleva nahoru nebo doprava dolu.
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Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

Filtry Sum

Pridat Sum

Filtr Pfidat $um prida do obrazu ndhodné obrazové body a tim napodobuje efekt fotografovani na citlivy film. Tento
filtr muzete také pouzit k potlaceni pruhii v prolnutych vybérech nebo vyplnich pfechodem, pro obnoveni
realistického vzhledu silné retuSovanych oblasti nebo pro vytvoreni texturované vrstvy. Mizete nastavit miru Sumu,
typ rozloZeni Sumu a barevny rezim. Volba Rovnomérné vytvari jemny vzhled, zatimco volba Gaussovské vytvari
kropenaty efekt. Volba Monochromaticky aplikuje filtr pouze na tonalni slozku v obraze beze zmény barev.

Vyhladit

Filtr Vyhladit detekuje hrany ve vrstvé (oblasti, kde dochdzi k vyznamnym zménam barev) a rozostii cely vybér kromé
téchto hran. Toto rozostfeni odstrani Sum a zachova detaily. Tento filtr mtiZete pouzit k odstranéni pruhti a vizualniho
$umu, ktery se ¢asto objevuje na skenovanych ¢asopisech nebo jinych tisténych materialech.

Prach a skrabance

Filtr Prach a skrabance redukuje vizualni $um zménami odli$nych obrazovych bodu.

Median

Filtr Median redukuje $um ve vrstvé smichanim jasu obrazovych bodi ve vybéru. Filtr vyhledava obrazové body

s podobnym jasem, odstrani obrazové body, které se prilis li$i od okolnich bodi, a nahradi stfedni obrazovy bod
sttedni hodnotou (medidnem) jasu prohleddvanych bodi. Tento filtr je uZite¢ny pti odstraniovani nebo potlaovani
efektu pohybu v obraze a nezddoucich vzork, které se mohou objevit ve skenovanych obrazech.

Potlacit Sum

Filtr Potlacit $um redukuje svételny a barevny Sum, jako je $um zptsobeny fotografovanim pri nedostate¢ném
osvétleni. Vybérem volby Odstranit artefakty JPEG odstranite blokové artefakty v obraze a nezadouci lemovani
zpusobené ulozenim obrazu v nastavené nizké kvalité JPEG.

Na této fotografii pofizené mobilnim telefonem se na tviri chlapce nachdzi Sum (vlevo). Filtr Potlacit Sum vyhladi osamocené obrazové body
(vpravo).
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Filtry Seskupeni

Barevny poloton

Filtr Barevny polotdn napodobuje efekt pouziti zvétSeného poloténového rastru na vrstvu. Filtr rozdéli obraz na
pravouhelniky a nahradi kazdy z téchto pravouhelnikii kruhem. Velikost kruhu je imérnd jasu obdélniku.

Aplikovani filtru Barevny polotdon
1 Na pracovni plose tprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Seskupeni > Barevny polotén.

3 Zadejte hodnotu maximalniho poloméru poloténového bodu od 4 do 127 obrazovych bodt.

4 Zadejte hodnoty thli rastru od -360 do 360 (thel bodi od vodorovného sméru) pro jeden nebo vice kanala:

+ Pro obrazy ve stupnich Sedi zadejte hodnotu kandlu 1. Hodnoty v ostatnich textovych polich nemaji na filtr vliv.

+ Pro barevné obrazy pouzijte kandly 1, 2, 3 a 4, které odpovidaji kanalaim CMYXK (azurovy, purpurovy, zluty a
cerny).

5 Klepnutim na Vychozi obnovite vychozi hodnoty vSech rastrii obrazu. Poté klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

Krystalizace

Filtr Krystalizace prekresli vrstvu jako seskupeni barev v mnohouhelnikovych tvarech. MiiZete nastavit velikost buiiky
krystali.

Plosky

Filtr Plosky vykresli vrstvu jako bloky plnych barev. Tento filtr muZete pouzit k vytvofeni jakoby ru¢né malovaného
obrazu ze skenovaného obrazu nebo k tpravé realistického obrazu tak, aby pfipominal abstraktni malbu.

Fragmentovat

Filtr Fragmentovat vykresli vrstvu tak, aby vypadala posunutd a rozostfena.

Mezzotinta

Filtr Mezzotinta pfevede vrstvu na ndhodny vzorek ¢ernobilych oblasti v obrazu ve stupnich $edi nebo plné
nasycenych barev v barevném obrazu. MuzZete nastavit vzorek tecek, ¢ar nebo tahtl.

Mozaika
Filtr Mozaika vykresli vrstvu jako ¢tvercové bloky barvy. Muzete nastavit velikost buiiky mozaiky.

Pointilizace

Filtr Pointilizace prekresli vrstvu jako ndhodné umisténé body jako v pointilistické malbé a jako barvu platna mezi
body pouzije barvu pozadi v paleté nastroji. MuzZete nastavit velikost buriky.
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Filtry Vykresleni

Oblaka

Generuje mékky vzorek mrakii s pouzitim nahodnych hodnot v rozsahu mezi barvou popredi a barvou pozadi v paleté
nastroju.

Chcete-li vytvotit ostiejsi vzorek mrakii, podrzte klavesu Alt a klepnéte na poloZku Filtr > Vykresleni > Oblaka.

Odecist oblaka

Filtr Odec¢ist oblaka pouzije k vytvoreni vzorku mrakd ndhodné generované hodnoty v rozsahu mezi barvou popredi
abarvou pozadi v paleté nastrojt. Kdyz filtr pouZijete poprvé, ¢asti obrazu se zméni na negativ a vytvori vzorek mraki.
Aplikujete-li filtr nékolikrat, vytvori se vzorek Zeber a Zil, podobny textufe mramoru.

Vlakna

Filtr vldkna vytvofi vzhled vlaken tkaniny s pouzitim barev popredi a pozadi. Proménlivost barev muzete nastavit
pomoci volby Rozptyl (s niz§i hodnotou se vytvori del$i prouzky barev, zatimco s vysokou hodnotou se vytvoii velmi

vevs

nastavenim se vytvori volnd vlakna, zatimco s vysokym nastavenim vzniknou kratka, provazkovitd vlakna. Mtzete
nahodné ménit vzhled vzorku. Tuto volbu muiZete vybrat vicekrat, abyste nasli vzorek, ktery se vam libi. Pfi aplikovani
filtru Vlakna se nahradi obrazova data v aktivni vrstvé vlakny.

Chcete-li vidkna vybarvit, ptidejte vrstvu tiprav s mapovinim na prechod. (Viz ,O vrstvdach tiprav a vyplné“ na
strance 70.)

Odlesk objektivu

Filtr Odlesk objektivu napodobuje lom paprskil zpiisobeny dopadem prudkého svétla do objektivu fotoaparatu.
MiiZete nastavit jas odlesku, umisténi odlesku a tvar odlesku (typ objektivu). Umisténi odlesku nastavite klepnutim v
okné nahledu v dialogovém okné.

Svételné efekty

Filtr Svételné efekty umoznuje vytvorit propracované svételné efekty v obrazech RGB. Muzete vytvorit vice svétel,
nastavit vlastnosti jednotlivych svétel a vyzkouset rtizna nastaveni svétel jednoduse pretazenim svétel v okné nahledu.
Pokud chcete vytvorit jakoby trojrozmérné efekty osvétleni, mizete také pouzit textury ze soubort ve stupnich Sedi
oznacovanych jako mapy textur a vytvorené styly osvétleni miizete ulozit pro pouziti v jinych obrazech.

Aplikovani filtru Svételné efekty

1 Na pracovni plose tprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2 Z nabidky Filtr zvolte Vykresleni > Svételné efekty.
3 Nastavte volby podle potteby a klepnéte na OK.

Oblast nahledu Zobrazuje nédhled svételného efektu, abyste mohli nastavit jednotliva svétla (viz ,Nastaveni svétla“ na
strance 215). Také miizete vytvotit nové svétlo pietazenim ikony svétla %7 do oblasti nahledu (mtizete vytvofit az 16
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svétel). Cheete-li odstranit svétlo, vyberte ho v okné nahledu a pretahnéte svétlo (za sttedovy kruh) na ikonu kose nebo
stisknéte klavesu Delete.

Chcete-li zkopirovat stdvajici svétlo, vyberte ho v okné ndhledu, stisknéte klavesu Alt a svétlo pretdhnéte na nové
misto v okné.

Ulozit Umoznuje pojmenovat a ulozit styl. UloZené styly obsahuji véechna nastaveni pro kazdé svétlo a objevi se
v nabidce Styl, kdykoliv oteviete obraz v aplikaci Photoshop Elements.

Odstranit Odstrani vybrany styl. Nelze odstranit vychozi styly.

Nabidka Styl Umoznuje vam zvolit z nasledujicich vychozich stylti svétla a z libovolnych vlastnich stylt, které jste si
ulozili:

Pozndmka: Pokud zvolite styl s vice svétly, je nutné nastavit volby pro kazdé svétlo zvldst.

+ Bodové sikmo zprava Prida jedno zluté bodové svétlo stfedni intenzity s $irokym ohniskem.

+ Modré rozptylené Piida modré rozptylené svétlo shora plné intenzity bez zaostieni.

+ Kruh svétel Prida &tyii bodova svétla. Bilé mé plnou intenzitu a soustfedéné ohnisko. Zluté ma silnou intenzitu
a soustfedéné ohnisko. Cervené ma stfedni intenzitu a soustfedéné ohnisko. Modré ma plnou intenzitu a stfedni
ohnisko.

+ K¥izem Prida jedno bilé bodové svétlo stfedni intenzity s Sirokym ohniskem.
+ K¥izem dolti Pfid4 dvé bila bodova svétla stfedni intenzity s $irokym ohniskem.
+ Vychozi Pfidd jedno bilé bodové svétlo stfedni intenzity s $irokym ohniskem.

« Pétsvétel dolli/Pét svétel nahoru Prida pét bilych bodovych svétel doli nebo nahoru s plnou intenzitou a $irokym
ohniskem.

+ Zablesk Prida rozptylené zluté svétlo stfedni intenzity.
« Svétlomet Vytvari bilé bodové svétlo stfedni intenzity s $irokym ohniskem.

+ Soubézna smérova Jedna se o modré svétlo plné intenzity bez zaostfeni nebo bilé smérové svétlo stfedni intenzity
bez zaostfeni.

+ RGBsvétla Jedna se o Cervené, modré a zelené svétlo, kterd vytvareji svétlo stfedni intenzity s $irokym ohniskem.
+ Mékka smérova svétla Prida dvé nezaostfena smérova svétla. Bilé ma mékkou intenzitu, modré stfedni.

+ Mékké rozptylené Jedna se o mékké rozptylené svétlo stfedni intenzity.

+ Mékké bodové Jedna se o bilé bodové svétlo plné intenzity s Sirokym ohniskem.

+ Tiidoli Tribild bodova svétla stiedni intenzity s $irokym ohniskem.

« Tiibodova Trtibodova svétla stiedni intenzity s $irokym ohniskem.

Typ svétla Obsahuje nasledujici tfi volby pro kazdé svétlo vybraného stylu:

+ Zap. Zapne nebo vypne svétlo v okné nahledu. Tato volba je uZite¢nd, pokud styl svételnych efekt obsahuje vice
svétel a chcete se podivat na konkrétni svétlo.

+ Intenzita Urcuje jas svétla.
+ Ohnisko Urcuje $ifku svételného paprsku.

+ Polebarvy Zobrazi dialog pro vybér barvy, abyste mohli zménit barvu svétla. Chcete-li bilé pole pouzit, klepnéte
na néj.
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Vlastnosti Obsahuje nésledujici volby osvétlovaného obrazu:

+ Odraz Urcuje, nakolik povrch odréazi svétlo. Typ povrchu se méni od matného (slaby odraz) po leskly (vysoky
odraz).

+ Material Urcuje, zda se vice odrazi barva svétla nebo barva objektu, na ktery svétlo dopada. Volba Plasticky odrazi
barvu svétla; volba Kovovy odrazi barvu objektu.

+ Expozice Zvysi (kladné hodnoty) nebo snizi (zaporné hodnoty) intenzitu svétla. Hodnota 0 nema zadny ucinek.

+ Okoli Rozptyli svétlo, jako by se kombinovalo s jinym svétlem v mistnosti, naptiklad se slune¢nim nebo
zafivkovym svétlem. Pti hodnoté 100 se pouzije vyhradné zdroj svétla, hodnota -100 zdroj svétla zcela rozptyli.

+ Polebarvy Zobrazi dialog pro vybér barvy, abyste mohli zménit barvu okolniho svétla. Chcete-li bilé pole pouzit,
klepnéte na néj.

Kanal textury Obsahuje nésledujici volby pro vytvoreni textury osvécovaného obrazu:

+ Nabidka Kanal textury Umoziluje vybrat cerveny, zeleny a modry kandl v obraze, abyste mohli ovlivnit zptisob
odrazu svétla od jednotlivych kanald, a tim vytvorit efekt textury. K vytvoreni efektu textury mutizete pouzit také
prithlednost aktivni vrstvy.

+ Zvednoutsvétlé Z povrchu vyvstanou svétlé ¢asti kandlu. Tuto volbu odznacte, pokud chcete, aby z povrchu
vyvstavaly tmavé ¢asti.

+ Vyska Meéni vysku textury od ploché (0) po ¢lenitou (100).

Nastaveni svétla

V zéavislosti na typu svétla provedte v ndhledu Svételné efekty libovolny z nasledujicich ukont:

+ (Smérové, rozptylené nebo bodové svétlo) Chcete-li svétlo presunout, pretdhnéte sttedovy kruh.

+  (Smérové svétlo) Chcete-li zménit smér svétla, tahnéte za tahlo na konci ¢ary v thlu s ¢arou. Cheete-li zachovat
konstantni vysku svétla, pridrzte pti tazeni klavesu Ctrl.

+  (Smérové svétlo) Chcete-li zménit vysku svétla, tahnéte za tdhlo na konci ¢ary ve sméru ¢ary. Chcete-li zachovat
konstantni uhel a ménit jen vysku svétla (délku ¢ary), ptidrzte pri tazeni klavesu Shift.

+ (Rozptylené svétlo) Chcete-li zvétsit nebo zmensit velikost svétla, tahnéte jednim z téhel, ktera oznacuji hranice
svétla.

+ (Bodové svétlo) Chcete-li zménit uhel svétla, tahnéte za tdhlo na konci ¢ary.

+ (Bodové svétlo) Chcete-li elipsu natdhnout nebo svétlo natocit, tahnéte za jedno z tahel. Chcete-li zachovat
konstantni thel a ménit pouze velikost elipsy, pridrzte pti tazeni klavesu Shift. Chcete-1i zachovat konstantni
velikost a ménit uhel nebo smér bodového svétla, pridrzte pii tazeni klavesu Ctrl.

Dalsi témata napovédy
»Aplikovani filtru Svételné efekty na strance 213

»Svételné efekty“ na strance 213

Texturova vypln

Filtr Texturovd vypli pouzije obraz Photoshop ve stupnich $edi jako texturu obrazu.
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Filtry Skica

Basreliéf

Filtr Basreliéf transformuje obraz tak, Ze se jevi jakoby mélce vyfezany a osvétleny tak, aby se zvyraznila proménlivost
povrchu. Tmavé oblasti obrazu ziskaji barvu popredi, na svétlé plochy se pouzije barva pozadi. Miizete nastavit detaily
reliéfu a vyhlazeni.

Krida a uhel

Filtr Kfida a uhel prekresli svétla a stfedni tony obrazu plnou $edou barvou pozadi nakreslenou hrubou kfidou. Oblasti
stintl se nahradi ¢ernymi diagondlnimi tahy uhlem. Uhel se kresli v barvé popredi a kfida v barvé pozadi. Mizete
nastavit pritlak tahu a oblast uhlokresby a kfidy.

Uhlokresba

Filtr Uhlokresba ptekresli obraz a vytvoii rozmazany efekt. Vyrazné hrany se vyrazné obtdhnou, a stfedni tony se
vysrafuji diagonalnimi tahy. Uhel je v barvé popredi a papir je v barvé pozadi. MtizZete nastavit tloustku uhlu, troven
detailti obrazu a vyvazeni svétla/stiny.

Chrém
Filtr Chrém doda obrazu lestény chromovany povrch pouzitim svétel jako vyssich bod a stinti jako nizsich bodu

odrézejiciho povrchu. MiiZete nastavit troven detailu chromovaného povrchu a vyhlazeni.

Po aplikovdni filtru Chrém pouzijte dialogové okno Urovné a ptidejte obrazu vice kontrastu.

Pastel Conté

Pastel Conté napodobuje texturu sytého tmavého a ¢isté bilého pastelu Conté. Filtr pouzivé barvu popiedi pro tmavé
oblasti a barvu pozadi pro svétlé oblasti. MZete nastavit Groven zvyraznéni popiedi a pozadi a volby textury. Diky
volbam textury obraz naptiklad vypad4, jako by byl namalovan na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo
prohliZzen skrz sklenéné bloky.

Pro dosazeni realistictéjsiho efektu zmérite pted aplikovdnim filtru barvu popredi na nékterou z béznych barev
pastelu Conté (Cernd, sépiovd nebo ervend hlinka). Pro dosazZeni tlumeného efektu zmérite barvu pozadi na bilou a
pridejte k ni trochu barvy popredi.

Rysovaci pero

Filtr Rysovaci pero pouzije tenké, rovné tahy tusi k zachyceni detailti v piivodnim obraze. Tento efekt je zvlasté
pusobivy se skenovanymi obrazy. Filtr nahradi barvy v ptivodnim obraze s pouzitim inkoustu v barvé popredia papiru
v barvé pozadi. Miizete nastavit délku a smér tahu a vyvazeni svétla/stiny.

Poloténovy vzorek

Filtr polotonovy vzorek napodobuje efekt polotonového rastru se zachovanim spojitého ténového rozsahu. Muzete
nastavit velikost polotdnu, kontrast a typ vzorku.
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Dopisni papir
Filtr Dopisni papir napodobuje texturu ru¢niho papiru kombinaci efektt filtrii Reliéf a Zrnéni. Tmavé oblasti v obrazu

vypadaji jako diry ve vrchni vrstvé papiru, skrz které je vidét barva pozadi. Miizete nastavit vyvazeni obrazu, zrnitost
a reliéf.

Fotokopie

Filtr Fotokopie napodobuje efekt fotokopirovani obrazu. Velké tmavé plochy maji tendenci kopirovat se pouze kolem
okrajti a stfedni tony se prikloni bud k plné ¢erné nebo bilé. MuZete nastavit iroven detaili a tmavost.

Sadra

Filtr Sddra vymodeluje vrstvu pro dosaZeni efektu trojrozmérné sadry, a pak vysledek vybarvi s pouzitim barvy popredi
a barvy pozadi. Tmavé oblasti jsou vyvysené, svétlé plochy zapadlé. Muzete nastavit vyvazeni obrazu, vyhlazeni a smér
svétla.

Sitovina
Filtr Sitovina napodobuje svrastovani a deformace emulze filmu a vytvori obraz, ktery se zda byt nakupeny v oblastech
stint a lehce zrnity ve svétlech. MiZete nastavit denzitu a uroven popredi a pozadi.

Otisk

Filtr Otisk zjednodusi obraz tak, ze vypada, jako by byl vytvoreny gumovym nebo dfevénym razitkem. MiiZete nastavit
vyhlazeni a vyvazeni mezi svétly a stiny. Tento filtr je nejvhodnéjsi pro ¢ernobilé obrazy.

Potrhané obrysy

Filtr Potrhané obrysy pretvori obraz tak, ze vypadd jako by byl sestaveny z otrhanych kouski papiru, a pak ho vybarvi
s pouzitim barvy popfedi a barvy pozadi. Mizete nastavit vyvazeni obrazu, vyhlazeni a kontrast. Tento filtr je zvlasté
vhodny pro obrazy obsahujici text nebo velmi kontrastni objekty.

Vlhky papir
Filtr Vlhky papir pouzije skvrnité Smouhy, které se zdaji jakoby namalované na vlaknity, vlhky papir, na kterém se
barvy rozpijeji a michaji. Mizete nastavit délku vldken papiru, jas a kontrast.

Filtry Stylizace

Difaze
Posouva obrazové body ve vybéru, aby se zmék¢ilo jeho zaostfeni, podle vybrané volby: volba Normalni posouva

obrazové body ndhodné a ignoruje hodnoty barev, volba Pouze ztmavit nahrazuje svétlé obrazové body tmavsimi,
volba Pouze zesvétlit nahrazuje tmavé obrazové body svétlejsimi a volba Podle okoli zmékéi viechny obrazové body.
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Reliéf

Filtr Reliéf zméni vybér tak, aby se zdal byt vyvysSeny nebo zapustény, prevedenim jeho barvy vyplné na Sedou

a obtazenim hran ptvodni barvou vyplné. Mizete nastavit thel reliéfu, vy$ku a miru uplatnéni barvy uvnitf vybéru v
procentech.

Tvarovani

Filtr Tvarovéni pfidd trojrozmérnou texturu do vybéru nebo vrstvy.

Aplikovani filtru Tvarovani
1 Na pracovni plose tprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2 Z nabidky Filtr zvolte Stylizace > Tvarovani.
3 Nastavte nasledujici volby a klepnéte na tlacitko OK:

Bloky Vytvori objekty se ¢tvercovou celni stranou a ¢tyfmi bo¢nimi stranami.

Pyramidy Vytvoii objekty se ¢tyfmi trojihelnikovymi stranami, které se ve vrcholu stykaji.

Velikost Hodnota od 2 do 255 obrazovych bodu uréuje délku zakladny objektu.

Hloubka Hodnota od 1 do 255 urcuje, jak vysoko ma nejvyssi objekt zddnlivé vy¢nivat.

Nahodné Nastavi libovolnou hloubku kazdého bloku nebo pyramidy.

Podle jasu Hloubka kazdého z objektt odpovidd jeho jasu - svétlejsi objekty budou vy¢nivat vice nez tmavé.

Jednobarevné ¢elni stény Vyplni celni sténu kazdého bloku primeérnou barvou bloku. Chcete-li ¢elni sténu kazdého
bloku vyplnit obrazem, odznacte volbu Jednobarevné ¢elni stény. Tato volba neni dostupna pro pyramidy.

Maskovat neuplné bloky Skryje vSechny objekty, které presahuji pfes hranice vybéru.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

Hledat obrysy

Filtr Hledat obrysy najde v obraze oblasti s vyznamnymi zménami barev a zvyrazni jejich okraje. Podobné jako filtr
Kontury obtdhne tento filtr hrany v obraze tmavymi ¢arami na bilém pozadi a je uzite¢ny pro vytvoreni okraje kolem
obrazu.

Pozndmka: Po pouZiti filtrii jako Hledat obrysy nebo Kontury, které zvyrazni okraje, miiZete pouZzit filtr Invertovat, aby
se okraje v barevném obraze obtdhly barevnymi Carami, v obraze ve stupnich Sedi bilymi carami.

Zarici obrysy

Filtr Zarici obrysy najde okraje barev a pfidd k nim neénovou zati. Mtzete nastavit tloustku obrysu, jas a vyhlazeni.

Solarizace

Filtr Solarizace smicha negativni a pozitivni obraz, ¢imz vznikne efekt podobny kratkému osviceni fotografického
pozitivu béhem vyvolavani.
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Dlazdice

Filtr Dlazdice rozdéli obraz na fadu dlazdic a vytvori posun mezi vybérem a jeho ptivodni polohou. Miizete nastavit

pocet dlazdic a posunuti v procentech. Také muzete zvolit, jak vyplnit prazdné plochy mezi dlazdicemi: barvou pozadi,
barvou popredi, inverznim obrazem nebo nezménénym obrazem, kdy se dlazdicovd verze obrazu umisti nad origindl
a mezi okraji dlazdic se zobrazi ¢asti ptivodniho obrazu.

Kontury

Filtr Kontury najde pfechody mezi velkymi plochami stejného jasu a tence je obtdhne, ¢imz vznikne podobny efekt
jako na mapé s vrstevnicemi. MuiZete nastavit uroven pro vyhodnoceni barevnych hodnot a ur¢it, zda chcete
obtahnout obrazové body, které jsou pod (Nizsi) nebo nad (Vy$si) touto hodnotou.

Pokud chcete zjistit barevnou hodnotu, kterou chcete obkreslit, pouZijte panel Informace v reZimu Stupné Sedi. Pak
zadejte hodnotu do textového pole Urover.

Vitr

Filtr Vitr umisti do obrazu kratké vodorovné carky, vytvarejici efekt poryvu vétru. MiiZete nastavit silu a smér vétru.

Filtry Textura

Praskliny

Filtr Praskliny namaluje obraz na reliéfni sddrovy povrch a vytvori jemnou sit prasklin, které sleduji kontury obrazu.
Tento filtr pouzijte pro vytvoreni reliéfniho efektu v obrazech, které obsahuji $iroky rozsah barevnych hodnot nebo
hodnot stupnil $edi. Miizete nastavit mezery, hloubku a jas prasklin.

Zrnéni

Filtr Zrnéni ptida do obrazu texturu napodobenim riznych druhii povrchové struktury. Postfik a teckované zrnéni
ma barvu pozadi. Mizete nastavit intenzitu, jas a typ zrnéni.

Mozaikové dlazdice

Filtr Mozaikové dlazdice prekresli obraz, jako by byl vytvoreny z malych stfipkt nebo dlazdicek, a pfidd vypln (maltu)
mezi dlazdicky. (Naopak filtr Seskupeni > Mozaika rozdéli obraz na bloky riizné barevnych obrazovych bodu.) Mizete
nastavit velikost dlazdice, $itku malty nebo maltu zesvétlit.

Slatanina

Filtr Sldtanina rozdéli obraz na ¢tverecky vyplnéné barvou, kterd v dané oblasti obrazu prevlada. Filtr ndhodné
zmensuje a zvétSuje hloubku dlazdic, a tim reprodukuje svétla a stiny. MiZzete nastavit velikost ¢tverce a reliéf.

Mozaikové okno

Filtr Mozaikové okno pfemaluje obraz jako jednobarevné buiiky obtazené barvou popredi. MiiZete nastavit velikost
buriky, tloustku okraje a intenzitu svétla.
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Texturovani

Filtr Texturovani umoznuje napodobit rizné typy textur nebo vybrat soubor, ktery bude pouzit jako textura. Diky
volbam textury obraz vypada, jako by byl namalovan na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo prohlizen
skrz sklenéné bloky.

Filtry Video

Odstranit prokladani

Filtr Odstranit prokladani vyhladi pohyblivé obrazy zachycené z videa odstranénim lichych nebo sudych
prokladanych radka obrazu z videa. Vypusténé radky muzete nahradit bud duplikovanim fadka nebo interpolaci.

NTSC barvy

Filtr NTSC barvy omezi gamut barev na barvy piijatelné pro televizni reprodukci a tim zabrani pretékdni presycenych
barev mezi fadky televizniho obrazu.

Filtry Jiné

Filtry Jiné

Filtry Jiné umoznuji navrhnout vlastni efekt filtru. Pomoci filtru Jiné miizete zménit hodnoty jasu kazdého bodu

v obraze podle preddefinované matematické operace, ktera se nazyva konvoluce. Kazdému obrazovému bodu se
ptifadi novd hodnota na zakladé hodnot sousedicich obrazovych bodu. Vlastni filtry, které vytvorite, mizZete ulozit
a pouzit i pro jiné obrazy Photoshop.

Chcete-li vlastni filtr uloZit nebo znovu pouzit, pouzijte tlac¢itka UloZit a Nacist.

Aplikovani filtru Jiné
1 Na pracovni plose uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2 Z nabidky Filtr zvolte Jiné > Jiny.

3 Klepnéte na prostfedni textové pole, které predstavuje vyhodnocovany obrazovy bod. Zadejte hodnotu, kterou
chcete vyndsobit hodnotu jasu obrazového bodu, v rozsahu od -999 do +999.

4 Vyberte textové pole predstavujici sousedni obrazovy bod. Zadejte hodnotu, kterou chcete vynasobit hodnotu jasu
obrazového bodu na této pozici.

Pokud napriklad chcete vynasobit hodnotu jasu obrazového bodu vpravo od pravé zpracovavaného obrazového bodu
dvéma, zadejte hodnotu 2 do textového pole vpravo od prostfedniho textového pole.

Pozndmbka: Abyste se vyhnuli vytvoteni zcela bilého nebo cerného obrazu, mél by byt soucet hodnot v m¥iZce roven 1.

5 Opakujte kroky 3 a 4 pro véechny obrazové body, které chcete do operace zahrnout. Nemusite vkladat hodnoty do
véech textovych poli.

6 Do pole Méritko vlozte hodnotu, kterou se vydéli soucet hodnot jasu obrazovych bodi zahrnutych do vypoctu.
7 Do pole Posun vlozte hodnotu, ktera se pricte k vysledku po vynasobeni métitkem.

8 Klepnéte na tlacitko OK. Jiny filtr se postupné aplikuje na vSechny obrazové body v obraze.
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Dalsi témata napovédy
,»O filtrech® na strance 196

Horni propust

Filtr Horni propust zachové detaily hran v ur¢eném poloméru v mistech, kde se vyskytuji ostré zmény barev, a potlaci
zbytek obrazu. (Polomér 0,1 obrazového bodu zachova pouze obrazové body hran.) Filtr odstranuje nizkofrekvenéni
slozku obrazu a mé opaény efekt nez filtr Gaussovské rozostieni.

Filtr Horni propust miiZete pouzit k ziskdni cdrové kresby a velkych cernobilych ploch ze skenovanych obrazi.
Provedete to aplikovdanim filtru pred pouZitim ptikazu Filtr > Pfizptisobeni > Prdh nebo prevedenim obrazu na rezim
Bitovd mapa.

Maximum a Minimum

Filtry Maximum a Minimum zkoumaji jednotlivé obrazové body ve vybéru podobné jako filtr Median. Filtry

vy

sousednich obrazovych bodil v uréeném poloméru. Filtr Maximum ma efekt ziiZeni nebo vyseknuti — rozsifi bilé

Iy NN

oblasti a zuZi ¢erné oblasti. Filtr Minimum ma4 efekt rozsifeni — rozsiti cerné oblasti a zuzi bilé oblasti.

Posun

Filtr Posun presune vybér o urcenou vzdalenost doprava nebo dold a ponechd ptivodni pozici vybéru prazdnou. V
zavislosti na velikosti vybéru miiZzete prazdnou plochu vyplnit prithlednym pozadim, okrajovymi obrazovymi body
nebo obrazovymi body z pravého nebo dolniho okraje obrazu.

Filtry zasuvnych modulti

Miizete nainstalovat zasuvné filtry vytvorené ostatnimi softwarovymi vyvojafi. Po nainstalovani se zasuvné filtry
objevi ve spodni ¢asti nabidky Filtr, pokud nebylo vyvojafem nastaveno jiné umisténi.

Pokud mite zdjem o vytvareni zasuvnych moduld, kontaktujte podporu pro vyvojare spolecnosti Adobe Systems.

Diilezité: Pokud mdte potize nebo dotazy tykajici se zasuvného modulu tieti strany, kontaktujte podporu vyrobce
zdsuvného modulu.

Dalsi témata napovédy
,»O filtrech na strance 196

»Aplikovani filtru“ na strance 198

»O zasuvnych modulech na strance 26

Filtr Digimarc

Photoshop Elements automaticky hleda ve vech otevienych obrazech vodoznaky Digimarc®. Pokud se zjisti
vodoznak, zobrazi aplikace symbol copyrightu v titulnim pruhu okna obrazu a tuto informaci zahrne do ¢asti Stav
copyrightu, Copyright a Adresa URL vlastnika dialogového okna Informace o souboru.
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Dalsi témata napovédy
»O filtrech® na strance 196

»Kategorie filtra“ na strance 199

»Aplikovani filtru® na strance 198

Zjistovani filtru Digimarc

1 Zvolte Filtr > Digimarc > Cist vodoznak. Pokud filtr najde vodoznak, v dialogovém okné se zobrazi identifikator
Digimarec, rok copyrightu (pokud je obsazen) a atributy obrazu.

2 Klepnéte na tla¢itko OK. Pokud mate nainstalovany webovy prohlizec, ziskate dalsi informace o vlastnikovi obrazu
klepnutim na Vyhleddni na webu. Tato volba spusti prohlize¢ a zobrazi web Digimarc, kde se objevi kontaktni udaje
daného identifikdtoru Digimarc.
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Kapitola 11: Pti malovani

Malovaci nastroje zméni barvu obrazovych bodt v obrazu. Nastroje $tétec a tuzka funguji jako tradi¢ni kreslici
néstroje, aplikovanim barvy pomoci tahti §tétce. Nastroj prechod, vypln a plechovka barvy aplikuji barvu na velké
plochy. Nastroje jako guma, rozmazani a rozostfeni upravuji stavajici barvy v obraze.

Vyhoda malovani v Adobe® Photoshop® Elements 9 spociva ve volbach, diky kterym muiZete nastavit, jak nastroj
aplikuje nebo upravuje barvu. Barvy muzete aplikovat postupné, s mékkymi okraji, tahy s velkou stopou, s riiznou
dynamikou stopy, s rliznymi volbami prolnuti a se stopami riiznych tvart. Miizete také simulovat postfik pomoci
rozprasovace.

Prehled malovani

O malovacich nastrojich

Pracovni plocha Upravit v aplikaci Photoshop Elements poskytuje rizné nastroje pro pouziti a ipravy barev. Kdyz
vyberete néjaky malovaci néstroj, zobrazi pruh voleb rtizné prednastavené $picky stop a nastaveni pro velikost stopy,
prolnuti barvy, kryti a efekty rozpraovace. MiiZete vytvorit nova prednastaveni stop a uloZit je do knihovny stop.
Muizete vytvorit vlastni stopu a nastaveni pro libovolné malovaci nastroje a nastroje tiprav a spravovat je s pouzitim
Spravce piednastaveni.

Volby stopy v pruhu voleb
A. Rozbalovaci panel Stopa a miniatura stopy B. Rozbalovaci jezdec a textové pole velikosti stopy C. Nabidka Vice

Nistroj $tétec kresli hladké, vyhlazené ¢ary. Mezi dal$i malovaci nastroje patfi nastroj tuzka, ktery vytvari ¢ary

s ostrymi okraji, a nastroj guma, ktery z vrstev maze obrazové body barev. Nastroj plechovka barvy a pfikaz Vyplnit
vyplni oblasti vageho obrazu barvou nebo vzorkem. Nastroj razitko se vzorkem maluje jednim z pfeddefinovanych
vzorku nebo se vzorkem podle vageho navrhu.

Nastroj impresionisticky $tétec méni existujici barvu tim, Ze na ni aplikuje stylizované tahy stopy. Existujici barvy
obrazu také ovliviiuje ndstroj rozmazani, ktery simuluje to, k ¢emu vede rozmazavani mokré barvy prstem.
Nastroj detailni inteligentn{ §tétec vytvori béhem kresleni automaticky vrstvu Gprav. Nezméni vrstvu ptivodniho

obrazu. MuzZete kreslit a ménit nastaveni kolikrat bude zapotfebi, aniz by se zhorsila kvalita ptivodni fotografie. Viz
¢ast ,,Nastaveni barev a tonality pomoci nastroju inteligentni §tétec” na strance 117.
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O barvach popriedi a pozadi

Barvu popredi aplikujete, kdyz malujete pomoci néstroje §tétec nebo tuzka a kdyz plnite vybéry pomoci néstroje
plechovka barvy. Barva, kterou aplikujete na vrstvu pozadi pomoci nastroje guma, se nazyva barva pozadi. Barvu
popredi a pozadi mtiZete vidét a zménit ve dvou prekryvajicich se polich ve spodni ¢asti palety nastrojit. Horni pole je
barva popredi a spodni pole je barva pozadi. Barvu poptedi a pozadi také vyuziva néstroj prechod a nékteré filtry pro
specidlni efekty.

B

Pole barvy poptedi a pozadi v paleté ndstrojii
A. Pole barvy poptedi B. Klepnéte, pokud chcete pouzit vychozi barvy (¢ernou a bilou) C. Klepnéte, pokud chcete prepnout barvy poptedi a
pozadi D. Pole barvy pozadi

Barvu popredi nebo barvu pozadi miiZzete zménit na panelu néstrojii pomoci nastroje Kapatko, panelu Vzornik barev
nebo dialogového okna Vybér barvy.

Dalsi témata napovédy
»Volba barev“ na strance 228

O rezimech prolnuti

Rezimy prolnuti fidi, jak nastroj pro malovani nebo Gpravy ptisobi na obrazové body v obrazu. Pro vizualni pfedstavu
o efektu rezimu prolnuti je vhodné si ho predstavit v souvislosti s témito barvami:

+ Zakladni barva je pivodni barva obrazu.
« Michana barva je barva, ktera se aplikuje nastrojem pro malovani nebo upravy.

+ Vysledna barva je barva, kterd vznikne prolnutim.
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Rezim prolnuti Ndsobit (nahote), reZzim prolnuti Zdvoj (uprostied) a rezim prolnuti Svétlost (dole) aplikované na vrstvu s motskou hvézdici.

Miizete si zvolit kterykoli z nasledujicich rezim prolnuti z nabidky Rezim v pruhu voleb:

Normalni Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodi na vyslednou barvu. Normalni rezim je vychozi. (Normalni
rezim se nazyva Prdh, kdyz pracujete s obrazem v rezimu Bitova mapa nebo Indexovana barva.)

Rozpustit Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodt na vyslednou barvu. Vysledna barva je ale ndhodnym
nahrazenim obrazovych bodi zakladni nebo michanou barvou, v zavislosti na kryti daného obrazového bodu. Tento
rezim se nejlépe hodi pro praci s nastrojem $tétec a velkym $tétcem.

Zezadu Upravuje nebo maluje pouze na prithledné ¢asti vrstvy. Tento rezim funguje pouze u vrstev, které nemaji
zamknutou prithlednost, a pisobi podobné, jako byste malovali na zadni stranu prithledné sklenéné tabule.

Vymazat Upravuje nebo maluje jednotlivé obrazové body tak, ze je zprithledni. Chcete-li pouZit tento rezim, musite
byt na vrstvé, kterd nema zamknutou priihlednost na panelu Vrstvy.

Ztmavit Porovnd barevné informace v jednotlivych kanalech a vybere jako vyslednou barvu tmavsi ze zdkladni a
michané barvy. Obrazové body svétlejsi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michand barva se
nezméni.

Tmavsi barva Porovna soudet hodnot véech kanali pro michanou a zékladni barvu a zobrazi barvu s niz$i hodnotou.
Rezim Tmavsi barva nevytvori tfeti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Ztmavit, protoZe v tomto rezimu se

v

pro vyslednou barvu zvoli niz$i hodnota jednotlivych kanélt ze zékladni a michané barvy.

Nasobit Porovnabarevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi zakladni barvu michanou barvou. Vysledkem
je vzdy tmavsi barva. Kdyz vynasobite libovolnou barvu ¢ernou, vytvotite ¢ernou barvu. Kdyz vynasobite libovolnou
barvu bilou, barva se nezméni. Malujete-li jinou barvou nez ¢ernou nebo bilou, vedou nasledné tahy nastrojem pro
malovéni k postupné tmav$im a tmavs$im barvam. Efekt je podobny vicenasobné malbé fixem pres sebe.

Ztmavit barvy Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a ztmavi zékladni barvu podle michané barvy.
Michéni s bilou necha barvu beze zmény.
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Linearné ztmavit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zmen$enim jasu ztmavi zékladni barvu, aby
odpovidala michané barvé. Michani s bilou nechd barvu beze zmény.

Zesvétlit Porovnd barevné informace v jednotlivych kanalech a vybere jako vyslednou barvu svétlejsi ze zdkladni a
michané barvy. Obrazové body tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlej$i nez michana barva se
nezméni.

Zavoj Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi inverzni hodnotu michané a zakladni barvy.
Vysledkem je vzdy svétlejsi barva. Zavoj s cernou barvou necha barvu beze zmény. Zavoj s bilou barvou vytvori bilou
barvu. Efekt je podobny, jako kdyZ promitéte vice diapozitivil pfes sebe.

Zesvétlit barvy Porovnd barevné informace v jednotlivych kanalech a zesvétli zakladni barvu podle michané barvy.

1o~

Michanim s ¢ernou nevznika zadnéa zména.

Linearné zesvétlit (Pfidat) Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a zvyS$enim jasu zesvétli zakladni
barvu, aby odpovidala michané barvé. Michanim s cernou nevznika zadnd zména.

Ny

barva Porovna soucet hodnot véech kanald pro michanou a zékladni barvu a zobrazi barvu s vy$si hodnotou.

Svétlejsi
Nevytvori treti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Zesvétlit, protoze v tomto rezimu se pro vyslednou barvu
zvoli vy$$i hodnota jednotlivych kanald ze zakladni a michané barvy.

Piekryt Nasobi nebo zdvojem zméni barvy v zavislosti na zdkladni barvé. Vzorky nebo barvy prekryji existujici
obrazové body, pri¢emz se zachovaji svétla a stiny zakladni barvy. Zakladni barva se smicha s michanou barvou tak,
aby odpovidala svétlosti nebo tmavosti ptivodni barvy.

Mékké svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy v zavislosti na michané barvé. Efekt je podobny osvétleni obrazu
rozptylenym svétlem. Pokud je michand barva svétlejsi nez 50% $edd, obraz se zesvétli. Pokud je michand barva tmavsi
nez 50% Sed4, obraz se ztmavi. Pfi malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejsi plocha, ale
ne zcela ¢erna nebo bild.

Tvrdé svétlo Nasobi nebo zavojem zméni barvy podle michané barvy. Efekt je podobny osvétleni obrazu ostrym
bodovym svétlem. Pokud je michana barva svétlejsi nez 50% $eda, obraz se zesvétli. To se hodi pro pridavani svétel do
obrazu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50% $eda, obraz se ztmavi. To se hodi pro priddvani stinti do obrazu. Pii
malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne ¢ista cernd nebo bila.

Jasné svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zvétseni nebo zmenseni kontrastu v zavislosti na michané barvé.
Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Sedd, obraz se zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je
michand barva tmavsi nez 50 % $eda, obraz se ztmavi zvétSenim kontrastu.

Linearni svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zmenseni nebo zvétseni jasu v zavislosti na michané barvé. Pokud
je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Sedd, obraz se zesvétli pomoci zvétSeni jasu. Pokud je michana
barva tmavsi nez 50 % Sedd, obraz se ztmavi pomoci zmenSenf jasu.

Bodové svétlo Nahrazuje barvy v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez
50 % $eda, obrazové body tmavsi nez michand barva se nahradi a obrazové body svétlej$i nez michand barva se
nezméni. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % $edd, obrazové body svétlejs$i nez michana barva se nahradi

a obrazové body tmavsi nez michand barva se nezméni. Tento rezim se hodi pro priddvani specidlnich efektti do
obrazu.

Tvrdé michani Redukuje barvy na bilou, ¢ernou, ¢ervenou, zelenou, modrou, Zlutou, azurovou a purpurovou - podle
zakladni barvy a michané barvy.

Rozdil Porovnd barevné informace v jednotlivych kandlech a ode¢te bud michanou barvu od zakladni barvy nebo
zdkladni barvu od michané barvy, podle toho, kterd ma vys$si hodnotu jasu. Michéni s bilou invertuje hodnoty zékladni
barvy; michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Vylou¢it Vytvori podobny efekt jako rezim Rozdil, ale méné kontrastni. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni
barvy. Michanim s ¢ernou nevznikd zadnd zména.
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Odstin Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zakladni barvy a s odstinem michané barvy.

Sytost Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a odstinem zékladni barvy a se sytosti michané barvy. Malovani s timto
rezimem v oblasti s nulovou sytosti (neutralni $eda oblast) nezptisobi Zddné zmény.

Barva Vytvari vyslednou barvu se svétlosti zakladni barvy a s odstinem a sytosti michané barvy. Zachovaji se tim
urovné $edi v obraze. Tento rezim je vhodny pro kolorovani ¢ernobilych obrazii a ténovani barevnych obrazi.

Pouzivdni reZimu prolnuti barvy ke zméné barvy kosile

Svétlost Vytvarivyslednou barvus odstinem a sytosti zdkladni barvy a se svétlosti michané barvy. Tento rezim vytvari
opacny efekt nez rezim Barva.

Bezpecné webové barvy

Bezpecnych webovych barev je 216 a jedna se o barvy, které pouzivaji prohlizece na platformach Windows i Mac OS.
Budete-li pracovat vyhradné s témito barvami, zajistite, aby se barvy v kresb¢, kterou pripravite pro web, zobrazily ve
webovém prohlizeci presné.

Bezpecné webové barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe miizete poznat pomoci nékteré z nasledujicich metod:

+ V dialogovém okné Vybér barvy vyberte Pouze webové barvy v levém spodnim rohu a potom zvolte libovolnou
barvu v dialogovém okné Vybér barvy. Kdy?z je tato volba vybrana, kazdd barva, kterou zvolite, je bezpe¢na webova
barva.

+ Vyberte barvu v dialogovém okné Vybér barvy. Pokud zvolite barvu, kterd neni webovou bezpe¢nou barvou, v
horni &asti okna Vybér barvy u barevného obdélniku se zobrazi vystrazna kostka @ . Klepnutim na vystraznou
kostku vyberte nejblizsi bezpe¢nou webovou barvu. (Pokud se vystrazna kostka neobjevi, je zvolena barva bezpe¢na
webova barva.)

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Vzornik barev® na strance 229
»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe“ na strance 230

»O rozkladu“ na strance 289
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Volba barev

Vybér barvy pomoci nastroje kapatko

Néstroj kapatko usnadnuje kopirovani barvy a neni nutné vybrat vzorek. Nastroj zkopiruje barvu neboli odebere
vzorek barvy z urcité oblasti na vasi fotografii, aby bylo mozné nastavit novou barvu popredi nebo pozadi. Vzorek
miuzete odebrat z aktivniho obrazu, z jiného otevieného obrazu nebo z pracovni plochy vaseho pocitace.

Pokud chcete, aby tato barva byla k dispozici stale, muZzete vzorek barvy pridat do panelu Vzornik barev. Miizete také
zadat velikost oblasti, kterou nastroj kapatko vzorkuje. Napriklad miizete nastavit kapatko tak, aby odebralo vzorek
pramérnych hodnot barev v oblasti 5 x 5 nebo 3 x 3 obrazovych bodu pod ukazatelem.

Vybér barvy popredi pomoci ndstroje kapdtko.
A. Bodovy vzorek B. Vzorek Priimér5 x5

1 Na panelu nastrojii pracovni plochy Upravit vyberte néstroj Kapatko .#.
2 (Volitelné) Chcete-li zménit velikost vzorku pro kapatko, zvolte volbu z nabidky Velikost vzorku v pruhu voleb:
« Vzorek Bod, chcete-li ziskat pfesnou hodnotu obrazového bodu, na ktery klepnete.

+ Primér 3 x 3 nebo Priimér 5 x 5, chcete-li ziskat primérnou hodnotu ze zadaného poc¢tu obrazovych bodt v ramci
oblasti, na kterou klepnete.

3 Vyberte barvu jednim z nasledujicich zpusobt:

+ Chcete-li vybrat novou barvu popredi z obrazu, klepnéte na pozadovanou barvu ve vasem obrazu. Chcete-li vybrat
barvu, ktera je zobrazena na jiném misté vasi obrazovky, klepnéte uvnitf vaseho obrazu a tdhnéte z ného pryc.

+ Chcete-li vybrat novou barvu pozadi z obrazu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na pozadovanou barvu.
Kdyz klepnete a potahnete nastroj kapatko, pole barvy popredi se zméni.
4 Novou barvu vyberte uvolnénim tlacitka mysi.

Pozndmka: Na ndstroj kapdtko miiZete docasné prepnout, kdyz pouZivite vétsinu malovacich ndstrojil, coZ vam umozni
rychle ménit barvy, aniz by bylo nutné vybrat jiny ndstroj. Staci podrzet kldvesu Alt. Po vybéru barvy kldvesu Alt
uvolnéte.

Dalsi témata napovédy
,»O barvach popredi a pozadi® na strance 224

Vybér barvy z palety nastroji
% Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Chcete-li nastavit pole poptedi a pozadi na ¢ernou a bilou, klepnéte na ikonu Vychozi barvy .

«  Chcete-li barvy v téchto polich piepnout, klepnéte na ikonu Pfepnout barvy ¥3.
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« Chcete-li zménit barvu popredi, klepnéte na horni pole barev v paleté nastroji a pak zvolte barvu z dialogového
okna pro vybér barvy.

+ Chcete-li zménit barvu pozadi, klepnéte na spodni pole barev v paleté nastrojii a pak zvolte barvu v dialogovém
okné pro vybér barvy.

Dalsi témata napovédy
»0O barvach popredi a pozadi“ na strance 224

Pouzivani panelu Vzornik barev

Panel Vzornik barev (Okna > Vzornik barev) je vhodnym mistem k uklddéni barev, které ve svych obrazech pouzivate
Casto. Barvu popredi nebo pozadi miizete vybrat klepnutim na vzorek barvy na panelu Vzornik barev. Pfidavanim
nebo odstranovanim barev mizete vytvorit vlastni knihovnu vzorki, ulozit knihovnu vzorku a znovu je nacist, pokud
byste je chtéli pouzit u jiného obrazu. Vybérem volby z nabidky Vice muizete zménit zpiisob, jak se miniatury zobrazuji
v panelu Vzornik barev.

I kdyz na panel Vzornik barev mizete pridat velké mnozstvi barev, méli byste za ucelem vylepseni vykonu spravovat
velikost a organizaci panelu. Vytvareni knihoven vam mtize pomoci seskupovat souvisejici nebo specialni vzorky a
spravovat velikost panelu.

Rizné knihovny vzork naleznete ve slozce Photoshop Elements\9.0\Presets\Color Swatches. Kdyz vytvarite vlastni
knihovny a ukladate je do slozky Color Swatches, jsou automaticky zobrazeny v rozbalovaci nabidce knihoven panelu.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani Spravce prednastaveni® na strance 251

Vybér barvy pomoci panelu Vzornik barev

1 Pokud na pracovni plose dosud neni otevien panel Vzornik barev, klepnéte na polozku Okna > Vzornik barev.
2 (Volitelné) Vyberte nazev knihovny vzorki z nabidky Vzorky v levém hornim rohu panelu.

3 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Chcete-li vybrat barvu popredi, klepnéte na panelu na nékterou barvu.

+ Chcete-li vybrat barvu pozadi, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na barvu na
panelu.

Pfidani barvy do panelu Vzornik barev

Pokud chcete nékterou barvu pouzivat ¢asto, miizete tuto barvu na panelu Vzornik barev ulozit jako vzorek. Ulozené
vzorky jsou na panelu ptidany do knihovny barev. Pokud chcete vlastni vzorky natrvalo uloZit, musite ulozit celou
knihovnu.

1 Nastavte barvu poptedi v paleté nastrojil na barvu, kterou chcete pridat.
2 Na panelu Vzornik barev provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Klepnéte ve spodni ¢sti panelu na tla¢itko Novy vzorek @l . Vzorek barvy se pfidé a automaticky se pojmenuje
Poli¢ko barvy 1.

+ Vyberte z nabidky Vice moznost Nové policko.

« Umistéte ukazatel nad prazdné misto ve spodnim rddku panelu Vzornik barev (ukazatel se zméni na plechovku
barvy) a klepnutim ptidejte vybranou barvu.
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Vybér barvy pomoci kapdtka a jeji ptidani jako nového vzorku

3 Zadejte ndzev nové barvy a klepnéte na OK.

4 Pokud jste vyzvani, abyste ulozili knihovnu vzork, zadejte novy nazev v dialogovém okné Ulozit a klepnéte na
Ulozit.

Ulozeni a pouzivani vlastnich knihoven vzorku
% Na panelu Vzornik barev provedte néktery z nasledujicich tkond:

+ Chcete-li ulozit knihovnu vzorkd, vyberte z nabidky Vice moznost Ulozit vzorky barev. Chcete-li, aby se sada
zobrazila v rozbalovaci nabidce knihoven vzorkd panelu, uloZte soubor do slozky Photoshop
Elements\9.0\Presets\Color Swatches.

Pozndmbka: Chcete-li novou sadu vzorkii vidét v nabidce, musite aplikaci Photoshop Elements restartovat.
+ Chcete-li knihovnu vzorki vybrat a nadist, vyberte na panelu z nabidky Vice moznost Nacist vzorky barev.

+ Chcete-li sou¢asnou knihovnu vzorki nahradit jinou knihovnou, vyberte na panelu z nabidky Vice moznost
Nahradit vzorky barev a vyberte knihovnu.

Obnoveni knihovny vzorki na vychozi vzorky barev
1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a v rozbalovaci nabidce na panelu Vzornik barev vyberte knihovnu vzorniku.

2 Vyberte na panelu Vzornik barev z nabidky Vice moznost Spravce prednastaveni.
3 V dialogovém okné Spravce prednastaveni zvolte Vzornik z nabidky Typ prednastaveni.

4 Z nabidky Vice zvolte Obnovit vzorky a klepnéte na Hotovo.

Odstranéni barvy z panelu Vzornik barev

1 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Pretahnéte vzorek barvy na tla¢itko kose na panelu a klepnutim na tla¢itko OK odstranéni potvrdte.

« Stisknutim klavesy Alt zménte ukazatel na ikonu niizek a klepnéte na nékterou barvu na panelu Vzornik barev.
2 Pokud jste vyzvani, abyste ulozili knihovnu, zadejte nazev v dialogovém okné Ulozit a klepnéte na Ulozit.

Pozndmka: Chcete-li natrvalo vymazat vzorky, které odstranite, musite znovu uloZit knihovnu, kterd je obsahovala.

Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe

Dialogové okno Vybér barvy Adobe muzete pouzit, chcete-li vybrat barvu popredi nebo pozadi tak, Ze zvolite z
barevného spektra nebo definujete barvy numericky. Kromé toho muzete vybrat barvy na zakladé barevnych modela
HSB nebo RGB nebo zvolit jen bezpe¢né webové barvy.
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® Dalii informace o

souEasngd

Pouze wel

E F G H
Vybér barvy Adobe.

A. Pfizpiisobend barva B. Pivodni barva C. Hodnoty barvy HSB D. Hodnoty barvy RGB E. Zobrazi pouze webové barvy F. Pole barvy
G. Jezdec barev H. Sestndctkovd hodnota barvy

1 Chcete-li zobrazit dialogové okno Vybér barvy, klepnéte na pole barev poptedi a pozadi v paleté nastrojtL.

2 Klepnéte uvnitt barevného pole. Kdyz klepnete do barevného pole, umisténi barvy v poli oznaéi kruhova znacka a
numerické hodnoty se zméni podle nové barvy.

3 Premisténi na jinou barvu muiZete provést pretazenim bilych trojihelnikii podél jezdce.
4 Nebo chcete-li zadat ¢islo, provedte libovolny z nésledujicich tukont:

+ Do textového pole pod hodnotami RGB zadejte $estnictkovou hodnotu vasi barvy. (Sestndctkové hodnoty barev
Casto pouzivaji tviirci webil.)
+ Vpripadé RGB barvy vyberte radiové tlacitko a zadejte komponentni hodnoty od 0 do 255 (0 znamena zadné svétlo

a 255 znamena nejsvétlejsi svétlo).

+ Vpripadé HSB barvy vyberte radiové tla¢itko a zadejte procentudlni hodnoty sytosti a jasu; zadejte odstin jako thel
od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi na barevném kole.

5 Barevna kostka vpravo od posuvniku barev zobrazuje novou barvu ve své horni ¢asti. Pivodni barva se objevi ve
spodni ¢asti kostky.

6 Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li za¢it malovat novou barvou.

Pozndmka: Barvy miizete vybrat s pouZitim zabudovaného systémového vybéru barev nebo s pouZitim vybéru barev
zdsuvného modulu. Zvolte Upravy > Pfedvolby > Veobecné a zvolte vybér barvy.

Malovaci nastroje

Pouziti nastroje stétec

Nastroj $tétec 4 vytvari mékké a tvrdé tahy barvy. MiZete to vyuzit k simulaci technik rozpragovace. (Pokud jej
nevidite v paleté nastrojd, vyberte bud Impresionisticky $tétec &, nebo néstroj nahrazeni barvy & a pak klepnéte na
ikonu nastroje $tétec v pruhu voleb.)

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a nastavenim barvy poptedi vyberte barvu pro malovani.
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2 Vyberte nastroj §tétec v paleté nastrojii.
3 Podle potteby zadejte volby pro nastroj $tétec v pruhu voleb a pak tahnutim malujte uvnitf obrazu.

Chcete-li nakreslit rovnou Cdru, klepnéte na pocdtecni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje Stétec:

Stopy $tétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost SlouZi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod
tahem barvy prosvitaly. Pretdhnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Rozprasova¢ // Umoziiuje moZznosti rozprasovace. Tato volba aplikuje v obraze postupné piechody tont a tim
napodobuje efekt tradi¢nich rozprasovaci barev.

Volby tabletu stétce ™ Slouzik nastaveni voleb, které miZete uréovat pomoci pisitka, pokud misto mysi pouzivate
kreslici tablet citlivy na tlak.

Vice voleb 4’ Slouzi k nastaveni dalsich voleb stopy.

Dalsi témata napovédy

,»O rezimech prolnuti“ na strance 224

,O barvéch popredi a pozadi® na strdnce 224

»O volbach stopy“ na strance 238

»Pridani nové stopy do knihovny stop“ na strance 240

»Nastaveni podpory pro tablet citlivy na tlak“ na strance 241

Pouziti nastroje tuzka

Nastroj tuzka . vytvéfi od ruky &ary s ostrymi okraji.

1 Piejdéte na pracovni plochu Gprav a nastavenim barvy popredi vyberte barvu pro malovani.

2 Vyberte néstroj tuzka v paleté néstrojt. (Néstroj tuzka je uloZen s nastrojem $tétec 4" .)

3 Podle potfeby nastavte volby pro nastroj tuzka v pruhu voleb a pak tdhnutim malujte uvnitt obrazu.

Chcete-li nakreslit rovnou Cdru, klepnéte na pocdtecni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje tuzka:

Stopy stétce Nastavi $picku stopy stétce. Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.
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Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod
tahem barvy prosvitaly. Pretahnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Automaticky mazat Pokud za¢nete kreslit a pfetidhnete pres oblast, ktera neobsahuje barvu popiedi, nastroj maluje
barvou poprtedi. To znamend, Ze pokud za¢neme jinou barvou nez barvou popredi, maluje pouze barvu popredi. Kdyz
klepnete a zacnete malovat pres oblasti obsahujici barvu popredi, tuzka maluje barvou pozadi.

Dalsi témata napovédy
»O rezimech prolnuti“ na strance 224
»O barvach popredi a pozadi“ na strance 224

»O malovacich nastrojich® na strance 223

»O volbach stopy* na strance 238

Pouziti nastroje impresionisticky stétec

Néstroj impresionisticky $tétec zméni existujici barvy a detaily ve vasem obrazu tak, ze vase fotografie vypada, jako by
byla namalovana stylizovanymi tahy $tétce. Experimentovanim s riznymi volbami stylu, velikosti a tolerance miiZete
simulovat textury, které jsou spojované s malovanim rtiznymi uméleckymi styly.

1 Na panelu néstrojii pracovni plochy Upravit vyberte néstroj Impresionisticky $tétec . (Pokud jej na panelu
néstroji nevidite, klepnéte pravym tla¢itkem na nastroj Stétec 4 nebo néstroj Nahrazeni barvy & a poté vyberte
nastroj Impresionisticky $tétec na panelu nastroju.)

2 Podle potieby nastavte volby v pruhu voleb a pak tahnutim malujte uvnitf obrazu.

Pivodni fotografie (vlevo) a po pouZiti ndstroje impresionisticky Stétec (vpravo)

Zadat muiZete libovolné z nésledujicich voleb:

Stopy stétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. Dalsi informace najdete
v &sti ,,O rezimech prolnuti“ na strance 224.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod
tahem barvy prosvitaly. Pretahnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.
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Vice voleb Styl md vliv na tvar tahu stopy. Oblast urcuje velikost tahu stopy. Vétsi hodnoty oblasti také zvysi pocet
taht. Tolerance urcuje, jak podobné musi byt sousedici obrazové body, pokud jde o barevnou hodnotu, nez je ovlivni
tah stopy.

Dalsi témata napovédy
»O volbach stopy“ na strance 238

Pouziti nastroje rozmazani

Nastroj rozmazani simuluje to, k ¢emu vede rozmazavani mokré barvy prstem. Néstroj nabere barvu na za¢atku tahu
a tlaci ji ve sméru, kterym tdhnete. Rozmazat mtiZete barvy existujici ve vasem obraze nebo na ném rozettit barvu

popredi.

Pivodni obraz (vlevo) a po rozmazdni ¢dsti fotografie (vpravo)

-_

Na panelu néstrojti pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Rozmazani ¥ . (Pokud jej nevidite v paleté ndstrojti,
vyberte bud nastroj rozostfeni & , nebo nastroj zostfeni 4 a pak klepnéte na ikonu ndstroje rozmazani v pruhu
voleb.)

2 Nastavte volby v pruhu voleb a pak tdhnutim uvnitf obrazu rozmazavejte barvu.

Q Chcete-li pti taZeni s ndstrojem Rozmazdni docasné pouZit volbu Malovdni prstem, stisknéte klavesu Alt.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje rozmazant:

Stopy $tétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. Dal$i informace najdete
v &asti ,,O rezimech prolnuti“ na strance 224.

Sila Slouzi k nastaveni mnozstvi efektu rozmazani.

Vzorkovat viechny vrstvy Rozmaze pomoci barvy ze vSech viditelnych vrstev. Pokud tato volba neni vybrana, nastroj
rozmazani pouzije barvy pouze z aktivni vrstvy.

Malovani prstem Rozetfe barvu popredi na za¢atku kazdého tahu. Pokud tato volba neni vybrana, nastroj rozmazani
pouzije na za¢atku kazdého tahu barvu pod kurzorem.
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Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

,»O volbach stopy* na strance 238

Pouziti nastroje guma
Nastroj guma méni obrazové body v obrazu, kdyz pres né tahnete. Pokud pracujete ve vrstvé pozadi nebo ve vrstvé se

zapnutou volbou Zamknout prithlednost, zméni se vymazané obrazové body na barvu pozadi; jinak se obrazové body
stanou prithledné. Prithledné obrazové body jsou oznac¢eny mfizkou prihlednosti.

1 Vyberte z palety nastrojt nistroj guma &7 . (Pokud jej nevidite v paleté nastrojd, vyberte bud néstroj mazani
pozadi #, nebo nastroj kouzelna guma %7 a pak klepnéte na ikonu nastroje guma v pruhu voleb.)

2 Podle potieby nastavte volby v pruhu voleb a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.

Zadat muiZete libovolné z nésledujicich voleb nastroje guma:

Stopy stétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Rezim $tétec maze pomoci charakteristik nastroje Stétec, takze mutiZzete provést vymazani s mékkymi okraji.
Rezim tuzka provede vymazani s ostrymi okraji jako tuzka. Rezim blok pouziva jako gumu ¢tverec s ostrymi okraji o
velikosti 16 obrazovych bodt.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, Ze se docili iplné prihlednosti, a na

M X7

pozadi tak, Ze se docili barvy pozadi. Niz$i kryti vymaze obrazové body do ¢aste¢né prihlednosti na vrstvé a zamaluje
¢aste¢né barvou pozadi na pozadi. (Pokud v pruhu voleb vyberete rezim Blok, volba Kryti neni k dispozici.)

Dalsi témata napovédy

,»O rezimech prolnuti“ na strance 224

»O volbach stopy“ na strance 238

Pouziti nastroje kouzelna guma

Kdy?z tahnete uvnitt fotografie, méni nastroj kouzelnd guma vSechny podobné obrazové body. Pokud pracujete ve
vrstvé se zapnutou volbou Zamknout prithlednost, obrazové body se zméni na barvu pozadi; jinak se obrazové body
nahradi prihlednou plochou. Miizete zvolit, zda chcete mazat pouze sousedici body nebo vsechny podobné obrazové
body v platné vrstvé.
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?a

Pivodni obraz (vlevo) a po vymazdni mrakii (vpravo)

1 V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici oblasti, které chcete vymazat.

Pozndmka: Pokud vyberete Pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyz pouZijete ndstroj kouzelnd guma.

2V paleté ndstrojii vyberte ndstroj kouzelnd guma %7 . (Pokud jej nevidite v paleté ndstrojii, vyberte bud néstroj
guma &/, nebo néstroj mazéni pozadi # a pak klepnéte na ikonu néstroje kouzelnd guma v pruhu voleb.)

3 Podle potieby nastavte volby v pruhu voleb a pak klepnéte na oblast vrstvy, kterou chcete vymazat.
Zadat muiZete libovolné z nésledujicich voleb nastroje kouzelnd guma:

Tolerance Definuje rozsah barev, které budou vymazany. S nizkou toleranci se vymaZzou obrazové body v rozsahu
barevnych hodnot, které jsou velmi podobné obrazovému bodu, na ktery klepnete. S vyssi toleranci se vymazou
obrazové body v $ir§im rozsahu.

Vyhlazeni Vyhladi okraje oblasti, kterou vymazete, takze okraj vypada pfirozenéji.

Sousedici Vymaze pouze obrazové body sousedici s tim obrazovym bodem, na ktery klepnete. Pokud chcete vymazat
vsechny podobné obrazové body v obrazu, zruste zaskrtnuti této volby.

Vzorkovat viechny vrstvy Vzorkuje vymazanou barvu pomoci kombinovanych dat ze vsech viditelnych vrstev. Pokud
chcete vymazat pouze obrazové body aktivni vrstvé, zruste zaskrtnuti této volby.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, Ze se docili uplné pruhlednosti, a na
zamdené vrstvé tak, Ze se docili barvy pozadi. Niz$i kryti vymaze obrazové body do ¢aste¢né prihlednosti na vrstvé a
zamaluje ¢4ste¢né barvou pozadi na zamcené vrstvé.

Dalsi témata napovédy

e

»O rezimech prolnuti“ na strance 224
»O volbach stopy* na strance 238
»O panelu Vrstvy® na strance 57

7¢c

»Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni® na strance 102
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Pouziti nastroje mazani pozadi

Ndstroj mazani pozadi zméni barevné obrazové body na prithledné obrazové body, abyste mohli snadno odstranit
objekt z pozadi. S opatrnosti miizete zachovat okraje objektu na poptedi a eliminovat obrazové body olemovéni na
pozadi.

vy

Ukazatel nastroju je kruh se zamérovacim kfizem oznacujici aktivni bod nastroje &&. Kdy?Z ukazatelem tahnete,
vymazou se obrazové body uvnitf kruhu, které maji podobnou hodnotu barvy. Pokud kruh prekryva objekt na
popredi, ktery neobsahuje obrazové body podobné obrazovému bodu v aktivnim bodu, objekt na poptedi vymazan

nebude.

Vymazdni rusivého pozadi. Pozadi miiZete nahradit jinym pozadim pomoci ndstroje klonovaci razitko nebo priddnim jiné vrstvy.

1 V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici oblasti, které chcete vymazat.

Pozndmka: Pokud vyberete pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyz pouZijete ndstroj mazdni pozadi.

2 Vyberte néstroj mazani pozadi 7. (Pokud jej nevidite v paleté néstroji, vyberte bud nastroj guma &, nebo
néstroj kouzelna guma % a pak klepnéte na ikonu nastroje mazani pozadi v pruhu voleb.)

3 Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat. Aktivni bod néstroje
udrzujte stranou od oblasti, které nechcete vymazat.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje mazani pozadi:

Vybér pfednastavenych stop Stétcii Nastavuje prednastaveni stop, jako jsou velikost, primér, tvrdost a mezery.
Pretahnéte rozbalovaci jezdce Velikost nebo zadejte hodnoty do textovych poli.

Omezeni Zvolte Sousedici, chcete-li vymazat oblasti, které obsahuji barvu aktivniho bodu a jsou vzajemné propojeny.
Nesousedici vymaze obrazové body uvnitt kruhu, které jsou podobné barvé aktivniho bodu.

Tolerance Definuje, jak podobny musi byt obrazovy bod barvé aktivniho bodu, aby na ného mél nastroj vliv. S nizkou
hodnotou tolerance se mazani omezi na oblasti, které jsou velmi podobné barvé aktivniho bodu. S vyssi toleranci se
vymaze $ir$i rozsah barev.

Dalsi témata napovédy
»O volbach stopy“ na strance 238
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Nastaveni stop

O volbach stopy

Mizete simulovat skute¢né tahy stopou tak, ze nastavite hodnoty, podle kterych tahy néstroje $tétce odeznivaji.
Mizete urit, které volby se dynamicky méni v priabéhu tahu stopou, napiiklad rozptyl, velikost a barva. Miniatura
stopy v pruhu voleb odrazi zmény stopy, kdyz upravite volby dynamiky stopy.

Volby dynamiky stopy nastavite tak, Ze vyberete nastroj §tétec a potom vyberete z nasledujicich voleb z nabidky Vice
voleb v pruhu voleb.

Mezery Urcuje vzdalenost mezi jednotlivymi otisky stopy v tahu. Zadejte hodnotu mezer v procentech z priméru
stopy nebo pretahnéte jezdec. (Miniatura stopy v pruhu voleb se dynamicky méni tak, aby odrazela vase tpravy
mezer.)

Zvétseni hodnoty Mezery zpiisobi mezery v tahu Stétcem.

Odeznit Slouzi k nastaveni poctu krokil, dokud tok barvy tplné neodezni. Zatimco nizka hodnota zpusobi, Ze tah
barvy odezni velmi rychle, nulova hodnota Zadny efekt odeznéni nema. Kazdy krok se rovna jednomu otisku $picky
stopy. Mozné hodnoty jsou v rozsahu od 0 do 9999. Napriklad zadanim hodnoty 10 dojde k odeznéni v deseti krocich.

Y7

U malych stop je praktické nastavit hodnotu 25 nebo vyssi. Pokud tahy odeznivaji pfilis rychle, zvyste hodnotu.

)

Odeznit s nastavenymi hodnotami 40, 60 a 80 krokii

Kolisani odstinu Slouzi k nastaveni rychlosti, pfi které se barva tahu prepina mezi barvami popredi a pozadi. Vyssi
hodnoty zpusobi ¢astéj$i prepinani mezi témito dvéma barvami nez niz$i hodnoty. (Chcete-li nastavit barvy pouzivané
volbou kolisani barvy, viz ¢ast ,,O barvach popredi a pozadi® na strance 224.)

Tah barvy s kolisdnim barvy a bez kolisini
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Tvrdost Urcuje velikost tvrdého stfedu stopy. Zadejte hodnotu v procentech z priiméru stopy nebo pretahnéte jezdec.

Tahy stopami s riiznymi hodnotami tvrdosti

Rozptyl Rozptyl stopy urcuje, jak jsou v tahu distribuovany otisky stopy. Nizka hodnota vytvoii hustsi tah s men$im
rozptylem barvy a vys$si hodnoty zvysuji oblast rozptylu.

Tah stopy s nizkou a vysokou hodnotou rozptylu

Uhel Uréuje thel, o ktery je hlavni osa eliptické stopy odsazena od vodorovného sméru. Napiste hodnotu ve stupnich
nebo potahnéte Sipku ikony uhlu, abyste oznacili pozadovany uhel.

Y= || =

Naklonéné stopy vytvdreji jakoby vyrytou stopu

Zaobleni Urcuje pomér mezi kratkou a dlouhou osou stopy. Zadejte procentudlni hodnotu nebo pretahnéte tecku v
ikoné uhlu od $ipky nebo k ni. Hodnota 100 % znamend kruhovou stopu, hodnota 0 % ¢arovou stopu, mezilehlé
hodnoty oznacuji eliptické stopy.

f
\s:"m

)

Uprava zaobleni md vliv na tvar 3picky stopy.

Dalsi témata napovédy

,»O rezimech prolnuti® na strdnce 224
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Piidani nové stopy do knihovny stop
1 Vyberte nastroj Stétec 4 .

2 Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, aby se v pruhu voleb zobrazil rozbalovaci panel; vyberte kategorii z
rozbalovaci nabidky Stopy a poté v seznamu stop vyberte stopu, kterou chcete upravit.

3 Puvodni stopu upravte pomoci pruhu voleb.
4 Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, aby se zobrazila nabidka panelu, a poté vyberte moznost Ulozit stopu.
5 Zadejte nazev do dialogového okna Nazev stopy a klepnéte na tlacitko OK.

Nova stopa je vybrana v pruhu voleb a pridana do spodni ¢asti rozbalovaciho panelu stop.

Odstranéni stopy

1 Vyberte nastroj Stétec o .

2 Klepnéte na $ipku vedle vzorku stopy, aby se v pruhu voleb zobrazil rozbalovaci panel stop.

3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

« Stisknutim klavesy Alt zménte ukazatel na nizky a pak klepnéte na stopu, kterou chcete odstranit.
 Vrozbalovacim panelu vyberte stopu a z nabidky panelu vyberte moznost Odstranit stopu.

+ Z nabidky panelu vyberte polozku Spravce prednastaveni, ze seznamu Typ prednastaveni vyberte polozku Stopy,
ze seznamu v dialogovém okné vyberte stopu a klepnéte na tla¢itko Odstranit.

Vytvoreni vlastniho tvaru stopy z obrazu

Vlastni stopu muiZete vytvorit tak, ze ve fotografii vyberete urc¢itou oblast. Stopa pouZije verzi tohoto vybéru ve
stupnich Sedi, aby se barva popredi aplikovala na vas obraz. Naptiklad mizete vybrat list a pak malovat s vyuzitim
nékteré z podzimnich barev. Novy tvar stopy muzete také nakreslit pomoci néstroje $tétec. MtiZete vytvorit vlastni tvar
stopy bud z celé vrstvy, nebo z vybéru. Vlastni tvar stopy muiize mit rozméry az 2500 x 2500 obrazovych bodi.
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Vytvoreni viastni stopy psa. Pfi malovdni s touto stopou malujete psy.

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
+ Chcete-li jako vlastni stopu pouzit ¢ast obrazu, vyberte ¢ast obrazu.
+ Chcete-li jako vlastni stopu pouzit celou vrstvu, odznacte vse.

Chcete-li nakreslit tvar stopy a vybrat ji, pouzijte malovaci néstroje. MiiZete pouzit tahy s ostrymi nebo mékkymi okraji
nebo ménit kryti taht, abyste dosahli efektti s mékkymi okraji.

2 Zvolte Upravy > Definovat stopu nebo Upravy > Definovat stopu z vybéru.

3 Stopu pojmenujte a klepnéte na OK.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani Spravce prednastaveni® na strance 251

Nastaveni podpory pro tablet citlivy na tlak

Photoshop Elements je kompatibilni s vétsinou digitalnich tabletii citlivych na tlak, jako jsou napriklad tablety
Wacom?®. Kdyz pro tablet nainstalujete softwarovy ovladaci panel, muzete ménit vlastnosti nastroje $tétec na zakladé
zvolenych voleb tabletu a na zakladé tlaku, ktery vynaloZite pisatkem.

% Piejdéte na pracovni plochu tiprav, na panelu nastroji vyberte nastroj Stétec a potom nastavte volby tabletu
v pruhu voleb, které chcete ovladat ptitlakem pera.
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Vypiné a tahy

Pouziti nastroje plechovka barvy

Néstroj plechovka barvy @ vyplni oblast, ktera ma podobné hodnoty barvy jako bod, na ktery klepnete. Vyplnit
muzete oblast s barvou popredi nebo vzorkem.

1 Na pracovni plose uprav vyberte barvu popredi.
2 Vyberte nastroj plechovka barvy v paleté nastrojtL.
3 Podle potieby nastavte volby v pruhu voleb a pak klepnéte na ¢ast obrazu, kterou chcete vyplnit.

Pokud ve vrstvé nechcete vyplnit prithledné oblasti, miiZete prithlednost vrstvy zamknout na panelu Vrstvy.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje plechovka barvy:
Vzorek Slouzi k nastaveni vzorku, ktery se pouzije k vyplnéni.
Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod
tahem barvy prosvitaly. Pretdhnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Tolerance Definuje, jak podobna musi byt barva vyplnénych obrazovych bodi. Pfi nastaveni nizké tolerance se
vyplnuji obrazové body, které maji hodnoty barvy velice blizké obrazovému bodu, na ktery klepnete. S vyssi toleranci
se vyplni obrazové body, které maji $irsi rozsah barev.

Vyhlazeni Vyhladi okraje vyplnéného vybéru.

Sousedici Vyplni podobné vybarvené obrazové body, které jsou vedle sebe. Odznacte tuto moznost, chcete-li vyplnit
vSechny podobné obrazové body v obrazu, véetné téch, které se nedotykaji. Volba Tolerance definuje, jako podobné
musi barvy byt.

Viechny vrstvy Vyplni podobné obrazové body na libovolné viditelné vrstvé, které odpovidaji irovnim nastavenym
pomoci voleb Tolerance a Sousedici.

Dalsi témata napovédy

,»O barvach popredi a pozadi“ na strance 224
»O rezimech prolnuti“ na strance 224
»Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni® na strance 102

»Vytvareni vrstev vyplné“ na strance 72

VyplInéni vrstvy barvou nebo vzorkem

Chcete-li na obraz aplikovat vyplil nebo vzorek, mizete pouzit Vyplnit vrstvu misto nékterého z nastrojt stétce.
Moznost vyplnit vrstvu vam poskytuje dodate¢nou pruznost pfi zméné vlastnosti vyplné a vzorku a Gpravach masky
vrstvy vyplné, chcete-li omezit pfechod na ¢ést vaseho obrazu.

1 Na pracovni plose uprav urlete barvu popiedi nebo pozadi.
2 Vyberte oblast, kterou chcete vyplnit. Chcete-li vyplnit celou vrstvu, vyberte ji v panelu Vrstvy.
3 Zvolte Upravy > Vyplnit vrstvu.
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4 Urcete volby v dialogovém okné Vyplnit a pak klepnéte na OK.

Obsah Zvolte barvu z nabidky Pouzit. Chcete-li vybrat jinou barvu, zvolte Barva a pak vyberte barvu z dialogového
okna Vybér barvy. Zvolte Vzorek, chcete-li vyplnit vzorkem.

Jiny vzorek Urcuje, ktery vzorek pouzijete, pokud zvolite Vzorek z nabidky Pouzit. MiiZzete pouzit vzorky z knihoven
vzorkil nebo si miiZete vytvorit vlastni vzorky.

Rezim Urcuje, jak se vzorek barvy, ktery aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.
Kryti Slouzi k nastaveni vzorku barvy, ktery chcete aplikovat.

Zachovat prihlednost Vyplni pouze plné obrazové body.

Dalsi témata napovédy

,»O vzorcich“ na strance 244
,»O rezimech prolnuti“ na strdnce 224
,»O barvach popredi a pozadi“ na strance 224

»Vytvareni vrstev vyplné®“ na strance 72

Vytazeni (obrysu) objektti na vrstvé
Chcete-li okolo vybéru nebo obsahu vrstvy automaticky vytvofit barevny obrys, miiZete pouzit prikaz Vytazeni.

Pozndmka: Chcete-li ptidat obrys k pozadi, musite pozadi nejdiiv prevést na béznou vrstvu. Pozadi neobsahuje Zddné
prithledné obrazové body, a proto je obrys pres celou vrstvu.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a vyberte oblast v obrazu nebo vrstvu na panelu Vrstvy.

2 Zvolte Upravy > Vytahnout vybér (obrysy)

3 V dialogovém okné Vytdhnout nastavte libovolné z nasledujicich voleb a pak klepnéte na OK, abyste pridali obrys:
Sitka Urcuje §ifku obrysu s ostrymi okraji. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 1 do 250 obrazovych bodu.

Barva Slouzi k nastaveni barvy obrysu. Klepnutim na vzorek barvy vyberte barvu ve vybéru barvy.

Umisténi Urcuje, zda ma obrys lezet uvnitf, viné nebo na stfedu hranice vybéru nebo vrstvy.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Zadejte hodnotu kryti nebo klepnéte na $ipku a pretahnéte
rozbalovaci posuvnik.

Zachovat prihlednost Vytahne pouze oblasti obsahujici plné obrazové body na vrstvé. Pokud vas obraz nemd
pruhlednost, tato volba neni k dispozici.

Dalsi témata napovédy

,»O rezimech prolnuti* na strdnce 224
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Vzorky

O vzorcich

Vzorek muzete namalovat pomoci nastroje razitko se vzorkem nebo vyplnit vybér nebo vrstvu vzorkem, ktery vyberete
z knihoven vzorku. Photoshop Elements ma nékolik vzork, ze kterych si mutizete vybrat.

Chcete-li své obrazy prizpusobit nebo vytvorit unikatni stranky vystfizki, mizete vytvofit vlastni vzorky. Vzorky,
které vytvotite, mtiZete ulozit v knihovné a pak nacist knihovny vzorkii pomoci Spravce prednastaveni nebo
rozbalovaciho panelu Vzorek, ktery je zobrazen v pruhu voleb néstroje Razitko se vzorkem a néstroje Plechovka barvy.
UloZeni vzorkil vam umoznuje snadno pouzivat vzorek ve vice obrazcich.

Vytvorent jiného vzorku
A. Pouziti obdélnikového vybéru pro definovini vzorku B. Jiny vzorek ve vybéru vzorkii C. Novy obraz vyplnény jinym vzorkem

Dalsi témata napovédy

»Vyplnéni vrstvy barvou nebo vzorkem® na strance 242

»Pouzivani Spravce prednastaveni® na strance 251

Pouzivani nastroje razitko se vzorkem

Nistroj razitko se vzorkem ‘% maluje se vzorkem definovanym z vaseho obrazu, jiného obrazu nebo prednastaveného
vzorku.

1 Na panelu néstroji pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Razitko se vzorkem. (Pokud jej nevidite v paleté
néstrojd, vyberte nastroj klonovaci razitko & a pak klepnéte na ikonu néstroje razitko se vzorkem v pruhu voleb.)

2 Zrozbalovaciho panelu Vzorek v pruhu voleb zvolte pozadovany vzorek. Chcete-li nacist dodate¢né knihovny
vzorkd, vyberte nazev knihovny z nabidky panelu nebo vyberte prikaz Nacist vzorky a projdéte ke slozce, ve které
je knihovna ulozena. MtiZete také definovat vlastni vzorek.

3 Podle potieby nastavte volby pro nastroj razitko se vzorkem v pruhu voleb a pak tahnutim malujte uvnitf obrazu.
Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje razitko se vzorkem:

Stopy stétce Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte
kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost SlouZi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte rozbalovaci jezdec Velikost nebo zadejte
velikost do textového pole.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. (Viz ,,O rezimech
prolnuti na strance 224.)

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 245
PFi malovani

Kryti Slouzi k nastaveni kryti vzorku, ktery aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoziiuje to, aby obrazové body pod
tahem vzorku prosvitaly. Pretahnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Pevné Opakuje vzorky jako sousedici, jednotny vzhled. Vzorek je zarovnan od jednoho tahu barvy k dal$imu. Pokud
je Pevné odznaceno, vzorek se umisti na stfed ukazatele pokazdé, kdyz se zastavite a znovu zahajite malovani.

Impresionisticky Maluje vzorek pomoci §mouh barev tak, aby vznikl impresionisticky efekt.

Dalsi témata napovédy

»Vyplnéni vrstvy barvou nebo vzorkem® na strance 242

7 o0

Pfidani jiného vzorku do vybéru vzorkt
1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

« Chcete-li vytvorit vzorek z ¢asti obrazu, provedte obdélnikovy vybér s Prolnutim nastavenym na 0 obrazovych
bodd.

+ Chcete-li vytvorit vzorek z celého obrazu, vSe odznacte.
2 Zvolte Upravy > Definovat vzorek z vybéru.
3 Vzorek pojmenujte v dialogovém okné Nazev vzorku.

4 Chcete-li odznacit puvodni vybér, zvolte Vybér > Odznacit.

Dalsi témata napovédy
»O vybérech na strance 89

Pouziti prednastaveného vzorku ze slozky PostScript Patterns

Kazdy prednastaveny soubor ve slozce PostScript Patterns obsahuje jeden vzorek ve forméatu Adobe Ilustrator.
Velikost téchto vzorkl miizete ménit v libovolném rozliden.

1 Zvolte Soubor > Oteviit.

2 Prejdéte do umisténi Photoshop Elements 9.0/Presets/Patterns/PostScript Patterns.

3 Vyberte soubor vzorku, ktery chcete pouzit, a klepnéte na tlacitko Oteviit.

4 Kdyz je otevieno dialogové okno Rastrovat genericky format EPS, pokracujte klepnutim na tla¢itko OK.
5

Zvolte Vybér > Vse nebo provedte obdélnikovy vybér okolo vzorku s Prolnutim nastavenym na 0 obrazovych bodu
v pruhu voleb.

6 Zvolte Upravy > Definovat vzorek z vybéru. Vzorek je definovan jako vzorek Photoshop Elements Adobe.

7 Vzorek pojmenujte v dialogovém okné Nazev vzorku a klepnéte na tlacitko OK.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani Spravce prednastaveni® na strance 251
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Piechody

O pirechodech

Oblast vyplnite pfechodem tahnutim uvnitf obrazu nebo vybérem pomoci nastroje prechod. Vzdalenost mezi
pocateénim bodem (kde nejdtive stisknete tlacitko mysi) a koncovym bodem (kde tla¢itko mysi uvolnite) md, stejné
jako typ prechodu, vliv na vzhled ptrechodu.

ddd J4/R
ANV

Jiny

Typ prechodu: | Phny

Hiadkost: 100 "~ %

Pomoci ndstroje Pfechod a pomoci Editoru prechodu miiZete ve svych fotografiich vytvofit viastni smés barev.

Mizete zvolit libovolny z néasledujicich typt prechodu v pruhu voleb.

v Y

Linearni prechod [l Méni se po piimé ¢ate od pocateéniho ke koncovému bodu.

Kruhovy piechod Bl Vytvati kruhovy piechod od pocatecniho ke koncovému bodu v kruhovém tvaru.

Uhlovy piechod Wl Vytvati prechod kresleny useckou otacejici se kolem pocateéniho bodu proti sméru hodinovych
rucicek.

Zrcadleny piechod B Vytvati prechod pomoci dvou symetrickych linedrnich ptechodt na obou stranich od

pocate¢niho bodu.

Ktizovy prechod Bl Vytviii prechod z po¢ate¢niho bodu smérem ven ve tvaru kosoétverce. Koncovy bod uréuje
jeden roh kosoctverce.

Chcete-li aplikovat prechod na obraz, miiZete také pouzit vrstvu vyplné. MozZnost vyplnit vrstvu vam poskytuje
dodatecnou pruznost pri zméné vlastnosti prechodu a vipravich masky vrstvy vyplné, cheete-li omezit prechod na édst
vaseho obrazu.

Prechody se ukladaji v knihovnach. V nabidce Vybér prechodu si muzete zvolit zobrazeni jiné knihovny prechodii tim,
ze klepnete na maly trojihelnik v nabidce a vyberete knihovnu ve spodnf ¢asti seznamu. V této nabidce také muzete
ukladat a nacitat vlastni knihovny pfechoda. Ke spravé prechodt muizete také pouzit Spravce prednastaveni.

Dalsi témata napovédy

v

»Vytvareni vrstev vyplné®“ na strance 72
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Aplikovani prechodu

1 Chcete-li vyplnit ¢ast obrazu, vyberte oblast pomoci jednoho z nastrojii pro vybér. Pokud nic nevyberete, vypln
prechodem se aplikuje na celou aktivni vrstvu.

Vyberte nastroj prechod | M.
V pruhu voleb klepnéte na pozadovany typ prechodu.
Vyberte vypli pfechodu z panelu Vybér pfechodu v pruhu voleb.

u A W N

(Voliteln¢) Nastavte volby pfechodu v pruhu voleb.

Rezim Urcuje, jak se prechod prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni pfechodu. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod prechodem prosvitaly.
Pretahnéte rozbalovaci jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Obratit Prepne poradi barev ve vyplni prechodu.
Rozklad barev Vytvori hladsi prolnuti barev s méné vyraznymi pruhy barev.

Prahlednost Pouzije prithlednost pfechodu (misto prithlednych oblasti v obrazu), pokud ma prechod prtihledné
oblasti.

6 V obraze umistéte ukazatel do mista poc¢ate¢niho bodu prechodu a tahnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod.
Chcete-li omezit thel pfechodu na celé nasobky 45°, podrzte pri tazeni stisknutou klavesu Shift.

Aplikovani vypiné prechodu na text
1 Vyberte text, ktery chcete vyplnit.

2 Chcete-li prevést vektorovy text na bitmapovy obraz, zvolte Vrstva > Zjednodusit vrstvu. Po té, co zjednodusite
vrstvu, jiz nebude mozné text upravit.

3 Podrizte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim na miniaturu textové vrstvy na panelu Vrstvy
vyberte text.

Vyberte nastroj prechod.
V pruhu voleb klepnéte na pozadovany typ prechodu.
Vyberte vypli pfechodu z panelu Vybér piechodu.

N O u b

V textu umistéte ukazatel do mista poc¢ate¢niho bodu prechodu a tahnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod.

Dalsi témata napovédy

»Zjednoduseni vrstvy“ na strance 62

Definovani prechodu

V dialogovém okné Editoru prechodu miiZete definovat vlastni pfechody. Pfechod muze zahrnovat dvé nebo vice
barev nebo jednu nebo vice barev, které odezni do prihlednosti.

T
A B C

Dialogové okno Editoru prechodu.
A. Zardzka barvy B. Stredni bod barvy C. Zardzka kryti
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Chcete-li definovat prechod, pridejte zardzku barvy, abyste do prechodu pridali barvu, pretahnéte zarazku barvy a
ikonu stfedniho bodu, abyste definovali rozsah mezi dvéma barvami, a upravte zarazky kryti, abyste ur¢ili, jakou
prithlednost chcete v prechodu.

1 Na pracovni plo$e tprav vyberte nastroj Prechod [ M.

2 Chcete-li zobrazit dialogové okno Editoru prechodu, klepnéte na tla¢itko Upravit vedle vzorku prechodu.

3V sekci Prednastaveni v dialogovém okné Editor pfechodu vyberte prechod, na kterém chcete zalozit novy prechod.
4 Chcete-li vybrat barvy pro prechod, provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Poklepejte na zarazku barvy @, nebo klepnéte na vzorek barvy, aby se zobrazil Vybér barvy. Zvolte barvu a klepnéte
na OK.

 Zrozbalovaci nabidky Barva zvolte Poptedi, chcete-li pouzit sou¢asnou barvu poptedi.
+ Zrozbalovaci nabidky Barva zvolte Pozadi, chcete-li pouzit sou¢asnou barvu pozadi.

+ Zrozbalovaci nabidky Barva zvolte Jind barva, chcete-li vidy pouzit barvu, kterou jste vybrali pro prechod a kterd
je jind nez barva popredi a pozadi.

5 Chcete-li upravit zarazku néjaké barvy, pretdhnéte zarazku doprava nebo doleva.
6 Chcete-li do prechodu pridat barvu, klepnéte pod pruhem prechodu a tim urcete dal$i zarazku barvy.

7 Chcete-li upravit umisténi sttedniho bodu prechodu mezi barvami, pretdhnéte kosoctverec pod pruhem prechodu
doleva nebo doprava.

8 Chcete-li odstranit upravovanou zarazku barvy, klepnéte na Odstranit.

9 Chcete-li nastavit vyhlazeni barevnych prechodu, zadejte procento do textového pole Vyhlazeni nebo pretdhnéte
rozbalovaci jezdec.

10 Pokud chcete, nastavte hodnoty prithlednosti pro prechod tak, Ze pretdhnete zarazky kryti.
11 Chcete-li pfechod ulozit do pfednastavenych prechodu, zadejte nazev nového prechodu a pak klepnéte na Novy.

12 Klepnéte na tla¢itko OK. Nové vytvoreny prechod se vybere a je ptipraven k pouzivani.

Dalsi témata napovédy
»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe® na strance 230

Nastaveni priihlednosti pfechodu

Kazda vypln prechodu obsahuje nastaveni (zardzky kryti), urcujici kryti vyplné v riznych mistech pfechodu.

V nahledu pfechodu je mira prihlednosti zndzornéna Sachovnicovym vzorkem. Prechody potfebuji nejméné dvé
zarazky kryti.

1 Vytvoite prechod.

2 Chcete-li nastavit po¢atecni hodnotu kryti v Editoru pfechodu, klepnéte na levou zarazku kryti nad pruhem
prechodu. Trojuhelnik pod zarazkou z¢ernd, coz znamena, ze upravujete pocatek prithlednosti.

3 Nastavte kryti jednim z nasledujicich tkonti:
+ Zadejte hodnotu mezi 0 (plné priithledné) a 100 % (plné zakryté).
« Pretahnéte Sipku rozbalovaciho jezdce Kryti.

4 Chcete-li nastavit kryti pfechodu v koncovém bodé, klepnéte na pravou zarazku kryti nad pruhem prechodu. Pak
nastavte kryti podle popisu v kroku 3.
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5 Chcete-li nastavit umisténi pocatecniho nebo koncového kryti, provedte neékterou z nasledujicich akei:
« Pretahnéte prislusnou zarazku kryti doleva nebo doprava.
« Vyberte prislusnou zarazku kryti a zadejte hodnotu pro Umisténi.

6 Chcete-li nastavit umisténi sttedniho bodu kryti (bodu v poloviné mezi po¢ate¢nim a koncovym krytim), provedte
nékterou z nésledujicich akei:

+ Pretahnéte kosoltverec nad pruhem pfechodu doleva nebo doprava.
+ Vyberte kosoctverec a zadejte hodnotu pro Umisténi.

7 Chcete-li odstranit zarazku kryti, kterou upravujete, klepnéte na Odstranit nebo pretahnéte zardzku z pruhu
prechodu.

8 Chcete-li pridat mezilehlé kryti, klepnutim nad pruhem pfechodu vytvoite novou zardzku kryti. Pak muzete
nastavit nebo premistit tuto zardzku kryti stejné jako pocéate¢ni nebo koncové kryti.

Chcete-li odstranit mezilehlé kryti, pretdhnéte jeho zarazku prtthlednosti nahoru a mimo pruh pfechodu nebo vyberte
zarazku a klepnéte na tlacitko Odstranit.

9 Chcete-li prechod ulozit k prednastavenym prechodiim, zadejte novy nazev do textového pole Nazev a pak klepnéte
na Novy. Tim se vytvofi novy prednastaveny pfechod s hodnotami prihlednosti, které jste zadali.

10 Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno a vyberte nové vytvoreny prechod. Ujistéte se, ze v pruhu
voleb je vybrana Prtihlednost.

Vytvoreni Sumového prechodu

Sumovy piechod obsahuje ndhodné rozlozené barvy z uréeného rozsahu barev.

A

N N -
AN S0 O O €

Sumové prechody s riznymi hodnotami sumi.

A. 10% Sum B. 50% sum C. 90% Sum

1 Na pracovni ploge prav vyberte nastroj Prechod | M.

2 Chcete-li zobrazit dialogové okno Editor pfechodu, klepnéte na tla¢itko Upravit v pruhu voleb.
3 Z rozbalovaci nabidky Typ ptechodu zvolte Sum.

4 Nastavte volby prechodu.

Hrubost Slouzi k nastaveni mékkosti pfechodu mezi barvami ve vzorku.

Barevny model Urcuje barevny model, ktery se pouzije k nastaveni rozsahu barev tak, aby zahrnoval prechod. Chcete-
li definovat rozsah barev, pretahnéte jezdce pro kazdou barevnou slozku.

Omezeni barev Zabrani pfesycenym barvam.
Piidani prihlednosti Prida prihlednost nahodnym barvam.

5 Chcete-li barvy ndhodné smichat, klepejte na tlac¢itko Nahodné, dokud neziskate takovy pfechod, ktery se vam bude
libit.
6 Zadejte ndzev nového prechodu.

7 Chcete-li pridat prednastaveny prechod, klepnéte na Novy.
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8 Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno, a pak vyberte nové vytvoreny prechod.

Prednastaveni a knihovny

O prednastavenich

Na pracovni plo$e Plné tupravy se v pruhu voleb zobrazi rozbalovaci panely a poskytnou pristup k preddefinovanym
knihovnam stop, vzorki barev, prechodd, vzork, stylt vrstev a jinych tvart. Polozkam v kazdé knihovné se fikd
prednastaveni. Po zavieni zobrazi rozbalovaci panely obraz miniatury pravé vybraného prednastaveni.

Volby vykrojeni: ~  Pfolnuti okrgjd: 0 off

Zobrazeni rozbalovaciho panelu Vykrojeni v pruhu voleb
A. Klepnutim zobrazite rozbalovaci panel. B. Klepnutim zobrazite nabidku rozbalovaciho panelu, kterd obsahuje knihovny prednastaveni.

Mizete zménit zpisob zobrazovani pfednastaveni v rozbalovacim panelu a zobrazovat pfednastaveni s pouzitim
ndzvy, jako ikony miniatur nebo jako ikony spolu s nazvy.

Chcete-li nadist jiné knihovny prednastaveni, mizete pouzit Spravce prednastaveni. Prednastaveni se ulozi v
samostatnych souborech knihovny, které je mozné najit ve slozce Presets ve sloZce aplikace Photoshop Elements.

Pouziti voleb nastroje prednastaveni

1 Vyberte nastroj, ktery chcete pouzivat.

2 Otevtete rozbalovaci panel v pruhu voleb. (Pouze nékteré nastroje maji rozbalovaci panely.)
3 Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li zobrazit a vybrat soucasné nactené knihovny prednastaveni, klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim
rohu rozbalovaciho panelu.

+ Chcete-li vybrat prednastaveni, klepnéte na polozku v knihovné.

+ Chcete-li stopu ulozit, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz Ulozit stopu, pak zadejte nazev v
ptislu$ném dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

+ Chcete-li ulozit pfechod nebo vzorek, oteviete nabidku panelu, vyberte pfikaz Novy pfechod nebo Novy vzorek,
pak zadejte nazev v piislusném dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

+  Chcete-li pfejmenovat stopu, ptechod nebo vzorek v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte
prikaz Pfejmenovat, pak zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK.

+ Chcete-li odstranit stopu, pfechod nebo vzorek z panelu, vyberte polozku, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu
a vyberte ptikaz Odstranit. MuzZete také podrzet klavesu Alt a klepnout na stopu nebo prechod.
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« Chcete-li ulozit knihovnu stop, prechodii nebo vzorkd, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu. Vyberte z nabidky
ptikaz Ulozit stopy, Ulozit prechody nebo Ulozit vzorky, pak zadejte ndzev souboru knihovny a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

+ Chcete-li nac¢ist knihovnu stop, pfechodti nebo vzorkd, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte ptikaz
Nacist, pak vyberte soubor knihovny, kterou chcete pridat, a klepnéte na tlacitko Nacist.

Pozndmka: PouZitim ptikazu Nacist se prida knihovna stop ke stopam, které mdte k dispozici. Pokud zvolite
prednastavenou knihovnu stop, prednastavend knihovna nahradi vasi soucasnou sadu stop.

« Chcete-li nahradit soucasnou sadu prechodu v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte ze spodni
¢asti nabidky soubor knihovny a klepnéte na tlacitko OK. Muzete také vybrat prikaz Nahradit, prochdzenim vybrat
soubor knihovny a klepnout na tla¢itko Nacist.

+ Chcete-li nahradit sou¢asnou sadu stop nebo vzorka v panelu, vyberte z nabidky Stopy knihovnu.

Pozndmka: Chcete-li v rozbalovacim panelu nahradit soucasnou sadu stop, prechodii nebo vzorkii, miizete také vybrat
z nabidky rozbalovaciho panelu moznost Spravce prednastaveni a nacist jinou knihovnu stop, prechodii nebo vzorkii
pomoci Spravce prednastaveni.

+ Chcete-li nacist vychozi sadu stop, pfechodt nebo vzork, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu a zvolte prikaz
Obnovit.

Zmeéna zobrazeni polozek v nabidce rozbalovaciho panelu
1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Chcete-li zménit zobrazeni jednoho panelu, oteviete klepnutim na trojihelnik M¢ v pravém hornim rohu
rozbalovaciho panelu nabidku rozbalovaciho panelu.

« Chcete-li zménit zobrazeni viech paneld, oteviete Spravce prednastaveni vybérem ptikazu Upravy > Spréavce
prednastaveni a poté klepnéte na tlacitko Vice.

2 Vyberte volbu zobrazeni:

Pouze text Zobrazi se nazev pro kazdou polozku.

Malé miniatury nebo Velké miniatury Zobrazi se miniatura pro kazdou polozku.

Maly seznam nebo Velky seznam Zobrazi se nazev a miniatura pro kazdou polozku.

Miniatura tahu Zobrazi se vzorek tahu stopy a miniatura stopy. (Tato volba je dostupna pouze pro stopy $tétce.)

Pozndmbka: Viechny vyse uvedené volby nejsou ve vsech rozbalovacich panelech k dispozici.

Pouzivani Spravce prednastaveni

Na pracovni plose Plné apravy vam Spravce prednastaveni (Upravy > Spravce prednastaveni) umoziuje spravovat
knihovny prednastavenych stop, vzorkt barev, prechodt a vzork, které obsahuje aplikace Photoshop Elements.
Napiiklad muZete vytvofit sadu oblibenych stop nebo muZete obnovit vychozi pfednastaveni.

Kazdy typ knihovny je souborem s vlastni ptiponou a vychozi slozkou. Soubory prednastaveni se instaluji na vas
pocita¢ do slozky Presets uvnitf slozky programu Photoshop Elements.

Pozndmka: Ve Spravci prednastaveni miiZete prednastaveni odstranit tak, ze prednastaveni vyberete a klepnete na
Odstranit. Kdykoliv miiZete pouzit ptikaz Obnovit, abyste obnovili vychozi polozky knihovny.
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Pretazeni prednastaveni do nové polohy ve Sprdvci prednastaveni

Nacist knihovnu
1 Ve Spravci prednastaveni zvolte Stopy, Vzorky barev, Pfechody nebo Vzorky z nabidky Typ pfednastaveni.

2 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Klepnéte na Nadist, zvolte knihovnu ze seznamu a pak klepnéte na Nacist. Pokud chcete nacist knihovnu
umisténou v jiné sloZce, projdéte do této slozky, pak knihovnu vyberte. Soubory pfednastaveni se standardné
instaluji na vas pocita¢ do slozky Presets uvnitf slozky programu Photoshop Elements.

+ Klepnéte na tlacitko Vice a zvolte knihovnu ze spodni ¢asti nabidky.

3 Azbudete hotovi, klepnéte na tlacitko Hotovo.

Obnoveni vychozi knihovny nebo nahrazeni soucasné zobrazené knihovny

% Ve Spravci prednastaveni klepnéte na tlacitko Vice a zvolte prikaz z nabidky:
Obnovit Obnovi vychozi knihovnu pro dany typ.

Nahradit Nahradi sou¢asnou knihovnu obsahem jiné knihovny.

Ulozit podmnozinu knihovny

1 Ve Spravci prednastaveni podrzte klavesu Shift a klepnutim vyberte vice sousedicich pfednastaveni nebo podrzte
klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim vyberte vice nesousedicich prednastaveni. V nové
knihovné se ulozi pouze vybrana prednastaveni.

2 Klepnéte na Ulozit sadu, pak zadejte nazev knihovny. Pokud chcete knihovnu ulozit v jiné slozce nez vychozi,
prejdéte pred ulozenim do této nové slozky.

Pfejmenovani prednastaveni

1 Ve Spravci pfednastaveni provedte nékterou z nasledujicich akct:
+ Vyberte pfednastaveni v seznamu a klepnéte na Pfejmenovat.

« Poklepejte na pfednastaveni v seznamu.

2 Zadejte novy nazev prednastaveni. Pokud jste vybrali vice pfednastaveni, budete vyzvani k zadani vice ndzvi.
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Kapitola 12: Pridani textu a tvari

Do obrazu muiZete pridat text a tvary riznych barev, stylt a s riznymi efekty. Na pracovni plose tprav lze pomoci
nastroji Vodorovny text a Svisly text vytvorit a upravit text. MiiZete vytvorit jednoradkovy text nebo odstavcovy text.

Tvary v aplikaci Photoshop Elements funguji jako vektorové grafiky nezavislé na rozliSeni (¢ary a ktivky definované
geometrickymi vlastnostmi, nikoliv body), které je mozné presunovat, zvétSovat a zmensovat a ménit bez ztraty
detaild, zfetelnosti a kvality. Text i tvary se vytvari v oddélenych vrstvach.

Pridani a apravy textu

O textu

Na pracovni plose tprav lze pomoci nastrojit Vodorovny text a Svisly text vytvorit a upravit text. Novy text, ktery jste
zadali, bude vloZen do nové textové vrstvy. Miizete vytvorit jednoradkovy text nebo odstavcovy text. Kazdy zadany
fadek textu se chova nezavisle - pfi upravach se délka fadku prodluzuje a zkracuje, ale nezalomi se na dalsi fadek.
Chcete-li vytvorit novy radek textu, stisknéte klavesu Enter. Odstavcovy text se zalamuje v ramci zadanych hranic

odstavce.

ZOOIVIEVBERSHIP

i‘[e@_bet‘.'.ﬂ"ip Number #* |
F 0225389-03

Jednotddkovy text (horni Cdst obrdzku) a odstavcovy text (dolni ¢dst obrdzku).

Abyste vytvorili vybér ve tvaru textu, miiZete pouZit ndstroj textovd maska (klepnéte pravym tlalitkem na ndstroj
text). Poté miiZete s textem vytvdfet riizné efekty a vytezy.

Klepnutim textovym ndstrojem v obrazu se nastroj pfepne do rezimu uprav, takze je mozné zadavat a upravovat text.
Pted provadénim dal$ich ukont, napriklad vybérem prikaz z nabidky, je nutné potvrdit zmény textu. Textovy nastroj
se nachdzi v rezimu dprav, pokud v pruhu voleb vidite tlacitka Potvrdit & a Zrusit .

Pozndmka: Kdyz priddvite text do obrazu v rezimu Indexovand barva, nevytvoii aplikace Photoshop Elements novou
textovou vrstvu. Zadany text se bude zobrazovat jako textovd maska.

PFidani textu
1 Na pracovni plose tiprav vyberte nastroj Vodorovny text T nebo Svisly text [T .
2 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+  Chcete-li vytvorit jeden radek textu, umistéte textovy kurzor klepnutim v obrazu.

Chcete-li vytvorit odstavcovy text, vytvorte textové pole pro text tazenim obdélniku.
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Mala ¢arka protinajici tvar I textového kurzoru oznacuje polohu ucati pisma. U vodorovného textu oznacuje ucari
linku, na které pismo spociva, u svislého pisma oznacuje t¢afi sttedovou osu znak textu.

3 (Volitelné) Vyberte volby textu, naptiklad pismo, fez, velikost a barvu, v pruhu voleb.

4 Zadejte pozadované znaky. Pokud jste nevytvorili textovy ramecek, vytvorte novy radek stisknutim klavesy Enter.
Text se objevi v samostatné vrstvé nazvané textovd vrstva.

5 Potvrdte zmény textové vrstvy nékterym z nasledujicich zpisobi:

+ Klepnéte na tlacitko Potvrdit & v pruhu voleb.

« Stisknéte klavesu Enter na ¢islicové klavesnici.

+ Klepnéte v obraze mimo textovy ramecek.

+ 'V paleté nastroju vyberte jiny nastroj.

Pozndmbka: Chcete-li zrusit textovou vrstvu pred potvrzenim, klepnéte na tlacitko Zrusit & .

Dalsi témata napovédy
»Pridani stylizovaného textu do obrazu® na strance 196

Volby textového nastroje
V pruhu voleb nastavte nasledujici volby textového nastroje:

Rodina pisma Aplikuje rodinu pisma na novy nebo stavajici text.
Rezpisma Aplikuje fezy pisma, naptiklad tu¢né, na novy nebo stdvajici text.
Velikost pisma Aplikuje velikost pisma na novy nebo stavajici text.

Vyhlazeni Aplikuje vyhlazeni pro dosazeni textu s hlad$imi okraji.

»,
>

&
Beprs
=

»,
>

g~

=
Bears
=

Aplikovéni vyhlazeni
A. Vypnuté vyhlazeni B. Zapnuté vyhlazeni

Umélétuéné T Aplikuje tucny fez na novy nebo stavajici text. Tuto volbu pouzijte, pokud v nabidce Rez pisma nenf
k dispozici skute¢ny tucny fez pozadovaného pisma.

Uméla kurziva T Aplikuje umélou kurzivu na novy nebo stévajici text. Tuto volbu pouzijte, pokud v nabidce Rez
pisma neni k dispozici skute¢na kurziva nebo naklonény fez pozadovaného pisma.
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Podtrzené T Aplikuje podtrzeni na novy nebo vybrany stavajici text.
Preskrtnuté T Aplikuje pfeskrtnuti na novy nebo vybrany stavajici text.
Nabidka Proklad i Nastavi vzdalenost fadkii nového nebo vybraného textu.
Nabidka Barva textu Aplikuje barvu na novy text nebo na vybrany text.
Pokiiveni textu T Pok#ivi text ve vybrané vrstvé.

Orientace textu +I, Zméni svisly text na vodorovny a vodorovny text na svisly.

Upravy textu v textové vrstvé

Po vytvoreni textové vrstvy muiZete text upravovat a aplikovat na néj ptikazy pro vrstvy. Do textovych vrstev je mozné
vkladat novy text, zménit stavajici text nebo text odstranit. Jsou-li na textovou vrstvu aplikovany styly, prenesou se
jejich atributy na veskery text.

Miizete také zménit orientaci textové vrstvy (vodorovné nebo svisle). U svislé textové vrstvy sméfuje text shora dol,
u vodorovné textové vrstvy sméfuje text zleva doprava.

1 Vyberte nastroj Vodorovny text T nebo néstroj Svisly text ['T" (nebo vyberte néstroj Presun " a poklepejte na
text).

Po klepnuti ve stavajici textové vrstvé se nastroj Text v misté vlozeni zméni tak, aby odpovidal orientaci vrstvy.

2 Vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu nebo klepnéte na text, ¢imz dojde k automatickému vybéru textové
vrstvy.

3 Unmistéte textovy kurzor do textu a provedte nékterou z nasledujicich akct:

+ Klepnutim umistéte textovy kurzor.

 Vyberte jeden nebo vice znakd, které chcete upravit.

« Zadejte pozadovany text.

4 Potvrdte zmény textové vrstvy nékterym z nasledujicich zptisobii:

«+ Klepnéte na tla¢itko Potvrdit & v pruhu voleb.

+ Klepnéte v obraze.

+ 'V paleté nastrojii vyberte jiny néstroj.

Zarovnani textu
% Nastrojem text klepnéte na rozbalovaci nabidku Zarovnat a vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

Zarovnatdoleva = Zarovna levy kraj kazdého fadku textu ve vrstvé na piivodni pozici kurzoru.

Na stied Zarovna stred kazdého radku textu ve vrstvé na piivodni pozici kurzoru.
Zarovnat doprava = Zarovné pravy kraj kazdého tadku textu ve vrstvé na ptivodni pozici kurzoru.
Vybér znaki

1 Na pracovni plose uprav vyberte textovy ndstroj.

2 Vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu nebo klepnéte na text, ¢imz dojde k automatickému vybéru textové
vrstvy.
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3 Umistéte textovy kurzor do textu a provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Tazenim vyberte jeden nebo vice znakd.

« Poklepanim vyberte jedno slovo.

+ Trojim klepnutim vyberte cely radek textu.

+ Klepnéte na bod v textu a pak klepnutim se stisknutou kldvesou Shift vyberte fadu znaka.
+ Zvolte Vybér > Vybrat vse, abyste vybrali vSechny znaky ve vrstvé.

« Chcete-li znaky vybrat pomoci kurzorovych klaves, podrzte klavesu Shift a stisknéte klavesu $ipka doleva nebo
$ipka doprava.

Volba rodiny a fezu pisma

Pismo je sada znakil — pismen, ¢isel a symbolil — které maji stejnou tloustku, $itku a fez. Pti vybéru pisma lze nezavisle
na rodiné pisma (naptiklad Arial) vybrat fez pisma. Rez pisma je konkrétni varianta pisma z rodiny pisma (naptiklad
obycejné, tu¢né nebo kurziva). Mnozstvi nabizenych fezi je u kazdého pisma odlisné.

Pokud pismo neobsahuje pozadovany fez, muzete pouzit umélé (simulované) fezy tu¢ného pisma a kurzivy. Umélé
pismo je pocitatem vygenerovand verze pisma priblizné odpovidajici odlisnému vzhledu pisma, kterd se pouziva

v ptipadé, ze pro dané pismo neexistuje odpovidajici fez pisma.

1 Pokud ménite stavajici text, vyberte jeden nebo vice znaki, jejichZ pismo chcete zménit. Chcete-li zménit pismo u

vsech znakil ve vrstvé, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a nasledné pomoci tla¢itek a nabidek na pruhu
voleb zméte typ, fez, velikost, zarovnani a barvu pisma.

2V pruhu voleb zvolte z rozbalovaci nabidky Rodina pisma rodinu pisma.
3 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
+  Zvolte fez pisma z rozbalovaci nabidky Rez pisma v pruhu voleb.

+ Pokud zvolend rodina pisma neobsahuje tu¢ny fez nebo kurzivu, klepnéte na tlacitko Umélé tu¢né T nebo Uméld
kurziva T nebo na obé a poté klepnéte na tla¢itko OK.

Pozndmbka: Text zadany do obrazu bude mit aktudlni barvu popredi; barvu textu ale miiZete zménit pred zaddvinim

textu nebo kdykoliv pozdéji. Pti tipravdch stdvajicich textovych vrstev miiZete zménit barvu jednotlivych znakii nebo
celého textu ve vrstvé.

Volba velikosti pisma

Velikost pisma urcuje, jak velky bude text v obrazu. Fyzicka velikost pisma zavisi na rozli$eni obrazu. Velké tiskaci
pismeno v textu o velikosti 72 bodi mé v obraze v rozlieni 72 bodt na palec vysku ptiblizné 2,54 cm (1 palec). Ve
vys$sim rozli$eni se velikost bodu textu sniZuje, nebot v obrazech s vy$$im rozli$enim jsou body umistény hustéji.

1 Pokud ménite stavajici text, vyberte jeden nebo vice znakd, jejichz velikost chcete zménit. Chcete-li zménit velikost
vsech znakil ve vrstvé, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu.

2 Vyberte nastroj vodorovny text I' nebo nastroj svisly text ['T".

3V pruhu voleb zadejte nebo vyberte novou hodnotu velikosti. Je mozné zadat velikost vétsi nez 72 bodi. Zadand
hodnota se prevede do vychozich jednotek. Chcete-li pouZit jinou jednotku, zadejte ji (in, cm, pt, px, nebo pica) za
hodnotu v textovém poli Velikost.

Vyichozi jednotkou velikosti pisma jsou body. Vychozi jednotku velikosti pisma viak miizete zménit v Cdsti Jednotky
a pravitka v dialogovém okné Pfedvolby. Na pracovni plose tiprav klepnéte na polozku Upravy > Pedvolby >
Jednotky a pravitka a pro polozku Text vyberte mérnou jednotku.
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Zména barvy textu

Barvu textu lze zménit pred i po zadani textu. Pfi tpravach stavajicich textovych vrstev muizete zménit barvu
jednotlivych znaki nebo celého textu ve vrstvé. Na text v textové vrstvé lze také aplikovat prechod.

Vice barev...

V nabidce Barva v pruhu voleb je na vybér mnoho prednastavenych vzorkii barev.

1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Chcete-li zménit barvu textu pred jeho zaddnim, vyberte textovy nastroj.

+  Chcete-li zménit barvu stavajiciho textu, vyberte textovy ndstroj a tazenim vyberte text.
2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Chcete-li barvu vybrat z dialogového okna pro vybér barvy, klepnéte na barevné pole v nabidce Barva v pruhu
voleb.

+ Chcete-li barvu vybrat ze seznamu vzorki barev, klepnéte na trojihelnik v nabidce Barva v pruhu voleb.

Dalsi témata napovédy

»Pouzivani panelu Vzornik barev® na strance 229

»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe“ na strance 230

Vytvoreni a pouziti textové masky

Nastroj vodorovna textovd maska a néstroj svisla textova maska vytvareji vybér ve tvaru textu. Ohraniceni textového
vybéru Ize zajimavé vyuzit k vyfiznuti textu z obrazu, ¢imZ se na jeho misté objevi pozadi, nebo vloZeni vybraného
textu do nového obrazu. Vyuzitim riiznych voleb si miiZzete obrazy a kompozice prizptsobit.
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Pouziti vodorovné textové masky k vytvoreni vyplnéného vybéru.

1 Na pracovni plose uprav vyberte vrstvu, v niz se ma vybér objevit. Nejlepsich vysledkii dosahnete, pokud v textové
vrstvé nebudete vytvaret ohraniceni textového vybéru.
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2 Vyberte nastroj vodorovna textova maska i nebo nédstroj svisla textova maska | .
3 Vyberte dalsi volby textu (viz ¢ast ,,Volby textového nastroje® na strance 254) a zadejte pozadovany text.

V aktivni vrstvé obrazu se objevi ohraniceni textového vybéru.

Pokriveni textu

Poktiveni umoznuje pfizptsobit text riznym tvarim. Text mtiZete pokifivit napriklad do tvaru oblouku nebo vlny.
Poktiveni je aplikovdno na vSechny znaky v textové vrstvé — neni mozné pokfivit jednotlivé znaky. Také neni mozné
pokfivit text s umélym tu¢nym rezem.
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Textovd vrstva, u niZ bylo pouzito pokfiveni

1 Na pracovni plose uprav vyberte textovou vrstvu.

2 Provedte nékterou z nasledujicich akci:

«+  Vyberte textovy nastroj a klepnéte na tla¢itko Poktiveni £, v pruhu voleb.

* Zvolte Vrstva > Text > Pokfivit text.

3 Zvolte styl poktiveni z rozbalovaci nabidky Styl. Styl urcuje zdkladni tvar pokfiveného textu.

4 Vyberte orientaci efektu pokfiveni - Vodorovné nebo Svisle.

5 (Volitelné) Chcete-li ur¢it orientaci nebo perspektivu efektu pokfiveni, zadejte hodnoty pro dalsi volby pokfiveni:
« Prohnuti ur¢uje miru pokfiveni.

+ Vodorovna deformace a Svisla deformace, chcete-li na pokfiveni aplikovat perspektivu.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Odstranéni pokfiveni textu

1 Vyberte textovou vrstvu, na kterou je aplikovano pokfiveni.
2 Vyberte textovy nastroj a klepnéte na tlagitko Pokiveni £, v pruhu voleb nebo zvolte Vrstva > Text > Pokfivit text.

3 Zrozbalovaci nabidky Styl zvolte Zadny a klepnéte na OK.

Zmeéna orientace textoveé vrstvy

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a na panelu Vrstvy vyberte textovou vrstvu.
2 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
« Vyberte textovy néstroj a klepnéte na tla¢itko Zména orientace textu +I, v pruhu voleb.

« Zvolte Vrstva > Text > Vodorovné nebo zvolte Vrstva > Text > Svisle.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 259
Pridani textu a tvart

Prace s asijskym textem

Zobrazeni voleb pro asijsky text

Photoshop Elements poskytuje nékolik voleb pro praci s asijskym textem. Asijska pisma jsou ¢asto oznacovana jako
dvoubajtovd pisma nebo pisma CJK (C - ¢inska, ] - japonska, K — korejska).

1V systému Windows klepnéte na polozku Upravy > Piedvolby > Text. V systému Mac OS klepnéte na polozku
Photoshop Elements > Predvolby > Text.

2 Nastavte volby textu:
+ Chcete-li zobrazovat volby asijského textu, zvolte Zobrazovat volby asijského textu.
+ Chcete-li zobrazovat nazvy asijskych pisem latinkou, zvolte Zobrazovat nazvy pisem latinkou.

3 Klepnéte na tlacitko OK. Tlacitko voleb asijského textu 5 se prida do pruhu voleb néstroje text.

Zmenseni mezer mezi znaky v asijském textu

Tsume zmensuje o zadanou hodnotu v procentech prostor kolem znaku, ale ne samotny znak. Kdyz se ke znaku prida
tsume, zmensi se mezery po obou stranach znaku o stejnou hodnotu v procentech.

1 Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.
2 Vyberte znaky, které chcete upravit.

3 Klepnéte na tlacitko Zobrazovat volby asijského textu 45 v pruhu voleb. Pokud toto tlacitko neni vidét, ujistéte se,
zda jsou predvolby nastavené tak, aby volby asijského textu zobrazovaly.

4 Vyberte z rozbalovaci nabidky procento pro Tsume ; a stisknéte klavesu Enter nebo Return. Cim vy$$i hodnota,
tim vice se mezery mezi znaky zuzi. Pfi 100 % (coZ je maximalni hodnota) neni mezi ohrani¢ovacim rameckem
znaku a jeho rameckem em Zadna mezera.

Pozndmka: Em rdmecek je prostor s ptiblizné stejnou vyskou a Sitkou jako je Sitka pismene M.

Zapnuti a vypnuti tate-chuu-yoko

Tate-chuu-yoko (kterému se také fika kumimoji a renmoji) je blok vodorovného textu, umistény mezi svislym radkem

textu.
% 1
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Pred a po aplikovini tate-chuu-yoko

1 Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.
2 Vyberte znaky, které chcete natocit.

3 Klepnéte na tlac¢itko Volby asijského textu ¢ v pruhu voleb.
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4 Vyberte Tate-Chuu-Yoko.

Zapnuti a vypnuti mojikumi
Mojikumi urc¢uje mezery mezi interpunkci, symboly, ¢isly a dal$imi tfidami znaki v japonském textu. Kdyz je moznost

mojikumi vypnutd, aplikuje se na tyto znaky plna $itka mezer. Kdyz je moznost mojikumi zapnutd, aplikuji se na tyto
znaky polovi¢ni mezery.

UM, (K1, 2)

UM, (K1, 2)

Moznost mojikumi zapnutd (nahote) a vypnutd (dole)

1 Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.
2 Klepnéte na tlac¢itko Volby asijského textu ¢ v pruhu voleb.
3 Vyberte Mojikumi.

Vytvareni tvart

O tvarech

Tvary v aplikaci Photoshop Elements jsou vektorova grafika, coz znamena, Ze jsou tvoreny ¢arami a kiivkami
definovanymi geometrickymi charakteristikami, nikoliv body. Vektorova grafika je nezavisla na rozliSeni - to
znamena, Ze je mozné libovolné ménit jeji velikost a tisknout ji v libovolném rozliseni bez ztraty detailt a zfetelnosti.
Lze ji pfesunovat, zmen$ovat a zvétSovat a ménit bez ztraty kvality. ProtoZe monitor pocitace zobrazuje obraz na
bodové miiice, jsou vektorova data zobrazovana na obrazovce jako obrazové body.

Tvary se vytvari ve vrstvach tvar. Vrstva tvaru miize obsahovat jeden ¢i vice tvart v zavislosti na zvolené oblasti tvaru.
Je mozné zvolit umisténi vice tvart v jedné vrstvé.

Barvu tvaru lze zménit upravou vrstvy vyplné a aplikovanim stylt vrstvy. Nastroje tvard nabizeji snadny zptisob
vytvafeni tla¢itek, naviga¢nich pruhi a dal$ich prvki pouzivanych na webovych strankach.
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Vektorové objekty vytvorené pomoci ndstrojii tvarii v aplikaci Photoshop Elements
Dalsi témata napovédy

»Vybér a presun tvaru“ na strance 264

»Iransformace tvaru“ na strance 264

»Aplikovani stylu vrstvy na tvar na strance 264

Nakresleni obdélniku, ¢tverce nebo zaobleného obdélniku

1 Na pracovni plose tprav vyberte nastroj Obdélnik Ml nebo Zaobleny obdélnik @. Pokud je to nutné, stisknéte
a podrzte jiny ndstroj tvaru na paleté nastroji a ze zobrazeného seznamu zvolte pozadovany nastroj.

2 (Volitelné) Klepnutim na trojihelnik nabidky Volby geometrie v pruhu voleb se zpiistupni nasledujici volby:

Bez omezeni Umoziuje nastavit $itku a vy$ku obdélniku tazenim.

Ctverec Omezi obdélnik na ¢tverec.

Pevna velikost Nakresli obdélnik presné o velikosti zadané do textovych poli Sitka a Vyska.
Proporcionalni Nakresli obdélnik na zdkladé hodnot zadanych do textovych poli Sitka a Vyska.

Ze stiedu Nakresli obdélnik v misté vloZeni ze stfedu (obvykle se obdélnik kresli z levého horniho rohu).
Pitahovat na obr. body Pritahuje okraje obdélniku na hranice obrazovych bodil.

3 Tazenim uvnitf obrazu nakreslete pozadovany tvar.

Nakresleni kruhu nebo elipsy

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Elipsa @ . Pokud je to nutné, stisknéte a podrzte jiny ndstroj tvaru na
paleté nastrojt a ze zobrazeného seznamu vyberte pozadovany nastroj.

2 (Volitelné) Klepnutim na trojahelnik nabidky Volby geometrie v pruhu voleb se zpfistupni nasledujici volby:
Bez omezeni Umoznuje nastavit $ifku a vysku elipsy tazenim.

Kruh Misto elipsy nakresli kruh.

Pevna velikost Nakresli elipsu presné o velikosti zadané do textovych poli Sitka a Vyska.

Proporcionalni Nakresli elipsu, jejiz proporce odpovidaji hodnotdm zadanym do textovych poli Sitka a Vyska.

Ze stiedu Nakresli elipsu v misté vlozeni ze stfedu (obvykle se elipsa kresli z levého horniho rohu).
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3 Tazenim v obraze nakreslete elipsu.

Nakresleni mnohouhelniku

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Mnohouhelnik @ . Pokud je to nutné, stisknéte a podrzte jiny nastroj
tvaru na paleté nastroju a ze zobrazeného seznamu vyberte pozadovany nastroj.

2 (Volitelné) Klepnutim na trojahelnik nabidky Volby geometrie v pruhu voleb se zpfistupni nasledujici volby:
Polomér Ur¢uje vzdalenost od sttedu mnohouhelniku k jeho vnéjsim rohtam.

Hladké rohy Nakresli mnohouhelnik s hladkymi rohy.

Hvézda Vytvofiz mnohothelniku hvézdu.

Vsadit strany o Urcuje hloubku zafezi cipti hvezdy.

Hladké zafezy Nakresli mnohothelnik ve tvaru hvézdy s hladkymi zétezy cipa.

3V poli Strany zadejte pocet stran mnohouhelniku.

4 Nakreslete mnohouhelnik taZzenim uvnitf obrazu.

Nakresleni ¢ary nebo Sipky
1 Na pracovni plose Giprav vyberte nastroj Cara ™\ .Pokud je to nutné, stisknéte a podrite jiny nastroj tvaru na paleté
nastroji a ze zobrazeného seznamu vyberte poZadovany nastroj.

2 (Volitelné) Klepnutim na trojahelnik nabidky Volby geometrie v pruhu voleb se zptistupni nasledujici volby:

Sipky: Zacatek a Konec Nakresli ¢aru se $ipkami. Zaskrtnutim policka Zacatek, Konec nebo obou urcete, na kterém
konci ¢ary se maji Sipky nakreslit. Volby tvaru se objevi v rozbalovacim dialogovém okné.

~ sty B~ [de

Délka: 500%

Vydutost: 20%

Vybér voleb sipky

Sipky: Sifka a Délka Zadejte hodnoty urcujici proporce $ipky v procentech z tloustky ¢ary (10 % az 1000 % pro $itku
a 10 % az 5000 % pro délku). Zadejte hodnotu urcujici vydutost $ipky (od -50 % do +50 %).

Vydutost Urcuje velikost zakfiveni v nej$irsi ¢asti $ipky, kde se Sipka styka s ¢arou.

3V poli Tloustka zadejte tloustku ¢ary v bodech.

4 Nakreslete ¢aru tazenim uvnitf obrazu.
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Jak nakreslit jiny tvar

Ndstroj jiny tvar umoznuje nakreslit mnoho raznych tvard. Po vybrani nastroje jiny tvar lze k tvarim pristupovat
z pruhu voleb.

1 Na pracovni plose uprav vyberte nastroj Jiny tvar . Pokud je to nutné, stisknéte a podrzte jiny néstroj tvaru na
paleté nastrojt a ze zobrazeného seznamu vyberte poZzadovany nastroj.

2V pruhu voleb vyberte tvar z rozbalovaciho panelu Tvar. Klepnutim na Sipku v pravé horni ¢asti pruhu zobrazite
seznam tvar(, z nichz lze vybirat, a zptsoby jejich zobrazeni.

3 (Volitelné) Klepnutim na trojahelnik nabidky Volby geometrie v pruhu voleb se zpfistupni nasledujici volby:
Bez omezeni Umoznuje urcit $itku a vysku obdélniku, zaobleného obdélniku, elipsy nebo vlastniho tvaru tazenim.
Definovany pomér stran Nakresli vlastni tvar s proporcemi, se kterymi byl ptivodné vytvoren.

Definovana velikost Nakresli vlastni tvar ve velikosti, ve které byl ptivodné vytvoren.

Pevna velikost Nakresli vlastni tvar s pevné danymi rozméry, které zaddte v textovych polich Sitka a Vyska.

Ze sttedu Nakresli vlastni tvar ze stfedu.

4 Tazenim uvnitf obrazu nakreslete pozadovany tvar.

Ndstroj jiny tvar obsahuje prednastavené ramecky, které miiZete umistit okolo fotografie.

Vytvoreni vice tvari ve stejné vrstvé

1 Prejdéte na pracovni plochu tGprav a vyberte vrstvu tvaru na panelu Vrstvy nebo vytvorte novou vrstvu tvaru.
2 Chcete-li vytvofit odli$ny tvar, vyberte jiny nastroj tvaru.

3 Vybérem volby oblasti tvaru urcete zptisob prekryti tvarti a pak nakreslete tazenim uvnitf obrazu nové tvary:

Piidat {1 Prida ke stavajicimu tvaru dalsi tvar. Vysledny tvar bude zahrnovat oblast vech tvarti nakreslenych
s volbou Pridat.

Odec¢ist ".| Odstrani oblast, v niz se tvary prekryvaji. Zbyvajici ¢asti oblasti tvart ziistanou zachovany.
Praseéik ‘¥’ Zobrazi pouze oblast, v niZ se tvary protinaji. Ostatni oblasti budou odstranény.

Vyloug¢it " Odstrani oblasti, v nichz se pfekryvaji nové a stavajici tvary.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 264
Pridani textu a tvart

Upravy tvara

Vybér a pfesun tvaru

Pomoci nastroje vybér tvaru & Ize vybrat tvary jednim klepnutim. Pokud tvar zjednodusenim vrstvy tvaru pfevedete
na bitmapovy prvek, nebude jiz mozné tento tvar vybrat nastrojem vybér tvaru (pouzijte misto néj nastroj presun).

Pokud vrstva obsahuje vice tvartl, je moZné pomoci nastroje pfesun pfemistit véechny tvary najednou. Jestlize v§ak
chcete premistit konkrétni tvar ve vrstvé, je nutné pouzit nastroj vybér tvaru.

1 Na pracovni plose uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

+ Vyberte nastroj vybér tvaru & v paleté nastroju.

+ Je-li aktivni jiny nastroj tvaru, klepnéte na nastroj vybér tvaru v pruhu voleb.
2 Chcete-li tvar vybrat, klepnéte na néj.

3 Chcete-li tvar premistit, pretdhnéte ho do nové polohy.

Transformace tvaru
1 Vyberte nastroj pro vybér tvaru & .

2 Provedte nékterou z nasledujicich akei:

+ Vyberte tvar, ktery chcete transformovat, zvolte Obraz > Transformovat tvar a pak zvolte pfislu$ny piikaz
transformace.

+ Poklepejte na tvar, ktery chcete transformovat, a tazenim kotevniho bodu transformujte tvar.

Zmeéna barvy vsech tvart ve vrstvé
1 Prejdéte na pracovni plochu tprav a poklepejte na miniaturu vrstvy tvaru na panelu Vrstvy.
2 Pomoci néstroje Vybér barvy ; vyberte novou barvu.

Pozndmbka: Pokud se po vybéru nové barvy nezméni barva tvaru, zkontrolujte, zda na vrstvu neni aplikovdn styl vrstvy
(na panelu Vrstvy je oznacen ikonou stylu). Nékteré styly vrstev mohou prepsat zikladni barvu tvaru.

Dalsi témata napovédy
»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe“ na strance 230

»Pouziti nastroje plechovka barvy® na strance 242

Aplikovani stylu vrstvy na tvar

S pouzitim styltl vrstev miZete na tvary rychle a snadno aplikovat efekty, jako jsou vrzené stiny a zkoseni.
Nezapomerite, Ze styl vrstvy se aplikuje na vSechny tvary ve vrstvé. Pokud napiiklad aplikujete néjaky styl vrzeného
stinu na vrstvu, kterd obsahuje vice tvarti, zobrazi vSechny tvary vrzeny stin.
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Y
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Pred (vlevo) a po (vpravo) aplikovdni stylu vrstvy na viastni tvar.

1 Klepnéte na panelu Vrstvy na tla¢itko Nova vrstva k..
2 Vyberte na panelu Obsah tvar a vloZte jej do nové vrstvy.

3 Klepnéte na panelu Efekty na tlacitko Styly vrstvy & a poklepejte na miniaturu, kterou chcete na tvar aplikovat.
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Kapitola 13: Vytvareni projekti na
pracovni plose uprav

Fotografie Ize pouzit v tviir¢ich projektech, jako jsou prezentace a knihy fotografii, a sdilet s rodinou a prateli.

Pozndmka: V systému Mac OS nejsou k dispozici volby Prezentace, Disk VCD s nabidkou a Flipbook.

Zaklady vytvareni projektu

Pracovni plochy Usporadat a Upravy poskytuji rychly a snadny zptisob kreativniho zpracovéni fotografii. Nékteré
projekty lze vytvorit celé na pracovni plose Usporadat. U ostatnich projekti muzete fotografie, které chcete pouzit,
vybrat na pracovni plose Usporadat a poté projekt dokoncit na pracovni plose aprav.

Projekty pod zdlozkou Vytvotit vas provedou vytvarenim vaseho vlastniho projektu pomoci profesionalné navrzenych
$ablon. Az projekt dokoncite, mizete jej sdilet online nebo vytisknout v domacim pocitaci nebo prostrednictvim
profesionalni tiskové sluzby.

Projekty se zobrazuji na pracovni plose Usporadat. Soubor projektu a souvisejici podslozky, které obsahuji soubory
dokumentii nebo webovych stranek pro jednotlivé projekty, jsou vytvareny na mistnim pevném disku. Chcete-li
zachovat propojeni mezi témito soubory projektu, podslozkami a soubory stranek, nepresouvejte je pomoci programu
Prazkumnik Windows. Namisto toho pouzijte pfikaz Pfesunout na pracovni plose Usporadat.

Projekty lze sdilet mnoha riznymi zptisoby. Miizete napriklad vypalit prezentaci na disk VCD. Projekty si také miizete
nechat vytisknout profesiondlné pomoci online sluzeb aplikace Adobe Photoshop Elements.

Pozndmbka: Projekty z predchozich verzi Photoshop Elements nemusi byt mozné v soucasné verzi otevtit. Moznd bude
potieba nékteré projekty oteviit v predchozi verzi.

Vytvareni fotografickych projektu

O fotografickych projektech

Mezi fotografické projekty patti knihy fotografii, fotografické kalendare, fotografické koldze, ptani a obaly a titky
disktt CD a DVD.

Pozndmka: Knihy fotografii jsou specidlné navrzené pro online tisk. MiiZete si je vytisknout sami, ale v tom pfipadé se
kazda strana dvoustrany zpracuje jako samostatnd strdnka.

Pokud mad projekt jedinou stranku, je standardné ulozeny ve formatu Photoshopu (PSD). Pokud md projekt vic
stranek, je ulozeny v univerzalnéjsim formatu fotografickych projektti (PSE). Format PSE umoziuje vytvorit a

vevrs

upravu kazdého obrazu.

Pozndmbka: ProtoZe vicestrankové soubory mohou byt pomérné velké, doporucuje se pro optimdlni vykon pocitac s
minimdlné 1 GB paméti.
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Pfi zahajeni fotografického projektu lze ur¢it velikost, moznost tisku (lokalni nebo prostfednictvim poskytovatele
sluzeb) a téma, které bude jedine¢né nebo spole¢né pro dany typ projektu. I kdyz ma naptiklad $ablona obalu CD jiné
volby velikosti nez $ablona fotografické kolaze, obé nabizi volby rozvrzeni a tématu, které jsou pro vétsinu projektil
spole¢né. V soucasné dobé lze rovnéz ur¢it, zda maji byt pouzity volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy a Pocet
stranek (podle potieby).

Po zadani téchto zédkladnich voleb se fotograficky projekt otevie na pracovni plose uprav. Pomoci zalozek Stranky,
Rozvrzeni, Kresba a Text na panelu Vytvorit Ize pridavat nebo upravovat snimky, pozadi a styly vrstev. Naptiklad
pomoci zdlozky Kresba miiZete na kazdou stranku alba fotografii pouzit jedine¢né pozadi, aby nemély vSechny stranky
pro vybrané téma vychozi pozadi.

Po dokonceni Ize projekt sdilet riznymi zptisoby. Prani nebo fotografické kolaze mizete napriklad tisknout nebo
posilat e-mailem. Projekty si také miizete nechat vytisknout profesionalné pomoci online sluzeb aplikace Adobe
Photoshop Elements.

Pozndmka: Pokud ve fotografickém projektu chybi soubory, miiZete ho uloZit, ale nikoli vytisknout.

Nastaveni voleb fotografického projektu

Vychozim bodem pro vytvareni novych fotografickych projektt je zalozka Vytvoftit. Po zvoleni fotografického
projektu, napriklad knihy fotografii, Ize ur¢it velikost, moznost tisku a téma. U jednotlivych voleb tisku je podporovan
pouze omezeny pocet velikosti. Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy miizete v jednom kroku piidat
vSechny obrazy oteviené v zasobniku, abyste je pozdéji nemuseli pfiddvat ru¢né.

Kdyz naptiklad na zélozce Vytvorit kliknete na polozku Fotograficka koldz, poskytuje dialogové okno fotografickych
projektt nasledujici volby:

Velikosti Nabizi prednastavené velikosti stranek pro jednotlivé projekty. Zvolené velikosti pak budou vychozi pro
viechny stranky v projektu. Kazdy typ projektu nabizi rozdilné volby velikosti. Sablony pf4ni jsou napiiklad mensi nez
$ablony knih fotografii.

Témata Nabizi riizné prednastavené navrhy pro doplnéni obrazii o pfednastavené ramecky a pozadi. Vybrané téma a
ramecek pak budou vychozi pro véechny stranky projektu, to je véak mozné pozdéji zménit na zalozkich Rozvrzeni,
Kresba a Text. Naptiklad muiZete chtit na jednotlivé stranky knihy vysttizkt aplikovat rozdilna pozadi.

Automaticky vyplnit vybranymi obrazy Automaticky umisti vybrané obrazy do projektu ve stejném poradi, v jakém
jsou usporadany v zasobniku projektu. Projekt 1ze automaticky vyplnit otevienymi soubory, alby nebo soubory
vybranymi na pracovni plose Elements Organizer. Chcete-li obrazy sefadit, zménte jesté pied zahdjenim projektu
jejich usporadani v zasobniku projektu. Usporddani obrazii je také mozné zménit pozdéji ve fotografickém projektu
jejich pretazenim ze zasobniku projektu nebo pfidanim ptimo ze slozky, ve které jsou umistény. Rovnéz lze obrazy
oteviit v zasobniku projektu a pozdéji projekt automaticky vyplnit pomoci volby kontextové nabidky zasobniku
projektu.

Typy fotografickych projektia

O fotografickych kolazich

Fotografické kolaze umoznuji vytvareni rozsdhlych obrazovych projektd, jako jsou kolaze fotografii nebo jedine¢né
vytisky fotografii. Fotografickou kolaz si mizete vytisknout s pouzitim domaci tiskdrny, objednat online, ulozZit na
pevny disk nebo poslat e-mailem.
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Vytvareni projekti na pracovni plose tprav

Vzorky fotografickych koldzi

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni fotografickych kolazi, stitkd a obalt diskét CD a DVD® na strance 270

O pohlednicich

V pripadé ptani lze pro obrazy pouzit riizna rozvrzeni a navrhy a na jednu stranku pridat az 22 fotografii. Prani lze
vytisknout na domaci tiskarné, ulozit na pevny disk nebo odeslat e-mailem. V nékterych oblastech je mozné objednat
prani online pomoci online sluzeb aplikace Adobe Photoshop Elements.

| vrrrrrr—"

i -

Ukdzky pténi s fotografii

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni fotografickych kolazi, $titkt a obalt disktt CD a DVD® na strance 270

O obalech CDaDVD

Photoshop Elements umoziiuje vytvotit obaly pro CD a DVD boxy. Lze je vytisknout v domaci tiskarné, ulozit na
pevny disk nebo odeslat e-mailem jako soubory PDF.
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Vzorek obalit CD a DVD

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni fotografickych kolazi, $titkt a obalt disktt CD a DVD® na strance 270

O stitcich CD aDVD

Photoshop Elements vam umoziiuje s pouzitim inkoustové tiskarny vytvaret polepovaci nebo potisknutelné stitky pro
disky CD a DVD. Stitky je mozné vytisknout v domdci tiskdrné nebo ulozit na pevny disk a odeslat e-mailem jako
soubory PDF.

Vzorek stitkit CD a DVD

Dalsi témata napovédy
»Vytvareni fotografickych kolazi, $titkii a obalt diskit CD a DVD“ na strance 270

O prezentacich

Prezentace predstavuji zabavny zptsob sdileni multimedialnich soubort. V aplikaci Photoshop Elements miizete
prezentace prizptisobit s pouzitim hudebnich klipt, alb obrazi, textu nebo dokonce namluvenych komentait. Obrazy
ve forméatu PDF v prezentacich nejsou zobrazeny.

Po dokonceni prezentace mtiZete zvolit nékolik zpisobu sdileni.
Pozndmka: V systému Mac OS nejsou k dispozici prezentace.

Pozndmka: Video o prezentacich naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid913_pse_cz.
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Vytvareni fotografickych kolazi, stitkh a obala diskii CD a DVD

Video o fotografickych kolazich naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid910_pse_cz.

1 Na pracovni plose Usporadat vyberte fotografie, které chcete pouzit ve svém projektu. P¥ipadné, pokud chcete
pridat fotografie az po jeho vytvoreni, oteviete pracovni plochu uprav.

2 Klepnéte na zilozku Vytvorit [EllEE. Zobrazi se typy projektii. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
+ Klepnéte na polozku Fotograficka kolaz

« Kliknéte na tlacitko Vice voleb a vyberte polozku Obal disku CD.

« Kliknéte na tla¢itko Vice voleb a vyberte polozku Obal disku DVD.

+ Kliknéte na tlacitko Vice voleb a vyberte polozku Stitek disku CD/DVD.

3 Vyberte velikost a téma.

4 Vyberte moznost Automaticky vyplnit vybranymi obrazy.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Projekt se otevie na pracovni plose uprav. Navrh Ize upravit pomoci zalozek Stranky, Rozvrzeni, Kresba a Text na
panelu Vytvorit.

6 Pokud jste tak jesté neucinili, pridejte do fotografického projektu fotografie nebo nové stranky.

7 Fotografie zobrazite nebo upravite provedenim libovolného z nasledujicich ukon:

+ Zmérnte polohu nebo velikost fotografie.

« Otocte fotografii.

« Pridejte nebo upravte text.

+ Nahradte nebo odstraiite fotografii.

8 Zvolte ptikaz Soubor > Ulozit. Projekty se standardné ukladaji do slozky Obrazky. Projekty mtizete samoziejmé
ulozit do jiného umisténi.

9 Standardné je vybrana moznost Zahrnout do pracovni plochy Elements Organizer, ktera projekt umisti do

pracovni plochy Elements Organizer. Pokud projekt do pracovni plochy Elements Organizer umistit nechcete,
zruste vybér této volby.

10 Zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko Ulozit.
Dalsi témata napovédy
»Upravy fotografickych projektt“ na strance 273

Vytvoreni knihy fotografii

Video o tomto procesu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2328_pse9_cz.
Knihy fotografii umoznuji pfiddvat do obrazu rtizna rozvrzeni a navrhy. Knihy fotografii si mtizete vytisknout s
pouzitim domaci tiskdrny, objednat online pomoci sluzeb Adobe® Photoshop® Services, ulozit na pevny disk nebo

poslat e-mailem. Knihy fotografii jsou navrzené pro objednavku online pomoci online sluzeb aplikace Adobe
Photoshop Elements.
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Vytvoreni knihy fotografii
1 Vyberte obrazy, které chcete pfidat do knihy fotografii, na pracovni plose Usporadat nebo je oteviete na pracovni
plose uprav. Kliknéte na prikaz Vytvorit a zvolte moznost Kniha fotografii.

2 Vyberte vhodnou velikost a téma.

Pozndmka: Na panelu Velikosti se zobrazi volby vhodné pro riizné online sluzby.

3 Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pridate fotografie, které jsou jiz oteviené v zasobniku
projektu.

4 Urcete pocet stranek v knize fotografii.

Pozndmka: Aplikace Photoshop Elements podporuje riizné rozsahy strdanek v zdvislosti na vybrané metodé tisku.
Naptiklad rozsah knihy fotografii tisténé lokdIné je 2 az 78 strdanek. Minimdlni a maximdlni pocet strdnek se také lisi
podle ndrodniho prostiedi.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Aplikace Photoshop Elements vytvofi knihu fotografii a na panelu Vytvofit zobrazi zélozky Stranky, Rozvrzeni,
Kresba a Text.

6 Pomoci nasledujicich voleb miizete knihu fotografii vylepsit a pridat kreativni navrhy:
Stranky Piidani nebo odebrani stran.

Rozvrzeni Chcete-li aplikovat rozvrzeni, dvakrat na né kliknéte.

Kresba Volba pozadi, ramecku a grafiky.

Text Pfidani a Gprava textu na strankdch.

7 Kliknutim na tla¢itko Pfepnout do rozsiteného rezimu ziskate pristup k volbam plnych tprav.

Pozndmka: Aplikace Photoshop Elements v rozsiteném rezZimu méni rozliseni ze 72 na 220 PPI. V rozsifeném rezimu
nelze zménit velikost produktu.

8 Kliknéte na tlacitko Tisk.
Pozndmka: Aplikace Photoshop Elements tiskne stranky v rozliseni 220 PPIL.

9 Kliknéte na tladitko Hotovo.

Vytvoreni prani

Prani umoznuji pfiddvat do obrazii riiznd rozvrzeni a navrhy a umistit na jednu stranku az 22 fotografii. Ptani lze
vytisknout na domaci tiskarné, ulozit na pevny disk nebo odeslat e-mailem.

Z nékterych nérodnich prostredi je mozné objednat prani online pomoci online sluzeb aplikace Adobe Photoshop
Elements.
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Ukdzky pténi s fotografii

Q Video o ptdnich naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid912_pse_cz.

Vytvoreni prani a tisk na mistni tiskarné
1 Pokud pracujete na pracovni plose uprav, kliknéte na polozku Vytvorit a vyberte moznost Piani (v ptipadé
pracovni plochy Elements Organizer kliknéte na zalozku Vytvorit a vyberte moznost Pfani).

2 Vyberte vhodnou velikost a téma.

Pozndmka: Na panelu Velikosti se zobrazi volby vhodné pro riizné online sluzby.

3 Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pridate fotografie, které jsou jiz oteviené v zasobniku
projektu.

4 Klepnéte na tlacitko OK.

Aplikace Photoshop Elements vytvofi pfani a na panelu Vytvorit zobrazi zalozky Stranky, Rozvrzeni, Kresba a Text.

5 Chcete-li prani vylepsit a pridat kreativni navrhy, pouzijte tyto volby:

Stranky Piidani nebo odebrani stran.

Rozvrzeni Chcete-li aplikovat rozvrzeni, dvakrat na né kliknéte.

Kresba Volba pozadi, ramecku a grafiky.

Text Pfidani a Gprava textu na strankdch.

6 Kliknutim na tlac¢itko Prepnout do rozsifeného rezimu ziskate pristup k volbam plnych tprav.
Pozndmka: V rozsiteném reZimu nelze zménit velikost produktu.

7 Kliknéte na tlacitko Tisk.

8 Kliknéte na tlacitko Hotovo.
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Vytvareni fotografickych kalendait

Vytvareni fotografickych kalendai pro lokalni tisk

Pomoci webu Shutterfly muzete své fotografie odesilat na server, vytvaret fotografické kalendare a objednavat kopie.

1 Na pracovni plose uprav kliknéte na polozku Vytvorit a vyberte moznost Fotograficky kalendar (nebo na pracovni
plose Elements Organizer kliknéte na zdlozku Vytvofit a vyberte moZznost Fotograficky kalendar).

2 Vyberte pocatecni mésic a rok.
3 Vyberte vhodnou velikost a téma.

Pozndmka: Na panelu Velikosti se zobrazi volby vhodné pro online sluzby.

4 Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pridate fotografie, které jsou jiz oteviené v zasobniku
projektu.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Aplikace Photoshop Elements vytvoii fotograficky kalendar a na panelu Vytvofit zobrazi zdlozky Stranky, Rozvrzeni,
Kresba a Text.

6 Pomoci nasledujicich voleb miizete fotograficky kalendar vylepsit a pridat kreativni navrhy:
Stranky Piidani nebo odebrani stran.

Rozvrzeni Chcete-li aplikovat rozvrzeni, dvakrat na né kliknéte.

Kresba Volba pozadi, ramecku a grafiky.

Text Pfidani a Gprava textu na strankdch.

7 Kliknutim na tla¢itko Pfepnout do rozsiteného rezimu ziskate pristup k volbam plnych tprav.
Pozndmka: V rozsiteném rezimu nelze zmeénit velikost produktu.

8 Kliknéte na tlacitko Tisk.

9 Kliknéte na tladitko Hotovo.

Upravy fotografickych projekta

O upravach fotografickych projektt

Na pracovni plose uprav mtiZete upravovat fotografické koldze, pfani a obaly a §titky diskit CD a DVD. Pomoci panelu
Vytvorit Ize do projektu pridat riizné ramecky, textury, pozadi, grafiky a aplikovat textové efekty. Také je mozné
zménit velikost obrazii nebo otacet a pfesunovat obrazy.

Pridani obrazi do fotografického projektu

Obrazy Ize do fotografického projektu pridat na pracovni plose tprav. Po pridani obrazti miiZzete zménit jejich
usporadani, upravit je nebo je nahradit.

Aplikace Photoshop Elements prida véechny obrazy ve fotografickém projektu do vychoziho katalogu.
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Kdyz ukladate fotograficky projekt, aplikace Photoshop Elements ulozi véechny neuloZené obrazy pridané do
projektu. Obraz s jednou vrstvou bude uloZen jako soubor JPEG a obraz s vice vrstvami jako soubor PSD. Aplikace
Photoshop Elements ulozi obraz jako kopii pivodniho obrazu do stejného umisténi.

Pozndmbka: Pokud do tohoto umisténi nelze zapisovat, aplikace Photoshop Elements uloZi obraz do slozky
%Dokumenty%Adobe\Fotografické produkty.

Pokud obrazy pouzité v knize fotografii pfemistite, namisto nich se v knize fotografii zobrazi ikony chybéjicich
soubort. Obrazy naimportujete znovu klepnutim na symbol ? nebo mizete vSechny chybéjici soubory znovu ptipojit
na pracovni plose Usporadat. Po opakovaném pripojeni souborti zaviete a znovu oteviete projekt.

1 Pokud je$té neni fotograficky projekt otevien na pracovni plo$e uprav, vyberte jej na pracovni plose Elements
Organizer a kliknéte na trojihelnik u piikazu Opravit > Upravy fotografii — plné, nebo fotograficky projekt na
pracovni plochu uprav pretahnéte. Obrazy lze do fotografického projektu pridavat pouze na pracovni plose tprav.

2 Vyberte ptikaz Soubor > Otevtit. Zvolte fotografie, které chcete pfidat. Pokud tyto obrazy nevidite, prejdéte k jejich
umisténi a pak je klepnutim na Otevfit umistéte do zasobniku projektu.

3 Vyberte fotografii ze zasobniku projektu a pretdhnéte ji do ramecku, coz je $edd oblast uvnitf rozvrzeni. Chcete-li
nahradit stdvajici fotografii ve fotografickém projektu, klepnéte na fotografii pravym tla¢itkem mysi a vyberte
Nahradit fotografii, pak vyberte soubor obrazu a klepnéte na Umistit. MiiZete také na obraz poklepat ve
fotografickém projektu a klepnout na tlac¢itko Ziskat novou fotografii, nebo vybrat ze zasobniku projektu jinou
fotografii a pretdhnout ji do ramecku.

Upravy fotografii v rezimu rychlych oprav
1 Klepnéte pravym tla¢itkem na fotografii na pracovni plose tprav a vyberte piikaz Upravy - rychlé.
2 K dosazeni pozadovanych vysledki pouzijte posuvniky.

3 Chcete-li se vratit na panel Vytvorit, klepnéte na polozku Zpét k vytvareni.

Pridani novych stranek do fotografického projektu
1 Vyberte v zasobniku projektu stranku, ktera bude pfed novou strankou.
2 Provedte libovolny z nésledujicich ukont:

«  Chcete-li pfidat prdzdnou stranku, zvolte ptikaz Upravy > Ptidat prazdnou stranku nebo kliknéte pravym
tla¢itkem na stranku v zdsobniku projektu a potom vyberte tuto volbu z mistni nabidky. Také miiZzete prazdnou
stranku pretdhnout do jiného umisténi ve fotografickém projektu. Pokud ji chcete napiiklad pouzit jako svoji
titulni stranku, mohli byste ji pretdhnout na zacatek fotografického projektu.

+ Chcete-li pfidat novou stranku, kterd bude pouzivat aktualni rozvrzeni, klepnéte na Upravy > Pfidat stranku
s pouzitim aktualniho rozvrzeni nebo klepnéte pravym tla¢itkem na stranku v zdsobniku projektu a vyberte tuto
volbu z mistni nabidky. Také miiZete novou stranku pretdhnout do jiného umisténi ve fotografickém projektu.
Miizete novou stranku napiiklad chtit pfesunout na jiné misto projektu.

+ Pokud chcete stranku odstranit, zvolte piikaz Upravy > Odstranit aktualni stranku nebo kliknéte pravym tlacitkem
na stranku a potom vyberte tuto volbu z mistni nabidky.

Zména polohy nebo velikosti fotografii ve fotografickém projektu

1 Chcete-li nastavit spole¢né fotografii i ramecek, klepnéte na fotografii jednou. Chcete-li nastavit fotografii uvnitt
ramecku, na fotografii poklepejte.

Objevi se ohrani¢ujici ramecek, ktery bude ukazovat okraje fotografie i tehdy, pokud jsou maskované rameckem.
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Provedte libovolny z nasledujicich ukont:
Chcete-li zménit pozici fotografie, klepnéte na libovolné misto v ohrani¢ovacim ramecku a pretahnéte fotografii.

Chcete-li zménit velikost fotografie, pretahnéte jezdec. Volitelné miiZete umistit nastroj P¥esun k rohu, vrchni,

7w

spodni nebo boéni &asti a kdyz je zobrazena diagondlni $ipka ", touto Sipkou tahnéte.

Po dokonéeni zmény pozice nebo velikosti fotografie v ramecku klepnéte na tlacitko Potvrdit + nebo Zrusit &.

Zména velikosti fotografie na pracovni plose viprav
A. Zmeéna velikosti tahnutim rohu fotografie B. Pfesunuti jezdce zmény velikosti C. Oblasti mimo rdmecek fotografie jsou skryté

Nahrazeni nebo odstranéni fotografii ve fotografickém projektu

% Provedte libovolny z nasledujicich ukont:

Poklepejte na fotografii a potom klepnéte na Ziskat novou fotografii pro umisténi do ramecku
Pretahnéte novou fotografii ze zasobniku projektu na fotografii.
Chcete-li fotografii na strance nahradit, klepnéte pravym tla¢itkem mysi a vyberte Nahradit fotografii.

Chcete-li fotografii ze stranky odstranit (vymazat), klepnéte pravym tla¢itkem a vyberte Vymazat fotografii.

Otaceni fotografii ve fotografickém projektu

1

Chcete-li oto¢it spole¢né fotografii i rimecek, klepnéte na fotografii jednou. Chcete-li oto¢it fotografii uvnitt
ramecku, na fotografii poklepejte.

Provedte libovolny z nésledujicich ukont:

Klepnéte na libovolné misto v ohrani¢ujicim ramecku a pod vybérem se objevi kruh. Presurite kurzor nad tento
kruh. KdyZ se objevi kruh tvoteny ¢tyfmi Sipkami £, otocte obraz tahnutim kulového tahla.
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Otoceni obrazu ve fotografickém projektu

« Pfesuiite nastroj presun nad roh. Kdyz se objevi symbol zakiivené ipky se dvéma hroty ¥}, otoéte fotografii jejim
tazenim. Cim dal je kurzor od rohu, tim lep$i kontrolu méte, abyste mohli provadét presnéjsi zmény.

+ Poklepejte na fotografii a potom klepnéte na tla¢itko otaceni u jezdce (otaci pouze o celych 90°).

3 Po dokonéeni klepnéte na tlagitko Potvrdit « nebo Zrusit &.

Uprava stranek fotografického projektu v aplikaci Photoshop CS5

Jsou-li aplikace Adobe®Photoshop® CS5 a Photoshop Elements nainstalovany ve stejném pocitaci, miiZzete soubory
JPEG, GIF a jiné jednostrankové soubory fotografii posilat do aplikace Photoshop pomoci ptikazu Upravy > Upravit
pomoci aplikace Photoshop. Photoshop nepodporuje vicestrankovy format soubort PSE, takze nedokdze upravit
fotografické projekty celé. Muze ale upravit jednotlivé stranky fotografického projektu, které jsou v jednostrankovém
formatu PSD.

Photoshop nabizi ptimou kontrolu mnoha aspektt stranek fotografickych projektd, a to véetné pfimych tprav vrstev
fotografii (které se ve Photoshopu nazyvaji Inteligentni objekty) a rameckii. Aby byly v aplikaci Photoshop Elements
zachovany jednoduché a automatické pracovni postupy pfi Gpravé obraz, jsou zde tyto funkce omezené.

1 Klepnéte pravym tlacitkem na fotograficky projekt v prohlizeci projekta.
2 Vyberte prikaz Zobrazit vlastnosti.

3 Prejdéte na stranku VSeobecné a klepnéte na ikonu slozky vedle cesty k souboru projektu, kterd zobrazi soubor PSE
v Prizkumniku Windows.

4 Vyhledejte a oteviete slozku se stejnym nazvem, jako ma soubor PSE.

5 Klepnéte pravym tla¢itkem na soubor PSD pro stranku, kterou chcete upravit, a vyberte ptikaz Otevfit v programu
> Adobe Photoshop CS5.

6 V aplikaci Photoshop provedte potfebné zmény a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit. KdyZz Photoshop zobrazi
dotaz, zda chcete nahradit stavajici soubor, klepnéte na Ano.

Diilezité: V souboru PSD nemérite uspotdddni vrstev ani vrstvy neprejmenovdvejte. Tim byste mohli zabrdnit
spravnému fungovini automatickych funkci tiprav v aplikaci Photoshop Elements.
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Vytvoreni disku VCD s nabidkou prezentaci

Svoje prezentace muzete vypalit na disk Video CD (VCD) a sdilet je s prateli a rodinou. Chcete-li vytvofit disk VCD,
musite mit jednotku CD-RW nebo DVD-RW a pouzivat vyhradné disky CD-R/RW.

Miizete zacit na pracovni plose uprav a tlohu vytvareni disku VCD s nabidkou prezentaci pak dokon¢it v aplikaci
Elements Organizer. Vytvareni disku VCD s nabidkou prezentaci zahdjite klepnutim na polozku Vytvofit > Vice voleb
> VCD s nabidkou.

L]
Flipbooky
Prostfednictvim flipbooku muiZete ze svych fotografii vytvorfit fizové animované video. MtiZete zacit na pracovni plose

uprav a tlohu vytvoreni flipbooku dokon¢it v aplikaci Elements Organizer. Vytvareni flipbooku za¢néte klepnutim na
polozku Vytvorit > Vice voleb > Flipbook.
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Kapitola 14: Optimalizace pro web

Optimalizace pro web je proces komprese obrazii a nastaveni voleb zobrazeni pro optimélni pouzivani na internetu.
Kdyz davate obrazy na internet, je diilezita velikost soubort; chcete dosahnout toho, aby soubor byl natolik maly, aby
jej bylo mozné rozumné stédhnout, ale natolik velky, aby se zachovaly barvy a podrobnosti k vasi spokojenosti. Na webu
se pouzivaji tfi hlavni grafické formaty soubort: GIF, JPEG a PNG.

Optimalizace obrazi

O optimalizaci
Pii umisténi obrazli na web je nutné myslet na velikost souboru. Cilem je dostate¢né maly soubor s rozumnou dobou
stahovani, ktery zaroven zachovava pozadované barvy a detaily.

Na webu se pouzivaji tfi hlavni grafické formaty soubort: GIF, JPEG a PNG. Obrazy muzete v téchto formatech
optimalizovat jednim z nasledujicich zpisobu:

+ Chcete-li presné optimalizovat obraz pro pouziti v aplikacich pro vytvareni webovych stranek, jako je Adobe®
Dreamweaver®, miizete pouzit ptikaz Ulozit pro web. Dialogové okno UlozZit pro web umoziuje zobrazit ndhled
obrazu v riznych formatech soubort a s riiznym nastavenim optimalizace. Muzete také nastavit volby
pruhlednosti a animace.

« Kzékladni optimalizaci Ize pouzit piikaz Ulozit jako. V zavislosti na forméatu souboru muzete urcit kvalitu obrazu,
pruhlednost pozadi nebo podklad pozadi, zobrazeni barev a zptsob stahovani.

Pouzivani dialogového okna Ulozit pro web

V dialogovém okné Ulozit pro web miiZete zobrazit nahled riznych voleb optimalizace na fotografii, kterou chcete
sdilet na webu. Postup je jednoduchy. Otevfete fotografii na pracovni ploe uprav a klepnéte na polozku Soubor >
Ulozit pro web. Poté zvolte format z nabidky formatt soubort (GIF, JPEG, PNG-8 nebo PNG-24) a nastavte volby dle
potieby. (Nabidka formati soubort se nachazi pfimo pod nabidkou Pfednastaveni.) Timto zptisobem se ulozi kopie
souboru, aniz by byl pfepsan ptivodni obraz.
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Uloit pro web
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Dialogové okno Ulozit pro web
A. Panel ndstrojii B. Barva kapdtka C. Nastaveni optimalizace D. Velikost obrazu E. Volby animace F. Nabidka tirovné ptiblizeni
G. Piivodni obraz H. Optimalizovany obraz I. Nabidka néhledu v prohliZeci

Volby optimalizace se zobrazi v pravé ¢asti dialogového okna Ulozit pro web. Kromé vybéru formatu souboru pro web
muzete vybrat volby komprese a barev, zachovat prihlednost pozadi nebo nastavit podklad pozadi a zménit velikost
obrazu. Muzete pouzit pfeddefinovana nastaveni (zvolenim formatu z nabidky Prednastaveni) nebo vybrat volby
specifické pro jednotlivé formaty, chcete-li optimalizaci vyladit.

V okné obrazu se zobrazuje ptivodni obraz (vlevo) a nahled optimalizovaného obrazu (vpravo). Pod kazdym oknem
se nachdzi{ informace o optimalizaci - aktudlni nastaveni, velikost optimalizovaného souboru a pfedpokladana doba
stahovani. Pfi provadéni aprav se informace uvedené pod optimalizovanym obrazem méni tak, aby odpovidaly
novému nastaveni.

V levém hornim rohu dialogového okna se nachazi maly panel nastrojii. Chcete-li zobrazit jinou ¢ast obrazu, vyberte
néstroj ru¢icka </ a pretdhnéte pozadovanou ¢ast do zobrazeni. Chcete-li obraz pfiblizit, vyberte nastroj lupa &

a klepnéte v zobrazeni. Chcete-li zobrazeni oddalit, pridrzte klavesu Alt a znovu klepnéte. (Nebo muiZete pouzit pole
Zvétseni v dolni ¢asti dialogového okna.) Chcete-li vytvorit barvy podkladu, pouzijte nastroj kapatko.

Dalsi témata napovédy
»Nahled optimalizovaného obrazu ve webovém prohlize¢i“ na strance 290
»Nahled variaci v zobrazeni barev® na strance 291

¢

»Zobrazeni odhadované doby stahovani® na strance 291

Optimalizované formaty soubori pro web

Mate na vybér ze ¢tyf formati pro web. Pti volbé formdtu obrazu urc¢eného pro web se ridte nasledujicimi pokyny:

JPEG Ve vétsiné pripadu se jednd o nejvhodnéjsi format pro ukladani fotografii.
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PNG-24 Tento format je stejné jako format JPEG vhodny pro fotografie. Misto formatu JPEG zvolte format PNG-24,
pouze pokud obraz obsahuje prthlednost. (Format JPEG nepodporuje prithlednost, je nutné ji vyplnit barvou
podkladu.) Soubory PNG-24 byvaji obvykle mnohem vétsi nez soubory JPEG stejného obrazu.

GIF Format GIF se pouziva pro ¢arové kresby, ilustrace obsahujici velké plochy plné barvy, ostré detaily a text. Format
GIF je také nutné pouzit, pokud chcete exportovat animovany obraz.

PNG-8 Format PNG-8 je méné znama alternativa formatu GIF. Pouzivd se pro stejné ucely (kromé animace).

Obrazy ve formatu GIF nebo PNG-8 (nékdy oznacované jako obrazy v rezZimu Indexovand barva) mohou zobrazit
az 256 barev. Chcete-li obraz prevést do formatu indexovanych barev, vytvori Photoshop Elements vyhledavaci
tabulku barev. Pokud se barva z ptivodniho obrazu nenachazi ve vyhledavaci tabulce barev, aplikace bud zvoli nejblizsi
barvu v tabulce nebo barvu napodobi smichdnim dostupnych barev.

Formaty JPEG a PNG-24 podporuji 24bitové barvy, takZze mohou zobrazit aZ 16 miliont barev. V zavislosti na forméatu
souboru muzete ur¢it kvalitu obrazu, prithlednost pozadi nebo podklad, zobrazeni barev a zptisob, jakym ma prohlize¢
obraz zobrazit béhem stahovani.

Vzhled obrazu na webu zavisi také na barvach zobrazovanych platformou, operaénim systémem, monitorem a
prohlize¢em. Obrazy muze byt potfeba zobrazit v riznych prohliZe¢ich a na riznych platformach, abyste vidéli, jak
budou vypadat na webu.

O formatu JPEG

Format JPEG podporuje 24bitové barvy, takze zachovava jemné zmény jasu a odstinu ve fotografiich. Progresivni
soubor JPEG zobrazi ve webovém prohlizeci béhem stahovani plného obrazu jeho verzi s nizkym rozlisenim.

Komprese obrazii JPEG byva oznacovéna jako ztratovd, neboft selektivné vypousti obrazova data. Vyssi nastaveni
kvality vede k mensi ztraté dat, presto vsak mize kompresni metoda JPEG snizit ostrost detaild obrazu, zejména u
obrazii obsahujicich text nebo vektorové kresby.

Pozndmka: VZdy, kdyz obraz uloZite ve formdtu JPEG, vznikaji v souboru artefakty, jako jsou vinité vzorky nebo hrubé
rastrované oblasti. Proto byste méli soubory JPEG uklddat vZdy z piivodniho obrazu, ne z diive uloZeného obrazu JPEG.

Pivodni obraz (vlevo) a optimalizovany obraz JPEG s nizkou kvalitou (vpravo)

Format JPEG nepodporuje prithlednost. Pfi ulozeni obrazu do souboru JPEG jsou prithledné obrazové body vyplnény
barvou podkladu uréenou v dialogovém okné Ulozit pro web. Chcete-li napodobit prithlednost pozadi, mtiZete zvolit
barvu podkladu, kterd odpovida barvé pozadi webové stranky. Pokud obraz obsahuje priithlednost a neznate barvu
pozadi webové stranky nebo je jako pozadi pouzity vzorek, doporucujeme pouzit format s podporou prithlednosti
(GIF, PNG-8 nebo PNG-24).

Dalsi témata napovédy
»Vytvoreni obrazu GIF nebo PNG s barvou podkladu® na strance 287
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O formatu GIF

Format GIF pouziva 8bitové barvy a i¢inné komprimuje plochy plné barvy a zaroven zachovava ostré detaily ¢arovych
kreseb, log, textu a podobné. Format GIF mtiZete pouzit také k vytvoreni animovaného obrazu nebo zachovani
prihlednosti v obrazu. Format GIF je podporovan vétsinou prohlizect.

Pouziva kompresi LZW, coz je metoda bezeztratové komprese. Avsak vzhledem k tomu, Ze soubory GIF jsou omezeny
256 barvami, mtize optimalizace 24bitového obrazu v 8bitovém formatu GIF snizit mnozZstvi barev v obrazu.

Obraz GIF se selektivni redukci barev (vievo) a obraz GIF s webovymi barvami (vpravo)

Mizete zvolit pocet barev obrazu GIF a urcit zptisob rozkladu barev v prohlize¢i. Formét GIF podporuje prihlednost
pozadi a podklad pozadi, pfi kterém se okraje obrazu smichaji s barvou pozadi webové stranky.

Dalsi témata napovédy

»Zachovani prtihlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG* na strance 287

O formatu PNG-8
Format PNG-8 pouziva 8bitové barvy. Format PNG-8 stejné jako format GIF u¢inné komprimuje plochy plné barvy
a zachovava ostré detaily ¢arovych grafik, log, textu a podobné.

Protoze format PNG-8 neni podporovan vSemi prohlizeci, radéji se mu vyhnéte, pokud chcete obraz zptistupnit
$irokému publiku.

Format PNG-8 pouziva pokrocilejsi kompresni schémata nez format GIF a soubor PNG-8 muze byt o 10 % az 30 %
mensi nez soubor GIF stejného obrazu v zavislosti na vzorcich barev obrazu. I kdyz je komprese PNG-8 bezeztratova,
mize optimalizace 24bitového obrazu do 8bitového souboru PNG snizit mnozstvi barev v obrazu.

Pozndmka: U urcitych obrazii, zejména s jednoduchymi vzorky a nizkym poctem barev, miiZze komprese GIF vytvofit
mensi soubor nez komprese PNG-8. Chcete-li porovnat velikost souborii, zobrazte optimalizované obrazy ve formdtu GIF
i PNG-8.

Stejné jako u formdatu GIF miiZete zvolit pocet barev obrazu a urcit zptisob rozkladu barev v prohlize¢i. Format PNG-
8 podporuje prihlednost pozadi a podklad pozadi, pfi kterém se okraje obrazu smichaji s barvou pozadi webové
stranky.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 282
Optimalizace pro web

Obraz PNG-8 s 256 barvami bez rozkladu (vlevo) a obraz PNG-8 se 16 barvami a rozkladem (vpravo)

Dalsi témata napovédy
»Zachovani prtihlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG* na strance 287

O formatu PNG-24

Format PNG-24 podporuje 24bitové barvy. Stejné jako format JPEG zachovava format PNG-24 jemné zmény jasu a
odstinu ve fotografiich. Stejné jako formaty GIF a PNG-8 zachovava format PNG-24 ostré detaily ¢arovych kreseb, log,
textu a podobné.

Format PNG-24 pouziva stejnou metodu bezeztratové komprese jako format PNG-8. Proto byvaji soubory PNG-24

obvykle vétsi nez soubory JPEG stejného obrazu. Formatu PNG-24 se radéji vyhnéte, pokud chcete obraz zptistupnit
$irokému publiku.

Kromé podpory prihlednosti pozadi a podkladu pozadi podporuje format PNG-24 i vicetroviiovou prithlednost. V

obraze muze byt az 256 urovni prithlednosti od neprithledné po zcela prithlednou, takze je mozné plynule smichat
okraje obrazu s libovolnou barvou pozadi. Ne vSechny prohlizece vSak viceuroviiovou prithlednost podporuji.

Dalsi témata napovédy

»Zachovani prtihlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG*® na strance 287

0O animovanych souborech GIF

Animované soubory GIF vytvareji iluzi pohybu zobrazenim posloupnosti obrazii (snimk) v pribéhu ¢asu. Aplikace
Photoshop Elements nabizi efektni a jednoduchy zpusob vytvofeni animovaného souboru GIF z obrazu s vice
vrstvami.

Pfi vytvafeni animovaného souboru GIF pracujete s vrstvami. Pfi generovani optimalizované animace aplikaci
Photoshop Elements se z kazdé vrstvy stane snimek. Animované obrazky GIF jsou kompiloviny do dokumentu v
barvéach RGB na pracovni plose tprav.

Stavajici animovany soubor GIF miiZete otevrit na pracovni plose uprav pomoci piikazu Oteviit. Photoshop Elements
vytvoti vrstvu pro kazdy snimek v souboru. Chcete-li v okné dokumentu zobrazit konkrétni snimek, zviditelnéte
vrstvu tohoto snimku na panelu Vrstvy a skryjte ostatni vrstvy.
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Obrazy v samostatnych vrstvich lze uspofddat do posloupnosti, a tim vytvofit animaci.

Dalsi témata napovédy

,»O vrstvach® na strance 56

»Nahled animace® na strance 291

Aplikovani nastaveni prednastavené optimalizace

Zvolenim preddefinovaného nastaveni optimalizace, ozna¢ovaného jako prednastaveni, z nabidky Prednastaveni
v pravém hornim rohu dialogového okna Ulozit pro web muzete snadno a rychle optimalizovat obraz pro web.
Prednastaveni jsou prizplisobena tak, aby vyhovovala pozadavkiim na optimalizaci riznych typt obraza.

Nazev prednastaveni oznacuje format souboru a kvalitu. Chcete-li napiiklad optimalizovat obraz ve formatu JPEG
s vysokou kvalitou obrazu a nizkou kompresi, zvolte JPEG vysoka kvalita. Chcete-li optimalizovat obraz ve formatu
GIF, snizit polet barev na 32 a aplikovat rozklad, zvolte GIF 32 s rozkladem.

1 V dialogovém okné Ulozit pro web zvolte z nabidky Prednastaveni ndzev nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.
2 V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Pozndmka: Pokud zménite volby pfednastaventi, zobrazi se v nabidce Prednastaveni slovo ,, Vlastni“. Vlastni nastaveni
nemiizete uloZit, ale aktudlni nastaveni se objevi pti pfiStim zobrazeni dialogového okna UloZit pro web.

Optimalizace JPEG

JPEG je standardni format pro kompresi fotografii.

1 Na pracovni plo$e uprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2 Z nabidky formatu optimalizace zvolte JPEG.

3 Chcete-li soubor optimalizovat na urcitou velikost, klepnéte na $ipku (») vpravo od nabidky Prednastaveni a
klepnéte na Optimalizovat na velikost souboru. Do textového pole Pozadovand velikost souboru zadejte ¢islo a
vyberte volbu Platné nastaveni, kterd soubor optimalizuje s aktudlnim nastavenim, nebo volbu Automaticky vybrat
GIF/JPEG, ktera automaticky ur¢i, zda je vhodnéjsi format JPEG nebo GIF.

4 Urcete miru komprese provedenim jednoho z nasledujicich dkonu:
+ Vyberte volbu kvality (Nizkd, Stfedni, Vysoka atd.) z rozbalovaci nabidky pod nabidkou formatu optimalizace.
+ Klepnéte na Sipku v nabidce Kvalita a pretdhnéte rozbalovaci jezdec kvality.

+ Zadejte do pole Kvalita hodnotu od 0 do 100.
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Cim vy3i je nastaveni kvality, tim vice detailt bude zachovano v optimalizovaném obraze, ale tim bude také vy3si
velikost souboru. Prohlédnéte si optimalizovany obraz s riznymi nastavenimi kvality, abyste mohli ur¢it nejlepsi
pomér mezi kvalitou a velikosti souboru.

5 Vyberte Progresivni, chcete-li zobrazit obraz ve webovém prohliZeci progresivné. To znamena, Ze se nejprve
zobrazi v nizkém rozlieni a poté postupné ve vyss$ich rozliseni podle prabéhu stahovani.

Pozndmka: Nékteré prohlizece nepodporuji progresivni obrazy JPEG.
6 Chcete-li v optimalizovaném souboru zachovat profil ICC ptivodniho obrazu, vyberte ICC profil.
Neékteré prohlizece pouzivaji profily ICC ke korekci barev. Profil ICC obrazu zavisi na aktudlnim nastaveni barev.

7 Pokud ptivodni obraz obsahuje prithlednost, vyberte barvu podkladu, ktera odpovida pozadi webové stranky.
Pruhledné oblasti pivodniho obrazu se vyplni barvou podkladu.

8 Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tlacitko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako
zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Dalsi témata napovédy
,»O formétu JPEG® na strance 280

»O spravé barev® na strance 189

Optimalizace jako format GIF nebo PNG-8

GIF je standardni format pro optimalizaci obrazt s velkymi plochami plné barvy a ostrymi detaily ¢arovych kreseb,
log, textu a podobné. Stejné jako format GIF podporuje format PNG-8 prihlednost a u¢inné komprimuje plochy plné
barvy a zaroven zachovava ostré detaily. Ne véechny prohlizece véak umi soubory PNG-8 zobrazit.

1 Na pracovni plo$e uprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2 Z nabidky formatu optimalizace zvolte GIF nebo PNG-8.

3 Chcete-li béhem stahovani obrazu v plném rozli$eni zobrazit obraz s nizkym rozliSenim, vyberte Proklddané.
Prokladani mtize zpusobit, Ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a informuje uZivatele, Ze stahovani probiha.

4V nabidce format optimalizace zvolte algoritmus redukce barev pro vygenerovani vyhledavaci tabulky barev:

Perceptualni Vytvori vlastni tabulku barev tak, ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.

Selektivni Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptudlni, ale upfednostiuje velké plochy barev a zachovani
webovych barev. Tato tabulka barev obvykle vytvaii obrazy s nejlep$im zachovanim barev. (Selektivni je vychozi
volba.)

Adaptivni Vytvoii se tabulka barev vzorkovanim barev z nejcastéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se
objevuji v obraze. Naptiklad pro obraz, ktery obsahuje pouze zelené a modré odstiny, se vytvori vyslednd tabulka barev
predevsim ze zelenych a modrych. Ve vétsiné obrazi jsou barvy soustfedény v urcitych oblastech spektra.

Omezena (webova) Pouziva standardni tabulku 216 bezpecnych webovych barev, ktera je béznd u 8bitovych palet (s
256 barvami) systémt Windows a Mac OS. Tato volba zarucuje, Ze pfi zobrazeni obrazu s pouzitim 8bitovych barev
nebude na barvy aplikovan rozklad prohlizec¢e. Pokud ma obraz méné nez 216 barev, jsou nepouzité barvy z tabulky
odstranény.

5 Chcete-li urcit maximélni pocet barev v paleté barev, vyberte ¢islo z nabidky Barvy, zadejte hodnotu do textového
pole nebo zménte pocet barev klepnutim na $ipky. Pokud obraz obsahuje méné barev nez paleta, oznacuje tabulka
barev nizsi pocet barev obrazu.
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6 Pokud zvolite Omezeny (webovy) algoritmus redukce barev, mtzete z nabidky Barvy zvolit Automaticky. Zvolte
automaticky, pokud chcete, aby aplikace Photoshop Elements urcila optimalni pocet barev v barevné tabulce na
zakladé cetnosti barev v obraze.

7 Zvolte rozklad v procentech zadanim hodnoty v procentech do textového pole Rozklad nebo klepnutim na $ipku v
nabidce Rozklad a pretazenim zobrazeného jezdce.

8 Pokud obraz obsahuje priihlednost, vyberte Prithlednost, aby zistaly zachovany prithledné obrazové body, nebo
odznacte Prithlednost, aby se zcela nebo ¢aste¢né prithledné obrazové body vyplnily barvou podkladu.

9 Chcete-li vytvorit animovany soubor GIF, vyberte Animovat.

10 Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tla¢itko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako
zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Dalsi témata napovédy

,»O rozkladu® na strance 289

»O webovych obrazech s prithlednosti a barvou podkladu® na strance 286

Optimalizace PNG-24

Format PNG-24 je vhodny pro kompresi fotografii. Soubory PNG-24 vsak byvaji obvykle mnohem vétsi nez soubory
JPEG stejného obrazu. Format PNG-24 se doporucuje pouze pti praci s obrazy, které obsahuji vice trovni ¢aste¢né
prithlednosti.

1 Na pracovni plose uprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2 Jako format optimalizace zvolte PNG-24.

3 Vyberte Prokladané, chcete-li béhem stahovani obrazu v plném rozliSeni zobrazit obraz s nizkym rozliSenim.
Prokladani miize zptisobit, ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a informuje uzivatele, Ze stahovani probiha.

4 Pokud obraz obsahuje prtihlednost, vyberte Prithlednost, aby ztstaly zachovany priihledné obrazové body, nebo
odznacte Prithlednost, aby se zcela nebo ¢aste¢né prithledné obrazové body vyplnily barvou podkladu.

5 Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tlacitko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako
zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Dalsi témata napovédy

»Zachovani prtihlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG* na strance 287

Vytvoreni animovaného GIF

1 Prejdéte na pracovni plochu uprav a obrazy, které se maji objevit v jednotlivych snimcich animace, umistéte do
samostatnych vrstev panelu Vrstvy. Pokud byste napfiklad chtéli vytvorit animaci mrknuti oka, umistili byste obraz
otevieného oka do jedné vrstvy a obraz zavieného oka do druhé vrstvy.

2 Zvolte Soubor > Ulozit pro web.

Pozndmka: Pokud md obraz vice vrstev, muZete dialogové okno UloZit pro web otevfit také z dialogového okna Ulozit
jako zvolenim formdtu CompuServe GIF a vybrdnim Vrstvy jako snimky.

3 Optimalizujte obraz ve formatu GIF.

4 Vyberte Animovat.
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5 Nastavte dalsi volby v ¢asti Animace dialogového okna:
Opakovani Neustale opakuje animaci ve webovém prohlizeci.

Zpozdéni snimku Urcuje dobu, po kterou se kazdy snimek zobrazuje ve webovém prohlizeci. Zlomky sekund zadejte
jako desetinné hodnoty. Naptiklad zadejte 0,5, abyste ur¢ili pal sekundy.

Dalsi témata napovédy

»Ndhled animace“ na strance 291

»O vrstvach“ na strance 56

Pouzivani pruhlednosti a rezima prolnuti

O webovych obrazech s priuhlednosti a barvou podkladu

Prithlednost umoziuje vytvaret neobdélnikové obrazy pro web. Prihlednost pozadi, podporovana forméty GIF a
PNG, zachovava prithledné obrazové body v obrazu a umoziuje zobrazit pozadi webové stranky skrz prihledné
oblasti obrazu. (I kdyz format JPEG prihlednost nepodporuje, mtiZete uréit barvu podkladu, a tim napodobit vzhled
puvodniho obrazu s prhlednosti.)

A

Webové tlacitko bez prithlednosti (vlevo) a s prithlednosti (vpravo)

Podklad pozadi, podporovany formaty GIF, PNG a JPEG, napodobuje prithlednost vyplnénim nebo smichanim
prihlednych obrazovych bodu s pouzitim barvy podkladu, kterd odpovida barvé pozadi webové stranky. U podkladu
pozadi Ize dosdhnout nejlepsich vysledkd, pokud je pozadi webové stranky plna barva a vite, o jakou barvu se jedna.

Chcete-li v optimalizovaném obraze vytvorit prihlednost pozadi nebo podklad pozadi, je nutné zalit s obrazem, ktery
obsahuje prihlednost. Prithlednost miizete vytvorit pfi vytvoreni nové vrstvy nebo pouziti nastroje mazani pozadi,
kouzelna guma nebo kouzelny oddélovac.

Pfi praci se soubory GIF nebo PNG-8 mtiZete vytvofit prithlednost s ostrymi okraji: vSechny obrazové body, které jsou
v ptivodnim obrazu vice nez z 50 % prtihledné, budou v optimalizovaném obrazu zcela priithledné a obrazové body,
které jsou v pivodnim obrazu méné nez z 50 % prithledné, budou v optimalizovaném obrazu zcela neprithledné.
Pruhlednost s ostrymi okraji pouzijte, pokud neznate barvu pozadi webové stranky nebo pokud pozadi webové stranky
tvori textura nebo vzorek. Nezapomerite vsak, ze prithlednost s ostrymi okraji muze v obraze zpusobit zubaté okraje.
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=

Obraz GIF bez priihlednosti s ostrymi okraji (vlevo) a s prithlednosti s ostrymi okraji (vpravo)

o

Dalsi témata napovédy

»Priddvani vrstev® na strance 58

»Optimalizované formdty soubort pro web“ na strance 279

Zachovani priahlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG

Formaty GIF a PNG-8 podporuji jednu troven prihlednosti — obrazové body mohou byt zcela priihledné nebo zcela
neprithledné, nikoliv vSak ¢aste¢né prihledné. (Naopak format PNG-24 podporuje viceiroviiovou prithlednost.To
znamena, Ze v obrazu miize byt az 256 stupn prithlednosti od neprtihledné po zcela prihlednou.)

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, oteviete nebo vytvoite obraz, ktery obsahuje prithlednost, a klepnéte na
polozku Soubor > Ulozit pro web.

2V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF, PNG-8 nebo PNG-24.
3 Vyberte Priihlednost.

4 U formata GIF a PNG-8 urdete zptisob zpracovani ¢aste¢né prithlednych obrazovych bodt v piivodnim obrazu.
Miizete tyto obrazové body smichat s barvou podkladu nebo muzete vytvotit prihlednost s ostrymi okraji.

Dalsi témata napovédy
,»O formatu GIF“ na strance 281

,»O formatu PNG-8“ na strance 281

»O formatu PNG-24“ na strance 282

Vytvoieni obrazu GIF nebo PNG s barvou podkladu

Pokud znate barvu pozadi webové stranky, na které bude obraz zobrazen, mizete podklad pouzit k vyplnéni nebo
smichani prihlednych obrazovych bodt s pouzitim barvy podkladu, kterd odpovida pozadi webové stranky.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, oteviete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prithlednost, a klepnéte na
polozku Soubor > Ulozit pro web.

2 V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF, PNG-8 nebo PNG-24.
3 U formata GIF a PNG-8 provedte jeden z nasledujicich tikoni:

+ Chcete-li ponechat zcela prithledné obrazové body prithledné a smichat ¢aste¢né prithledné obrazové body s
barvou pozadi, vyberte Priihlednost. Tato volba zabranuje vytvoreni halo efektu pti umisténi vyhlazeného obrazu
na webovou stranku, jejiz pozadi se lisi od pozadi obrazu. Tato volba také zabranuje vytvoreni zubatych okraji
prihlednosti s ostrymi okraji.
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Chcete-li vyplnit prihledné obrazové body barvou podkladu a smichat ¢aste¢né prithledné obrazové body s barvou
podkladu, odznacte Prithlednost.

4 Vyberte barvu z nabidky Podklad:
« Barva z kapatka (chcete-li pouzit barvu z pole vzorku kapatka)

« Bil4, Cernd nebo Jina (chcete-li vybrat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy)

Dalsi témata napovédy

»O formatu GIF“ na strance 281
»O formatu PNG-8“ na strance 281

»O formatu PNG-24“ na strance 282

Vytvoreni prihlednosti s ostrymi okraji v souboru GIF nebo PNG-8

Prtihlednost s ostrymi okraji pouzijte, pokud neznate barvu pozadi webové stranky nebo pokud pozadi webové stranky
tvori textura nebo vzorek. Nezapomenite vsak, ze prithlednost s ostrymi okraji muize v obraze zpusobit zubaté okraje.

1 Prejdéte na pracovni plochu uprav, oteviete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prtithlednost, a klepnéte na
polozku Soubor > Ulozit pro web.

2 'V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF nebo PNG-8.
3 Vyberte Priihlednost.
4 Zmnabidky Podklad vyberte Zadna.

Dalsi témata napovédy
,»O formatu GIF“ na strance 281

»O formatu PNG-8“ na strance 281

Vytvoreni obrazu JPEG s barvou podkladu

I kdyz format JPEG prithlednost nepodporuje, mizete urcit barvu podkladu, a tim napodobit vzhled ptivodniho
obrazu s prithlednosti. Barva podkladu vyplni zcela prithledné obrazové body a smichd se s ¢aste¢né prihlednymi
obrazovymi body. Kdyz soubor JPEG umistite na webovou stranku s pozadim, které odpovida barvé podkladu, obraz
se jakoby prolne s pozadim.

1 Prejdéte na pracovni plochu tprav, oteviete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prithlednost, a klepnéte na
polozku Soubor > Ulozit pro web.

2V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace JPEG.

3 Vyberte barvu z nabidky Podklad: Zadna, Barva z kapétka (chcete-li pouZit barvu z pole vzorku kapatka), Cerna,
Bila nebo Jina (chcete-li vybrat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy).

Pokud vyberete Zadna, pouzije se jako barva podkladu bila.

Dalsi témata napovédy
»O formétu JPEG® na strance 280
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Rozklad ve webovych obrazech

O rozkladu

I kdy?z je vétsina webovych obrazi vytvarena designéry v zobrazeni s 24bitovymi barvami (které zobrazuje pres 16
miliont barev), néktefi uzivatelé prohlizeji webové stranky na pocitacich se zobrazenim s 8bitovymi barvami (které
zobrazuje pouze 256 barev). Z tohoto diivodu webové obrazy ¢asto obsahuji barvy, které nejsou na nékterych
pocitacich k dispozici. Pocitace pouzivaji k napodobeni barev, které nemohou zobrazit, techniku oznacovanou jako

rozklad. Rozklad pouziva sousedici obrazové body odlisnych barev k vytvoreni vzhledu tfeti barvy. Naptiklad ¢ervena
a zlutd barva muZe byt rozlozena v mozaikovém vzorku, a tim vytvotit iluzi oranzové barvy, kterou 8bitova paleta
barev neobsahuje.

Rozklad napodobuje plynulé tony.

Q Pouzijte barvy ve webové paleté, abyste zajistili, Ze pti zobrazeni v systémech Windows nebo Mac OS s moznosti
zobrazeni 256 barev nedojde k jejich rozkladu. Pri vytvdteni piivodniho obrazu miiZete vybrat bezpecné webové
barvy pomoci dialogu pro vybér barvy.

Pti optimalizaci obrazii si uvédomte, Ze se mohou objevit dva druhy rozkladu:

Rozklad v aplikaci Objevuje se v obrazech GIF a PNG-8, kdyz aplikace Photoshop Elements napodobuje barvy, které
nejsou v aktudlni tabulce barev. Rozklad v aplikaci muzete urcit volbou vzorku rozkladu nebo se mu mtizete pokusit
predejit priddanim vice barev do tabulky.

Rozklad v prohlize¢i Objevuje se v zobrazeni s 8bitovymi barvami (rezim 256 barev) pfi pokusu webového prohlizece
o napodobeni barev, které nejsou v 8bitové paleté barev. Rozklad v prohliZe¢i se miiZe objevit u obrazi GIF, PNG a
JPEG. V aplikaci Photoshop Elements miiZete ur¢it miru rozkladu v prohlize¢i pfevedenim vybranych barev obrazu
na bezpecné webové barvy. Bezpecné webové barvy miizete urcit také pfi volbé barvy v dialogu pro vybér barvy

Miizete zobrazit ndhled rozkladu obrazti GIF a PNG-8 v aplikaci. Obrazy obsahujici zejména plné barvy se mohou
zobrazovat bez rozkladu. Naopak obrazy se spojitymi barevnymi tony (zejména s pfechody barev) mohou vyzadovat
rozklad barev, aby se zabranilo vzniku barevnych pruht.

Dalsi témata napovédy

»Optimalizované formaty soubort pro web“ na strance 279
»Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe“ na strance 230

»Optimalizace jako format GIF nebo PNG-8“ na strance 284
Kontrola rozkladu ve webovych obrazech

1 Na pracovni plose uprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.

2 Zvolte nastaveni optimalizace.
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3 Zadejte hodnotu do textového pole Rozklad nebo klepnéte na Sipku v nabidce Rozklad a pretahnéte zobrazeny
jezdec.

4 Hodnota rozkladu v procentech ur¢uje miru rozkladu aplikovaného na obraz. Vyssi hodnota rozkladu
v procentech vytvari v obraze vice barev a vice detaild, ale také muze zvétsit velikost souboru. Chcete-li dosahnout

ev v

pozadované barevné detaily.

Nahled rozkladu

Néhled rozkladu v prohlize¢i muZete zobrazit pfimo v aplikaci Photoshop Elements nebo v prohlizeci, ktery pouziva
zobrazeni s 8bitovymi barvami (rezim 256 barev).

1 Na pracovni plose uprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2 Zvolte nastaveni optimalizace.

3 Chcete-li zobrazit nahled rozkladu v aplikaci Photoshop Elements, zvolte Rozklad v prohlizeci z panelu nabidky
dokumentu v dialogovém okné Ulozit pro web. (Chcete-li nabidku zobrazit, klepnéte na trojihelnik (¥} v pravém
hornim rohu optimalizovaného obrazu.)

4 Chcete-li zobrazit nahled rozkladu v prohlizeci, postupujte nasledovné:

+ Nastavte zobrazeni barev pocitace do rezimu 8bitové barvy (256 barev). Informace o zméné zobrazeni barev
naleznete v dokumentaci ke svému opera¢nimu systému.

« V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte prohlize¢ z nabidky Nahled v.

Dalsi témata napovédy
»Pridani prohlizece do nabidky Nahled v* na strance 290

Nahled webovych obrazu

Nahled optimalizovaného obrazu ve webovém prohlizeci

Nahled optimalizovaného obrazu muzete zobrazit v libovolném webovém prohliZeci nainstalovaném v pocitaci.
Néhled v prohlizeci zobrazi obraz a popisek, ktery uvadi typ souboru obrazu, rozméry v obrazovych bodech, velikost
souboru, specifikace komprese a dal$i informace HTML.

1 Na pracovni plose tprav oteviete obraz, jehoz nahled chcete zobrazit.
2 Vyberte Soubor > Ulozit pro web a aplikujte nastaveni optimalizace.

3 Zvolte v pravém dolnim rohu optimalizovaného obrazu prohlize¢ z nabidky Néhled v nebo klepnéte na ikonu
prohlizece @ , abyste spustili sviij vychozi webovy prohlizec.

Dalsi témata napovédy
»Pouzivani dialogového okna Ulozit pro web“ na strance 278

Piidani prohlizece do nabidky Nahled v
1 Na pracovni plose tprav klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.

2 Klepnéte na Sipku v nabidce Néhled v a zvolte Upravit seznam.
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3 V dialogovém okné Prohlizece klepnéte na Najit vSechny. V dialogovém okné se zobrazi v§echny nainstalované
prohlizece.

4 Vyberte prohlize¢, klepnéte na Pfidat a poté klepnéte na tla¢itko OK.

Zobrazeni odhadované doby stahovani

1 Na pracovni plose Giprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2 Zvolte nastaveni optimalizace.

3 Klepnéte na trojihelnik {¥) vpravo nahofe od optimalizovaného obrazu, abyste zobrazili panelovou nabidku
dokumentu.

4 Zvolte rychlost ptipojeni k Internetu, naptiklad pfes modem, ISDN, kabel nebo DSL.

5 Po zméné rychlosti pristupu k Internetu se aktualizuje odhadovana doba stahovani zobrazend pod
optimalizovanym obrazem. Pokud se vam doba stahovani zd4 piili§ dlouha, zkuste jiné nastaveni optimalizace
nebo zmérite velikost obrazu v dialogovém okné UloZit pro web.

Dalsi témata napovédy

,»O optimalizaci® na strance 278

Nahled variaci v zobrazeni barev

Pti optimalizaci obrazu pro web zvazte, jak bude obraz vypadat na riznych monitorech. Obraz obvykle vypada
v systémech Windows tmavsi nez v systémech Mac OS. V dialogovém okné Ulozit pro web muizete napodobit
zobrazeni na jiné platformé.

1 Na pracovni plose Giprav oteviete obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.

2 Zvolte nastaveni optimalizace.

3 Klepnéte na trojtihelnik {¥) vpravo od optimalizovaného obrazu, abyste zobrazili panelovou nabidku dokumentu.
4 Vyberte zobrazeni:

Nekompenzované barvy Zobrazi obraz bez tiprav barev (vychozi volba).

Standardni barvy Windows Upravi barvy tak, aby napodobovaly standardni monitor systému Windows.
Standardni barvy Macintosh Upravi barvy tak, aby napodobovaly standardni monitor systému Macintosh®.
Pouzit barevny profil dokumentu Zobrazi obraz s jeho barevnym profilem, pokud existuje.

Pozndmka: Tyto volby ndhledu upravi barvy pouze v dialogovém okné UloZit pro web, nezméni barvy piivodniho nebo
optimalizovaného obrazu.

Dalsi témata napovédy

,»O optimalizaci“ na strance 278

Nahled animace

Ndhled animace miizete zobrazit v dialogovém okné Ulozit pro web nebo ve webovém prohlizeci. Dialogové okno
Ulozit pro web zobrazuje animaci jako statické snimky. Chcete-li zobrazit snimky v ¢asové posloupnosti, je nutné
zobrazit ndhled animace v prohlizeci.

1 Na pracovni plose tprav vytvorte animovany obraz a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
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2 Chcete-li zobrazit nahled animace v dialogovém okné Ulozit pro web, provedte jeden z nasledujicich tkond:
«  Chcete-li zobrazit nésledujici snimek animace, klepnéte na tla¢itko Nésledujici snimek |[=.

+ Chcete-li zobrazit pfedchdzejici snimek animace, klepnéte na tlacitko Pfedchazejici snimek <]|.

+ Chcete-li zobrazit posledni snimek animace, klepnéte na tla¢itko Posledni snimek [=-[=-.

+  Chcete-li zobrazit prvni snimek animace, klepnéte na tla¢itko Prvni snimek <]<I].

3 Chcete-li zobrazit ndhled animace ve webovém prohlizeci, provedte jeden z nasledujicich ukonu:

+ Vyberte prohlize¢ z nabidky Nahled v pod pravym dolnim rohem optimalizovaného obrazu nebo klepnéte na
ikonu prohlize¢e @ , abyste spustili vychozi webovy prohlize¢.

K zastaveni a opétovnému spusténi animace pouzijte prikazy Zastavit (Stop), Aktualizovat nebo Obnovit (Reload
nebo Refresh) ve svém prohlizeci.
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Kapitola 15: Tisk a sdileni fotografii

Adobe® Photoshop® Elements 9 poskytuje nékolik moznosti pro tisk a sdileni fotografii. Muzete si fotografie nechat
profesionalné vytisknout online poskytovateli prostfednictvim sluzeb Adobe Photoshop Services nebo si je mizete
vytisknout na své domaci tiskarné. Muzete tisknout jednotlivé fotografie, stranky miniatur (miniatury kazdé z
vybranych fotografii), sady obrazii (strdnka s jednou nebo vice fotografiemi vytiSténymi v riznych velikostech) a
dokonce i potisky na tricka. Photoshop Elements vam také umoznuje sdilet obrazy a objednavat vytisky pfes internet.

Tisk fotografii

Prehled tisku

Video o prehledu tématu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2333_pse9_cz.

Photoshop Elements poskytuje nékolik moznosti pro tisk fotografii. Mtizete si fotografie nechat profesionalné
vytisknout online poskytovateli prostfednictvim sluzeb Adobe Photoshop nebo si je mtiZete vytisknout na své domaci
tiskarné. (Na pracovni plose Usporadat lze k tisku vybrat i videoklip, ale vytiskne se pouze prvni snimek.) MtiZete
tisknout jednotlivé fotografie, stranky miniatur (miniatury kazdé z vybranych fotografii) a sady obrazu (stranka s
jednou nebo vice fotografiemi vytisténymi v raznych velikostech). MuZete dokonce obraz vodorovné prevratit a
vytisknout potisky na tricka.

Pozndmka: Chcete-li vytisknout soubor PDF, musi byt v pocitaci nainstalovdana aplikace Adobe Acrobat.

A také muzete tisknout projekty, které jste vyrobili v Photoshop Elements, naptiklad fotoalba, karty a kalendare.
Neékteré projekty je mozné objednat u tiskovych online sluzeb.
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REE?

CEEAE 5

Riizné volby tisku
A. Jednotlivé fotografie B. Strdnka miniatur C. Sada obrazii

Nez své fotografie vytisknete, nezapomente do aplikace Photoshop Elements zadat nékteré zakladni informace o své
tiskové tloze, napriklad jakou pouzijete velikost papiru a orientaci stranky. Nastavte tyto volby v dialogovém okné
Vzhled stranky. Mozna také budete muset zadat jednotky méfeni v dialogovém okné Piedvolby.

Dalsi témata napovédy
»Nastaveni voleb stranky a tisku“ na strance 298

Tisk fotografii z pracovni plochy Upravit
1 Provedte nékterou z nasledujicich akei:
+ Otevrete fotografie na pracovni plose uprav.

+ Vyberte fotografie v zasobniku projektu. Chcete-li vybrat vice fotografii, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS
klavesu Cmd) a klepnéte na pozadované fotografie.

Pozndmbka: Fotografie lze vybrat na pracovni plose Uspotddat a zaskrtnout volbu Zobrazit soubory vybrané v
Organizatoru. Fotografie se zobrazi v zdsobniku projektu.

2 Vyberte prikaz Soubor > Tisk.
Pozndmka: V dialogovém okné Tisk lze pFidat fotografie do tiskové iilohy.

3 Kliknutim na tlac¢itko Ptidat vyberte fotografie z pracovni plochy Usporadat. Fotografie lze vybirat z riiznych sad,
naptiklad z katalogii nebo alb. Rovnéz je mozné ur¢it kritérium, napriklad konkrétni visacku klicovych slov nebo
fotografie s hodnocenim.

4 V nabidce Vyberte tiskarnu zvolte pozadovanou tiskdrnu. MtiZete také klepnout na tla¢itko Vzhled stranky a zadat
volby tisku stranky.
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5 (Pouze Windows) Chcete-li zménit nastaveni tiskarny, kliknéte na tla¢itko Zmeénit nastaveni. V dialogovém okné
Zménit nastaveni Ize zménit nasledujici nastaveni:

« Tiskarna

+ Druh papiru

« Zasobnik papiru

+ Velikost papiru

« Kvalita tisku

6 V nabidce Velikost papiru vyberte pozadovany format papiru.

7 Vyberte jednu z voleb nabidky Vyberte typ tisku.

8 V nabidce Vyberte velikost tisku vyberte pozadovanou velikost tisku.

9 V textovém poli Tisknout kopie kazdé stranky vyberte nebo zadejte pocet.

10 Chcete-li ptizpusobit jeden obraz uréenému rozvrzeni tisku, vyberte volbu Ptizptisobit ofiznutim. Velikost obrazu
se zméni a, pokud je to zapottebi, ofizne tak, aby odpovidala poméru stran rozvrzeni tisku. Odznacte tuto volbu,
pokud nechcete své fotografie sefiznout.

11 Chcete-li obraz umistit do ur¢itého umisténi, zruste zaskrtnuti policka Nastavit obraz na stfed a urcete hodnoty
Nahote a Vlevo. Chcete-li, aby se obraz zobrazil na stfedu, ponechejte poli¢ko zaskrtnuté.

Pokud obraz presunete do podavace fotografii nebo jej do néj pretdhnete, bude zaskrtnuti policka Nastavit obraz na
stted automaticky zruseno.

Pozndmka: Vychozi jednotkou pro hodnoty Nahote a Vievo jsou palce. Z preddefinovaného seznamu jednotek lze vybrat
jakoukoli jinou jednotku.

12 (Volitelné) Klepnéte na Vice voleb, chcete-li zménit dal$i nastaveni.
13 Klepnéte na tlacitko Tisk.

Pokud se vase fotky netisknou v urcité velikosti, pokuste se pred tiskem zménit velikost fotografie na konkrétni
pozadované rozmeéry.

Dalsi témata napovédy

»Nastaveni voleb stranky a tisku“ na strance 298

»Zména tiskovych rozméru a rozliSeni bez prevzorkovani“ na strance 147

Pridani fotografii pomoci dialogového okna Tisk
1V dialogovém okné Tisk kliknéte na tladitko Pridat.

2V dialogovém okné Pridat fotografie vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Fotografie aktualné v prohlize¢i Zobrazi fotografie aktudlné viditelné v prohlize¢i médii.
Cely katalog Zobrazi véechny fotografie ve vagem katalogu.
Album Zobrazi fotografie z konkrétniho alba. Album vyberte z nabidky.

Visacka kli¢ovych slov Zobrazi fotografie s konkrétni visackou klicovych slov. Visac¢ku kli¢ovych slov vyberte pomoci

nabidky.
Zobrazit pouze fotografie s hodnocenim Zobrazi pouze fotografie oznacené visackou Oblibené.

Zobrazit také skryté fotografie Zobrazi fotografie oznacené jako skryté.
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3 Klepnéte na jednu nebo vice miniatur nebo klepnéte na Vybrat vSe a potom klepnéte na Pridat vybrané fotografie.

4 Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Dalsi volby tisku z pracovni plochy Upravit

Klepnete-li v dialogovém okné Tisk na polozku Vice voleb, zobrazi se tyto volby:

+ Volby tisku

« Vlastni velikost tisku

+ Sprava barev

Volby tisku Umoznuje urceni téchto nastaveni:

+ Detaily fotografie Vyberete-li nasledujici volby, muizete vytisknout datum, popisek a ndzev souboru:
+ Zobrazit datum

+ Zobrazit popis

+ Zobrazit nazev souboru

 Okraj Pro okraj muzete urcit tyto detaily:

+ Tloustka v palcich, mm nebo bodech.

 Barva okraje

+ Barva pozadi

+ Zazehlovani Chcete-li pouzit obraz k potisku tricek, zaskrtnéte politko Prevratit obraz.

Pozndmka: Nékteré tiskdrny jsou vybaveny volbou inverze obrazii. V takovém pfipadé je k invertovini obrazii nutné
pouzit nastaveni ovladace tiskdrny nebo volbu Invertovat obrdzek. Vybérem obou voleb dvakrdt horizontdlné prevrdtite
obraz.

+ Voditka ofiznuti Chcete-li si usnadnit ofiznuti fotografie, vyberte volbu Tisknout ofezové znacky (vodici ¢ary na
vsech ¢tyfech okrajich fotografie).

Vlastni velikost tisku Umoziuje uréeni téchto nastaveni:

+ Velikost tisku Siiku a vysku lze uréit v palcich, centimetrech a milimetrech. Chcete-li ptizptisobit obraz velikosti
stranky, vyberte volbu Prizpusobit velikosti média.

Sprava barev Zobrazi barevny profil obrazu. Prostor obrazu ukazuje barevny prostor obsazeny v souboru fotografie.
(Nahled tisku v dialogovém okné Tisk nemd moznost spravy barev a po vybéru profilu se neaktualizuje.) Profil pro tisk
Ize zménit pomoci téchto voleb:

+ Zpracovani barev Muzete zvolit, zda mad barvy spravovat tiskdrna nebo aplikace Photoshop Elements, nebo zda
chcete tisknout bez spravy barev.

« Profil tiskarny Nastavi vlastni profil tiskarny pro prevod barev obrazu do barevného prostoru tiskarny nebo vypne
prevod barev. Pokud mate pro svou tiskdrnu ICC profil a kombinaci papiru, zvolte ji z nabidky. Ujistéte se, Ze vypnete
spravu barev ovladace tiskarny.

« Zamérreprodukce Urcuje, jak se barvy prevedou z barevného prostoru zdroje obrazu, kdyz urcité barvy nejsou v
prostoru tiskarny k dispozici.
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Zména velikosti obrazu v dialogovém okné Tisk
Zmeénou velikosti obrazu v dialogovém okné Tisk zménite velikost a rozli$eni ti§téného obrazu (velikost souboru
obrazu se nezméni).

% Na pracovni ploge tprav vyberte prikaz Soubor > Tisk. V dialogovém okné Tisk klepnéte na tlacitko Vice voleb.
Vyberte volbu Vlastni velikost tisku a provedte jednu z téchto akei:

+  Chcete-li ptizpusobit obraz velikosti stranky, vyberte volbu Pfizptsobit velikosti média.

« Prostfednictvim nabidky Jednotky urcete mérné jednotky a chcete-li zménit métitko obrazu pomoci ¢iselnych
hodnot, zadejte pozadované hodnoty do pole Vyska a Sitka. Rozméry jsou vazané, co? znamena, Ze pti zméné
jednoho rozméru se umérné zméni druhy rozmér.

Tisk vicevrstvych obraz z pracovni plochy Upravit

Pokud md obraz (PSD nebo TIFF) vice vrstev, miiZete je pomoci panelu Vrstvy docasné skryt a zakazat jejich tisk.
1 V rezimu Plné Gpravy otevfete obraz s vice vrstvami.

2 Klepnéte na panelu Vrstvy na ikonu oka @, aby vrstva nebyla vidét.

3 Az budou viditelné pouze vrstvy, které chcete tisknout, vyberte polozky Soubor >Tisk. Zobrazi se dialogové okno
Tisk a v nahledu miniatur budou zobrazeny pouze viditelné vrstvy.

4 Nastavte volby tisku a klepnéte na Tisk.

Dalsi témata napovédy

»O vrstvach“ na strance 56

Pouzivani vytisténych fotografii

Fotografie lze tisknout pomoci volby Vytisténé fotografie.

1 Provedte nékterou z nésledujicich akei:

+ Otevtete fotografie na pracovni plose uprav.

+ Kliknutim se stisknutou klavesou Ctrl vyberte v zasobniku projektu vice fotografii.

Pozndmbka: Fotografie lze vybrat na pracovni plose Uspotddat a zaskrtnout volbu Zobrazit soubory z Organizdtoru.
Fotografie se zobrazi v zdsobniku projektu.

2 Klepnéte na polozku Vytvorit > Vytisténé fotografie.
3 Provedte nékterou z nasledujicich aket:

+ Chcete-li tisknout na tiskarné nakonfigurované ve vasem pocitaci, klepnéte na tla¢itko Vytisknout na mistni
tiskarné. Zobrazi se dialogové okno Tisk. Dalsi informace naleznete v ¢asti ,, Tisk fotografii z pracovni plochy
Upravit® na strance 294.

+ Vyberte moznost Vytisknout sadu obrazt.

Pozndmka: Po vybéru této volby v systému Windows se na pracovni plose Uspofddat zobrazi dialogové okno Tisk. Dalsi
informace naleznete v Cdsti Tisk sady obrazii.

4 Podle pokynti na obrazovce vytisknéte fotografie.
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Tisk stranky miniatur

Stranky miniatur zobrazuji fadu miniaturnich nahledd na jedné strance, ¢imz usnadnuji prohlizeni nahledu skupin
obrazi. Stranku miniatur Ize vytisknout z pracovni plochy Usporadat. Nicméné tento proces lze spustit z pracovni
plochy uprav. Vyberte v dialogovém okné Tisk stranku miniatur. Otevfe se pracovni plocha Elements Organizer, kde
Ize pozadovanou stranku miniatur vytisknout. Dal$i informace o tisku stranky miniatur z pracovni plochy Elements
Organizer naleznete v privodci pracovni plochy Elements Organizer v ¢asti Tisk stranky miniatur.

Vzorovd stranka miniatur

Tisk sady obrazi

Volba Sada obrazii umoznuje umistit nékolik kopii jedné nebo vice fotografii na jednu stranku podobnym zpiisobem,
jaky pouzivaji tradi¢ni fotograficka studia. Mizete vybrat z fady voleb velikosti a umisténi a tim sadu obrazt
prizpusobit. Sady obrazt lze vytisknout z pracovni plochy Usporadat. Nicméné tento proces lze spustit z pracovni
plochy Upravit. Vyberte v dialogovém okné Tisk moznost Sada obraztL. Je oteviena pracovni plocha Elements
Organizer, kde Ize poZzadovanou sadu obrazi vytisknout. Dalsi informace o tisku sady obrazt z pracovni plochy
Elements Organizer naleznete v privodci pracovni plochy Elements Organizer v ¢asti Tisk sady obrazii.

Sady obrazii mohou mit riizné velikosti.

Volby tisku

Nastaveni voleb stranky a tisku

1 Vyberte ptikaz Soubor > Tisk a v dialogovém okné Tisk poté vyberte tlac¢itko Vzhled stranky. V rezimech Plné
tipravy, Rychlé opravy nebo Upravy s priivodcem musi byt oteviena fotografie, aby byl ptikaz Tisk dostupny.
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2 V dialogovém okné Vzhled stranky klepnéte na tla¢itko Tiskdrna a zvolte tiskarnu z nabidky Nazev. Pokud je to
potieba, klepnéte na tlacitko Vlastnosti a nastavte volby rozvrzeni a papiru. Mizete klepnout na tla¢itko Upfesnit
v dialogovém okné ovladace tiskarny (pokud je k dispozici) a nastavit dal$i volby tiskarny. Dostupnost tlacitka
Upfesnit a volby tiskarny zavisi na tiskdrné, ovladacich tiskdrny a systému Windows. Klepnutim na OK dialogova
okna zavitete.

Pozndmka: Pokud mdte v planu zménit velikost tisténého obrazu, pouzijte misto uptestiujicich voleb tiskdrny volby

vevs

zmény velikosti v dialogovém okné Ndhled tisku. Dialogové okno Tisk je uZitecnéjsi, protoZe zobrazuje ndhled obrazu se
zménénou velikosti. Také nedoporucujeme nastavit volby zmény velikosti zdroveri v uptestiujicich volbdch tiskdrny i v
dialogovém okné Nahled tisku. Timto nastavenim by byla zména velikosti pouZita dvakrdt a vysledny obraz by nemusel
mit zamyslenou velikost.

3V dialogovém okné Vzhled stranky urcete volby, jako je velikost a orientace papiru, a klepnéte na tla¢itko OK.

Odeslani fotografii online sluzbam pro sdileni

1 Na pracovni ploge uprav kliknéte na zélozku Sdilet |EilEM.
2 Klepnéte na polozku Vice voleb a z rozbalovaci nabidky vyberte nékterou ze sluzeb sdileni fotografii.

3 Chcete-li fotografie sdilet online, postupujte podle pokynti na obrazovce.

Sdileni fotografii

Aplikace Photoshop Elements umoznuje sdileni fotografii prostfednictvim e-mailu. Fotografie mtizete ptipojit k e-
mailové zpravé nebo pomoci funkce Fotograficky e-mail vlozit do e-mailu. Online alba a fotografie miizete také sdilet
tim, Ze je vypalite na disk CD/DVD. Protoze efektivni organizaci a spravu multimedidlnich souborti umoznuje
pracovni plocha Elements Organizer, mtiZete sdileni zacit v aplikaci Photoshop Elements a dokoncit na pracovni plose
Elements Organizer. Na pracovni plose Elements Organizer miZete vybrat pozadované multimedialni soubory urcené
ke sdileni. V aplikaci Photoshop Elements naleznete na zélozce Sdilet nasledujici volby sdileni fotografii:

Online album Umoziuje sdilet alba.
Prilohy e-mailu Umoznuje sdilet fotografie ve formé pfiloh e-maili.

Fotograficky e-mail Umoznuje pouzit priivodce k vlozeni fotografii do hlavni ¢asti e-mailové zpravy s vlastnimi
barevnymi rozvrzenimi ($ablonami).

Pozndmbka: Fotograficky e-mail neni podporovdan v Mac OS.

Sdilet na webu Flickr Umoziiuje odesilani fotografii na web Flickr.

Sdilet na webu Facebook Umoznuje odesilani fotografii do sluzby Facebook.
Odeslat do galerie SmugMug Umoznuje odesilani fotografii do galerie SmugMug.
Obrazy muizete také sdilet pomoci online sluzeb.

Pozndmka: Video o sdileni souborii prosttednictvim e-mailu naleznete na adrese www.adobe.com/go/lrvid914_pse_cz.
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Kapitola 16: Klavesové zkratky aplikace

Photoshop Elements

Pomoci klavesovych zkratek lze prochazet pracovni plochu Elements Organizer a vyhledavat, zobrazovat a upravovat

fotografie na pracovni plose uprav. Na pracovni ploe Gprav usnadnuji klavesové zkratky zobrazovani, vybér a upravy

a pomahaji pfi pouzivani mnoha dalsich nastroji, které jsou dostupné v rezimu Plné tpravy.

Klavesové zkratky v systému Windows 7

Aplikace Photoshop Elements podporuje nasledujici klavesové zkratky systému Windows 7:

Vysledek

Klavesova zkratka

Aktivace funkce Aero Peek

Windows + mezernik

Aktivace funkce Aero Shake

Windows + Home

Maximalizace

Windows + Sipka nahoru

Obnoveni nebo minimalizace

Windows + Sipka dolG

Maximalizace aktualniho okna svisle

Windows + Shift + Sipka nahoru

Pritahnuti aktudlniho okna k levé nebo pravé poloviné displeje

Poznamka: V konfiguraci s vice monitory opakujte piikaz a presurite
okno na dalsi monitory.

Windows + Sipka doleva

Windows + Sipka doprava

Pfesunuti aktualniho okna na pravy nebo levy displej

Windows + Shift + Sipka doleva

Windows + Shift + Sipka doprava

Zvétseni zobrazeni plochy

Windows ++

Zmenseni zobrazeni plochy

Windows +- (minus)

Prochézeni okny (nebo zalozkami) v ramci seskupené ikony na
hlavnim panelu

Ctrl+klepnuti

Klavesy pro prohlizeni obrazi (PIné upravy)

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac 0S

Pfepinat mezi otevienymi dokumenty dopiedu Ctrl + tabulator

Pfepinat mezi otevienymi dokumenty dozadu Control + Shift + Tab

Prizplsobit obraz do okna Ctrl + 0 (nebo poklepejte s nastrojem Cmd +0
rucicka)
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Vv textu)

Vysledek Windows Mac OS

Zvétsit na 100 % Ctrl + Alt + 0 (nebo poklepejte s nastrojem | Cmd + Alt+0
lupa)

Pfepnout na néstroj rucicka (kdyz neni kurzor Mezernik Mezernik

Pfepnout na nastroj lupa

Ctrl + mezernik

Mezernik + Cmd

Pfepnout na nastroj zmensovaci lupa

Mezernik + Alt

Mezernik + Alt

Zmeénit polohu vybéru zvétieni pfi pretazeni

Mezernik-tdhnout

Mezernik-tahnout

Zvétsit uréenou oblast obrazu

Ctrl-tdhnout pres nahled v panelu
Navigétor

Cmd-tdhnout prfes nahled v panelu
Navigator

Posunout obraz v okné nastrojem Rucicka

Pretahnout nebo tahnout rdmecek v panelu
Navigétor

Pretahnout nebo tahnoutramecek v panelu
Navigétor

Posunout obraz v okné nahoru nebo dolti o 1
obrazovku

PageUp nebo PageDown

PageUp nebo PageDown

Posunout obraz v okné nahoru nebo dold o 10
jednotek

Shift + PageUp nebo PageDown

Shift + PageUp nebo PageDown

Posunout obraz v okné doleva nebo doprava o 1
obrazovku

Ctrl + PageUp nebo PageDown

Cmd + Page Up nebo Page Down

Posunout obraz v okné doleva nebo doprava o 10
jednotek

Ctrl + Shift + PageUp nebo PageDown

Cmd + Shift + Page Up nebo Page Down

Presunout zobrazeni do levého horniho nebo
pravého dolniho rohu

Home nebo End

Home nebo End

Klavesy pro vybér nastrojt

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek

Windows

Mac 0S

V cyklu pfepinat mezi nastroji, které maji stejnou
kldvesovou zkratku

Stisknout Shift a kldvesovou zkratku (musi
byt zapnuté nastaveni predvoleb Pouzivat
klavesu Shift k pfepinani nastrojt)

Stisknout Shift a kldvesovou zkratku (musi
byt zapnuté nastaveni predvoleb Pouzivat
klavesu Shift k pfepinani nastrojt)

V cyklu ptepinat mezi spole¢né uloZzenymi néstroji

Alt-klepnout na nastroj

Alt+klepnout na nastroj

Nastroj elipticky vybér

Nastroj pro pfesun Vv \
Nastroj lupa z VA
Nastroj rucicka H. H.
Nastroj kapatko | |

Nastroj Obdélnikovy vybér M M
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Vysledek Windows Mac OS
Nastroj laso L L
Nastroj magnetické laso

Néstroj Mnohouhelnikové laso

Naéstroj kouzelna hlilka w w
Nastroj vybiraci stétec (nebo nastroj pro rychly A A
vybér)

Nastroj vodorovny text T T
Nastroj svisly text

Nastroj vodorovna textova maska

Nastroj svisla textova maska

Nastroj ofiznuti C C
Néstroj Zména kompozice C
Nastroj vykrojeni Q Q
Nastroj narovnani P P
Nastroj pro odstranéni ¢ervenych oci Y Y
Nastroj bodovy retusovaci stétec J J
Nastroj retusovaci Stétec

Nastroj klonovaci razitko S S
Nastroj razitko se vzorkem

Nastroj Guma E. E.
Néstroj mazani pozadi

Nastroj kouzelnd guma

Nastroj tuzka N N
Nastroj Stétec B B
Impresionisticky Stétec

N&stroj nahrazeni barvy

Nastroj inteligentni Stétec F F
Nastroj detailni inteligentni Stétec

Nastroj plechovka barvy K K
prechod, nastroj G G
Néstroj obdélnik U u

Nastroj zaobleny obdélnik
Nastroj elipsa

Nastroj mnohouhelnik
Nastroj ¢ara

Nastroj jiny tvar

Nastroj vybér tvaru
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Vysledek Windows Mac OS
Nastroj rozostreni R R
Nastroj zostfeni

Nastroj rozmazani

Nastroj houba 0] 0
Nastroj zesvétleni

Nastroj ztmaveni

Zobrazit/skryt vsechny panely (mimo panely Tabulator Tabulator
Obsah a Vrstvy)

Vychozi barvy popredi a barvy pozadi D D
Pfepnout mezi barvami popredi a pozadi X X

Klavesy pro vybirani a premistovani objekta

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek

Windows

Mac 0S

Odznacit vybér

Ctrl+ D

Cmd+D

Zménit polohu hranice vybéru pfi vybirani

Mezernik-tdhnout

Mezernik-tdhnout

Pridani k vybéru nebo odecteni od vybéru

Libovolny nastroj pro vybér + Shift nebo Alt-
tahnout

Libovolny nastroj pro vybér + Shift nebo Alt-
tahnout

Prisecik s vybérem

Libovolny nastroj pro vybér (kromé néstroje
pro rychly vybér a nastroje Vybiraci Stétec) +
Shift + Alt-tahnout

Libovolny nastroj pro vybér (kromé néstroje
pro rychly vybér a nastroje Vybiraci Stétec) +
Shift + Option-tahnout

Omezit vybér na ¢tverec nebo kruh (pokud nenf
aktivni Zadny jiny vybér)

Shift-tdhnout

Shift-tahnout

Kreslit vybér ze stfedu (pokud neni aktivni zadny
jiny vybér)

Alt-tahnout

Alt-tahnout

Omezit tvar a kreslit vybér ze stiedu

Shift + Alt-tdhnout

Shift + Alt-tdhnout

Pfepnout na nastroj posun

Ctrl (mimo pfipady, kdy je vybrany nastroj
ruci¢ka nebo libovolny nastroj tvar)

Cmd (mimo pfipady, kdy je vybran néstroj
Rucicka nebo libovolny nastroj tvaru)

Pfepnout z nastroje magnetické laso na nastroj
mnohouhelnikové laso

Alt-klepnout a téhnout

Alt-klepnout a pretdhnout

Odstranit posledni kotevni bod pro néstroj Odstranit Odstranit
magnetické nebo mnohouhelnikové laso
Aplikovat/zrusit akci nastroje magnetické laso Enter/Esc Enter/Esc

Pfemistit kopii vybéru

Nastroj Posun + Alt-tdhnout vybér

Nastroj Posun + Alt-tdhnout vybér

Posunout vybranou oblast o 1 obrazovy bod

Libovolny vybér + Sipka doprava, Sipka
doleva, sipka nahoru nebo 3Sipka dolt

Libovolny vybér + Sipka doprava, Sipka
doleva, sipka nahoru nebo Sipka dolt
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Vysledek

Windows

Mac OS

Posunout vybér o 1 obrazovy bod

Nastroj Posun + Sipka doprava, Sipka doleva,
Sipka nahoru nebo Sipka dol

Nastroj Posun + Sipka doprava, Sipka doleva,
Sipka nahoru nebo sipka dol

Posunout vrstvu o 1 obrazovy bod, kdyZ na ni neni
nic vybrané

Ctrl + Sipka doprava, Sipka doleva, Sipka
nahoru nebo Sipka dol

Cmd + Sipka doprava, Sipka doleva, Sipka
nahoru nebo Sipka dol

Zvétsit/zmensit Sitku detekce

Nastroj magnetické laso + [ nebo ]

Néstroj magnetické laso + [ nebo ]

Potvrdit nebo zrusit ofiznuti

Nastroj ofiznuti + Enter nebo Esc

Nastroj ofiznuti + Enter nebo Esc

Zapnout nebo vypnout clonu ofiznuti

/ (lomitko)

/ (lomitko)

Klavesy pro dialogové okno kouzelny oddélova¢

Tento neuplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v pfikazech nabidek

a tipech néstroju.

Vysledek Klavesova zkratka (Windows i Mac OS)
Stétec popredi B

Nastroj narovnani P

Mazani bodt E.

Nastroj pfidat k vybéru A

Néstroj odstranit z vybéru D

Nastroj retusovaci Stétec J

Nastroj lupa z

Nastroj ru¢icka H.

Klavesy pro transformovani vybéra

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac OS

Transformovat ze stfedu nebo zrcadlit Alt Alt

Omezit Shift Shift

Deformovat Ctrl Cmd

Zkosit Ctrl + Shift Cmd + Shift

Zménit perspektivu Ctrl + Shift + Alt Cmd + Shift + Alt
Aplikovat Enter Enter

Zrusit Esc nebo Ctrl + . (tecka) Esc nebo Cmd +. (tecka)
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Klavesy pro malovani a stétce

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek
a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac 0S
Pfepnout na nastroj kapatko Libovolny néstroj pro malovani nebo | Libovolny nastroj pro malovéani nebo nastroj tvaru +
nastroj tvaru + Alt (mimo nastroje Alt (mimo nastroje impresionisticky Stétec)

impresionisticky Stétec)

Vybrat barvu pozadi Nastroj kapatko + Alt-klepnout Nastroj kapatko + Alt-klepnout

Nastavit kryti, toleranci nebo expozici pro Libovolny néstroj malovaninebo tprav | Libovolny nastroj malovani nebo tprav + ¢iselné
malovani + ¢iselné klavesy (napiiklad 0 = 100 %, | klavesy (napiiklad 0 =100 %, 1 =109%, 4 a 5 rychle za
1=10%, 4 a5 rychle za sebou =45 %). | sebou =45 %).

V cyklu pfepinat rezimy prolnuti Shift + + (plus) nebo - (minus) Shift + + (plus) nebo - (minus)

Vyplnit vybér/vrstvu barvou poptedi nebo | Alt + Backspace nebo Ctrl + Backspace | Alt + Delete (Backspace) nebo Cmd + Delete

pozadi (Backspace)
Zobrazit dialogové okno Vyplnit Shift + Backspace Shift + Delete (Backspace)
Zapnout/vypnout zamek prahlednosti / (lomitko) / (lomitko)

obrazovych bod

Spojit body rovnou ¢arou (nakreslit rovnou | Libovolny nastroj pro malovani + Shift- | Libovolny nastroj pro malovani + Shift-klepnout
caru) klepnout

Odstranit stopu Alt-klepnout na stopu Alt-klepnout na stopu
Zmensit/zvétsit velikost stopy [nebo] [nebo]

Zmensit/zvétsit mékkost/tvrdost stopy po | Shift+ [ nebo] Shift+ [ nebo ]

krocich 25 %

Vybrat predchdzejici/nasledujici velikost , (¢arka) nebo . (tecka) , (¢arka) nebo . (tecka)

stopy

Vybrat prvni/posledni stopu Shift +, (¢arka) nebo . (te¢ka) Shift +, (¢arka) nebo . (te¢ka)
Zobrazit presny zamérovaci kfiz pro stopy | CapsLock CapsLock

Stétce

Klavesy pro praci s textem

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek
a tipech nastroju.
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Vysledek

Windows

Mac 0S

Posunout text v obraze

Ctrl-tdhnout text, kdyz je vybrana
textova vrstva

Cmd-tahnout text, kdyzZ je vybrana textova vrstva

Vybrat 1 znak doleva/doprava nebo 1 fadek
dol/nahoru nebo 1 slovo doleva/doprava

Shift + Sipka doleva/sipka doprava
nebo Sipka dol{/3ipka nahoru, nebo
Ctrl + Shift + Sipka doleva/sipka
doprava

Shift + Sipka doleva/sipka doprava nebo sipka
dold/sipka nahoru, nebo Cmd + Shift + Sipka
doleva/sipka doprava

Vybrat znaky od textového kurzoru po
misto klepnuti mysi

Shift-klepnout

Shift-klepnout

Posunout o 1 znak doleva/doprava, o 1
fadek dold/nahoru nebo o 1 slovo
doleva/doprava

Sipka doleva/$ipka doprava, Sipka
dold/sipka nahoru, nebo Ctrl + Sipka
doleva/sipka doprava

Sipka doleva/sipka doprava, $ipka dolG/3ipka nahoru,
nebo Cmd + Sipka doleva/sipka doprava

Vybrat slovo, fddek nebo odstavec

Poklepat, klepnout tfikrat nebo
Ctyfikrat

Poklepat, klepnout tfikrat nebo ctyfikrat

Ménit velikost a zkoseni textu uvnit¥
ohrani¢ovaciho ramecku piizméné velikosti
rdmecku

Ctrl-tdhnout tahlo ohranicovaciho
ramecku

Cmd-tdhnout tahlo ohrani¢ovaciho ramecku

Zarovnat doleva, na stied nebo doprava

Nastroj vodorovny text nebo nastroj
vodorovna textova maska + Ctrl + Shift
+L,CneboR

Nastroj Vodorovny text nebo ndstroj Vodorovnd
textova maska + Cmd + Shift + L, C nebo R

Zarovnat nahoru, na stied nebo dolt

Nastroj svisly text nebo néstroj svisla
textova maska + Ctrl + Shift + L, C nebo
R

Nastroj Svisly text nebo néstroj Svisla textové maska +
Cmd + Shift + L, Cnebo R

Vrétit se k vychozimu fezu pisma

Ctrl + Shift + Y

Cmd + Shift +Y

Zapnout/vypnout podtrzeni

Ctrl + Shift + U

Cmd + Shift + U

Zapnout/vypnout preskrtnuti

Ctrl + Shift + / (lomitko)

Cmd + Shift + / (lomitko)

Zvétsit nebo zmensit velikost pisma
vybraného textu o 2 body/obr. body

Ctrl + Shift + < nebo >

Cmd + Shift + < nebo >

Klavesy pro panel Vrstvy

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek

Windows

Mac OS

Nastavte volby vrstvy

Alt-klepnout na tlacitko Novy

Alt-klepnout na tlacitko Novy

Odstranit bez potvrzeni

Alt-klepnout na tlacitko Ko3

Alt-kliknout na tlacitko Kos

Aplikovat hodnotu a nechat textové pole aktivni

Shift + Enter

Shift + Enter

Nacist prihlednost vrstvy jako vybér

Ctrl-klepnout na miniaturu vrstvy

Cmd-klepnout na miniaturu vrstvy

Pridat k sou¢asnému vybéru

Control + Shift-klepnout na vrstvu

Cmd + Shift-kliknout na miniaturu vrstvy

Odecist od soucasného vybéru

Control + Alt-klepnout na miniaturu vrstvy

Cmd + Alt-kliknout na miniaturu vrstvy

Prisecik se sou¢asnym vybérem

Ctrl + Shift + Alt-klepnout na miniaturu
vrstvy

Cmd + Shift + Alt-kliknout na miniaturu
vrstvy
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Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements

Vysledek

Windows

Mac OS

Sloucit viditelné vrstvy

Ctrl + Shift + E

Cmd + Shift + E

Vytvofit novou prazdnou vrstvu s dialogovym
oknem

Alt-klepnout na tlacitko Nova vrstva

Alt-klepnout na tlacitko Nova vrstva

Vytvofit novou vrstvu pod cilovou vrstvou

Ctrl-klepnout na tlacitko Nova vrstva

Cmd-klepnout na tlacitko Nova vrstva

Aktivovat spodni/vrchni vrstvu

Shift + Alt + [ nebo ]

Shift + Alt + [ nebo ]

Vybrat nasledujici vrstvu dole/nahote Alt+[nebo] Alt+[nebo]
Posunout cilovou vrstvu dold/nahoru. Ctrl+ [ nebo ] Cmd +[nebo]
Sloucit kopie viech viditelnych vrstev do cilové | Ctrl + Shift + Alt + E Cmd + Shift + Alt + E
vrstvy

Sloucit dold Ctrl+E Cmd+E

Zkopirovat platnou vrstvu do vrstvy pod ni

Alt + piikaz Sloucit dolli z rozbalovaci
nabidky panelu

Alt + piikaz Sloucit dolli z rozbalovaci
nabidky panelu

Kopirovat viechny viditelné vrstvy do aktivni
vrstvy

Alt + prikaz Sloucit viditelné z rozbalovaci
nabidky panelu

Alt + prikaz Sloucit viditelné z rozbalovaci
nabidky panelu

Zobrazit/skryt viechny ostatni praveé viditelné
vrstvy

Alt-klepnout na ikonu oka

Alt-klepnout na ikonu oka

Pfepnout zamek prihlednosti pro cilovou vrstvu
nebo naposledy aplikovany zdmek

/ (lomitko)

/ (lomitko)

Upravit vlastnosti vrstvy

Poklepat na miniaturu vrstvy

Poklepat na miniaturu vrstvy

Vybrat cely text; docasné vybrat textovy nastroj

Poklepat na miniaturu textové vrstvy

Poklepat na miniaturu textové vrstvy

Vytvoreni ofezové masky

Alt-klepnout na ¢aru oddélujici dvé vrstvy

Alt-klepnout na ¢aru oddélujici dvé vrstvy

Pfejmenovat vrstvu

Poklepat na nazev vrstvy

Poklepat na nazev vrstvy

Klavesy pro pouzivani rezimi prolnuti

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac OS

V cyklu piepinat rezimy prolnuti Shift + + (plus) nebo - (minus) Shift + + (plus) nebo - (minus)
Normalni Shift + Alt+ N Shift + Alt+ N

Rozpustit Shift + Alt + | Shift + Alt + |

Zezadu Shift + Alt + Q Shift + Alt + O

Vymazat Shift + Alt + R Shift + Alt + R

Ztmavit Shift + Alt + K Shift + Alt + K

Nasobit Shift + Alt + M Shift + Alt + M

Ztmavit barvy Shift + Alt + B Shift + Alt + B

Linedrné ztmavit Shift + Alt + A Shift + Alt + A
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Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements

Vysledek Windows Mac OS
Zesvétlit Shift + Alt + G Shift + Alt+ G
Zavoj Shift + Alt +S Shift + Alt +S
Zesvétlit barvy Shift + Alt + D Shift + Alt+ D
Linedrné zesvétlit Shift + Alt + W Shift + Alt + W
Prekryt Shift + Alt + O Shift + Alt + O
Mékké svétlo Shift + Alt + F Shift + Alt + F
Tvrdé svétlo Shift + Alt + H Shift + Alt + H
Jasné svétlo Shift + Alt +V Shift + Alt +V
Linedrni svétlo Shift + Alt +J Shift + Alt +J
Bodové svétlo Shift + Alt +Z Shift + Alt+Z
Tvrdé michani Shift + Alt + L Shift + Alt + L
Rozdil Shift + Alt + E Shift + Alt + E
Vyloucit Shift + Alt + X Shift + Alt + X
Odstin Shift + Alt + U Shift + Alt+ U
Sytost Shift + Alt+T Shift + Alt+T
Barva Shift + Alt + C Shift + Alt + C
Svétlost Shift + Alt+Y Shift + Alt+Y

Klavesy pro panel Informace

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v pfikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek

Klavesova zkratka (Windows i Mac OS)

Zmeénit rezim zobrazeni hodnoty barvy

Klepnout na ikonu kapatka

Zménit jednotky méfeni

Klepnout na ikonu zamérovaciho kfize

Klavesy pro panel Vzornik barev

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek

Windows

Mac OS

Vytvofit nové polictko vzorniku z barvy popredi

Klepnout na prazdné misto v panelu

Klepnout na prazdné misto v panelu

Vybrat barvu pozadi

Ctrl-klepnout na poli¢ko

Cmd-klepnout na poli¢ko

Odstranit barvu

Alt-klepnout na poli¢ko

Alt-klepnout na poli¢ko
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Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements

Klavesy k zobrazovani nebo skryvani paneli (PIné
upravy)

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v pfikazech nabidek
a tipech nastroju.

Vysledek Klavesova zkratka
Oteviit ndpovédu F1

Zobrazit/skryt panel Obsah F7

Zobrazit/skryt panel Informace F8

Zobrazit/skryt panel Histogram F9

Zobrazit/skryt panel Zpét v historii F10

Zobrazit/skryt panel Vrstvy F11

Zobrazit/skryt panel Navigator F12

Klavesy pro galerii filtrt

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek
a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac 0S

Aplikovat novy filtr na vybrané Alt-klepnout na filtr Alt-kliknout na filtr

Oteviit/zaviit vSechny zaviraci trojuhelniky Alt-klepnout na zaviraci trojuhelnik Alt-kliknout na zaviraci trojuhelnik
Zménit tlacitko Zrusit na Vychozi Ctrl Cmd

Zmeénit tlacitko Zrusit na Obnovit Alt Alt

Zpét/znovu Ctrl+2Z Cmd+2Z

Krok dopfedu Ctrl + Shift + Z Cmd + Shift+Z

Krok zpét Ctrl + Alt+Z Cmd + Alt+Z

Klavesy pro filtr Zkapalnéni

Tento netiplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v pfikazech nabidek
a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac OS
pokfiveni, ndstroj W w
Nastroj turbulence A T
Nastroj zkrouceni doprava R @
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Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements

Vysledek Windows Mac OS
Nastroj zkrouceni doleva L L
Nastroj vypusténi P P
Nastroj nafouknuti B B
Nastroj pro posun obrazovych bodt S S
Nastroj odraz M M
Nastroj rekonstrukce E. E.
Nastroj lupa z z
Nastroj rucicka H. H.

Klavesy pro praci v okné Slouceni fotografii Panorama

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v prikazech nabidek

a tipech nastroju.

Vysledek Windows Mac 0S

Nastroj vybrat obraz A A

Nastroj otoceni obrazu R R

Nastavit nastroj ubézny bod (vybrana volba Y %

Perspektiva)

Nastroj lupa z z

Nastroj rucicka H. H.

Pfepnout na nastroj rucicka Mezernik Mezernik

Krok zpét Ctrl+Z Cmd +Z

Krok dopfedu Ctrl + Shift + Z Cmd + Shift +Z

Posunout vybrany obraz o 1 obrazovy bod

Sipka doprava, ipka doleva, ipka nahoru
nebo Sipka dolt

Sipka doprava, Sipka doleva, ipka nahoru
nebo Sipka dolt

Zménit tlacitko Zrusit na Obnovit

Alt

Alt

Zobrazit hranice jednotlivych obrazl

Alt-pfesunout ukazatel nad obraz

Alt-pfesunout ukazatel nad obraz

Klavesy pro dialogové okno camera raw

Tento netplny seznam obsahuje nejuzite¢néjsi klavesové zkratky. Dalsi klavesové zkratky najdete v pfikazech nabidek

a tipech nastroju.
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Klavesové zkratky aplikace Photoshop Elements

Vysledek Windows Mac OS

Zobrazit v ndhledu svétla, ktera se ofiznou Alt-tdhnout jezdec Expozice nebo Cerné Alt-tdhnout jezdec Expozice nebo Cerné
Povolit v dialogovém okné Camera Raw tlacitko | Alt Alt

Oteviit kopii
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Kapitola 17: Slovnicek

Tento slovnic¢ek vam poslouzi jako privodce neznamymi terminy v aplikaci Adobe® Photoshop® Elements 9 a terminy
z oblasti digitalniho obrazu. Pokud zde termin nenaleznete, vyhledejte v napovédé definici pro konkrétni funkei.

Hledani definic terminu

% Na karté Obsah ndpovédy rozbalte pismena v ¢asti Terminy z oblasti digitdlniho obrazu. Pokud zde termin
nenaleznete, zadejte jej do pole Hledat, ¢imz se vyhleda v ostatnich ¢astech napovédy.

Terminy z oblasti digitalniho obrazu

A

aditivni primarni barvy Cervend, zelena a modrd. Lidské oko vnima viechny ostatni barvy jako kombinace téchto ti{
barev. Pocitacové monitory vytvareji ostatni barvy tak, zZe michaji tyto tfi barvy svétla. Napriklad Zzlutou barvu monitor
vytvai{ vyzafovanim kombinace ¢erveného a zeleného svétla. Vzajemnym smichdnim aditivnich primarnich barev s

maximalni intenzitou vznikne bild barva. (Viz také ,,subtraktivni primarni barvy“ na strance 323.)

ADM Spravce dialogii Adobe. Soubor vyZzadovany mnoha zasuvnymi moduly aplikace Photoshop Elements.

Adobe Photo Downloader Funkce aplikace Photoshop Elements, ktera automaticky hleda a stahuje fotografie z
ptipojenych ¢tecek karet, fotoaparatti a mobilnich telefonti. Automatické zjistovani mtzete zakazat v pfedvolbach
fotoaparatu a ¢tecky karet. I kdy?z je zjistovani zakdzano, muzete k ndstroji pro stahovani pfistupovat klepnutim na
ikonu Ziskat fotografie v prohlizeci fotografii a vybranim volby Z fotoaparatu nebo ¢tecky karet nebo Z mobilniho
telefonu.

Adobe RGB Barevny prostor RGB vytvoreny spole¢nosti Adobe Systems, Incorporated. Poskytuje pomérné velky
gamut barev. (Viz také ,RGB“ na strance 321.)

AGMLib Soubor knihovny Spravce grafiky Adobe, ktery se instaluje s aplikaci Photoshop Elements a je ji vyzadovan.
aktivni vrstva Aktudlné vybrana vrstva v panelu Vrstvy.

album Skupina fotografii, které chcete zobrazovat spole¢né. Fotografie v albech mohou mit rtizné visacky klicovych
slov. Kazda fotografie v albu je o¢islovana, takze je mozné je setadit podle pozice. Alba jsou uzite¢nd pii usporadani
fotografii do fotoalb a prezentaci.

alfa kanaly Masky, které umoznuji zpracovavat, izolovat a chranit urcité ¢asti obrazu. V aplikaci Photoshop Elements

se alfa kanaly nazyvaji uloZené vybéry. Chcete-li ulozit alfa kanal, zvolte Vybér > Ulozit vybér. Chcete-li nacist alfa
kanal, zvolte Vybér > Nacist vybeér.

animovany soubor GIF Rada obrazd ve formétu GIF, které pti zobrazeni v posloupnosti v pritbéhu &asu vytvéteji
dojem pohybu.

aritmeticky kodovany format JPEG Typ komprese souborti pouzivany ke kompresi soubort JPEG.

artefakt Neocekavané a nezadouci zmény digitalniho obrazu zpisobené nespravnym nastavenim nebo chybnym
zpracovanim. Jedna se naptiklad o kveteni, moiré, zostfeni a Sum.
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Asociator soubort Vnitini modul aplikace Photoshop Elements, ktery aplikaci umoziiuje rozpoznat, zménit a oteviit
riizné typy souborda.

asociované Nalezejici k aplikaci (také asociace souboru). Kazdy typ soubortt ma asociovanou aplikaci. Naptiklad
soubory PSD jsou asociovany s aplikacemi Adobe Photoshop a Photoshop Elements. Pfi pokusu o otevieni souboru bez
asociované aplikace se zobrazi upozornéni.

bali¢ek Fotografie seskupené pod jednou fotografii. Balicek miizete vytvorit, pokud mate vice fotografii stejného
objektu a nechcete, aby véechny prekdzely v prohlizeci fotografii.

barevna hloubka Urc¢uje, kolik informaci o barvé je k dispozici pro zobrazeni nebo tisk kazdého bodu v obraze. S vyssi
barevnou hloubkou je k dispozici vice barev a reprezentace barev v digitdlnim obraze je vérnéjsi.

barevné kanaly Barevné slozky, ze kterych se vytvari vSechny barvy v obrazu. Obvykle oznacuji ¢ervenou, zelenou a
modrou barvu (RGB).

barevné kolo Znazornéni barev viditelné ¢asti spektra usporadanych v kruhu, ve kterém lezi dopliikové barvy proti
sobé.

barevny gamut Rozsah barev, které je zafizeni schopno reprodukovat v daném barevném prostoru.

vevs

barevny model Libovolny systém pouzivany k popisu barevnych slozek. Mezi nejdilezitéjsi barevné modely patii
RGB, CMYK a HSB.

barevny nadech Nechténa nebo neocekdvana barevnd zména na fotografii. Naptiklad fotografie, ktera byla porizena
venku bez pouziti blesku, mtize obsahovat pfili§ mnoho zluté.

barevny prostor Barevny rezim navrzeny pro konkrétni zafizeni nebo tcel. Napriklad Adobe RGB je barevny prostor
pouzivany aplikacemi spole¢nosti Adobe a SRGB je barevny prostor pouzivany vét§inou monitorti. Barevné prostory
jsou diilezité pti spravé barev, kdy je barevny prostor obrazu ptizptisoben barevnému prostoru aplikace nebo zafizeni,
na kterém je zobrazovan. Barevny profil pouzivany aplikacemi spole¢nosti Adobe byva nékdy oznacovan jako pracovni
prostor.

barevny rezim Urcuje zptisob michani barevnych slozek na zakladé poc¢tu barevnych kanald v barevném modelu.
Mezi barevné rezimy patfi naptiklad stupné $edi (1 kandl), rezim RGB (3 kanaly) a rezim CMYK (4 kanaly). Photoshop
Elements podporuje rezimy bitova mapa, stupné Sedi, indexovand barva a RGB.

basreliéf V digitalni fotografii oznacuje iluzi obrazu mirné vystupujiciho z povrchu pozadi.

bezeztratova komprese Metoda komprese obrazil, kterd zabranuje snizeni kvality obrazu zpiisobené ztratou dat.

Y

Bezeztratové metody obvykle pouzivaji niz$i kompresni pomér nez ztratové metody.

bezpeéna webova barva Libovolna z 216 barev, které se na webu zobrazuji jednotné bez ohledu na prohlize¢ a
platformu.

N1

bily bod Vztazny bod zastupujici bilou barvu. Tento bod se pouziva k vypoctu vsech ostatnich barev obrazu.

bitova hloubka Pocet barev pouZitych k vytvoreni bodu v obraze. 1bitovy obraz je ¢ernobily, 8bitovy obraz mize mit
256 barev nebo stupiiti $edi, 16bitovy obraz miize mit 65 536 barev.

biti/kanal Bit na kanal. Tato jednotka urcuje pocet toni, které miize kazdy barevny kanal obsahovat.

BMP Standardni format souboru pro ukladani bitmapovych soubori v systému Windows. Systém Windows miize
zobrazit soubory BMP na libovolném typu zobrazovaciho zafizeni.

bod Vychozi jednotka velikosti pisma, naptiklad Times Roman normalni, 12 boda.
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bodii na palec (dpi) Urcuje rozliseni tiskdrny. Vytisky s vysokym nastavenim dpi maji jemné detaily. (Viz také
»obrazovych bodu na palec (ppi)“ na strance 318.)

C

CATT Comité Consultatif International Téléphonique et Télégraphique (Mezinarodni poradni vybor pro telegrafii a
telefonii). Organizace, ktera definuje telekomunika¢ni standardy. Nyni se oznacuje jako ITU-T (Mezindrodni
telekomunikacni unie - sektor normalizace v telekomunikacich). Organizace CCITT vyvinula rodinu bezeztratovych
kompresnich metod pro ¢ernobilé obrazy.

CIE Commission Internationale de I'Eclairage (Mezindrodni komise pro osvétlovéni). Organizace, kterd na po&atku
30. let 20. stoleti definovala univerzdlni standardy barev. Organizace CIE vyvinula barevny model Lab.

cilova cesta Cesta vybrand v panelu Cesty aplikace Photoshop. V aplikaci Photoshop Elements neni panel Cesty k
dispozici.
cilova vrstva Vrstva vybrana v panelu Vrstvy.

cilové barvy Barvy svétla, neutralni Sedi a stind, které urcite pti korekci fotografie.

cilové kanaly Kandly vybrané v panelu Kanaly aplikace Photoshop. V aplikaci Photoshop Elements neni panel Kanaly
k dispozici.

CMYK Azurova, purpurovd, zlutd a ¢ernd — nejcastéj$i barvy inkoustu pouzivané tiskarnami k vytvoreni barevnych
obrazl. Prestoze aplikace Photoshop Elements barevny rezim CMYK nepodporuje, vétsina stolnich tiskaren do néj
obraz automaticky prevadi.

ColorSync Software pro spravu barev spole¢nosti Cmd.
CoolType Technologie pisma spole¢nosti Adobe, ktera zvysuje rozliSeni textu na obrazovce.
chroma Viz ,sytost na strance 324.

chyby Zprava systému nebo aplikace, ktera informuje o netispésném provedeni prikazu nebo operace.

~

C

cerné téleso Idedlni materidl, ktery je pfi nizké teploté ¢erny a pti zahrati vyzafuje rizné barvy. Se zvy$ovanim teploty
(méfené ve stupnich Kelvina) vyzatuje barvy v rozmezi od ¢ervené (nejchladnéjsi) po bilou (nejteplejsi). (Viz také
»teplota barvy® na strance 324.)

¢ervené oéi Odraz blesku fotoaparatu od sitnice fotografované osoby, v jehoz disledku se v oku fotografované osoby
objevi Cervend tecka. Tento jev muzete odstranit automaticky pfi importu fotografii nebo pomoci nastroje odstranéni
Cervenych odi.

¢étecka karet Prenosny hardware, pomoci kterého muZete ukladat, odesilat a stahovat fotografie, zvuk, video a dalsi

data. V aplikaci Photoshop Elements mtiZete stahnout data ze ctecky karet.

48bitova barva RGB Rezim s vysokym poctem bitd, ktery mize obsahovat tisice barev na kanal. Photoshop Elements
podporuje 8 biti nebo 16 bitii na kanal, vysledny obraz RGB tedy muze byt 24bitovy nebo 48bitovy v zavislosti na
bitové hloubce kanalu.

D

data cesty ze schranky Data vektorovych cest ulozenych ve schrance. Vektorové cesty jsou pouzivany s vektorovymi
daty, jako jsou textové vrstvy a vrstvy tvaru.

davkové zpracovani Provadéni jednoho nebo vice tkont s nékolika soubory najednou.

Posledni aktualizace 8.2.2012



POUZIVANI APLIKACE PHOTOSHOP ELEMENTS 9 315
Slovnicek

dialog pro vybér barvy Adobe Zabudovany nastroj pro nastaveni barvy popredi a pozadi v aplikacich spole¢nosti
Adobe.

diferencialni soubory JPEG Typ kddovaci metody pouzivany u nékterych souborii JPEG. Diferencialni soubory JPEG
nejsou aplikaci Photoshop Elements podporovany.

digitalni fotoaparat Fotoaparat, ktery zaznamenava obrazova data v obrazovych bodech tvorenych bity informaci
zpracovatelnych pocitacem.

Doostiit Metoda, pii které se zostii detaily obrazu zvy$enim kontrastu mezi svétlymi a tmavymi plochami. (Nézev
pochazi z tradi¢ni fotografie, kde se kontrast zvySuje pfidinim mirné rozostfeného negativu na ptivodni obraz.)

doplitkové barvy Dvé barvy svétla, jejichz smichanim vznikne bilé svétlo, nebo dvé barvy inkoustu, jejichZ smichanim
vznikne ¢ernd barva. Doplitkové barvy jsou barvy lezici proti sobé v barevném kole.

droplet Mald aplikace, kterda davkové zpracovava soubory pretazené na ikonu dropletu. Photoshop Elements
nepodporuje droplety.

duplex Dvoubarevny soubor ve stupnich $edi, ktery pouziva dva vlastni inkousty. Photoshop Elements nepodporuje
duplexové soubory.

dvoubytova pisma Termin oznacujici asijska pisma, ¢asto nazyvand pisma CJK (¢inska, japonskd, korejska). K
vytvofeni kazdého znaku jsou potieba dva byty, nikoliv jeden.

E

EPS Encapsulated PostScript. Format souboru pouzivany k uloZeni obrazi, které budou pouzity v ilustraénim
programu nebo programu pro sazbu stranek

EXIF Format Exchangeable Image File. Standard pro zjednoduseni vymény dat mezi fotoaparaty a softwarem. Data
mohou zahrnovat model fotoaparatu, datum a ¢as pofizeni fotografie, nastaveni fotoaparatu, dobu expozice atd.

exportni modul Zasuvny modul, ktery umoznuje exportovat obrazy z aplikace Photoshop Elements v rtiznych
formétech soubort.

expozice Mnozstvi svétla, pti kterém byla fotografie pofizena. Podexponované digitalni fotografie jsou pfili§ tmavé,
preexponované prili§ svétlé.

F

FDF Soubor obsahujici komentare ze souboru Adobe Acrobat PDF. V aplikaci Photoshop Elements nelze soubory FDF
otevfit.

filtry Pfednastavené zpusoby zmén vzhledu obrazu, naptiklad dodani vzhledu mozaiky, pfidani jedine¢ného
osvétleni, aplikovani deformaci atd.

format camera raw Format popisujici data pfesné tak, jak byla zachycena senzorem fotoaparatu, aniz by byla
fotoaparatem jakkoliv zpracovana. Také oznac¢ovano jako formdt raw. (Tento formit se lisi od ,,format Photoshop
holy“ na strance 315.)

format Photoshop holy Format navrzeny tak, aby vyhovoval obraziim uloZenym v nedokumentovanych formatech,
jako jsou formaty pouzivané védeckymi aplikacemi. (Tento format se li$i od ,,format camera raw® na strance 315.)

format Targa (TGA) Format souboru kompatibilni se systémy s videokartami Truevision.

G

gamut Rozsah barev, které dokaze zafizeni reprodukovat. (Viz také ,,barevny prostor® na strance 313.)
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Gaussovské rozostieni Efekt zmékceni aplikovany pomoci kiivky rozlozeni tont a barev ve tvaru zvonu.

GIF Format souboru grafického obrazu. Format souboru vhodny pro obrazy obsahujici ¢arové grafiky, velké
jednobarevné plochy a text. Webové animace se vytvaii z obrazi ve forméatu GIF.

H

halo efekt zostfeni Artefakt, ktery ma podobu jasného prstence nebo ¢ary podél hran, zpiisobeny ptiliSnym
zostfenim. (Viz také ,artefakt” na strance 312.)

histogram Sloupcovy diagram, ktery zobrazuje rozlozeni hodnot obrazovych bodu v digitdlnim obraze. Vodorovna
osa udava uroven v rozmezi od 0 (nejtmavsi) do 255 (nejsvétlejsi) a svisld osa udava pocty obrazovych bodu v kazdé
urovni.

hodnota barvy Matematicky popis barvy obrazového bodu uréeny na zédkladé jejich barevnych slozek.
hodnota jasu Jas obrazu nebo vybéru, obvykle méfeno v procentech od 0 % (¢ernd) do 100 % (bila).

HSB Barevny rezim zaloZeny na vnimdni barvy lidskym okem, ktery popisuje barvy podle odstinu, sytosti a jasu.

ICC International Color Consortium. Profily zatizeni ICC jsou standardem pro vérné reprodukovani barev mezi
zafizenimi, jako jsou skenery, monitory a tiskdrny. (Viz také ,,profil“ na strance 320.)

ICM Sprava barev obrazu je systém spravy barev zabudovany v systémech Windows, ktery pouziva barevné profily pro
obrazy a zafizeni, jako jsou skenery a tiskarny. Obdobou je software ColorSync spole¢nosti Cmd pro systém Mac OS.

indexovana barva Barva, kterd je vykreslena s pouzitim hodnoty obrazového bodu jako indexu palety obsahujici
maximalné 256 barev k interpretaci.

intenzita osvétleni Mnozstvi svétla dopadajiciho na objekt na fotografii.

J

jas Relativni svétlost nebo tmavost obrazu, ktera urcuje intenzitu barev. Také muze oznacovat relativni svétlost nebo
tmavost libovolné barvy. (Viz také ,,svétlost“ na strance 323.)

jednokanalovy obraz Obraz, ktery obsahuje jeden kanal, naptiklad obraz v rezimu bitové mapy, ve stupnich Sedi nebo
v rezimu indexovana barva.

jiny tvar Tvar uvedeny v nabidce Jiny tvar v pruhu voleb. Nabidka Jiny tvar je dostupna pfi vybrani nastroje jiny tvar.

JPEG Joint Photographic Experts Group. Komise odborniku, ktera vyviji algoritmy pro kompresi soubort
pocitacovych obrazii. Také oznacuje graficky soubor, na ktery je aplikovan algoritmus JPEG. Format JPEG je obvykle
pouzivan ke sdileni fotografii na webu.

K

kanal Konstrukt popisujici barevna data v obrazu. Cernobily obraz ve stupnich $edi m4 jeden kanal, obraz RGB tti a
obraz CMYK c¢tyfi. Obvykle kanal popisuje ¢ervenou, zelenou nebo modrou barvu, jejichz michanim vzniknou
vSechny barvy.

kanaly pfimé barvy Kanal aplikace Photoshop, ktery obsahuje pfimou barvu, naptiklad barvu Pantone. Photoshop
Elements kanaly pfimé barvy nepodporuje.

klonovat Malovat nastrojem klonovaci razitko. Pfed malovanim nastrojem klonovaci razitko je nutné nastavit
zdrojovy bod v aktivni vrstvé.
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kédovani ZIP Metoda bezeztratové komprese, ktera je nejvhodnéjsi pro obrazy obsahujici velké jednobarevné plochy.
kolisani Urcuje ndhodnost taht $tétce.

kolisani odstinu Slouzi k nastaveni rychlosti, pti které se barva tahu pfepind mezi barvami popredi a pozadi. Vyssi
hodnoty zpiisobi ¢astéjsi prepinani mezi témito dvéma barvami nez nizsi hodnoty.

komprese Technika, ktera snizuje velikost souboru obrazu v rezimu bitovd mapa.

komprese JPEG Metoda ztratové komprese, ktera snizuje mnozstvi obrazovych dat a velikost souboru. (Viz také
»ztratova komprese“ na strance 326.)

7y

konec souboru Posledni fadek ¢itelného kodu v souboru. Chyba Neocekavany konec souboru signalizuje, Ze soubor,
se kterym chcete pracovat, je poskozeny.

kontrast Rozdil jasu mezi tmavymi a svétlymi plochami obrazu. Kontrast ur¢uje mnozstvi stind v obraze.

korekce ténovani Upravy ténti obrazu: stind, svétel nebo stfednich ténii. Miizete napiiklad upravit hodnoty svétel a
stind, abyste zvysili tonovy rozsah, nebo upravit jas stfednich toént, aniz byste ovlivnili hodnoty stint a svétel.

ry 7

kryti Mira blokovani svétla. Miizete zménit kryti vrstev, filtrii a efektt, ¢imz zvysite (nebo snizite) miru prosvitani
spodniho obrazu.

kumimoji Viz ,tate-chuu-yoko“ na strance 324.

kveteni Artefakt zplisobeny prete¢enim barevnych informaci z jednoho senzoru fotoaparatu (odpovida obrazovému
bodu) do sousednich senzortl. Miize zpusobit pruhy, halo efekt a ztratu detaild. (Viz také ,artefakt® na strance 312.)

L

luminofor Latka, kterd pokryvd vnitfni povrch CRT monitoru. Na elektrické podnéty reaguje vyzafovanim svétla a
ovliviiuje zptisob zobrazeni barev na obrazovce. V priibéhu ¢asu je kviili zménam luminoforu nutné znovu kalibrovat
nebo nastavit profil monitoru.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Metoda bezeztratové komprese vhodnd zejména pro kompresi obrazii obsahujicich velké
jednobarevné plochy.

M

maska vrstvy Chrénéna oblast ve vrstvé aprav. Oblasti pod touto maskou nelze upravit.
mezzotinta Efekt, ktery napodobuje vzorek svétel a stinti na rytiné vytvorené z hrubého materidlu.

miniatura Maly ndhled obrazu s nizkym rozli$enim. Aplikace zobrazuje miniatury fotografii, se kterymi pracujete, aby
vam usnadnila jejich nalezeni a Gpravy.

modul analyzatoru Zisuvny modul, ktery prevadi vektorova data na bitmapova.

modul barev Adobe Spravuje barvy zobrazované na obrazovce a barvy tisku. Pouziva se k mapovani gamutu jednoho
barevného prostoru na gamut jiného barevného prostoru.

modul doplitku Zasuvny modul pro aplikaci Photoshop Elements, ktery zvy$uje vykon nebo pridava nové funkce.
modul filtru Zasuvny modul filtru instalovany s aplikaci Photoshop Elements a uvedeny v nabidce Filtr.

modul formatu souboru Zasuvny modul, ktery umoznuje aplikaci Photoshop Elements otevfit riizné typy soubord.
modul pro rastrovani Modul aplikace Photoshop Elements, ktery prevadi vektorova data, jako je text, na bitmapova data.

modul vybéri Zasuvny modul, ktery umoznuje vytvaret vybéry v aplikaci Photoshop Elements, jako napriklad
zasuvny modul VybérTextury pouzivany nastroji kouzelny vybiraci stétec a kouzelny oddélovac.
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moiré Vlnity pruhovany vzorek v obraze, pfipominajici vzorek tkaniny moiré. Moiré muize byt artefakt zptisobeny
neschopnosti fotoaparatu zachytit detaily v obrazu.
mojikumi Systém pro uréovani mezer mezi diakritickymi znaménky, symboly a ¢islicemi v japonském textu.

multiple master Prizptisobitelna pisma Type 1, jejichz charakteristika ma proménlivé vlastnosti, jako je tloustka, itka,
fez a opticka velikost.

nahled EPS PICT Nahled rastru s nizkym rozliSenim uloZeny se souborem EPS systému Macintosh.
nahled EPS TIFF Nahled rastru s nizkym rozliSenim uloZeny se souborem EPS.

nastaveni hodnoty gama Vysledny kontrast po ztmaveni nebo zesvétleni stfednich tént obrazu. Pfi nastaveni
hodnoty gama zménite jas stfednich tond, aniz byste vyrazné ovlivnili svétla a stiny.

neokrajové obrazové body Obrazové body, které jsou ve vyhlazeném vybéru vybrany z vice nez 50 procent.
neprithledné Opak prithledné. Pokud je text, tvar nebo vrstva neprithlednd, nelze pfes né nic vidét.

neuréitost Nastaveni tolerance nastroje kouzelna hilka a pfikazu Nahradit barvu. Urcuje, nakolik se do vybéru
zahrnou podobné barvy. Viz Tolerance.
nezavislost na rozliseni Umoznuje zménu velikosti obrazu beze zmény rozliSeni. V typickém obrazu v rezimu bitova

mapa je rozliSeni neménné, takze pfi zvétSeni obrazu se snizi jeho kvalita. V ptipadé nezavislosti na rozlideni se vsak
obraz nevykresli obrazovymi body, dokud neni zjednodusen nebo vytistén.

(o)

objekt Cos Vnitini soucdst souboru Adobe PDF.
obnovit Prikaz, ktery obnovi posledni ulozenou verzi obrazu.

obraz v rezimu bitova mapa Obraz tvoteny radky a sloupci obrazovych bodi v paméti pocitace. Rikd se mu také
rastrovy obraz. Mezi bitmapové soubory patii BMP, GIF, JPEG, PSD, PICT a TIFF. (Viz také ,vektorové grafiky“ na
strance 325.)

obrazovy bod Zikladni pravouhld datova jednotka, ze které se sklada digitalni obraz. Okraje obrazovych bodtt mohou

vytvorit pilovity vzorek, pokud neni pouzito vyhlazeni. (Viz také ,,obraz v rezimu bitova mapa“ na strance 318.)
obrazovych bodii na palec (ppi) Urcuje rozliSeni obrazu ulozeného ve fotoaparatu nebo v poéitatovém souboru.

Fotografie s vy$$im nastavenim ppi maji jemnéjsi detaily a vétsi velikost souboru. (Viz také ,,bodii na palec (dpi)“ na
strance 314.)

obrazy s nulovou délkou Obrazy bez uvedenych rozmért.

obrazy s nulovou sitkou Obrazy bez uvedenych rozmeéri.

obrysova data Obrysova data pisem PostScript pouzivana pti tisku. Tato data jsou ulozena v souboru obrysu pisma
oznacovaného také jako pismo tiskdrny.

NI

odkladaci disk Vlastni systém virtudlni paméti aplikace Photoshop Elements, ktery pouziva libovolnou diskovou
jednotku nebo oddil, na kterém je volné misto. Miizete urcit odkladaci disky, které se pouziji, kdykoliv nebude k
dispozici dostatek paméti RAM pro provedeni operace.

odstin Barva odrazena od objektu nebo prochazejici objektem. V bézném slova smyslu je odstin vlastnost, ktera
umoznuje rozli$eni barvy jako ¢ervené, modré, zluté atd., neboli ,,barva barvy*.

odstin Varianta barvy, ktera vznikne pfidanim bilé barvy, tedy sniZenim sytosti a zvySenim svétlosti.
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ohrani¢ovaci rameéek Obdélnikové ohraniceni obrazu, tvaru nebo textu, které muizete tazenim otocit nebo zménit
jeho velikost.

ohrani¢ovaci rameéek transformace Ramecek ohranicujici ¢ast obrazu, kterou ménite ptikazem transformace.
okolni svétlo Svételné podminky, ve kterych je fotografie pofizena, bez prisviceni bleskem fotoaparatu.

online sluzba Libovolna sluzba, ke které se miizete pfipojit a objednat ji prostfednictvim Internetu. Pfimo v aplikaci
Photoshop Elements miizete pfistupovat k online sluzbam a objednat vytisky, knihy fotografii, pfani atd. Navic mazete
své fotografie sdilet online prostfednictvim sluzeb pro sdileni online.

ofiznout Odstranit obrazové body z obrazu ptikazem Ofiznout v aplikaci Photoshop. V aplikaci Photoshop Elements
ptikaz Ofiznout neni k dispozici.

ofiznuti Ofiznuti ¢asti obrazu za Gcelem zlep$eni kompozice nebo oramovani.

P
panorama Siroky zdbér objektu, obvykle krajiny, vytvoteny piekryvdnim jednotlivych snimkd pti fotografovéni a
jejich naslednym slou¢enim do jednoho obrazu.

PDF (PDP) Portable Document Format. Format souboru spole¢nosti Adobe, ktery zachycuje prvky tisténého
dokumentu vcetné grafiky a fotografii jako elektronicky obraz. Dokumenty PDF mizete prochazet, tisknout, posilat

e-mailem a hledat v nich. Soubory PDF a PDP jsou totozné, soubory PDF se v8ak oteviraji v aplikaci Adobe Acrobat,
zatimco soubory PDP se oteviraji v aplikaci Adobe Photoshop Elements.

perspektiva Uroveii nebo uhel, pod jakym je fotografie potizena; pohled pies hleddek fotoaparatu.
PICT Format soubort pro uklddani digitalnich obrazt v systému Mac OS.

pismo Sada pismen, ¢islic, diakritickych znamének a symbold, které maji stejnou tloustku, $irku a fez. Prikladem je
Times kurziva.

PixMap Obraz v rezimu bitova mapa ulozeny v paméti pocitace.

platno Pracovni plocha okolo existujiciho obrazu v okné obrazu. Data vrstvy se mohou nachazet mimo platno, ale pfi
slouceni vrstev obrazu budou ofiznuta podle platna. Velikost a barvu platna mtizete zménit zvolenim Obraz > Zménit
velikost > Velikost platna.

PNG-24 Portable Network Graphics. Format obrazu, ktery podporuje 24bitovou barevnou hloubku. Format PNG-24
stejné jako format JPEG zachovava fotografické detaily. Narozdil od formatu JPEG podporuje 256 Grovni
prihlednosti.

PNG-8 Portable Network Graphics. Format obrazu v rezimu bitové mapy, ktery pouziva 8bitovou barevnou hloubku.
Format PNG-8 stejné jako format GIF u¢inné komprimuje plochy plné barvy a zachovava ostré detaily ¢arovych
grafik, log a textu.

podexponovany obraz Obraz, ktery je piili§ tmavy, protoze byl pofizen pfi slabém osvétleni nebo nespravné
nastavenym fotoaparatem.

podklad Metoda slouZici k napodobeni pruhlednosti v obrazech na webovych strankach. Pokud neni podporovana
prihlednost, muzete urcit barvu podkladu odpovidajici barvé pozadi, a tim napodobit prihlednost.

podle obsahu Volba u Nastroje bodovy retuSovaci $tétec. Tuto volbu zaskrtnéte, pokud chcete odstranit nezadouci
objekty bez toho, aby se v pozadi vytvotila dira.

pointilismus Styl malby, pfi kterém je malba aplikovana malymi body, které zdalky nelze rozlisit. Oko si body spoji do
vnimané barvy.
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pokles Ubytek svétla béhem cesty ze zdroje. Také oznacuje délku prechodu mezi podobnymi barvami v dialogovém
okné Odstin a sytost.

pokiiveni Deformace obrazu, ¢asto textu, a jeho ptizptisobeni riiznym tvaréim. Rédek textu miéize byt napiiklad
poktiven do tvaru oblouku nebo viny.

polotén Monochromaticky obraz tvofeny riizné velkymi body napodobujici odstiny Sedi na fotografii. Pouziva se k
reprodukovani fotografii na tiskarnach PostScript a tiskovych strojich.

vy

pomér stran Pomér $ifky a vysky obrazu. Slouzi k urc¢eni zptsobu prizplisobeni obrazu strance nebo monitoru.

popisek Textova nebo zvukova poznamka pripojena k fotografii. Zvukové popisky mizete ptidat v prohlizeci
fotografii pomoci mikrofonu nebo importem zvukového souboru. Textové popisky miizete pfidat v prohlizeci
fotografii zadanim textu do pole popisku v panelu Vlastnosti nebo v rezimu plnych tprav v dialogovém okné
Informace o souboru.

posouvani Zména ohniska fotografie z jednoho objektu nebo mista na jiné v pritbéhu ¢asu. Napiiklad u prezentace v
aplikaci Photoshop Elements miiZete nastavit, aby posuv zacinal na jedné tvari na fotografii a skon¢il na druhé tvari,
¢imz se z fotografie vytvori video. Také miizete fotografii pribliZit a oddalit v priibéhu ¢asu. Napiiklad muzete nejprve
priblizit jednu tvar na fotografii a poté zmensit zobrazeni, aby byla vidét celd fotografie.

posterizovat Snizit pocet plynulych tént v obraze. Vysledkem posterizace je obraz pripominajici karikaturu. Efekt
muze byt aplikovan zamérné, ale nékdy mtize byt i dusledkem prilis vysoké komprese.

PostScript Programovaci jazyk vyvinuty spole¢nosti Adobe, ktery popisuje vzhled textu, grafickych tvard a
navzorkovanych obrazi na ti$ténych nebo zobrazenych strankach.

poznamky Poznamka pridand do souboru aplikace Photoshop. V aplikaci Photoshop Elements muzZete poznamky
zobrazit a odstranit, nemuzete je ale pridat.

praskliny Jemné popraskany povrch viditelny na starych obrazech nebo efekt napodobujici popraskani povrchu
fotografickych obraz.

profil Informace o barevném prostoru zafizeni, aplikace nebo souboru fotografie. Barevny profil zafizeni ICC
umoziiuje prevedeni barevnych dat obrazu tak, aby byly barvy na daném zatizeni reprodukovany vérné. (Viz také
»sprava barev® na strance 323.)

profil pracovniho prostoru RGB Barevny profil, ktery definuje pracovni prostor RGB, naptiklad pro digitalni
fotoaparat nebo skener.

profil pracovniho prostoru ve stupnich Sedi Pieddefinovany profil, ktery urcuje nejvhodnéjsi zptisob zobrazeni a tisku
obrazl ve stupnich Sedi v daném nastaveni barev.

profily tiskarny Profily, které popisuji zpisob reprodukce barev tiskarnou.

progresivni rozklad Proces zobrazovani obrazli na obrazovce, pfikterém je kazdou sekundu zleva doprava vykresleno
60 aplnych snimki videa. Progresivni rozklad vytvari zietelnéjsi a ¢istéjsi obraz, nez prokladané video.

projekt Projekt, ktery vytvotite z fotografii v aplikaci Photoshop Elements. Miizete vytvorit prezentace, stranky alba,
prani, kalendare a dalsi projekty.

prokladané video Video vygenerované systémem vyvinutym pro rané televizni vysilani, ktery je dodnes pouzivan ve
standardnich televiznich obrazovkach. Video se na obrazovce zobrazuje rychlosti 30 snimki za sekundu (standard
NTSC) nebo 25 snimk za sekundu (standard PAL). Kazdy snimek je rozdélen do dvou prokladanych pilsnimkii, z
nichz se kazdy zobrazuje po dobu 1/60 sekundy. Lichy ptilsnimek obsahuje vSechny liché fadky obrazu, sudy

pulsnimek obsahuje v§echny sudé fadky obrazu video snimku. Lidské oko vnima informace ze dvou po sobé jdoucich
proklddanych pulsnimki jako jeden snimek. (Viz také ,,progresivni rozklad“ na strance 320.)

prokladani Zobrazeni série verzi obrazu s nizkym rozliSenim v prohliZe¢i, zatimco se stahuje soubor plného obrazu.
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prolnuti okraji Zmékceni okrajt vybéru.

protokol chyb Textovy soubor vygenerovany pti vyskytu chyby béhem provadéni ptikazu Davkové zpracovani nebo
prikazu Zpracovat vice souborti.

prahlednost V digitalni fotografii oznacuje funkci, kterd podporuje prtthledné oblasti v obrazu nebo obrazové vrstve.
Neékteré formaty obrazu prithlednost nepodporuji.

pravodce Nastroj aplikace Photoshop Elements, ktery vés provede celym procesem tvorby. Priivodce vas informuje o
véech funkcich, které miZete v kazdé fazi tvorby pouzit, vy rozhodnete, které chcete pouzit, a pokracujete dalsim
krokem.

pfednastavena stopa Stopa s pfednastavenou velikosti, tloustkou atd. Aplikace Photoshop nabizi vybér z nékolika
prednastavenych stop a také si muzete vytvorit vlastni. Maximalni pocet pfednastavenych stop, které mtizete v aplikaci
Photoshop Elements vytvorit, je 8 000.

pifechod Libovolna z mnoha metod pro dosazeni plynulé zmény dvou sousedicich barev, v¢etné bilé a ¢erné.

piechod Efekt vlozeny mezi dvé fotografie, naptiklad v prezentaci, ktery vizudlné ovlivni zménu jedné fotografie na
druhou. Naptiklad muzete mezi fotografie vlozit prechod prolnutim, aby jedna fotografie postupné mizela a zaroven
se postupné zobrazovala dalsi.

Piejmenovat vice souborii Umoznuje automaticky prejmenovat nékolik souborii najednou. K dispozici u ptikazu
Zpracovat vice soubortl.

pfevzorkovat Zménit rozliSeni obrazu zménou rozmeért v obrazovych bodech. Pfevzorkovanim dolu se pocet
obrazovych bodu snizi, pfevzorkovanim nahoru se jejich pocet zvysi.

ptikaz Oznacuje polozku v nabidce, jejimZ zvolenim se provede pozadovana operace.

PSD Nativni format souboru aplikaci Adobe Photoshop a Adobe Photoshop Elements.

Q

QuickTime Software spole¢nosti Cmd, ktery umoznuje piehravat filmy a dal$i multimedialni soubory v po¢itaci.

R

RAID Diskové pole RAID (Redundant Array of Independent Disks), kategorie diskovych jednotek, ktera pouziva dve
nebo vice jednotek najednou ke zvyseni vykonu a zajisténi bezproblémové reakce v pripadé selhani hardwaru nebo
softwaru.

rastrovy obraz Viz ,,obraz v rezimu bitovda mapa“ na strance 318.
renmoji Viz ,tate-chuu-yoko® na strance 324.
rezim obrazu Barevny rezim obrazu, napriklad stupné $edi nebo RGB.

rezim prolnuti Funkce, kterd ridi, jak néstroj pro malovani nebo tipravy piisobi na obrazové body v obrazu. Michana
barva se aplikuje na zékladni (ptivodni) barvu, ¢imz vznikne nova barva, oznac¢ovana jako vysledna barva. Pfi
aplikovani na vrstvu urcuje rezim prolnuti zptsob prolnuti obrazovych boda ve vrstvé s obrazovymi body ve vrstvach
pod ni.

RGB Model znazornujici barvy na obrazovce pocitace. Michanim cervené, zelené a modré barvy (RGB) v rtiznych
pomérech lze vytvotit libovolnou barvu. Model RGB miize reprezentovat 256 x 256 x 256 barev.

RLE (Run Length Encoding) Bezeztratova metoda komprese prithlednych ¢asti vrstev obrazi. (Viz také ,,bezeztratova
komprese® na strance 313.)
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rodina pisma Sada pisem se stejnym nazvem, ale odlisnym fezem. Naptiklad pisma Times kurziva, Times tu¢né a
Times tu¢nd kurziva patfi do stejné rodiny pisma.

rozhrani importniho modulu Zasuvny modul, ktery umoznuje importovat fotografie z digitalniho fotoaparatu nebo
skeneru.

rozklad Napodobeni nedostupné barvy pouzitim dvou nebo vice dostupnych barev. Pti vytvareni nedostupné barvy
se zméni barva sousedicich obrazovych bodi.

rozliseni Ostrost nebo zfetelnost detaill v obraze.

rozlideni Urcuje zfetelnost a ostrost obrazu. V digitalnich obrazech se udava v obrazovych bodech na palec. (Viz také
»rozliseni monitoru® na strance 322 a ,,rozlideni tiskarny“ na strance 322.)

rozliseni monitoru RozliSeni monitoru, rozméry jsou ur¢ovany v obrazovych bodech. Velikost obrazu na obrazovce
zavisi na rozméru obrazu v obrazovych bodech, velikosti monitoru a rozli$eni monitoru. (Viz také ,,rozliseni“ na
strance 322 a ,,rozliSent tiskdrny“ na strance 322.)

rozliseni obrazovky Rozméry mrizky obrazovych bodi pouZivané monitorem.

rozliseni tiskarny Jemnost detaild, které miize tiskarna vykreslit v obraze. Urcuje se podle poctu bod tiskové barvy
na palec (dpi). Obecné plati, Ze rozliseni 240 dpi zarucuje dobry vysledek pii tisku vysoce kvalitnich fotografii na
inkoustové tiskarné. (Viz také ,,rozliSeni“ na strance 322 a ,rozliSeni monitoru® na strance 322.)

rozméry v obrazovych bodech Pocet obrazovych bodu $ifky a vysky obrazu. Uréuje mnozstvi obrazovych dat
fotografie, nikoliv jeji fyzickou velikost pfi tisku nebo zobrazeni na monitoru.

rozostieni Zjemnéni detailti obrazu nebo ¢asti obrazu.

rozprasova¢ Volba stopy, ktera umoznuje aplikovat v obraze postupné prechody ténti a tim napodobuje efekt
tradi¢nich rozprasovacu barev. Mnozstvi barvy se zvy$uje se vzrustajicim tlakem. S pouzitim této volby lze napodobit
efekt malovani obrazu sprejem.

rozptyl Urcuje, jak se rozmistuji otisky stopy v tahu.
rozptyl mezer Urcuje mezery mezi prvky v tahu $tétce.

roztiepeni Zubaté okraje, které se objevuji na hranach thlopri¢nych ¢ar, oblouki a dalsich tvard, zptisobené
poskladanim obrazovych bodi do pilovitého vzorku.

rychla maska Maskovaci kanal vytvofeny v rezimu rychld maska v aplikaci Photoshop. Aplikace Photoshop Elements
nema rezim rychld maska a slou¢i vechny kandly obrazii Photoshop.

~

R

fez pisma Konkrétni verze pisma z rodiny. Mezi fezy pisma patii kurziva, normalni a tu¢ny.
fez textu Viz ,fez pisma“ na strance 322.

rezy Césti obrazu v aplikaci Photoshop, které obraz rozéleiiuji na funkéni oblasti. Aplikace Photoshop Elements fezy
nepodporuje.

S

sada verzi Upravené verze fotografie, které se automaticky seskupuji pti ulozeni tprav v Editoru. Pfi ipravach
fotografie v Editoru aplikace Photoshop Elements standardné uklada upravenou verzi jako prvni fotografii a ptivodni
fotografii a star$i upravené verze seskupi pod ni. Fotografie v sadé verzi mtizete kdykoliv odkryt nebo rozdélit.

separace barev Prevedeni barevnych dat RGB na data CMYK pro tisk.
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sépiovy tisk Fotografie ve hnédych tonech. Programy pro tpravu fotografii napodobuiji tento starobyly vzhled
aplikovanim specidalnich efekta.

server pisem Vnitini modul aplikace Photoshop Elements, ktery aplikaci umoziiuje pouzit a zobrazit pisma.
schranka Docasné ulozisté dat ulozenych pomoci ptikazii Vyjmout a Kopirovat.
silueta Tmava hmota na svétlém pozadi.

sitovina Tradi¢ni fotograficky efekt zptisobeny rychlym zahfatim a ndslednym ochlazenim emulze filmu (pfenesenim
z horké vyvojky do studeného ustalovace). Vytvori ve fotografickém obrazu ndhodny vzorek ¢ar, ktery neni tak jemny
jako praskliny.

skenovani Proces prevadéni hmotného obrazu, jako je snimek nebo vytisk, na digitdlni obraz s pouzitim svétla
sviticiho na senzory, naptiklad CCD.

skupina vrstev Sada vrstev uloZend s obrazem Photoshop. Kdyz v aplikaci Photoshop Elements oteviete soubor se
skupinou vrstev, jednotlivé vrstvy v sadé jsou skryté ve slozce uréené pouze ke ¢teni. Chceete-li v aplikaci Photoshop
Elements upravit skupinu vrstev, je nutné vrstvu nejprve zjednodusit.

slouéeni do jedné vrstvy Zmenseni velikosti souboru slou¢enim vsech viditelnych vrstev do vrstvy pozadi.

soubor EPS Soubor Encapsulated PostScript. Format grafického souboru, ktery miize reprezentovat vektorova
i bitmapova data a podporuji ho prakticky vSechny grafické a ilustraéni programy i programy pro sazbu stranek.

soubor mezipaméti Soubor pouzivany virtualni paméti. Soubor mezipaméti zrychluje vykon aplikace Photoshop
Elements.

Soubor panelu spoleénosti Microsoft Barevna tabulka pripojena k souboru obrazu.

soubor Scitex Soubor s vysokym rozli$enim pouzivany v patentovanych systémech Scitex. V aplikaci Photoshop
Elements je mozné otevfit soubory Scitex v barevném rezimu RGB.

soubory CMap Soubory pouzivané pro pfistup ke znakovym zaddm dvoubytovych pisem, naptiklad japonskych.

sprava barev Systém pouzivany k zachovani shodnych barev pfi prenosu obrazu z jednoho zafizeni na druhé
(naptiklad z fotoaparatu do pocitace a z pocitace do tiskarny).

sRGB Barevny prostor RGB, ktery je v souc¢asné dobé standardem na webu. Vétsina pocitac¢ovych monitorta dokaze
zobrazit pouze barvy v barevném prostoru sRGB. (Viz také ,barevny prostor” na strance 313.)

stav historie Stav obrazu uvedeny v panelu Historie kroki zpét.

stiny Nejtmavsi prvky obrazu a Groven detailti rozeznatelna v téchto tmavych castech. (Viz také ,,svétla“ na
strance 323.)

stiedni tén Oblast lezici mezi nejjasnéj$im svétlem a nejtmavsim stinem.
studené barvy Barvy v modré ¢asti spektra.

stupné sedi Jednokanalovy obraz, ktery obsahuje pouze ¢ernou a bilou barvu a stupné Sedi. V zavislosti na bitové
hloubce mohou obrazy ve stupnich $edi reprodukovat rizné odstiny $edé.

subtraktivni primarni barvy Azurova, purpurovd a zlutd barva. Teoreticky je vysledkem smichdni stejného mnozstvi
téchto tii barviv ¢ernd barva. Tiskdrny tyto barvy michaji v riznych pomérech, a tim vytvareji vSechny tisknutelné
barvy. Aditivni primarni barvy se pouzivaji pti michani barev svétla, zatimco subtraktivni primdrni barvy se pouzivaji
pfi michani barev inkoustu. (Viz také ,,aditivni primdrni barvy“ na strance 312.)

svétla Nejsvétlejsi prvky v obrazu. (Viz také ,,stiny“ na strance 323.)

svétla a stiny Nejsvétlejsi a nejtmavsi barvy v obraze.

vy

svétlost Jasnost. Z technického hlediska se jednd o soucet nejvyssi a nejnizsi hodnoty RGB vydéleny dvéma.
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sytost Sila nebo ¢istota barvy. PIné nasycena barva neobsahuje Zadnou $ed. Nastavenim sytosti 1ze barvy zménit na
7ivéj$i (méné pridané Cerné nebo bilé) nebo tlumené;jsi (vice pridané cerné nebo bilé).

>

S

16bitové stupné Sedi Rezim s vysokym poctem bitd, ktery muize obsahovat tisice stupnu $edi. Photoshop Elements
podporuje 16bitové obrazy se slou¢enymi vrstvami (aplikace nepodporuje vrstvy v 16bitovych obrazech).

$um Artefakt zptisobeny rugenim nebo chybou fotoaparétu. Sum mé ¢asto podobu osamocenych obrazovych bodi
neocekavané barvy nebo celkové zrnitého vzhledu. Nékteré kompresni metody mohou $um zesilit.

Sumovy piechod Prechod, ktery obsahuje nahodné rozlozené barvy z uréeného rozsahu barev.

T
tabulka barev Viz ,,vyhledavaci tabulka barev (CLUT)“ na strance 325.

tapeta Obraz nebo obrazy pozadi na plose systému Windows. Pomoci priivodce Projekty muzete v aplikaci
Photoshop Elements vytvorit vlastni tapetu.

tate-chuu-yoko Blok vodorovného textu umistény ve svislém radku.
teplé barvy Barvy v Cervené ¢asti spektra, véetné Zluté a oranzové, spojované s teplem.

teplota U barev se jedna o mnozstvi tepla (ve stupnich Kelvina), které by objekt musel pohltit, aby vyzaroval urcitou
barvu. Ke kazdé barvé je stejné jako k rtiznym druhitim svétla ptifazend barevna teplota. (Viz také ,,cerné téleso” na
strance 314.)

teplota barvy (1) Poloha barvy na stupnici v rozmezi od teplé (¢ervena) ke studené (modrd). (2) Mnozstvi tepla (ve
stupnich Kelvina), které by objekt musel pohltit, aby vyzatroval urcitou barvu. Ke kazdé barvé je stejné jako k riiznym
druhtim svétla ptifazena barevna teplota.

textova maska Hranice vybéru ve tvaru textu.
textova vrstva Vrstva, ktera obsahuje text tvofeny vektory. (Viz také ,,vrstva“ na strance 325.)

TIFF Tagged Image File Format. Format digitalniho obrazu, ktery se ¢asto pouzZivd pro obrazy urcené pro tisk nebo
publikovani. Obrazy TIFF lze bezeztratoveé komprimovat.

tisknutelny znak Textovy objekt, ktery lze vytisknout.

tolerance Urcuje presnost nékterych nastroji. Tolerance popisuje rozdil hodnot mezi sousedicimi obrazovymi body,
které nastroj ovlivni. Pokud je tolerance vysoka, bude ovlivnéno nebo vybrano mnohem vice obrazovych bodi, nez
kdyby byla nizka.

transformovat Zménit velikost, zmensit, zvétsit, zkosit, deformovat, otocit nebo zménit perspektivu vrstvy, vybéru
nebo tvaru.

TWAIN Protokol, prostfednictvim kterého si aplikace a zafizeni, naptiklad skenery a fotoaparaty, vyménuji informace.

typ Stétce Jeden z nasledujicich styld nastroje $tétec: $tétec, impresionisticky $tétec nebo rozprasovac.

U

umélé pismo Pocitatem vygenerovand verze pisma, kterd napodobuje vzhled nedostupného pisma.

umély tuény fez Rez pisma, ktery umoziuje aplikovat tu¢ny efekt na rodinu pisma, kterd neobsahuje tu¢ny fez.
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U

tukos Efekt zvyseni nebo stladeni okolo celého obrazu nebo textu nebo jeho &asti. Ukosy se vytvaii aplikovanim svétel
a stind na vnitfni a vnéj$i hrany okraje, ¢imz se napodobi trojrozmérna hloubka.

Urovné Funkce pro nastaveni barev a tén@. Pomoci nastaveni Urovné miiZete nastavit hodnoty svétel a stin, chcete-
li pouzit plny ténovy rozsah, nastavit pouze stfedni tony, opravit barevny nadech atd.

Urovné automaticky Ptikaz pro provedeni automatické korekce barev.

\')

VCD Video Compact Disc. Disk CD, ktery obsahuje zvuk a video ve formatu MPEG. Disk VCD lze piehrat na
prehravac¢i DVD nebo CD. Disky VCD vytvorené v aplikaci Photoshop Elements mohou obsahovat nabidky.

vektorové grafiky Cary, tvary a dalsi grafické prvky uklddané ve formétu, ktery k vykresleni prvki obrazu pouziva
geometrické vzorce. Z tohoto diivodu je mozné ménit velikost grafiky, aniz by doslo ke snizeni jeji kvality, a vysledek

1 vs

neobsahuje zubaté ¢ary. Adobe Illustrator je aplikace pro prdci s vektorovou grafikou.

videomonitor Videomonitory pouzivaji k zobrazeni obrazu progresivni rozklad (narozdil od televizoru, které
pouzivaji proklddané palsnimky).

vinétovani Efekt, pfi kterém okraje obrazu postupné blednou.

visacka kli¢ovych slov Stitek, ktery ptipojujete k fotografiim, kdyz je chcete uspotadat. MiiZete vytvorit vlastni visacky
klicovych slov pro osoby, mista a udélosti, které maji zastupovat. K fotografii miize byt pfipojeno vice visacek
klicovych slov. Po oznaceni mtizete fotografii jednoduse vyhledat podle visacky klicovych slov.

vlozeny profil Barevny profil ICC ptitomny v souboru obrazu. Tento profil zaji$tuje spravnou interpretaci barev
obrazu. (Viz také ,,sprava barev® na strance 323.)

vrstva Mechanismus pro prekryvani a kombinovani vice obrazt. Vrstvy funguji jako prithledné acetatové folie (¢iry
plast), které muZete umistit na sebe a ménit jejich usporadani. Kromé béznych obrazovych vrstev existuji zvlastni

v«

druhy vrstev. (Viz ,,vrstva vyplné“ na strance 325 a ,,vrstva uprav® na strance 325.)

vrstva pozadi Nejspodnéjsi vrstva obrazu, obvykle obsahuje obrazova data. Vrstva pozadi je vzdy zamknuta. Chcete-
li zménit jeji poradi, rezim prolnuti nebo kryti, je nutné ji nejprve prevést na normalni vrstvu.

1y

vrstva snimku Vrstva maskujici obraz ve fotografickém projektu. Vrstva snimku vytvaii okraje obrazu a je mozné
zménit jeji velikost a umisténi nebo ji otocit stejnym zptisobem jako obrazy.

vrstva tvaru Vrstva obsahujici tvary tvofené vektory. (Viz také ,,vrstva® na strance 325.)

vrstva dprav Vrstva, kterd umoznuje aplikovat Gpravy barev a tont obrazu, aniz by se trvale zménily hodnoty
obrazovych bodi. Vrstvy Gprav miiZzete pouzit k vyzkouseni barev a barevnych toni. MuZete si vrstvu uprav predstavit
jako zavoj, skrz ktery vidite ostatni vrstvy. (Viz také ,,vrstva“ na strdnce 325.)

vrstva vyplné Typ vrstvy, ktery obsahuje plnou barvu, vzorek nebo prechod jako ménitelny atribut.
vrstvy obsahu Libovolna vrstva v aplikaci Photoshop Elements, kterd obsahuje obraz, text nebo objekt.

vybér Cést obrazu vybrand ke zpracovani - duplikaci ve vrstvé, korekci barev, odstranéni, otoceni atd. Vybér se sklada
ze vSech obrazovych bodi (vybranych zcela nebo ¢aste¢né) obsazenych v ohraniceni vybéru.

vyhlazeni Vyhlazeni zubatych okrajt v digitalnich obrazech zpriimérovanim barev okrajovych obrazovych bodt.

vyhlazeni Metoda, kterd zpriméruje hodnoty sousedicich obrazovych bodi, a tim snizi kontrast a vytvori mékky
rozostieny efekt.

vyhledavaci tabulka barev (CLUT) Systém pouzivany k indexovani a odkazovéani barev, pokud bitova hloubka nestaci
k vytvoreni véech barev.
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vykresleni prevedeni vektorové vrstvy, jako je vrstva tvaru nebo textova vrstva, na normalni vrstvu. Cheete-li prevést
vektorovou vrstvu na normalni vrstvu, zvolte Vrstva > Zjednodusit vrstvu.

vypaleny bod Oblast, ve které je svétlo natolik koncentrovano, Ze dojde ke ztraté vSech detaild, oblast je tedy zcela bila.

vyrovnavaci pamét obrazu Cist pevného disku pouzivana jako virtualni pameét. Vyrovnavaci pamét obrazu zrychluje
prekresleni obrazi s vysokym rozli$enim na obrazovce.

vytazeni (1) Obrys obrazu nebo ¢asti obrazu vytvofeny ptikazem Vytahnout nebo ndstrojem pro kresleni, malovani
nebo vybér. (2) Vlastnosti ¢ar vytvorenych nékterym z nastrojii pro malovani nebo kresleni, zejména $tétci.

vyvazeni bilé Funkce, kterd kompenzuje odli$né vykresleni identickych barev pfi osvétleni riznymi zdroji svétla:
zarovka, zafivka, slune¢ni svétlo atd.

vzorek Preddefinované vzorky obsazené v aplikaci Photoshop Elements nebo vami vytvofené vzorky. Vzorky miizete
pouzit s vrstvou vyplné, prikazem Vyplnit, néstrojem razitko se vzorkem a nastrojem plechovka barvy.

vzorkovat Vybrat barvu nastrojem kapatko, aby bylo mozné ji pouZit s kreslicim nebo malovacim nastrojem.

vzornik Pfednastavené barvy, které miizete vybrat z panelu Vzornik barev. Maximaélni pocet poli¢ek barvy ve
vzorniku, ktery lze v aplikaci Photoshop Elements nacist, je 8190.

y 4

zadni svétlo Svétlo ze zdroje umisténého za fotografovanym objektem.

zakladni format JPEG Standardni kompresni schéma souborii JPEG. Soubory v zdkladnim formdtu JPEG se na webu
zobrazuji po radcich.

zamknuta vrstva Vrstva v panelu Vrstvy, na kterou byla aplikovana ikona zamku. Nelze provadét zadné zmény
zamknuté vrstvy. Vrstva pozadi je vidy zamknutd.

zamknuty Soubor, ktery je pouze ke ¢teni. V prohlizedi fotografii se zamknuté soubory zobrazuji s ikonou zamku.

zasuvny modul Maly program vyvinuty spole¢nosti Adobe nebo tfeti stranou slouzici k rozsiteni funkci produktii
spole¢nosti Adobe.

zeslabit U malovacich nastrojii urcuje zeslabeni pocet kroki, po kterych malba prejde do ztracena.
zesvétleni Selektivni zesvétleni libovolné ¢asti obrazu.

zjednoduseni prevedenitextové vrstvy, vrstvy tvaru, vrstvy plné barvy, vrstvy prechodu nebo vrstvy vyplnéni vzorkem
na normalni obrazovou vrstvu. Pred aplikovanim filtri nebo pouzitim malovacich ndstroji je nutné tyto typy vrstev
zjednodusit.

zkoseni Vychyleni obsahu obrazu ze svislé nebo vodorovné osy. Miize se jednat o artefakt fotoaparatu nebo zdmérné
aplikovany efekt.

znak Unicode Cést celosvétového systému koédovani znaku textu.

zostfeni Libovolna funkce programu pro tupravy fotografii, ktera zvysuje detaily hran fotografovanych objektii a osob.
Zostteni byva casto aplikovano i béhem zpracovani fotoaparatem, na soubory obrazu camera raw vsak zostfeni
aplikovano nebyva. (Viz také ,Doostfit“ na strance 315.)

ztmaveni Selektivni ztmaveni ¢asti obrazu.

ztratova komprese Metoda komprese obrazll pouzivajici kompresni poméry, které vedou ke ztraté nékterych
obrazovych dat.

zvukovy popisek Namluveny komentdr fotografie.
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