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Kapitola 1: ZaCiname

Pokud jste sviij novy software jesté nenainstalovali, za¢néte tim, Ze si prectete informace o instalaci a dal$ich predbéznych ukonech.
Pred tim, neZ za¢nete se svym softwarem pracovat, si prosim udélejte ¢as na precteni prehledu obsahu napovédy Adobe a dalsich
mnoha zdroju, které jsou pro uzivatele k dispozici. Mate pristup ke skolicim filmiim, zdsuvnym modultim, pfedloham, komunitam
uzivatell, seminaftim, vyukovym lekcim, kanaliim RSS a mnoha dal$im zdrojim.

Instalace

Pozadavky

1 Chcete-li zZkontrolovat systémové pozadavky a doporuéeni pro sviij software Adobe®, podivejte se do souboru Read Me/Ctéte
na instala¢nim disku.

Instalace softwaru

1 Ukoncete vSechny ostatni aplikace Adobe, spusténé na vaSem pocitaci.

2 Vlozte instala¢ni disk do diskové jednotky a postupujte podle pokynt na obrazovce.

Pozndmka: Dalsi informace najdete v souboru Read Me/Ctéte na instalacnim disku.

Aktivace softwaru

Pokud mate pro software Adobe zakoupenou licenci pro jednoho uZivatele, budete vyzvani, abyste si software aktivovali. Aktivace
je jednoduchy anonymni proces, ktery musite provést do 30 dni po spusténi softwaru.

Dal3i informace o aktivaci produktu najdete v souboru Read Me/Ctéte na instala¢nim disku nebo navitivte web Adobe na
www.adobe.com/go/activation_cz.

1  Pokud dialogové okno Aktivace je$té neni oteviené, zvolte Napovéda > Aktivovat.

2 Postupujte podle pokynil na obrazovce.

Pozndmka: Pokud chcete nainstalovat software na jiny pocitaé, musite ho nejdtive deaktivovat na svém pocitaci: Zvolte Ndpovéda >
Deaktivovat.

Registrace
Zaregistrujte sviij produkt, abyste ziskali bezplatnou podporu pro instalaci, upozornéni na aktualizace a dalsi sluzby.

1 Chcete-li se zaregistrovat, postupujte podle pokynt na obrazovce v dialogovém okné Registrace, které se objevi poté, kdyz svij
software nainstalujete a aktivujete.

Pokud registraci odloZite, miiZete se kdykoli zaregistrovat pomoci pfikazu Ndpovéda > Registrovat.

]

Ctéte
Instala¢ni disk obsahuje soubor Read Me/Ctéte pro v4s$ software. (Tento soubor se pfi instalaci produktu také zkopiruje do slozky
aplikace.) Otevfete tento soubor a prectéte si v ném dtilezité informace o ndsledujicich tématech:

. Systémové pozadavky


http://www.adobe.com/go/activation_cz
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. Instalace (véetné odinstalovani softwaru)

o Aktivace a registrace

. Instalace pisem

. Odstranovani problému
. Podpora zdkaznika

. Pravni upozornéni

Napovéda Adobe

Zdroje napovédy Adobe
Dokumentace pro software Adobe je dostupnd v fadé rtiznych formati.

Napovéda v produktu a napovéda LiveDocs

Népovéda v produktu umoznuje ptistup k celé dokumentaci a vyukovym materidlim, které byly k dispozici v dobé vydani softwaru.

Je dostupnd ptes nabidku Napovéda v softwaru Adobe.

Napovéda LiveDocs zahrnuje veskery obsah ndpovédy v produktu a navic aktualizace a odkazy na vyukové materialy dostupné na

webu. Pro nékteré produkty také mizete k témattim v ndpovédé LiveDocs pridavat své poznamky. Napovédu LiveDocs pro vas
produkt najdete na strankach centra zdroji napovédy Adobe na adrese www.adobe.com/go/documentation_cz.

TEM O EMONEL T (MO LT T8 MOveMovIELT [; Mehad) == Varsian &

ER & el +| E hope filivedocs. macromediacom flash 8 fmain fessdel p Swshimplf common /ol fwshelp 5 CLs

Flash Documentation
ActionScript 2.0 Language Reference = AcdionSc

classes = MovieClp = removeMavieClip [MovieClip. semoveMovieClip method)

removeMovieClip (MovieClip.removeMovieClip method)
lic removeMovieClip() : WVoid

Removes o movie cip instance created with soplicstsiortstlag] | Bovaslip. SuplioatsSovasTlipl ), Bovaeclip coeatalsptyionisclipil, OF Sovieclip. attaciiiovie] )

This mathdd does not remave a movie clip assigned 1o a negabive depth valwe. Movie clips créated in the aukhoring fool are assigned negative depth
valuts by default To remave 8 mavie dip that is assigned o 4 negative dapih value, Trst Use the Herbrlliy srapdeylla) MOod 0 Move the movie dip
to & positive depth value.

Kanaboy said on May 20, 20006 at §:14 PM : version 8

Here's a nifty selution b the depth problem,

Ffunction safelyRemnovellip] mo:Moaviellip §: Vo

{

war meTermp: MoviaClip = me._perent. gatbnstascesrDepeil o)
me. swaplepths(0);

mic. remavadaviaclip )

il (meTemp Y= usdefined) mcTempswaplepthe!0);

h]
safelyRemeaveClip { myClip )

RSS feed | Send me an e-mail when col

nis are added to this page | Comment Report

F W
A Comnrmges Current page: hitp:/fivedors. macromedia.com,/ flash/8/main/00002 510, htmi

i

Vétsina verzi napovédy v produktu i napovédy LiveDocs umoznuje prohledavat napovédu pro vice produktt najednou. Témata
mohou také obsahovat odkazy na souvisejici obsah na webu nebo v napovédé jiného produktu.
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Népovédu v produktu i na webu si muzete predstavit jako portal pro pristup k dalsimu obsahtim a do komunity uzivatelt. Nejaplnéjsi
a nejaktudlnéjsi verze napovédy je vidy na webu.

Dokumentace v Adobe PDF

Népovéda v produktu je dostupna také jako PDF, ktery je optimalizovany pro tisk. V PDF mohou byt také dostupné dals$i dokumenty,
napiiklad ptirucky pro instalaci a technické zpravy.

Veskerd dokumentace v PDF je dostupnd pres centrum zdroj napovédy Adobe na adrese
www.adobe.com/go/documentation_cz. Chcete-li si prohlédnout dokumentaci v PDF, ktera je dodavana pro vas software, podivejte
se do slozky Documents na instalaénim DVD nebo na DVD s dal$im obsahem.

Tisténa dokumentace

Tisténa vydani ndpovédy v produktu je mozné zakoupit v online obchodé Adobe Store na adrese www.adobe.com/go/store_cz.
V online obchodé Adobe Store miiZete také najit knihy vydané partnery Adobe.

Se v§emi produkty Adobe Creative Suite® 3 se dodava ti§ténd pfirucka pro pracovni postupy a samostatné produkty Adobe mohou
obsahovat ti§ténou pfirucku Zadindme.

Pouzivani napovédy v produktu

Napovéda v produktu je dostupnd pres nabidku Napovéda. Po spusténi prohlize¢e Adobe Help Viewer klepnéte na Prochdzet, abyste
zobrazili ndpovédu pro dalsi produkty Adobe nainstalované ve vasem pocitaci.

Nésledujici funkce napovédy usnadnuji studium vice produktu:

o Témata mohou obsahovat odkazy do napovédy dalsich produkttt Adobe nebo na dal$i obsah na webu.

o Neékterd témata jsou spole¢na pro dva nebo vice produktii. Pokud naptiklad vidite téma napovédy s ikonou Adobe Photoshopu®
CS3 a s ikonou Adobe After Effects® CS3, toto téma bud popisuje funk¢nost, ktera je v téchto dvou produktech podobna, nebo
popisuje pracovni postup zahrnujici vice produkti.

o Mizete prohledévat ndpovédu pro vice produktd najednou.

Pokud hleddte frdzi, napfiklad ,,ndstroj tvaru®, dejte tuto frdzi do uvozovek, abyste zobrazili pouze témata, kterd obsahuji vSechny
slova ve frdzi.
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Ndpovéda Adobe
A. Tlacitka Zpét/Vpied (diive navstivené odkazy) B. Rozbalitelnd dilci témata C. Ikony oznacujici sdilené téma D. Tlacitka Predchdzejici/
Nisledujici (témata v postupném poradi)

Funkce pro usnadnéni pfistupu

Obsah napovédy Adobe je pristupny i pro postizené — napriklad osoby s pohybovym postizenim, nevidomé a slabozraké. Napovéda

v produktu podporuje nasledujici standardni funkce pro usnadnéni pristupu:

o Utzivatel miZze zménit velikost textu pomoci standardnich pfikazii v kontextové nabidce.

. Odkazy jsou podtrzené, aby byly snadno rozeznatelné.

o Pokud text vazby neodpovida nazvu cilového prvku, je odkaz na ndzev obsazen v atributu Titul v tagu Anchor (Kotva).
Naptiklad vazby Pfedchdzejici a Dal$i obsahuji vzdy nazev predchazejiciho a nésledujiciho tématu.

. Obsah podporuje vysoce kontrastni rezim.

o Grafiky bez popisku obsahuji alternativni text.

. Kazdy ramec ma nazev, ktery ukazuje jeho tcel.

. Strukturu obsahu pro nastroje pro ¢teni z obrazovky nebo prevod na mluvenou fe¢ definuji standardni tagy HTML.

. Formétovani urcuji seznamy stylil, takze nejsou vlozena zadnd pisma.

Klavesové zkratky pro ovladaci prvky v panelu nastroji napovédy (Windows)
Tlaéitko Zpét Alt+sipka doleva
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Tlaéitko Vpied Alt+sipka doprava

Tisknout Ctrl+P

Tlaéitko O aplikaci Ctrl+I

Nabidka Prochéazet Alt+3ipka dolt nebo Alt+Sipka nahoru zobrazi ndpovédu pro jinou aplikaci
Pole Hledat Ctrl+S umisti textovy kurzor do pole Hledat

Klavesové zkratky pro navigaci v napovédé (Windows)

. Chcete-li prechazet mezi panely, stisknéte Ctrl+tabulator (dopfedu) nebo Shift+Ctrl+tabulator (zpatky).

. Pro pfechod mezi odkazy v panelu a jejich zvyraznéni oramovanim stisknéte tabuldtor (dopfedu) nebo Shift+tabuldtor (zpatky).
o Chcete-li aktivovat oznaceny odkaz, stisknéte Enter.

. Chcete-li zvétsit velikost textu, stisknéte Ctrl+=.

o Chcete-li zmensit velikost textu, stisknéte Ctrl+pomlcka.

Zdroje informaci

Adobe Video Workshop

Video seminat Adobe Creative Suite 3 Video Workshop nabizi vice nez 200 vyukovych filmi, pokryvajicich $iroky rozsah témat pro
profesionaly, pracujici pro tisk, web a video.

Pomoci semindfe Adobe Video Workshop se miizete naucit pouzivat libovolny produkt z Creative Suite 3. Mnohd videa ukazuji,
jak pouzivat vice aplikaci Adobe spole¢né.
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Kdyz spustite Adobe Video Workshop, zvolite produkty, které se chcete naucit, a témata, ktera si chcete prohlédnout. Uvidite
podrobnosti o jednotlivych filmech, abyste mohli spravné zaméfit a vést své uceni.
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Komunita prednasejicich

V tomto vydani softwaru spole¢nost Adobe Systems prizvala komunitu svych uZivateld, aby sdileli své odborné znalosti a postiehy.
Katrin Eismann a Chris Georgenes. Uvidite a uslysite odborniky z Adobe, jako jsou Lynn Grillo, Greg Rewis a Russell Brown. Celkem
vice nez 30 expertii na tyto produkty sdili své znalosti.

Vyukové lekce a zdrojové soubory

Seminat Adobe Video Workshop obsahuje $koleni pro za¢ate¢niky i pro zkusené uzivatele. Najdete zde také videa o novych funkcich
a klicovych technikach. Kazdé video se tykd jednoho tématu a typicky trva asi 3-5 minut. K vétsiné video lekci patti ilustrovany
navod a zdrojové soubory, takze si miizete vytisknout podrobny postup a sami si vyukovou lekci vyzkouset.

Pouzivani video seminaie Adobe Video Workshop

Adobe Video Workshop muzete vyuzivat s pouzitim DVD, obsazeného ve vasem produktu Creative Suite 3. Je také dostupny online
na adrese www.adobe.com/go/learn_videotutorials_cz. Spole¢nost Adobe bude do seminafe Video Workshop pravidelné pridavat
nova videa, takZe se zaregistrujte, abyste zjistili, co je nového.

Videa o Photoshopu CS3

Adobe Video Workshop zahrnuje $irokou fadu témat pro Adobe Photoshop® CS3 a Adobe Photoshop® CS3 Extended, v¢etné
nésledujicich:

. Pouzivani a zarovnavani vrstev
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e Vytvafeni vybéra

o Aplikovani inteligentnich filtr

. Pouzivéani funkce Ubézny bod

o Tisk fotografii

Videa také ukazuji, jak pouzivat Photoshop CS3 s ostatnimi produkty Adobe:

. Pouzivani sdilenych prvka v programech Adobe Photoshop, Illustrator®, InDesign® a Flash®
. Pouzivéni inteligentnich objektd a funkce Zivé barvy

. Pouzivani Bridge ve fotografickych pracovnich postupech

Chcete-li pouzivat vyukova videa pro Adobe Creative Suite 3, navstivte Adobe Video Workshop na adrese
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_cz.

Doplnky

Mate pristup k $iroké fadé riiznych zdroju, které vam pomohou co nejlépe vyuzit vas software Adobe. Nékteré z téchto zdroji se
nainstaluji na vas pocita¢ v prabéhu instalace; dalsi uzite¢né ukazky a dokumenty jsou obsazené na instala¢nim disku nebo na disku
s dal$im obsahem. Jedine¢né dopliiky nabizi také online komunita uZzivateltl a vyvojarti na webu Adobe Exchange na adrese
www.adobe.com/go/exchange_cz.

Instalované zdroje informaci

V prubéhu instalace softwaru se do slozky aplikace umisti mnozstvi uzite¢nych zdroju. Chcete-li si tyto soubory prohlédnout, prejdéte
do slozky aplikace na svém pocitaci.

. Windows®: [startovaci disk]\Program Files\Adobe\[aplikace Adobe]

. Mac OS®: [startovaci disk]/ Aplikace/ [aplikace Adobe]

Slozka aplikace muiZze obsahovat nasledujici zdroje:

se zasuvné moduly objevi jako dal$i moznosti v nabidce Import nebo Export, jako formaty souborti v dialogovych oknech Otevfit,
Ulozit jako a Exportovat original nebo jako filtry v podnabidkach nabidky Filtr. Napfiklad fada zdsuvnych modult pro vytvareni
specialnich efektt se automaticky instaluje do slozky Zasuvné moduly ve slozce Photoshopu CS3.

Piednastaveni Prednastaveni zahrnuji Siroky vybér uzite¢nych nastroju, pfedvoleb, efektt a obrazii. Pfednastaveni produktu
zahrnuji §tétce, obsah vzorniku, skupiny barev, symboly, vlastni tvary, grafické styly a styly vrstev, vzorky, textury, akce, pracovni
plochy a dalsi. Obsah pfednastaveni lze najit pres uZivatelské rozhrani. Nékterd pfednastveni (naptiklad knihovny stop $tétca
Photoshopu) jsou dostupné, pouze kdyz vyberete odpovidajici néstroj. Pokud nechcete vytvéret efekt nebo obraz od pocatku,
prohlédnéte si pro inspiraci knihovny pfednastaveni.
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Piedlohy Soubory predloh lze otevtit a prohlizet z Adobe Bridge CS3, otevfit z uvodni obrazovky nebo oteviit ptimo z nabidky
Soubor. V zavislosti na produktu mohou soubory predloh obsahovat cokoliv, od hlavickovych dopist, letakil a webovych stranek
az po nabidky DVD a tla¢itka pro video. Kazdy soubor pfedlohy je profesionalné navrzeny a predstavuje ptiklad optimalniho vyuziti
funkci produktu. Pfedlohy mohou byt cennym zdrojem, kdyZ potfebujete rychle nastartovat svij projekt.
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!I videoworkshop.ai
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Ukazky Ukazkové soubory obsahuji komplikovanéjsi navrhy a jsou skvélym zpisobem, jak si prohlédnout nové funkce v praxi.
Tyto soubory ukazuji fadu tviiréich moznosti, které mate k dispozici.

Pisma S va$im produktem Creative Suite se dodava nékolik pisem a rodin pisem OpenType®. V prubéhu instalace se tato pisma
kopiruji na va$ pocitac:

. Windows: [startovaci disk]\Windows\Fonts\

. Mac OS X: [startovaci disk]/Knihovna/Fonts/

Informace o instalovani pisem najdete v souboru Read Me/Ctéte na instalaénim DVD.
Obsah DVD

Instala¢ni DVD nebo DVD s dal$im obsahem, zahrnuté ve vagem produktu, obsahuji dal$i materidly a zdroje, urcené pro pouziti
s va$im softwarem. Slozka Goodies/Dopliiky obsahuje soubory specifické pro urcity produkt, jako jsou piedlohy, obrazy,
prednastaveni, akce, zdsuvné moduly a efekty, spolu s podslozkami Fonts pro pisma a Stock Photography pro fotografie z fotobanky.
Slozka Documentation obsahuje PDF verzi ndpovédy, technické informace a dal$i dokumenty, naptiklad zkusebni protokoly,
referen¢ni prirucky a informace o specializovanych funkcich.

Adobe Exchange

Dalsi bezplatny obsah najdete na www.adobe.com/go/exchange_cz, v online komunité, kde si uzivatelé stahuji a sdileji tisice
bezplatnych akci, doplitki, zasuvnych modultl a dal$ich materialt pro pouzivani s produkty Adobe.
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Domovska stranka Bridge

Domovska stranka Bridge, nové cilové misto pro Adobe Bridge CS3, poskytuje aktualizované informace o veskerém vasem softwaru
Adobe Creative Suite 3 v jednom uzite¢ném misté. Spustte Adobe Bridge, pak klepnéte na ikonu Domovska stranka Bridge nahore
v panelu Oblibené, abyste se dostali k nejnovéjsim tiptim, zpravam a zdrojiim pro vase nastroje Creative Suite.

Pozndmka: Domovskd strdanka Bridge nemusi byt dostupnd ve vsech jazycich.

Ende
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Myriad Fro
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DD Submenw.ait Flver.ait Media Folder.zit Tvuk
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Adobe Design Center
Adobe Design Center nabizi ¢lanky, inspiraci a ndvody od odbornikil z oboru, $pickovych navrhait a partnertt Adobe. Novy obsah

se pridava jednou za mésic.
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Miizete tam najit stovky ndvodu pro grafické produkty a naucit se tipy a techniky pomoci videi, navodas v HTML a ukazkovych

kapitol z odbornych knih.

Nové myslenky jsou zakladem sekci Think Tank, Dialog Box a Gallery:

. Clanky v sekci Think Tank ukazuji, jak dne$ni ndvrhati vyuZivaji technologie a co jejich zkusenosti znamenaji pro design,
navrharské nastroje a spole¢nost.

oV sekci Dialog Box odbornici sdileji nové myglenky ve filmovych grafikach a digitdlnim designu.

. Sekce Gallery predvadi, jak umélci pouzivaji design v pohybu.

Navitivte Adobe Design Center na adrese www.adobe.com/designcenter.

Adobe Developer Center

Adobe Developer Center obsahuje ukazky, vyukové lekce, ¢lanky a zdroje ze spolecenstvi uZivatelti pro vyvojate, ktefi vytvareji
bohaté internetové aplikace, webové stranky, mobilni obsah a dalsi projekty s pouzitim produktt Adobe. Stranky Developer Center
také obsahuji zdroje pro vyvojate, ktef{ vyvijeji zasuvné moduly pro produkty Adobe.
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Kromé ukazek kodu a vyukovych lekei tam najdete také kandly RSS, online seminéte, vyvojové kity SDK, priivodce skriptovanim
a dalsi technické materidly.

Navstivte Adobe Developer Center na adrese www.adobe.com/go/developer_cz.

Podpora zakazniku

Navistivte stranky podpory Adobe na adrese www.adobe.com/support, kde najdete informace o odstraniovani problému pro svij
produkt a dozvite se 0 moznostech bezplatné i placené technické podpory. Pouzijte odkaz Skoleni (Training) pro ptistup ke knihdm
vydavatelstvi Adobe Press, riznym vyukovym zdrojim, programum certifikaci pro software Adobe a dal$im informacim.

Ke stazeni

Navstivte www.adobe.com/go/downloads_cz, kde najdete bezplatné aktualizace, zkusebni verze a dal$i uzite¢ny software. Navic

Ivo .

online obchod Adobe Store (na adrese www.adobe.com/go/store_cz) nabizi piistup k tisicim zasuvnych modulti od vyvojatii z jinych
spole¢nosti, které 1ze pouzit k automatizaci tloh, ptizptisobeni pracovnich postuptl, vytvofeni specializovanych profesionalnich
efekttl a podobné.

Adobe Labs

Stranky Adobe Labs vam umoziuji vyzkouset a ohodnotit nové a rozvijejici se technologie a produkty od Adobe.
Na strankach Adobe Labs mate piistup k nasledujicim typtim zdroji:
. Software a technologie pfed zvefejnénim

. Ukazky kédu a osvédcené postupy, které urychli vase uceni
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. Pocatecni verze dokumentace k produkttim a technické dokumentace

. Fora, na technologii wiki zaloZeny obsah a dalsi zdroje pro spolupraci, které vim pomohou komunikovat s podobné
zaméfenymi vyvojari

Adobe Labs napomahaji rozvijet spolupraci pfi vyvoji softwaru. V tomto prostfedi mohou zékaznici rychle zvy$ovat svou

produktivitu s novymi produkty a technologiemi. Adobe Labs je také férum pro predbéznou zpétnou vazbu, kterou vyvojové tymy
Adobe vyuzivaji, aby vytvorily software, ktery spliuje pozadavky a ocekavani komunity uZivateld.

Navstivte Adobe Labs na adrese www.adobe.com/go/labs_cz.

Komunity uzivatelQ

Komunity uzivatelti zahrnuji diskuzni féra, blogy a dalsi cesty, které mohou uzivatelé vyuzit ke sdileni technologii, nastroju
a informaci. Uzivatelé mohou klast otazky a zjistit, jak ostatni optimalné vyuzivaji sviij software. Uzivatelskd diskuzni fora jsou
v anglicting, francouzstiné, némciné a japonsting; blogy se zverejiuji v iroké skale jazyku.

Chcete-li se pripojit k diskuznimu féru nebo si pre¢ist blogy, navstivte www.adobe.com/communities.
Co je nového?

Vylepseni produktivity
Efektivnéjsi uzivatelské rozhrani

Vyuzijte zdsuvky palet, které se automaticky prizptisobuji, pfednastaveni pracovni plochy pro specializované tlohy a dalsi vylepseni
modernizovaného uzivatelského rozhrani. Viz ,Zéklady prace s pracovni plochou na strance 16.

Zprava Zoomify

Vyexportujte obrazy v plném rozliSeni do formatu Zoomify, abyste je mohli zobrazit na internetu nebo poslat e-mailem bez toho,
Ze byste museli nejdfive sniZit jejich rozli$eni. Viz ,,Export do Zoomify“ na strdnce 522.

Adobe Bridge CS3 s balicky a filtry
V Adobe Bridge muiZete uspoiadat a spravovat obrazy pomoci novych ndstroji — néstroje lupa, filtrti a balicku.
Vylepsené tiskové prostiedi

K dispozici je lepsi fizeni kvality tisku se spravou barev a lep$i moznosti pro néhled tisku. Viz ,, Tisk z Photoshopu na strance
497.

Adobe Device Central

Miizete vytvaret a prohliZet obrazy urcené pro zobrazovani na mobilnich telefonech a dal$ich mobilnich zafizenich a zobrazit nahled,
jak budou fotografie vypadat na riiznych zafizenich. Viz , Testovani obrazt Photoshopu pro mobilni zatizeni s Adobe Device Central®
na strance 456.

Nova generace modulu Camera Raw

Umoznuje zpracovat data camera raw — ve vysoké kvalité¢ — z vice nez 150 digitalnich fotoaparati. Zpracovani Camera Raw mizete
pouzit také pro soubory JPEG a TIFF. Viz ,Camera Raw" na strance 89.

Vylepseni tprav obrazi
Inteligentni filtry

S pruznymi a nedestruktivnimi inteligentnimi filtry se zachova integrita obrazovych dat pii vylepSovani obrazu. Tyto filtry 1ze pridat,
nahradit a kdykoliv znovu upravit. Viz ,,O inteligentnich filtrech® na strance 322.

Pirevod do cernobilé verze

Miizete rychle pfemapovat barvy do monochromatického obrazu nebo mtizete pomoci Photoshopu obraz analyzovat a nechat si

7

doporucit nastaveni pfevodu. Viz ,,Pfevedeni barevného obrazu na ¢ernobily“ na strance 172.
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Vylepsené krivky

Miizete pouzit prednastaveni korekei barev k provedeni automatického nastaveni kiivek. MiiZete si také vytvorit sva vlastni
prednastaveni ktivek. Viz ,,Ktivky - pfehled” na strance 164.

Upravené klonovani a retusovani s pirekrytim nahledem

Miizete nastavit vice zdroji klonovani a také natodit, zvétsit nebo zmensit jednotlivé zdroje klonovani. Pfi malovani miZete nyni
také zobrazovat prekryti zdrojem klonovéni. Viz ,,RetuSovani pomoci néstroje klonovaci razitko® na strance 199.

Rozsifena funkénost pro 32bitové obrazy HDR

Miizete nasnimat stupriovité expozice a pak je zkombinovat do jednoho 32bitového obrazu HDR s maximalnim rozsahem a vérnosti.
S takovym obrazem muzZete pouzivat téméf véechny nastroje a funkce ve Photoshopu, véetné $tétct, vrstev, nastroji pro Gpravy
a dalsich funkci pro nastaveni obrazu a filtrd. Viz ,,Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem® na strance 79.

Vylepsené vytvareni kompozic
rychly vybér, nastroj

Miizete rychle vytvaret presné vybéry nepravidelné tvarovanych objektii bez toho, Ze byste museli ru¢né obkreslovat obrysy objektu.
Jednoduse namalujete vybér néstrojem $tétec a pak aplikujete funkci Photoshopu pro automatické vylepseni okrajti, abyste vybér
zpresnili. Viz ,,Vybér nastrojem pro rychly vybér na strance 256.

Funkce zpiesnéni okraja

Okraje vybéru miizete zménit pomoci rozsiteni nebo zuzeni, prolnuti nebo vyhlazeni s pouzitim posuvnych ovlada¢t. Funkce
zptesnéni okrajil je jednoduchym a pruznym zpusobem, jak upravit okraje vybéru. Viz ,,Zpfesnéni okrajii vybéru® na strance 263.

Slouceni fotografii s pokrocilym prolnutim a zarovnanim

Photoshop vam pomiize pii vytvafeni naro¢nych montazi obrazt. Umistéte obrazy s piekryvajicim se obsahem do samostatnych
vrstev a nechte Photoshop analyzovat jejich obsah a hladce prolnout obrazy do jednoho spojitého obrazu. Viz ,,Vytvoreni
panoramatickych obrazi“ na strdnce 245.

Zlepseni pro 3D a pohyb
Ubézny bod s podporou 3D

Miizete upravovat obrazy v perspektivé pres vice ploch s libovolnymi tihly, a exportovat 3D informace ve formatech, které podporuji
3D aplikace. Viz ,,Ubézny bod“ na strance 231.

3D vizualizace a tpravy textur (Photoshop Extended)

Importujte 3D modely; zménte polohu, osvétleni nebo vykresleni modelu; upravte textury modelu; a snadno zkombinujte modely
s 2D obsahem. Viz ,,Price s 3D soubory (Photoshop Extended)“ na strance 620.

Pohyblivé grafiky a vrstvy videa (Photoshop Extended)

Upravujte video po jednotlivych snimcich nebo ptidejte do videa vrstvu a provadéjte upravy, které se objevi ve véech snimcich. Paleta
Animace nyni kromé rozhrani zaloZeného na jednotlivych snimcich obsahuje také novou ¢asovou osu s moznostmi pouzivani
kli¢ovych snimku. Viz ,,Video a animace ve Photoshopu® na strance 559.

Malovani ve filmu (Photoshop Extended)

Pomoci néstroji Photoshopu mtiZete rychle najit a upravit libovolny snimek v souboru filmu. Pro kazdy snimek v souboru filmu
jsou dostupné nastroje Photoshopu pro malovani, retuovani a upravy na arovni obrazovych bodu. Viz ,Malovani snimku ve
vrstvach videa (Photoshop Extended)“ na strance 572.

Komplexni analyza obrazu
Méreni (Photoshop Extended)

Pfifadte k obrazu pomér méfeni (métitko), a zmétte délku, plochu, obvod, hustotu a dal$i hodnoty v pfesnych jednotkich métitka.
Zaznamenejte vysledky do zaznamu méfeni nebo exportujte namérend data do tabulkového procesoru nebo databaze. (Viz
,»O méfeni (Photoshop Extended)“ na strdnce 613.)
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Nastroje pravitko a pocitani

Zmérte vzdalenosti v obraze nebo spocitejte prvky v obraze nebo ve vybéru. Mizete pocitat ru¢né, automaticky nebo pouzit skript.
Viz ,Pocitani objektti v obrazu (Photoshop Extended)“ na strance 618.

Podpora souborti DICOM (Photoshop Extended)

Mizete otevfit, upravit, anotovat nebo animovat radiologické obrazy s jednim nebo vice snimky. ProhliZejte a upravujte metadata
uloZend v souborech DICOM. Viz ,,Soubory DICOM (Photoshop Extended)“ na strdnce 608.

Podpora pro MATLAB (Photoshop Extended)

Z ptikazového fadku programu MATLAB (Matrix Laboratory) muzete pouZivat Photoshop, spoustét procedury zpracovani obrazu
a zobrazovat vysledky ve Photoshopu. (Viz ,,Photoshop a MATLAB (Photoshop Extended)“ na strance 606.)

Zpracovani bali¢ku obrazt

Zkombinujte vice obrazt a aplikujte na né pokrocilé volby vykresleni, abyste vytvorili vylepSené slozené obrazy, odstranili Sum nebo
nezadouci obsah. (Viz ,,Bali¢ky obrazti (Photoshop Extended) na strance 610.)
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Kapitola 2: Pracovni plocha

Pracovni plocha Adobe Photoshopu je usporadana tak, aby vam pomohla soustfedit se na vytvarenia tpravy obrazt. Pracovni plocha
obsahuje nabidky a fadu nastroju a palet pro prohlizeni, Gpravy a pridavani prvki do obraza.

Zaklady prace s pracovni plochou

Pracovni plocha - pirehled

Pomoci rtiznych prvki, jako jsou panely, pruhy a okna, muZete vytvaret dokumenty a soubory a manipulovat s nimi. Jakékoliv
usporadani téchto prvki se nazyva pracovni plocha. Kdyz poprvé spustite nékterou komponentu Adobe Creative Suite, zobrazi se
vychozi pracovni plocha, kterou muzete prizptisobit pro tkoly, které zde provadite. Mizete si naptiklad vytvofit jednu pracovni
plochu pro tGpravy a dalsi pro prohlizeni, ulozZit je a béhem prace mezi nimi pfepinat.

Vychozi pracovni plochu miiZete kdykoliv obnovit vybérem vychozi volby v nabidce Okna > Pracovni plocha.

Prestoze vychozi pracovni plocha se v programech Flash, Illustrator, InCopy, InDesign a Photoshop li8i, s jejimi prvky mizete ve
viech programech manipulovat skoro stejnym zptisobem. Vychozi pracovni plocha Photoshopu je typicka:

o Pruh nabidky na hornim okraji obsahuje piikazy v nabidkach.

e Panel ndstrojii (ve Photoshopu nazyvany paleta ndstrojii) obsahuje nastroje pro vytvareni a Upravy obrazu, kreseb, prvki
stranek atd. Souvisejici nastroje jsou seskupeny dohromady.

. Ovlddaci panel (ve Photoshopu nazyvany pruh voleb) zobrazuje volby pro pravé vybrany nastroj. (Flash nema ovladaci panel.)

. Okno dokumentu (v programu Flash nazyvané plocha) zobrazuje soubor, na kterém pracujete.

e Panely (ve Photoshopu nazjvané palety) poméhaji monitorovat a upravovat vasi praci. Mezi ptiklady pati{ Casové osa
v programu Flash nebo paleta Vrstvy ve Photoshopu. Nékteré panely jsou zobrazené standardné, ale vybérem z nabidky Okna
muiZete pridat libovolny panel. Mnoho paneltt ma nabidky se specifickymi volbami. Panely mohou byt seskupeny, svazany
nebo ukotveny.
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A. Okno dokumentu B. Ukotvené panely sbalené do ikon C. Titulni pruh panelu D. Pruh nabidek E. Pruh voleb F. Paleta ndstrojii G. Tlacitko

Sbalit do ikon H. Skupina tii palet (panelii) ve svislé zdsuvce

Video o pouzivani pracovni plochy najdete na www.adobe.com/go/vid0187_cz.

Skryti nebo zobrazeni vSech paneli

. (Ilustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Chcete-li skryt nebo zobrazit v§echny panely, véetné panelu nastrojii a pruhu voleb

nebo ovladaciho panelu, stisknéte tabulator.

o (Ilustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Chcete-li skryt nebo zobrazit v§echny panely, kromé panelu nastroje a pruhu voleb

nebo ovladaciho panelu, stisknéte Shift+tabulator.

Q Panely, které jsou takto skryté, miizete doasné zobrazit presunutim ukazatele na okraj
okraj monitoru (Mac OS) a jeho podrZenim nad prouzkem, ktery se objevi.

«  (Flash) Chcete-li skryt nebo zobrazit véechny panely, stisknéte F4.

okna aplikace (Windows) nebo na
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Zobrazeni voleb nabidky panelu

1 Umistéte ukazatel na ikonu nabidky panelu == v pravém hornim rohu panelu a stisknéte tla¢itko mysi.

(Illustrator) Nastaveni jasu panel

1 V predvolbach Uzivatelské rozhrani presunite jezdec Jas. Tento ovladac ovliviiuje vSechny panely, véetné ovladaciho panelu.

Zména konfigurace panelu nastroja

Nistroje muiZete zobrazit v panelu nastrojii v jednom sloupci nebo vedle sebe ve dvou sloupcich.

.}V InDesignu miiZete také pfepinat mezi zobrazenim v jednom sloupci a dvéma sloupci nastavenim volby v piedvolbdch Rozhrani.
L

1  Klepnéte na dvojitou $ipku nahote v panelu nastrojt.

Prizplisobeni pracovni plochy

Chcete-li si vytvorit vlastni pracovni plochu, pfesuiite panely a manipulujte s panely (které se ve Photoshopu a komponentdch Adobe
Creative Suite 2 nazyvaji palety).

[ —
B —lBarvy | Yzornik | Styly |

" 1 Barvy x | I
| Wrsbvy x| IR | ¥ —
MHormalni q 3 ———— |

4 -b :B_-——-—l
______ T e —

Uzkd modrd cilovd zéna pretaZeni oznacuje, Ze ovlddaci panel se samostatné ukotvi nad skupinou panelis Vrstvy.
A. Titulni pruh B. Zdlozka C. Cilovd zéna pietazeni

Mizete si ulozit vlastni pracovni plochy a pfepinat mezi nimi.

.} Ve Photoshopu miiZete zménit velikost pisma pro texty v pruhu voleb, v paletdch a v tipech ndstrojii. Zvolte velikost z nabidky
Velikost pisma uzivatelského rozhrani v predvolbdch Vseobecné.

Pozndmbka: Video o pfizptisobeni pracovni plochy v Illustratoru najdete na www.adobe.com/go/vid0032_cz. Video o ptizpiisobeni

pracovni plochy v InDesignu najdete na www.adobe.com/go/vid0065_cz.

Ukotveni panelt a zruseni ukotveni

Zdsuvka je sada panelt nebo skupin paneld zobrazovanych spole¢né, obvykle se svislou orientaci. Panely miiZzete ukotvit nebo uvolnit
jejich presunutim do zasuvky nebo ven ze zasuvky.
Pozndmka: Ukotveni neni totéZ co svdzdini. Svazek je sada plovoucich panelii nebo skupin panelil, které jsou spojeny nad sebou.

. Chcete-li panel ukotvit, pfetadhnéte ho za jeho zélozku do zdsuvky, nad, pod nebo mezi ostatni panely.
. Chcete-li ukotvit skupinu paneld, pretahnéte ji za jeji titulni pruh (prazdny pruh nad zdlozkami) do zasuvky.

. Chcete-li odstranit panel nebo skupinu paneli, pretahnéte je mimo zasuvku za zalozku nebo titulni pruh. Mtizete ho pretdhnout
do jiné zasuvky nebo ho mtiZzete zménit na volné plovouci.
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i Mavigabar ¢ |

Panel Navigdtor nyni ve vlastni zdsuvce

Chcete-li zabrdnit tomu, aby panely vyplnily cely prostor v zdsuvce, pfetdhnéte dolni okraj zdsuvky nahoru, aby se jiz nedotykal
okraje pracovni plochy.

Piemistovani panela
Pii pfemistovani panelt uvidite modte zvyraznéné cilové zény pretazent, coz jsou oblasti, kam mutiZete panel pfemistit. MiiZete

naptiklad posunout panel nahoru nebo dolti v zasuvce jeho pretazenim do tzké modré cilové zény pretazeni nad nebo pod jinym
panelem. Pokud ho pretédhnete do oblasti, kterd neni cilovou zénou pretazeni, panel bude plovouci na pracovni plose.

. Chcete-li panel presunout, pretdhnéte ho za jeho zalozku.

. Chcete-li presunout skupinu panelt nebo svazek plovoucich paneld, pietdhnéte je za titulni pruh.

Q Stisknéte kldvesu Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), pokud nechcete, aby se panel pfi premistovini ukotvil.

Pfidani nebo odstranéni zasuvek a panelt
Pokud odstranite vSechny panely ze zasuvky, tato zasuvka zmizi. Nové zasuvky muzete vytvaret pfesunutim panelt do cilovych zén
pretazeni vedle stavajicich zdsuvek nebo na okrajich pracovni plochy.

. Chcete-li panel odstranit, klepnéte na ikonu zavfeni (symbol X v pravém hornim rohu zélozky), nebo zruste jeho zagkrtnuti
v nabidce Okna.
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. Chcete-li pridat panel, vyberte ho z nabidky Okna a ukotvéte ho do libovolného mista.

Manipulace se skupinami paneli

. Chcete-li presunout panel do skupiny, pretdhnéte zalozku panelu do zvyraznéné cilové zony pretazeni na hornim okraji
skupiny.

,[Histcugram x | Infarma-dzornik = |___

i

| 'u'zu:urnl’k/il'Tglg
....................... L.

Priddni panelu do skupiny panelii

. Chcete-li zménit uspofadani paneld ve skupiné, pietdhnéte zalozku panelu do nového mista ve skupiné.
. Chcete-li odstranit panel ze skupiny tak, aby byl plovouci, pretahnéte panel za jeho zalozku ven ze skupiny.
. Klepnutim na zilozku panelu ho posunete do popiedi skupiny.

. Chcete-li seskupené panely premistit spole¢né, pretahnéte je za titulni pruh (nad zélozkami).
Svazani plovoucich paneli

Kdy?z pretdhnéte panel ven ze zasuvky, ale ne do cilové zony pretazeni, stane se panel plovoucim a lze ho umistit kamkoli na pracovni
plose. Panely mohou byt také plovouci na pracovni plose, kdyz je poprvé vyberete z nabidky Okna. Plovouci panely nebo skupiny
panelt muzete svazat dohromady, aby se pfi pretazeni horniho titulntho pruhu pohybovaly jako jeden celek. (Panely, které jsou
soucasti zasuvky, nelze takto svdzat ani presouvat jako jeden celek.)

| Mavigdtor * jbogram jormace |

| Barwy ¢ | vzornis | Style |

Svizané plovouci panely

o Chcete-li svazat plovouci panely, pretdhnéte panel za jeho zdlozku do cilové zony pretazeni na dolnim okraji jiného panelu.

. Chcete-li zménit poradi ve svazku, pfetahnéte panel nahoru nebo dolu za jeho zélozku.

Pozndmbka: ZdloZku musite uvolnit nad iizkou cilovou zénou pretazeni mezi panely, ne nad Sirokou zénou v jeho titulnim pruhu.

. Chcete-li odstranit panel nebo skupinu paneli ze svazku, aby byl volné plovouci, pfetdhnéte ho ven za jeho zalozku nebo titulni
pruh.

Zména velikosti a minimalizovani panelt

. Chcete-li zménit velikost panelu, pretdhnéte jeho libovolnou stranu nebo pretdhnéte zvétSovaci pole v jeho pravém dolnim
rohu. Velikost nékterych paneld, napiiklad panelu Barvy ve Photoshopu, nelze zménit tazenim.

. Chcete-li zménit $itku viech panelt v zdsuvce, pretéhnéte zdchytny pruh [[] vievo nahote v zésuvce.

. Chcete-li minimalizovat panel, skupinu panelii nebo svazek panelil, klepnéte na tla¢itko Minimalizovat v jeho titulnim pruhu.

.} Nabidku panelu miizete oteviit i v pfipadeé, ze je minimalizovany.
L
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Tlacitko Minimalizovat
Prace s panely sbalenymi do ikon

Panely miiZete sbalit do ikon a omezit tim pfeplnéni pracovni plochy. (V nékterych ptipadech jsou panely sbaleny do ikon jiz ve
vychozi pracovni plose.) Klepnutim na ikonu panelu ho rozbalte. Panely nebo skupiny panelt muzete rozbalovat pouze po jednom.
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Panely sbalené do ikon
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Panely rozbalené z ikon

. Chcete-li sbalit nebo rozbalit véechny panely v zasuvce, klepnéte na dvojitou $ipku nahore v zasuvce.

. Chcete-lizménit velikost ikon panelt tak, abyste vidéli pouze ikony (a ne popisky), pretdhnéte zachytny pruh [ nahote v zsuvce
smérem k ikondm, az text zmizi. (Chcete-li znovu zobrazit text ikon, pretdhnéte zachytny pruh smérem od paneld.)

. Chcete-li rozbalit ikonu jednoho panelu, klepnéte na ni.
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. Chcete-li sbalit rozbaleny panel zpatky do ikony, klepnéte na jeho zalozku, ikonu nebo na dvojitou $ipku v titulnim pruhu
panelu.

Pokud vyberete volbu Automaticky sbalovat panely do ikon v predvolbdch Rozhrani nebo Volby uZivatelského rozhrant,
rozbaleny panel se automaticky sbali v okamZiku, kdyz klepnete mimo néj.

. Chcete-li ptidat panel nebo skupinu panelti do zasuvky ikon, pretdhnéte ho za zalozku nebo titulni pruh. (Panely se automaticky
sbali do ikon, kdyz je pfidate do zasuvky ikon.)

. Chcete-li pfesunout ikonu panelu (nebo skupinu ikon panel), pretdhnéte pruh, ktery se zobrazuje nad ikonou. Ikony panelt
muzete pretahnout nahoru nebo doltl v zasuvce, do jiné zdsuvky (kde se zobrazi ve stylu paneld této zasuvky) nebo mimo
zasuvku (kde se zobrazi jako plovouci rozbalené panely).

Ukladani, odstranovani a prepinani mezi pracovnimi plochami

Kdyz ulozite stavajici velikostia polohy panelt jako pojmenovanou pracovni plochu, mizete obnovit tuto pracovni plochu i v ptipadé,
Ze presunete nebo zaviete néktery panel. Nazvy uloZenych pracovnich ploch se zobrazuji v nabidce Okna > Pracovni plocha.

Ve Photoshopu muiZe uloZend pracovni plocha zahrnovat specifickou sadu klavesovych zkratek a sadu nabidek.
Ulozeni vlastni pracovni plochy

1 S pracovni plochou nastavenou v konfiguraci, kterou chcete ulozZit, provedte jeden z nésledujicich ukond:
. (Photoshop, Illustrator, InDesign) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Ulozit pracovni plochu.
. (Flash) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Ulozit aktudlni, nebo zvolte Ulozit aktudlni z nabidky Pracovni plocha v pruhu
Upravy.
. (Photoshop) Zvolte Ulozit pracovni plochu z nabidky Pracovni plocha v pruhu voleb.

2 Zadejte nazev pracovni plochy.

3  (Photoshop) Pod Zachytit vyberte jednu nebo vice voleb:

Umisténi palet Ulozi soucasné polohy palet.
Klavesové zkratky Ulozi soucasnou sadu klavesovych zkratek.
Nabidky Ulozi soucasnou sadu nabidek.

4  Klepnéte na OK.

Zobrazeni nebo pfepinani mezi pracovnimi plochami

Flash, Illustrator, InDesign a Photoshop zahrnuji pfednastavené pracovni plochy navrzené tak, aby usnadnily nékteré tkoly.
. Zvolte Okna > Pracovni plocha a vyberte pracovni plochu.

. (Photoshop) Vyberte pracovni plochu z nabidky Pracovni plocha v pruhu voleb.

. (Flash) Vyberte pracovni plochu z nabidky Pracovni plocha v pruhu Upravy.

(InDesign a Photoshop) Pfitadte k jednotlivym pracovnim plochdm kldvesové zkratky, abyste mezi nimi mohli rychle pfepinat.

Odstranéni vlastni pracovni plochy

. (Ilustrator) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Sprava pracovnich ploch, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na ikonu
Odstranit.

. (InDesign) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Odstranit pracovni plochu, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na Odstranit.

. (Flash) Zvolte Spravovat z nabidky Pracovni plocha v pruhu Upravy, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na Odstranit.
Nebo zvolte Okna > Pracovni plocha > Spravovat, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na Odstranit.
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. (Photoshop) Zvolte Odstranit pracovni plochu z nabidky Pracovni plocha v pruhu voleb. Nebo zvolte Okna > Pracovni plocha >
Odstranit pracovni plochu, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na Odstranit.

(Photoshop) Spusténi s poslednimi nebo s vychozimi polohami palet
Kdyz spustite Photoshop, palety se mohou zobrazit bud v ptivodnich vychozich polohdch nebo tak, jak jste je naposledy pouzivali.

1  V predvolbach Rozhrani:
o Chcete-li pfi spusténi zobrazit palety v poslednich polohdch, vyberte Pamatovat si polohy palet.
o Chcete-li pti spusténi zobrazit palety ve vychozich polohach, zruste vybér volby Pamatovat si polohy palet.

Zobrazeni nebo skryti tip( nastroji
1  V pfedvolbach Rozhrani vyberte nebo odznacte volbu Zobrazovat tipy nastroju.

Pozndmbka: V nékterych dialogovych oknech nemusi byt tipy ndstrojii dostupné.

Adobe Bridge

Adobe® Bridge je aplikace pro praci na riznych platformach, kterd se dodava spolu s komponentami Adobe® Creative Suite® 3, a ktera
se pouziva k vyhledavani, usporadani a prochdzeni polozek potiebnych k vytvareni obsahu pro tisk, web, video a audio. Bridge
muzete spustit z kterékoli komponenty Creative Suite a mtiZzete ho pouzivat pro pristup k polozkam z aplikaci Adobe i z jinych
aplikaci.

Z Adobe Bridge muiiZete:

. Spravovat soubory s obrazy, filmy a zvuky: Zobrazovat ndhledy, prohledavat, tfidit a zpracovavat soubory v Bridge bez nutnosti
otevirat jednotlivé aplikace. Také mtiZete upravovat metadata souborti a pomoci Bridge umistovat soubory do svych
dokument, projektii nebo kompozic.

o Spravovat fotografie: Importovat a upravovat fotografie z pamétové karty digitalniho fotoaparatu, seskupovat ptibuzné
fotografie do bali¢ku a otevirat nebo importovat soubory Camera Raw a upravovat jejich nastaveni bez nutnosti spusténi
Photoshopu. Také miiZzete prohleddvat vyznamné knihovny fotografii (fotobanky) a stahovat si z nich fotografie bez poplatki
za pouziti s pomoci sluzby Adobe Stock Photos.

. Pracovat s polozkami spravovanymi pomoci Adobe Version Cue®.
. Provadét automatizované ulohy, napiiklad davkové piikazy.
. Synchronizovat barevnd nastaveni pro riizné komponenty Creative Suite pouZivajici spravu barev.

. Spustit webovou konferenci v redlném case, ve které muzete sdilet plochu svého pocitale a provadét recenze dokument.

Palety a nabidky

Zadavani hodnot v paletach, dialogovych oknech a v pruhu voleb

1 Provedte libovolny z néasledujicich ukoni:
. Zapiste hodnotu do textového pole a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).
o Pretdhnéte jezdec.

o Umistéte ukazatel nad popis jezdce nebo rozbalovaciho jezdce. Kdyz se ukazatel zméni na ukazujici prst, pretdhnéte
miniaturni jezdec doleva nebo doprava. Tato moznost je k dispozici pouze pro vybrané jezdce a rozbalovaci jezdce.

o Pretdhnéte tocitko.
o Klepnutim na tla¢itka se Sipkami v paleté zvyste nebo snizte hodnotu.

. (Windows) Klepnéte do textového pole, a pak pouzijte kldvesy se Sipkou nahoru nebo dolt na kldvesnici ke zvyseni nebo
snizeni hodnoty.

«  Vyberte hodnotu z nabidky ptipojené k textovému poli.

23
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O rozbalovacich jezdcich

Nékteré palety, dialogova okna a pruhy voleb obsahuji nastaveni, kterd pouzivaji rozbalovaci jezdce (naptiklad volba Kryti v paleté
Vrstvy). Pokud je vedle textového pole trojuhelnik, muZzete klepnutim na tento trojuhelnik aktivovat rozbalovaci jezdec. Umistéte
ukazatel nad trojuhelnik vedle nastaveni, podrzte tladitko mysi a pretdhnéte jezdec nebo polomér tthlu na poZzadovanou hodnotu.
Klepnutim mimo ramecek jezdce nebo stisknutim kldvesy Enter ramecek jezdce zavrete. Chcete-li zmény zrusit, stisknéte klavesu
Esc.

Chcete-li zvétsit nebo zmensit hodnotu po krocich 10 %, kdyz je ramecek rozbalovaciho jezdce otevieny, podrzte Shift a stisknéte
kldvesu $ipka nahoru nebo Sipka dold.

Kryti: | 200

e
; ¢ Uhel: R 160 °

Pouzivani riiznych druhii rozbalovacich posuvnikii
A. Klepnutim otevrete ramecek rozbalovaciho jezdce. B. Pretdhnéte jezdec nebo polomér tthlu.

v« 7ec

I Nékteré rozbalovaci jezdce miiZete také nastavit i bez rozbaleni. Napfiklad kdyz podrZite ukazatel nad slovem ,, Vyplii“nebo ,,Kryti
v paleté Vrstvy, ukazatel se zméni na ikonu rucicky. Pak miiZete posunout ukazatel doleva nebo doprava a tim zménit hodnotu
vyplné nebo kryti.

O miniaturnich jezdcich

V nékterych paletach, dialogovych oknech a v pruhu voleb miizete zménit hodnoty voleb pretazenim miniaturnich jezdct. Miniaturni
jezdce jsou skryté, dokud neumistite ukazatel nad nadpis jezdct nebo rozbalovacich jezdcti. Kdyz se ukazatel zméni na ukazujici
prst, pretadhnéte ho doleva nebo doprava. Kdyz pfi tazeni podrzite klavesu Shift, bude zména pti tazeni desetkrat rychlejsi.

Ev‘iﬂ.‘s Kryth | 853 »

Kdyz umistite ukazatel nad nadpis jezdce nebo rozbalovaciho jezdce, zobrazi se miniaturni jezdec

24
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Pouzivani rozbalovacich palet

Rozbalovaci palety usnadiiuji pfistup k dostupnym volbam pro stopy $tétcd, vzorniky, prechody, styly, vzorky, profily okraji a tvary.
Tyto palety miiZete pfizptisobit pfejmenovanim a odstranénim polozek a nactenim, uloZenim a nahrazenim knihoven. Také muzete
nastavit zptisob zobrazovani polozek v rozbalovaci paleté, bud's pouzitim nazvii, jako ikony miniatur nebo jako ikony spolu s nazvy.

Klepnéte na miniaturu néstroje v pruhu voleb, abyste zobrazili jeho rozbalovaci paletu. Klepnutim na polozku v rozbalovaci paleté
tuto polozku vyberte.
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Zobrazeni rozbalovaci palety Stopa v pruhu voleb
A. Klepnutim zobrazite rozbalovaci paletu B. Klepnutim zobrazite nabidku rozbalovaci palety

Pfejmenovani nebo odstranéni polozky v rozbalovaci paleté

1  Vyberte polozku, klepnéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu rozbalovaci palety, a z nabidky zvolte jeden z nasledujicich

piikazi:
Pfejmenovat Umoznuje zadat pro polozku novy nazev.
Odstranit Odstrani polozku v rozbalovaci paleté.

Pozndmka: PoloZku v rozbalovaci paleté miizete také
odstranit tak, Ze podrzite Alt a klepnete na tuto poloZku.

Pfizplisobeni seznamu poloZek v rozbalovaci paleté
1 Klepnéte na trojihelnik v pravém hornim rohu rozbalovaci palety, abyste zobrazili nabidku palety.

2 Chcete-li se vratit k vychozi knihovné, zvolte piikaz Obnovit. MiiZzete bud soucasny seznam nahradit nebo k nému miizete
vychozi knihovnu pridat.

3 Chcete-li nadist jinou knihovnu, provedte jeden z nasledujicich tkont:
o Zvolte Nadist, abyste pridali knihovnu k platnému seznamu. Pak vyberte soubor knihovny a klepnéte na Nacist.

e Zvolte Nahradit, abyste nahradili platny seznam jinou knihovnou. Pak vyberte soubor knihovny a klepnéte na Nadist.
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o Zvolte soubor knihovny (zobrazeny na konci nabidky palety). Pak klepnéte na OK, abyste souc¢asny seznam nahradili,
nebo na Pfidat, abyste polozky pfidali k sou¢asnému seznamu.

4  Chcete-li platny seznam uloZit jako knihovnu pro dalsi pouziti, zvolte ptikaz Ulozit. Pak zadejte nazev souboru knihovny
a klepnéte na Ulozit.

.} (Mac OS) Ptidejte priponu k ndzvu souboru knihovny, abyste mohli snadno sdilet knihovny meziriiznymi operacnimi systémy.

V predvolbdch Zpracovini souborii vyberte Pfidat priponu souboru: VZdy, aby se k ndzviim souborii priddvaly pripony.

Zména zobrazeni polozek v rozbalovaci paleté

1 Klepnéte na trojihelnik v pravém hornim rohu rozbalovaci palety, abyste zobrazili nabidku palety.

2 Vyberte volbu zobrazeni: Pouze text, Maly seznam nebo Velky seznam.

Zobrazeni kontextovych nabidek

Kontextové nabidky zobrazuji ptikazy pro aktivni nastroj, vybér nebo paletu. Jsou odli$né od nabidek na hornim okraji pracovni
plochy.

W Bod
Primés 3 3
Primés 5 x5

P 11 2 11
Peim 3 2 31
P 51 2 51
Pridmer 101 = 101

| Koo at barv joho HTHL Fi

Zobrazeni kontextové nabidky pro ndstroj kapdtko

1 Umistéte ukazatel nad obraz nebo polozku palety.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac OS).

Definovani sady nabidek

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
«  Zvolte Upravy > Nabidky.
o Zvolte Okna > Pracovni plocha > Klavesové zkratky a nabidky a klepnéte na zalozku Nabidky.

2V dialogovém okné Klavesové zkratky a nabidky zvolte sadu nabidek z nabidky Sada (dokud nevytvorite novou sadu, je zde
jedina volba, Vychozi Photoshopu). Informace o ptizptsobeni klavesovych zkratek najdete v ndpovédé Photoshopu.

3 Zvolte typ z nabidky Nabidka pro:

Nabidky aplikace Umoznuje zobrazit, skryt nebo obarvit polozky
v nabidkach aplikace.

Nabidky palet Umoznuje zobrazit, skryt nebo obarvit polozky
v nabidkach palet.
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4  Klepnéte na trojuhelnik vedle ndzvu nabidky nebo palety.

5  Provedte jeden z nasledujicich tkont:
o Chcete-li polozku nabidky skryt, klepnéte na tlacitko Viditelnost .
o Chcete-li polozku nabidky zobrazit, klepnéte na prazdné tla¢itko Viditelnost.
o Chcete-li pridat barvu k polozce nabidky, klepnéte na pole barvy a zvolte barvu.

6  Po dokonceni zmén nabidek provedte jeden z nésledujicich ukont:

o Chcete-li ulozit vSechny zmény do soucasné sady nabidek, klepnéte na tla¢itko Ulozit sadu [E. Pro vlastni sadu se ulozi
zmény. Pokud ukladéte zmény pro sadu Vychozi Photoshopu, otevie se dialogové okno UlozZit. Zadejte nazev pro novou
sadu a klepnéte na Ulozit.

«  Chcete-li vytvotit novou sadu podle soucasné sady nabidek, klepnéte na tla¢itko Ulozit sadu jako E.

Pozndmka: Pokud jste soucasné zmény neuloZili, miizete klepnutim na Zrusit vypustit vSechny zmény a zavrit dialogové okno.

7  V dialogovém okné Ulozit zadejte nazev sady a klepnéte na Ulozit.
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Volba barvy pro polozku nabidky v dialogovém okné Kldvesové zkratky a nabidky

Odstranéni sady nabidek

1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:
«  Zvolte Upravy > Nabidky.
o Zvolte Okna > Pracovni plocha > Klavesové zkratky a nabidky a klepnéte na zalozku Nabidka.

2V dialogovém okné Kladvesové zkratky a nabidky zvolte sadu nabidek z nabidky Sada.

3  Klepnéte na ikonu Odstranit sadu .

Docasné zobrazeni skrytych polozek nabidek
Miizete docasné zobrazit polozky nabidky, které jste skryli. Po zavieni nabidky se tyto polozky vrati do svého skrytého stavu.

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:



PHOTOSHOP CS3
Pfirucka uzivatele

o Znabidky se skrytymi polozkami zvolte Zobrazit v§echny polozky nabidky.

o Sestisknutou klavesou Shift klepnéte na nabidku se skrytymi polozkami.

Zapnuti nebo vypnuti barev v nabidkach
1  V predvolbach Rozhrani vyberte nebo odznacte volbu Zobrazovat barvy nabidek.

Nastroje

O nastrojich

Kdy?z spustite Photoshop, paleta nastrojii objevi na levém okraji obrazovky. Nékteré nastroje v paleté nastroji maji volby, které se
objevi v kontextové zavislém pruhu voleb. Jsou to nastroje, pomoci kterych muizete psat, vybirat, malovat, kreslit, vzorkovat,
upravovat, pfesouvat, pfidavat poznamky a prohlizet obrazy. Dals$i nastroje umoznuji zménit barvu pozadi a poptedi, prejit na
stranky Adobe Online a pracovat v riiznych rezimech.

Nékteré néstroje muiZete rozbalit, abyste vidéli skryté nastroje pod nimi. Maly trojuhelnik vpravo dole v ikoné nastroje signalizuje
pritomnost skrytych néstroju.

Informace o libovolném nastroji mizete zobrazit tak, ze nad néj umistite ukazatel. Nazev nastroje se objevi v tipu ndstroje pod
ukazatelem. Nékteré tipy nastrojii obsahuji odkazy na dalsi informace o néstroji.
seehelp Dalsi informace najdete v galeriich ndstrojii v ndpovédé Photoshopu.
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»Pracovni plocha - prehled” na strance 16

Pouziti nastroje

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
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Klepnéte na nastroj v paleté nastrojt. Pokud je v pravém dolnim rohu néstroje maly trojahelnik, podrite stisknuté tlacitko
mysi, abyste zobrazili skryté nastroje. Pak klepnéte na nastroj, ktery chcete vybrat.

Stisknéte kldvesovou zkratku néstroje. Klavesova zkratka néstroje se zobrazuje v jeho tipu. Naptiklad néstroj pro presun
miiZete vybrat stisknutim klavesy V.

A
p— | E
=5 [ . P
E—r——m D Mastroj obdélnikovy wibér M
I

Q .:_:. Mastraj elipticky wibér
C— ==a Maztroj pro wirbér jednoho Fadku
E Mastroj pro wiber jedroho sloupce

Pouzivdni ndstrojit pro vybér
A. Paleta ndstrojit B. Aktivni ndstroj C. Skryté ndstroje D. Ndzev ndstroje E. Zkratka ndstroje F. Trojiihelnik skrytych ndstrojii

Piepinat v cyklu skryté nastroje

Miizete vybrat pfedvolbu, kterd vdm umozni cyklicky prochazet sadou skrytych nastroji se stisknutou klavesu Shift. Kdyz tato
predvolba neni vybrand, miZzete sadou skrytych nastroju cyklicky prochazet stisknutim klavesové zkratky nastroje (bez stisknuté
klévesy Shift).

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Vseobecné (Mac OS).

2 Vyberte Pouzivat klavesu Shift pro prepinani ndstroju.

Zmény kurzori nastroja

Kazdy standardni kurzor ma jiny aktivni bod, kde v obraze za¢ina Gc¢inek nebo akce nastroje. Pro vét§inu nastroji miiZete pfepnout
na presné kurzory, které se zobrazuji jako zamérovaci kiiz s aktivnim bodem uprostied.

Ve vétsiné pripad je kurzor pro nastroj stejny jako ikona nastroje; tento kurzor se zobrazi, kdyZz vyberete néstroj. Vychozi kurzor
pro ndstroje pro vybér je zamétovaci kiiz - pro textovy néstroj je vychozi kurzor ve tvaru IJ; a pro néstroje pro malovani odpovida
vychozi kurzor ikoné velikosti stopy.

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Kurzory (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > Kurzory (Mac OS).

2 Zvolte nastaveni kurzoru nastroje v sekci Kreslici kurzory nebo Ostatni kurzory:

Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.
Presna Zobrazi ukazatel jako zamérovaci kfiz.
Podle stopy (pouze pro kreslici kurzory) Zobrazi ukazatel pro kreslici nastroj ve tvaru stopy,

odpovidajici velikosti platné stopy. Pro prili§ velké stopy se
kurzory Podle stopy nemusi zobrazit.

3 Pokud jste jako nastaveni kurzoru nastroje vybrali Podle stopy, vyberte volby kurzoru stopy:
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Normalni Obrys kurzoru odpovida priblizné 50 % oblasti, kterou
nastroj ovlivni. Tato volba ukazuje obrazové body, které se
nejviditelnéji ovlivni.

Plna velikost Obrys kurzoru odpovida téméi 100 % oblasti, kterou
nastroj ovlivni nebo témér vSem obrazovym bodum, které
se ovlivni.

Vidy zobrazovat zaméfovaci k¥iz Zobrazi ve stiedu tvaru stopy zaméfovaci kfiz.

4  Klepnéte na OK.
Nastaveni voleb pro Kreslici kurzory plati pro nasledujici nastroje:

guma, tuzka, $tétec, retuSovaci $tétec, razitko, razitko se vzorkem, rychly vybér, rozmazéni, rozostfeni, zostfeni, zesvétleni,
ztmaveni a houba

Nastaveni voleb pro Ostatni kurzory plati pro nasledujici nastroje:

vybér, laso, mnohothelnikové laso, kouzelna htilka, ofiznuti, fez, zaplata, kapatko, pero, pfechod, ¢ara, plechovka barvy,
magnetické laso, magnetické pero, cesta od ruky, méfitko a vzorkovani barev

Chcete-li u nékterého ndstroje prepnout mezi standardnim a presnym kurzorem, stisknéte kldasvesu CapsLock.

Pouzivani pruhu voleb

Pruh voleb se objevuje na pracovni plose nahote pod pruhem nabidek. Pruh voleb je kontextové zavisly — méni se podle vybraného
néstroje. Néktera nastaveni v pruhu voleb (naptiklad rezimy malovani a kryti) jsou spole¢nd pro nékolik néstroju, jina jsou specificka
jen pro jeden nastroj.

Pruh voleb muZete na pracovni plose pfesunout pomoci zichytného pruhu nebo ho miZzete ukotvit na horni nebo dolni okraj
obrazovky. KdyZ umistite ukazatel nad nastroj, objevi se tip nastroje. Chcete-li pruh voleb zobrazit nebo skryt, zvolte Okna > Volby.

Q - Jl':l'-'_" H] | Prolnuti: | 0ok [#] vyhlazeni ZpFesnit:
| [Pidat k wib

A B

Pruh voleb pro laso
A. Zichytny pruh B. Tip ndstroje

Chcete-li nastroje vratit do vychoziho nastaveni, klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac OS) na ikonu
nastroje v pruhu voleb, a pak z kontextové nabidky zvolte Obnovit nastroj nebo Obnovit véechny nastroje.

Dalsi informace o nastaveni voleb pro specificky nastroj si prosim vyhledejte v napovédé Photoshopu podle nazvu nastroje.

Vytvareni a pouzivani prednastavenych nastroju

Prednastavené néstroje umoznuji uloZit a znovu pouzit nastaveni nastroje. Knihovny prednastavenych nastrojii mizete nacitat,
upravovat a vytvaret pomoci vybéru prednastavenych nastroju v pruhu voleb, pomoci palety Prednastavené nastroje a pomoci
Spravce prednastaveni.

Chcete-li zvolit pfednastaveny nastroj, klepnéte na tlacitko pro vybér prednastaveného nastroje v pruhu voleb a vyberte
prednastaveni z rozbalovaci palety. MuiZete také zvolit Okna > Pfednastavené nastroje a vybrat pfednastaveni v paleté Prednastavené
ndstroje.
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Zobrazeni palety pro vybér prednastavenych ndstrojii

A. Klepnéte na tlacitko pro vybér prednastavenych ndstrojit v pruhu voleb, abyste zobrazili rozbalovaci paletu Prednastaveny ndstroj. B. Vyberte
prednastavent, abyste zménili volby ndstroje na prednastavené hodnoty, které se pouziji pokazdé, kdyz ndstroj vyberete, dokud nezvolite Obnovit ndstroj
z nabidky palety. C. Odznacte, abyste zobrazili pfednastaveni pro vSechny ndstroje; vyberte, abyste zobrazili prednastaveni pouze pro ndstroj vybrany
v paleté ndstrojii.

Vytvoreni pfednastaveného nastroje

1

2

4

Zvolte nastroj a v pruhu voleb nastavte volby, které chcete ulozZit jako prednastaveny ndstroj.

Provedte jeden z nasledujicich tkont:
«  Klepnéte na tlacitko Pfednastaveny néstroj vedle ndstroje na levé strané pruhu voleb.

o Zvolte Okna > Pfednastavené néstroje, abyste zobrazili paletu Pfednastavené néstroje.

Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
+  Klepnéte na tlacitko Vytvorit novy prednastaveny nastroj @l.
o Zvolte Novy prednastaveny nastroj z nabidky palety.

Zadejte nazev prednastaveného ndstroje a klepnéte na OK.

Zmény seznamu piednastavenych nastroji

1

Klepnutim na trojuhelnik oteviete rozbalovaci paletu Pfednastavené nastroje a zvolte jednu z nésledujicich voleb:

Zobrazit vSechny prednastavené nastroje Zobrazi v§echna nactena prednastaveni.
Usporadat podle nastroje Usporada pirednastaveni podle nastroje.
Zobrazit pfednastaveni pro platny nastroj Zobrazi nactena prednastaveni pouze pro aktivni nastroj.

V rozbalovaci paleté Pfednastavené nastroje muiZete také
vybrat volbu Pouze pro platny nastroj.

Pouze text, Maly seznam nebo Velky seznam Ur¢i, jak se pfednastaveni zobrazi v rozbalovaci paleté.
Pozndmka: Chcete-li vytvofit, nacist a spravovat knihovny
prednastavenych ndstrojii, viz ,,Pouzivdni rozbalovacich
palet* na strdnce 25 a ,,PouZivdni Sprdavce prednastaveni®

na strdnce 47.
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Prohlizeni obrazi

Zména rezimu zobrazeni na obrazovce

Volby rezimu zobrazeni miiZete pouzit, kdyz chcete zobrazovat obrazy na celé obrazovce. MiiZete zobrazit nebo skryt pruh nabidek,
titulni pruh a posuvniky.
1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:

o Chcete-li zobrazit vychozi okno (s pruhem nabidek nahote a s posuvniky po stranach), zvolte Zobrazeni > Rezim
zobrazeni > Standardni reZim zobrazeni nebo klepnéte na tlacitko Rezim zobrazen{ =57 v paleté néstrojti, dokud se
neobjevi standardni rezim zobrazeni.

o Chcete-lizobrazit okno na celou obrazovku s pruhem nabidek a 50 % $edym pozadim, ale bez titulniho pruhu a posuvniki,
zvolte Zobrazeni > ReZim zobrazeni > Na celou obrazovku s nabidkami nebo klepnéte na tla¢itko ReZim zobrazeni [~
v paleté nastroju, dokud se neobjevi rezim zobrazeni na celou obrazovku s nabidkami.

o Chcete-li zobrazit okno na celou obrazovku pouze s ¢ernym pozadim (bez titulniho pruhu, pruhu nabidek a posuvnik),
zvolte Zobrazeni > ReZim zobrazeni > Na celou obrazovku nebo klepnéte na tlagitko Rezim zobrazeni [ v paleté néstrojd,
dokud se neobjevi rezim zobrazeni na celou obrazovku.

o Chcete-li zobrazit maximalizované okno dokumentu, které vyplni cely dostupny prostor mezi zasuvkami palet, a které
méni velikost, kdyz se zméni $itky téchto zasuvek, zvolte Zobrazeni > Rezim zobrazeni > Maximalizovany rezim na celou
obrazovku nebo v paleté nastroji nékolikrat klepnéte na tla¢itko Rezim zobrazeni 1, dokud se neobjevi maximalizovany
rezim zobrazeni.

7 o0 7

Zobrazeni jiné oblasti obrazu
1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:
o Pouzijte posuvniky okna.

o Vyberte nastroj rucicka a tazenim obraz posunujte.

Zobrazeni jiné Cdsti obrazu taZenim ndstrojem rucicka

. Pfetdhnéte barevny ramecdek (nahled zobrazované oblasti) v paleté Navigator.

.} Chcete-li pouzit ndstroj rucicka, kdyz je vybrany jiny ndstroj, podrzte mezernik a tdhnéte v obraze.
L
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Pouzivani palety Navigator
Paleta Navigator se pouziva k rychlé zméné zobrazeni kresby s pouzitim miniaturniho nahledu. Barevny ramecek v paleté Navigator
(nazyvany ndhled zobrazované oblasti) odpovida pravé zobrazené oblasti v okné.
1  Provedte jeden nebo vice z nasledujicich ukon:
o Chcete-li zobrazit paletu Navigator, zvolte Okna > Navigator.
. Chcete-li zménit zvétseni, zadejte hodnotu do textového ramecku, klepnéte na tla¢itko Zmensit nebo Zvétsit, nebo
pretahnéte jezdec zvétseni.

o Chcete-li posunout zobrazeni obrazu, pretahnéte ndhled zobrazované oblasti v miniatufe obrazu. Zobrazovanou oblast
miiZete také ur¢it klepnutim do miniatury obrazu.

o Chcete-li zménit barvu ramecku zobrazované oblasti, vyberte Volby palety z nabidky palety. Vyberte pfednastavenou
barvu z rozbalovaci nabidky Barva nebo poklepejte na barevné pole a zvolte vlastni barvu.

| 164879 | — a
T 1T T
D E F G

Paleta Navigdtor
A. Tlacitko nabidky palety B. Miniaturni zobrazeni obrazu C. Ndhled zobrazované oblasti D. Textové pole zvétseni E. Tlacitko Zmensit
zobrazeni F. Posuvnik zvétseni G. Tlacitko Zvétsit zobrazeni

Zvétseni nebo zmenseni zobrazeni

1 Provedte libovolny z néasledujicich ukond:

e Vyberte ndstroj lupa Q\ a klepnéte bud na tla&itko pro zvétieni &, nebo zmenseni Z, v pruhu voleb. Klepnéte do
oblasti, kterou chcete zvétsit.

. Vyberte néstroj lupa. Ukazatel se zméni na zvét$ovaci lupu se znakem plus uprostied. Klepnéte do sttedu oblasti, kterou
chcete zvétsit, nebo podrite Alt a klepnéte do stfedu oblasti obrazu, kterou chcete zmensit. Kazdym klepnutim se
zobrazeni zvét$i nebo zmensi na dalsi pfednastavenou hodnotu.

Pozndmka: Kazdym klepnutim s ndstrojem lupa nebo zmensovaci lupa se zobrazeni zvétsi nebo zmensi na dalsi
prednastavenou hodnotu, a zobrazent se vystredi kolem bodu, na ktery klepnete. Kdyz obraz dosdhne maximdlni hodnoty
zvétseni 1600 % nebo minimdlni velikosti 1 obrazovy bod, ukazatel lupy se zobrazi prazdny.

o Vyberte néstroj lupa a tazenim kolem oblasti, kterou chcete zvétsit, vytvorte teckovany obdélnik, nazyvany ohranicovaci
ramecek. Chcete-li ohrani¢ovaci rimecek v obraze premistit, podrzte stisknuty mezernik a pretdhnéte ramecek na
pozadované misto.

o Zvolte Zobrazeni > Zvétsit nebo Zobrazeni > Zmensit. Kdyz obraz dosdhne maximalni nebo minimalni hodnoty zvétsent,
bude prikaz ztlumeny.
o Nastavte troven zvétSeni v levém dolnim rohu okna dokumentu nebo v paleté Navigator.

. Chcete-li soubor zobrazit v méfitku 100 %, zvolte Zobrazeni > Skute¢nd velikost.

o Chcete-li zménit zobrazeni tak, aby vyplnilo okno dokumentu, zvolte Zobrazeni > Na celou obrazovku.



PHOTOSHOP CS3 | 35
Pfirucka uzivatele

.} Pokud md vaSe mys rolovaci kolecko, miizete ho pouZit ke zvétSovini nebo zmensovini zobrazeni, kdyz je vybrany ndstroj
lupa. Zvolte Upravy > Ptedvolby > Vseobecné (Windows) nebo Photoshop > Predvolby > Vieobecné (Mac OS) a vyberte
Zvétsovat pomoci rolovaciho kolecka, abyste toto chovdni povolili.

Zvétseni nebo zmenseni zobrazeni vice obrazi

1  Otevrete jeden nebo vice obrazi, nebo kopii stejného obrazu.
2 Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdicové vodorovné/Dlazdicové svisle, abyste zobrazili obrazy vedle sebe.

3 Vyberte nastroj lupa, a pak provedte jeden z nasledujicich ukon:

. V pruhu voleb vyberte Zvétsovat vSechna okna, a pak klepnéte na jeden z obrazi. Ostatni obrazy se zvétsi nebo zmensi
stejnym zpusobem.

o Zvolte Okna > Usporadat > Stejné zvétSeni. Podrzte stisknutou klavesu Shift a klepnéte na jeden z obrazii. Ostatni obrazy
se také zvétsi nebo zmensi na stejnou uroven zvétseni.

Zvétseni zobrazeni taZzenim

1  Vyberte ndstroj lupa.

2 Téhnéte pres ¢ast obrazu, kterou chcete zvétsit.

Zvétseni zobrazeni obrazu tazenim ndstrojem lupa

Cést obrazu uvnitt rdmecku zvétseni se zobrazi v maximalnim mozném zvétieni. Chcete-li posunout rameéek na jiné misto
obrazu ve Photoshopu, za¢néte taZenim vytvaret ramecek, a pak podrite mezernik a déle tahnéte.

Automaticka zména velikosti okna pfi zméné zvétseni

1 Vybertenastrojlupaavpruhuvoleb vyberte Prizptisobovat velikost okna. Okno pak zméni velikost, kdyz zvétsite nebo zmensite
zobrazen{ obrazu.

Kdy?z neni vybrand volba Pfizptisobovat velikost okna (vychozi nastaveni), okno ziistava stejné velké, bez ohledu na zvétseni
obrazu. To mize byt uzitetné pfi pouzivani mensich monitort nebo pti praci s vice neptekryvajicimi se okny.
Pozndmka: Chcete-li automaticky ménit velikost okna pti zvétsovdni a zmensSovdni zobrazeni obrazu pomoci kldvesovych

zkratek, zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Vieobecné (Mac OS), pak vyberte
predvolbu Zvétseni zméni velikost okna a klepnéte na OK.

Zobrazeni obrazu v méfitku 100 %
1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:
o Poklepejte na nastroj lupa v paleté nastroju.

. Zvolte Zobrazeni > Skute¢na velikost.
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. Ve stavovém radku zadejte 100 % a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).
Pozndmka: 100 % zobrazeni obrazu zobrazuje obraz tak, jak se objevi v prohlizeci (v zdvislosti na rozliSeni monitoru a rozliseni
obrazu).

Piizpisobeni obrazu na celou obrazovku

1  Provedte jeden z nasledujicich dkoni:
o Poklepejte na nastroj rucicka v paleté nastroju.
e Zvolte Zobrazeni > Na celou obrazovku.

o Vyberte nastroj lupa nebo néstroj rucicka a klepnéte na tlacitko Na celou obrazovku v pruhu voleb.

Tyto volby zméni méfitko zvétseni a velikost okna na nejvétsi velikost, ktera se vejde na obrazovku.

Zobrazeni obrazu ve vice oknech

Obrazy se zobrazuji v okné dokumentu. MiiZete otevtit vice oken a zobrazit rizné obrazy nebo rtizné pohledy na jeden obraz. Seznam
otevienych oken se objevi v nabidce Okna. Chcete-li otevieny obraz posunout do popiedi, zvolte nazev souboru dole v nabidce
Okna. Maximalni pocet otevienych oken pro obraz miize byt omezen velikosti dostupné paméti.

1  Zvolte Okna > Usporadat > Nové okno pro [ndzev obrazového souboru].

2 Pokud chcete okna usporadat, zvolte Okna > Usporadat, a pak zvolte jednu z nasledujicich moznosti:

Stupnovité Zobrazi okna navrstvena na obrazovce kaskadné od levého
horniho okraje obrazovky doprava a doli.

Dlazdicové vodorovné nebo Dlazdicové svisle Zobrazi okna vedle sebe. KdyZ néktery obraz zavrete,
oteviena okna se prizpusobi, aby se vyplnil volny prostor.

(Windows) Usporadat ikony Zarovna minimalizovana okna obraza podél dolniho
okraje obrazovky.

Miizete pouzit volbu Posouvat vSechna okna pro ndstroj rucicka, aby se posouvaly viechny oteviené obrazy najednou. Vyberte
tuto volbu v pruhu voleb a tdhnéte v jednom obrazu, abyste posunuli zobrazeni ve viech viditelnych obrazech.

Nastaveni stejné polohy v riiznych obrazech

1  Otevtete jeden nebo vice obraztl, nebo vice kopii stejného obrazu.
2 Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdicové vodorovné/Dlazdicové svisle, abyste zobrazili obrazy vedle sebe.

3 Vyberte nastroj rucicka, a pak provedte jeden z nasledujicich tkont:
oV pruhu voleb vyberte Posouvat v§echna okna, a pak taZzenim v jednom z obrazt zobrazte jinou oblast.

e Zvolte Okna > Uspofidat > Stejné umisténi, podrzte stisknutou klavesu Shift a klepnéte nebo tédhnéte v jednom z obrazi.
Ostatni obrazy se posunou do odpovidajici oblasti.

Nastaveni stejného zvétseni a polohy v riiznych obrazech

1 Oteviete jeden nebo vice obrazi, nebo vice kopii stejného obrazu.
2 Zvolte Okna > Usporadat > Dlazdicové vodorovné/Dlazdicové svisle.

3  Zvolte Okna > Usporadat > Stejné zvétSeni a umisténi.
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Bez volby Stejné zvétseni a umisténi (vlevo), s vybranou volbou Stejné zvétseni a umisténi (vpravo)
4  Vyberte nastroj lupa nebo nastroj rucicka.

5  Vyberte jeden z obrazi, podrzte stisknutou klavesu Shift a klepnéte nebo tahnéte v jednom z obrazii. Ostatni obrazy se zvétsi
na stejnou velikost v procentech a posunou se do oblasti, na kterou jste klepnuli.

Prace s paletou Informace

Paleta Informace zobrazuje hodnoty barvy pod ukazatelem, a v zdvislosti na pravé pouzivaném néstroji poskytuje dalsi uzite¢né
informace. V paleté Informace se zobrazuji také pokyny k pouzivani vybraného nastroje, informace o stavu dokumentu, a mize
zobrazovat 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

Paleta Informace zobrazuje nasledujici informace:

oV zavislosti na vybrané volbé zobrazuje paleta Informace 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

. Pfizobrazovani hodnot CMYK se v paleté Informace zobrazi maly vykfi¢nik vedle hodnot CMYK, kdy? je barva pod kurzorem
nebo barva vzorkovaciho bodu barvy mimo tisknutelny gamut barev CMYK.

. Pti pouzivani néstroje pro vybér se v paleté Informace v priibéhu tazeni zobrazuji souradnice x a y polohy ukazatele a $itka (S)
a vyska (V) vybrané oblasti.

. Pti pouzivani nastroje ofiznuti nebo nastroje lupa zobrazuje paleta Informace v priibéhu tazeni $itku (S) a vysku (V)
ohrani¢ovaciho ramecku. V paleté se zobrazuje také thel natoceni hranice ofiznuti.

. Pti pouzivani nastroje ¢ara, pero, pfechod nebo pii pfemistovani vybéru se v paleté Informace pfi tazeni zobrazuji soufadnice
x a y poateni pozice, zména X (DX), zména Y (DY), thel (U) a délka (D).

«  Pfipouzivani ptikazfi dvourozmérné transformace zobrazuje paleta Informace procentudlni zménu $itky (S) a vysky (V), dhel
oto¢eni (U) a tthel vodorovného (V) nebo svislého (S) zkoseni.

. Pfipouzivaninékterého dialogového okna pro nastavenibarev (napriklad Ktivky) zobrazuje paleta Informace barevné hodnoty
pred a po nastaveni barev pro obrazové body pod ukazatelem a pro vzorkovaci body barvy.

o Pokud je zapnutd volba Zobrazovat tipy nastrojd, zobrazi se pokyny pro pouzivani nastroje vybraného v paleté ndstroji.

oV zavislosti na vybranych volbach se v paleté Informace zobrazuji stavové informace, jako je velikost dokumentu, profil
dokumentu, rozméry dokumenty, velikosti odkladacich soubord, efektivnost, ¢as operace a platny néstroj.
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Pouzivani palety Informace

V paleté Informace se zobrazuji informace o souboru obrazu, a také informace o hodnotach barev, kdyz pohybujete ukazatelem
néstroje v obraze. Pokud chcete sledovat informace v priibéhu tazeni v obraze, zajistéte, aby byla paleta Informace na pracovni plose
viditelnd.
1 (Volitelné) Pokud chcete zobrazit paletu Informace, provedte jeden z nésledujicich ukont:

o Klepnéte na §titek palety Informace, pokud je ukotvena ve skupiné s dal$imi paletami.

o Zvolte Okna> Informace. Informace o souboru obrazu se zobrazuji dole v paleté Informace. Chcete-li zménit zobrazované
informace, klepnéte na trojihelnik v pravém hornim rohu palety, a z nabidky palety zvolte Volby palety.

2 Nékterymi z nasledujicich tkont nastavte volby pro informace, které chcete zobrazovat v paleté Informace:
o Zvolte Volby palety z nabidky palety Informace a urcete volby v dialogovém okné Volby palety Informace.

o Klepnéte na ikonu kapatka a vyberte volby zobrazeni z rozbalovaci nabidky. MiiZete také pomoci rozbalovaci nabidky
nastavit, zda paleta Informace zobrazuje 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.

«  Klepnéte na ikonu soufadnic kurzoru =+ a zvolte jednotky méfen.
3  Vyberte nastroj.

4  Pohybujte ukazatelem v obraze nebo pouzijte nastroj tazenim v obraze. V zévislosti na pouzitém nastroji se mohou objevit
nasledujici informace:

A Zobrazuje Ciselné hodnoty pro barvu pod ukazatelem.
=t Zobrazuje soufadnice x a y ukazatele.
[ Zobrazuje $itku (S) a vy$ku (V) ohrani¢ovaciho ramecku

vybéru nebo tvaru v pribéhu tazeni nebo $ifku a vysku
aktivniho vybéru.

Zména voleb palety Informace

1 Klepnutim na trojuhelnik v pravém hornim rohu palety otevfete nabidku palety Informace a zvolte Volby palety.

2V dialogovém okné Volby palety Informace zvolte jednu z nasledujicich voleb zobrazeni pro Hodnotu barvy 1:

Platny rezim Zobrazuje hodnoty v soucasném barevném rezZimu obrazu.

Kontrola barev Zobrazuje hodnoty ve vystupnim barevném prostoru
obrazu.

Barevny rezim Zobrazuje hodnoty barev v tomto barevném rezimu.

Soucet tiskovych barev Zobrazuje celkovou procentualni hodnotu vsech tiskovych

barev CMYK v soucasné poloze ukazatele, na zakladé
hodnot nastavenych v dialogovém okné Nastaveni CMYK.

Kryti Zobrazuje kryti (neprihlednost) platné vrstvy. Tato volba
neplati pro pozadi.
Version Cue Zobrazi stav pracovni skupiny ve Version Cue. Tato volba

je aktivni pouze v pripadé, Ze je aktivni Version Cue.

Pomér méreni Zobrazi méritko dokumentu.

Volby zobrazeni hodnot miiZete také nastavit klepnutim na ikonu kapdtka v paleté Informace. Kromé voleb pro Hodnotu
barvy 1 miiZete také zobrazovat 8bitové, 16bitové nebo 32bitové hodnoty.
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pro druhou hodnotu barvy a z rozbalovaci nabidky zvolit volby zobrazeni hodnoty.

| Informace x |

! [
Platry redim

Klepnéte na ikonu kapdtka a vyberte volby zobrazeni z rozbalovaci nabidky

4

5

6

7

Kaonkrala barey

Stupné Zedi

D2 BarvaHSEB %

" Barva CMYK
ks Barvalab
Zh
Soucet tiskovych barew
= Krvhi

>

X

Z nabidky Jednotky pravitka zvolte jednotky méfeni.
V sekci Stavové informace vyberte z nasledujicich moZnosti zobrazeni informaci o souboru v paleté Informace:

Velikost dokumentu Zobrazi informace o mnozstvi dat v obraze. Cislo vlevo
predstavuje tiskovou velikost obrazu - to odpovida
priblizné velikosti obrazu slou¢eného do jedné vrstvy
a ulozeného ve formatu Adobe Photoshopu. Cislo vpravo
udava pribliZnou velikost souboru véetné vrstev a kanald.

Profil dokumentu Zobrazi nazev barevného profilu, ktery obraz pouziva.

Rozméry dokumentu Zobrazi rozméry obrazu.

Vyuziti paméti Zobrazi informace o velikosti pouzité paméti RAM a mistu
na odkladacich discich p¥i zpracovani obrazu. Cislo vlevo
udava velikost pravé pouzivané paméti pro zobrazeni véech
otevienych obrazii. Cislo vpravo piedstavuje celkovou
velikost paméti RAM, ktera je vyuZitelna pro zpracovani
obraz.

Vykonnost Zobrazi podil ¢asu na vlastni provedeni operace a na zapis
a Cteni dat z odkladacich diska v procentech. Pokud je tato
hodnota niz$i nez 100 %, Photoshop pouziva odkladani na
disk a prace je proto pomalejsi.

Casovani Zobrazi ¢as, ktery trvala posledni operace.

Platny nastroj Zobrazi nazev aktivniho nastroje.

(Volitelné) Vyberte Zobrazovat tipy ndstroju, aby se dole v paleté Informace zobrazovaly pokyny pro pouzivani vybraného

ndstroje.

Klepnéte na OK.
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I Chcete-li zménit jednotky méteni, klepnéte na ikonu zaméfovaciho kfize v paleté Informace, a zvolte jednotky z nabidky.
[’}

Zobrazeni informaci o souboru v okné dokumentu

Stavovy Fadek je umistén na dolnim okraji kazdého okna dokumentu a zobrazuje uZite¢né informace - jako je soucasné zvétseni
a velikost souboru aktivniho obrazu - a kratkou ndpovédu pro pouzivani aktivniho nastroje. Ve stavovém fadku se zobrazuji také

informace Version Cue, pokud méte Version Cue zapnuty.

Pozndmka: MiiZete také zobrazit informace o copyrightu a o autorovi, které byly do souboru ptiddny. Tyto informace zahrnuji

i standardni informace o souboru a vodoznaky Digimarc. Photoshop automaticky hledd vodoznaky v otevienych obrazech s pouzitim
zdsuvného modulu Detekce vodoznaku Digimarc. Pokud Photoshop detekuje vodoznak, zobrazi se v titulnim pruhu obrazu symbol
copyrightu a aktualizuje se cdst Copyright a URL v dialogovém okné Informace o souboru.

1  Klepnéte na trojahelnik na dolnim okraji okna dokumentu.

cgsTkEzeEk (b

Volby zobrazeni informaci o souboru, kdyz je zapnuty Version Cue

2 Vyberte volbu zobrazeni z rozbalovaci nabidky:

Majit v Bridge. .,

Zobrazovat

Yersion Cue

k dokumentu
Prafil dokurmentu
Rozméry dokurmentu

Pomér mefeni
WyUZit pamti
Wyikonnost
Casovani

Platny naskroj
3zbitowa expozice

Pozndmbka: Pokud mdte zapnuty Version Cue, vyberte volbu z podnabidky Zobrazit.

Version Cue

Zobrazi stav vaseho dokumentu v pracovni skupiné
Version Cue, napiiklad otevieny, nespravovany, neuloZeny
a podobné. Tato volba je k dispozici pouze v pfipadé, ze
mate zapnuty Version Cue.

Velikost dokumentu

Informace o mnoZstvi dat v obraze. Cislo vlevo piedstavuje
tiskovou velikost obrazu - to odpovida priblizné velikosti
obrazu slou¢eného do jedné vrstvy a uloZeného ve formatu
Adobe Photoshopu. Cislo vpravo udava pribliznou velikost
souboru véetné vrstev a kanala.

Profil dokumentu

Nazev barevného profilu, ktery obraz pouziva.

Rozméry dokumentu

Velikost obrazu.

Pomér méfeni

Méritko dokumentu.

Vyuziti paméti

Informace o velikosti pouzité paméti RAM a mistu na
odkladacich discich pti zpracovani obrazu. Cislo vlevo
udava velikost pravé pouzivané paméti pro zobrazeni vSech
otevienych obrazi. Cislo vpravo piedstavuje celkovou
velikost paméti RAM, ktera je vyuzitelna pro zpracovani
obrazi.
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Vykonnost Podil ¢asu na vlastni provedeni operace a na zapis a ¢teni
dat z odkladacich diska v procentech. Pokud je tato

hodnota nizsi nez 100 %, Photoshop pouziva odkladani na
disk a prace je proto pomalejsi.

Casovani Cas, ktery trvala posledni operace.
Platny nastroj Nazev aktivniho nastroje.
32bitova expozice Volba pro nastaveni obrazu nahledu pro zobrazeni obrazii

s vysokym dynamickym rozsahem (HDR) s 32 bity na kanal
na monitoru pocitace. Jezdec je dostupny pouze v pripadeé,
Ze je v okné dokumentu zobrazen obraz HDR.

! Klepnéte kdekoliv v oblasti informaci o souboru ve stavovém tddku, abyste zobrazili miniaturni ndhled ukazujici, jak se
dokument (pfi soucasné velikosti obrazu) vytiskne se soucasnym nastavenim strdanky.

Klepnéte v oblasti informaci o souboru ve stavovém tddku, abyste zobrazili miniaturni ndhled, jak se obraz vytiskne.

Viz také

»Nastaveni dynamického rozsahu zobrazeni pro obrazy HDR® na strance 83

Duplikovani obrazu
Cely obraz (v¢etné véech vrstev, masek vrstev a kanalt) mizete duplikovat do dostupné paméti, aniz byste obraz ukladali na disk.

1  Otevtete obraz, ktery chcete duplikovat.
2 Zvolte Obraz > Duplikovat.
3  Zadejte nazev duplikovaného obrazu.

4  Pokud chcete duplikovat obraz a slouit jeho vrstvy, vyberte Duplikovat pouze slouc¢ené vrstvy. Cheete-li vrstvy zachovat,
nechte tuto volbu nevybranou.

5  Klepnéte na OK.



PHOTOSHOP CS3 | 42
Pfirucka uzivatele

Pravitka, mrizka a voditka

O pravitkach

Pravitka vam pomahaji pfesné umistit obrazy nebo dalsi prvky. Pokud se pravitka zobrazuji, objevi se podél horni a levé strany
aktivniho okna. KdyZz pohybujete ukazatelem, znacky v pravitkich ukazuji jeho polohu. Zména pocatku pravitek (znacky 0,0 na
hornim a levém pravitku) umoziuje métit od urcitého bodu v obraze. Pocatek pravitek také urcuje pocate¢ni bod mrizky.

Chcete-li zobrazit nebo skryt pravitka, zvolte Zobrazeni > Pravitka.

Zména pocatku pravitek

1 (Volitelné) Zvolte Zobrazeni > Ptitahovat na, a pak zvolte libovolnou kombinaci voleb z podnabidky. To vAim umozni pfitahovat
pocitek pravitek na voditka, fezy nebo hranice dokumentu. Muzete pfitahovat také na mfizku.

2 Umistéte ukazatel na prusecik pravitek v levém hornim rohu okna a tdhnéte diagondlné dolii do obrazu. Objevi se zamétovaci

kifz, oznacujici novy pocatek na pravitkach.

Q Pri tazeni miiZete podrZet stisknutou kldvesu Shift, aby se pocdtek pravitek ptitahoval na dilky pravitek.

Chcete-li obnovit pocétek pravitek zpét do vychozi polohy, poklepejte v levém hornim rohu pravitek.

) i .

o

] T e Lo ST e o B! e

Nastaveni nového pocdtku pravitek tazenim

Viz také

»Pouzivani pfitahovani“ na strance 46

Zména jednotek méreni

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
«  Poklepejte na pravitko.
. (Windows) Zvolte Upravy > Piedvolby > Jednotky a pravitka nebo klepnéte pravym tla¢itkem na pravitko a zvolte nové
jednotky z kontextové nabidky.
o (Mac OS) Zvolte Photoshop > Pfedvolby > Jednotky a pravitka nebo se stisknutou klavesou Ctrl klepnéte na pravitko
a zvolte nové jednotky z kontextové nabidky.
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2 Zvolte jednotky méfeni pro pravitka.

Pozndmka: Zména jednotek v paleté Informace zméni automaticky také jednotky na pravitkdch.

3  Vevolbé Velikost bodt a pica zvolte jednu z nésledujicich voleb:

PostScriptova (72 bodi na palec) Nastavi kompatibilni velikost jednotek pro tisk na
PostScriptova zarizeni.

Tradi¢ni Pouzije se 72,27 bodi na palec, jak se tradi¢né pouziva
v tiskarnach.

4  Klepnéte na OK.

Nastaveni sloupcti pro obraz

Sloupce vam pomahaji pfesné umistit obrazy nebo dalsi prvky. V ptikazech Novy, Velikost obrazu a Velikost platna muzete urcit
$itku obrazu pomoci sloupcti. Pouziti sloupci je praktické, kdyz planujete import obrazu do programu pro sazbu stranek, jako je
Adobe InDesign®, a chcete, aby obraz presné vyplnil urcity pocet sloupct.

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Jednotky a pravitka (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Jednotky a pravitka (Mac OS).

2 Zadejte hodnoty ve volbach Sitka a Mezera.

Nastaveni polohy nastrojem pravitko

Néstroj pravitko & vam pomiize presné umistit obrazy nebo dalsi prvky. Néstroj pravitko vy¢isli vzdalenost mezi libovolnymi

dvéma body na pracovni plose. Kdyz métite od jednoho bodu k druhému, kresli se netisknouci se tisec¢ka a v pruhu voleb a v paleté
Informace se zobrazuji nasledujici informace:

. Pocatec¢ni poloha (X a'Y)

. Vodorovna (V) a svisla (S) vzdalenost podél osy x a y

«  Naméfeny thel vzhledem k ose (U)

. Celkova namérend délka (D1)

. Dvé naméiené délky (D1 a D2), kdyz méfite uhel
Vsechna méfeni kromé tihlu jsou v jednotkach, které jsou pravé nastaveny v dialogovém okné predvoleb Jednotky a pravitka.
Pokud ve vasem dokumentu existuje mérici usecka, tato isecka se zobrazi, kdyz vyberete nastroj pravitko.

Méreni vzdalenosti mezi dvéma body

1  Vyberte nastroj pravitko § 3

2 Tahnéte od pocate¢niho bodu do koncového bodu. Podrzte stisknutou klavesu Shift, chcete-li omezit nastroj na nasobky 45°.

3  Chcete-liz existujici méfici usecky vytvorit rameno thloméru, podrzte Alt a tdhnéte pod poZzadovanym uhlem z jednoho konce
méfici tsecky nebo na tsecku poklepejte a tahnéte. Podrzte stisknutou kldvesu Shift, chcete-li omezit ndstroj na nasobky 45°.

Upravy méf¥ici ise¢ky nebo ramene tthloméru

1  Vyberte nastroj pravitko é(? 3

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
o Chcete-li zménit velikost usecky, tahnéte jeden konec existujici méfici usecky.

o Chcete-li tisecku posunout, umistéte kurzor na isecku mimo oba koncové body a pretahnéte ji.
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o Chcete-li use¢ku odstranit, umistéte kurzor na tse¢ku mimo oba koncové body a odtédhnéte ji z obrazu, nebo klepnéte
na Vymazat v pruhu voleb nastroje.

Pozndmka: MiiZete natdhnout métici iisecku podle prvku obrazu, ktery by mél byt vodorovny nebo svisly, a pak zvolit Obraz >
Natocit pldtno > O jiny tihel. V dialogovém okné Natocit pldtno se automaticky zadd spravny tihel natoceni, vyzadovany
k narovndni obrazu.

Nastaveni polohy s pouzitim voditek a mrizky

Voditka a mfizka vam pomadhaji pfesné umistit obrazy nebo dalsi prvky. Voditka se zobrazuji jako netisténé ¢ary, plovouci nad
obrazem. Voditka muZzete pfemistit nebo odstranit. Muzete je také zamknout, abyste je nedopatfenim neposunuli.

Mrizka je uzite¢na pii symetrickém rozmistovani prvka. Miizka se standardné objevuje jako netisknouci se ¢ary, ale je mozné nastavit
ijeji zobrazovani jako body.
Voditka a mfizky se chovaji obdobné:

e Vybéry, hranice vybért a nastroje se pfi pohybu pfitahuji na voditka nebo mfizku, kdyz jsou od nich ve vzdalenosti do osmi
obrazovych bodt obrazovky (ne obrazu). Voditka se také pritahuji na mrizku, kdyz je posunujete. Tuto funkci miiZete zapnout
nebo vypnout.

. Polohy voditek, zobrazovani voditek a mfizky a pritahovani na voditka a mfizku se nastavuji samostatné pro jednotlivé obrazy.

vy

o Dilky mfizky a barva a styl voditek a mfizky jsou ve viech obrazech stejné.
Mizete pouzivat automatickd voditka, kterd vim pomohou zarovnat tvary, fezy a vybéry. Objevuji se automaticky, kdyz kreslite
tvar nebo vytvéfite vybér nebo fez. Pokud chcete, muzete automatickd voditka skryt.

Viz také

»Rozdéleni webové stranky na fezy“ na strance 524

Zobrazeni nebo skryti mrizky, voditek nebo automatickych voditek
1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:

. Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Mrizku.

. Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Voditka.

. Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Automaticka voditka.

o Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat netisténé. Tento prikaz také zobrazi nebo skryje okraje vrstvy, okraje vybéru, cilové cesty,
fezy a anotace.
Umisténi voditka
1  Pokud nejsou zobrazena pravitka, zvolte Zobrazeni > Pravitka.

Pozndmka: Abyste ziskali pfesné tidaje, zobrazte obraz ve zvétseni 100 % nebo pouZijte paletu Informace.

2 Jednim z nasledujicich ukont vytvofte voditko:

o Zvolte Zobrazeni > Nové voditko. V dialogovém okné zvolte vodorovnou nebo svislou orientaci, zadejte polohu a klepnéte
na OK.

. Tahnéte z vodorovného pravitka, chcete-li vytvofit vodorovné voditko.
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Vytvoreni vodorovného voditka tazenim
o Podrzte Alt a téhnéte ze svislého pravitka, abyste vytvofili vodorovné voditko.
o Téhnéte ze svislého pravitka, chcete-li vytvorit svislé voditko.
o Podrzte Alt a téhnéte z vodorovného pravitka, abyste vytvofili svislé voditko.

o Podrzte Shift a tahnéte z vodorovného nebo svislého pravitka, chcete-li vytvorit voditko, které se pfitahne na znacku
pravitka. Ukazatel se pfi tazeni voditka zméni na dvoustrannou sipku.

3 (Volitelné) Pokud chcete zamknout vSechna voditka, zvolte Zobrazeni > Zamknout voditka.

Pfemisténi voditka

1  Vyberte nastroj pro presun F,;. nebo podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), abyste aktivovali nastroj pro pfesun.

(Tato volba nefunguje s néstrojem rucicka ani s nastrojem fez 3 .)

2 Umistéte ukazatel nad voditko (ukazatel se zméni na dvoustrannou $ipku).

3  Presunte voditko libovolnymi z nasledujicich zpasobii:
«  Premistéte voditko tazenim.
o Kdyz podrzite Alt a klepnete na voditko nebo ho pretdhnete, zméni se vodorovné voditko na svislé a naopak.

o Kdyz pti tazeni voditka podrzite kldvesu Shift, bude se voditko ptitahovat na dilky na pravitku. Voditko se pfitahuje na

dilky mftizky, pokud je miizka zobrazena a je vybrand volba Zobrazeni > Pfitahovat na > Mfizku.

Odstranéni voditka z obrazu

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. Chcete-li odstranit jedno voditko, odtéhnéte ho mimo okno obrazu.

. Chcete-li odstranit vSechna voditka, zvolte Zobrazeni > Odstranit voditka.

Nastaveni predvoleb voditek a mrizky

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:

vy

. (Windows) Zvolte Upravy > Pfedvolby > Voditka, mfiZka, fezy a pocitani.

17

. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > Voditka, mfizka, fezy a pocitani.

2 Znabidky Barva zvolte barvu pro voditka a m¥izku. Pokud zvolite Jind, klepnéte na vzorek barvy, zvolte barvu a klepnéte
na OK.



PHOTOSHOP CS3 | 46
Pfirucka uzivatele

3 Znabidky Styl vyberte volbu zobrazeni voditek a mrizky.

4  Pro Cary mtizky po zadejte hodnotu odstupu hlavnich ¢ar miizky. Pro Rozdéleni zadejte pocet dilkt jemnéjsiho déleni mtizky.

vy

Pokud chcete, zménte pro tuto volbu jednotky. Volba Procenta vytvoii mrizku, ktera rozdéli obraz na stejné ¢asti. Pokud
naptiklad zvolite 25 ve volbé Procenta, vytvori se rovhomérné rozdélena mrizka 4 krat 4.

5  Klepnéte na OK.

Pouzivani pritahovani

Pritahovani pomdahd pfesné umistit okraje vybéru, hranice ofiznuti, fezy, tvary a cesty. Nékdy vam ale pfitahovani mtize branit pfi
spravném umistovani prvka. Pomoci pfikazu Pfitahovat mizZete ptitahovani zapnout nebo vypnout. MuZete také ur¢it rizné prvky,
na které chcete pfitahovat, kdyz je pfitahovani zapnuté.

Povoleni pfitahovani

1  Zvolte Zobrazeni > Pritahovat. Znak zagkrtnuti oznacuje, Ze je pfitahovani zapnuté.

Urceni, k éemu se bude pritahovat

1  Zvolte Zobrazeni >Pritahovat na a zvolte jednu nebo vice voleb z podnabidky:

Voditka Pritahuje na voditka.

Mrizka Pritahuje na mfizku. Tuto volbu nemuzZete vybrat, kdyz je
mfizka skryta.

Vrstva Pritahuje k obsahu ve vrstvé.

Rezy Pritahuje na hranice fezii. Tuto volbu nemiizete vybrat,
kdyz jsou rezy skryté.

Hranice dokumentu Pritahuje k okrajim dokumentu.

Vsechny Vybere véechny volby pritahovani.

Zadny Vypne viechny volby ptitahovani.

Znak zaskrtnuti oznacuje, Ze je volba vybrana a pritahovani
je zapnuté.

Pokud chcete zapnout pritahovdni pouze pro jednu

volbu, vypnéte piikaz Ptitahovat, a pak zvolte
Zobrazeni > Pfitahovat na a zvolte prislusnou volbu. Tim se
automaticky zapne pfitahovdani pro vybranou volbu a vypne
se pro vSechny ostatni volby Ptitahovat na.

Zobrazeni nebo skryti netisténych prvku

Voditka, mrizka, cilové cesty, okraje vybéri, fezy, obrazové mapy, okraje textu, Gcafi textu, textové vybéry a anotace jsou netisténé
prvky, které usnadnuji vybirdni, pfemistovani a ipravy obrazu a objekti. MiiZete zapnout nebo vypnout vSechny neti§téné prvky
nebo jejich libovolné kombinace bez ovlivnéni obrazu. Volbou prfikazu Neti§téné v nabidce Zobrazeni miZzete neti§téné prvky
zobrazit nebo skryt.

Skryti netisténych prvki pouze potlaci jejich zobrazovani. Nevypne funkénost téchto prvkd.
1  Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

o Chcete-li netisténé prvky zobrazit nebo skryt, zvolte Zobrazeni > Neti$téné. V podnabidce se objevi zaskrtnuti u véech
zobrazovanych neti§ténych prvka.
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o Chcete-li zapnout a zobrazit neti§téné prvky ze skupiny skrytych netisténych prvki, zvolte Zobrazeni > Zobrazovat
a zvolte neti$téné prvky z podnabidky.

o Chcete-li zapnout a zobrazit véechny dostupné netisténé prvky, zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Vsechny.

«  Chcete-li vypnout a skryt véechny netisténé prvky, zvolte Zobrazeni > Zobrazovat > Zadné.

Pozndmbka: Pfi zapnuti zobrazovdni netisténych prvkii se také zobrazi vzorkovaci body barvy, i kdyzZ ty nejsou dostupné jako
volba v podnabidce Zobrazovat.

Pouzivani Spravce prednastaveni

O spravci prednastaveni

Spravce prednastaveni umoznuje spravu knihoven prednastavenych stop $tétct, vzornikd, prechodd, stylt, vzorki, profilti okrajt,
vlastnich tvart a pfednastavenych ndstroju, které jsou souéasti Photoshopu. Spravce prednastaveni muzete naptiklad pouzit ke
zméné soucasné sady prednastavenych polozek nebo k vytvareni novych knihoven. Poté, co nactete knihovnu ve Spravci
prednastaveni, mtiZete pouzivat polozky z knihovny na takovych mistech, jako je pruh voleb, palety, dialogovéa okna a podobné.

Kdyz zménite pfednastaveni, Photoshop vés vyzve, abyste ulozili zmény jako nové prednastaveni, takze zstane dostupné ptivodni
izménéné prednastaveni.

Kazdy typ knihovny md svou vlastni pfiponu souboru a vychozi slozku. Soubory prednastaveni se instaluji na vas pocita¢ do slozky
Pfednastaveni uvnitt slozky aplikace Adobe Photoshop CS3.

Abyste otevieli Spravce prednastaveni, zvolte Upravy > Sprévce prednastaveni. Zvolte volbu z nabidky Typ pfednastaveni, abyste
prepnuli na urcity typ polozek.

Miizete nastavit konfiguraci prednastaveni klepnutim na tla¢itko nabidky palety a volbou rezimu zobrazeni z horni sekce nabidky:
Pouze text Zobrazi se nazev pro kazdou polozku prednastaveni.

Malé miniatury nebo Velké miniatury Zobrazi se miniatura pro kazdou polozku prednastaveni.

Maly seznam nebo Velky seznam Zobrazi se ndzev a miniatura pro kazdou polozku prednastaveni.
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Miniatura tahu Zobrazi ukazkovy tah §tétce a miniaturu stopy pro kazdou prednastavenou stopu. (Tato volba je dostupna pouze
pro stopy Stétce.)

Chcete-li zménit uspotadani polozek v seznamu, pietdhnéte polozky nahoru nebo dolu.
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Zmeéna uspordddni prednastavenych ndstrojii ve Sprdvci prednastaveni

Pozndmbka: Chcete-li odstranit prednastaveni v okné Sprdvce pfednastavent, vyberte prednastaveni a klepnéte na Odstranit. Kdykoliv
miiZete pouzit pfikaz Obnovit, abyste obnovili vychozi polozky v knihovné.

Nacteni knihovny prednastavenych polozek

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

o Klepnéte na trojihelnik vpravo od rozbalovaci nabidky Typ pfednastaveni, a pak zvolte soubor knihovny z dolni ¢asti
nabidky palety. Klepnéte na OK, chcete-li nahradit platny seznam, nebo klepnéte na Pfidat, chcete-li polozky pridat do
soucasného seznamu.

o Chcete-li pfidat knihovnu k sou¢asnému seznamu, klepnéte na Nacist, vyberte pozadovany soubor knihovny a klepnéte
na Nacist.

o Chcete-li nahradit souc¢asny seznam jinou knihovnou, zvolte z nabidky palety Nahradit [typ pfednastaveni]. Vyberte
pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nacist.

Pozndmka: KaZdy typ knihovny md svou vlastni pfiponu souboru a vychozi slozku.

Sprava prednastavenych polozek

Polozky pfednastaveni muZete pfejmenovat nebo odstranit, a také muzete vytvaret nebo obnovit knihovny pfednastaveni.
Piejmenovani prednastavenych polozek

1  Vyberte pfednastavenou polozku. Klepnutim s klavesou Shift vyberte vice polozek.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:
«  Klepnéte na Pfejmenovat, a pak zadejte novy nazev pro stopu $tétce, vzorek barvy a podobné.

o Pokud Spravce prednastaveni zobrazuje polozky jako miniatury, poklepejte na polozku, zadejte novy nazev a klepnéte
na OK.

o Pokud Spravce prednastaveni zobrazuje polozky jako seznam nebo jako pouze text, poklepejte na polozku, zadejte novy
néazev pfimo v seznamu a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS).
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Odstranovani prednastavenych polozek
1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
. Vyberte polozku a klepnéte na Delete.
o Se stisknutou klavesou Alt klepnéte na polozky, které chcete odstranit.
Vytvoreni nové knihovny prednastaveni
1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
o Chcete-li ulozit vSechny polozky v seznamu jako knihovnu, vyberte véechny polozky.
o Chcete-li jako knihovnu uloZit podmnozinu sou¢asného seznamu, podrzte Shift a vyberte polozky, které chcete ulozZit.
2 Klepnéte na Ulozit sadu, zvolte umisténi knihovny, zadejte ndzev souboru a klepnéte na Ulozit.

Knihovnu miiZzete uloZit kamkoliv. Pokud ale umistite soubor knihovny do ptislusné slozky Pfednastaveni ve vychozim
umisténi prednastaveni, objevi se ndzev knihovny na konci nabidky palety, az pti§té spustite Photoshop.

Obnoveni vychozi knihovny pfednastavenych polozek

1 Z nabidky palety zvolte Obnovit. MiZete bud soucasny seznam nahradit nebo k nému mtiZete vychozi knihovnu pridat.

Vychozi umisténi prednastaveni

1 Vychozi umisténi pro uloZeni/nacteni/nahrazeni ptednastaveni zdvisi na opera¢nim systému.
o Mac OS: <Uzivatel>/Knihovna/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS3/Prednastaveni.
o Windows XP: [Disk]:\Document and Settings\<UZivatel>\Data aplikaci\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Pfednastaveni.
«  Windows Vista: [Disk]:\Users\<Uzivatel>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Photoshop CS3\Pfednastaveni.

2 Prednastaveni, kterd se dodavaji s Adobe Photoshopem CS3 jsou ulozené ve slozce programu Photoshop.

Zobrazovani skrytych soubort ve Windows
Vychozi slozky pro ulozeni/nacteni/nahrazeni pfednastaveni jsou ve Windows standardné skryté.
1 Chcete-li zobrazit skryté soubory ve Windows XP:

a.  Zvolte Start > Ovladaci panely > MozZnosti slozky.
b.  V zéilozce Zobrazeni pod Skryté soubory a slozky vyberte volbu Zobrazovat skryté soubory a slozky.
c¢.  Klepnéte na OK.
2 Chcete-li zobrazit skryté soubory ve Windows Vista:
a.  Zvolte Start > Ovladaci panely > Vzhled a personalizace > Moznosti slozky.
b.  V zilozce Zobrazeni pod Skryté soubory a slozky vyberte volbu Zobrazovat skryté soubory a slozky.

c.  Klepnéte na OK.

Piedvolby

O piredvolbach

Mnohd nastaveni programu jsou ulozena v souboru Adobe Photoshop CS3 Prefs, véetné véeobecnych voleb zobrazeni, voleb ukladani
soubort, voleb rychlosti zobrazeni, voleb kurzort, voleb prithlednosti, voleb textu a voleb pro zdsuvné moduly a odkladaci disky.
Vétsina téchto voleb se nastavuje v dialogovém okné Predvolby. Nastaveni predvoleb se ukladaji pokazdé, kdyz ukondite aplikaci.
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Neocekavané chovaniaplikace miize byt zptisobeno poskozenymi predvolbami. Pokud mate podezteni, Ze jsou predvolby poskozené,
obnovte je na jejich vychozi nastaveni.

Otevieni dialogového okna predvoleb

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
. (Windows) Zvolte Upravy > Ptedvolby a zvolte pozadovanou sadu piedvoleb z podnabidky.
. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby a pak zvolte pozadovanou sadu predvoleb z podnabidky.

2 Chcete-li pfepnout na jinou sadu predvoleb, provedte jeden z nasledujicich ukond:
e Zvolte sadu predvoleb z nabidky vlevo v dialogovém okné.

o Klepnutim na Dalsi zobrazte nasledujici sadu predvoleb ze seznamu v nabidce; klepnutim na Pfedchazejici zobrazte
predchazejici sadu piedvoleb.

Informace o jednotlivych volbach predvoleb si najdéte pomoci rejstiiku.

Obnoveni vsech predvoleb na vychozi nastaveni

1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:

o Ptispousténi Photoshopu stisknéte a podrzte klavesy Alt+Ctrl+Shift (Windows) nebo Alt+Apple+Shift (Mac OS). Objevi
se dotaz, zda chcete odstranit sou¢asnd nastaveni.

. (Pouze Mac OS) Oteviete slozku Preferences ve slozce Knihovna a pfetdhnéte do kose slozku Adobe Photoshop CS
Settings.

Pfi dal$im spusténi Photoshopu se vytvori nové soubory s vychozimi predvolbami.

Vypnuti nebo zapnuti vystraznych zprav

Ob¢as se zobrazi zpravy, obsahujici vystrahy nebo ndpovédu. Zobrazovani téchto zprav muzete potlacit, kdyz v okné zpravy vyberete
P1isté nezobrazovat. Mizete také globalné obnovit zobrazovani vsech zprav, které jste potlacili.

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. (Windows) Zvolte Upravy > Piedvolby > Vieobecné.
. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > VSeobecné.

2 Klepnéte na Obnovit vSechny vystrazné dialogy a klepnéte na OK.

Urceni starého sériového cisla

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. (Windows) Zvolte Upravy > Piedvolby > Zisuvné moduly.
. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > Zasuvné moduly.

2 Zadejte sériové ¢islo z verze Photoshop CS nebo starsi do textového pole Staré sériové ¢islo pro Photoshop.

Zasuvné moduly

O zasuvnych modulech

Zasuvné moduly Adobe Photoshopu jsou programy vyvinuté spolecnosti Adobe Systems a dal$imi firmami ve spolupraci s Adobe

Ty se automaticky instaluji do sloZek uvnitf slozky Zasuvné moduly Photoshopu.

50
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Miizete vybrat dalsi slozku zdsuvnych modult pro kompatibilni zasuvné moduly ulozené u jiné aplikace. Miizete také vytvorit
zastupce pro zasuvny modul, uloZeny v jiné slozce v systému. Pak tohoto zastupce muzete pridat do slozky zasuvnych modult
a pouzivat tento zdsuvny modul ve Photoshopu.

Nainstalované zasuvné moduly se objevi v nabidce Import nebo Export, jako formaty soubort v dialogovych oknech Otevtit a Ulozit
jako nebo jako filtry v podnabidkéch nabidky Filtr. Photoshop mize nacist velké mnozstvi zasuvnych modult. Pokud ale pocet
nainstalovanych moduld bude p#ili§ velky, Photoshop nemusi byt schopen zobrazit vSechny tyto moduly v pfislusnych nabidkach.
Pokud se to stane, nové nainstalované zasuvné moduly se objevi v podnabidce Filtr > Jiné.

Instalovani zasuvného modulu

V Mac OS nemuzete spoustét Photoshop v klasickém prostredi (Classic). Zasuvné moduly, které byly pivodné uréené pro praci na
Mac OS 9, se neobjevi.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

o Chcete-li nainstalovat zasuvny modul od Adobe Systems, pouzijte jeho instaldtor, pokud se dodava. Muzete také
(Windows) nainstalovat kopii modulu do pfislusné slozky Zasuvné moduly ve sloZce programu Photoshop, nebo
(Mac OS) pretahnout kopii modulu do pfislusné slozky Zasuvné moduly ve slozce programu Photoshop. Zkontrolujte,
Ze tyto soubory nejsou komprimované.

o Chcete-li nainstalovat zasuvny modul od jiného dodavatele, postupujte podle instala¢nich pokynt dodavanych spolu se
zasuvnym modulem. Pokud zdsuvny modul od jiné firmy nefunguje, mtize vyzadovat staré sériové ¢islo Photoshopu.

Vybér dalsi slozky zasuvnych moduli

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Zasuvné moduly (Windows) nebo Photoshop > Piedvolby > Zdsuvné moduly (Mac OS).
2 Vyberte volbu Dalsi slozka zdsuvnych modula.

3  Klepnéte na Vybrat a vyberte ze seznamu slozku nebo adresar. Zkontrolujte, Ze jste nevybrali slozku uvnitf slozky Zasuvné
moduly. Obsah slozky zobrazite poklepanim na adresat (Windows) nebo klepnutim na Otevtit (Mac OS).

4 Po zvyraznéni dal$i slozky zasuvnych modult klepnéte na OK (Windows) nebo Vybrat (Mac OS).

5  Restartujte Photoshop, aby se zdsuvné moduly nacetly.

Potlaceni nacitani zasuvnych modult

1  Pridejte znak tilda ,,~“ na za¢atek ndzvu souboru zadsuvného modulu nebo slozky. Tento soubor (nebo vSechny soubory ve
sloZce) bude aplikace ignorovat.

Zobrazeni informaci o nainstalovanych zasuvnych modulech

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. (Windows) Zvolte Napovéda > Co je zasuvny modul a zvolte zdsuvny modul z podnabidky.

. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Co je zasuvny modul a pak zvolte zasuvny modul z podnabidky.

Obnoveni a kroky zpét

Pouzivani pfikazt Zpét nebo Znovu

Prikazy Zpét a Znovu umoziuji vzit zpét a znovu provést operace. Pro odvoldni nebo nové provedeni operaci mizete také pouzit
paletu Historie.

1 Zvolte Upravy > Zpét nebo Upravy > Znovu.
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Pokud operaci nelze odvolat, je ptikaz Zpét potlaceny a zméni se na Nelze zpét.

Viz také

»Préce s paletou Historie“ na strance 52

Obnoveni naposledy ulozené verze
1 Zvolte Soubor > Obnovit.

Pozndmka: Obnoveni se ptidd do palety Historie jako stav a Ize ho odvolat.

Obnoveni casti obrazu na jeho naposledy ulozenou verzi
1  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:
«  Pouzijte nastroj stétec historie #, chcete-li malovat vybranym stavem nebo snimkem z palety Historie.
«  Pouzijte ndstroj guma £# s vybranou volbou Mazat na historii.
«  Vyberte plochu, kterou chcete obnovit, a zvolte Upravy > Vyplnit. Z nabidky PouZit zvolte Historie a klepnéte na OK.

Pozndmka: Chcete-li obnovit obraz podle snimku pocdtecniho stavu dokumentu, zvolte Volby historie z nabidky palety Historie
a zkontrolujte, Ze je vybrand volba Automaticky vytvofit prvni snimek.

Viz také

»Mazani nastrojem guma*“ na strance 337

Zruseni operace

1 Podrizte stisknutou klavesu Esc, dokud se probihajici operace nezastavi. V. Mac OS muzete také stisknout klavesy Apple+tecka.

Nastaveni upozornéni na dokonceni operace

Pruh pribéhu ukazuje, Ze se provadi ur¢ita operace. Tuto operaci miiZete prerusit nebo muizete nastavit, aby vas program upozornil
na dokonceni operace.

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. (Windows) Zvolte Upravy > Ptedvolby > Veobecné.
. (Mac OS) Zvolte Photoshop > Predvolby > VSeobecné.

2 Vyberte Zvuk po dokonceni.

3  Klepnéte na OK.

Prace s paletou Historie

Pomoci palety Historie muizete preskocit do kteréhokoliv minulého stavu obrazu, vytvoreného od otevieni nebo vytvoreni obrazu.
Pokazdé, kdyz aplikujete zménu obrazu, ptida se do palety novy stav obrazu.

Pokud napiiklad vyberete, vybarvite a otoCite ¢dst obrazu, v paleté se uvede kazdy z téchto stavii samostatné. Kdyz vyberete jeden
z téchto stavi, obraz se obnovi tak, jak vypadal, kdyz se tato zména poprvé provedla. Pak miiZete déle pokracovat od tohoto stavu.

Paletu Historie miiZete také pouzit k mazani stavii obrazu a ve Photoshopu také k vytvoreni dokumentu ze stavu nebo snimku.

Abyste zobrazili paletu Historie, zvolte Okna > Historie nebo klepnéte na $titek palety Historie.
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Paleta Historie ve Photoshopu
A. Nastavi zdroj pro Stétec historie B. Miniatura snimku C. Stav historie D. Jezdec stavu historie

Pii pouzivani palety Historie si pamatujte nasledujici pravidla:
. Zmény na Grovni programu, jako jsou zmény palet, nastaveni barev, akci a predvoleb, se neptidavaji do palety Historie, protoze
to nejsou zmény konkrétniho obrazu.

«  Standardné vypisuje paleta Historie 20 pfedchazejicich stavii. Pocet téchto zapamatovanych stavii miZete zménit nastavenim
ptislu§né predvolby. Starsi stavy se automaticky maZzou, aby se uvolnilo vice paméti pro Photoshop. Chcete-li uchovat ur¢ity
stav v pribéhu dalsi prace, udélejte si snimek tohoto stavu.

. Jakmile dokument zaviete a znovu otevtete, vSechny stavy a snimky z posledniho otevfeni se z palety vymazou.

. Standardné se v horni ¢asti palety zobrazi snimek po¢ate¢niho stavu dokumentu.

. Stavy se pridavaji na dolni konec seznamu. To znamena, Ze nejstarsi stav je v seznamu nahote, nejnovéjsi dole.

«  Kazdy stav je uveden s ndzvem ndstroje nebo piikazu, ktery byl pouzit ke zméné obrazu.

. Standardné se pti vybéru stavu ztlumi stavy pod nim. Timto zptisobem muiZete snadno vidét, které zmény se vypusti, pokud
budete pokracovat z vybraného stavu.

«  Standardné se vybérem stavu a poté zménou obrazu odstrani vechny stavy, které nasleduji po tomto stavu.

. Pokud vyberete stav a pak zménite obraz, ¢imz se odstrani stavy, které nasleduji za nim, muiZzete pouzit prikaz Zpét, abyste

odvolali posledni zménu, a tim obnovili odstranéné stavy.

«  Standardné se vymazanim stavu vymaze tento stav a vechny stavy, které nasleduji za nim. Pokud vyberete volbu Povolit
nelinedrni historii, odstrani se pfi vymazani stavu pouze tento stav.

Navrat k predchazejicimu stavu obrazu
1  Provedte libovolny z néasledujicich ukoni:
. Klepnéte na nazev stavu.

«  Znabidky palety Historie nebo z nabidky Upravy zvolte Krok vpfed nebo Krok zpét, ¢imZ se presunete do nésledujiciho
nebo predchazejiciho stavu.

Odstranéni jednoho nebo vice stavii obrazu

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:

o Klepnéte na nazev stavu a z nabidky v paleté Historie zvolte Odstranit, chcete-li odstranit tuto zménu a zmény, které
nasledovaly po ni.

o Pretahnéte stav na ikonu Odstranit 7, abyste odstranili tuto zménu a véechny zmény, které nasledovaly po ni.

o Znabidky palety zvolte Vymazat historii, abyste odstranili seznam stavii z palety Historie beze zmény obrazu. Tato volba
nezmensi velikost paméti vyuzivané Photoshopem.
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Podrite Alt a z nabidky palety Historie zvolte Vymazat historii, abyste vymazali seznam stavii beze zmény obrazu. Pokud
dostanete zpravu, Ze Photoshop méd malo paméti, je vymazani stavll uzite¢né, protoze tento ptikaz odstrani stavy
z vyrovnavaci paméti piikazu Zpét a uvolni pamét. Piikaz Vymazat historii nelze vzit zpét.

Zvolte Upravy > Vy¢istit > Historii, abyste vymazali seznam stav pro viechny oteviené dokumenty. Tuto akci nelze vzit
zpét.

Vytvoreni nebo nahrazeni dokumentu s pouzitim stavu obrazu

1

Provedte jeden z nasledujicich tkont:

Pretahnéte stav nebo snimek na tla¢itko Novy dokument [& . Seznam historie pro nové vytvoreny dokument bude
prazdny.

Vyberte stav nebo snimek a klepnéte na tlacitko Novy dokument. Seznam historie pro nové vytvoreny dokument bude
prazdny.

Vyberte stav nebo snimek a z nabidky palety Historie zvolte Novy dokument. Seznam historie pro nové vytvofeny
dokument bude prazdny.

Pretahnéte stav na existujici dokument.

Chcete-li uloZit jeden nebo vice snimkii nebo stavii obrazu pro pouZiti pfi pristim otevieni, vytvofte novy soubor pro kazdy
stav, ktery chcete zachovat, a ulozte kazdy z nich do samostatného souboru. AZ znovu oteviete sviij piivodni soubor, oteviete

také ostatni ulozené soubory. Poldtecni snimek kazdého souboru miiZete pietdhnout do piivodniho obrazu, a tim znovu
zptistupnit snimky z palety Historie piivodniho obrazu.

Nastaveni voleb historie

Muzete uréit maximadlni pocet polozek v paleté Historie a pfizpusobit tuto paletu nastavenim dalsich voleb.

1

2

Zvolte Volby historie z nabidky palety Historie.

Vyberte volbu:

Automaticky vytvofit prvni snimek

Pfi otevieni dokumentu se automaticky vytvori snimek
pocatecniho stavu obrazu.

Automaticky vytvorit novy snimek pri ukladani Generuje snimek pokazdé, kdyz obraz ulozite.

Povolit nelinearni historii Zmény vybraného stavu se provedou bez odstranéni stavi,

které nasleduji za nim. Normalné kdyz vyberete stav

a zménite obraz, odstrani se vSechny stavy, které nasleduji
po vybraném stavu. V tomto pripadé paleta Historie
zobrazuje seznam kroku uprav v pofadi, ve kterém jste je
provadéli. Nelinearni zaznam stavii vim umozni vybrat
stav, udélat zménu obrazu a tim odstranit jen vybrany stav.
Zména se pripoji na konec seznamu.

Standardné zobrazovat dialog Novy snimek

Photoshop zobrazi dotaz na nazev snimku, i kdyZ pouzijete
tladitka v paleté.

Nastavit zmény viditelnosti vrstvy jako odvolatelné Standardné se zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstvy

nezaznamena jako krok historie a proto ho nelze vzit zpét.
Vyberte tuto volbu, aby se zmény viditelnosti vrstv

zahrnuly jako kroky historie.

Nastaveni voleb zaznamu historie tuprav

Nékdy muZete potiebovat peclivé zaznamenat, co se s obrazem ve Photoshopu délalo, bud pro své vlastni zdznamy, jako doklad pro
klienta nebo pro pravni Gcely. Zdznam historie iprav vam pomuze uchovat textovou historii zmén, které byly v obraze provedeny.
Metadata zdznamu historie uprav miiZete zobrazit pomoci Adobe Bridge nebo v dialogovém okné Informace o souboru.
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Miizete zvolit export textu do externtho souboru zaznamu, nebo muzete ukladat tyto informace v metadatech upravovanych soubord.
Ulozenim mnoha operaci Gprav v metadatech souboru zvétsi velikost souboru; otevieni a ulozeni souboru pak muze trvat déle nez
obvykle.

Pokud potrebujete dokdzat, Ze soubor zdznamu nebyl pozménén, uklddejte zdznam tiprav do metadat souboru, a pak pouZijte
Adobe Acrobat a tento soubor se zdznamem digitdlné podepiste.

Implicitné jsou data zdznamu historie o kazdém sezeni ukladdna jako metadata v obrazovém souboru. Lze ur¢it, kde budou data
zaznamu historie uloZena a uroven podrobnosti obsazenych v zaznamu historie.

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Vseobecné (Mac OS).
2 Klepnutim na predvolbu Zaznam historie ji zapnéte nebo vypnéte.

3V panelu Zaznam historie zvolte jednu z nasledujicich voleb:

Metadata Ulozi zaznam historie jako metadata vlozena v kazdém
souboru.
Textovy soubor Exportuje zaznam historie do textového souboru. Budete

vyzvani, abyste zadali nazev textového souboru a zvolili
misto, kam ho chcete ulozit.

Oboji Ulozi se metadata do souboru a vytvori se i textovy soubor.
Pozndmka: Pokud chcete textovy soubor ulozit na jiné misto
nebo chcete uloZit jiny textovy soubor, klepnéte na tlacitko
Vybrat, urcete, kam chcete textovy soubor uloZit, zadejte
ndzev souboru, pokud je to potieba, a klepnéte na UloZit.

4  Znabidky Polozky zaznamu tprav zvolte jednu z nasledujicich voleb:

Jen zacatek/konec Zaznamena se polozka pokazdé, kdyz Photoshop spustite
nebo ukondite a pokazdé, kdyzZ oteviete nebo zaviete
soubor (zahrne se nazev souboru pro kazdy obraz).
Neobsahuje zadné informace o upravach provedenych na
souboru.

Strucné Kromé informaci o relacich se zahrne i text, ktery se
objevuje v paleté Historie.

Podrobné Kromé stru¢nych informaci se zahrne i text, ktery se
objevuje v paleté Akce. Pokud potfebujete kompletni
historii v§ech zmén, provadénych v souborech, zvolte
Podrobné.

Vytvoreni snimku obrazu

Ptikaz Snimek umoziuje vytvofit do¢asnou kopii (neboli snimek) libovolného stavu obrazu. Novy snimek se prida do seznamu
snimka v horni ¢asti palety Historie. Kdyz vyberete snimek, mtiZete déle pracovat od této verze obrazu.

Snimky se podobaji staviim uvedenym v paleté Historie, ale maji navic nasledujici vyhody:

. Snimek muiZete pojmenovat a tim usnadnit jeho identifikaci.
. Snimky Ize ulozit na celou dobu prace s obrazem , az po jeho zavieni.
. Snadno miiZete porovnavat riizné efekty. Mtizete napriklad ulozZit snimek pfed a po aplikovani filtru. Pak vyberte prvni snimek

a zkuste stejny filtr s jinym nastavenim. Pfepindnim mezi snimky muZete najit nastaveni, které se vim nejvice libi.

. Se snimky muiZete svou praci snadno obnovit. Kdyz experimentujete se slozitéjsi technikou nebo aplikujete akei, ulozte si pred
tim snimek. Pokud pak nejste spokojeni s vysledky, muZete vybrat tento snimek a tim vratit zpét vSechny kroky.
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Pozndmbka: Snimky se s obrazem neuklddaji - pti zavieni obrazu se vSechny snimky odstrani. Stejné tak, pokud nevyberete volbu
Povolit nelinedrni historii, vymazou se vybérem snimku a zménou obrazu vSechny stavy uvedené v paleté Historie.

Viz také

7¢c

,»O rezimech prolnuti“ na strance 354
»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani “ na strance 344

Vytvoieni snimku

1  Vyberte stav historie a provedte jeden z nasledujicich tkont:

o Chcete-li vytvorit snimek automaticky, klepnéte na tlacitko Novy snimek (&l v paleté Historie nebo z nabidky palety
Historie zvolte Novy snimek, pokud je ve volbach historie vybrana volba Automaticky vytvorit novy snimek pti ukladani.

o Chcete-li pti vytvareni snimku nastavit volby, zvolte Novy snimek z nabidky palety Historie, nebo podrzte Alt a klepnéte
na tlac¢itko Novy snimek.

2 Do textového pole Nézev zadejte nazev snimku.

3 Zvolte obsah snimku z nabidky Z:

Celého dokumentu Vytvori snimek vSech vrstev v obraze v tomto stavu.
Sloucenych vrstev Vytvori snimek, ve kterém se slouci vSechny vrstvy v obraze
v tomto stavu.
Platné vrstvy Vytvorii snimek pouze pravé vybrané vrstvy v tomto stavu.
Pouzivani snimku

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
o Chcete-lisnimek vybrat, klepnéte na jeho nazev nebo pretahnéte jezdec vlevo od snimku nahoru nebo dolii na jiny snimek.
o Chcete-li snimek piejmenovat, poklepejte na snimek a zadejte nazev.

o Chcete-li snimek odstranit, vyberte snimek a bud zvolte Odstranit z nabidky palety, klepnéte na ikonu Odstranit 7 nebo
pretahnéte snimek na ikonu Odstranit.

Malovani stavem nebo snimkem obrazu

Niastroj §tétec historie 4 umoziuje malovat kopii jednoho stavu nebo snimku obrazu do aktudlniho okna obrazu. Tento néstroj

vytvori kopii obrazu, a pak s nim maluje.

Muzete naptiklad vytvofit snimek zmény, kterou jste provedli nastrojem pro malovani nebo filtrem (s vybranou volbou Cely
dokument pti vytvareni snimku). Po odvoldni zmény obrazu miiZete pouZit nastroj Stétec historie, abyste aplikovali zménu selektivné
jen na nékteré oblasti v obrazu. Pokud nevyberete slou¢eny snimek, maluje nastroj §tétec historie z vrstvy ve vybraném stavu do
stejné vrstvy v jiném stavu.

Néstroj $tétec historie kopiruje z jednoho stavu nebo snimku do jiného, ale pouze ve stejné poloze. Ve Photoshopu mizete také
k vytvareni specidlnich efektl pouzit nastroj umélecky $tétec historie.

1 Vyberte néstroj itétec historie 5% .
2 Provedte jeden z nasledujicich ukont v pruhu voleb:

o Urcete kryti a rezim prolnuti.

o Zvolte stopu a nastavte volby stopy.

3 V paleté Historie klepnéte v levém sloupci na stav nebo snimek, ktery chcete pouzit jako zdroj pro nastroj stétec historie.
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4  Malujte tazenim ndstrojem $tétec historie.

Pamét a rychlost

Pridéleni paméti RAM pro Photoshop

V piedvolbach Rychlost zobrazeni Photoshop zobrazi pamét RAM dostupnou pro Photoshop a idedlni velikost paméti RAM pro
Photoshop (v procentech z celkové dostupné paméti RAM).

1 Vpredvolbich Vykon v textovém poli Dovolit Photoshopu pouzit zadejte velikost paméti RAM, kterou chcete pridélit pro
Photoshop. Nebo pretdhnéte jezdec.

Prifazeni odkladacich disku

Kdyz vas systém nema dostatek paméti RAM pro provedeni operace, pouzije Photoshop vlastni technologii virtudlni paméti,
nazyvanou také odklddaci disky. Odklddaci disk je libovolny disk nebo oddil disku, na kterém je volné misto. Standardné pouzije
Photoshop jako primarni odkladaci disk ten pevny disk, na kterém je nainstalovany opera¢ni systém.

Photoshop detekuje a v panelu Pfedvolby zobrazi vSechny dostupné interni disky. Pomoci panelu Predvolby muzete povolit pouziti
dalsich odkladacich disku, kdyz bude primarni disk plny. Primarni odkladaci disk by mél byt vas nejrychlejsi pevny disk, a mélo by
na ném byt hodné nefragmentovaného volného mista.

Nasledujici pravidla vim pomohou pfifadit odkladaci disky:

o Abyste dosahli maximalniho vykonu, mély by byt odklddaci disky na jiné jednotce, nez velké soubory, které upravujete.

«  Odkladaci disky by mély byt na jiném disku, nez ktery se pouziva pro virtudlni pamét.

. Jako vyhrazené odklddaci disky se velmi dobfe hodi disky a diskova pole RAID.

o Jednotky s odkladacimi disky byste méli pravidelné defragmentovat.

vewv

Zmeéna prirazeni odkladacich diski
1  V oblasti Odkladaci disky v predvolbach Rychlost zobrazeni provedte libovolny z nasledujicich dkont:

o Zménte potadi odkladaciho disku klepnutim na tla¢itka se Sipkami.

o Chcete-li odkladaci disk zapnout nebo vypnout, vyberte nebo odznacte zaskrtavaci pole Aktivni.
2 Klepnéte na OK.

3  Aby se zmény uplatnily, budete muset Photoshop restartovat.

Povoleni 3D akcelerace (Adobe® Photoshop® CS3 Extended)

Povoleni 3D akcelerace umoziiuje nahradit softwarové vykreslovani 3D vrstev.

1  V predvolbach Rychlost zobrazeni vyberte Zapnout 3D akceleraci.

Urceni nastaveni historie a vyrovnavaci paméti

1  V predvolbach Rychlost zobrazeni provedte libovolny z nasledujicich tkont:
o Chcete-li urcit, kolik stavii se standardné zobrazi v paleté Historie, klepnéte na trojuhelnik u nabidky Stavy historie
a pretahnéte jezdec.

o Chcete-li ur¢it troven vyrovnavaci paméti, kterou Photoshop bude pouzivat, pretdhnéte jezdec Vyrovnavaci pamét. Aby
se nastaveni vyrovnavaci paméti projevilo, musite Photoshop restartovat.
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Uvolnéni paméti

Ptikaz Vycistit umoznuje uvolnit pamét, kterou vyuziva ptikaz Zpét, paleta Historie nebo schranka.

1

Zvolte Upravy > Vy¢istit a vyberte typ polozky nebo pamét, kterou chcete vymazat. Pokud je tato pamét jiz prazdn4, zobrazi
se ztlumené.

Pozndmka: Prikaz Vycistit trvale vymaZe z paméti uloZené prikazy nebo vyrovndvaci pamét a nelze ho odvolat. Naptiklad pfikaz
Upravy > Vycistit > Historie vymaZe z palety Historie viechny stavy historie obrazu. Pfikaz Vycistit pouzijte, kdyZ jsou informace
uloZené v paméti tak velké, Ze to znatelné ovlivni vykon Photoshopu.
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Kapitola 3: Otevirani a import obrazii

Photoshop umi otevrit a importovat mnoho typu grafickych souborti. Aby byla vase prace efektivni, méli byste pochopit zékladni
principy zobrazovani a zplisoby nacteni, importu a zmény velikosti obrazu.

Obrazy Photoshopu

O bitmapovych obrazech

Bitmapové obrazy — nazyvané také rastrové obrazy — pouzivaji k vytvareni obrazt obdélnikovou miizku obrazovych prvki
(obrazovych bodu). Kazdy obrazovy bod ma specifické umisténi a hodnotu barvy. Pti praci s bitmapovymi obrazy neupravujete
objekty nebo tvary, ale obrazové body. Bitmapové obrazy jsou nejpouzivanéj$im elektronickym médiem pro obrazy s plynulymi
tony, jako jsou fotografie nebo digitalni obrazy, protoze umi efektivné reprezentovat jemné prechody odstint a barev.

Bitmapové obrazy jsou zavislé na rozliSeni - to znamena, Ze obsahuji pevny pocet obrazovych bodi. To vede k tomu, Ze mohou
ztratit detaily a vypadat zubaté, pokud se na obrazovce zobrazi s velkym zvétSenim nebo kdyz se vytisknou s niz§im rozlisenim, nez
pro jaké byly vytvoreny.

Priklad bitmapového obrazu pti riiznych tirovnich zvétseni

Bitmapové obrazy nékdy vyzaduji velké mnozZstvi mista pro jejich uloZeni a ¢asto je tfeba provést jejich kompresi, aby se zmensila
velikost soubortl pfi jejich pouziti v nékterych komponentach Creative Suite. MiiZete naptiklad zkomprimovat obrazovy soubor
v ptivodni aplikaci pfed jeho importem do rozvrzeni.

Pozndmka: V Adobe Illustratoru miiZete v kresbé vytvofit bitmapové efekty pomoci filtri, efektii a grafickych stylil.

Viz také

»O vektorovych grafikach“ na strance 59

O vektorovych grafikach

Vektorové grafiky (nékdy také nazyvané vektorové tvary nebo vektorové objekty) jsou tvofeny ¢arami a kfivkami definovanymi
matematickymi objekty nazyvanymi vektory, které popisuji obraz podle jeho geometrickych vlastnosti.
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Priklad vektorového obrazu pfi riiznych virovnich zvétseni

Vektorové grafiky mutiZete libovolné pfemistovat nebo ménit bez ztraty detailt nebo zfetelnosti, protoZe jsou nezavislé na rozliSeni
- zachovaji si ostré hrany i pti zméné velikosti, pfi tisku na PostScriptové tiskarné, pti uloZeni do souboru PDF, nebo pfi importu
do aplikace pracujici s vektorovou grafikou. V dusledku toho jsou vektorové grafiky nejlepsi volbou pro kresby, jako jsou naptiklad
loga, které budou pouzivany v riznych velikostech a pro rtizné vystupni média.

Ptikladem vektorovych grafik jsou vektorové objekty, které vytvorite pomocinastroji pro kreslenia vytvareni tvartiv Adobe Creative
Suite. K duplikovdni vektorovych grafik mezi komponentami Creative Suite mtiZete pouzit piikazy Kopirovat a Vlozit.

Viz také

»O bitmapovych obrazech na strance 59

Kombinovani vektorovych grafik a bitmapovych obrazt

Kdyz v dokumentu kombinujete vektorové grafiky a bitmapové obrazy, méli byste si uvédomit, Ze vzhled kresby na obrazovce vzdy
neodpovida tomu, jak bude vypadat na kone¢ném médiu (at je to komer¢ni tisk, tisk na stolni tiskdrné nebo zobrazeni na webu).
Kvalitu vysledné kresby ovliviiuji ndsledujici faktory:

Prithlednost Mnohé efekty pridavaji do kresby ¢4ste¢né prithledné obrazové body. Kdyz vase kresba obsahuje prithlednost, provede
Photoshop pred tiskem nebo exportem proces nazyvany slouceni prithlednosti. Ve vétsiné pripada produkuje standardni proces
slouceni prithlednosti vynikajici vysledky. Pokud ale vase kresba obsahuje slozité prekryvajici se oblasti a vy pottebujete vystup ve
vysokém rozliSeni, budete si pravdépodobné chtit pfedem prohlédnout nahled efektd slouceni.

Rozlideni obrazu Pocet obrazovych bodu na palec (ppi) v bitmapovém obraze. Pouziti pfili§ malého rozlieni pro ti§téné obrazy vede
k pixelizaci - hrubému vystupu s velkymi obrazovymi body. Pfi pouziti ptili§ vysokého rozliSeni (obrazové body jsou mensi nez jaké
muze vystupni zafizeni reprodukovat) se zvySuje velikost souboru bez zvyseni kvality tisténého vystupu a zpomali se tisk kresby.

Rozli$eni tiskarny a hustota rastru Pocet bodi tiskové barvy vytvarenych na palec (dpi) a pocet fadki na palec (Ipi) v poloténovém
rastru. Vztah mezi rozli$enim obrazu, rozliSenim tiskarny a hustotou rastru urc¢uje kvalitu detailt ve vyti§téném obraze.

Barevné kanaly

Kazdy obraz Photoshopu obsahuje jeden nebo vice kandlii, ve kterych jsou ulozené informace o barevnych prvcich v obraze. Pocet
vychozich barevnych kanalii v obraze zévisi na jeho barevném rezimu. Standardné maji obrazy v rezimech bitova mapa, stupné sedi,
duplex a indexovana barva jeden kanal; obrazy v rezimech RGB a Lab obsahuji tfi kanaly a obrazy CMYK ¢tyfi kanaly. Ke vSem
typtim obrazu kromé obrazii v reZimu bitova mapa muzete pridat dalsi kanaly. Dalsi informace viz ,,Barevné rezimy*“ na strance
112.

Kanaly v barevnych obrazech jsou vlastné obrazy ve stupnich Sedi, které predstavuji kazdou z barevnych slozek obrazu. Napiiklad
obraz RGB md samostatné kandly pro ¢ervené, zelené a modré barevné hodnoty.

Kromé barevnych kandlt Ize k obrazu ptidat alfakandly pro ukladani a upravy vybéra jako masek, a lze také ptidat kanaly primych
barev, ze kterych se pti tisku vytvori tiskové desky primych barev. Dalsi informace viz ,,Kanaly* na strdnce 274.
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Viz také
,,O maskach a alfa kanalech® na strance 279

»O primych barvach® na strance 517

Bitova hloubka

Bitovd hloubka urcuje, jaké mnozstvi barevnych informaci je dostupné pro kazdy obrazovy bod v obrazu. Cim je vice informacnich

vevs

mé obrazové body se dvémi moznymi hodnotami: ¢ernou a bilou. Obraz s bitovou hloubkou 8 bitéi m4 28 neboli 256 moznych
hodnot. Obrazy v rezimu stupn Sedi s bitovou hloubkou 8 bitt maji 256 moznych hodnot Sedé.

Obrazy RGB jsou tvofeny tfemi barevnymi kanaly. Obraz RGB s 8 bity na obrazovy bod mé 256 moznych hodnot pro kazdy kanal,
coZz znamena, Ze ma pies 16 miliénd moznych hodnot barvy. Obrazy RGB s 8 bity na kandl se nékdy nazyvaji 24bitové obrazy (8
bitt x 3 kandly = 24 bitd dat na kazdy obrazovy bod).

Kromé obrazi s 8 bity na kandl muize Photoshop pracovat také s obrazy, které obsahuji 16 nebo 32 bitl na kanal. Obrazy s 32 bity
na kandl jsou znamé také jako obrazy s vysokym dynamickym rozsahem (HDR - High Dynamic Range).

Viz také
»O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem® na strance 79

Podpora Photoshopu pro 16bitové obrazy
Photoshop poskytuje nasledujici podporu pro praci s obrazy se 16 bity na kanal:
o Prace v reZimu stupit Sedi, barevnych rezimech RGB, CMYK, Lab a vicekanalovém reZimu.
. Pro obrazy s 16 bity na kanal lze pouzivat vSechny nastroje v paleté nastroji, kromé nastroje umélecky $tétec historie.
. Jsou dostupné vSechny ptikazy pro nastaveni barev a toni, kromé piikazu Variace.
. V obrazech s 16 bity na kanal muiZete pracovat s vrstvami, véetné vrstev Gprav.
. Pro obrazy s 16 bity na kanal lze pouzit nékteré filtry, véetné filtru Zkapalnit.
Chcete-li vyuzit nékteré funkce Photoshopu, naptiklad Oddélit, Vytvorit vzorek a nékteré filtry, mtizete obraz s 16 bity na

kanaly prevést na obraz s 8 bity na kandl. Nejlepsi je, kdyz pouzijete piikaz Ulozit jako a prevedete kopii obrazu, takze piivodni
soubor si zachové véechna data obrazu s 16 bity na kanal.

Pfevadéni mezi rGznymi bitovymi hloubkami
1 Provedte libovolny z néasledujicich ukond:

o Chcete-li pfevést obraz s 8 bity na kanal na obraz s 16 bity na kanal nebo naopak, zvolte Obraz > Rezim > 16 bitti/kanal
nebo 8 bitti/kanal.

. Chcete-li prevést obraz z 8 nebo 16 bitt na kandl na 32 bitt na kanal, zvolte Obraz > Rezim > 32 biti/kandl.

Viz také

,Pievod obrazu z 32 bitli na kandl na 8 nebo 16 bitt na kanal® na strance 83
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Velikost obrazu a rozliseni

O rozmérech v obrazovych bodech a rozliseni

Rozméry bitmapového obrazu v obrazovych bodech (velikost obrazu nebo vyska a $itka) udavaji pocet obrazovych bodu na $itku
a na vysku obrazu. Rozlideni v bitmapovém obrazu vyjadiuje podrobnost detailti a méfi se v obrazovych bodech na palec (ppi). Cim
vice obrazovych bodu na palec, tim vétsi je rozliSeni. Obraz s vy$$im rozlidenim obvykle vytvari kvalitnéjsi vytistény obraz.

Stejny obraz pfi 72 ppi a 300 ppi; vyiez zvétseny na 200 %

Kombinace rozmért v obrazovych bodech a rozliseni ur¢uje mnozstvi obrazovych dat. Pokud se neprovede pfevzorkovdni obrazu,
mnozstvi obrazovych dat zastane stejné, i kdyZ zménite rozméry v obrazovych bodech nebo rozliSeni. Pokud zménite rozliSeni
souboru, jeho $ifka a vyska se zméni, aby se zachovalo stejné mnozstvi obrazovych dat. A naopak. Dalsi informace viz
,Prevzorkovani“ na strance 65.

Vztah mezi velikosti obrazu a rozli§enim muzete ve Photoshopu vidét v dialogovém okné Velikost obrazu (zvolte Obraz > Velikost
obrazu). Volbu Pfevzorkovat obraz nechte nevybranou, protoZe nechcete zménit mnozstvi obrazovych dat ve fotografii. Pak zménte
$itku nebo vysku nebo rozliSeni. Kdyz zménite jednu z téchto hodnot, zbylé dvé hodnoty se zméni odpovidajicim zptisobem.
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Velikost obrazu

— Rozméry v obr, bodech: 1,37 MB

R
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R C
Rozméry v obrazovych bodech se rovnaji (vystupni) velikosti dokumentu vyndsobené rozlisenim.
A. Pivodnirozméry arozliseni B. SniZeni rozliSeni bez zmény rozmérii v obrazovych bodech (bez prevzorkovdni) C. SniZenim rozliSeni pti zachovini
velikosti dokumentu se zmensi rozméry v obrazovych bodech (pfevzorkovdni).

Rychlé zobrazeni soucasné velikosti obrazu
Pokud chcete rychle zobrazit sou¢asnou velikost obrazu v dokumentu, pouzijte informaéni pole na spodnim okraji okna dokumentu.

1  Stisknéte Alt, umistéte kurzor nad pole s informacemi o souboru a podrzte stisknuté tla¢itko mysi.

Velikost souboru

Velikost souboru obrazu je digitalni velikost souboru méfena v kilobytech (KB), megabytech (MB) nebo gigabytech (GB). Velikost
souboru je tmérna rozmértim obrazu v obrazovych bodech. Obrazy s vice obrazovymi body mohou dévat pfi dané velikosti tisku
vice detaild, vyzaduji ale vice mista na disku a jejich upravy a tisk byvaji pomalejsi. RozliSeni obrazu je kompromisem mezi kvalitou
obrazu (zachycenim veskerych pottebnych dat) a velikosti souboru.
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Dal$im faktorem, ktery ovliviiuje velikost souboru, je format souboru. Protoze formaty GIF, JPEG a PNG pouzivaji rtizné druhy
komprese, mtiZe se velikost souboru pro stejné velky obraz zna¢né lisit. Podobné ovliviiuje velikost souboru barevna hloubka obrazu
a pocet vrstev a kanala v obraze.

Photoshop podporuje maximalni rozméry jednoho obrazu 300 000 krat 300 000 obrazovych bodu. Toto omezeni limituje
dosazitelnou velikost tisku a rozliSeni obrazu.

O rozliseni monitoru

Rozliseni monitoru se udéva v rozmeérech v obrazovych bodech. Pokud je napfiklad rozli$eni monitoru stejné jako rozméry fotografie
v obrazovych bodech, vyplni fotografie pti zobrazeni v méfitku 100 % celou obrazovku. Velikost obrazu na obrazovce zavisi na

kombinaci vice faktort - rozmérech obrazu v obrazovych bodech, velikosti monitoru a nastaveni rozliS§eni monitoru. Ve Photoshopu
muzete zménit zvétSeni obrazu na obrazovce, takze muiZete snadno pracovat s obrazy s libovolnymi rozméry v obrazovych bodech.

20"

832x 624 /640 480 1024 768/ 640 480

Obraz velikosti 620 x 400 obrazovych bodii zobrazeny na monitorech riizné velikosti a s riiznym rozlisenim.

Kdyz pripravujete obrazy pro zobrazeni na monitoru, méli byste vzit v ivahu nejmensi rozliSeni monitoru, na kterém by mohly byt
fotografie prohliZeny.

O rozliseni tiskarny

Rozlieni tiskdrny se uréuje podle poc¢tu bodi tiskové barvy na palec, ktery se nazyva dpi. Obecné ¢im vice bodil na palec, tim jemnéjsi
bude tiskovy vystup. Vétsina inkoustovych tiskdren ma rozli$eni priblizné 720 az 2880 dpi. (Technicky vzato inkoustové tiskarny
vytvareji mikroskopicky posttik tiskovou barvou, ne skute¢né body jako osvitové jednotky nebo laserové tiskarny).

Rozlideni tiskarny se lisi od rozliSeni obrazu, ale souvisi s nim. Chcete-li tisknout kvalitni fotografie na inkoustové tiskirné, mélo by
dobré vysledky dévat rozli$eni obrazu alesponi 220 ppi.

Viz také
,»Tisk na stolnich tiskarnach“ na strance 497
»PFiprava obrazti pro komer¢ni tisk“ na strance 505

Hustota rastru a rozliseni tiskarny

Hustota rastru je pocet tiskovych bodii neboli poloténovych bunék na jeden palec pouzitych k vytisténi obrazii ve stupnich Sedi nebo
barevnych vytazkd. Hustota rastru, nazyvana také cdrovy rastr, se méfi v fadcich na palec (lines per inch, Ipi) a udava pocet fadka

poloténovych bunék na palec v poloténovém rastru. Cim vétii je rozlideni vystupniho zatizeni, tim jemnéjsi (vy$$i) hustotu rastru
muiZete pouZit.

Vztah mezirozli§enim obrazu a hustotou rastru uréuje kvalitu detaild ve vyti§téném obraze. Zpravidla se pro vytvoreni poloténového
obrazu nejvys$$i kvality pouzivd rozliSeni obrazu, které je od 1,5 az do 2 nasobku hustoty rastru. Pro nékteré obrazy a vystupni zatizeni
muzete ale i pfi pouziti niz$iho rozliSeni dostat dobré vysledky. Potfebujete-li zjistit hustotu rastru své tiskarny, podivejte se do
dokumentace k tiskarné nebo se obratte na svého dodavatele tiskovych sluzeb.
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Pozndmka: Nékteré osvitové jednotky a laserové tiskdrny s 600 dpi pouzivaji jiné techniky rastrovéini nez je poloténovy rastr. Pokud
tisknete obraz na nepoloténové tiskdrné, konzultujte doporucend obrazovd rozliSeni s osvitovym studiem nebo se podivejte do
dokumentace tiskdrny.

Priklady hustoty rastru

A. 65 Ipi: Hruby rastr, typicky pouzivany pro tisk obéZnikii a ndkupnich kuponii. B. 85 Ipi: Stfedni rastr, typicky pouzivany pro tisk novin C. 133 Ipi:
Kuvalitni rastr, typicky pouzivany pro tisk barevnych casopisit ctyfmi vytazky D. 177 Ipi: Velmi jemny rastr, typicky pouzivany pro vyrocni zprdvy

a obrazy v knihdch o uméni

Prevzorkovani

Prevzorkovdni je zména mnozstvi obrazovych dat, kdyz se zméni bud rozméry v obrazovych bodech nebo rozliseni obrazu. Kdyz
obraz prevzorkujete dolii (zmensite pocet jeho obrazovych bodu), ur¢ité informace se z obrazu vypusti. Kdyz obraz prevzorkujete
nahoru (zvétsite pocet jeho obrazovych bodu), pridaji se do ného nové obrazové body. MiiZete nastavit metodu interpolace, ktera
urcuje, jak se budou obrazové body pridavat nebo odstranovat.
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Prevzorkovdni obrazovych bodii
A. Po prevzorkovdni dolit B. Origindl C. Po pfevzorkovdni nahoru (pro kazdou sadu obrazii jsou zobrazené vybrané obrazové body)

Uvédomte si, Ze prevzorkovani muze zptsobit zhorSeni kvality obrazu. Pokud naptiklad prevzorkujete obraz na vétsi rozmér
v obrazovych bodech, obraz ztrati nékteré detaily a ostrost. Aplikovéni filtru Doostfit na pfevzorkovany obraz miize pomoci znovu
zaostrit detaily obrazu.

Pottebé prevzorkovani se miizete vyhnout tim, ze naskenujete nebo vytvorite obraz s dostate¢né vysokym rozliSenim. Pokud si chcete
prohlédnout u¢inky zmén rozmért v obrazovych bodech na obrazovce nebo vytisknout natisky s riznymi rozli$enimi, pfevzorkujte
kopii souboru.

Photoshop provadi prevzorkovani obrazu s pouzitim metody interpolace pro ptifazeni barevnych hodnot novym obrazovym bodiim
podle barevnych hodnot stavajicich obrazovych bodi. V dialogovém okné Velikost obrazu mtiZete zvolit metodu, kterd se pouzije.
Nejbliz3i soused Rychld, ale méné presnd metoda, ktera replikuje obrazové body v obrazu. Tato metoda se pouziva pro ilustrace

obsahujici nevyhlazené okraje, aby se zachovaly ostré hrany a vznikl mensi soubor. Tato metoda ale mize vést k zubatému vzhledu,

ktery se objevi pti deformovani nebo zméné velikosti obrazu nebo pfi provadéni vicendsobnych manipulaci s vybérem.

Bilinearni Metoda, kterd prida obrazové body zprimeérovanim barevnych hodnot okolnich obrazovych bodut. Tato metoda dava
vysledky stfedni kvality.

Bikubicka Pomalejsi, ale presnéj$i metoda zalozena na zkoumani hodnot sousedicich obrazovych bodu. Diky poufziti slozitéjsich

17 vevs yxs

vypoctl vytvari bikubickd metoda jemnéjsi tonové prechody nez metody Nejblizsi soused nebo Bilinearni.
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Bikubicka hladsi Dobra metoda pro zvétSovani obrazt na zakladé bikubické interpolace, ale na rozdil od ni poskytuje hladsi vysledky.

Bikubicka ostfej$i Dobrd metoda pro zmensovani obrazu na zékladé bikubické interpolace s vy$sim zostfenim. Tato metoda zachova
detaily v pfevzorkovaném obraze. Pokud volba Bikubicka ostiejsi nékteré oblasti obrazu preostti, zkuste pouzit volbu Bikubicka.

MiiZete urcit vychozi metodu interpolace, kterou Photoshop pouZije pri kazdém prevzorkovdni obrazovych dat. Zvolte Upravy >
Predvolby > Vseobecné (Windows) nebo Photoshop > Piedvolby > Vieobecné (Mac OS) a pak zvolte metodu z nabidky Metoda
interpolace obrazu.

Viz také

»Zostieni obrazi“ na strance 213

Zména rozméri obrazu v obrazovych bodech

Zménou rozméria obrazu v obrazovych bodech zménite nejen velikost obrazu na obrazovce, ale také kvalitu obrazu a jeho tiskové
charakteristiky — bud rozméry tisku nebo rozliseni obrazu.

1 Zvolte Obraz > Velikost obrazu.

2 Chcete-li zachovat sou¢asny pomér poc¢tu obrazovych bodii na $ifku a na vysku, vyberte Zachovat proporce. Tato volba

automaticky aktualizuje $ifku pfi zméné vysky a naopak.

3V casti Rozméry v obrazovych bodech zadejte hodnoty pro $itku a vysku. Chcete-li zadat hodnoty v procentech soucasnych
rozmér, zvolte jako jednotky méfeni procenta. V horni ¢asti dialogového okna Velikost obrazu se objevi nova velikost souboru
obrazu, se starou velikosti souboru v zadvorkach.

4  Zkontrolujte, Ze je vybrana volba Pievzorkovat obraz, a zvolte metodu interpolace.

5  Pokud obraz obsahuje vrstvy, na které jsou aplikované styly, vyberte Ménit velikost styli, aby se v obraze s novou velikosti
upravila také velikost efektt. Tato volba je k dispozici pouze v ptipadé, Ze je vybrana volba Zachovat proporce.

6 Az dokondite nastavovani voleb, klepnéte na OK.

Pro dosazeni nejlepsich vysledkis pfi zmensovdni obrazu prevzorkujte obraz dolii a pak aplikujte filtr Doostfit. Chcete-li

vytvofit vétsi obraz, naskenujte obraz znovu s vyss$im rozlisenim.

Zmeéna tiskovych rozméri a rozliseni

Kdyz ptipravujete obraz pro tisk, je vhodné specifikovat velikost obrazu pomoci tiskovych rozméri a rozli$eni obrazu. Tyto dvé
hodnoty, oznacované jako velikost dokumentu, urcuji celkovy pocet obrazovych bodu a tim i velikost souboru obrazu; velikost
dokumentu urcuje také zdkladni velikost, v jaké se obraz umistuje do jinych aplikaci. Velikost tisténého obrazu muzete také zménit
pomoci ptikazu Tisknout, ale zmény provedené pomoci tohoto ptikazu ovlivni pouze vytistény obraz, ne velikost dokumentu.

Kdy?z zapnete pfevzorkovani obrazu, miiZete nezavisle na sobé zménit tiskové rozméry a rozliseni obrazu (a zménit tak celkovy pocet
obrazovych boda v obraze). Kdyz prevzorkovani vypnete, muzZete zménit bud rozméry nebo rozliSeni - Photoshop automaticky
ptizptsobi druhou hodnotu tak, aby zachoval celkovy pocet obrazovych bodu obrazu. PoZadujete-li co nejlepsi kvalitu tisku, je
obecné nejlepsi nejdfive nastavit rozméry a rozliSeni bez prevzorkovani. Pak obraz prevzorkujte, pouze kdyz je to potieba.

1 Zvolte Obraz > Velikost obrazu.

2 Zménte rozméry tisku, rozlideni obrazu nebo ob¢ hodnoty:

o Chcete-li zménit pouze tiskové rozméry nebo pouze rozlieni a imérné upravit celkovy pocet obrazovych bodt v obraze,
vyberte volbu Pfevzorkovat obraz a pak zvolte metodu interpolace.
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o Chcete-li zménit rozméry tisku a rozliSeni bez zmény celkového poétu obrazovych bodii v obraze, odznacte volbu
Ptevzorkovat obraz.

Y7y

3 Chcete-li zachovat souc¢asny pomér §irky obrazu k jeho vysce, vyberte volbu Zachovat proporce. Tato volba automaticky zméni
$itku pti zméné vysky a naopak.

4  V oblasti Velikost dokumentu zadejte nové hodnoty pro vysku a $itku. Pokud chcete, zvolte nové jednotky méfeni. Volba
Sloupce pro Sitku pouzije hodnoty $itky sloupce a mezery mezi nimi, uréené v predvolbach Jednotky a pravitka.

5 Do pole Rozliseni zadejte novou hodnotu. Pokud chcete, zvolte nové jednotky méfeni.

Chcete-li obnovit piivodni hodnoty zobrazené v dialogovém okné Velikost obrazu, podrzte Alt a klepnéte na Obnovit.

Viz také

o <

»Poloha a méritko obrazi“ na strance 500

,» Tisk obrazi“ na strance 498

Urceni doporuceného rozliSeni obrazu

Pokud planujete tisk obrazu s pouzitim poloténového rastru, zavisi rozmezi vhodného obrazového rozliSeni na hustoté rastru
vystupniho zatizeni. Photoshop umi ur¢it doporucené rozli$eni obrazu na zakladé hustoty rastru vageho vystupniho zatizeni.
Pozndmbka: Pokud je rozliseni vaseho obrazu vétsi nez 2,5 ndsobek hustoty rastru, objevi se pfi pokusu o tisk obrazu vystraznd zprdva.
To znamend, Ze rozliSeni obrazu je vyssi, nez je pro tiskdrnu potiebné. UloZte kopii souboru a pak rozliseni snizte.

1 Zvolte Obraz > Velikost obrazu.
2 Klepnéte na Automaticky.

3 Do pole Rastr zadejte hustotu rastru vystupniho zafizeni. V pripadé potieby zvolte nové jednotky méteni. Uvédomte si, Ze tato
hustota rastru se pouzije pouze k vypoctu rozliSeni obrazu; nenastavuje rastr pro tisk.

Pozndmka: Pro urceni polotonovych rastrii pro tisk musite pouZit dialogové okno Polotonové rastry, pristupné pomoci prikazu
Tisknout.

4  Vyberte volbu v polozce Kvalita:

Mala Poskytuje rozliSeni stejné, jako je hustota rastru (ne nizsi
nez 72 obrazovych bodiu na palec).

Stiedni Poskytuje rozliseni, které je jeden a pul nasobkem hustoty
rastru.

Nejlepsi Poskytuje rozliseni, které je dvojnasobkem hustoty rastru.

Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce

1  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:
o Zvolte Zobrazeni > Velikost tisku.
o Vyberte ndstroj ruc¢icka nebo néstroj lupa a klepnéte na Velikost tisku v pruhu voleb.

Obraz se zobrazi priblizné ve své skute¢né tiskové velikosti, jak je nastavena v oblasti Velikost dokumentu v dialogovém okné
Velikost obrazu. Tiskovou velikost zobrazenou na monitoru ovliviiuje jeho velikost a rozlideni.
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Nacitani obrazi z fotoaparati a skenert

Nacitani digitalnich obrazi z fotoaparatu

Obrazy muzZete zkopirovat do svého pocitace pomoci pfipojeni fotoaparatu nebo étecky pamétovych karet k pocitaci.

. Ke stazeni fotografif a k jejich usporddani, pfejmenovani a aplikovani metadat pouzijte v Adobe® Bridge® CS3 piikaz Ziskat
fotografie z fotoaparatu.

. Pokud se vas fotoaparat nebo ¢tecka pamétovych karet objevi na vasem pociatéi jako externi disk, zkopirujte obrazy pfimo na
svij pevny disk nebo do Adobe Bridge.

. Pouzijte software doddvany s fotoaparatem, rozhrani WIA (Windows Image Acquisition) nebo Image Capture (Mac OS). Dalsi
informace o pouzivani Windows Image Acquisition nebo Image Capture najdete v dokumentaci k vaSemu pocitaci.

Video o importu soubort z fotoaparatu najdete na www.adobe.com/go/vid0005_cz.

Import obrazii z digitalniho fotoaparatu pomoci WIA (pouze Windows)

Obrazy z nékterych digitalnich fotoaparati muzete importovat pomoci podpory WIA (Windows Image Acquisition). KdyZz pouZijete
WIA, Photoshop spolupracuje s Windows a se softwarem digitédlniho fotoaparatu nebo skeneru a importuje obrazy pfimo do
Photoshopu.

1 Zvolte Soubor > Import > Podpora WIA.
2 Zvolte cilové umisténi na svém pocitaci, kam se maji obrazové soubory ulozit.

3 Ujistéte se, Ze je ve Photoshopu vybrana volba Oteviit nactené obrazy. Pokud importujete velké mnozstvi obrazi nebo pokud
chcete upravovat obrazy az pozdéji, pak volbu Otevrit nactené obrazy vypnéte.

4  Chcete-li ulozit importované obrazy pfimo do slozky pojmenované podle sou¢asného data, vyberte volbu Jednozna¢na
podslozka.

5  Klepnéte na Start.

6  Vyberte digitdlni fotoaparat, ze kterého se maji obrazy importovat.

Pozndmka: Pokud se ndzev vaseho fotoapardtu v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, Ze software a ovladace byly tddné
nainstalované, a Ze je fotoapardt pripojeny.

7  Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete importovat:
eV seznamu miniatur klepnéte na obraz, ktery chcete importovat.
o Podrizte Shift a klepnéte na vice obrazti, abyste je importovali vSechny najednou.

«  Klepnéte na Vybrat vSe, chcete-li importovat v§echny dostupné obrazy.

8  Klepnutim na Importovat obraz importujte obraz.

Import skenovanych obrazi

Obrazy muzete prenést ze skeneru do Photoshopu riiznymi zptisoby. Zkontrolujte, Ze je pro vas skener nainstalovany potfebny
software. Néktery software skeneru umoznuje nastavit Photoshop jako externi editor nebo prohlize¢ pro obrazy po dokonceni
skenovani. Jiny software skeneru ulozi obraz do pocitace jako soubor, ktery lze oteviit ve Photoshopu.

Pozndmbka: Podporu ovladacii skeneru zajistuje vyrobce skeneru, ne spolecnost Adobe® Systems Incorporated. Pokud madte pfi
skenovdni problémy, zkontrolujte, Ze pouZivite posledni verzi pfislusného ovladace skeneru.

Naskenované obrazy muiZete také pfimo importovat z libovolného skeneru, pro ktery mate zasuvny modul kompatibilni
s Photoshopem nebo ktery podporuje rozhrani TWAIN. Chcete-li importovat skenovany obraz pomoci zdsuvného modulu, zvolte
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nézev skeneru z podnabidky Soubor > Importovat. Viz pokyny pro instalaci zasuvného modulu skeneru v dokumentaci dodavané
se skenerem.

Pokud vas skener nema ovlada¢ kompatibilni s Photoshopem, naimportujte skenovany obraz pomoci rozhrani TWAIN.

Pokud skenovany obraz nemuizete importovat pomoci rozhrani TWAIN, poutzijte software dodany vyrobcem skeneru, obrazy jim
naskenujte a ulozte do soubort ve formatu TIFF, PICT nebo BMP. Pak soubory otevfete ve Photoshopu.

Viz také

»0O zasuvnych modulech na strance 50

»Urceni rozliSeni skenovéni pro tisk“ na strance 513

Import obrazu pomoci rozhrani TWAIN

TWAIN je na platformé nezavislé rozhrani pro na¢itani obrazii z uréitych skenerd, digitalnich fotoaparatt a snimact obrazii (frame
grabbers). Vyrobce zafizeni TWAIN musi dodat Spravce zdroju (Source Manager) a datovy zdroj TWAIN pro vade zafizeni, aby
mohlo pracovat s Photoshopem.

Zatizeni TWAIN musite spolu s pfislu$nym softwarem nainstalovat a restartovat pocita¢. Pak ho miizete pouzit pro import obrazu
do Photoshopu. Viz popis instalace v dokumentaci dodané vyrobcem zafizeni.

1 Zvolte Soubor > Import a z podnabidky vyberte zafizeni, které chcete pouzit.

Import obrazii ze skeneru pomoci podpory WIA

1 Zvolte Soubor > Import > Podpora WIA.
2 Zvolte cilové umisténi na svém pocitaci pro uloZeni obrazovych soubort.
3  Klepnéte na Start.

4  Ujistéte se, Ze je ve Photoshopu vybrana volba Otevfit nactené obrazy. Pokud budete importovat velké mnozstvi obrazii nebo
pokud chcete upravovat obrazy az pozdéji, pak tuto volbu vypnéte.

5  Vyberte volbu Jednoznacna podslozka, pokud chcete uloZit importované obrazy piimo do slozky, jejimz ndzvem je aktudlni
datum.

6  Vyberte skener, ktery chcete pouZit.

Pozndmbka: Pokud se ndzev vaseho skeneru v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, Ze software a ovladace jsou fddné nainstalované
a Ze je skener pripojeny.

7  Zvolte typ obrazu, ktery chcete skenovat:

Barevny obraz Pouzije vychozi nastaveni pro skenovani barevnych
obrazi.
Obraz ve stupnich $edi Pouzije vychozi nastaveni pro skenovani obrazi ve

stupnich Sedi.

Cernobily obraz nebo Text Pouzije vychozi nastaveni.

Nastavit kvalitu skenovaného obrazu Pouzije vase vlastni nastaveni.

8  Klepnutim na nahled zobrazte skenovany obraz. V pfipadé potieby upravte velikost ofiznuti taZzenim za tahla ohrani¢ovaciho
ramecku.

9  Klepnéte na Skenovat.
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10 Naskenovany obraz se uloZi ve formatu BMP.

Vytvareni, otevirani aimport obrazi

Vytvoreni nového obrazu

1 Zvolte Soubor > Novy.
2V dialogovém okné Novy zadejte nazev obrazu.

3 (Volitelné) Zvolte velikost dokumentu z nabidky Pfednastaveni.

Pozndmka: Chcete-li vytvofit novy dokument s rozméry v obrazovych bodech nastavenymi pro urcité zatizent, klepnéte na
tlacitko Device Central.

4  Nastavte $itku a vysku vybérem prednastaveni z nabidky Velikost nebo zadanim hodnot do textovych poli Sitka a Vyska.

Chcete-li nastavit Sitku, vysku, rozlisent, barevny reZim a bitovou hloubku nového obrazu podle nékterého otevieného obrazu,
zvolte jeho ndzev souboru z dolni cdsti nabidky Prednastavent.

5 Nastavte rozli$eni, barevny reZim a bitovou hloubku.

Pokud jste zkopirovali do schranky vybér, rozméry a rozli$eni obrazu se automaticky nastavi podle téchto obrazovych dat.

6  Vyberte volbu barvy platna:

Bily Vyplni pozadi nebo prvni vrstvu bilou, vychozi barvou
pozadi.

Barva pozadi Vyplni pozadi nebo prvni vrstvu aktualni barvou pozadi.

Prihledny Vytvori prithlednou prvni vrstvu, bez Zadnych barevnych
hodnot. Vytvoieny dokument obsahuje jednu prithlednou
vrstvu.

7  (Volitelné) Pokud je potieba, klepnutim na tlacitko Dalsi volby zobrazte vice voleb.

8  (Volitelné) V oblasti Dalsi volby zvolte barevny profil nebo zvolte NepouZit spravu barev pro tento dokument. Ve volbé Pomér
stran obrazovych bodi zvolte Ctvercové, pokud nebudete obraz pouzivat pro video. V takovém piipadé zvolte jinou volbu,
s pouzitim nectvercovych obrazovych bodu.

9  Po skonceni muzete nastaveni ulozit jako prednastaveni klepnutim na tla¢itko Ulozit pfednastaveni nebo muzete klepnutim
na OK oteviit novy soubor.

Viz také

»Barevné rezimy“ na strance 112

Adobe Version Cue

Adobe® Version Cue’® je spravce verzi soubort zaclenény do produktii Adobe Creative Suite 3 ve verzich Design, Web a Master
Collection, ktery se sklada ze dvou ¢asti: serveru Version Cue a konektivity Version Cue. Na serveru Version Cue jsou provozovany
projekty Version Cue a recenzovani PDF a lze ho nainstalovat lokalné nebo na centralni pocita¢. Konektivita Version Cue umoziuje
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ptipojovat se k serverim Version Cue a je zaclenéna ve véech komponentach podporujicich Version Cue (Adobe Acrobat®, Adobe
Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe InDesign®, Adobe InCopy®, Adobe Photoshop® a Adobe Bridge).

Version Cue se pouziva ke sledovani zmén souboru v pritbéhu préace na ném a ke spolupraci v rdmci pracovni skupiny pomoci sdileni
soubort, spravy verzi a online recenzi. Version Cue muiZete pouzivat v jedné komponenté Creative Suite podporujici Version Cue,
napiiklad ve Photoshopu, nebo ve vice komponentach souéasné, naptiklad ve Photoshopu, Flashi a Illustratoru.

L

Pro ptistup k funkcim Version Cue se pouziva dialogové okno Adobe nebo program Adobe Bridge, podle toho, zda pouzivate
software podporujici Version Cue a zda jste si nainstalovali sadu softwaru Creative Suite (napfiklad Adobe Creative Suite 3 Design
Premium).

Version Cue provadi nésledujici tlohy:

e Vytvafeni verzi soubord.

. Umoznéni spoluprace v pracovni skupiné (sdileni soubort, spréava verzi, moznost vyhrazovani a zpfistupnovani souboru)
. Usporadani soubort do soukromych nebo sdilenych projektii

. Zobrazovani miniatur, takZe miiZete prochazet a prohlizet soubory

. Usporadani dat, takze mizete prohliZet informace o souboru, poznamky k verzim a stavy soubort a vyhledévat na zakladé

téchto informaci

. Vytvareni a sprava pristupu uzivateli, projekta a recenzi PDF pomoci utility Sprava serveru Version Cue

Otevirani soubort

Soubory muzete oteviit pomoci piikazu Otevtit nebo Otevtit posledni. Soubory muizete do Photoshopu oteviit také z Adobe Bridge
nebo z programu Adobe® Photoshop® Lightroom™.

Pfi otevirani ur¢itych soubord, naptiklad Camera Raw a PDF, zadejte pfed Gplnym otevfenim souboril ve Photoshopu nastaveni
a volby v dialogovém okné.

Uzivatelé Photoshopu® CS3 Extended mohou kromé statickych obrazii otevirat a upravovat také soubory videa nebo sekvence obraz.
Dal$i informace viz ,,Import video soubori a sekvenci obrazii (Photoshop Extended)“ na strance 569.

Pozndmbka: Photoshop pouzivd pro otevirdni a import mnoha formdtii souborii zdsuvné moduly. Pokud se tedy formdt souboru neobjevi
v dialogovém okné Otevtit nebo v podnabidce Soubor > Import, moznd je potieba nainstalovat zdsuvny modul pro tento format.

Neékdy se muize stat, ze Photoshop nedokaze rozpoznat spravny formét souboru. K tomu mtize dojit napfiklad proto, Ze byl soubor
prenesen z jednoho opera¢niho systému do jiného. Pfi pfenosu souboru mezi Mac OS a Windows se nékdy muze format souboru
nespravné oznacit. V takovych ptipadech musite zadat spravny format, ve kterém se mé soubor oteviit.

Pti importu kresby z Illustratoru do Photoshopu miiZete (pokud je to mozné) zachovat vrstvy, masky, prithlednost, slozené tvary,
fezy, obrazové mapy a upravitelny text. V Illustratoru exportujte kresbu do formdtu souboru Photoshopu (PSD). Pokud kresba
z Hllustratoru obsahuje prvky, které Photoshop nepodporuje, vzhled grafiky ziistane zachovdn, ale vSechny vrstvy se slouci do jedné
vrstvy a dojde k rastrovdni kresby.
Viz také
»0O zasuvnych modulech® na strance 50

»Zpracovani obrazt pomoci Camera Raw® na strance 90

Otevieni souboru pomoci pfikazu Otevrit

1 Zvolte Soubor > Otevfit.

2 Vyberte nazev souboru, ktery chcete otevit. Pokud se soubor neobjevi, vyberte volbu zobrazeni vSech souborti z rozbalovaci
nabidky Typ souboru (Windows) nebo Zobrazit (Mac OS).

3 Klepnéte na Otevrit. V nékterych pripadech se objevi dialogové okno, ve kterém mtizete zadat specifické volby pro dany format.
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Pozndmka: Pokud se objevi vystraznd zprdva o profilu barev, urcete, zda se md pouzit vioZeny profil jako pracovni prostor,
prevést barvy dokumentu do pracovniho prostoru nebo nahradit vioZeny profil. Dalsi informace viz ,Spréva barev pro
importované obrazy na strdnce 136.

Otevieni nedavno pouzitého souboru
1 Zvolte Soubor > Otevtit posledni a z podnabidky vyberte soubor.

Pozndmka: Pocet souborii uvedenych v nabidce Oteviit posledni urcite zménou volby Seznam poslednich souborii obsahuje
v predvolbdch Zpracovdni souborii. Zvolte Upravy > Predvolby > Zpracovdni souborii (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby >
Zpracovani souborii (Mac OS).

Uréeni formatu souboru, ve kterém se soubor otevie

Pokud byl soubor uloZen s ptiponou, ktera neodpovida jeho skute¢nému formatu (naptiklad soubor PSD ulozeny s piiponou .gif)
nebo nema zddnou ptiponu, Photoshop nemusi byt schopen soubor otevrit. Vybér spravného formatu umozni Photoshopu soubor
rozpoznat a otevrit.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

«  (Windows) Zvolte Soubor > Otevtit jako a vyberte soubor, ktery chcete oteviit. Pak z rozbalovaci nabidky Oteviit jako
zvolte pozadovany format a klepnéte na Oteviit.

. (Mac OS) Zvolte Soubor > Otevtit a z rozbalovaci nabidky Zobrazit zvolte V§echny dokumenty. Pak vyberte soubor,
ktery chcete otevtit, z rozbalovaci nabidky Format zvolte pozadovany format souboru a klepnéte na Otevtit.

Pozndmka: Pokud se soubor neotevre, nemusi zvoleny formdt souhlasit se skutecnym formdtem souboru nebo miize byt soubor
poskozeny.

Otevirani souboru PDF

Formét Adobe PDF (Portable Document Format) je univerzalni formét souboru, ktery mtize obsahovat vektorova i bitmapova data.
Obsahuje funkce pro vyhledavani a navigaci v elektronickych dokumentech. PDF je zakladnim formatem pro Adobe Illustrator
a Adobe Acrobat.

Nékteré soubory PDF obsahuji jeden obraz, jiné mohou obsahovat vice stranek a obrazi. Pfi otevirdni souboru PDF ve Photoshopu
miiZete vybrat, které stranky nebo soubory chcete oteviit, a muzete zadat volby rastrovani.

Miizete také importovat data PDF pomoci piikazu Umistit, ptikazu Vlozit a pomoci pretazeni. Stranka nebo obraz se umisti do
samostatné vrstvy jako inteligentni objekt.
Pozndmbka: Ndsledujici postup plati pouze pro otevirdani obecnych souborii PDF ve Photoshopu. Pfi otevirdni souborii Photoshop PDF
neni nutné urcovat volby v dialogovém okné Import PDF.
1  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:

. (Photoshop) Zvolte Soubor > Otevtit.

o (Bridge) Vyberte soubor PDF a zvolte Soubor > Oteviit v programu > Adobe Photoshop CS3. Pokracujte krokem 3.

2V dialogovém okné Oteviit vyberte nazev souboru a klepnéte na Otevtit.

3  Pod Vybrat v dialogovém okné Import PDF vyberte Stranky nebo Obrazy podle toho, jaké ¢asti dokumentu PDF chcete
importovat.

4  Klepnutim na miniatury vyberte stranky nebo obrazy, které chcete otevtit. Klepnutim se stisknutou klavesou Shift vyberte vice
nez jednu stranku nebo obraz. Podet vybranych polozek je uveden pod oknem ndhledu. Pokud importujete obrazy, pieskocte
na krok 8.

Pozndmka: Pomoci nabidky Velikost miniatury miiZete upravit zobrazeni miniatur v okné ndhledu. Volba Na celou stranku
upravi velikost tak, aby jedna miniatura zabirala celé okno ndhledu. Pokud je vybrdno vice polozek, objevi se posuvnik.
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5  Novy dokument pojmenujte zadanim jeho nazvu do textového pole Nazev. Pokud importujete vice nez jednu stranku nebo
obraz, oteviou se jednotlivé dokumenty se zakladnim nazvem, za kterym nasleduje poradové ¢islo.

6  V<asti Volby stranky vyberte volbu z nabidky Ofiznout na, kterd urcuje, kterd ¢ast dokumentu PDF se ma do importu zahrnout:

Ohranicovaci ramecek Provede ofiznuti na nejmensi pravouhlou plochu
obsahujici veskery text a grafiku na strance. Tato volba
odstrani nadbytecné bilé okraje a v§echny prvky
dokumentu, které jsou mimo Fezaci ramecek.
Pozndmka: Volba Ohranicovaci rdmecek neotizne bilé
okraje, které jsou soucdsti pozadi vytvoreného ve zdrojové

aplikaci.
Ramecek média Provede ofiznuti na ptivodni velikost stranky.
Ramecek ofiznuti Provede ofiznuti na oblast ofiznuti (okraje ofiznuti)
souboru PDF.
Ramecek spadavky Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF

s ohledem na omezeni dana vyrobnimi procesy, jako je
rozfezavani, skladani a kone¢né ofezavani.

Rezaci ramecek Provede ofiznuti na oblast zadanou jako pozadovana
velikost kone¢né stranky.

Ramecek obrazu Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF pro
umisténi dat PDF do jiné aplikace.

7V Casti Velikost obrazu (pokud je to nutné) zadejte hodnoty v polich Sitka a Vyska:

. Chcete-li u strdnek zachovat pomér stran pti ptizptisobeni do obdélniku definovaného hodnotami pro $itku a vysku,
vyberte Zachovat proporce.

o Chcete-lizménit velikost stranek pfesné podle hodnot pro $itku a vysku, odznacte Zachovat proporce. Pfi zméné velikosti
stranek se mohou stranky deformovat.

Kdy? je vybréno vice stranek, v textovych polich Sitka a Vyska se zobrazi maximélni hodnoty pro $itku a vysku vybranych
stranek. Pokud je vybrana volba Zachovat proporce a nezménili jste hodnoty pro $itku a vysku, véechny stranky se vykresli ve
své ptivodni velikosti. Zména hodnot zptisobi pfi rastrovani imérnou zménu velikosti vSech stranek.

8  V {asti Velikost obrazu uréete nasledujici volby:

Rozliseni Nastavi rozliSeni pro novy dokument. Viz také
»O rozmérech v obrazovych bodech a rozli$eni® na strance
62.

Rezim Nastavi barevny rezim pro novy dokument. Viz také

»Barevné rezZimy“ na strance 112.

Bitova hloubka Nastavi bitovou hloubku pro novy dokument. Viz také
»Bitova hloubka“ na strance 61.

Hodnoty v polich Sitka, Vyska a Rozliseni uréuji vysledné rozméry vytvoreného dokumentu v obrazovych bodech.
9  Nechcete-li, aby se zobrazovaly vystrazné zpravy o barevnych profilech, vyberte volbu Potlacit vystrahy.

10 Klepnéte na OK.
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Viz také
,PDF“ na strance 477

»O automatickych objektech® na strance 320

Otevieni souboru EPS

Format EPS (Encapsulated PostScript) miZe reprezentovat vektorova i bitmapova data a podporuji ho prakticky viechny grafické
a ilustra¢ni programy i programy pro sazbu stranek. Mezi aplikace Adobe, které vytvareji PostScriptové kresby, patii Adobe
Illustrator, Adobe Dimensions a Adobe Streamline. Pfi otevirani souboru EPS, ktery obsahuje vektorovou kresbu, se obraz
rastruje — matematicky urcené ¢ary a krivky vektorové kresby se pfevedou na obrazové body bitmapového obrazu.

PostScriptovou kresbu mtizete do Photoshopu vlozZit také pomoci piikazu Umistit, Vlozit a pomoci pietazeni.

1 Zvolte Soubor > Otevtit.
2 Vyberte soubor, ktery chcete oteviit, a klepnéte na Otevtit.
3 Zadejte pozadované rozméry, rozliSeni a rezim. Chcete-li zachovat stejny pomeér vysky k $ifce, vyberte Zachovat proporce.

4  Chcete-li minimalizovat zubaté linie hran v kresbé, vyberte Vyhlazeni.

Viz také
»O umistovani soubor“ na strance 76

»Kopirovani mezi aplikacemi® na strance 270

Otevieni souboru Photo CD

Miizete otevirat soubory Kodak Photo CD (PCD), véetné soubort s vysokym rozlisenim z diskt Pro Photo CD. Z Photoshopu nelze
ukladat soubory ve formatu PCD.

Pozndmka: Zdsuvny modul PhotoCD najdete na DVD disku Photoshopu CS3 (Goodies/Optional Plug-Ins/Kodak PhotoCD).

V souboru ReadMe/Ctéte, ktery je obsazen na DVD disku, se dozvite, kam nakopirovat zdsuvny modul PhotoCD a profily barev.

1 Zvolte Soubor > Otevfit.

2 Vyberte soubor PCD, ktery chcete otevtit, a klepnéte na Oteviit. Pokud se soubor neobjevi, vyberte volbu zobrazeni véech
soubort z nabidky Typ souboru (Windows) nebo Zobrazit (Mac OS).

3 Nastavte volby pro zdrojovy obraz:

Velikost v obrazovych bodech Ur¢uje rozméry obrazu v obrazovych bodech. Uvédomte si,
Ze velikost oteviraného souboru na obrazovce zavisi na jeho
velikosti v obrazovych bodech a zvoleném rozliSeni.

Profil Urcuje barevny profil zafizeni pro ucely spravy barev.

4  Nastavte volby pro cilovy obraz:

Rozliseni Ur¢uje rozliSeni oteviraného obrazu.

Barevny prostor Urcuje barevny profil oteviraného obrazu.
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| Na vysku nebo Na $ifku | Urcuje orientaci oteviraného obrazu. |

Import soubori PICT a resource PICT (Mac OS)

Objektové orientované soubory PICT (vytvofené napiiklad v programech MacDraw a Canvas) miZete importovat jako obrazy
s hladkymi okraji neboli vyhlazené. Modul Resource PICT umoziiuje ve Photoshopu nacist resource PICT ze souboru - naptiklad
z jiné aplikace.

Import soubora PICT (Mac OS)
1  Zvolte Soubor > Import > Vyhlazeny PICT.

Protoze tento modul musi mit pfi praci cely soubor PICT v paméti, nemusi se vim podafit pouzit tento modul s velkymi
soubory PICT.

Dialogové okno Vyhlazeny PICT zobrazuje platnou velikost souboru a rozméry obrazu. Chcete-li rozméry obrazu zménit,
zadejte nové hodnoty pro $ifku a vy$ku. Velikost souboru se pak aktualizuje. Chcete-li zachovat proporce obrazu, vyberte
Zachovat proporce.

Pro vyhlazeny soubor PICT miizete zvolit barevny rezim RGB nebo stupné $edi.

Import resource PICT (Mac OS)
1 Zvolte Soubor > Import > Resource PICT.

Nahled resource zobrazite klepnutim na Nahled. Stisknutim tlacitek se $ipkami muZete seznamem listovat. Zobrazené ¢islo
resource neni jeho identifikator, ale jeho poradové ¢islo v resource forku.

Pozndmbka: Soubor ve formdtu resource PICT miiZete otevfit také tak, Ze zvolite Soubor > Otevfit, z rozbalovaci nabidky Zobrazit
zvolite Vechny dokumenty, vyberete soubor, ktery chcete oteviit, z rozbalovaci nabidky Formdt vyberete Resource PICT a klepnete
na Otevfit. P¥ikaz OtevFit ale automaticky otevie prvni resource v souboru a nezobrazi Zddny jiny resource PICT ze souboru.

Umistovani souboru

O umistovani soubort
Ptikaz Umistit prida do vaseho dokumentu fotografii, kresbu nebo libovolny Photoshopem podporovany soubor jako inteligentni
objekt. Inteligentni objekty muZete zkosit, natocit, deformovat a zménit jejich velikost a polohu bez sniZeni kvality obrazu.

Viz také

»O automatickych objektech na strance 320

Umisténi souboru do Photoshopu

1 Otevrete dokument Photoshopu, do kterého chcete umistit kresbu nebo fotografii.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
. (Photoshop) Zvolte Soubor > Umistit, vyberte soubor, ktery chcete umistit, a klepnéte na Umistit.
. (Bridge) Vyberte soubor a zvolte Soubor > Umistit > Do Photoshopu.

3  Pri umistovani souboru PDF nebo souboru Illustratoru (AI) se objevi dialogové okno Umistit PDF. Vyberte stranku nebo
obraz, ktery chcete umistit, nastavte volby Otiznuti a klepnéte na OK. Dalsi informace o volbach v dialogovém okné Umistit
PDF viz ,,Umisténi soubortt PDF nebo Illustratoru do Photoshopu® na strance 77.

Umisténa kresba se objevi uvnitf ohrani¢ovaciho ramecku uprostied obrazu Photoshopu. Kresba si zachova pivodni pomér
stran, pokud je ale vét$i néz obraz Photoshopu, zméni se jeji velikost tak, aby se do obrazu vesla.
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Pozndmka: Kromé ptikazu Umistit miiZete pfidat kresbu Adobe Illustratoru jako inteligentni objekt také zkopirovdnim
a vioZenim kresby z Illustratoru do dokumentu Photoshopu. Viz , VloZeni kresby z Adobe Illustratoru do Photoshopu“ na strdnce
78.

4  (Volitelné¢) Zménte polohu umisténé kresby nebo ji transformujte libovolnym z nasledujicich dkont:

o Chcete-lizménit polohu umisténé grafiky, umistéte ukazatel dovnitf ohrani¢ovaciho rimec¢ku umisténé grafiky a tdhnéte,
nebo v pruhu voleb zadejte hodnotu do pole X, kterd urcuje vzdalenost mezi sttedovym bodem umisténé kresby a levym
okrajem obrazu. Zadejte hodnotu do pole Y, uréujici vzdélenost mezi sttedovym bodem umisténé kresby a hornim
okrajem obrazu.

o Chcete-li zménit velikost umisténé grafiky, tahnéte za jedno z rohovych tahel ohrani¢ovaciho ramecku nebo zadejte
poZzadované hodnoty sitky (S) a vysky (V) v pruhu voleb. Kdy? pti tazeni mysi podrzite kldvesu Shift, zachovéte proporce.

. Chcete-li umisténou kresbu oto¢it, umistéte ukazatel mimo ohranic¢ovaci rimecek (zméni se na zakfivenou $ipku)
a tdhnéte, nebo zadejte hodnotu (ve stupnich) pro volbu Natoceni & v pruhu voleb. Umisténd kresba se oto¢i kolem
svého sttedového bodu. Cheete-li nastavit sttedovy bod, pretdhnéte ho do nového mista, nebo klepnéte na ovladac vikoné

sttedového bodu §E§ v pruhu voleb.

. Chcete-li umisténou kresbu zkosit, podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) a tahnéte za postranni tahlo
ohranic¢ovaciho ramecku.

o Chcete-li umisténou grafiku pokfivit, zvolte Upravy > Transformovat > Pokfivit a pak zvolte pokiiveni z rozbalovaci
nabidky Styl pokfiveni v pruhu voleb.

Pokud jste z rozbalovaci nabidky Styl poktiveni vybrali Vlastni, pokfivte obraz tazenim za fidici body, segment

ohrani¢ovaciho ramecku nebo mrizky, pfipadné za oblast uvnitt mfizky.

5  Pri umistovani souboru PDF, EPS nebo souboru Adobe Illustratoru podle potieby v pruhu voleb nastavte volbu Vyhlazeni.
Chcete-li, aby se pfi rastrovani obrazové body na hranach prolnuly, vyberte volbu Vyhlazeni. Chcete-li pfi rastrovani vytvorit
ostré prechody mezi obrazovymi body na hrandch, volbu Vyhlazeni vypnéte.

6  Provedte jeden z néasledujicich ukonu:

«  Klepnutim na Potvrdit 4# v pruhu voleb nebo stisknutim klavesy Enter (Windows) nebo Return (Mac OS) potvrdte
umisténi kresby do nové vrstvy.

o Chcete-li umisténi zrusit, v pruhu voleb klepnéte na tlacitko Zrusit l@ nebo stisknéte klavesu Esc.

Viz také
»Zména velikosti, oto¢ent, zkoseni, deformace, aplikovani perspektivy nebo pokiiveni“ na strance 220

»Poktiveni polozky“ na strance 223

Umisténi soubort PDF nebo lllustratoru do Photoshopu

Pti umistovani souboru PDF nebo souboru Adobe Illustratoru (AI) pouzijte k nastaveni voleb pro umisténi kresby dialogové okno
Umistit PDF.

1 Kdyzje otevieny cilovy dokument Photoshopu, umistéte do ného soubor PDF nebo soubor Adobe Illustratoru.
2 Pod Vybrat v dialogovém okné Umistit PDF vyberte Stranku nebo Obraz podle toho, jakou ¢4st dokumentu PDF chcete
importovat. Pokud ma soubor PDF vice stranek nebo obraza, klepnéte na miniaturu stranky nebo souboru, ktery chcete umistit.

Pozndmbka: Pomoci nabidky Velikost miniatury miizete upravit zobrazeni miniatur v okné ndhledu. Volba Na celou strdnku
upravi velikost tak, aby jedna miniatura zabirala celé okno ndhledu. Pokud je vybrdno vice poloZek, objevi se posuvnik.
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3 'V casti Volby stranky vyberte volbu z nabidky Ofiznout na, ktera urcuje, kterd ¢ast dokumentu PDF nebo Illustratoru (AI) se
ma do importu zahrnout:

Ohranicovaci ramecek Provede ofiznuti na nejmensi pravouhlou plochu
obsahujici veskery text a grafiku na strance. Tato volba
odstrani okolni prazdné misto.

Ramecek média Provede ofiznuti na piivodni velikost stranky.

Ramecek ofiznuti Provede ofiznuti na oblast ofiznuti (okraje ofiznuti)
souboru PDF.

Ramecek spadavky Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF

s ohledem na omezeni dana vyrobnimi procesy, jako je
roziezavani, skladani a kone¢né orezavani.

Rezaci ramecek Provede ofiznuti na oblast zadanou jako poZadovana
velikost kone¢né stranky.

Ramecek obrazu Provede ofiznuti na oblast uvedenou v souboru PDF pro
umisténi dat PDF do jiné aplikace.

4  Klepnutim na OK dialogové okno Umistit PDF zavtete.

5  V ptipadé potieby nastavte v pruhu voleb pozadované volby umisténi, zmény velikosti, zkoseni, oto¢eni, poktiveni nebo
vyhlazeni.

6  Klepnutim na Potvrdit 4 umistéte kresbu jako inteligentni objekt do nové vrstvy v cilovém dokumentu.

Vlozeni kresby z Adobe lllustratoru do Photoshopu
Grafiku z Adobe Illustratoru muZete zkopirovat a vlozit ji do dokumentu Photoshopu.

1V Adobe Illustratoru uréete pfedvolby pro chovani pii kopirovani a vkladani:

o Chcete-likresbu piivkladani do dokumentu Photoshopu automaticky rastrovat, vypnéte volby PDF a AICB (bez podpory
prihlednosti) v predvolbach Zpracovani souborti a schranka.

o Chcete-li kresbu vlozit jako inteligentni objekt, rastrovany obraz, cestu nebo vrstvu tvaru, zapnéte volby PDF a AICB
(bez podpory priihlednosti) v pfedvolbach Zpracovani soubort a schranka.

2 Oteviete soubor v Adobe Illustratoru, vyberte kresbu, kterou chcete kopirovat, a zvolte Upravy > Kopirovat.

3 Ve Photoshopu oteviete dokument, do kterého chcete kresbu z Adobe Illustratoru vlozit, a pak zvolte Upravy > Vlozit.

Pozndmka: Pokud jsou volby PDF a AICB (bez podpory prithlednosti) v predvolbdich Zpracovdni souborii a schrdnka v Adobe
Illustratoru vypnuté, kresba se bude p¥i vkladani do dokumentu Photoshopu automaticky rastrovat. Zbyvajici kroky tohoto
postupu miiZete preskocit.

4  V dialogovém okné Vlozit vyberte, jak se ma kresba z Adobe Illustratoru vlozit, a pak klepnéte na OK.

Inteligentni objekt Vlozi kresbu jako vektorovy inteligentni objekt, ktery lze
zveétsit, zmensit, transformovat nebo premistit bez
zhorseni kvality obrazu. Pfi vlozeni kresby se data jejiho
souboru vlozi do dokumentu Photoshopu do samostatné
vrstvy.
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Obrazové body Vlozi kresbu jako obrazové body, které lze pred
rastrovanim a vloZenim do samostatné vrstvy vdokumentu
Photoshopu transformovat, presouvat nebo ménit jejich
velikost.

Cesta Vlozikresbu jako cestu, kterou 1ze upravovat nastroji pero,
nastrojem pro vybér cesty nebo nastrojem pro primy vybér.
Cesta se vlozi do vrstvy, ktera je vybrana v paleté Vrstvy.

Vrstva tvaru Vlozi kresbu jako novou vrstvu tvari (coz je vrstva
obsahujici cestu vyplnénou barvou popiedi).

5  Pokudjste v dialogovém okné Vlozit vybrali volbu Inteligentni objekt nebo Obrazové body, provedte libovolnou pozadovanou
transformaci a pak klepnutim na Enter nebo Return kresbu umistéte.

Viz také

o <

,O umistovani soubord” na strance 76

»O automatickych objektech® na strance 320

Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem

O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem

Dynamicky rozsah (pomér mezi tmavymi a svétlymi oblastmi) ve viditelném svété zna¢né presahuje rozsah lidského vidéni i rozsah
obraz, které jsou zobrazené na monitoru nebo vytisténé. Zatimco ale lidské oko se umi ptizpiisobit velmi rozdilnym trovnim jasu,
vétsina fotoaparatii a poc¢itatovych monitortt umi reprodukovat pouze pevné dany dynamicky rozsah. Fotografové, filmari a dalsi

lidé pracujici s digitalnimi obrazy, musi rozliSovat, co je v ur¢ité scéné dulezité, protoze pracuji s omezenym dynamickym rozsahem.

Obrazy s vysokym dynamickym rozsahem (HDR) oteviraji Siroké moznosti, protoZe mohou reprezentovat cely dynamicky rozsah
viditelného svéta. ProtoZe jsou v obrazu HDR timérné zastoupeny a uloZeny vSechny hodnoty svétlosti skute¢né scény, je
prizptsobeni expozice obrazu HDR jako ptizpusobeni expozice pti fotografovani skute¢né scény. Tato schopnost umoznuje vytvaret
rozostfeni a jiné svételné efekty skute¢ného svéta, které vypadaji realisticky. V soucasnosti se obrazy HDR vyuzivaji hlavné ve filmu,
ve specialnich efektech, trojrozmérnych projektech a u nékterych vysoce kvalitnich fotografii.
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Slouceni obrazii s riiznymi hodnotami expozice, ¢imz vznikne obraz HDR
A. Obraz s detaily ve stinech, ale s ofiznutymi svétly B. Obraz s detaily ve svétlech, ale s ofiznutymi stiny C. Obraz HDR obsahujici cely dynamicky
rozsah fotografované scény

Ve Photoshopu se hodnoty svétlosti obrazu HDR ukladaji s pouzitim ¢iselné reprezentace s plovouci ¢arkou, pfi¢emz tato
reprezentace je 32 bit dlouha (32 bitt na kandl). Hodnoty svétlosti v obrazu HDR jsou pfimo umérné mnozstvi svétla ve
fotografované scéné. Jinak je tomu u obrazovych soubor s 16 bity na kanal a s 8 bity na kanal (s neplovouci ¢arkou), které mohou
ukladat hodnoty svétlosti pouze v rozsahu od ¢erné do papirové bilé, coz predstavuje velice maly segment dynamického rozsahu
skute¢ného svéta.

Adobe Photoshop CS3 nyni nabizi vrstvy, které podporuji obrazy s 32 bity na kanal, a také pfistup k vice nastrojum, filtrim
a prikaztim. 32 bity je nyni mozné zvolit pti vytvafeni nového dokumentu ve Photoshopu. Dalsi informace viz niZe.

Dalsi pridanou funkci je malovani v obrazech s 32 bity na kandl. Vylepsen byl dialog pro vybér barvy Adobe, kde mtiZete ur¢it barvy,
jejichz intenzita jasu presahuje 1,0 (ekvivalent trovné 255 v 8bitovém dokumentu RGB). Viz také ,,O vybéru barev HDR (Photoshop
Extended)“ na strance 85.

Obraz HDR muzete vytvorit s pouzitim nékolika fotografii, z nichz kazda byla pofizena s jinou expozici. Ve Photoshopu slouzi

k vytvafeni obrazt HDR z vice fotografii pfikaz Sloucit do HDR. ProtoZe obraz HDR obsahuje hodnoty jasu, které dalece presahuji
zobrazovaci schopnosti standardniho 24bitového monitoru nebo ténovy rozsah vytisténého obrazu, mtiZete ve Photoshopu nastavit
néhled obrazu HDR tak, aby se dal prohliZet na po¢ita¢ovém monitoru. Pokud pottebujete obraz vytisknout nebo pouzit néstroje
a filtry Photoshopu, které s obrazy HDR nefunguji, mtzete obraz HDR prevést na obraz s 8 nebo 16 bity na kanal.

Podpora Photoshopu pro obrazy s 32 bity na kanal

Pro obrazy HDR s 32 bity na kanal lze pouzivat nésledujici nastroje, nastaveni a filtry:
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Prizptisobeni Urovné, Snizit sytost, Odstin a sytost, Michan{ kanald, Fotograficky filtr a Expozice.
Pozndmbka: Prestoze pfikaz Expozice lze pouZit i pro obrazy s 8 a 16 bity na kandl, je uréen hlavné pro tipravy expozice obrazii HDR
s 32 bity na kandl.

Rezimy prolnuti Normadlni, Rozpustit, Zezadu, Vymazat, Ztmavit, Nasobit, Zesvétlit, Ztmavit barvy, Linearné zesvétlit (ptidat),
Zesvétlit barvy, Rozdil, Odstin, Sytost, Barva a Svétlost.

Vytvaieni novych dokumenti s 32 bity na kanal V dialogovém okné Novy je v rozbalovaci nabidce bitové hloubky vpravo od
rozbalovaci nabidky Barevny rezim nové volba 32 bity.

Piikazy v nabidce Upravy Vechny piikazy véetné Vyplnit, Vytdhnout, Libovolna transformace a Transformace.

Formaty soubord Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR a TIFF.
Pozndmbka: PrestoZe Photoshop nemiize obraz HDR uloZit ve formdtu LogLuv TIFF, umi oteviit a nacist soubor LogLuv TIFF.

Filtry Primér, Rozostieni rdmecku, Gaussovské rozostfeni, Rozmaznuti, Kruhové rozostfeni, Rozostieni tvaru, Rozostfeni povrchu,
Pridat $um, Oblaka 1, Oblaka 2, Odlesk objektivu, Chytré zostteni, Doostfit, Reliéf, Odstranit proklddani, NTSC barvy, Horni
propust, Maximum, Minimum a Posun.

P¥ikazy v nabidce Obraz Duplikovat, Velikost obrazu, Velikost platna, Pomér stran obrazovych bodil, Natocit platno, Vypocty,
Proménna a Ofiznout podle.

Vrstvy Nové vrstvy, duplikovani vrstev, vrstvy aprav (Urovné, Odstin a sytost, Michani kanali, Fotograficky filtr a Expozice), vrstvy
vyplné, masky vrstev, styly vrstev, podporované rezimy prolnuti a inteligentni objekty.

Rezimy RGB barva, Stupné $edi, pfevod na obraz s 8 bity na kanal nebo 16 bity na kanal.
Pomér stran obr. bodi Podpora ¢tvercovych a ne¢tvercovych dokumentd.
Vybéry Invertovat, Zménit okraj, Transformovat vybér, Ulozit vybér a Nacist vybeér.

Nastroje VSechny nastroje v paleté ndstrojii kromé: magnetické laso, kouzelnd htilka, bodovy retusovaci $tétec, retusovaci stétec,
Cervené oci, nahrazenibarvy, umélecky §tétec historie, kouzelnd guma, mazani pozadi, plechovka barvy, zesvétleni, ztmavenia houba.
Neékteré néstroje funguji pouze s podporovanymi rezimy prolnuti.

Pro praci s nékterymi funkcemi Photoshopu mizete prevést obraz s 32 bity na kanal na obraz s 16 nebo 8 bity na kanal. Abyste
zachovali origindl, pouzijte ptikaz UloZit jako a prevedte kopii obrazového souboru.

Slouéeni obrazi do HDR

Pomoci prikazu Sloucit do HDR zkombinujte vice obrazi (s rliznymi hodnotami expozice) stejné scény, ¢imz se celkovy dynamicky
rozsah scény zachyti v jediném obrazu HDR. Slouceny obraz miiZete uloZit jako obraz HDR s 32 bity na kanal.

Pozndmka: Pomoci prikazu Sloucit do HDR miiZete slouceny obraz uloZit také jako obraz s 8 nebo 16 bity na kandl. Vsechna data
obrazu HDR se ale daji uloZit pouze do obrazu s 32 bity na kandl; obrazy s 8 nebo 16 bity na kandl budou ofiznuté.

Dalsi informace o fotografovani a slouceni fotografii do obrazt HDR viz déle v Potizovani fotografif pro slou¢eni do HDR.

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
. (Photoshop) Zvolte Soubor > Automaticky > Slou¢it do HDR.
o (Bridge) Vyberte obrazy, které chcete pouzit, a zvolte Néstroje > Photoshop > Sloucit do HDR. Pokracujte krokem 3.

2V dialogovém okné Sloucit do HDR klepnéte na Prochazet, vyhledejte a vyberte pozadované obrazy a klepnéte na Otevfit.

Chcete-li nékterou polozku odebrat, vyberte ji v dialogovém okné Sloucit do HDR a klepnéte na Odstranit.
Pozndmka: Chcete-li pfidat sloZku obrazii nebo obrazy, které jsou oteviené ve Photoshopu, z nabidky Pouzit zvolte Slozka nebo
Otevrit soubory.

3  (Volitelné) Vyberte volbu Pokusit se automaticky zarovnat zdrojové obrazy, pokud jste pii pofizovani jednotlivych fotografii
drzeli fotoaparat v ruce.

4  Klepnéte na OK.
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Ve druhém dialogovém okné Sloucit do HDR jsou zobrazeny miniatury obrazt pouzitych ke slouceni do vysledného obrazu,
néhled vysledného obrazu, nabidka Bitova hloubka a jezdec pro nastaveni ndhledu bilého bodu.

5  V piipadé potieby jednim z ndsledujicich tkont nastavte volby zobrazeni ndhledu vysledného obrazu:
o Pomoci tla¢itek Minus a Plus pod nahledem obrazu upravte métitko zobrazeni.

o Zvolte procentualni hodnotu zvétseni nebo rezim z rozbalovaci nabidky pod nahledem obrazu.

6  (Volitelné) Odznacte nebo vyberte miniatury z filmového pasu Zdroje a tim urcete, které obrazy se maji sloucit do vysledného
obrazu.

Soudent wiadek:

Vybirdni miniatur z filmového pdsu Zdroje

7  Znabidky Bitova hloubka zvolte bitovou hloubku pro slouc¢eny obraz.

Chcete-li, aby se do slou¢eného obrazu ulozila data celého dynamického rozsahu obrazu HDR, musite vybrat volbu 32 bitii na
kanal. Soubory obrazii s 8 bity a 16 bity na kandl (s neplovouci ¢arkou) nemohou ulozit cely rozsah hodnot svétlosti v obrazu
HDR.

8  Posouvanim jezdce pod histogramem zobrazite ndhled slou¢eného obrazu.

Posouvani jezdce upravuje pouze néhled obrazu. Viechna data obrazu HDR ztistanou ve slou¢eném obrazovém souboru
nedot¢ena. Pokud ulozZite slouc¢eny obraz s 32 bity na kandl, nastaveni ndhledu se uloZi do souboru obrazu HDR a pouZije se
ptikazdém otevieni souboru ve Photoshopu. Nastaveni nahledu je vzdy pristupné a nastavitelné pomoci ptikazu Zobrazeni >
Volby 32bitového nahledu.

9  Klepnutim na OK vytvoite slouceny obraz.

Pokud jste urcili, Ze se slouceny soubor ulozi jako obraz s 8 nebo 16 bity na kandl, otevie se dialogové okno Pfevod HDR.
Korekei expozice a kontrastu vytvorte obraz s pozadovanym dynamickym (ténovym) rozsahem. Dalsi informace viz ,,Pfevod
obrazu z 32 bitli na kandl na 8 nebo 16 bitii na kanal“ na strdnce 83.

Pofizovani fotografii pro slouc¢eni do HDR

Pii potizovani fotografii, které chcete zkombinovat pfikazem Slou¢it do HDR, méjte na paméti nasledujici rady:

o Upevnéte fotoaparat na stativ.
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. Poridte dostatek fotografii, abyste pokryli cely dynamicky rozsah fotografované scény. Miizete zkusit nejméné pét az sedm
fotografii, ale v zavislosti na dynamickém rozsahu scény muze byt nezbytné potidit i vice fotografii s riznymi hodnotami
expozice. Minimadlni pocet fotografii by mél byt tii.

o Abyste vytvotili riizné exponované snimky, ménte dobu expozice. Zména clony zméni hloubku ostrosti kazdého snimku, coz
mize vést k méné kvalitnim vysledkiim. Zména citlivosti ISO nebo clony také miiZe v obrazu zpusobit sum nebo vinétovani.

. Obecné nepouzivejte automaticky bracketing fotoaparatu, protoZe zmény expozice jsou obvykle piilis malé.

. Rozdily v expozici jednotlivych fotografii by mély byt o jedno nebo dvé expozi¢ni ¢isla (to odpovida rozdilu ptiblizné jednoho
az dvou clonovych ¢isel).

o Neméiite osvétleni; naptiklad nepouzivejte blesk pii jedné expozici a pti druhé ne.

. Zkontrolujte, Ze se ve fotografované scéné nic nepohybuje. Slouceni expozic funguje pouze s riizné exponovanymi obrazy
naprosto stejné scény.

Nastaveni dynamického rozsahu zobrazeni pro obrazy HDR

Dynamicky rozsah obrazti HDR piesahuje zobrazovaci schopnosti standardnich pocitacovych monitorti. Kdyz obraz HDR oteviete
ve Photoshopu, muze byt velmi tmavy nebo naopak vybledly. Photoshop vam umoziuje upravit ndhled, takze monitor zobrazi obraz
HDR tak, aby jeho svétla a stiny nebyly vybledl¢ ani prili§ tmavé. Nastaveni nahledu se ulozi do souboru obrazu HDR (pouze PSD,
PSB a TIFF) a pti kazdém otevieni souboru ve Photoshopu se znovu pouzije. Nastaveni nahledu nema zadny vliv na soubor obrazu
HDR - veskeré informace obrazu HDR zistévaji nedotéené. Expozici obrazu HDR s 32 bity na kanal upravte pomoci volby Expozice
(Obraz > Ptizptisobeni > Expozice).

Chcete-li, aby se v paleté Informace zobrazovaly barevné hodnoty obrazu s 32 bity na kandl, klepnéte v paleté Informace na ikonu
kapdtka a z rozbalovaci nabidky vyberte volbu 32 bity.

1  Otevrete obraz HDR s 32 bity na kanal ve Photoshopu a zvolte Zobrazeni > Volby 32bitového néhledu.

2V dialogovém okné Volby 32bitového ndhledu vyberte volbu z nabidky Metoda:

Expozice a gama Nastavuje jas a kontrast.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, Ze budou
spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8
nebo 16 bity na kanal.

3 Pokud jste zvolili Expozice a gama, posouvanim jezdct Expozice a Gama nastavte jas a kontrast nahledu obrazu.

4  Klepnéte na OK.

Nihled obrazu HDR otevieného ve Photoshopu také miiZete upravit tim, Ze klepnete na trojithelnik ve stavovém tddku okna

dokumentu a z rozbalovaci nabidky vyberete volbu 32bitové expozice. Posouvdnim jezdce nastavte bily bod pro zobrazovini
obrazu HDR. Poklepdnim na jezdec se vrdtite k vychozimu nastaveni expozice. ProtoZe se tipravy provddéji pro kaZdé zobrazeni
zvldst, miiZete mit tentyZ obraz HDR otevien v nékolika oknech, z nichz kazdé ma jiné nastaveni ndhledu. Takto provedené
tpravy nastaveni ndhledu se do souboru obrazu HDR neuklddaji.

Viz také

»Nastaveni Expozice pro obrazy HDR® na strance 175

Prevod obrazu z 32 bitu na kanal na 8 nebo 16 bitd na kanal

Obrazy HDR obsahuji irovné jasu, které dalece presahuji rozsah hodnot jasu, které Ize ukladat v souborech obrazii s 8 nebo 16 bity
na kanal. Pti pfevodu obrazu HDR s 32 bity na kanal na obraz s 8 nebo 16 bity na kanal miiZzete provést korekce expozice a kontrastu,
abyste vytvorili obraz s pozadovanym dynamickym (ténovym) rozsahem.
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Oteviete obraz s 32 bity na kanal a zvolte Obraz > Rezim > 16 bitii/kanal nebo 8 biti/kanal.

V dialogovém okné Prevod HDR zvolte metodu prizptsobeni jasu a kontrastu v obraze:

Expozice a gama Umoznuje rucné nastavit jas a kontrast obrazu HDR.

Komprese svétel Komprimuje hodnoty svétel v obrazu HDR tak, Ze budou
spadat do rozsahu hodnot svétlosti obrazového souboru s 8
nebo 16 bity na kanal. Zadné dalsi apravy neni nutno
provadét; tato metoda je automaticka. Klepnutim na OK
prevedte obraz s 32 bity na kanal.

Vyrovnat histogram Stlac¢i dynamicky rozsah obrazu HDR a zaroven se pokusi
zachovat urdity kontrast. Zadné dalsi Gipravy neni nutno
provadét; tato metoda je automaticka. Klepnutim na OK
prevedte obraz s 32 bity na kanal.

Lokalni piizpuasobeni Upravi tonovy rozsah obrazu HDR vypodétenim miry
nezbytné korekce pro jednotlivé mistni plochy jasu v celém

obraze.

(Volitelné) Klepnutim na $ipku zobrazte ténovaci ktivku a histogram. Histogram znézornuje hodnoty jasu v ptivodnim obraze
HDR. Cerven4 zaskrtnuti na vodorovné ose oznacuji kroky o velikosti 1 expozi¢ni hodnoty (ptiblizné jedno clonové &islo).
Toénovaci kfivka je aktivni pouze pro metodu Lokdlni pFizptisobeni.

Provedte libovolny z nasledujicich tkoni:

o Pokud jste zvolili Expozice a gama, posouvanim jezdce Expozice upravte zesileni a posouvanim jezdce Gama upravte
kontrast.

o Pokud jste zvolili Lokdlni ptizptsobeni, posouvanim jezdce Polomér urlete velikost lokalnich oblasti jasu. Jezdcem Prah
nastavte, jak daleko musi byt od sebe ténové hodnoty dvou obrazovych bodd, aby jiz nebyly povazovany za soucast stejné
oblasti jasu. K Gpravé nastaveni také miiZete pouzit tdnovaci ktivku.

Pozndmka: Toénovaci kiivka obvykle umozriuje provddét pouze omezené zmény od jednoho bodu k druhému a zmény,
které provddite pres nékolik bodil, se snazi vyrovnat. Pokud vyberete volbu Rohovy poté, co jste na kivku vioZili bod, toto
omezeni se odstrani a pti vioZeni a posunuti druhého bodu nedojde k Zddnému vyrovndni. V bodé, pro ktery jste pouZili
volbu Rohovy, se kivka zalomi.
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Prizptisobeni tonovaci kfivky s pouzitim volby Rohovy
A. Ptivlozeni bodu se zobrazi volba Rohovy. B. Pfi nastaveni nového bodu se kiivka zalomi v bodé, kde byla pouzita volba Rohovy.

5  (Volitelné) Chcete-li nastaveni 32bitového ténového rozsahu ulozit jako soubor, klepnéte na Ulozit. V dialogovém okné Ulozit
zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.
Ulozeny soubor s volbami 32bitového tonovani miizete pozdéji znovu pouzit. Klepnutim na Nacist miizete prevést dalsi obraz
s 32 bity na kandl na obraz s 8 nebo 16 bity na kanal.

6  Klepnutim na OK prevedte obraz s 32 bity na kandl.

Viz také

»KFtivky — prehled“ na strance 164

O vybéru barev HDR (Photoshop Extended)

Dialog pro vybér barvy HDR umoziluje pesné zobrazovat a vybirat barvy pro pouzivani v 32bitovych obrazech HDR. Stejné jako
v normalnim dialogu pro vybér barvy Adobe muzete vybrat barvu klepnutim do pole barev nebo nastavenim jezdce barev. Jezdec
Intenzita umoznuje nastavit jas barvy tak, aby odpovidala intenzité barev v obraze HDR, se kterym pracujete. Oblast nahledu
umoznuje zobrazovat vzorky vybrané barvy, abyste vidéli, jak se bude zobrazovat pfi riiznych expozicich a intenzitach.
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Vybér barvy HDR

A. Oblast ndahledu B. Ptizpiisobend barva C. Piwvodni barva D. 32bitové hodnoty s plovouci ¢drkou E. Jezdec Intenzita F. Vybrand

barva G. Posuvnik barev H. Hodnoty barvy

Viz také

»Dialog pro vybér barvy Adobe - ptehled“ na strance 122

»Nastaveni dynamického rozsahu zobrazeni pro obrazy HDR® na strance 83

Zobrazeni dialogového okna Vybér barvy HDR

1 Kdyz je otevieny soubor s 32 bity na kanal, provedte jeden z nésledujicich ukoni:
oV paleté nastroji klepnéte na pole pro vybér barvy popredi nebo pozadi.
oV paleté Barvy klepnéte na pole Nastavit barvu popredi nebo Nastavit barvu pozadi.

PHOTOSHOP CS3
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Dialog pro vybér barvy je také dostupny v pfipadé, ze vam nékteré funkce umoznuji zvolit barvu. Napiiklad klepnutim na
vzorek barvy v pruhu voleb u nékterych nastrojii nebo na kapatko v nékterych dialogovych oknech pro prizptisobeni barev.
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Volba barev pro obrazy HDR

Dolni ¢ast dialogu pro vybér barvy HDR funguje stejné jako normalni vybér barvy pro 8bitové nebo 24 bitové obrazy. Klepnutim
do pole barev vyberte barvu a posunutim jezdce barvy zménte odstin, nebo pouzijte pole HSB nebo RGB k zadani ¢iselnych hodnot
pro urcitou barvu. V poli barev se jas zvySuje smérem zdola nahoru a sytost se zvySuje zleva doprava.

Pouzijte jezdec Intenzita k nastaveni jasu barvy. Barevné hodnoty spolu s hodnotou intenzity se v dokumentu HDR pfevedou na
32bitové hodnoty s plovouci ¢arkou.

1 Vyberte barvu klepnutim do pole barev a posunutim jezdce barvy nebo zadanim ¢iselnych hodnot HSB nebo RGB, stejné jako
v normalnim vybéru barvy Adobe.

2 Nastavenim jezdce Intenzita zvyste nebo snizte jas barvy. Vzorek nové barvy ve $kdle Néhled nahote v dialogu pro vybér barvy
ukazuje efekt zvySeni nebo sniZeni o stupen intenzity pro vybranou barvu.

Dilky inntenzity jsou nepfimo tmeérné stupiiim nastaveni expozice. Pokud zvysite nastaveni Expozice obrazu HDR o dva
dilky, sniZeni dilkt Intenzity o dva zachova stejny vzhled barvy, jako by byly hodnoty expozice obrazu HDR i intenzity barev
nastaveny na 0.

Pokud znate presné 32bitové hodnoty RGB pro pozadovanou barvu, miiZeze je pfimo zadat do poli 32bitovych hodnot RGB.

3 (Volitelné) Upravte nastaveni pro oblast Néhled.

Velikost dilka nahledu Nastavi pfirtastky dilka pro kazdé policko nahledu. Pfi
nastaveni na 3 se budou zobrazovat policka vzorki pro -9,
-6, -3, +3, +6, +9. Tyto vzorky umoznuji zobrazit nahled
vzhledu vybrané barvy pfi riznych nastavenich expozice.

Relativné k dokumentu Vyberte tuto volbu, pokud chcete nastavit vzorky nahledu
tak, aby odrazely aktualni nastaveni expozice pro obraz.
Napfriklad pokud se nastavi vyssi expozice dokumentu,
novy vzorek nahledu bude svétlejsi nez barva vybrana v poli
vybéru barvy, aby ukazala vliv vyssi expozice na vybranou
barvu. Pokud je aktualni expozice nastavena na 0 (vychozi
hodnotu), zaskrtnuti této volby nebude mit vliv na novy
vzorek barvy.

4  (Volitelné) Klepnéte na Pridat do vzorniku, chcete-li pfidat vybranou barvu do palety Vzornik.

5  Klepnéte na OK.

Malovani v obrazech HDR (Photoshop Extended)

Pro tpravy a pridavani efektt do obraztt HDR s 32 bity na kandl muiZete pouzit nésledujici néstroje Photoshopu: §tétec, tuzka, pero,
tvar, klonovaci razitko, razitko se vzorkem, guma, prechod, rozostfeni, zostfeni, rozmazani a §tétec historie. Mtizete také pomoci
textového nastroje pridat do HDR obrazu textové vrstvy s 32 bity na kanal.

Pfiupravach nebo malovani v obrazech HDR muzZete zobrazovat nahled své prace s riznym nastavenim expozice bud pomoci jezdce
32bitovd expozice v informacni oblasti dokumentu nebo pomoci dialogového okna Volby 32bitového ndhledu (Zobrazeni > Volby
32bitového ndhledu). Vybér barvy HDR také umoziiuje zobrazit ndhled vybrané barvy popredi pti riizném nastaveni intenzity,
odpovidajici riiznym nastavenim expozice v obraze HDR.

1  Otevrete obraz HDR.
2 (Volitelné) Nastavte expozici pro obraz. Viz ,Nastaveni dynamického rozsahu zobrazeni pro obrazy HDR na strance 83.

3 Pro nastroje §tétec nebo tuzka klepnutim na barvu popredi oteviete vybér barvy HDR a vyberte barvu. Pro textovy néstroj
klepnéte na vzorek barvy v pruhu voleb textového ndstroje a nastavte barvu textu.
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Oblast Néhled v dialogu pro vybér barvy HDR umoznuje vybrat a nastavit barvu popredi ve vztahu k riznym nastavenim
expozice v obraze HDR. Viz ,,O vybéru barev HDR (Photoshop Extended)“ na strance 85.

! Chcete-li zobrazit efekt malovdni p¥i riiznych expozicich HDR, pouZijte ptikaz Okna > Uspotddat > Nové okno a oteviete
vice pohledii na stejny obraz HDR. Pak nastavte kazdé okno na jinou expozici s pouzitim jezdce Expozice v oblasti stavového
fddku dokumentu.
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Kapitola 4: Camera Raw

Software Adobe Photoshop Camera Raw spolupracuje s programy Adobe Photoshop, Adobe After Effects a Adobe Bridge. Software
Photoshop Camera Raw mtiZete pouzit pro import a nastaveni soubort camera raw, JPEG a TIFFE.

Uvod do Camera Raw

O souborech camera raw

Soubor camera raw obsahuje nezpracovana a nekomprimovand obrazova data ve stupnich $edi ze snimace digitalniho fotoaparatu,
spolu s informacemi o tom, jak byl obraz zachycen. Software Photoshop Camera Raw interpretuje soubor camera raw pomoci
informaci o fotoaparatu a metadat obrazu a tim vytvori a zpracuje barevny obraz.

Soubor camera raw si muzete predstavit jako negativ své fotografie. Soubor muzete kdykoliv znovu zpracovat a dosdhnout tak
pozadovanych vysledki nastavenim vyvazeni bilé, tonového rozsahu, kontrastu, sytosti barev a ostrosti. Kdyz nastavujete obraz
camera raw, pivodni data camera raw se zachovaji. Nastaveni se ulozi jako metadata v pfidruzeném souboru, v databazi nebo
v samotném souboru (v ptipadé formatu DNG).

Kdyz fotografujete do souborti JPEG, fotoaparat soubor JPEG automaticky zpracuje a tim obraz vylepsi a zkomprimuje. Obvykle
mate jen malou moznost kontroly, jak se toto zpracovani provede. Fotografovani obrazti camera raw poskytuje vétsi miru kontroly
nez v ptipadé obrazu JPEG, protoze camera raw vas neomezuje jen na zpracovani, které provadi fotoaparat.

Chcete-li fotografovat do souborti camera raw, musite fotoaparat nastavit tak, aby soubory ukladal ve svém vlastnim formdtu camera
raw.

Pozndmka: Formdt Photoshop holy (.raw) je formdt souboru pro pfenos obrazii mezi aplikacemi a pocitacovymi platformami.
Nezamériujte formdt Photoshop holy s formdtem souborii camera raw.

Digitalni fotoaparaty zachycuji a uklddaji data camera raw s linedrni kiivkou ténové odezvy (gama 1,0). Film i lidské oko maji
nelinedrni, logaritmickou odezvu na svétlo (gama vétsi nez 2). Nezpracovany obraz camera raw zobrazeny jako obraz ve stupnich
$edé by vypadal velmi tmavy, protoZe to, co se jevi dvakrat tak svétlé pro fotosnimac a pocita¢, vypadd méné nez dvakrat tak svétlé
pro lidské oko.

O Camera Raw

Software Camera Raw je zahrnuty jako zdsuvny modul do Adobe After Effects a Adobe Photoshopu a také priddva funkce do
programu Adobe Bridge. Camera Raw poskytuje kazdé z téchto aplikaci moznost importovat soubory camera raw a pracovat s nimi.
Software Camera Raw miiZete také pouzit pro praci se soubory JPEG a TIFF.

Abyste mohli z programu Bridge otevirat soubory v dialogovém okné Camera Raw, musite mit nainstalovany Photoshop nebo After
Effects. Pokud ale tyto aplikace nainstalované nemdte, muiZete i presto v programu Bridge zobrazovat nahledy obraza a prohliZet
jejich metadata. Pokud je s typem souboru obrazu spojena jind aplikace, je mozné z programu Bridge otevfit soubor v této aplikaci.
Pomoci Bridge muzZete pouzit, kopirovat a vymazat nastaveni obrazu a muiZete také zobrazit nahledy a metadata souborti camera
raw bez jejich otevieni v dialogovém okné Camera Raw. Néhled v Bridge je obraz JPEG generovany s pouzitim aktudlnich nastaveni
obrazu; ndhled nepifedstavuje samotnd data camera raw, kterd by se zobrazila jako velmi tmavy obraz ve stupnich $edi.
Pozndmka: Zatimco se z obrazu camera raw generuje ndhled, v miniatute a ndhledu v dialogovém okné Camera Raw se zobrazi
vystraznd ikona f .

Miizete zménit vychozi nastaveni, ktera software Camera Raw pouziva pro urcity model fotoaparatu. Pro kazdy model fotoaparatu
muzete také zménit vychozi hodnoty pro specifické nastaveni ISO nebo pro specificky fotoaparat (podle sériového ¢isla). Nastaveni
obrazu miiZete zménit a ulozit jako prednastaveni pro pouziti s jinymi obrazy.

Kdyz pouzivate Camera Raw k tpravam (v¢etné narovnani a ofiznuti) obrazu camera raw, ptivodni data camera raw se zachovaji.
Nastaveni pro kazdy obraz se ulozi bud do databaze Camera Raw, jako metadata vlozena v obrazovém souboru, nebo do pridruzeného
souboru XMP (to je soubor metadat, ktery doprovazi soubor camera raw). Dalsi informace viz ,,Uréeni mista ulozeni nastaveni
Camera Raw“ na strance 105.

89



PHOTOSHOP CS3 | 90
Pfirucka uzivatele

Po zpracovani a Gpravach souboru camera raw pomoci zdsuvného modulu Camera Raw se v miniatufe obrazu v Bridge objevi
ikona &.

Pokud oteviete soubor camera raw ve Photoshopu, miiZete uloZit obraz v jinych obrazovych formatech, naptiklad PSD, JPEG, PSB
(format velkého dokumentu), TIFF, Cineon, Photoshop holy, PNG nebo PBM. Z dialogového okna Camera Raw ve Photoshopu
muiZete zpracované soubory ukladat ve formdtech digitdlni negativ (DNG), JPEG, TIFF nebo Photoshop (PSD). PrestozZe software
Photoshop Camera Raw umi oteviit a upravit obrazové soubory camera raw, nemtize obraz ulozit ve formatu camera raw.
Pozndmbka: Ve Photoshopu se dialogové okno Camera Raw automaticky potlaci, kdyz pouZijete davku souborii pro webovou fotogalerii,
sadu obrazii nebo strdanku miniatur, nebo kdyz pouZijete ptikaz Umistit.

Az budou dostupné nové verze softwaru Camera Raw, muZete software aktualizovat nainstalovanim nové verze zasuvného modulu.
Dostupné aktualizace softwaru Adobe muzete zkontrolovat ptikazem Népovéda > Aktualizace.

Aktualni dokumentaci pro software Camera Raw najdete na webu Adobe na www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp.

Rizné modely fotoaparata uklddaji obrazy camera raw v mnoha raznych formatech a pro kazdy z téchto formatt musi byt data
interpretovana odli$né. Camera Raw obsahuje profily pro mnoho modelt fotoaparatt a umi interpretovat mnoho formatt camera
raw.

Pozndmka: Seznam podporovanych fotoapardtii a dalsi informace o softwaru Camera Raw najdete

na www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw.

O formatu digitalniho negativu (DNG)

Formdt digitalniho negativu (DNG) je volny a Siroce podporovany format pro ukladani dat camera raw s vefejné dostupnou
dokumentaci. Vyvojafi hardwaru a softwaru pouzivaji DNG proto, ze umoziiuje flexibilni pracovni postupy pro zpracovani

a archivaci dat camera raw. DNG mtiZete také pouZit jako pomocny format pro ukladani obraza, které byly pivodné zachyceny
pomoci specifického formatu camera raw nékterého vyrobce.

Protoze metadata DNG jsou vefejné dokumentovana, software pro jejich ¢teni, jako je napriklad Camera Raw, nepotiebuji znalost
specifickych fotoaparatt pro dekédovani a zpracovani soubort vytvorenych fotoaparatem, ktery podporuje DNG. Pokud bude
ukoncena podpora specifického formatu vyrobce, uZivatelé mohou ptijit o moznost pfistupu k obraztim uloZenym v tomto formatu

vevs

vevs

DNG je rozsifenim formatu TIFF 6.0 a je kompatibilni se standardem TIFE-EP. Je moZné (ale nevyzaduje se), aby soubor DNG
soucasné splnoval specifikace digitalniho negativu a standard TIFE-EP.

Metadata pro nastaveni obrazii ulozenych jako soubory DNG Ize vlozit do samotného souboru DNG namisto pfidruzeného souboru
XMP nebo databaze Camera Raw.

Soubory camera raw miiZete prevést do formatu DNG pomoci pievodniku Adobe DNG Converter. Dalsi informace o formatu DNG
a prevodniku DNG Converter najdete na www.adobe.com/go/learn_ps_dng.

Zpracovani obrazii pomoci Camera Raw
Zkopirujte soubory camera raw na pevny disk, usporadejte je a pfipadné pirevedte do formatu DNG.

Nez za¢nete jakkoliv pracovat s obrazy, které soubory camera raw predstavuji, musite je prenést z pamétové karty fotoaparatu,
usporadat je, pojmenovat je uzite¢nymi ndzvy misto poradovych ¢isel a jinak je ptipravit pro pouziti. V programu Bridge pouZijte
ptikaz Ziskat fotografie z fotoaparatu, ktery provede tyto ukoly automaticky.

Oteviete obrazové soubory v softwaru Camera Raw.

Soubory camera raw miZete otevirat v Camera Raw z programt Bridge, After Effects nebo Photoshop. Z programu Bridge muzete
v Camera Raw oteviit také soubory JPEG a TIFF. (Viz ,,Otevirdni obrazii v Camera Raw" na strdnce 95.)

Vyukové video o importu obrazli pomoci softwaru Camera Raw najdéte na webu Adobe na www.adobe.com/go/vid0005.


http://www.adobe.com/go/learn_ps_camerarawhelp
http://www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw
http://www.adobe.com/go/learn_ps_dng
http://www.adobe.com/go/vid0005
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Nastavte barvy.

Nastaveni barev zahrnuji vyvazeni bilé, tont a sytosti. Vét§inu uprav mtizete provést v zalozce Zakladni a pak pouzit ovladaci prvky
v ostatnich zalozkach k doladéni vysledkii. Pokud chcete, aby software Camera Raw analyzoval obraz a pouzil svij nejlepsi odhad
tonovych uprav, klepnéte na Automaticky v zalozce Zakladni.

Chcete-li aplikovat nastaveni pouzitd pro predchazejici obraz, nebo vychozi nastaveni pro model fotoaparatu, fotoaparat nebo
nastaveni ISO, zvolte pfislusny pfikaz z nabidky Nastaveni Camera Raw :=.. (Viz ,,Aplikovani uloZenych nastaveni Camera Raw*
na strance 106.)

Vyukové video o nastaveni obrazti pomoci softwaru Camera Raw najdéte na webu Adobe na www.adobe.com/go/vid0006.
Vyukové video o nastaveni vice obrazi pomoci softwaru Camera Raw najdéte na webu Adobe na www.adobe.com/go/vid0007.
Provedte dalsi nastaveni a korekce obrazu.

Pouzijte dal$i néstroje a ovladaci prvky v dialogovém okné Camera Raw k provedeni takovych tkoli, jako je zostfeni obrazu, snizeni
$umu, korekce vad objektivu a retusovani.

(Volitelné) Ulozte nastaveni obrazu jako pfednastaveni nebo jako vychozi nastaveni obrazu.

Chcete-li pozdéji pouzit stejnd nastaveni pro jiné obrazy, uloZte nastaveni jako prednastaveni. Pokud chcete ulozit nastaveni jako
vychozi a pouzit je pro vSechny obrazy ze specifického modelu fotoaparatu, ze specifického fotoaparatu nebo se specifickym
nastavenim ISO, ulozZte tato nastaveni obrazu jako nové vychozi nastaveni Camera Raw. (Viz ,,UloZeni, obnoveni a na¢teni nastaveni
Camera Raw* na strance 104.)

Nastaveni voleb pracovniho postupu pro Photoshop.
Nastavte volby urcujici charakteristiky obrazii ulozenych z Camera Raw a zptisob, jak je ma Photoshop otevirat.
Ulozte obraz nebo ho oteviete v programech Photoshop nebo After Effects.

Kdyz dokon¢ite upravy obrazu v Camera Raw, mate ¢tyfi zdkladni mozZnosti: aplikovat nastaveni na soubor camera raw, oteviit
upraveny obraz v jiné aplikaci, uloZit upraveny obraz v jiném formatu nebo tpravy zrusit. Pokud otevtete dialogové okno Camera
Raw z After Effects nebo Photoshopu, budou tla¢itka UlozZit a Hotovo nepfistupna.

Ulozit Aplikuje nastaveni Camera Raw na obrazy a uloZi jejich kopie ve formatu JPEG, PSD, TIFF nebo DNG. Stisknéte kldvesu Alt,
pokud chcete zabranit otevieni dialogového okna Volby ulozeni Camera Raw a soubory ulozit s pouzitim naposledy pouzité sady
voleb uloZeni. (Viz ,,UloZeni obrazu camera raw v jiném formatu“ na strance 95.)

Oteviit nebo OK Otevie ve Photoshopu nebo After Effects kopie obrazovych soubort camera raw (s aplikovanymi nastavenimi
Camera Raw). Piivodni obrazovy soubor camera raw ztstane nezménény.

Hotovo Zavie dialogové okno Camera Raw a uloZi nastaveni souboru bud do souboru databaze camera raw, do ptidruzeného
souboru XMP nebo do souboru DNG.

Zrusit Zru$i nastaveni urcena v dialogovém okné Camera Raw.


http://www.adobe.com/go/vid0006
http://www.adobe.com/go/vid0007
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Dialogové okno Camera Raw - piehled
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Dialogové okno Camera Raw

A. Filmovy pds B. Pfepnout Filmovy pds C. Fotoapardt, ndzev souboru a informace Exif D. Zapnout/zrusit rezim na celou obrazovku E. Zdlozky
nastaveni obrazu F. Histogram G. Nabidka Nastaveni Camera Raw H. Urovné zvéteni 1. Klepnutim zobrazite volby pracovniho

postupu J. Navigacni Sipky K. Jezdce nastaveni

Pozndmbka: Nékteré ovlddaci prvky, které jsou dostupné, kdyz dialogové okno Camera Raw otevrete z programu Bridge nebo Photoshop,
nebudou dostupné, kdyz toto dialogové okno oteviete z programu After Effects.

Camera Raw nabidka Nastaveni

Chcete-li otevrit nabidku Nastaveni Camera Raw, klepnéte na tla¢itko :=.. v pravém hornim rohu libovolné zalozky nastaveni obrazu.
Neékteré ptikazy z této nabidky jsou také dostupné v nabidce Upravy > Vyvoj nastaveni v programu Bridge.

Ovladaci prvky zobrazeni v Camera Raw
Nastroj lupa - Pii kazdém klepnuti na nahled obrazu nastavi zvétseni nahledu na nasledujici vys§i prednastavenou hodnotu.

v v

Klepnéte se stisknutou klavesou Alt, chcete-li pouzit nasledujici niz$i pfednastavenou hodnotu. Tazenim nastrojem lupa v nahledu
obrazu zvétsite zobrazeni vybrané oblasti. Chcete-li nastaveni vratit na 100 %, poklepejte nastrojem lupa.
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Nastroj ru¢i¢ka Posouva obraz v okné nahledu, pokud je zvétseni nahledu nastaveno na hodnotu vy$si nez 100 %. Chcete-li do¢asné
aktivovat ndstroj rucicka pfi pouzivani jiného nastroje, podrzte stisknuty mezernik. Poklepejte nastrojem rucicka, chcete-li ndhled
obrazu ptizpusobit velikosti okna.

Vybér hodnoty zvétseni Zvolte Groven zvétSeni z nabidky nebo klepnéte na tladitka pro vybér drovné zvétseni.

Nahled Zobrazuje nahled nastaveni obrazu provedenych ve stavajici zaloZce, kombinovanych s nastavenim v ostatnich zalozkach.
Odznacte tuto volbu, chcete-li obraz zobrazit s ptivodnim nastavenim ve stavajici zaloZce, v kombinaci s nastavenim v ostatnich
zélozkach.

RGB Zobrazi hodnoty ¢ervené, zelené a modré pro obrazovy bod pod ukazatelem v nahledu obrazu.

Stiny a svétla Zobrazi ofiznuti stinti a svétel. Ofiznuté stiny se zobrazi modre a ofiznutd svétla Cervené. Ofiznuti svétel se zobrazi,
kdyz je otiznuty kterykoli ze tfi kanali RGB (plné sytd barva bez detailt). Ofiznuti stint se zobrazi, kdyz jsou ofiznuty vSechny tfi
kanaly RGB (¢erna bez detailt).

Zalozky nastaveni obrazu
Zakladni Nastavuje vyvazeni bilé, sytost barev a tony.

Ténova kiivka Doladi tony pomoci parametrické kiivky a bodové kiivky.

Detaily Zostfeni obrazi nebo potlaceni Sumu.

HSL / Stupné 3edi Doladi barvy pomoci nastaveni odstinu, sytosti a svétlosti.

Rozdélené ténovani Vybarveni monochromatickych obrazi nebo vytvoreni specidlnich efektii s barevnymi obrazy.
Korekce objektivu Kompenzuje chromatickou aberaci a vinétaci zptisobenou objektivem fotoaparatu.

Kalibrace fotoaparatu Zkoriguje barevny nddech ve stinech a nastavi jiné nez neutralni barvy, aby se vykompenzovaly rozdily mezi
chovanim vaseho fotoaparatu a profilem pro tento model fotoaparatu v softwaru Camera Raw.

Piednastaveni UloZi a aplikuje sady nastaveni obrazu jako pfednastaveni.

Prace s vyrovnavaci paméti Camera Raw v Bridge

Pfi prohlizeni soubort camera raw v Adobe Bridge se k zobrazeni miniatur a nahledt pouziji bud vychozi nastaveni nebo vase
upravena nastaveni. Do vyrovnavaci paméti v Bridge a v modulu Camera Raw se ukladaji data pro miniatury, metadata a informace
o souboru. Uklddanim téchto idajii do vyrovnavaci paméti se zkrati na¢itani pti ndvratu do slozky, kterou jste si jiz pfedtim prohlizeli.

Protoze vyrovnavaci pamét miize byt po ¢ase velmi velkd, mozna ji budete chtit vyprazdnit nebo omezit jeji velikost. Vyrovnavaci
pamét muzete vyprazdnit a regenerovat také pokud mate podezieni, Ze je jeji obsah poskozeny nebo zastaraly. Pti vyprazdnéni
vyrovnavaci paméti se odstrani data miniatur a metadata pfidand od okamziku otevieni souboru camera raw v Bridge.
Pozndmbka: Do vyrovndvaci paméti modulu Camera Raw lze ulozit data pro p#iblizné 200 obrazii na kazdy gigabyte pridéleného mista
na disku. Standardné je maximdlni velikost vyrovndvaci paméti modulu Camera Raw nastavena na 1 GB. Tento limit miiZete zvysit
v okné Predvolby Camera Raw.

1 V Bridge zvolte Upravy > Pfedvolby Camera Raw (Windows) nebo Bridge > Piedvolby Camera Raw (Mac OS), nebo
s otevienym dialogovym oknem Camera Raw klepnéte na tla¢itko Otevrit dialog predvoleb =.

2 Provedte libovolny z nasledujicich tkont:
o Chcete-li zménit velikost vyrovnavaci paméti, zadejte hodnotu pro Maximadlni velikost.
o Chcete-li vyprazdnit vyrovnavaci pamét pro soubory camera raw, klepnéte na tla¢itko Vyprazdnit pamét.

o Chcete-li zménit umisténi vyrovnavaci paméti camera raw, klepnéte na Vybrat umisténi.
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Navigace, otevirani a ukladani obrazii

Zpracovani, porovnani a ohodnoceni vice obrazu v softwaru Camera Raw

Nejpohodlnéjsi zptisob prace s vice obrazy camera raw je pouziti zobrazeni Filmovy pas v okné Camera Raw, které se standardné
otevre, kdyz z Bridge oteviete v Camera Raw vice obraztL.

Obrazy mohou mit v zobrazeni Filmovy pads tfi stavy: nevybrany, vybrany (ale neaktivni) a aktivni (také vybrany). Obvykle se
nastaveni aplikuji na v§echny vybrané obrazy.

Miizete také synchronizovat nastaveni a aplikovat nastaveni z aktivniho obrazu na véechny vybrané obrazy. Muzete rychle aplikovat
sadu nastaveni na celou sadu obrazti — naptiklad na v§echny snimky vyfotografované za stejnych podminek — a pak pozdéji doladit
jednotlivé snimky, az urcite, které chcete pouzit pro finalni vystup.

. Chcete-li vybrat obraz, klepnéte na jeho miniaturu. Chcete-li vybrat fadu obraz, se stisknutou klavesou Shift klepnéte na dvé
miniatury. Chcete-li pfidat obraz do vybéru, klepnéte na jeho miniaturu se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple
(Mac OS).

. Chcete-li zménit, ktery obraz je aktivni bez zmény toho, které obrazy jsou vybrané, klepnéte na navigac¢ni $ipku [4&] dole
v panelu nahledu.

. Chcete-liaplikovat nastaveni aktivniho obrazu na viechny vybrané obrazy, klepnéte na tla¢itko Synchronizovat nahote v panelu
Filmovy pas a zvolte, kterd nastaveni chcete synchronizovat.

. Chcete-li aplikovat hodnoceni hvézdickami, klepnéte na hodnoceni pod miniaturou obrazu.

. Chcete-li oznacit vybrané obrazy pro odstranéni, klepnéte na Oznacit pro odstranéni i .

V miniatufe obrazu oznac¢eného pro odstranéni se zobrazi ¢erveny kiiz. Pfi zavieni dialogového okna Camera Raw se soubor
posle do kose. (Pokud se rozhodnete zachovat obraz, ktery jste oznacili pro odstranéni, vyberte ho v panelu miniatur a znovu
klepnéte na Oznacit pro odstranéni, jesté pred zavienim dialogového okna Camera Raw.)

Automatizace zpracovani obrazii pomoci Camera Raw

Miizete vytvorit akci pro automatizované zpracovani obrazovych soubort v softwaru Camera Raw. MilZete automatizovat proces
uprav a ukldddni soubort ve formatech jako je PSD, DNG, JPEG, format velkého dokumentu (PSB), TIFF nebo PDF. Ve Photoshopu
muzete ke zpracovani jednoho nebo vice obrazovych souborti pouzit také ptikaz Davka, Procesor obrazi nebo prikaz Vytvorit
droplet. Procesor obrazt je zvlast uzite¢ny pro ukladani obrazovych soubori v riiznych formatech béhem jednoho cyklu zpracovani.
Zde je nékolik rad, jak zautomatizovat zpracovani obrazovych souborti camera raw:

. Pfi nahravani akce nejdfive vyberte Nastaveni obrazu z nabidky Nastaveni Camera Raw v dialogovém okné Camera Raw. Diky
tomu se pfi prehravani akce pouZiji pro kazdy obraz specifickd nastaveni (z databaze Camera Raw nebo z pfidruzenych soubort
XMP).

. Pokud budete akci pouzivat s ptikazem Davka, je vhodné zahrnout do akce také prikaz Ulozit jako a zvolit format souboru,
do kterého se ma obraz camera raw ulozit.

. Kdyz k otevfeni souboru camera raw pouzijete akci, pak budou nastaveni dialogového okna Camera Raw odrazet nastaveni,
kterd byla platnd pfi nahravani akce. MuZete vytvofit i jiné akce pro otevirdni soubort camera raw s rliznymi nastavenimi.

. Pfi pouziti ptikazu Dévka vyberte Nahradit ptikazy ,,Oteviit* akce. VSechny prikazy Otevtit v akci pak budou pracovat se
soubory z davky misto souborti ur¢enych ndzvem v akci. Volbu Nahradit ptikazy ,,Oteviit“ akce nechte nevybranou pouze
v pripadé, ze chcete, aby akce pracovala s otevienymi soubory nebo pokud akce pouziva prikaz Otevrit k nacteni potfebnych
informaci.

. Pfi pouziti ptikazu Dévka vyberte Potladit dialogy voleb otevieni soubor, aby se pro kazdy zpracovavany soubor obrazu
camera raw neoteviralo samostatné dialogové okno Camera Raw.

. Pfi pouziti pfikazu Dévka vyberte Nahradit prikazy ,,Ulozit jako* akce, pokud chcete pouzit volby Ulozit jako z pfikazu Davka
misto prikazt Ulozit jako v akci. Pokud vyberete tuto volbu, musi akce obsahovat prikaz Ulozit jako, protoze ptikaz Dévka
neulozi zdrojové soubory automaticky. Odznacte volbu Nahradit ptikazy ,,Ulozit jako“ akce, aby se soubory zpracované
piikazem Davka ulozily do mista zadaného v dialogovém okné Davka.

94
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. Kdyz vytvatite droplet, v oblasti Spustit dialogového okna Vytvorit droplet vyberte Potla¢it dialogy voleb otevieni soubori.
Tim zabrénite zobrazeni dialogového okna Camera Raw pfi zpracovani kazdého obrazu camera raw.

Viz také

»Prevddéni soubord pomoci Obrazového procesoru na strance 634

»Zpracovani davky soubori“ na strance 634

Otevirani obrazu v Camera Raw

. Chcete-li zpracovat obrazy v softwaru Camera Raw, vyberte jeden nebo nékolik souborti camera raw v programu Bridge a pak
zvolte Soubor > Otevrit v Camera Raw nebo stisknéte kldvesovou zkratku Ctrl+R (Windows) nebo Apple+R (Mac OS). Az
dokon¢ite Gpravy v dialogovém okné Camera Raw, klepnéte na Hotovo. Tim potvrdite zmény a zaviete dialogové okno. Muzete
také klepnout na Otevfit a tim oteviit kopii nastaveného obrazu ve Photoshopu.

. Chcete-li importovat obrazy camera raw do Photoshopu, vyberte jeden nebo nékolik soubort camera raw v Bridge a pak zvolte
Soubor > Oteviit v programu > Photoshop CS3. (MuiZete také zvolit Soubor > Otevtit ve Photoshopu a najit a vybrat soubory
camera raw.) AZ dokond¢ite upravy v dialogovém okné Camera Raw, potvrdte zmény klepnutim na Oteviit.

Poklepdnim se stisknutou kldvesou Shift na miniaturu v Bridge oteviete obraz camera raw ve Photoshopu bez otevieni
dialogového okna Camera Raw. Chcete-li otevfit vice vybranych obrazii, podrzte stisknutou kldvesu Shift a zvolte Soubor >
Otevrit.

o Chcete-li importovat obrazy camera raw do After Effects, v Bridge vyberte jeden nebo vice souborti camera raw a pak zvolte
Soubor > Umistit do After Effects. (MuiZete také v After Effects zvolit piikaz File > Import (Soubor > Importovat) a najit a vybrat
soubory camera raw.) Az dokoncite tpravy v dialogovém okné Camera Raw, potvrdte zmény klepnutim na OK.

Ulozeni obrazu camera raw v jiném formatu
Z dialogového okna Camera Raw muzZete soubory camera raw ukladat ve formétech PSD, TIFF, JPEG nebo DNG.

Kdyz pouzijete piikaz Ulozit v dialogovém okné Camera Raw, soubory se umisti do fronty, kde ¢ekaji na zpracovani a uloZeni. To
je uzite¢né, pokud v dialogovém okné Camera Raw zpracovavéte vice souborti a uklddate je véechny ve stejném formatu.

1V dialogovém okné¢ Camera Raw klepnéte na tlacitko Ulozit v levém dolnim rohu dialogového okna.

Aby se pfi ukldddéni souboru neotevielo dialogové okno Volby uloZeni Camera Raw, podrzte stisknutou kldvesu Alt p¥i klepnut{
na UloZit.

2V dialogovém okné Volby uloZeni urcete nasledujici volby:

Cil Ur¢uje, kam se ma soubor ulozit. V piipadé potieby
klepnéte na tladitko Vybrat slozku a vyberte pozadované
umisténi.

Pojmenovani souborii Ur¢i nazev souboru pomoci pravidla pojmenovani, které

zahrnuje takové prvky jako je datum nebo sériové ¢islo
fotoaparatu. Pouziti informativnich nazva souboru
zaloZenych na pravidle pojmenovani vam pomiiZze udrzet
poradek v obrazovych souborech.

3  Zvolte formit souboru z nabidky Format.

4  Klepnéte na Ulozit.
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Volby formatu

Digitalni negativ UloZi kopii souboru camera raw ve formatu DNG.

Komprimovany (bezeztratové) PouZije bezeztratovou kompresi. To znamenad, Ze pfi snizeni velikosti souboru nedojde ke ztraté
Zadnych informaci.

Pievést na linearni obraz UloZi data obrazu v interpolovaném (,odmozaikovaném®) formatu. Vysledny interpolovany obraz mtize
byt interpretovan jinym softwarem i v pfipadé, Ze tento software nema profil pro digitélni fotoaparat, kterym byl obraz zachycen.

Vlozit originalni nezpracovany soubor UloZi do souboru DNG kompletni ptivodni data obrazu camera raw.

Nahled JPEG Vlozi do souboru DNG néhled JPEG. Pokud se rozhodnete do souboru vlozit ndhled JPEG, muzete zvolit jeho velikost.
Pokud do soubort vklddate nahledy JPEG, mohou jiné aplikace rozpoznat obsah souboru DNG bez analyzovani nezpracovanych
dat z fotoaparatu.

JPEG Ulozi kopie souborti camera raw ve formatu JPEG (Joint Photographic Experts Group). Chcete-li ur¢it miru komprese, zadejte
hodnotu od 0 do 12 nebo ji zvolte z nabidky. Pti zadani vyss$i hodnoty nebo pouZiti volby Vysokd nebo Maximalni se pouZije mensi
komprese, ¢imz se zvy$i velikost souboru a kvalita obrazu. Format JPEG se bézné pouziva pro zobrazeni fotografii a dal$ich obrazu
s plynulymi tény ve webovych fotogaleriich, prezentacich a dalsich online sluzbéch.

TIFF Ulozi kopie souborti camera raw ve formdatu TIFF (Tagged-Image File Format). Zadejte, zda se ma pouzit komprese souboru
LZW, ZIP nebo zadna. TIFF je univerzalni bitmapovy obrazovy format, ktery podporuji prakticky véechny aplikace pro malovani,
upravy obrazil a sazbu stranek. TIFF poskytuje vy$si miru komprese a kompatibility s dal$imi aplikacemi, nez format PSD.

Photoshop Ulozi kopie soubortl camera raw ve formatu PSD. Muzete ur¢it, zda se v souboru PSD maji zachovat data ofiznutych
obrazovych bodu.

Nastavovani barev a tonu v softwaru Camera Raw

Pouzivani histogramu a urovni RGB v softwaru Camera Raw

Histogram je znazornéni po¢tu obrazovych bodt pro kazdou uroven jasu v obrazu. Histogram s nenulovou hodnotou pro kazdou
uroveil jasu ukazuje, Ze obraz vyuzivd plny rozsah tont. Histogram, ktery nevyuziva plny ténovy rozsah, odpovidd mdlému obrazu,
kterému chybi kontrast. Histogram se §pickou na levé strané oznacuje ofiznuti stint; histogram se §pi¢kou na pravé strané oznacuje
ofiznuti svétel.

Vyberte Stiny nebo Svétla, abyste v ndhledu obrazu vidéli, které obrazové body budou ofiznuté. Dalsi informace viz ,Ndhled ofiznuti
svétel a stinii v Camera Raw* na strdance 97.

Jednim z béznych ukont pii Gpravach obrazu je rovnomeérnéjsi rozdéleni hodnot obrazovych bodt zleva doprava v histogramu,
namisto jejich shromdzdéni na jednom nebo druhém konci.

Histogram je tvofen tfemi vrstvami barev, které predstavuji ¢erveny, zeleny a modry barevny kanal. Bila se zobrazi, kdyz se viechny
tfi kandly prekryvaji; Zlutd, purpurova a azurova se zobrazi, kdyz se prekryvaji dva z kandlt RGB (Zluta se rovna ¢ervenému +
zelenému kandlu, purpurova se rovnd ¢ervenému + modrému kandlu a azurova se rovnd zelenému + modrému kanalu).

Histogram se automaticky aktualizuje, kdyZ upravujete nastaveni v dialogovém okné Camera Raw.

Pod histogramem se zobrazi hodnoty RGB obrazového bodu pod ukazatelem (v nahledu obrazu).

Pozndmka: Také miiZete pouZit ndstroj pro vzorkovdni barev a do ndhledu obrazu umistit az devét bodii vzorkovdni barev. Hodnoty
RGB se objevi nad ndhledem obrazu. Chcete-li odebrat bod vzorkovini barev, klepnéte na néj se stisknutou kldvesou Alt. Chcete-li
odstranit vSechny body vzorkovini barev, klepnéte na Odstranit vzorkovaci body.
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V dialogovém okné Camera Raw se zobrazuji hodnoty RGB obrazového bodu pod ukazatelem.

Nahled ofiznuti svétel a stinG v Camera Raw

K ofiznuti dojde v ptipadé, Ze barevné hodnoty obrazového bodu jsou vyssi, nez nejvyssi hodnota nebo nizsi nez nejnizsi hodnota,

kterd miiZze byt v obrazu zndzornéna; piili§ jasné hodnoty se na vystupu ofiznou na bilou a p¥ili§ tmavé hodnoty se na vystupu

ofiznou na ¢ernou. Vysledkem je ztrata detailti obrazu.

. Chcete-li zobrazit, které obrazové body budou ofiznuty, spolu se zbyvajicim nahledem obrazu, vyberte volby Stiny nebo Svétla
pod histogramem.

o Chcete-li pouze zobrazit obrazové body, které budou ofiznuty, stisknéte kldvesu Alt pfi taZzeni jezdctit Expozice, Obnoveninebo
Cerna.

Pro svétla se vSechny obrazové body, které budou ofiznuty ve véech barevnych kanalech, zobrazi jako bilé. Pro stiny se vSechny

obrazové body, které budou ofiznuty ve vSech barevnych kandlech, zobrazi jako ¢erné. Otfiznuti v jednom nebo dvou kanalech se

zobrazi primdrni barvou (¢ervend, zelend, modra) nebo kombinovanou barvou (azurovd, purpurova, zlutd).

Pozndmbka: V nékterych pripadech k ofiznuti dochdzi proto, Ze barevny prostor, ve kterém pracujete, ma prilis§ maly gamut. Pokud

dochdzi k ofezdvdni barev, zvaZte prdci v barevném prostoru s vétsim gamutem, napriklad ProPhoto RGB.

Ovladaci prvky vyvazeni bilé v Camera Raw

Velmi zjednodusené feceno, nastaveni vyvazeni bilé spociva v identifikovani, které objekty v obrazu by mély mit neutrélni barvy
(bilou nebo Sedou) a ndsledném nastaveni barev obrazu tak, aby tyto objekty skute¢né mély neutralni barvy. Bily nebo Sedy objekt
ve scéné prebird barevny nadech okolniho svétla nebo blesku, ktery byl pouzit pii fotografovani snimku. KdyZz pouZijete nastroj
vyvazeni bilé k uréeni objektu, ktery by mél byt bily nebo $edy, Camera Raw dokaze urcit barvu svétla, pfi kterém byla scéna
vyfotografovana a pak automaticky pfizpusobit nastaveni podle osvétleni scény.

Jako métitko osvétleni scény se pouziva barevna teplota (v Kelvinech), protoze zdroje pfirozeného a zarovkového svétla vydavaji
svétlo v pfedvidatelném rozloZeni v zavislosti na jejich teploté.

Digitalni fotoaparat zaznamena vyvazeni bilé v okamziku expozice jako polozku metadat. Zasuvny modul Camera Raw tuto hodnotu
precte a pouzije ji jako pocate¢ni nastaveni pii otevieni souboru v dialogovém okné Camera Raw. Toto nastaveni obvykle urci
spravnou nebo alespon priblizné spravnou barevnou teplotu. Pokud neni vyvazeni bilé zcela presné, mizete je upravit.
Pozndmbka: Ne kazdy barevny nddech je vysledkem nespravného vyviZeni bilé. Ke korekci zbyvajiciho barevného nddechu po nastaveni
vyvdzeni bilé pouZijte ovlddaci prvky v zdlozce Kalibrace.

V zaloZce Zékladni v dialogovém okné Camera Raw jsou tfi ovladaci prvky pro odstranéni barevného nddechu z obrazu:
Vyvazenibilé Software Camera Raw aplikuje nastaveni pro vyvazeni bilé a ptislusnym zptsobem zméni vlastnosti Teplota a Odstin
v zélozce Zakladni. Pouzijte tyto ovladaci prvky k doladéni vyvazeni barev.

Jako snimek Pouzije nastaveni vyvazeni bilé z fotoaparatu, pokud je k dispozici.

Automaticky Vypocitd vyvazeni bilé na zdkladé obrazovych dat.

Pozndmbka: Pokud software Camera Raw nerozpoznd nastaveni vyviZeni bilé fotoapardtu, volba Jako snimek je stejnd jako volba
Automaticky.
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Teplota Nastavi vyvazeni bilé na vlastni hodnotu barevné teploty. Zmensete teplotu, chcete-li opravit snimek vyfotografovany pii
svétle s niz8i barevnou teplotou; zasuvny modul Camera Raw zméni barvy obrazu na modrejsi a kompenzuje tak nizsi barevnou
teplotu (nazloutlou) okolniho svétla. Naopak zvyste teplotu, chcete-li opravit snimek vyfotografovany pfi svétle s vy$si barevné
teploty; barvy obrazu se zméni na teplejsi (nazloutlé) a kompenzuji tak vyssi barevnou teplotu (namodralou) okolniho svétla.
Pozndmka: Rozsah a jednotky pro ovlddaci prvky Teplota a Odstin jsou riizné, kdyz nastavujete jiny obraz nez camera raw, naptiklad
obraz TIFF nebo JPEG.

Wy AZeni bilé: | lakn snimek.

Teplota

e

Wy AZeni bilé: | lakn snimek.

Teplota

1_ i

Vyvasen hne@

Teplota

Korekce vyvizeni bilé
A. Posunutim jezdce Teplota doprava provedete korekci fotografie pofizené pfi vyssi barevné teploté svétla B. Posunutim jezdce Teplota doleva
provedete korekci fotografie potizené pti nizsi barevné teploté svétla C. Fotografie po nastaveni barevné teploty

Odstin Nastavi vyvazeni bilé, aby se vykompenzoval zeleny nebo purpurovy odstin. Snizenim hodnoty odstinu ptidate do obrazu

zelenou; zvy$enim odstinu piidate purpurovou.

’_\' Chcete-li rychle nastavit vyvdzeni bilé, vyberte ndstroj vyvdZeni bilé f a pak klepnéte na oblast v ndhledu obrazu, kterd by méla

byt neutrdlné Sedd nebo bild. Vlastnosti Teplota a Odstin se automaticky nastavi tak, aby vybrand barva byla piesné neutrdlni (pokud
je to mozné). Pokud chcete klepnout na bilé, zvolte oblast svétla, kterd obsahuje podstatné bilé detaily, a ne plochu zrcadlového svétla.
Miizete poklepat na tlacitko Vyvdzeni bilé a tim obnovit vyvdZeni bilé na nastaveni Jako snimek.

Nastaveni tonu v Camera Raw

Ténovou stupnici obrazu miiZete nastavit pomoci ovladacich prvka pro tény v zdlozce Zakladni.
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Kdy?z klepnete na Automaticky nahote v sekci s ovlddacimi prvky tont v zdlozce Zakladni, software Camera Raw analyzuje obraz
camera raw a provede automatické nastaveni ovladacich prvka tonii (Expozice, Obnoveni, Vyplnit svétla, Cerné, Jas a Kontrast).

Kdy?z nastavite tony automaticky, Camera Raw ignoruje vSechna nastaveni provedena dfive v ostatnich zalozkach (naptiklad jemné
doladéni tont v zaloZce Ktivky). Z tohoto ditvodu byste méli obvykle pouzit automatické nastaveni toni jako prvni — pokud vibec
— pro pocate¢ni pfibliZzeni k nejlep$imu nastaveni obrazu. Pokud jste byli pti fotografovani velmi opatrni a imyslné jste fotografovali
s riiznymi expozicemi, pravdépodobné nechcete o tuto praci ptijit pouzitim automatického nastaveni tont. Na druhou stranu mizete
vzdy zkusit klepnout na tla¢itko Automaticky a pak vratit nastaveni zpét, pokud se vam nebudou libit.

Néhledy v Bridge pouZivaji vychozi nastaveni obrazu. Pokud chcete, aby vychozi nastaveni obrazu zahrnovalo automatické nastaveni
tont, vyberte Aplikovat automatické nastaveni tont v sekci Vychozi nastaveni obrazu v pfedvolbach Camera Raw.

Pozndmbka: Pokud porovndvdte obrazy na zdkladé jejich ndhledii v Bridge, miiZete nechat predvolbu Aplikovat automatické nastaveni
tonii nevybranou, coz je vychozi nastaveni. V opacném pripadé budete porovndvat obrazy, které jiz byly upraveny.

Pti provadéni uprav sledujte koncové body histogramu nebo pouzijte ndhledy ofiznuti stinti a svétel.

Pfi posouvdni jezdce Expozice, Obnoveni nebo Cerné podrzte stisknutou kldvesu Alt, abyste v ndhledu vidéli, kde se ofiznou stiny
nebo svétla. Posouvejte jezdec, dokud se neobjevi ofezdni, a pak vratte nastaveni trochu zpdtky. (Dal$i informace viz ,Néhled
ofiznuti svétel a stinii v Camera Raw* na strdnce 97.)

. Chcete-li ru¢né nastavit ovladaci prvek tont, pretahnéte jezdec, zadejte ¢islo do textového pole nebo v textovém poli vyberte
hodnotu a pak stisknéte klavesu se Sipkou nahoru nebo dola.

. Chcete-li hodnotu obnovit na vychozi nastaveni, poklepejte na jezdec.

Expozice Nastavi celkovy jas obrazu s vét$im uc¢inkem na vysoké hodnoty. SniZzenim expozice se obraz ztmavi; zvySenim expozice
se obraz zesvétli. Prirtistky hodnoty odpovidaji clonovym ¢islim. Zména o +1,50 je jako otevieni clony o 1 a 1/2 clonového ¢isla.
Podobné zména o -1,50 je jako pfivieni clony o 1 a 1/2 clonového ¢isla. (Chcete-li snizit hodnoty svétel, pouzijte Obnoveni.)

Obnoveni Pokusi se 0 obnoveni detailil z oblasti svétel. Software Camera Raw umi rekonstruovat nékteré detaily z oblasti, ve kterych
jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na bilou.

Vyplnit svétla Pokusi se o obnoveni detaild ze stint, bez zvyseni jasu ¢ernych. Software Camera Raw umi rekonstruovat nékteré
detaily z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kandly ofiznuté na ¢ernou. Pouziti volby Vyplnit svétla je podobné jako
pouziti ¢asti voleb pro stiny ve filtru Photoshopu Stiny a svétla nebo v efektu Shadow/Highlight (Stiny a svétla) v programu After
Effects.

Yy,

€erné Urcuje, jaké vstupni hodnoty se ve vysledném obraze pievedou na ¢ernou. Zvy$eni hodnoty Cerné rozsiti oblasti, které se
mapuji na ¢ernou. Tim nékdy vznikne dojem zvySeni kontrastu obrazu. Nejvétsi zména je ve stinech, s mnohem mens$imi zménami
ve sttednich tonech a svétlech. Pouziti jezdce Cerné je podobné, jako pouziti jezdce ¢erného bodu pro vstupni trovné pii pouziti
piikazu Urovné ve Photoshopu nebo efektu Levels (Urovné) v programu After Effects.

Jas Nastavuje svétlost nebo tmavost obrazu, podobné jako volba Expozice. Ale volba Jas misto ofiznuti svétel nebo stind obrazu
komprimuje svétla a rozsifi stiny, kdyz jezdec posunete doprava. Nejlepsi zptisob pouziti tohoto ovladaciho prvku predstavuje ¢asto
nejdtive nastaveni celkové tdnové stupnice nastavenim voleb Expozice, Obnoveni a Cerné; pak nastaveni hodnoty Jas. Velkd zména
hodnoty Jas muze ovlivnit ofiznuti stind nebo svétel, takZe po nastaveni volby Jas mize byt vhodné znovu nastavit vlastnosti Expozice,
Obnoveni a Cerné.

vy

Kontrast Zvysuje nebo snizuje kontrast obrazu, ovliviiuje prevazné sttedni tony. Kdyz zvysite kontrast, sttedné tmavé azZ tmavé
oblasti obrazu se zméni na tmavsi a stfedné svétlé az svétlé oblasti obrazu se zméni na svétlejsi. Obvykle se volba Kontrast pouziva
k nastaveni kontrastu stfednich tona poté, co jste nastavili hodnoty Expozice, Stiny a Jas.

Doladéni ténovych krivek v softwaru Camera Raw

Toénové kiivky se pouzivaji pro doladéni obrazii po nastaveni tont v zélozce Zakladni. Ténové kiivky piedstavuji provedené zmény
tonové stupnice obrazu. Vodorovna osa predstavuje ptivodni hodnoty tont obrazu (vstupni hodnoty) s ¢ernou vlevo a postupné
svétlej$imi hodnotami smérem doprava. Svisld osa pfedstavuje zménéné hodnoty tonu (vystupni hodnoty) s éernou dole a postupné
se ménici k bilé zcela nahote.

Pokud se bod na kfivce posune nahoru, vystupni ton bude svétlejsi; pokud se posune doltl, vystupni ton bude tmavsi. P¥ima ¢ara
pod thlem 45° oznacuje, Ze nebyly provedeny zadné zmény ktivky tonové odezvy: pivodni vstupni hodnoty presné odpovidaji
vystupnim hodnotam.

29
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Pouzijte tonovou kiivku v zaloZzce Parametricky k nastaveni hodnot ve specifickych tonovych rozsazich obrazu. Oblasti kfivky, které
jsou ovlivnény vlastnostmi urcité oblasti (Svétla, Svétlé, Tmavé nebo Stiny) zavisi na tom, kam nastavite ovladaci prvky rozdéleni
na dolnim okraji grafu. Vlastnosti sttednich oblasti (Tmavé a Svétlé) ovliviuji prevazné sttedni oblast ktivky. Vlastnosti Svétlaa Stiny
ovliviuji prevazné konce ténového rozsahu.

1 Chcete-li nastavit tonové krivky, provedte libovolné z nasledujicich tkonti:
o Pretahnéte jezdec Svétla, Svétlé, Tmavé nebo Stiny v zaloZce Parametricky. Oblasti kiivky, které jezdce ovliviiuji, mizete
rozsitit nebo zazit pretazenim déliciho ovladace oblasti podél vodorovné osy grafu.

o Pretdhnéte bod na kfivce v zdloZce Bod. Pfi pfetahovani bodu se pod tonovou kfivkou zobrazuji ténové hodnoty Vstup
a Vystup.

o Vzalozce Bod vyberte volbu z nabidky Ktivka. Vybrané nastaveni se odrazi v zaloZce Bod, ale ne v nastavenich v zdlozce
Parametricky. Vychozi nastaveni je Stfedni kontrast.

Ovladaci prvky Sytost a Zivost v Camera Raw

MiiZzete zménit sytost viech barev (Zivost nebo ¢&istotu barev) nastavenim ovlddacich prvki Sytost a Zivost v zalozce Zkladni.
(Chcete-li nastavit sytost pro specificky rozsah barev, pouZijte ovladace v zalozce HSL / Stupné $edi.)

Zivost Nastavuje sytost tak, aby se minimalizovalo of{znuti pfi tom, jak se barvy pfiblizuji pIné sytosti, pomoci zmény sytosti véech
méné sytych barev s mensim vlivem na syté&jsi barvy. Zivost také zabraiiuje nadmérné sytosti plefovych téni.

Sytost Nastavuje sytost vSech barev v obraze stejné, od ~100 (monochromaticky obraz) do +100 (dvojndsobna sytost).

Ovladaci prvky HSL / Stupné Sedi v Camera Raw

Ovladaci prvky v zalozce HSL / Stupné $edi muzete pouzit k nastaveni jednotlivych barevnych rozsaht. Pokud naptiklad cerveny
objekt vypada prili§ Zivé a rusivé, mtizete sniZit hodnoty Cervené ve vnotené zaloZce Sytost.

Nésledujici vnorené zélozky obsahuji ovladaci prvky pro nastaveni barevné slozky pro specificky barevny rozsah:
Odstin Zméni barvu. MiiZete naptiklad zménit modrou oblohu (a vechny ostatni modré objekty) z azurového odstinu na nachovy.

Sytost Zméni zivost nebo Cistotu barvy. Muzete napfiklad zménit modrou oblohu ze Sedé na hodné sytou modrou.
Svétlost Zméni jas barevného rozsahu.

Pokud vyberete Pievést na stupné Sedi, uvidite pouze jednu vnotenou zalozku:

Michani stupid 3edi Pouzijte ovladaci prvky v této zaloZce pro urceni ptispévku jednotlivych barevnych rozsahii pti vytvareni verze
obrazu ve stupnich Sedi.

Tonovani obrazu ve stupnich sedi v softwaru Camera Raw

Ovladace v zalozce Rozdéleni toni se pouzivaji k vybarveni obrazu ve stupnich $edi. MuzZete pfidat jednu barvu v celém rozsahu
toni, napiiklad jako sépiovy vzhled, nebo provést rozdéleni ténd, kdy se jedna barva aplikuje na stiny a jind na svétla. Extrémni
stiny a svétla ztstanou ¢erné a bilé.

Pro barevny obraz miZete také pouzit specialni ipravy, jako je vzhled kiizového zpracovani.
1  Vyberte obraz ve stupnich $edi. (MiiZe to byt obraz, ktery jste prevedli do stupnit $edi vybérem volby Prevést na stupné $edi
v zalozce HSL / Stupné $edi.)

2V zédlozce Rozdéleni tonil nastavte vlastnosti Odstin a Sytost pro svétla a stiny. Odstin nastavuje barvu tonu; Sytost nastavuje
vyraznost vysledku.

3  Nastavenim ovlddaciho prvku Vyvazeni, ktery vyvazuje vzajemny vliv mezi ovladaci Svétla a Stiny. Kladné hodnoty zvy$uji
vliv ovladacich prvku pro Stiny; zaporné hodnoty zvysuji vliv ovladacich prvki pro Svétla.
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Nastaveni vykresleni barev pro fotoaparat v softwaru Camera Raw

Software Camera Raw pouziva ke zpracovani obrazi camera raw profily pro kazdy z podporovanych modelt fotoaparatd. Profily
jsou vytvareny fotografovanim barevného cile za svételnych podminek s riiznym vyvazenim bilé. Kdyz nastavite vyvazeni bilé,
Camera Raw pouzije profily vaseho fotoaparatu pro extrapolaci barevnych informaci.

Barvy vykreslené zasuvnym modulem Camera Raw nékdy nevypadaji podle o¢ekavani. MtiZe to byt zptusobeno rozdily mezi profilem
fotoaparatu a profilem, ktery je pro tento model fotoaparatu obsazeny v softwaru Camera Raw. Pfipadné muiZe byt fotografie
vyfotografovana za nestandardnich svételnych podminek, které prekracuji rozsah kompenzace zasuvného modulu Camera Raw.

Chcete-li jinym zptsobem vykreslit barvy, které nejsou neutralni, pouzijte ovladaci prvky Odstin a Sytost v zaloZce Kalibrace ke
zméné nastaveni pro profil vestavény v softwaru Camera Raw. MizZete také urcit, zda se maji pouzit profily vestavéné v modulu
Camera Raw nebo profil obsazeny v samotného souboru.

1 'V zdloZce Kalibrace zvolte profil z nabidky Profil fotoaparatu.

> DiileZité: Volby v nabidce Profil fotoapardtu se lisi v zdvislosti na tom, zda md soubor vloZeny profil a zda byl soubor zpracovin
s pouzitim predchdzejici verze softwaru Camera Raw.

vvvvv

vvvvvv

Vlozeny Poufije se profil vloZeny v aktudlnim souboru. Soubory TIFF, JPEG, PSD a DNG mohou mit vlozené profily.

2 Nastavte vlastnost Odstin stintl, abyste odstranili barevny nadech ve stinech. Snizeni hodnoty Nadech stint obvykle prida do
oblasti stint zelenou, zatimco zvyseni hodnoty Nadech stint pfida purpurovou.

3 Pomociovladact Odstin a Sytost nastavte cervenou, zelenou a modrou v obraze. Pti provadéni iprav pozorujte nahled obrazu,
a nastavujte ho tak dlouho, dokud nevypada spravné. Obvykle jako prvni nastavite odstin a pak jeho sytost.

4  Nastaveni provedend v zaloZce Kalibrace ovliviiuji vybrany obraz v dialogovém okné Camera Raw. Pokud chcete ulozit
nastaveni a udélat z nich vychozi nastaveni obrazu pro soubory z ur¢itého fotoaparatu, z nabidky Nastaveni Camera Raw :=.
zvolte Ulozit nové vychozi nastaveni Camera Raw.

Pozndmbka: Chcete-li uloZit nastaveni jako vychozi hodnoty pro urcity fotoapardt (podle sériového Cisla) nebo specifické svételné
podminky (podle ¢isla ISO), miiZete také zménit predvolby Vychozi nastaveni obrazu v predvolbdch Camera Raw. (Viz ,UloZent,
obnoveni a nacteni nastaveni Camera Raw* na strdnce 104.)

Kompenzace chromatické aberace v Camera Raw

Chromatickd aberace je béznd vada zptlisobend neschopnosti objektivu zaostfit rizné vinové délky (barvy) do stejného bodu.

U jednoho typu chromatické aberace jsou sice obrazy v jednotlivych barvach svételného spektra zaosttené, ale kazdy z nich ma
ponékud jinou velikost. Tento typ aberace se projevuje lemovanim doplitkovou barvou v oblastech vzdalenych od sttedu obrazu.
Miizete naptiklad vidét ¢erveny lem na strané objektu smérem ke stfedu obrazu a azurovy lem na druhé strané objektu smérem od
stfedu obrazu.
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Piivodni obraz (nahote) a po korekci chromatické aberace (dole)

1 Zvétsete plochu pobliz rohu ndhledu obrazu. Abyste doséahli co nejlepsich vysledku, méla by tato plocha obsahovat velmi tmavé
nebo ¢erné detaily na velmi svétlém nebo bilém pozadi. Prohlédnéte obraz, zda se v ném vyskytuje barevné lemovani.
2V zilozce Korekce objektivu nastavte kterykoli z nasledujicich ovlddacich prvki:

Opravit éervenoazurové okraje Nastavi velikost cerveného kandlu vzhledem k zelenému kandlu. Tim se kompenzuje ¢ervené
a azurové lemovani.

Opravit modrozluté okraje Nastavi velikost modrého kanalu vzhledem k zelenému kandlu. Tim se kompenzuje modré a Zluté
lemovéni.

Pti posouvani jezdce doleva nebo doprava sledujte ndhled obrazu. Pokud nastavujete ¢ervené a azurové lemovani, podrite
stisknutou kldvesu Alt, abyste skryli modré a zluté lemovani. Podobné, stisknutim kldvesy Alt pfi nastavovani modrého
a zlutého lemovani skryjte ¢ervené a azurové lemovani. Cilem je co nejvice potlacit barevné lemovani.

Kompenzovani vinétace objektivu v Camera Raw

Vinétace je vada objektivu, ktera zptsobuje, Ze okraje a zejména rohy obrazu jsou tmavsi nez jeho stied. Ke kompenzaci vinétace
pouzijte ovladaci prvky v sekci Vinétace objektivu v zalozce Korekce objektivu.

1 Zvysenim hodnoty Mira rohy zesvétlite, snizenim této hodnoty je naopak ztmavite.

2 SniZenim hodnoty Stfedni bod aplikujete nastaveni ve vét$i oblasti od roht, zvy$enim této hodnoty omezite nastaveni na oblast
bliz$i k rohtim.

Modifikovani obrazii pomoci Camera Raw

Otaceni obraz(i pomoci Camera Raw
. Klepnéte na tlagitko Otocit obraz 0 90° doleva "} (nebo stisknéte L).

. Klepnéte na tlagitko Otocit obraz o 90° doprava %+ (nebo stisknéte P).

Pozndmka: Pomoci pfikazii v nabidce Upravy miiZete také otdlet obrazy v programu Bridge bez otevieni dialogového okna Camera
Raw.
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Narovnani obrazti v Camera Raw

1V dialogovém okné Camera Raw vyberte néstroj narovnani /.

2 Téahnéte nastrojem narovnani v ndhledu obrazu a tim urcete, co je vodorovné nebo svislé.

Pozndmka: Hned po pouZiti ndstroje narovndni se aktivuje ndstroj ofiznuti.

Ofiznuti vybranych obrazi v Camera Raw
1V dialogovém okné Camera Raw vyberte ndstroj ofiznuti ﬁ .

Chcete-1i omezit pocate¢ni oblast offznuti na uréity pomér stran, podrzte stisknuté tla¢itko mysi pfi vybéru néstroje ofiznuti
a vyberte volbu z nabidky.

2 Tazenim v nadhledu obrazu nakreslete ramecek offznuté oblasti.
3 Chcete-li oblast ofiznuti pfesunout, zvétsit, zmensit nebo otocit, pfetdhnéte oblast ofiznuti nebo jeji tahla.

4  Klepnutim na OK obraz ofiznéte.

Pozndmka: Chcete-li operaci ofiznuti zrusit, stisknéte Esc, kdyz je aktivni ndstroj ofiznuti, nebo klepnéte na ndstroj ofiznuti,
podrzte stisknuté tlacitko mysi a z nabidky zvolte Odstranit ofiznuti. Chcete-li ofiznuti zrusit a zavfit dialogové okno Camera
Raw bez zpracovdni souboru camera raw, klepnéte na tlacitko Zrusit nebo odznacte ndstroj ofiznuti a stisknéte kldvesu Esc.

Nastaveni zostieni v Camera Raw

Ovladaci prvek Mira zostfeni v zdloZce Podrobnosti nastavuje definici okraji. Nastaveni je variantou filtru Doostfit, ktery hleda
obrazové body lisici se od svého okoli podle zadané prahové hodnoty, a zvysi kontrast téchto bodii na pozadovanou miru. Kdyz
otevirate soubor obrazu camera raw, zasuvny modul Camera Raw vypo¢ita vhodnou prahovou hodnotu podle modelu fotoaparatu,
citlivosti ISO a kompenzace expozice.

Pomoci predvolby Aplikovat zostfeni na v predvolbach Camera Raw urcite, zda se ma zostfeni aplikovat na véechny obrazy nebo
pouze na nahledy.

1  Zvétsete nahled obrazu nejméné na 100 %.

2 Zvysenim hodnoty Mira zvysite zostfeni. Pfi nulové hodnoté se zostfeni vypne. Obecné nastavte volbu Mira na nizsi hodnotu,
abyste dostali Cist$i obrazy.

Pokud nebudete obraz podstatné upravovat ve Photoshopu, pouZijte funkci zostteni v okné Camera Raw. Pokud ale hodldte
obraz vyrazné upravovat ve Photoshopu, vypnéte zostteni v Camera Raw. Po dokonceni viech ostatnich tiprav a zméné
velikosti pak jako posledni krok pouZijte zostfovaci filtry ve Photoshopu.

Redukce sSumu v Camera Raw

Sekce Redukce $umu v zélozce Podrobnosti obsahuje ovladaci prvky pro potlaceni obrazového Sumu, coz jsou nezadouci viditelné
artefakty snizujici kvalitu obrazu. Obrazovy $um se sklddd z luminan¢niho Sumu (ve stupnich $edi), ktery zptsobuje zrnity vzhled
obrazu, a z chromatického (barevného) Sumu, ktery je obvykle viditelny jako barevné artefakty v obraze. Fotografie potizené

s vysokou citlivosti ISO nebo s méné dokonalymi digitalnimi fotoapardty mohou obsahovat viditelny Sum.

Ovladaci prvek Svétlost potla¢uje $um ve stupnich $edi a ovlada¢ Barva potlacuje chromaticky $um. Nastavenim jezdce na nulu
redukci Sumu vypnete.

Kdyz nastavujete Vyhlazeni svétlosti nebo Redukci barevného Sumu, nejdrive zvétsete ndhled obrazu, abyste Sum lépe vidéli.
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Posunutim jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava se snizi Sum ve stupnich Sedi (vpravo nahote) a posunutim jezdce Redukce barevného sumu doprava se
snizi chromaticky Sum (vpravo dole).

Camera Raw nastaveni

Ulozeni, obnoveni a na¢teni nastaveni Camera Raw

Upravy, které jste v obrazu provedli, miizete pouzit znovu. Vechna nastaveni aktudlniho obrazu v Camera Raw nebo jejich ¢ést
muiZzete ulozit jako prednastaveni nebo jako novou sadu vychozich hodnot. Vychozi nastaveni plati pro specificky model fotoaparatu,
specifické sériové ¢islo fotoaparatu nebo specifické nastaveni ISO, v zavislosti na nastaveni v sekci Vychozi nastaveni obrazu

v pfedvolbach Camera Raw.

Prednastaveni se zobrazuji podle nézvu v zélozce Pfednastaveni, v nabidce Upravy > Vyvoj nastaveni v programu Bridge,

v kontextové nabidce pro obrazy camera raw v Bridge a v podnabidce Aplikovat pfednastaveni nabidky Nastaveni Camera Raw

v dialogovém okné Camera Raw. Pfednastaveni se v téchto mistech neobjevi, pokud je neuloZite do slozky nastaveni Camera Raw.
Pomoci ptikazu Nadist nastaveni ale muzete vyhledat a aplikovat i nastaveni uloZena kdekoli jinde.

I Pfednastaveni miiZete uloZit nebo odstranit pomoci tlacitek dole v zdloZce Pfednastavent.
L

1  Klepnéte na tlacitko Nastaveni Camera Raw =. a zvolte ptikaz z nabidky:

Ulozit nastaveni UloZ{ aktudlni nastaveni jako pfednastaveni. Zvolte, kterd nastaveni chcete do prednastaveni ulozit, pak ho
pojmenujte a uloZte.

Ulozit nové vychozi nastaveni Camera Raw UloZi aktudlni nastaveni jako nové vychozi nastaveni pro dal$i obrazy
vyfotografované stejnym fotoaparatem, se stejnym modelem fotoaparatu nebo se stejnym nastavenim ISO. Vyberte vhodné
volby vsekci Vychozi nastaveni obrazu v pfednastaveni Camera Raw a urcete, zda se ma vychozi nastaveni svazat se specifickym
sériovym ¢islem fotoaparatu nebo s nastavenim ISO.

Obnovit vychozi nastaveni Camera Raw Obnovi piivodni vychozi nastaveni pro aktualni fotoaparat, model fotoaparatu nebo
nastaveni ISO.
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Nacist nastaveni Otevie dialogové okno Nacist nastaveni pfevodu Camera Raw, kde najdéte a vyberte soubor nastaveni a pak
klepnéte na Nacist.

Urcéeni mista ulozeni nastaveni Camera Raw

Nastavenim predvolby urcete, kam se maji nastaveni ukladat. Soubory XMP jsou uzitecné pokud planujete pfemisténi nebo ulozeni
obrazovych soubort a chcete pii tom zachovat nastaveni camera raw. Pomoci piikazu Exportovat nastaveni muzete zkopirovat
nastaveni z databaze modulu Camera Raw do pfidruzenych soubortt XMP nebo tato nastaveni vlozit do soubort ve formatu DNG
(digitalni negativ).

Pfi zpracovani souboru camera raw v zdsuvném modulu Camera Raw se nastaveni obrazu uklada na jedno ze dvou mist: do
databdzového souboru Camera Raw nebo do pridruzeného souboru XMP. Nastaveni pro soubory DNG jsou vét$inou uloZena

v samotnych souborech DNG, podobné jako pro soubory TIFF.

Pozndmka: KdyzZ importujete sekvenci souborii camera raw do programu After Effects, nastaveni pro prvni soubor se aplikuji na
vSechny soubory v sekvenci, které nemaji své viastni pridruzené soubory XMP. Program After Effects nekontroluje databdzi Camera
Raw.

Pomoci ptedvolby muiZete urcit, kam se maji nastaveni ukladat. P¥i pri§tim otevieni obrazu camera raw se véechna nastaveni vrati
na vychozi hodnoty pouzité pfi poslednim otevieni souboru. Atributy obrazu (profil cilového barevného prostoru, bitova hloubka,
velikost v obrazovych bodech a rozli$eni) se s témito nastavenimi neukladaji.

1 V programu Bridge zvolte Upravy > Pfedvolby Camera Raw (Windows) nebo Bridge > Pfedvolby Camera Raw (Mac OS).

2V dialogovém okné Piedvolby Camera Raw zvolte jednu z nasledujicich voleb z nabidky Ulozit nastaveni obrazu do:

Databaze Camera Raw Ulozi nastaveni do souboru databaze Camera Raw ve sloZce
Documents and Settings/[jméno uZivatele]/Data aplikaci/
Adobe/CameraRaw (Windows) nebo UZivatelé/[jméno
uZivatele]/Knihovna/Piedvolby (Mac OS). Tato databaze je
indexovana podle obsahu souboru, takze obraz si uchova
nastaveni camera raw i v pripadé, Ze obrazovy soubor
camera raw piremistite nebo prejmenujete.

Pfidruzené soubory ,,.xmp“ Ulozi nastaveni do samostatného souboru ve stejné slozce
jako soubor camera raw, se stejnym zakladnim nazvem

a piiponou .xmp. Tato volba je vhodna pro dlouhodobé
archivovani soubort camerarawisjejich nastavenimia pro
vyménu souborii camera raw i s jejich nastavenimi pri
pracovnich postupech, na kterych se podili vice uzivatela.
Stejné pridruzené soubory XMP miizete pouZit pro uloZeni
dat IPTC (International Press Telecommunications
Council) nebo jinych metadat spojenych s obrazovym
souborem camera raw. Pokud otevirate soubory z média
urceného pouze pro ¢teni, jako je naptiklad CD nebo DVD,
nezapomeite soubory pred jejich otevienim zkopirovat na
pevny disk. Zasuvny modul Camera Raw nemiiZe soubor
XMP zapsat na médium uréené pouze pro ¢teni a misto
toho zapise tato nastaveni do databazového souboru
Camera Raw. V Bridge miZete soubory XMP zobrazit
prikazem Zobrazeni > Zobrazovat skryté soubory.

> Diilezité: Pokud pouzivdte pro sprdvu svych souborii systém tizeni revizi a ukldddte nastaveni v pfidruZenych souborech XMP,
méjte na paméti, Ze musite pridruzené soubory zptistupnit a vyhradit, aby bylo mozné providét zmény v obrazech camera raw;
podobné musite provddét spravu (napfiklad prejmenovini, pfemisténi, odstranéni) pridruzenych souborii XMP spolecné s jejich
soubory camera raw. Programy Bridge, Photoshop, After Effects a Camera Raw se o tuto synchronizaci souborii postaraji, pokud
se soubory pracujete lokdlné.

105
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Pokud ukldddte nastaveni camera raw do databdze Camera Raw a plianujete premisténi souborii do jiného mista (na CD,
DVD, jiny pocitac a podobné), miiZete prikazem Exportovat nastaveni do XMP exportovat nastaveni do pridruzenych souborii
XMP.

3 Pokud chcete uklddat vSechna nastaveni soubortt DNG v samotnych souborech DNG, vyberte Ignorovat piidruzené soubory
»Xxmp“ v sekci Zpracovani soubortt DNG v dialogovém okné Predvolby Camera Raw.

Kopirovani a vkladani nastaveni Camera Raw
V Bridge miZete kopirovat a vkladat nastaveni Camera Raw z jednoho obrazového souboru do jiného.

1  V Bridge vyberte soubor a zvolte Upravy > Vyvoj nastaveni > Kopirovat nastaveni Camera Raw.

2 Vyberte jeden nebo vice souborti a zvolte Upravy > Vyvoj nastaveni > Vlozit nastaveni.

Miizete také klepnout pravym tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na obrazové soubory
a kopirovat a vklddat nastaveni pomoci kontextové nabidky.

3  Vdialogovém okné Vlozit nastaveni Camera Raw vyberte, kterd nastaveni chcete pouzit.

Aplikovani ulozenych nastaveni Camera Raw
1  V Bridge nebo v dialogovém okné Camera Raw vyberte jeden nebo vice soubort.

2V Bridge zvolte Upravy > Vyvoj nastaveni nebo pravym tla¢itkem/se stisknutou kldvesou Ctrl klepnéte na vybrany soubor.
Pfipadné v dialogovém okné Camera Raw zvolte Nastaveni Camera Raw i=..

3 Zvolte jednu z nasledujicich moZnosti:

Nastaveni obrazu PouZije nastaveni z vybraného souboru camera raw. Tato volba je dostupna pouze z nabidky Nastaveni
v dialogovém okné Camera Raw.

Vychozi nastaveni Camera Raw Pouzije ulozené vychozi nastaveni pro urcity fotoaparat, model fotoaparatu nebo nastaveni
ISO.

Piedchazejici pfevod PouZije nastaveni z pfedchézejiciho obrazu ze stejného fotoaparatu, modelu fotoaparatu nebo se stejnym
nastavenim ISO.
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Nazev pfednastaveni Pouzije nastaveni (které muiize byt jen ¢asti véech nastaveni obrazu) ulozené jako prednastaveni.

w Mastaveni obrazu

W Wichozi nastaveni Camera Raw
Predchazejici pfevod
10
| o—
I

Ylastni nastaveni

b pfednastaveni Mlastavenil

Mastavenis

EI Exparkovat nastaveni do #MP

:I Macist nastaweni. ..
—— | Ulofit nastaveni...

ozt nowé wychozi nastaveni Camera Raw
— . . - .

Obnowit wychozi nastaveni Camera Raw

Aplikovini prednastaveni

Pozndmbka: Prednastaveni miiZete také aplikovat ze zdloZky Piednastaveni.

Export nastaveni Camera Raw a nahledii DNG

Pokud ukladate nastaveni soubord do databdze Camera Raw, prikazem Exportovat nastaveni do XMP muzete tato nastaveni
zkopirovat do ptidruzenych soubortt XMP nebo je vloZit do souborti DNG. To je uzite¢né pro zachovani nastaveni obrazti u soubort
camera raw, kdyz je pfemistujete.

Mizete také aktualizovat nahledy JPEG vlozené v souborech DNG.

1  Otevtete soubory v dialogovém okné Camera Raw.
2 Pokud exportujete nastaveni nebo nahledy pro vice soubord, vyberte jejich miniatury v zobrazeni Filmovy pas.

3V nabidce Nastaveni Camera Raw i=. zvolte Exportovat nastaveni do XMP nebo Aktualizovat nahledy DNG.

Ve stejné slozce, kde jsou soubory obrazii camera raw, se vytvori pfidruzené soubory XMP. Pokud jste soubory obrazii camera
raw ulozili ve formatu DNG, vloZi se nastaveni pfimo do samotnych soubortt DNG.

Volby pracovniho postupu Camera Raw

Volby pracovniho postupu urcuji nastaveni pro v§echny vystupni soubory ze softwaru Camera Raw, véetné bitové hloubky barev,

barevného prostoru a rozméri v obrazovych bodech. Volby pracovniho postupu ur¢uji, jak bude Photoshop tyto soubory otevirat,
ale neovliviiuje, jak bude program After Effects importovat soubor camera raw. Nastaveni pracovniho postupu neovliviiuji samotna
data camera raw.

Tato nastaveni pracovniho postupu muiZete zobrazit a zménit dole v dialogovém okné Camera Raw.
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s

Prostor Urcuje cilovy profil barev. Obvykle byste méli nastavit volbu Prostor na hodnotu, kterou pouzivate jako pracovni prostor
RGB ve Photoshopu. Uvédomte si, Ze zdrojovym profilem pro obrazové soubory camera raw je obvykle nativni barevny prostor
fotoaparatu. Profily uvedené v nabidce Prostor jsou vestavéné do Camera Raw. Pokud chcete pouzit barevny prostor, ktery neni
uveden v nabidce Prostor, zvolte ProPhoto RGB a pak provedte pievod do pracovniho prostoru podle svého vybéru, az soubor
oteviete ve Photoshopu.

Hloubka Urcuje, zda se soubor ve Photoshopu otevte jako obraz s 8 nebo 16 bity na kanal.

Velikost Urcuje rozméry obrazu v obrazovych bodech pii importu do Photoshopu. Vychozi rozméry v obrazovych bodech jsou ty,
které byly pouzity pti fotografovani obrazu. Pouzijte nabidku Velikost k prevzorkovani obrazu.

Pro fotoaparaty se ¢tvercovymi obrazovymi body je volba mensi nez nativni velikosti vhodna ke zrychleni zpracovani, pokud stejné
planujete mensi vysledny obraz. Vybér vétsi velikosti je podobny prevzorkovani nahoru ve Photoshopu.

Pro fotoaparaty s nectvercovymi obrazovymi body je nativni velikost ta, ktera co nejpresnéji zachova celkovy pocet obrazovych
bodi. Pokud vyberete jinou velikost, minimalizuje se tim pfevzorkovéni, které musi software Camera Raw provést, a proto bude
kvalita obrazu ponékud vyssi. Velikost s nejlepsi kvalitou je v nabidce Velikost oznacena hvézdickou (*).

Pozndmbka: Velikost obrazu v obrazovych bodech miiZete po otevieni obrazu ve Photoshopu kdykoliv zménit.

Rozliseni Urcuje rozliSeni, se kterym se bude obraz tisknout. Toto nastaveni neovliviiuje rozméry v obrazovych bodech. Naptiklad
obraz s rozméry 2048 x 1536 obrazovych bod se pti rozliseni 72 dpi vytiskne na plochu 28 1/2 x 21 1/4 palce (724 x 540 mm). Pti
tisku s rozlienim 300 dpi se stejny obraz vytiskne na plochu 6 3/4 x 5 1/8 palce (171 x 130 mm). K nastaveni rozliSeni miizete také
pouzit prikaz Velikost obrazu ve Photoshopu.
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Kapitola 5: Barvy

Barvy lze popisovat nékolika riiznymi zptsoby s pouzitim barevného modelu, jako je RGB nebo CMYK. Kdyz pracujete ve svém
obrazu, urcujete barvy pomoci jednoho z barevnych modelii. Ve Photoshopu mizete zvolit zvolit takovy piistup k barvam, ktery je
vhodny pro vas obraz a zpusob jeho pouZziti.

O barvach

O barvach

Znalost zpisobt vytvarenibarev ajejich vzajemnych vztaht vam umozni efektivnéjsi praci ve Photoshopu. Pokud pochopite zakladni
teorii barev, budete stabilné vytvaret uspé$né vysledky misto nahodnych efektu.

Primarni barvy

Aditivni primdrni barvy jsou tfi barvy svétla (Cervena, zelena a modra), které pfi michani v riiznych kombinacich vytvareji vSechny
barvy ve viditelné ¢asti spektra. Pfi smichani stejného mnozstvi ¢erveného, modrého a zeleného svétla vznikne bila barva. Pti iplné
absenci cerveného, modrého a zeleného svétla vznikne cernd barva. Pocitacové monitory jsou zafizeni, ktera vytvateji barvy

s pouzitim aditivnich primdrnich barev.

R G E

Aditivni barvy (RGB)
R. Cervendé G. Zelend B. Modrd

Subtraktivni primarni barvy jsou barviva, ktera vytvori barevné spektrum, kdyz jsou v riznych kombinacich. Na rozdil od monitorii
tiskdrny vytvareji barvy pomoci subtraktivniho michani s pouzitim subtraktivnich priméarnich barev (azurové, purpurové, zluté

a Cerné tiskové barvy). Vyraz ,,subtraktivni se pouZivé proto, Ze primdrni barvy jsou ¢isté, dokud je spolu nezaénete michat, ¢imz
vzniknou barvy, které jsou méné ¢istymi verzemi primdrnich barev. Napriklad oranzova se vytvofi subtraktivnim smichanim

purpurové a zluté.
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C M i K

Subtraktivni barvy (CMYK)
C. Azurovd M. Purpurovd Y. Zlutd K. Cernd

Barevné kolo

Pokud nejste zbéhli v upravach jednotlivych barevnych slozek v obraze, muize vam pfi Gpravach vyvazeni barev pomoci, kdyZz mate
po ruce znazornéni standardniho barevného kola. Barevné kolo vam miiZze pomoci predvidat, jak zména jedné barevné slozky ovlivni
ostatni barvy v obraze, a jak se zmény barev prevadi mezi barevnymi modely RGB a CMYK.

0/360

270 a0

180

Barevné kolo
R. Cervend Y. Zlutd G. Zelend C. Azurovd B. Modrd M. Purpurovd

Muizete naptiklad sniZit podil nékteré barvy v obraze tim, Ze zvysite podil opa¢né barvy na barevném kole - a naopak. Barvy, které
leZi na standardnim barevném kole proti sobé, se oznacuji jako doplrikové barvy. Podobné mtiZete pridat a odebrat barvu upravou
dvou sousednich barev na barevném kole nebo dokonce nastavenim dvou sousednich barev k opa¢né barvé.

V obrazu CMYK muzete odebrat purpurovou bud sniZzenim mnozstvi purpurové nebo zvys$enim jejiho dopliiku, coz je zelend (barva
na opacné strané barevného kola). Podobné v obraze RGB muZete odebrat purpurovou tim, Ze uberete ¢ervenou a modrou nebo
tim, Ze pridate zelenou. VSechny tyto upravy vedou k celkovému barevnému vyvazeni, které obsahuje méné purpurové.

Viz také

»Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe® na strance 123
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Barevné modely, prostory a rezimy

Barevny model popisuje barvy, které vidime a se kterymi pracujeme v digitdlnich obrazech. Kazdy barevny model, jako je RGB,
CMYK nebo HSB, predstavuje jinou metodu (obvykle ¢iselnou) popisu barev.

Barevny prostor je variantou barevného modelu a ma specificky gamut (neboli rozsah) barev. Napiiklad v ramci barevného modelu
RGB existuje mnoho rtiznych barevnych prostort: Adobe RGB, sSRGB, ProPhoto RGB a dalsi.

Kazdé zatizeni, napriklad va$ monitor nebo tiskdrna, ma sviij vlastni barevny prostor a muize reprodukovat barvy pouze v jeho
gamutu. Pfi pfeneseni obrazu z jednoho zafizeni na jiné se mohou barvy obrazu zménit, protoze kazdé zatizeni interpretuje hodnoty
RGB nebo CMYK podle svého vlastniho barevného prostoru. Pfi pfendseni obrazii miiZete pouzit spravu barev, abyste zajistili, Ze
vét$ina barev bude stejna nebo alespon dostate¢né podobnd, aby vypadala shodné. Viz ,,Pro¢ barvy nékdy nesouhlasi® na strance
131.

Barevny reZzim dokumentu ve Photoshopu urcuje, ktery barevny model se pouzije k zobrazeni a tisku obrazu, na kterém pracujete.
Barevné rezimy ve Photoshopu jsou zalozené na barevnych modelech, které jsou vhodné pro obrazy pouzivané pti publikovani.
Miizete zvolit RGB (Red - Cervend, Green - zelend, Blue - modrd); CMYK (Cyan - azurovd, Magenta — purpurovd, Yellow - Zluta,
Black - ¢ernd); Lab (zalozeny na CIE L*a*b*) a stupné Sedi. Photoshop také obsahuje rezimy pro specializovany barevny vystup,
jako jsou indexované barvy a duplexy. Barevné rezimy urcuji pocet barev, pocet kandlu a velikost souboru obrazu. Zvoleny barevny
rezim také urcuje, které nastroje a formaty soubort jsou dostupné.

Pfi préci s barvami v obrazu nastavujete ¢iselné hodnoty v souboru. Je snadné si urcité ¢islo predstavit jako néjakou barvu, ale tyto
¢iselné hodnoty nejsou samy o sobé absolutnimi barvami — maji barevny vyznam pouze v ramci barevného prostoru daného zafizeni,
které barvu vytvari.

Viz také

»Barevné rezimy*“ na strance 112

Nastaveni barevného odstinu, sytosti a jasu

Model HSB je zaloZen na lidském vnimani barvy. V. modelu HSB jsou v§echny barvy popsany pomoci tti zakladnich charakteristik:
Odstin Barva odrazend od objektu nebo prochazejici objektem. Méf1 se jako poloha na standardnim barevném kole a vyjadtuje se
ve stupnich mezi 0° a 360°. Obecné se odstin oznac¢uje ndzvem barvy, jako je Cervend, oranZové nebo zelena.

Sytost Sila nebo ¢istota barvy (nékdy nazyvand chroma). Sytost predstavuje mnozstvi Sedi v poméru k odstinu a méfi se v procentech
0d 0 % ($eda) do 100 % (plné nasycena barva). Na standardnim barevném kole vzriista sytost od stfedu k okrajiim kola.
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Jas Relativni svétlost nebo tmavost barvy, ktera se obvykle méti v procentech od 0 % (¢erna) do 100 % (bild).

H

0 > 360

1100

A

1040

o 0

Barevny model HSB
H. Odstin S. Sytost B. Jas

Barevné rezimy

Barevny rezim RGB

Barevny rezim RGB ve Photoshopu pouziva model RGB, ktery ptifazuje kazdému obrazovému bodu hodnotu intenzity. V obrazech
s 8 bity na kanal jsou hodnoty intenzity v rozsahu od 0 (¢ernd) do 255 (bild) pro kazdou ze slozek RGB (¢ervena, zelend, modra)

v barevném obraze. Naptiklad jasné ¢ervend barva miize mit hodnotu R 246, hodnotu G 20 a hodnotu B 50. KdyzZ jsou hodnoty
viech tfi slozek stejné, je vysledkem odstin neutralni Sedé. Kdyz jsou hodnoty vSech slozek 255, je vysledkem ¢istd bild; kdyZ maji
vSechny slozky hodnotu 0, je to ¢ista ¢ernd.

Obrazy RGB pouzivaji pro reprodukci barev na obrazovce tfi barvy neboli kandly. V obrazech s 8 bity na kanal tyto tfi kanaly
predstavuji 24 bitt (8 bitli x 3 kanaly) barevné informace na kazdy obrazovy bod. V obrazech s 24 bity mohou tyto tfi kandly
reprodukovat az 16,7 miliodnt barev na kazdy obrazovy bod. Ve 48bitovych (16 bitt na kandl) a 96bitovych (32 bitti na kanal)
obrazech lze reprodukovat jesté vice barev na kazdy obrazovy bod. Kromé toho, Ze je to vychozi rezim pro nové obrazy Photoshopu,
pouzivaji model RGB monitory pocitacti pro zobrazovani barev. To znamend, Ze pti praci v jinych barevnych rezimech, jako je
CMYK, Photoshop pro zobrazeni na monitoru interpoluje obraz CMYK do RGB.

Ptestoze RGB je standardni barevny model, pfesny rozsah reprezentovanych barev se mtize ménit v zavislosti na aplikaci nebo na
zobrazovacim zafizeni. Barevny rezim RGB ve Photoshopu zavisi na nastaveni pracovniho prostoru, které urcite v dialogovém okné
Nastaveni barev.

Viz také

,»O pracovnich barevnych prostorech® na strance 147

Barevny rezim CMYK

V rezimu CMYK se kazdému obrazovému bodu pfifadi procentualni hodnota pro kazdou vytazkovou tiskovou barvu. Nejsvétlejsim
barvam (svétla) jsou pfifazeny malé procentudlni hodnoty tiskovych barev; tmavsi barvy (stiny) maji vy$si hodnoty. Naptiklad jasné
Cervend muze obsahovat 2 % azurové, 93 % purpurové, 90 % zluté a 0 % Cerné. V obrazech CMYK se vytvori ¢istd bild, kdyz maji
véechny ¢tyfi slozky hodnoty 0 %.
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Rezim CMYK se pouziva pti pfipravé obrazu, ktery se bude tisknout pomoci vytazkovych tiskovych barev. Pfevod obrazu RGB do
CMYK vytvérti vytazky neboli separace barev. Pokud za¢nete s obrazem RGB, je nejlepsi obraz nejdrive upravit v RGB, a pak ho na
konci zpracovani teprve prevést do CMYK. Pti praci v rezZimu RGB muiZete pouzit ptikaz Nastaveni kontrolntho nahledu pro
simulovani efektu pfevodu do CMYK bez zmény skute¢nych dat obrazu. Rezim CMYK muzete také pouzit pro pfimé zpracovani
obraziit CMYK naskenovanych nebo importovanych ze §pickovych systémd.

Ptestoze CMYK je standardni barevny model, pfesny rozsah reprezentovanych barev se miize ménit v zavislosti na tiskovém stroji
a tiskovych podminkach. Barevny rezim CMYK ve Photoshopu zavisi na nastaveni pracovniho prostoru, které ur¢ite v dialogovém
okné Nastaveni barev.

Viz také
»O pracovnich barevnych prostorech® na strance 147

»Kontrolni nidhled barev na obrazovce® na strance 139

Barevny rezim Lab

Barevny model CIE L*a*b* (Lab) je zaloZen na lidském vnimani barev. Ciselné hodnoty v modelu Lab popisuji véechny barvy, které
¢lovék s normélnim zrakem vidi. Protoze Lab popisuje, jak barva vypadd, spiSe nez kolik ur¢ité barevné latky je potieba pro néjaké
zafizeni (jako je monitor, stolni tiskdrna nebo digitalni fotoaparat) k vytvoreni barvy, je Lab povazovan za barevny model nezdvisly
na zafizeni. Systémy spravy barev vyuzivaji Lab jako referen¢ni barevny model k pfedvidatelnému prevodu barev z jednoho
barevného prostoru do jiného.

Barevny rezim Lab ma slozku svétlosti (L), ktera mtize byt v rozsahu od 0 do 100. V dialogu pro vybér barvy Adobe a v paleté Barvy
mohou byt slozky a (osa zelend - ¢ervend) a b (osa modra - zlutd) v rozsahu od +127 do -128.

Obrazy Lab lze ulozit ve formatu Photoshop, Photoshop EPS, ve formatu velkého dokumentu (PSB), Photoshop PDF, Photoshop
holy, TIFF, Photoshop DCS 1.0 nebo Photoshop DCS 2.0. 48bitové obrazy Lab (16 bitti na kandl) mtzete uloZit ve formatu Photoshop,
ve formatu velkého dokumentu (PSB), Photoshop PDF, Photoshop holy nebo TIFF.

Pozndmka: Formdty DCS 1.0 a DCS 2.0 pfevedou soubor pti otevieni do CMYK.

Rezim Stupné sedi

Rezim stupné $edi pouzivé v obraze riizné odstiny Sedi. V 8bitovych obrazech muze byt az 256 odstint $edi. Kazdy obrazovy bod
obrazu ve stupnich $edi ma hodnotu jasu v rozsahu od 0 (¢ernd) do 255 (bild). V 16bitovych a 32bitovych obrazech je pocet odstint
v obraze mnohem vét$i nez v 8bitovych obrazech.

Hodnoty stupnt Sedi mohou byt také méreny jako procenta kryti ¢erné tiskové barvy (0 % se rovna bilé a 100 % se rovna erné).

V rezimu Stupné $edi se pouziva rozsah, uréeny nastavenim pracovniho prostoru, které uréite v dialogovém okné Nastaveni barev.
Viz také

»O pracovnich barevnych prostorech® na strance 147

Rezim Bitova mapa

Rezim Bitovd mapa pouzivé k reprezentaci obrazovych bodi v obraze jednu ze dvou hodnot barvy (¢ernd nebo bild). Obrazy v rezimu
Bitova mapa se nazyvaji bitmapové jednobitové obrazy, protoze maji bitovou hloubku 1.

Duplexovy rezim

Duplexovy rezim vytvafijednobarevné, duplexové (dvoubarevné), triplexové (tiibarevné) a kvadruplexové (¢tyibarevné) Sedotonové
obrazy s pouZitim jedné az ¢tyf vlastnich tiskovych barev.
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Viz také

»O duplexech® na strdnce 514

Rezim Indexovana barva

Rezim indexované barvy vytvari 8bitové obrazové soubory s az 256 barvami. Pfi pfevodu obrazu na indexované barvy vytvari
Photoshop vyhleddvaci tabulku barev (CLUT), ve které jsou uloZené a indexované barvy v obraze. Pokud barva z pavodniho obrazu
v této tabulce neni, program ji nahradi nejblizsi barvou nebo pouZije rozklad barev (dithering), aby ji simuloval pomoci dostupnych
barev.

Prestoze paleta barev je omezend, mtiZe se v rezimu indexovanych barev redukovat velikost souboru obrazu pfi zachovani potiebné
vizudlni kvality pro multimedidlni prezentace, webové stranky a podobné. V tomto rezimu Ize provadét pouze nékteré apravy. Pro
rozsahlej$i Gpravy byste méli obraz doc¢asné prevést do rezimu RGB. Soubory v indexovanych barvach mtiZzete uloZit do formata
Photoshop, BMP, DICOM, GIF, Photoshop EPS, PSB (format velkého dokumentu), PCX, Photoshop PDF, Photoshop holy,
Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa nebo TIFF.

Vicekanalovy rezim

Obrazy ve vicekanalovém rezimu obsahuji 256 Grovni Sedi v kazdém kandlu a jsou uzite¢né pro specializovany tisk. Obrazy ve
vicekandlovém rezimu lze ulozit ve forméatech Photoshop, PSB (format velkého dokumentu), Photoshop 2.0, Photoshop holy nebo
Photoshop DCS 2.0.

Pro prevod obrazt do vicekandlového rezimu plati tato pravidla:

. Kanaly barev v pivodnim obraze se v pfevedeném obraze zméni na kanaly pfimych barev.
. Pti prevodu obrazu CMYK do vicekandlového rezimu se vytvorfi kanaly azurové, purpurové, zluté a ¢erné ptimé barvy.
. Pfi pfevodu obrazu RGB do vicekanalového rezimu se vytvori kanaly cervené, zelené a modré piimé barvy.

. Kdyz odstranite kandl z obrazu RGB, CMYK nebo Lab, ptevede se obraz automaticky do vicekanalového rezimu.

. Chcete-li exportovat vicekanalovy obraz, ulozte ho ve formatu Photoshop DCS 2.0.
Prevadéni mezi barevnymi rezimy

Pievod obrazu do jiného barevného rezimu

Obraz miiZete zménit z jeho pivodniho rezimu (zdrojovy rezim) do jiného rezimu (cilovy rezim). Kdyz pro obraz zvolite jiny barevny
rezim, trvale tim zménite barevné hodnoty v obrazu. Naptiklad kdyz prevedete obraz RGB do rezimu CMYK, upravi se hodnoty
barev RGB, které jsou mimo gamut CMYK (uréeny nastavenym pracovnim prostorem CMYK v dialogovém okné Nastaveni barev)
tak, aby spadaly do gamutu. Vysledkem je, Ze néktera obrazova data se mohou ztratit, a nelze je obnovit, kdyz obraz prevedete

z CMYK zpét do RGB.

Pted prevadénim obrazil je vhodné provést nasledujici tkony:
. Provedte co mozna nejvice uprav v ptivodnim rezimu obrazu (obvykle RGB pro obrazy z vétsiny skenertl nebo digitalnich
fotoaparatii nebo CMYK pro obrazy z tradi¢nich bubnovych skenerti nebo importované ze systému Scitex).

. Ulozte si pred prevodem zalozni kopii obrazu. Méli byste si uloZit kopii obrazu se v§emi vrstvami, abyste mohli i po prevodu
upravovat pivodni verzi obrazu.

. Prevedte obraz pred prevodem do jedné vrstvy. Interakce barev mezi vrstvami s riznymi rezimy prolnuti se pti zméné
barevného rezimu zméni.

1  Zvolte Obraz > Rezim a vyberte z podnabidky pozadovany rezim. ReZzimy, které nejsou pro aktivni obraz pouzitelné, jsou
v nabidce ztlumené.

Pti prevodu obrazu do rezimu Vicekanalovy, Bitova mapa nebo Indexovand barva se vrstvy obrazu slou¢i do jedné vrstvy,
protoze tyto rezimy vrstvy nepodporuji.
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Pridani podminéné zmény rezimu do akce

Miizete pro zménu rezimu urcit podminky, za kterych se pfevod muze provést v pritbéhu akce, coz je posloupnost prikazi, které se
postupné aplikuji na jeden soubor nebo na sadu souborti. Kdyz je zména rezimu soucdsti akce, mtize se vyskytnout chyba v pripadé,
Ze otevirany soubor neni ve zdrojovém rezimu ur¢eném v akci. Predpokladejme naptiklad, Ze jeden krok akce je prevod obrazu ze
zdrojového rezimu RGB do cilového rezimu CMYK. Aplikovani této akce na obraz v rezimu stupné $edi, nebo v libovolném jiném
zdrojovém rezimu nez RGB, zpusobi chybu.

Kdyz nahravate akci, mtiZete pouzit pfikaz Podminénd zména rezimu a ur¢it jeden nebo vice zdrojovych rezimii a pozadovany cilovy
rezim.

1 Zacnéte nahravat akci.

2 Zvolte Soubor > Automaticky > Podminénd zména rezimu.

3  Vdialogovém okné Podminéna zména rezimu vyberte jeden nebo vice zdrojovych rezimt. Chcete-li vybrat véechny mozné
rezimy nebo zadny, pouzijte tla¢itka Viechny nebo Zadny.

4  Zvolte cilovy rezim z rozbalovaci nabidky Rezim.

5  Klepnéte na OK. Podminéna zména rezimu se objevi jako novy krok v paleté Akce.

Viz také

»Automatizace pomoci akci“ na strance 626

Pirevod barevné fotografie do rezimu Stupné Sedi

1 Otevrete fotografii, kterou chcete prevést na ¢ernobilou.
2 Zvolte Obraz > Rezim > Stupné $edi.

3  Pokud se objevi dotaz, zda se maji vypustit barevné informace, klepnéte na OK. Photoshop prevede barvy obrazu na ¢ernou,
bilou a odstiny Sedé.

Viz také

»Prevedeni barevného obrazu na ¢ernobily“ na strance 172

Pirevedeni obrazu do rezimu bitova mapa

Pifevedeni obrazu do rezimu bitovad mapa redukuje obraz na dvé barvy a tim podstatné zjednodusi barevné informace v obraze
a zredukuje velikost souboru.

Chcete-li prevést barevny obraz do rezimu bitova mapa, prevedte ho nejdfive do rezimu stupné $edi. Tim se odstrani z obrazovych
bodi informace o odstinu a sytosti a ponechaji se pouze hodnoty jasu. ProtoZze pro obrazy v reZimu bitovd mapa je k dispozici jen
malo ptikazi pro Gpravy, je obvykle nejlepsi upravovat obraz v rezimu stupni $edi a pak ho prevést do rezimu bitovd mapa.
Pozndmka: Obrazy v reZimu bitovd mapa maji 1 bit na kandl. Obrazy s 16 nebo 32 bity na kandl musite pred prevodem do reZimu
bitovd mapa nejdrive prevést do 8bitového reZimu stupriii Sedi.
1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:

o Pokud je obraz barevny zvolte Obraz > Rezim > Stupné $edi. Pak zvolte Obraz > Rezim > Bitova mapa.

«  Pokud je obraz ve stupnich $edi, zvolte Obraz > Rezim > Bitova mapa.
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Pro Vystup zadejte hodnotu vystupniho rozliSeni obrazu v rezZimu bitovd mapa a zvolte jednotky méfeni. Standardné se jak
vstupni tak vystupni rozliSeni nastavi na rozliseni soucasného obrazu.

Zvolte jednu z nasledujicich metod pfevodu na bitovou mapu z rozbalovaci nabidky Pouzit:

Prah 50 % Prevede obrazové body s hodnotami $edé nad stredni
urovni $edé (128) na bilé a obrazové body s hodnotami Sedé
pod touto urovni na ¢erné. Vysledkem je vysoce kontrastni
Cernobila reprezentace obrazu.

Rozklad na vzorky Pfevede obraz zménou urovni Sedé na geometrické
konfigurace ¢ernych a bilych bodii.

Rozptyleny rozklad Pouzije pfi pfevodu obrazu proces rozptylu chyb - za¢ne
v obrazovém bodu v levém hornim rohu obrazu. Pokud je
hodnota nad stfedni Sedou (128), zméni se obrazovy bod
na bily - pokud je niZe, tak na ¢erny. Pfi pfevodu vznikne
urdita chyba, protoZe pitvodni obrazovy bod neni obvykle
Cisté ¢erny nebo bily. Tato chyba se pfenese na okolni
obrazové body a rozptyli se po celém obraze. Vysledkem je
zrnita textura, podobna zrnitosti filmu. Tato volba je
vhodna pro zobrazovani obrazii na ¢ernobilé obrazovce.

Poloténovy rastr Simuluje v pfevedeném obrazu vzhled polotonovych bodi.
Zadejte hodnoty v dialogovém okné Polotonovy rastr:

. Do pole Hustota zadejte hodnotu pro hustotu rastru
a zvolte jednotky méfeni. Hodnoty mohou byt
v rozsahu od 1 do 999 pro radky na palec a od 0,400
do 400 pro fadky na centimetr. MuzZete zadat
i desetinné hodnoty. Hustota rastru je fadkovani
poloténového rastru v fadcich na palec (Ipi). Hustota
zavisi na typu pouzitého papiru a typu pouzitého
tiskafského stroje. Pro noviny se obvykle pouziva
rastr 85 Ipi. Casopisy pouzivaji rastry s vy$§im
rozliSenim, napiiklad 133 1pia 150 Ipi. Volbu spravné
hustoty rastru si ovéfte ve své tiskarné.

o Zadejte hodnotu thlu rastru ve stupnich v rozsahu od
-180 do +180. Uhel rastru uréuje orientaci rastru.
Polotonové rastry pro obrazy se spojitymi tony
a cernobilé obrazy obvykle pouzivaji ihel 45°.

. V poli Tvar zvolte pozadovany tvar bodu.

> Diilezité: Polotonovy rastr se stane soucdsti obrazu. Pokud
obraz vytisknete na poloténové tiskdrné, tiskdrna pouZije
sviij viastni polotonovy rastr i poloténovy rastr, ktery je
soucdsti obrazu. Na nékterych tiskdrndch miiZe byt
vysledkem vzorek moiré.
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Jiny vzorek Simuluje v pfevedeném obraze vzhled vlastniho
polotonového rastru. Vyberte vzorek, ktery umoziuje
variace tloustky, coZ je obvykle takovy, ktery obsahuje
rizné odstiny Sedé.

Chcete-li pouzit tuto volbu, definujte nejdiive vzorek a pak
rastrujete obraz ve stupnich Sedi, abyste na néj aplikovali
texturu. Aby vzorek pokryl cely obraz, musi byt stejné velky
jako obraz. Jinak se bude vzorek dlazdicové opakovat.
Photoshop se dodava s nékolika vzorky, kterélze dlazdicové
opakovat, a které lze pouZit jako vzorky pro polotonové
rastry.

| Abyste pripravili cernobily vzorek pro prevod, prevedte

nejdiive obraz na stupné Sedi a pak na vzorek nékolikrdt
aplikujte filtr Rozostfit vice. Tato technika rozostieni
vytvori tlusté Cdry, které plynule prechdzeji od tmavé Sedé po
bilou.

Metoda prevodu Rozklad na vzorky a metoda Rozptyleny rozklad

Pievedeni obrazu v rezimu bitova mapa do rezimu stupné sedi

Obraz v rezimu bitovd mapa muiZzete prevést do rezimu stupnu $edi, abyste ho mohli upravovat. Uvédomte si, Ze obraz v rezZimu
bitovd mapa upraveny ve stupnich Sedi nemusi po prevodu zpét do rezimu bitové mapy vypadat stejné. Pfedpokladejme napiiklad,
Ze obrazovy bod, ktery je v rezimu bitova mapa ¢erny, se pti ipravach ve stupnich $edi zméni na odstin $edé. Kdyz se obraz prevede
zpatky do rezimu bitova mapa, tento obrazovy bod se vykresli jako bily, pokud jeho troven Sedi je nad stfedni Grovni $edi 128.
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Zvolte Obraz > Rezim > Stupné $edi.

Zadejte hodnotu poméru velikosti v rozsahu od 1 do 16.

Pomér velikosti je koeficient zmengeni obrazu. Chcete-li napriklad zmensit obraz ve stupnich $edi na 50 %, zadejte pomér
velikosti 2. Pokud zadate ¢islo vétsi nez 1, program priméruje vice obrazovych bodt v rezimu Bitova mapa a vytvoii z nich
jeden obrazovy bod v rezimu stupné $edi. Tento postup umoznuje generovat vice odstinti Sedi z obrazu, skenovaného na
jednobitovém skeneru.

Pievedeni obrazu ve stupnich Sedi nebo RGB do indexovanych barev

Pfevod na indexované barvy redukuje pocet barev v obraze na maximalné 256 - standardni pocet barev, ktery podporuji formaty
GIF a PNG-8 a mnohé multimedialni aplikace. Tento pfevod zmensuje velikost souboru tim, Ze odstrani barevné informace z obrazu.

Chcete-li prevadét na indexované barvy, musite zalit s obrazem, ktery m4 8 bittl na kanal a je v reZzimu stupné $edi nebo RGB.

1

2

3

Zvolte Obraz > Rezim > Indexovana barva.
Pozndmbka: Viechny viditelné vrstvy se slouci; viechny skryté vrstvy se vypusti.

Pro obrazy ve stupnich Sedi se prevod provede automaticky. Pro obrazy RGB se objevi dialogové okno Indexovand barva.
Vyberte Néhled v dialogovém okné Indexovand barva, chcete-li zobrazovat nahled zmén.

Nastavte volby prevodu.

Volby pfevodu pro obrazy v indexovanych barvach

Pfi pfevodu obrazu RGB do indexovanych barev muzete v dialogovém okné Indexovana barva urcit fadu voleb pievodu.
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Typpalety Pro pfevod obrazu do indexovanych barev je k dispozici mnoho typii palet. Pro volby Perceptualni, Selektivnia Adaptivni
muzete zvolit pouziti lokalni palety, zaloZené na barvach platného obrazu. K dispozici jsou nasledujici typy palety:

Pfesna Vytvori se paleta s presné stejnymi barvami, které jsou v obraze RGB - tato volba je dostupna pouze v ptipad¢, Ze je v obraze
RGB pouzito 256 nebo méné barev. Protoze paleta obrazu obsahuje vS§echny barvy v obraze, nedochdzi k zddnému rozkladu barev.

Systémova (Mac 0S) Pouzije standardni 8bitovou paletu systému Mac OS, kterd je zaloZena na rovnomérném vzorkovani barev RGB.

Systémova (Windows) Pouzije se standardni 8bitova paleta systému Windows, kterd je zaloZena na rovhomérném vzorkovani barev
RGB.

Webova Pouzije se paleta 216 barev, kterou pouZivaji prohlizece Webu bez ohledu na platformu pro zobrazovani obrazii na
monitorech s omezenim na 256 barev. Tato paleta je podmnozinou systémové 8bitové palety Mac OS. Tuto volbu pouzijte v ptipadé,
Ze chcete vyloucit rozklad barev v prohlizedi pti prohliZzeni obrazt na monitoru s omezenim na 256 barev.

Rovnomérna Vytvorise paleta zaloZend na rovhomérném vzorkovani barev z barevné kostky RGB. Naptiklad kdyz Photoshop vezme
$est rovnomérné rozmisténych drovni ervené, zelené a modré, kombinace téchto barev vytvoii rovnomérnou paletu 216 barev (6

sy

125 nebo 216), ktera je mensi nez hodnota v textovém poli Barvy.
Lokalni (perceptualni) Vytvori vlastni paletu barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.

Lokalni (selektivni) Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptualni, ale upfednostiiuje velké plochy barev a zachovani
webovych barev. Tato volba obvykle vytvari obrazy s nejlepsim zachovanim barev.

Lokalni (adaptivni) Vytvori se paleta vzorkovanim barev z nejc¢astéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji v obraze.
Napiiklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, se vytvori vysledna paleta predev$im ze zelenych a modrych.
Ve vétsiné obrazi jsou barvy soustfedéné v urcitych oblastech spektra. Pro presnéjsi nastaveni adaptivni palety vyberte predem ¢ast
obrazu, kterd obsahuje barvy, které chcete zduraznit. Photoshop provede prevod s vétsi vahou pro tyto barvy.

Jina Vytvofi se vlastni paleta s pouzitim dialogového okna Tabulka barev. Bud miiZete upravit tabulku barev a ulozit ji pro dalsi
pouziti nebo muizete klepnout na Nacist a pouzit dfive vytvorenou tabulku barev. Tato volba také zobrazi sou¢asnou adaptivni paletu,
coz je uzite¢né pro nahled nejcastéji pouzitych barev v obraze.

Piedchazejici PouZije vlastni paletu z pfedchazejiciho pfevodu, a tim usnadriuje prevod nékolika obrazi s pouzitim stejné vlastni
palety.

Pocet barev Pro Rovnomérnou, Perceptudlni, Selektivni a Adaptivni paletu miizete urcit presny pocet barev, které se zobrazi (az
256), zadanim hodnoty do pole Barvy. Textové pole Barvy ovliviiuje pouze zptisob, jak se vytvari tabulka indexovanych barev. Adobe
Photoshop presto zpracovava obraz jako 8bitovy obraz s 256 barvami.

Zahrnuti barev a prahlednost Chcete-li uréit barvy, které budou zahrnuty do tabulky indexovanych barev nebo ur¢it prithlednost
v obraze, vyberte nékteré z nasledujicich voleb:

Vynucené Poskytuje volby pro vynucené zahrnuti urcitych barev do tabulky barev. Cerna a bild ptid4 do tabulky ¢istou éernou

a Cistou bilou; Zakladni pfida ¢ervenou, zelenou, modrou, azurovou, purpurovou, Zlutou, ¢ernou a bilou; Webové ptida 216
bezpe¢nych webovych barev a Jiné umoznuje ur¢it vlastni barvy, které chcete pridat.

Prahlednost Urcuje, zda se pfi pfevodu zachovaji prithledné oblasti obrazu. Kdyz vyberete tuto volbu, pfida se do barevné tabulky
specialni polozka pro prihledné barvy. Kdyz tato volba neni vybrana, prithledné oblasti se vyplni barvou podkladu nebo bilou,
pokud neni vybrana barva podkladu.

Podklad Urcuje barvu pozadi, kterou se vyplni vyhlazené okraje, které lezi vedle prithlednych oblasti obrazu. Kdy? je vybrana volba
Prahlednost, v oblastech okrajti se pouZije barva podkladu, aby se okraje 1épe prolnuly do webového pozadi se stejnou barvou. Kdyz
volba Prithlednost neni vybrana, pouZije se pro prihledné oblasti barva podkladu. Kdyz zvolite Z4dny z nabidky Podklad, vytvori
se prithledné pozadi s ostrymi okraji, pokud je vybrana volba Prihlednost; v opaéném pripadé se vechny prithledné oblasti vyplni
100 % bilou. Obraz musi obsahovat priithlednost, aby byla volba Pozadi dostupna.
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Rozklad barev Pokud nepouzijete pfesnou tabulku barev, nemusi tabulka barev obsahovat v§echny barvy pouzité v obraze. Pro
simulaci barev, které nejsou v tabulce barev, muzete zvolit rozklad barev (dithering). Pti rozkladu barev se michaji obrazové body
dostupnych barev tak, aby se simulovaly chybéjici barvy. Zvolte volbu rozkladu barev z nabidky a zadejte hodnotu v procentech,
urcujici miru rozkladu. S vy$si hodnotou se rozklada vice barev, ale miize se zvétsit velikost souboru. Miizete zvolit jednu

z nasledujicich voleb rozkladu barev:

Zadny Neprovede se rozklad barev, ale misto toho se pouZije barva, kterd je nejblize chybéjici barvé. To miize vést k ostrym
prechodiim mezi odstiny barev v obraze a k vytvoreni efektu posterizace.

Rozptyleny PouZije k rozkladu barev metodu rozptylu chyb, ktera vytvari méné strukturovany rozklad nez volba Vzorek. Abyste
zabranili rozkladu barev, které jsou obsazené v barevné tabulce, vyberte Zachovat pfesné barvy. To je uzite¢né pro zachovani jemnych
Car a textu v obrazech pro Web.

vesr

Sum Pomdhd potlacit vzorky na okrajich, na pfechodech mezi jednotlivymi fezy obrazu. Tuto volbu vyberte, pokud pldnujete rozdélit
obraz na fezy pro umisténi do tabulky HTML.

PrizpGsobeni tabulek indexovanych barev

Pomoci ptikazu Tabulka barev miizete provadét zmény v tabulce barev obrazu s indexovanymi barvami. Tyto moznosti ptizptsobeni
jsou uzite¢né zejména pro pseudobarevné obrazy — obrazy, které zobrazuji rozdily irovni $edé v barvach a ne v odstinech $edi.
Pseudobarevné obrazy se ¢asto pouzivaji ve védeckych a lékatskych aplikacich. Prizptsobeni tabulky barev lze ale také pouzit pro
vytvareni specidlnich efektii s obrazy s indexovanymi barvami, které maji omezeny pocet barev.

Pozndmbka: Pokud chcete jednoduse posunout barvy v pseudobarevném obraze, zvolte Obraz > Prizpiisobeni a pouZijte pfikazy pro
upravy barev z podnabidky.

Upravy barev a ptirazeni prithlednosti pomoci tabulky barev
Upravami barev v tabulce barev miizete vytvéiet specialni efekty nebo pfifadit prithlednost v obraze jedné barvé v tabulce.

1  Otevfete obraz s indexovanymi barvami.

2 Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.

3 Chcete-li zménit jednu barvu, klepnéte na ni a v dialogu pro vybér barvy zvolte novou barvu.

4  Chcete-li zménit rozsah barev, vyberte tazenim v tabulce rozsah barev, které chcete zménit. V dialogu pro vybér barvy zvolte

pozadovanou prvnibarvu vrozsahu a klepnéte na OK. Az se dialog pro vybér barvy zobrazi znovu, zvolte pozadovanou posledni
barvu v rozsahu a klepnéte na OK.

Barvy, které jste vybrali v dialogu pro vybér barvy, se umisti do rozsahu, ktery jste vybrali v dialogovém okné Tabulka barev.

5  Chcete-li barvé priradit prihlednost, vyberte nastroj kapatko v dialogovém okné Tabulka barev a klepnéte na barvu v tabulce
nebo v obrazu. Navzorkovana barva se v obraze nahradi prihlednosti.

6  Klepnutim na OK v dialogovém okné Tabulka barev aplikujte nové barvy do obrazu v indexovanych barvéch.

Vybér preddefinované tabulky barev

1  Otevfete obraz s indexovanymi barvami.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
o Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.

o Zvolte Obraz > Rezim > Indexovand barva. V dialogovém okné Indexovand barva zvolte Jind z nabidky Paleta. Tim se
otevre dialogové okno Tabulka barev.

3  V dialogovém okné Tabulka barev zvolte pfeddefinovanou tabulku z nabidky Tabulka.

Jina Vytvori vami specifikovanou paletu.
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Cerné téleso Zobrazi paletu zaloZenou na rtznych barvach, které
vyzafuje Cerné téleso piizahfivani - od cerné pres
Cervenou, oranzovou, zlutou aZ po bilou.

Stupné Sedi Zobrazi paletu s 256 urovnémi $edi - od ¢erné po bilou.

Spektrum Zobrazi paletu zaloZenou na barvach, které vznikaji
prichodem bilého svétla optickym hranolem - od fialové,
modré a zelené po Zlutou, oranZovou a Cervenou.

Systémova (Mac OS) Zobrazi standardni systémovou paletu Mac OS s 256
barvami.

Systémova (Windows) Zobrazi standardni systémovou paletu Windows s 256
barvami.

Ukladani a nacitani tabulek barev

Tabulky indexovanych barev miiZete ulozZit pro pouziti v jinych obrazech Adobe Photoshopu pomoci tla¢itek Ulozit a Nacist

v dialogovém okné Tabulka barev. Kdyz do obrazu nactete tabulku barev, barvy v obraze se zméni tak, aby odpovidaly barvam na
ptisludnych mistech v nové tabulce barev.

Pozndmbka: UloZené tabulky barev miiZete také nacist do palety Vzornik.

Volba barev

O barvach popfiedi a pozadi

Photoshop pouziva barvu popredi pro malovani, vyplnéni nebo vytazeni vybérii a barvu pozadi pfivytvareni prechodt a pro vyplnéni
odstraniovanych ploch obrazu. Barvy popredi a pozadi pouzivaji také nékteré filtry pro specidlni efekty.

Novou barvu popredi nebo pozadi miiZete urcit pomoci nastroje kapatko, palety Barvy, palety Vzornik nebo pomoci dialogového
okna Adobe pro vybér barvy.

Vychozi barva popredi je ¢ernd a vychozi barva pozadi je bild. (V alfa kandlu je vychozi barva popredi bila a vychozi barva pozadi
Cerna.)
Volba barvy v paleté nastroja

V paleté néstroju je platnd barva popredi zobrazena v hornim poli vzorku barvy, platna barva pozadi v dolnim poli.

i A

Pole barvy poptedi a pozadi v paleté ndstrojii
A. Pole barvy poptedi B. Ikona Vychozi barvy C. Ikona Prohozeni barev D. Pole barvy pozadi

. Chcete-1i zménit barvu popredi, klepnéte na horni pole vzorku barvy v paleté nastroju, a pak zvolte barvu v dialogovém okné
pro vybér barvy Adobe.

. Chcete-li zménit barvu pozadi, klepnéte na dolni pole vzorku barvy v paleté nastrojii, a pak zvolte barvu v dialogovém okné
pro vybér barvy Adobe.

. Chcete-li navzdjem zameénit barvy popfedi a pozadi, klepnéte na ikonu prepnuti barev v paleté nastroji.

. Chcete-li obnovit vychozi barvy popredi a pozadi, klepnéte v paleté nastroji na ikonu vychozich barev.
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Viz také

»O vybéru barev HDR (Photoshop Extended)* na strance 85

Vybér barev pomoci nastroje kapatko

Néstroj kapatko nabere neboli navzorkuje barvu a nastavi ji jako novou barvu popredi nebo pozadi. Barvu muzete vzorkovat
z aktivniho obrazu nebo odkudkoliv z obrazovky.

1  Vyberte néstroj kapatko f .

2 Chcete-li zménit velikost vzorku pro kapatko, vyberte volbu z nabidky Velikost vzorku:

Bodovy vzorek Nacéte piesnou hodnotu z obrazového bodu, na ktery
klepnete.

Primér 3 x 3, Primér 5 x 5, Priumér 11 x 11, Praumér 31 x | Nacte primérnou hodnotu z uréeného poctu obrazovych
31, Pramér 51 x 51, Pramér 101 x 101 bodi v oblasti, kde klepnete.

Vybér barvy popiedi pomoci ndstroje kapdtko
A.

Bodovy vzorek

Vzorek s priimérovidnim 5 x 5

3  Provedte jeden z nésledujicich ukonu:

. Chcete-li vybrat novou barvu popredi, klepnéte v obrazu. Nebo umistéte ukazatel nad obraz, stisknéte tlacitko mysi
a tahnéte kamkoli na obrazovce. Pole vybrané barvy popfedi se v priibéhu tazeni dynamicky méni. Novou barvu vyberte
uvolnénim tlacitka mysi.

o Chcete-li vybrat novou barvu pozadi, klepnéte v obraze se stisknutou klavesou Alt. Nebo umistéte ukazatel nad obraz,
stisknéte Alt, pak stisknéte tla¢itko mysi a téhnéte kamkoli na obrazovce. Pole vybrané barvy pozadi se v priibéhu tazeni
dynamicky méni. Novou barvu vyberte uvolnénim tla¢itka mysi.

I Chcete-li pti pouzivdni libovolného kresliciho ndstroje docasné pouZit kapdtko, podrzte kldvesu Alt.
L

Dialog pro vybér barvy Adobe - prehled

V dialogu pro vybér barvy Adobe volite barvy pomoci ¢tyf barevnych modelti: HSB, RGB, Lab a CMYK. Pomoci dialogu pro vybér
barvy Adobe mtiZete nastavit barvu popiedi, barvu pozadi a barvu textu. MiiZete také nastavit cilové barvy pro rtizné néstroje, ptikazy
avolby.
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Dialog pro vybér barvy Adobe miizete konfigurovat tak, Ze budete moci vybirat pouze z bezpe¢nych webovych barev nebo z urcitych
knihoven barev. Uzivatelé Photoshopu Extended mohou pouzit dialog pro vybér barev HDR (s vysokym dynamickym rozsahem),
ve kterém mohou vybrat barvy pro pouziti v obrazech HDR.

Pole barvy v dialogu pro vybér barvy Adobe zobrazuje slozky barvy v barevném rezimu HSB, RGB a Lab. Pokud znate ¢iselné hodnoty
pozadované barvy, mizZete je zadat do textovych poli. MiiZete také pouzit posuvnik barev a pole barev, kde se zobrazi nahlad barvy,
kterou vybirate. Pti nastavovani barvy pomoci barevného pole a posuvniku se ¢iselné hodnoty odpovidajicim zptisobem méni. Pole
barvy vpravo od posuvniku barvy zobrazuje upravenou barvu v horni ¢4sti a ptivodni barvu v dolni ¢asti. U barvy se zobrazi vystraha,
pokud barva nen{ bezpe¢nd webova ) nebo je mimo gamut pro tisk (netisknutelnd) f.

A

Vyhér harvy (Barva popfedi)
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Dialog pro vybér barvy Adobe
A. Vybrand barva B. Pivodni barva C. Pfizpiisobend barva D. Vystraznd ikona pro barvu mimo gamut E. Vystraznd ikona pro barvu, kterd neni
bezpecnd webovd F. Volba pro webové barvy G. Pole barvy H. Posuvnik barev 1. Hodnoty barvy

'} Kdyz vyberete barvu v dialogu pro vybér barvy Adobe, zobrazi se zdrover jeji ¢iselné hodnoty pro HSB, RGB, Lab, CMYK
" a hexadecimdlni zdpis. To je uZitecné pro zobrazeni toho, jak barvu popisuji riizné barevné modely.

Prestoze Photoshop standardné pouziva dialog pro vybér barvy Adobe, miiZete pouzivat jiny dialog pro vybér barvy, kdyz ho nastavite
v predvolbach. K vybéru barev mtizete pouzivat napiiklad vestavénou barevnou paletu opera¢niho systému pocitace nebo zasuvny
modul pro vybér barev od jiného vyrobce.

Viz také
»O vybéru barev HDR (Photoshop Extended)“ na strance 85

Zobrazeni dialogu pro vybér barvy
eV paleté nastroji klepnéte na pole pro vybér barvy popredi nebo pozadi.
oV paleté Barvy klepnéte na pole Nastavit barvu poptedi nebo Nastavit barvu pozadi.

Dialog pro vybér barvy je také dostupny v piipadé, Ze vam nékteré funkce umoznuji zvolit barvu. Napiiklad klepnutim na
vzorek barvy v pruhu voleb u nékterych ndstrojit nebo na kapatko v nékterych dialogovych oknech pro prizptisobeni barev.

Vybér barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe

Barvu muzZete zvolit zadanim hodnot barevnych slozek do textovych poli HSB, RGB a Lab nebo pomoci posuvniku a pole barev.
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Chcete-li zvolit barvu pomoci posuvniku a pole barev, klepnéte do posuvniku nebo nastavte jednu barevnou slozku posunutim
trojuhelniku posuvniku. Pak pfemistéte kruhovou znacku nebo klepnéte do pole barev. Tim nastavite zbylé dvé barevné slozky.
Pfi nastavovani barvy pomoci barevného pole a posuvniku se ¢iselné hodnoty pro rizné modely barev odpovidajicim zptisobem
méni. V obdélniku vpravo od posuvniku barev se v horni poloviné zobrazi nova barva a v dolni poloviné ptivodni barva. U barvy se
zobrazi vystraha, pokud barva neni bezpednd webova il nebo je mimo gamut .

MiiZete zvolit barvu z oblasti mimo okno dialogu pro vybér barvy Adobe. Kdyz premistite ukazatel nad okno dokumentu, zméni

se na ndstroj kapdtko. Pak miiZete vybrat barvu klepnutim do obrazu. Vybrand barva se zobrazi v dialogu pro vybér barvy Adobe.
Nistroj kapdtko miiZete premistit kamkoliv na pracovni plochu, kdyzZ klepnete do obrazu a pak podrzite tlacitko mysi. Uvolnénim
tlacitka mysi pak miiZete vybrat barvu.

Volba barvy pomoci modelu HSB

Pti pouziti barevného modelu HSB se odstin uréuje v barevném poli jako thel od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi v barevném
kole. Sytost a jas se ur¢uji v procentech. V barevném poli se sytost odstinu zvét$uje zleva doprava a jas se zvy$uje zdola nahoru.

1 V dialogu pro vybér barvy Adobe vyberte volbu O a pak zadejte ¢iselnou hodnotu do textového pole O nebo vyberte odstin

v posuvniku barev.

2 Nastavte sytost a jas klepnutim do barevného pole, presunutim kruhové zna¢ky nebo zadanim ¢iselnych hodnot do textovych
poliSa].

3  (Volitelné) Vyberte volbu S nebo J, abyste zobrazili sytost nebo jas barvy v barevném poli pro provedeni dalsich uprav.

Volba barvy pomoci modelu RGB

Zvolte barvu zaddnim hodnoty ¢ervené, zelené a modré slozky.

1V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte ¢iselné hodnoty do textovych poli R, G a B. Uréete hodnoty slozek v rozsahu 0 az
255 (0 je zcela bez barvy, 255 je stoprocentni barva).

2 Chcete-libarvu vybrat vizualné pomoci posuvniku a barevného pole, klepnéte na R, G nebo B a pak nastavte posuvnik a barevné

pole.

Barva, na kterou klepnete, se zobrazi v posuvniku s hodnotou 0 (nulové mnozstvi této barvy) dole a hodnotou 255 (maximalni
mnozZstvi této barvy) nahote. Barevné pole zobrazuje rozsah pro zbyvajici dvé slozky - jednu na vodorovné ose a druhou na
svislé ose.

Volba barvy pomoci modelu Lab

Pfi vybéru barvy na zdkladé barevného modelu Lab uréuje hodnota L svétlost (luminanci) barvy. Hodnota A uréuje, jak je barva
Cervena nebo zelend. Hodnota B ur¢uje, jak je barva modra nebo Zluta.

1V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hodnoty pro L (od 0 do 100) a pro A a B (od -128 do +127).
2 (Volitelné) Nastavte barvu pomoci posuvniku nebo barevného pole.

Volba barvy pomoci modelu CMYK

Barvu muzZete zvolit zadanim hodnoty kazdé slozky v procentech azurové, purpurové, Zluté a éerné.

1 V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hodnoty v procentech pro C, M, Y a K nebo zvolte barvu pomoci posuvniku
a barevného pole.

Volba barvy zadanim hexadecimalni hodnoty

Miizete zvolit barvu zadanim hexadecimalni hodnoty, ktera definuje slozky R, G a B v barvé. Tti dvojice Cisel jsou vyjadreny
v hodnotéch od 00 (minimalni svétlost) do ff (maximalni svétlost). Naptiklad 000000 je cerna, fffff je bila a ff0000 je éervena.

1 V dialogu pro vybér barvy Adobe zadejte hexadecimalni hodnotu do textového pole #.
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Vybér bezpe¢nych webovych barev

Jako bezpecné webové barvy se oznacuje 216 barev, pouzivanych v prohlize¢ich bez ohledu na platformu. Pfi zobrazovani obrazu na
8bitové obrazovce se v prohlize¢i vSechny barvy v obraze zméni na tyto barvy. Téchto 216 barev je podmnozinou systémové 8 bitové
palety Mac OS. Kdyz budete pracovat jen s témito barvami, miiZete si byt jisti, Ze p¥i zobrazovani vasich obrazii pro Web se na
systémech zobrazujicich v 256 barvach nepouzije rozklad barev.

Vybér bezpecnych webovych barev v dialogu pro vybér barvy Adobe

1  Vyberte volbu Pouze webové barvy vIlevém dolnim rohu dialogu pro vybér barvy. Kazda barva, kterou vyberete s touto volbou,
bude bezpeéna webovd barva.

Zména ne-webové barvy na bezpe¢nou webovou barvu

Pokud vyberete barvu, kterd neni bezpe¢na webovd, objevi se vedle rimecku barvy v dialogu pro vybér barvy Adobe vystrazna
kostka &gl.

1  Klepnutim na vystraznou kostku vyberte nejblizsi bezpe¢nou webovou barvu. (Pokud se vystrazna kostka neobjevi, je zvolena
barva bezpe¢na webova barva.)
Vybér bezpecné webové barvy pomoci palety Barvy

1  Klepnutim na stitek palety Barvy nebo prikazem Okna > Barvy zobrazte paletu Barvy.

2 Zvolte metodu vybéru bezpecné webové barvy:

o Znabidky v paleté Barvy zvolte Pouze webové barvy. Kazda barva, kterou vyberete s touto volbou, bude bezpe¢nd webova
barva.

e Znabidky v paleté Barvy/Color zvolte Posuvniky webovych barev/Web Color Sliders. Standardné se jezdce webovych
barev pii tazeni pfitahuji na bezpe¢né webové barvy (které jsou oznacené dilky). Chcete-li potlacit vybér bezpe¢nych
webovych barev, tdhnéte jezdce se stisknutou kldvesou Alt.

Pokud zvolite barvu, ktera neni bezpe¢na webova, objevi se nad barevnym spektrem na levé strané palety Barvy vystrazna
kostka ). Klepnutim na vystraznou kostku vyberte nejblizsi bezpenou webovou barvu.

Vybér ekvivalentu CMYK pro netisknutelnou barvu

Nékteré barvy v barevnych modelech RGB, HSB a Lab nelze vytisknout, protoZe jsou mimo gamut a nemaji ekvivalent v modelu
CMYK. Kdyz v paleté Barvy nebo v dialogu pro vybér barvy Adobe zvolite netisknutelnou barvu, zobrazi se vystrazny trojuhelnik.
Pole barvy pod trojihelnikem zobrazuje nejblizsi ekvivalent CMYK.

Pozndmka: V paleté Barvy neni vystrazny trojiihelnik dostupny, pokud pouZivite posuvniky webovych barev.

1 Chcete-lizvolit nejblizsi ekvivalent CMYK, klepnéte na vystrazny trojuhelnik /4 v dialogu pro vybér barvy nebo v paleté Barvy.

Tisknutelné barvy jsou urcené platnym pracovnim prostorem CMYK, nastavenym v dialogovém okné Nastaveni barev.

Viz také

»1dentifikace netisknutelnych barev* na strance 160

Vybér piimé barvy
Dialog pro vybér barvy Adobe umoziiuje zvolit barvy z knihoven barev PANTONE MATCHING SYSTEM?®, Trumatch® Swatching
System™, Focoltone® Colour System, Toyo Color Finder™ 1050, ANPA-Color™, systému barev HKS® a DIC Color Guide.

Abyste zajistili, Ze na vysledném vytisku bude poZzadovana barva, poradte se s tiskafem nebo s odbornikem z grafického studia a zvolte
barvu podle vytisténého vzorku barvy. Vyrobci doporucuji, abyste si kazdoro¢né porizovali nové vzorniky barev, a tim kompenzovali
blednuti tiskovych barev a jina poskozeni.
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> Diilezité: Photoshop tiskne ptimé barvy na vytazky CMYK (jako vytazkové barvy), a to v kaZdém barevném rezimu kromé Duplexu.
Chcete-li tisknout skutecné vytazky pfimych barev, vytvorte kandly pfimych barev.

1  Otevtete dialog pro vybér barvy Adobe a klepnéte na Knihovny barev.
V dialogovém okné Jiné barvy se zobrazi barva, ktera je nejblizsi vybrané barvé v dialogu pro vybér barvy Adobe.

2 Znabidky Sada zvolte knihovnu barev. Popis knihoven barev najdete nize.
3  Zadéanim ¢isla barvy nebo tazenim trojuhelnikt podél posuvniku najdéte pozadovanou barvu.

4  Klepnéte na vzorek barvy v seznamu.

Viz také
»O primych barvach® na strance 517

Knihovny pfimych barev

Dialogo pro vybér barvy Adobe podporuje nasledujici knihovny barev:
ANPA-COLOR Bézné se pouziva pii tisku novin. Vzornik ANPA-COLOR ROP Newspaper Color Ink Book obsahuje vzorky barev
ANPA.

DIC Color Guide Bézné se pouziva pro tiskové projekty v Japonsku. Dal$i informace miizete ziskat od firmy Dainippon Ink &
Chemicals, Inc., Tokio, Japonsko.

FOCOLTONE Obsahuje 763 barev CMYK. Barvy Focoltone pomahaji vyhnout se pfi predtiskové ptipravé vytvareni presaht barev
(trappingu) a problémim se soutiskem, protoze ukazuji pretisky, kterymi jsou barvy tvoreny. Vzornik barev se specifikacemi pro
vytazkové a ptimé barvy, tabulky pretiskii a vzorky barev na stitcich pro oznac¢ovani ndvrhii dodava firma Focoltone. Dalsi informace
muzete ziskat od firmy Focoltone International, Ltd., Stafford, Velka Britanie.

Vzornik HKS Pouziva se pro tiskové projekty v Evropé. Kazda barva ma urceny ekvivalent CMYK. MiiZete vybrat HKS E (pro tisk
na souvisly pas papiru), HKS K (pro leskly papir pro umélecké tisky), HKS N (pro dfevity papir) a HKS Z (pro novinovy papir). Pro
kazdou knihovnu jsou k dispozici vzorniky barev. Knihovny a vzorniky vytazkovych barev HKS Process byly ptidany do nabidky
knihoven barev.

PANTONE® Barvy, které se pouzivaji pro reprodukci ptimych barev. Systém PANTONE MATCHING SYSTEM umi reprodukovat
1114 barev. Vzorniky a §titky barev PANTONE se tisknou na lakované, nelakované a matové papiry, aby se zajistila presnd vizualizace
tisténych vysledki a lepsi kontrola pifi tisku. Plné barvy PANTONE muzete tisknout ve CMYK. Pro porovnani plnych barev
PANTONE s jejich nejbliz$i ekvivalentni vytazkovou barvou pouzijte vzornik PANTONE solid to process. Pod kazdou barvou jsou
vyti§tény hodnoty rastrt CMYK v procentech. Dalsi informace muzZete ziskat od firmy Pantone, Inc., Carlstadt, New Jersey
(www.pantone.com).

XY Xy

TOYO Color Finder 1050 Obsahuje vice nez 1000 barev, zaloZenych na nejbéznéjsich tiskovych barvach pouzivanych v Japonsku.
Vytazkové vzorniky a knihovny TOYO Process Color Finder byly ptidany do nabidky knihoven barev. Vzornik TOYO Color Finder
1050 obsahuje vytisténé vzorky barev Toyo a je k dostani v tiskarnach a obchodech s grafickymi potfebami. Dalsi informace miiZete
ziskat od firmy Toyo Ink Manufacturing Co., Ltd., v Tokiu, Japonsko.

TRUMATCH Poskytuje pfedvidatelné barvy CMYK s vice nez 2000 dostupnymi, pocitacové generovanymi barvami. Barvy
TRUMATCH pokryvaji celé spektrum viditelnych barev CMYK v rovnomérnych krocich. Vzornik Trumatch Color zobrazuje az
40 odstint a tont pro kazdou barvu, pricemz kazdy je ptivodné vytvoreny ¢tyrbarevnym procesem, a proto je reprodukovatelny
pomoci ¢tyibarevného osvitu a tisku. Kromé toho jsou v této knihovné barev zahrnuty i odstiny $edi ve CMYK s pouzitim rfiznych
odstind. Dalsi informace muzete ziskat od firmy Trumatch Inc., v New Yorku, USA.

Zména dialogu pro vybér barvy

Misto dialogu pro vybér barvy Adobe muzete vybirat barvy ze standardni barevné palety opera¢niho systému nebo z barevné palety
od tfeti strany.
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1 Zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné (Windows) nebo Photoshop > Pfedvolby > Vseobecné (Mac OS).

2 Znabidky Vybér barvy zvolte dialog pro vybér barvy a klepnéte na OK.

Dalsi informace najdete v dokumentaci k opera¢nimu systému.
Pozndmbka: Chcete-li se vrdtit k dialogu pro vybér barvy Adobe, zvolte ho z nabidky Vybér barvy ve vseobecnych predvolbdch.

Paleta Barvy - prehled

Paleta Barvy (Okna > Barvy) zobrazuje barevné hodnoty pro platné barvy popiedi a pozadi. PouZijte jezdce v paleté Barvy, pokud
chcete upravit barvu popredi a pozadi pomoci nékolika raznych barevnych modelt. Muzete také zvolit barvu poptedi nebo pozadi
ze spektra barev, zobrazeného v pruhu barev na dolnim okraji palety.

4
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| Barvy x |
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Paleta Barvy
A. Barva poptedi B. Barva pozadi C. Jezdec D. Barevné spektrum

Pti vybéru barvy v paleté Barvy se mohou zobrazit nasledujici varovani:

e Vlevo nad barevnym spektrem se objevi vykfi¢nik v trojihelniku /4, kdyZ vyberete barvu, kterou nelze vytisknout tiskovymi
barvami CMYK.

. Vlevo nad barevnym spektrem se objevi kostka fgJ, kdyz vyberete barvu, které neni bezpe¢na webova.
Viz také

»1dentifikace netisknutelnych barev“ na strance 160

»Barevné rezimy*“ na strance 112

Zména barevného modelu jezdcti v paleté Barvy

1 Z nabidky palety Barvy vyberte volbu Posuvniky.

Zména spektra zobrazeného v paleté barev
1 Vyberte volbu z nabidky palety Barvy:
o Spektrum RGB, Spektrum CMYK nebo Spektrum stupnii $edi, abyste zobrazili paletu pro urceny barevny model.

o Platné barvy, chcete-li zobrazit spektrum barev mezi platnou barvou popredi a pozadi.

2 Chcete-li zobrazit pouze bezpeéné webové barvy, zvolte Spektrum webovych barev.

"} Chcete-li rychle zménit typ pruhu barev, klepnéte na barevné spektrum se stisknutou kldvesou Shift, az se objevi poZadované
spektrum.

Vybér barvy v paleté Barvy

1  Pred upravou barvy popredi nebo pozadi zkontrolujte, Ze je v paleté Barvy prislusné pole barvy aktivni (orimované ¢ernym
rameckem). Pole barvy popredi nebo pozadi aktivujte tim, Ze na néj klepnete.
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2 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:

o Pretdhnéte jezdce barev. Standardné se pfi taZeni jezdce méni barva posuvnikil. Chcete-li zvysit vykon, muzete tuto
vlastnost vypnout odznac¢enim volby Dynamické posuvniky v sekci Vieobecné v dialogovém okné Predvolby.

. Zadejte hodnoty do poli vedle posuvniku barev.
o Klepnéte na barevné pole, v dialogovém okné pro vybér barvy zvolte barvu a klepnéte na OK.

. Umistéte ukazatel nad barevné spektrum (ukazatel se zméni na kapatko) a klepnutim naberte vzorek barvy. Klepnéte se
stisknutou klavesou Alt, chcete-li vzorek pouzit pro neaktivni pole barvy.

Viz také

»Dialog pro vybér barvy Adobe - prehled” na strance 122

Vybér barvy v paleté Vzornik

V paleté Vzornik (Okna > Vzornik) se ukladaji barvy, které ¢asto pouzivate. Do palety muzete ptidat barvy nebo z ni miiZete barvy
odstranit, nebo muZete zobrazit riizné knihovny barev pro rtizné projekty.

. Chcete-li vybrat barvu poptedi, klepnéte na barvu v paleté Vzornik.

. Chcete-li vybrat barvu pozadi, klepnéte na barvu v paleté Vzornik se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS).
Pozndmka: Volbou piikazu z nabidky palety Vzornik miiZete zménit zpiisob zobrazeni vzorkii v paleté.

Pfidani, nahrazeni a odstranéni barevnych vzorki

Barevné vzorky v paleté Vzornik Ize ptidat nebo odstranit.

|| Miizete také ptidat vzorek barvy z dialogu pro vybér barvy klepnutim na tlatitko Pfidat do vzorniku.

Pridani barvy do palety Vzornik

1  Nastavte barvu, kterou chcete pridat, jako barvu popredi.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonil:
«  Klepnéte na tlacitko Nové policko @] v paleté Vzornik. Nebo zvolte Nové policko z nabidky palety Vzornik.

o Umistéte ukazatel nad prazdné misto ve spodnim fddku palety Vzornik (ukazatel se zméni na plechovku barvy)
a klepnutim pfidejte vybranou barvu. Zadejte ndzev nové barvy a klepnéte na OK.

|
11} =

| Yzarnik = |

Vybér barvy z obrazu (vlevo) a jeji pfiddni do palety Vzornik (vpravo)

Pozndmka: Nové barvy se uklddaji do souboru predvoleb Photoshopu, takzZe se zachovaji i po ukonceni prdce s programem.
Chcete-li barvy uloZit trvale, uloZte je do knihovny.
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Nahrazeni barvy v paleté Vzornik

1 Klepnutim na vzorek barvy v paleté Vzornik nastavte tuto barvu jako barvu popredi.
2 Upravte barvu popredi.

3 Podrite kldvesu Shift a klepnutim na ptivodni vzorek ho nahradte upravenou barvou.

Odstranéni barvy z palety Vzornik

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
o Pretdhnéte vzorek barvy na ikonu Odstranit 7 .

. Podrzte stisknutou klavesu Alt, umistéte ukazatel nad vzorek (ukazatel se zméni na niizky) a klepnéte.

Sprava knihoven vzorniki

Knihovny vzornikii nabizi snadny pfistup k riiznym saddm barev. Vlastni sady vzornikt muzete uloZit jako knihovnu pro opakované
pouziti. Vzorniky lze také ulozit do formdtu pro sdileni s jinymi aplikacemi.

Viz také
»Pouzivani Spravce prednastaveni® na strance 47

»Sdileni vzornik mezi aplikacemi“ na strance 130

Nacteni nebo nahrazeni knihovny vzorniku

1 Zvolte jeden z nésledujicich ptikazii z nabidky palety Vzornik:

Nacist vzorky barev Prida knihovnu k aktualni sadé vzorka barev. Vyberte
pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nacist.

Nahradit vzorky barev Nahradi aktualni seznam jinou knihovnou. Vyberte
pozadovany soubor knihovny a klepnéte na Nacist.
Photoshop vam umozni ulozit aktualni sadu vzorka barev
predtim, nez ji nahradite.

7y

Nazev knihovny barev Nacéte urcitou knihovnu barev uvedenou v dolni ¢asti
nabidky palety Vzornik. Aktudlni sadu barev mizete
nahradit nebo k ni miiZete pfidat knihovnu, kterou
nacitate.

Ulozeni sady vzorku barev jako knihovny

1 Z nabidky palety Vzornik zvolte Ulozit vzorky barev.

2 Zvolte misto, kam chcete knihovnu vzorniku ulozit, zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Knihovnu miizete ulozit kamkoliv. Pokud ale umistite soubor knihovny do slozky Prednastaveni/Vzorniky barev ve

standardnim umisténi pfednastaveni, objevi se nazev knihovny na konci nabidky palety Vzornik, az aplikaci pfisté spustite.

Navrat ke standardni knihovné vzorki barev

1 Znabidky palety Vzornik zvolte Obnovit vzorky barev. Aktudlni sadu barev miZzete nahradit nebo k ni muzete ptidat vychozi
knihovnu vzork barev.
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Sdileni vzorniki mezi aplikacemi

Vzorky plnych barev, které vytvorite ve Photoshopu, Illustratoru a InDesignu, muzete sdilet, kdyz ulozite knihovnu vzorniku pro
vzéjemnou vyménu. Barvy budou vypadat presné stejné ve vech aplikacich, pokud je nastaveni barev synchronizované.

1  V paleté Vzornik vytvorte policka pro pfimé a vytazkové barvy, které chcete sdilet, a odeberte vSechna policka, ktera sdilet
nechcete.

Pozndmka: Mezi aplikacemi nemiiZete sdilet ndsledujici typy policek vzorniku: vzorky, prechody a barvu Registracni z Illustratoru
nebo InDesignu; odkazy na knihovny barev a barvy HSB, XYZ, duplexy, monitorRGB, kryti, celkové kryti a barvy webRGB
z Photoshopu. Tyto typy policek vzorniku se automaticky vylouct, kdyz uloZite vzornik pro viménu.

2 Vyberte Ulozit vzornik pro vyménu z nabidky palety Vzornik a ulozte knihovnu vzorniku do snadno dostupného mista.

3  Nactéte knihovnu vzorniku do palety Vzornik pro Photoshop, Illustrator nebo InDesign.



PHOTOSHOP CS3 | 131
Pfirucka uzivatele

Kapitola 6: Sprava barev

Systém spravy barev vyrovna rozdily barev mezi zatizenimi, takze si mtizete byt pomérné zna¢né jisti barvami, které vas systém
nakonec vytvori. Pfesné zobrazeni barev umoznuje délat spravna rozhodnuti v pritbéhu pracovniho procesu, od digitalniho ziskani
podkladu az po cilovy vystup. Sprava barev také umoznuje vytvorit vystup podle standardu tiskové produkce ISO, SWOP nebo Japan
Color.

Principy spravy barev

Proc barvy nékdy nesouhlasi

Z4dné zatizeni v publika¢nim systému neni schopné reprodukovat plny rozsah barev, které umi vnimat lidské oko. Kazdé zatizeni
pracuje v ramci urcitého barevného prostoru, ktery miize vytvofit urcity rozsah neboli gamut barev.

Barevny model ur¢uje vztah mezi hodnotami a barevny prostor definuje absolutni vyznam téchto hodnot jako barev. Nékteré barevné
modely (naptiklad CIE L*a*b) maji pevné dany barevny prostor, protoze se vztahuji pfimo ke zptsobu, jakym lidské oko vnima
barvy. O téchto modelech se tika, Ze jsou nezdvislé na zatizeni. Jiné barevné modely (RGB, HSL, HSB, CMYK a tak dale) mohou
mit mnoho raznych barevnych prostortl. ProtozZe se tyto modely li$i podle jednotlivych pridruzenych barevnych prostort nebo
zafizeni, oznacuji se jako zdvislé na zafizeni.

Kvili této proménlivosti barevnych prostori se pti pfenosu dokumentu mezi riznymi zatizenimi mtize vzhled barev posunout.
Odchylky barev mohou byt vysledkem rtiznych zdroji obrazi, rozdila ve zptisobu, jakym programy definuji barvy, rozdila v
tiskovych médiich (novinovy papir reprodukuje mensi gamut nez kvalitni papir pro ¢asopisy) a dal$ich pfirozenych odchylek, jako
jsou naptiklad vyrobni rozdily monitort nebo riizné stafi monitoru.
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Barevné gamuty riiznych zatizeni a dokumentii

A. Barevny prostor Lab B. Dokumenty (pracovni prostor) C. Zatizeni




PHOTOSHOP CS3 | 132
Pfirucka uzivatele

Co je systém spravy barev?

Problémy s dosazenim shodnych barev jsou dusledkem toho, Ze rizna zatizeni a programy pouzivaji rozdilné barevné prostory.
Jednim feSenim je mit systém, ktery presné interpretuje a prevadi barvy mezi zatizenimi. Systém spravy barev (CMS - Color
Management System) porovna barevny prostor, ve kterém byla barva vytvotena, s barevnym prostorem, ve kterém ma byt vystupem
stejna barva, a provede nezbytné tpravy, aby se barva zobrazila na riiznych zatizenich co nejvice shodné.

Systém spravy barev pievadi barvy pomoci profilii barev. Profil je matematickym popisem barevného prostoru zafizeni. Naptiklad
profil skeneru fikd systému spravy barev, jak ur¢ity skener ,,vidi“ barvy. Spréava barev Adobe pouzivé profily ICC, coz je format
definovany konsorciem ICC (International Color Consortium) jako standard nezavisly na platformé.

Protoze Zddna jednotliva metoda prevadéni barev neni idedlni pro vechny typy grafik, systém spravy barev umozuje vybirat z fady
zdmeérii reprodukce neboli metod prevodu, takze miZete pouzit metodu vhodnou pro konkrétni graficky prvek. Naptiklad metoda
prevodu barev, zachovavajici spravné poméry mezi barvami ve fotografii pfirody, muze zménit barvy v logu, které obsahuje plné
plochy stejnych odstinii barev.

Pozndmbka: Neplette si spravu barev s korekcemi barev. Systém sprdvy barev nezkoriguje obraz, ktery byl uloZen s tondlnimi problémy
nebo se Spatnym vyvizZenim barev. Tento systém poskytuje prostiedi, ve kterém miiZete spolehlivé posoudit obrazy v kontextu svého
konecného vystupu.

Viz také

,»Co jsou profily barev® na strance 142

»Co jsou zaméry reprodukce® na strance 149

Potiebujete spravu barev?

Bez systému spravy barev jsou vase specifikace barev zavislé na zafizeni. Spravu barev mozna nebudete potfebovat, pokud je vas
produkéni postup presné Fizeny pouze pro jedno médium. Naptiklad v ptipadé, Ze vy nebo va$ dodavatel tiskovych sluzeb umite
ptizptisobit obrazy CMYK a specifikovat barevné hodnoty pro zndmou, specifickou sadu podminek tisku.

Vyznam spravy barev se zvySuje s rostoucim po¢tem proménnych v ramci vaseho produkéniho procesu. Sprava barev se doporucuje,

pokud hodlate opakované pouzivat barevné grafiky pro tisk a online média, pouzivate rtizné druhy zafizeni pro jedno médium
(napriklad rtizné tiskarské stroje) nebo kdyz spravujete vice pracovnich stanic.

Systém spravy barev pro vas bude pfinosem, pokud pottebujete dosdhnout nékteré z nasledujicich cilt:

. Ziskat predvidatelny a shodny barevny vystup na vice vystupnich zafizenich, véetné barevnych vytazka, stolni tiskarny
amonitoru. Sprava barev je zvlast uzite¢na k ptizpisobeni barev pro zafizeni s pomérné omezenym gamutem, jako je napriklad
tiskarsky stroj pro ¢tyrbarevny tisk.

. Ptesné zobrazit kontrolni nédhled barevného dokumentu na monitoru, ktery nastavite tak, aby simuloval gamut ur¢itého
vystupniho zafizeni. (Pouzivini kontrolnich nahledt je omezeno moznostmi zobrazeni na monitoru a dal$imi faktory,
naptiklad podminkami osvétleni v mistnosti.)

. Ptfesné hodnotit a shodné reprodukovat barevné grafiky z mnoha rtiznych zdroji, pokud také vyuzivaji spravu barev
a v nékterych ptipadech i bez ni.

. Posilat barevné dokumenty na riznd vystupni zatizeni a média, aniz byste museli ru¢né nastavovat barvy v dokumentech nebo

. Spravné tisknout barvy na nezndamem barevném vystupnim zatizeni. Muzete naptiklad ulozit dokument online pro shodné
reprodukovatelny barevny tisk na vyzadani kdekoli na svété.

Vytvoreni zobrazovaciho prostredi pro spravu barev
Vase pracovni prostredi ma vliv na to, jak vidite barvy na svém monitoru a na vyti§téném vystupu. Abyste doséhli co nejlepsich
vysledki, nastavte barvy a svétlo ve svém pracovnim prosttedi nasledujicimi zptisoby:

. Zobrazujte své dokumenty v prostiedi se stile shodnou trovni a barevnou teplotou svétla. Naptiklad barevné charakteristiky
slune¢niho svétla se méni béhem dne a tim méni vzhled barev na obrazovce, proto méjte zatazené zavésy nebo pracujte
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v mistnosti bez oken. Abyste eliminovali modrozeleny nddech ze zafivkového osvétleni, miizete nainstalovat osvétleni D50
(5000 Kelvinit). Mtzete také prohlizet vytisténé dokumenty s pouzitim svételného boxu D50.

. Zobrazujte dokument v mistnosti se sténami a stropem v neutralnich barvich. Barva mistnosti mtiZze ovlivnit vnimani barev
jak na monitoru, tak na vytisténych kopiich. Nejlepsi barvou pro prohliZeci mistnost je neutralni $eda. Také barva vageho
obleceni se miiZe odrazet ve skle monitoru a ovlivnit vzhled barev na obrazovce.

. Odstranite barevné vzory z pozadi plochy svého monitoru. Vyrazné nebo jasné vzorky obklopujici dokument narusuji presné
vnimani barev. Nastavte svou plochu tak, aby zobrazovala pouze neutralni Sedé.

. ProhliZejte kontrolni ndhledy a natisky dokumentu ve skute¢nych podminkach, ve kterych vage publikum uvidi vysledny obraz.
Miuzete napiiklad chtit vidét, jak bude vypadat katalog domacich potteb pod Zarovkovym osvétlenim, pouzivanym
v domécnostech, nebo prohlizet katalog kancelafského nabytku pod zafivkovym osvétlenim, pouzivanym v kancelafich.
Konecné posouzeni barev ale vzdy délejte za svételnych podminek, uréenych zdkonnymi pozadavky na smluvni kontrolni
nétisky ve vasi zemi.

Zachovani shodnych barev

O spravé barev v aplikacich Adobe

Spréva barev Adobe vam pomtze zachovat vzhled barev pfi pfenosu obrazii z externich zdroji, pti upravach dokumentt, pfi jejich
prenaseni mezi aplikacemi Adobe i pfi kone¢ném vystupu hotovych kompozic. Tento systém je zalozen na konvencich vyvinutych
konsorciem ICC (International Color Consortium), coz je skupina zodpovédna za standardizaci formata profilt a postupt
potiebnych k tomu, aby v celém pracovnim postupu byla zachovana shodnost a presnost barev.

V aplikacich Adobe se spravou barev je sprava barev standardné zapnuta. Pokud jste zakoupili Adobe Creative Suite, nastaveni barev
je synchronizované pro vsechny aplikace, aby se barvy RGB a CMYK zobrazovaly shodné. To znamena, ze barvy vypadaji stejné bez
ohledu na to, v jaké aplikaci je zobrazujete.

Nastaveni barev pro Creative Suite se pomoci Adobe Bridge synchronizuji v jednom centrdlnim misté.
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Pokud se rozhodnete zménit vychozi nastaveni, snadno pouzitelnd prednastaveni vam umozni konfigurovat spravu barev Adobe
tak, aby odpovidala béznym vystupnim podminkam. Nastaveni barev také mizete ptizpusobit podle pozadavki vaseho specidlniho
pracovniho postupu s barvami.

Nezapomeiite, Ze na zptsob pouzivani spravy barev ma vliv také to, s jakymi typy obrazi pracujete a jaké mate pozadavky na vystup.
Existuji naptiklad rtizné problémy se zachovanim shodnosti barev v pracovnich postupech pro tisk fotografii RGB, pro komer¢ni
tisk CMYK, pro digitalni tisk s riiznymi barvami RGB/CMYK a pro publikovani na internetu.

Zakladni kroky pro zachovani shodnych barev

Poradte se se svymiprodukénimi partnery (pokud néjaké mate), abyste zajistili, ze vSechny aspekty vaseho pracovniho postupu
se spravou barev budou pIné v souladu s jejich pracovnimi postupy.

Projednejte s nimi, jak budou pracovni postupy s barvami sjednocené ve vasi pracovni skupiné a s poskytovateli sluzeb, jak
nakonfigurujete software a hardware pro integraci do systému spravy barev, a na jaké trovni se bude sprava barev implementovat.
(Viz ,Pottebujete spravu barev?“ na strance 132)

Kalibrace monitoru a vytvoieni jeho profilu.

Profil monitoru je prvni profil, ktery byste méli vytvorit. Pfesné zobrazeni barev je zakladnim predpokladem pro spravna tvir¢i
rozhodnuti tykajici se barev, které ve svém dokumentu specifikujete. (Viz ,,Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu® na strance
144.)

Do svého systému pridejte profily barev pro vsechna vstupni a vystupni zafizeni, ktera hodlate pouzivat, jako jsou skenery

a tiskarny.

Systém spravy barev pouziva profily, aby zjistil, jak dané zafizeni vytvati barvy a jaké jsou skute¢né barvy v dokumentu. Profily
zafizeni se Casto instaluji, kdyz k systému ptidavate dalsi zatizeni. K vytvofeni piesnéjsich profilti pro konkrétni zatizeni a podminky
také muiZzete pouzit software a hardware od jinych firem. Pokud se va§ dokument bude komer¢né tisknout, kontaktujte svého
dodavatele tiskovych sluzeb a zjistéte si profil pro pouzité tiskové zatizeni nebo podminky tisku. (Viz ,,O profilech barev na strance
142 a ,Instalace profilu barev* na strance 144.)

Nastaveni spravy barev v aplikacich Adobe.

Pro vétsinu uzivateld je dostacujici vychozi nastaveni barev. Nastaveni barev ale muzete zménit jednim z nasledujicich dkonu:

. Pokud pouzivéte vice aplikaci Adobe, pouzijte Adobe® Bridge CS3 k volbé standardni konfigurace spravy barev
ak synchronizaci nastaveni barev mezi jednotlivymi aplikacemi, dfive nez za¢nete pracovat s dokumenty. (Viz ,,Synchronizace
nastaveni barev ve vSech aplikacich Adobe“ na strance 134.)

. Pokud pouzivate jen jednu aplikaci Adobe nebo pokud chcete prizptsobit specifické volby spravy barev, mizete zménit
nastaveni barev pro urcitou aplikaci. (Viz ,Nastaveni spravy barev® na strance 135.)

(Volitelné) Prohlédnéte si barvy s pouzitim kontrolniho nahledu na obrazovce.

Po vytvoreni dokumentu mtiZete pouzit kontrolni nahled a prohlédnout si, jak budou barvy vypadat po vyti§téni nebo pti zobrazeni
na urcitém zafizeni. (Viz ,,Kontrolni ndhled barev na obrazovce“ na strance 139.)

Pozndmka: Samotny kontrolni ndhled neumoZriuje zjistit, jak bude vypadat pretisk barev na ofsetovém tiskatském stroji. Pokud
pracujete s dokumenty, které obsahuji pretisky, zapnéte Ndahled pretiskii, aby se v kontrolnim nédhledu presné zobrazil pretisk barev.
Pouziti spravy barev pfi tisku a ukladani soubort.

Cilem spravy barev je zachovat shodny vzhled barev na viech zafizenich pouzivanych v rdmci vaseho pracovniho postupu. Nechte
zapnuté volby spravy barev pfi tisku dokument, ukladani souborti a pii pfipravé souborti pro zobrazovani online. (Viz ,, Tisk se
spravou barev na strance 140 a ,,Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani online“ na strance 138.)

Synchronizace nastaveni barev ve viech aplikacich Adobe

Pokud pouzivite Adobe Creative Suite, miiZete pro automatickou synchronizaci nastaveni barev ve vech aplikacich pouzit Adobe
Bridge. Tato synchronizace zajisti, Ze barvy budou vypadat stejné ve vSech aplikacich Adobe se spravou barev.

Pokud nastaveni barev nejsou synchronizovana, v kazdé aplikaci se objevi vystrazna zprava nahote v dialogovém okné Nastaveni
barev. Doporucujeme vam, abyste synchronizovali nastaveni barev dfive nez za¢nete pracovat s novymi nebo stavajicimi dokumenty.

1  Otevrete Bridge.
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Chcete-li oteviit Bridge z aplikace Creative Suite, zvolte Soubor > Prochazet. Chcete-li Bridge spustit pfimo, bud zvolte Adobe
Bridge z nabidky Start (Windows) nebo poklepejte na ikonu Adobe Bridge (Mac OS).

Zvolte Upravy > Nastaveni barev Creative Suite.

Ze seznamu vyberte nastaveni barev a klepnéte na Aplikovat.

Pokud zadné z vychozich nastaveni nespliuje vade pozadavky, vyberte Zobrazit rozsifeny seznam souborti nastaveni barev,
abyste zobrazili dalsf nastaveni. Chcete-li nainstalovat vlastni soubor nastaveni, napiiklad soubor, ktery jste dostali od svého
poskytovatele tiskovych sluzeb, klepnéte na Zobrazit ulozené soubory nastaveni barev.

Nastaveni spravy barev

1

Provedte jeden z nasledujicich tkont:
. (HMlustrator, InDesign, Photoshop) Zvolte Upravy > Nastaveni barev.
. (Acrobat) V dialogovém okné Predvolby vyberte kategorii Sprava barev.

Z nabidky Nastaveni vyberte nastaveni barev a klepnéte na OK.

Vybrané nastaveni urcuje, jaké barevné pracovni prostory budou aplikace pouzivat, co se stane, kdyZ otevtete a importujete
soubory s vloZzenymi profily, a jak systém spravy barev pievadi barvy. Chcete-li zobrazit popis nastaveni, vyberte nastaveni,
a pak umistéte ukazatel nad jeho nazev. Popis se objevi dole v dialogovém okné.

Pozndmka: Nastaveni barev v Acrobatu jsou podmnoZinou nastaveni, pouzivanych v InDesignu, Illustratoru a Photoshopu.

V nékterych situacich, naptiklad kdyz vam vas poskytovatel sluzeb preda sviij vlastni vystupni profil, mize byt nezbytné
prizptsobit urcité volby v dialogovém okné Nastaveni barev. Jejich ptizptsobeni by ale méli provadét pouze pokrocili uzivatelé.

Pozndmbka: Pokud pracujete s vice aplikacemi Adobe, diirazné vim doporucujeme, abyste nastaveni barev v aplikacich navzdjem
synchronizovali. (Viz ,Synchronizace nastaveni barev ve vsech aplikacich Adobe* na strdnce 134.)

Viz také

»Prizpisobeni nastaveni barev® na strance 147

Zména vzhledu ¢erné CMYK (lllustrator, InDesign)

Cista ¢erna CMYK (K=100) vypada jako tmava &erna (nebo syt ¢ernd) pti zobrazeni na obrazovce, pii tisku na ne-PostScriptové
stolni tiskdrné nebo pti exportu do formatu souboru RGB. Chcete-li radéji vidét rozdil mezi ¢istou Cernou a sytou ¢ernou, jak bude
vypadat po vyti§téni na komer¢nim tiskafském stroji, mizete zménit pfedvolby Vzhled ¢erné. Tyto piedvolby neméni barevné
hodnoty v dokumentu.

1

2

3

Zvolte Upravy > Piedvolby > Vzhled ¢erné (Windows) nebo [ndzev aplikace] > Ptedvolby > Vzhled &erné (Mac OS).

Vyberte volbu pro predvolbu Na obrazovce:

Zobrazit vSechny ¢erné piesné Zobrazi cistou cernou CMYK jako tmavé sedou. Toto
nastaveni umoznuje vidét rozdil mezi ¢istou Cernou a sytou
Cernou.

Zobrazit vSechny cerné jako sytou ¢ernou Zobrazi ¢istou cernou CMYK jako tmavou cernou
(RGB=000). Pfi tomto nastaveni vypadaji ¢ista ¢erna i syta
Cerna na obrazovce stejné.

Vyberte volbu pro Tisk/Export:

135
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Vystup véech cernych presné Pri tisku na ne-PostScriptové stolni tiskarné nebo pii
exportu do formatu souboru RGB se pro vystup Cisté ¢erné
CMYK pouziji barevné hodnoty z dokumentu. Toto
nastaveni umoznuje vidét rozdil mezi ¢istou cernou a sytou
cernou.

Vystup véech cernych jako sytou ¢ernou Pfi tisku na ne-PostScriptové stolni tiskarné nebo pri
exportu do formatu souboru RGB se ¢ista cerna CMYK
posle na vystup jako tmava ¢erna (RGB=000). Pfi tomto
nastaveni vypadaji ¢ista Cerna i syta Cerna stejné.

Sprava vytazkovych a primych barev

Kdy?z je zapnuta sprava barev, pak kazda barva, kterou pouZijete nebo vytvorite v aplikaci Adobe se spravou barev automaticky

pouZije profil barev, ktery odpovida profilu dokumentu. P¥i pfepnuti barevnych rezimi systém spravy barev pouZije ptislusné profily

k pfevodu barev do nového barevného modelu, ktery zvolite.

Pfi préci s vytazkovymi a pfimymi barvami si pamatujte nasledujici zasady:

. Zvolte pracovni prostor CMYK, ktery odpovida vasim podminkdm vystupu CMYK, abyste zajistili, Ze budete moci pfesné
definovat a zobrazovat vytazkové barvy.

e Vybirejte barvy z knihovny barev. S aplikacemi Adobe se dodavé nékolik standardnich knihoven barev, které muzete nacist
pomoci nabidky panelu Vzornik.

. (Acrobat, Illustrator a InDesign) Zapnéte Néhled pretiskd, abyste zobrazili pfesny a souhlasici nahled p¥imych barev.

. (Acrobat, Illustrator a InDesign) Pouzijte hodnoty Lab (vychozi) pro zobrazeni preddefinovanych pfimych barev (jako jsou
barvy z knihoven TOYO, PANTONE, DIC a HKS) a k prevedeni téchto barev na vytazkové barvy. Pouzivani hodnot Lab
poskytuje nejvyssi presnost a zajistuje shodné zobrazovani barev ve vsech aplikacich Creative Suite. Chcete-li, aby zobrazeni

vvvvvv

CMYK. Névod, jak pfepnout mezi hodnotami Lab a CMYK pro pfimé barvy, najdete v ndpovédé pro Illustrator nebo InDesign.
Pozndmbka: Sprdva pfimych barev poskytuje pomérné presnou aproximaci pfimych barev na vasem zatizeni pro kontrolni néhledy
nebo ndtisky a na monitoru. Je ale obtizné presné reprodukovat pfimé barvy na monitoru nebo na zatizeni pro kontrolni ndhled,
protoze mnoho p¥imych tiskovych barev je mimo gamut téchto zatizeni.

Sprava barev pro importované obrazy

Sprava barev pro importované obrazy (lllustrator, InDesign)

Zpusob, jakym se importované obrazy zacleni do barevného prostoru dokumentu, zavisi na tom, zda je v obrazu vlozeny profil:

. Kdyz importujete obraz, ktery neobsahuje zadny profil, aplikace Adobe pouzije k definovani barev v obrazu platny profil
dokumentu.

. Kdyz importujete obraz, ktery obsahuje vloZeny profil, pak zpisob, jak aplikace Adobe zpracuje tento profil, uréuji zasady
spravy barev v dialogovém okné Nastaveni barev.
Viz také

»Volby zdsad spravy barev® na strance 148

Pouzivani bezpecného pracovniho postupu CMYK

Bezpeény pracovni postup CMYK zajistuje zachovéni ¢iselnych hodnot barev CMYK v celém priibéhu az po finélni vystupni zafizeni,
bez prevadéni systémem spravy barev. Tento pracovni postup je vyhodny, pokud chcete postupné zavadét pouzivani jednotlivych
prvku spravy barev. MiZete napiiklad pouzivat profily CMYK k zobrazeni kontrolnich ndhledii na obrazovce a ke kontrolnimu
natisku dokumentti s vylou¢enim moznosti nezddoucich prevodi barev v prabéhu findlniho vystupu.
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Ilustrator a InDesign standardné podporuji bezpe¢ny pracovni postup CMYK. Vysledkem je, ze kdyz oteviete nebo importujete
obraz CMYK s vlozenym profilem, aplikace tento profil ignoruje a zachova holé ¢iselné hodnoty barev. Pokud chcete, aby vase
aplikace nastavila ¢iselné hodnoty barev podle vlozeného profilu, zménte v dialogovém okné Nastaveni barev zasady spravy barev
CMYK na Zachovat vlozené profily. MiiZete se snadno vratit k bezpe¢nému pracovnimu postupu CMYK, kdyZz zménite zasady
spravy barev CMYK zpatky na Zachovat ¢iselné hodnoty (ignorovat pripojené profily).

Bezpeéna nastaveni CMYK muzete nahradit, kdyZ dokument tisknete nebo ukladate do Adobe PDF. MuiZe to ale zptsobit zménu
separaci barev. Naptiklad objekty s ¢istou ¢ernou CMYK se mohou separovat jako syté ¢erné. Dalsi informace o volbach spravy
barev pro tisk a ukladdni soubort PDF najdete v napovédé.

Viz také

»Volby zasad spravy barev na strance 148

Priprava importovanych grafik pro spravu barev

Pti ptipravé grafik pro spravu barev v aplikacich Adobe postupujte podle nasledujicich vSeobecnych pravidel:

. Pfi uklddani do souboru vlozte ICC profil. Formaty souboru, které podporuji vlozené profily, jsou JPEG, PDF, PSD
(Photoshop), AI (Illustrator), INDD (InDesign), Photoshop EPS, Format velkého dokumentu a TIFF.

. Pokud chcete znovu pouzit barevnou grafiku pro vice cilovych vystupnich zafizeni nebo pro rtiizna média, naptiklad pro tisk,
video a web, pripravte grafiku pokud mozno s pouzitim barev RGB nebo Lab. Pokud je nutné grafiku ulozZit v jiném barevném
modelu nez RGB nebo Lab, ulozte si kopii pivodni grafiky. Barevné modely RGB a Lab maji vétsi barevné gamuty, nez miize
reprodukovat vétsina vystupnich zafizeni, a zachovaji co nejvice barevnych dat pred jejich prevedenim do mensiho vystupniho
gamutu.

Viz také

,»Vlozeni profilu barev® na strance 144

Zobrazeni nebo zména profilii pro importované bitmapové obrazy (InDesign)

InDesign umoziluje zobrazit, zménit nebo vypnout profily pro importované bitmapové obrazy. To muze byt nezbytné, kdyz
importujete obraz, ktery neobsahuje zadny profil nebo obraz s nespravnym vloZenym profilem. Pokud byl naptiklad vlozen vychozi
profil od vyrobce skeneru, ale vy jste pak pro skener vygenerovali vlastni profil, muzete ptifadit novéjsi profil.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
«  Pokud je grafika jiz umisténa na strance, vyberte ji a zvolte Objekt > Nastaveni barev obrazu.

o Pokud se chystate grafiku importovat, zvolte Soubor > Umistit, vyberte Zobrazit volby importu, vyberte a oteviete soubor
a pak vyberte zalozku Barvy.

2 Vevolbé Profil zvolte zdrojovy profil, ktery chcete aplikovat na grafiku v dokumentu. Pokud je v grafice vloZeny profil, jeho
nazev se objevi nahote v nabidce Profil.

3 (Voliteln¢) Zvolte zamér reprodukce a pak klepnéte na OK. Vétsinou je nejlepsi pouzit vychozi zamér reprodukce.

Pozndmka: MiiZete také zobrazit nebo zménit profily pro objekty v Acrobatu.

Viz také

»Plevedeni barev v dokumentu do jiného profilu® na strance 146
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Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani online

Sprava barev v dokumentech pro zobrazovani online

Sprava barev pro zobrazovani online se podstatné 1isi od spravy barev pro ti§ténd média. U tisténych médii mate daleko vice kontroly
nad vzhledem vysledného dokumentu. V online médiich se dokument miZe zobrazovat na $iroké skile mozna i nekalibrovanych
monitort a zobrazovacich systému pro video, coz podstatné omezuje miru, do jaké miiZete ovlivnit shodnost barev.

Pfi spravé barev pro dokumenty, které budou zobrazovany vyhradné na webu, vaim doporucéujeme, abyste pouzili barevny prostor
sRGB. sRGB je vychozi pracovni prostor pro vét§inu nastaveni barev Adobe, ale v dialogovém okné Nastaveni barev (Photoshop,
Mlustrator, InDesign) nebo v predvolbach Sprava barev (Acrobat) muzete zkontrolovat, zda je vybrany pracovni prostor sSRGB. Kdyz
je pracovni prostor nastaven na sRGB, ve vech grafikaich RGB, které vytvofite, se jako barevny prostor pouZije SRGB.

Pfi préci s obrazy, které maji vloZeny jiny profil barev nez sSRGB, byste méli pied ulozenim obrazu pro pouziti na webu prevést barvy
obrazu na sSRGB. Pokud chcete, aby aplikace pfi otevieni obrazu automaticky prevedla barvy do sRGB, vyberte v zasaddch spravy
barev RGB volbu Ptevést do pracovniho prostoru. (Zkontrolujte, Ze pracovni prostor RGB je nastaven na sSRGB.) Ve Photoshopu
a v InDesignu miiZete také ru¢né prevést barvy do SRGB pomoci ptikazu Upravy > Prevést do profilu.

Pozndmbka: V InDesignu ptevede pfikaz Pfevést do profilu pouze barvy vlastnich objektii v dokumentu, ne umisténych grafik.

Viz také

»O pracovnich barevnych prostorech® na strance 147

»Volby zésad spravy barev“ na strance 148

Sprava barev v PDF pro zobrazovani online

Kdyz exportujete do PDF, miiZete zvolit vloZeni profila. PDF s vloZzenymi profily reprodukuji barvy jednotné v programu Acrobat
4.0 nebo novéj$im, ktery bézi pod spravné konfigurovanym systémem spravy barev.

Uvédomte si, Ze vlozeni profilti barev zvétsi velikost PDF. RGB profily jsou obvykle malé (kolem 3 KB); ale profily CMYK mohou
byt v rozsahu od 0,5 do 2 MB.

Viz také

»Tisk se spravou barev“ na strance 140

Sprava barev v dokumentech HTML pro zobrazovani online

Mnohé webové prohlizece nepodporuji spravu barev. Z prohlizecu, které spravu barev podporuji, nelze vsechny povazovat za systémy
se spravné spravovanymi barvami, protoZe mohou béZzet na pocitacich s nekalibrovanymi monitory. Navic jen mélo webovych
stranek obsahuje obrazy s vloZenymi profily. Pokud spravujete prostiedi, které miizete do zna¢né miry ovlivnit, napfiklad intranet
navrharského studia, muzete byt schopni dosahnout urcitého stupné spravy barev pro obrazy v HTML, kdyz vybavite kazdého
uzivatele prohlize¢em, ktery podporuje spravu barev, a provedete kalibraci véech monitort.

S pouzitim barevného prostoru sSRGB miiZete aproximovat, jak budou barvy vypadat na nekalibrovanych monitorech. ProtoZe se
ale reprodukce barev na raznych nekalibrovanych monitorech lisi, stejné nebudete moci piedvidat skute¢nou $ifi moznych rozdila
zobrazeni.
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Kontrolni nahledy barev

Kontrolni nahled barev na obrazovce

V tradi¢nim publika¢nim pracovnim postupu tisknete na papir kontrolni natisk dokumentu, kde kontrolujete nahled toho, jak
budou vypadat barvy dokumentu, kdyz se budou reprodukovat na urcitém vystupnim zafizeni. V pracovnim postupu se spravou
barev miiZete vyuzit presnosti profilt barev k ,,natisku“ dokumentu pfimo na monitoru. Na obrazovce mtiZete zobrazit ndhled toho,
jak budou vypadat barvy dokumentu pfi reprodukci na urcitém vystupnim zafizeni.

Uvédomte si, ze spolehlivost kontrolniho ndhledu zavisi na kvalité monitoru, na profilech monitoru a vystupnich zafizeni, a na
podminkach okolniho osvétleni ve vaSem pracovnim prostredi.

Pozndmka: Samotny kontrolni ndhled neumoZzsiuje zjistit, jak bude vypadat ptetisk barev na ofsetovém tiskarském stroji. Pokud
pracujete s dokumenty, které obsahuji pretisky, zapnéte Ndahled pretiskii, aby se v kontrolnim néhledu presné zobrazil pretisk barev.

A B C

Pouziti kontrolniho ndhledu na monitoru pro zobrazeni vysledného vystupu dokumentu
A. Dokument se vytvdii ve svém pracovnim barevném prostoru. B. Barevné hodnoty dokumentu se prevedou do barevného prostoru zvoleného profilu
ndhledu (to je obvykle profil vystupniho zatizeni). C. Na monitoru se zobrazi interpretace barevnych hodnot dokumentu podle profilu nahledu.

Kontrolni nahled barev na obrazovce

1  Zvolte Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho néhledu a provedte jeden z nasledujicich dkonu:
e Zvolte prednastaventi, které odpovidd vystupnim podminkdm, které chcete simulovat.

o Zvolte Vlastni (Photoshop a InDesign) nebo Prizpiisobit (Illustrator), chcete-li vytvorit vlastni nastaveni kontrolntho
néhledu pro ur¢ité podminky vystupu. Tato volba se doporucuje pro nejpresnéjsi nahled toho, jak bude vypadat finalni

vytisk.

2 Zvolte Zobrazeni> Kontrolni ndhled barev a tim zapnéte nebo vypnéte zobrazovani kontrolniho ndhledu. Kdy?z je zobrazovani
kontrolniho nahledu zapnuté, vedle piikazu Kontrolni nahled barev se objevi zaskrtnuti a na hornim okraji okna dokumentu
se zobrazi nazev prednastaveni nebo profilu kontrolniho nahledu.

.} Chcete-li porovnat barvy v pitvodnim obraze s barvami v kontrolnim ndhledu, oteviete dokument v novém okné predtim,
nez nastavite kontrolni ndhled.

Pfrednastaveni pro kontrolni nahledy
Pracovni CMYK Vytvorii kontrolni nahled barev s pouzitim platného pracovniho prostoru CMYK, jak je uréen v dialogovém okné
Nastaveni barev.

CMYK dokumentu (InDesign) Vytvoii kontrolni ndhled barev s pouzitim CMYK profilu dokumentu.

PracovniC-azurovy vytazek, Pracovni M-purpurovy vytazek, Pracovni Y-zluty vytazek, Pracovni K-¢erny vytazek nebo Pracovnivytazky
CMY (Photoshop) Vytvori kontrolni nahled pro ur¢ité tiskové barvy CMYK s pouzitim platného pracovniho prostoru CMYK.
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Macintosh RGB nebo Windows RGB (Photoshop a lllustrator) Vytvori kontrolni nahled barev v obraze s pouzitim standardniho
monitoru Mac OS nebo Windows jako prostoru profilu kontrolniho nédhledu, ktery chcete simulovat. Obé tyto volby predpokladaji,
ze simulované zatizeni zobraz{ va§ dokument bez pouziti spravy barev. Pro dokumenty Lab nebo CMYK neni k dispozici zadna

z téchto voleb.

RGB monitoru (Photoshop a lllustrator) Vytvoti kontrolni nahled barev v dokumentu RGB s pouzitim barevného prostoru
sou¢asného monitoru jako prostoru profilu kontrolniho nahledu. Tato volba predpoklddd, ze simulované zafizeni zobrazi vas
dokument bez pouZiti spravy barev. Tato volba neni k dispozici pro dokumenty Lab a CMYK.

Vlastni volby kontrolniho nahledu

Simulované zafizeni Urcuje profil barev zafizeni, pro které chcete vytvorit kontrolni ndhled. UZite¢nost zvoleného profilu zavisi na
tom, jak pfesné popisuje chovani daného zatizeni. Nejpresnéjsi kontrolni nahledy ¢asto vytvareji vlastni profily pro uréité kombinace
papiru a tiskarny.

Zachovat &iselné hodnoty CMYK nebo Zachovat ¢iselné hodnoty RGB Simuluje, jak budou barvy vypadat bez jejich prevedeni do
barevného prostoru vystupniho zatizeni. Tato volba je nejuzitecnéjsi, kdyz pouzivate bezpe¢ny pracovni postup CMYK.

Zamér reprodukce (Photoshop a lllustrator) KdyZ neni vybrana volba Zachovat ¢iselné hodnoty, urcuje tato volba zamér reprodukce
pro ptevod barev na zafizeni, které se snazite simulovat.

Pouzitkompenzaciéernéhobodu (Photoshop) Zajisti zachovani detailti ve stinech obrazu simulovanim plného dynamického rozsahu
vystupniho zatizeni. Vyberte tuto volbu, pokud chcete pouzit kompenzaci ¢erného bodu pii tisku (coz se ve vétsiné situaci
doporucuje).

Simulovat barvu papiru Napodobuje ne zcela bilou barvu skute¢ného papiru podle profilu kontrolniho nahledu. Tuto volbu
nepodporuji vSechny profily.

Simulovat éernoutiskovoubarvu Napodobuje tmavé $edou barvu, kterou mnohé tiskarny ve skute¢nosti produkuji misto zcela cerné,
podle profilu kontrolniho nédhledu. Tuto volbu nepodporuji véechny profily.

Pokud ve Photoshopu chcete pouzit viastni nastaveni kontrolniho ndhledu jako vychozi nastaveni ndhledu pro viechny dokumenty,
zavrete vSechny dokumenty pfed pouZitim pfikazu Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho ndhledu > Jiné.

Ulozeni nebo nacteni vlastniho nastaveni kontrolniho nahledu

1 Zvolte Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho nahledu > Jiné.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:

o Chcete-li ulozit vlastni nastaveni kontrolniho nahledu, klepnéte na Ulozit. Abyste zajistili, Ze se nové prednastaveni objevi
v nabidce Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho néhledu, uloZte pfednastaveni do vychozi slozky.

. Chcete-li nadist vlastni nastaveni kontrolniho nahledu, klepnéte na Nacist.

Sprava barev v dokumentech pri tisku

Tisk se spravou barev

Volby spravy barev pro tisk umoznuji ur¢it, jak maji aplikace Adobe zpracovat vystupni obrazové data, aby tiskdrna vytiskla barvy,
které jsou shodné s témi, které vidite na monitoru. Dostupné volby pro tisk dokumentu se spravou barev zavisi na tom, kterou
aplikaci Adobe pouzivite, a také na tom, jaké vyberete vystupni zatizeni. Obecné méte pro zpracovani barev pfi tisku k dispozici
nésledujici moznosti:

o Nechat tiskdrnu urcit barvy.

e Nechat aplikaci ur¢it barvy.

. (Photoshop a InDesign) Nepouzit spravu barev. Pti tomto pracovnim postupu se neprovadéji zadné prevody barev. Také muze
byt nutné vypnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Tato metoda je uzite¢na hlavné pro tisk zkusebnich cilovych dokumentt
nebo pro generovani vlastnich profilt.
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Nechat tiskarnu, aby urcila barvy pfi tisku

V tomto pracovnim postupu aplikace neprovadi zadné prevody barev, ale posild vSechny informace nezbytné pro prevod do
vystupniho zafizeni. Tato metoda je zvlast prakticka pfi tisku na inkoustovych fototiskarnach, protoze kazda kombinace typu papiru,
rozlisenti tisku a dalsich parametru tisku (jako je tisk vysokou rychlosti) vyzaduje odlisny profil. Vétsina novych inkoustovych
fototiskaren se dodava s docela pfesnymi profily zabudovanymi v ovladaci, takze kdyz nechate tiskarnu vybrat spravny profil, usettite
¢as a omezite chyby. Tato metoda se také doporucuje, pokud nemate se spravou barev dostate¢né zkusenosti.

Pokud zvolite tuto metodu, je velmi dtileZité nastavit volby tisku a zapnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Dal$i pokyny najdete
v ndpovédeé.

Pokud vyberete PostScriptovou tiskarnu, mizete vyuzit PostScriptovou sprdvu barev. PostScriptova sprava barev umoziuje vytvaret
vystup slozenych barev nebo barevnych vytazka v rastrovacim procesoru (RIPu) - tento proces se nazyva separace v RIPu — takze
program musi pouze uréit parametry pro separaci a nechat zafizeni vypocitat finalni barevné hodnoty. Pracovni postupy s vystupem
s PostScriptovou spravou barev vyZzaduji vystupni zafizeni, které podporuje PostScriptovou spravu barev s pouZitim PostScriptu
Level 2 s verzi 2017 nebo novéj$iho nebo PostScriptu Level 3.

Nechat aplikaci, aby urcila barvy pfi tisku

V tomto pracovnim postupu provadi véechny pievody barev aplikace, ktera generuje barevna data specificky pro jedno vystupni
zafizeni. Aplikace s pouzZitim ptifazenych profili barev prevede barvy do gamutu vystupniho zafizeni a vysledné hodnoty posle do
vystupniho zafizeni. Pfesnost této metody zavisi na pfesnosti vybraného profilu tiskarny. Tento pracovni postup pouzijte, pokud
mate vlastni profily ICC pro kazdou specifickou kombinaci tiskarny, tiskovych barev a papiru.

Pokud vyberete tuto volbu, je velmi dulezité vypnout spravu barev v ovladaci tiskarny. Pokud nechate aplikaci i ovlada¢ tiskarny,
aby pfi tisku provadély spravu barev soucasné, budou vysledkem nepredvidatelné barvy. Dalsi pokyny najdete v ndpovéde.

Ziskavani vlastnich profil pro stolni tiskarny

Pokud vystupni profily dodané s vasi tiskarnou nedavaji uspokojivé vysledky, muzete ziskat vlastni profily nasledujicimi zptsoby:

. Zakoupit profil pro va$ typ tiskarny a papir. To je obvykle nejsnadnéjsi a nejlevnéjsi metoda.

. Zakoupit profil pro vasi konkrétni tiskarnu a papir. Tato metoda zahrnuje vytisténi zkusebniho cilového dokumentu s pouzitim
va$i tiskarny a papiru a pfedani tohoto cilového vytisku specializované firmé, ktera podle néj vytvoii specificky profil. To je
drazsi nez zakoupeni standardniho profilu, ale 1ze tak dosahnout lepsich vysledkd, protoze tento postup kompenzuje ptipadné
vyrobni rozdily mezi tiskdrnami.

e Vytvotit si svyj vlastni profil s pouZitim systému se skenerem. Pti této metodé musite s pouzitim softwaru pro vytvareni profilii
a svého vlastniho plo$ného skeneru naskenovat cilovy dokument pro vytvoreni profilu. Tato metoda mize poskytnout
vynikajici vysledky pro papiry s matnym povrchem, ale ne pro lesklé papiry. (Lesklé papiry ¢asto obsahuji optické bélici ptisady,
které skener snima jinak, nez jak vypadaji pti pokojovém svétle.)

e Vytvotit si sviyj vlastni profil s pouzitim hardwarového nastroje pro vytvareni profilii. Tato metoda je ndkladna, ale muze
poskytnout nejlepsi vysledky. Kvalitni hardwarovy nastroj muze vytvorit presny profil i pro lesklé papiry.

. Doladit profil vytvoreny nékterou z predchazejicich metod s pouzitim softwaru pro upravy profilti. Ovladani takového softwaru
muze byt slozité, ale umoziiuje odstranit problémy s profilem nebo jen nastavit profil tak, aby daval vysledky, které Iépe
odpovidaji vasim predstavam.

Viz také

»Instalace profilu barev® na strance 144
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Prace s profily barev

Co jsou profily barev

Pro pfesnou a diislednou spravu barev jsou potiebné presné ICC profily véech vasich barevnych zatizeni. Naptiklad bez presného
profilu skeneru se miize bezvadné naskenovany obraz objevit v jiném programu nespravné, jednoduse kvili rozdilim mezi skenerem
a programenm, ktery obraz zobrazuje. Tato zavadéjici reprezentace miize zptisobit, Ze budete délat zbytecné, casové naro¢né

a potencidlné poskozujici ,,korekce® na obrazu, ktery je jiz vyhovujici. S pfesnym profilem miize program importujici obraz
zkorigovat vSechny rozdily mezi zafizenimi a zobrazit skute¢né barvy naskenovaného obrazu.

V systému spravy barev se pouzivaji nasledujici druhy profilii:

Profily monitord Popisuji, jak monitor v souc¢asné dobé reprodukuje barvy. Toto je prvni profil, ktery byste méli vytvofit, protoze
presné zobrazeni barev na monitoru umoznuje délat dilezitd rozhodnuti v pritbéhu navrhu. Pokud to, co vidite na monitoru, nebude
odpovidat skute¢nym barvam v dokumentu, nebudete moci v ramci svého pracovniho postupu zachovat shodné barvy.

Profily vstupnich zafizeni Popisuji, jaké barvy dokaze vstupni zafizeni zachytit nebo naskenovat. Pokud va$ digitalni fotoaparat
nabizi vybér profilt, doporuc¢ujeme vam, abyste vybrali Adobe RGB. Jinak pouzijte SRGB (ktery je vychozi pro vét$inu fotoaparati).
Pokrodili uzivatelé mohou také zvazit pouziti riznych profilii pro rizné zdroje osvétleni. V pripadé profilt skenerti si nékteri
fotografové vytvéreji samostatné profily pro kazdy typ nebo znacku filmu, ktery skenuji.

Profily vystupnich zafizeni Popisujibarevny prostor vystupnich zafizeni, jako jsou stolni tiskdrny nebo tiskarské stroje. Systém spravy
barev pouziva profil vystupniho zafizeni ke spravnému prevedeni barev z dokumentu na barvy v gamutu barevného prostoru
vystupniho zafizeni. Vystupni profil by také mél vzit v vahu specifické podminky tisku, jako je napiiklad typ papiru a tiskovych
barev. Napfiklad na lesklém papiru lze zobrazit jiny rozsah barev nez na matném papiru.

Vétsina ovladacti tiskdren se dodava s vestavénymi profily barev. Je vhodné nejdiive vyzkouset tyto profily predtim, nez budete
investovat do vlastnich profila.

Profily dokumentt Definuji specificky barevny prostor RGB nebo CMYK dokumentu. Pfifazenim barevného profilu

neboli tagovdnim dokumentu aplikace definuje skute¢ny vzhled barev v dokumentu. Napiiklad R=127, G=12, B=107 je pouze sada
Cisel, kterou riiznd zafizeni zobrazi rozdilné. Kdyz jsou ale oznacené prifazenim barevného prostoru Adobe RGB, urcuji tato ¢isla
skute¢nou barvu nebo vinovou délku svétla; v tomto piipadé specifickou fialovou barvu.

Kdy? je sprava barev zapnutd, aplikace Adobe automaticky prirazuji novym dokumentim profil na zakladé voleb nastavenych pro
Pracovni prostor v dialogovém okné Nastaveni barev. Dokumenty bez ptifazenych profilti se nazyvaji netagované a obsahuji pouze
holé ¢iselné hodnoty barev. Kdyz pracujete s netagovanymi dokumenty, aplikace Adobe pouzivaji pro zobrazovani a ipravy barev
platny pracovni prostor.
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Sprdva barev s pouzitim profilii

A. Profily popisuji barevné prostory vstupniho zatizeni a dokumentu. B. S pomoci popisii v profilu urci systém sprdavy barev skutecné barvy
vdokumentu. C. Profil monitoru fikd systému sprdvy barev, jak prevést ciselné hodnoty v dokumentu do barevného prostoru monitoru. D. S pouZitim
profilu vystupniho zatizeni prevede systém spravy barev ¢iselné hodnoty z dokumentu na barevné hodnoty vystupniho zatizent, takZe se vytisknou
sprdavné barvy.

Viz také

»Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu“ na strance 144

»Nechat tiskdrnu, aby urcila barvy pti tisku“ na strance 141

O kalibraci a charakterizaci monitoru

Profilovaci software muZze va$ monitor kalibrovat i charakterizovat. Kalibraci se uvede monitor do souladu s pfedem ur¢enym
standardem - napfiklad se nastavi monitor tak, aby zobrazoval barvy s pouZitim standardni barevné teploty bilého bodu 5000 K
(Kelvintt). Charakterizovdni monitoru jen vytvoii profil, ktery popisuje, jak monitor pravé ted reprodukuje barvy.

Kalibrace monitoru vyZaduje nasledujici nastaveni zobrazeni:
Jas a kontrast Celkova uroven a rozsah intenzity zobrazeni. Tyto parametry funguji stejné jako u televize. Utilita pro kalibraci
monitoru vam pomuZe nastavit optimalni rozsah jasu a kontrastu pro kalibraci.

Gama Jas hodnot ve stfednich tonech. Hodnoty produkované monitorem od ¢erné po bilou jsou nelinearni - pokud vytvorite graf

r

téchto hodnot, bude to kfivka, ne ptima ¢ara. Gama urcuje hodnotu této kiivky v poloviné mezi ¢ernou a bilou.

Luminofory Materialy, které pouZivaji monitory k vyzarovani svétla. Rizné luminofory maji rizné barevné charakteristiky.
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Bily bod Barva a intenzita nejjasnéjsi bilé, kterou umi monitor reprodukovat.

Kalibrace monitoru a vytvoreni jeho profilu

Kdy?z kalibrujete sviij monitor, nastavujete ho tak, aby zobrazeni odpovidalo znamé specifikaci. Kdyz je monitor zkalibrovany, utilita
pro vytvareni profilti vim umozni uloZit jeho profil barev. Profil popisuje barevné chovani monitoru - jaké barvy lze nebo nelze na
monitoru zobrazit a jak je potfeba prevést ¢iselné hodnoty barev v obrazu, aby se barvy spravné zobrazily.

1  Zkontrolujte, Ze byl vd§ monitor zapnuty alespon pul hodiny. To je dostate¢ny ¢as pro zahfati monitoru, aby produkoval
presnéjsi vystup.

2 Zkontrolujte, ze va§ monitor zobrazuje tisice barev nebo vice. V idealnim ptipadé by mél zobrazovat miliény barev nebo 24 bit
nebo vice.

3 Odstrante barevné vzorky z pozadi plochy monitoru a nastavte plochu tak, aby zobrazovala pouze neutralni Sedé. Vyrazné
vzorky nebo jasné barvy obklopujici dokument ovliviiuji pfesné vnimani barev.

4  Zkalibrujte monitor a vytvorte pro néj profil jednim z nasledujicich tkoni:

« Ve Windows nainstalujte a pouzijte utilitu pro kalibraci monitoru.

oV Mac OS pouzijte utilitu Kalibrovat, ktera je v zdlozce Pfedvolby systému/Monitory/Barva.

o Nejlepsivysledky dostanete, kdyZz pouzijete software a métici zatizeni od treti strany. Obecné plati, Ze s pouzitim méfictho
pristroje, jako je kolorimetr, spolu s ptislusnym softwarem, lze vytvorit presnéjsi profily, protoze ptistroj dokaze zmérit
barvy zobrazené na monitoru mnohem presnéji nez lidské oko.

Pozndmka: Chovdni monitoru se méni a zhorsuje v prisbéhu éasu; znovu zkalibrujte sviij monitor a vytvoite pro néj novy profil

zhruba jednou mésicné. Pokud zjistite, Ze kalibrace vaSeho monitoru podle standardu je obtiznd nebo nemoznd, miize byt monitor
prilis stary a vybledly.

Vétsina programu pro vytvafeni profili automaticky pfifadi novy profil jako vychozi profil monitoru. Navod pro ru¢ni ptifazeni
profilu monitoru si najdéte v ndpovédé ke svému opera¢nimu systému.

Instalace profilu barev

Profily barev se ¢asto nainstaluji, kdyz k systému pridavate dalsi zatizeni. Pfesnost téchto profila (¢asto nazyvanych generické

profily nebo standardni profily) se 1i$i v zavislosti na vyrobci. Profily zatizeni také muiZete ziskat od poskytovatele sluzeb, stdhnout

si je z webu nebo si muZete vytvotit viastni profily s pouzitim profesiondlniho profilovaciho zafizeni.

o Ve Windows klepnéte pravym tla¢itkem na profil a vyberte Instalovat profil. Nebo zkopirujte profily do slozky WINDOWS
\system32\spool\drivers\color.

eV Mac OS zkopirujte profily do slozky /Knihovna/ColorSync/Profiles nebo do slozky /Uzivatelé/[jméno uZivatele]/Knihovna/
ColorSync/Profiles.

Po nainstalovani profild barev musite restartovat aplikace Adobe.

Viz také

»Ziskavani vlastnich profild pro stolni tiskdrny* na strance 141

Vlozeni profilu barev

Chcete-li profil barev vlozit do dokumentu, ktery jste vytvorili v Illustratoru, InDesignu nebo Photoshopu, musite dokument ulozit
nebo exportovat ve formatu, ktery podporuje profily ICC.

1 Dokument uloZte nebo exportujte v jednom z nasledujicich formatt souborii: Adobe PDF, PSD (Photoshop), AI (Illustrator),
INDD (InDesign), JPEG, Photoshop EPS, Format velkého dokumentu nebo TIFF.
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2 Vyberte volbu pro vkladani profili ICC. Pfesny nazev a umisténi této volby se v riiznych aplikacich lisi. Dalsi pokyny najdete
v napovédé Adobe.

Vlozeni profilu barev (Acrobat)

Profil barev miiZete vlozit do objektu nebo do celého PDF. Acrobat pfipoji piislusny profil, uréeny v oblasti Cilovy prostor
v dialogovém okné Prevést barvy, k vybranému barevnému prostoru v PDF. Dalsi informace viz témata o pfevodu barev v iplné
napovédé pro Acrobat.

Zména profilu barev dokumentu

Pouze velmi malo situaci vyzaduje, abyste pro dokument zménili profil barev. To vyplyvé z toho, Ze aplikace automaticky priradi
profil barev na zakladé nastaveni, ktera jste vybrali v dialogovém okné Nastaveni barev. Ru¢né zménit profil barev byste méli pouze
v piipadé, ze pfipravujete dokument pro jiné vystupni zatizeni nebo chcete opravit chovani zasad, které nadale nechcete vdokumentu
uplatniovat. Ménit profil by ale méli pouze pokro¢ili uzivatelé.

Profil barev dokumentu miZete zménit nasledujicimi zptisoby:

. Ptitadit novy profil. Ciselné hodnoty barev v dokumentu ziistanou stejné, ale novy profil miize vyrazné zménit vzhled barev,
jak se zobrazuji na monitoru.

. Odstranit profil, takze dokument jiz nebude pouzivat spravu barev.

. (Acrobat, Photoshop a InDesign) Ptevést barvy v dokumentu do barevného prostoru jiného profilu. Ciselné hodnoty barev se

posunou, aby se pokud mozno zachoval ptivodni vzhled barev.

Prifazeni nebo odstranéni profilu barev (lllustrator, Photoshop)
1 Zvolte Upravy > Prifadit profil.

2 Vyberte volbu a klepnéte na OK:

Nepouzit spravu barev pro tento dokument Odstrani z dokumentu stavajici profil. Tuto volbu vyberte
pouze v piipadé, Ze si jste jisti, Ze nechcete barvy
dokumentu fidit systémem spravy barev. Po odstranéni
profilu z dokumentu je vzhled barev urcen profily
pracovnich prostori aplikace.

Pracovni [barevny model: pracovni prostor] Prifadi k dokumentu profil pracovniho prostoru.

Profil Umoziiuje vybrat jiny profil. Aplikace pfifadi dokumentu
novy profil bez pfevodubarev do prostoru profilu. To miize
vyrazné zménit vzhled barev, jak se zobrazuji na vaSem
monitoru.

Viz také

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 145

Prifazeni nebo odstranéni profilu barev (InDesign)

1 Zvolte Upravy > Prifadit profily.

2 Pro RGB profil a CMYK profil vyberte jednu z nasledujicich voleb:
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Vypustit (pouzit platny pracovni prostor)

Odstrani z dokumentu stavajici profil. Tuto volbu vyberte
pouze v piipadé, Ze si jste jisti, Ze nechcete barvy
dokumentu Fidit systémem spravy barev. Po odstranéni
profilu z dokumentu je vzhled barev urcen profily
pracovnich prostori aplikace, a do dokumentu jiz
nemizete vlozit profil.

Ptifadit platny pracovni prostor [pracovni prostor]

Pfiradi k dokumentu profil pracovniho prostoru.

Priradit profil

Umoznuje vybrat jiny profil. Aplikace prifadi dokumentu
novy profil bez prevodubarev do prostoru profilu. To muze
vyrazné zménit vzhled barev, jak se zobrazuji na vaSem
monitoru.

3 Zvolte zamér reprodukce pro kazdy typ grafiky v dokumentu. Pro kazdy typ grafiky miiZete zvolit jeden ze ¢tyf standardnich
zaméri nebo zvolit Pouzit zimér z Nastaveni barev, aby se pouzil zamér reprodukce uréeny v dialogovém okné Nastaveni
barev. Dalsi informace o zamérech reprodukce najdete v ndpovéde.

Typy grafiky zahrnuji nasledujici volby:

Reprodukce plnych barev Nastavi zamér reprodukce pro vSechny vektorové kresby
(oblasti plnych barev) ve vlastnich objektech InDesignu.

Vychozi reprodukce obrazi Nastavi vychozi zamér reprodukce pro bitmapové obrazy
umisténé v InDesignu. Tato nastaveni miizete pro
jednotlivé obrazy lokalné zménit.

Reprodukce po prolnuti Nastavi zamér reprodukce na barevny prostor kontrolniho
nahledu nebo na finalni barevny prostor pro barvy, které
vzniknou interakcemi prithlednosti na strance. Tuto volbu
pouzijte, kdyz dokument obsahuje prithledné objekty.

4  Chcete-li zobrazit ndhled efektu prifazeni nového profilu v dokumentu, vyberte Néahled a pak klepnéte na OK.

Viz také

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 145

»Zobrazeni nebo zména profilt pro importované bitmapové obrazy* na strance 137

Pirevedeni barev v dokumentu do jiného profilu (Photoshop)

Pro Cilovy prostor zvolte profil barev, do kterého chcete barvy dokumentu prevést. Dokument se pfevede a oznaci (taguje) se

V sekci Volby pfevodu uréete modul spravy barev, zamér reprodukce a volby ¢erného bodu a rozkladu barev (pokud jsou

1 Zvolte Upravy > Prevést do profilu.
2
timto novym profilem.
3
dostupné). (Viz ,,Volby prevodu barev® na strance 149.)
4  Chcete-li pti prevodu sloucit viechny vrstvy dokumentu do jedné vrstvy, vyberte Do jedné vrstvy.
5  Vyberte Néhled, chcete-li zobrazit ndhled efektu pfevodu v dokumentu.
Viz také

»Zména profilu barev dokumentu® na strance 145
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Nastaveni barev

Prizptusobeni nastaveni barev

Ve vétsiné pracovnich postupt se spravou barev je nejlepsi pouzit preddefinovana nastaveni barev, kterd byla testovana v Adobe
Systems. Ménit specifické volby byste méli pouze v pripad¢, Ze mate dostatek znalosti o spravé barev a jste si zcela jisti zménami,
které provadite.

Po prizpusobeni voleb si je miizete ulozZit jako prednastaveni. UloZenim nastaveni barev zajistite, Ze je budete moci znovu pouzit

a sdilet je s jinymi uZivateli nebo aplikacemi.

. Chcete-li nastaveni barev ulozit jako prednastaveni, v dialogovém okné Nastaveni barev klepnéte na Ulozit. Abyste zajistili, Ze
aplikace zobrazi nazev prednastaveni v dialogovém okné Nastaveni barev, ulozte soubor do vychozi slozky. Pokud soubor
uloZite na jiné misto, budete ho muset nejdfive nacist, abyste mohli nastaveni vybrat.

. Chcete-li nacist prednastaveni barev, které neni uloZené ve standardni sloZce, klepnéte na Nacist v dialogovém okné Nastaveni
barev, vyberte pozadovany soubor a klepnéte na Oteviit.

Pozndmka: V Acrobatu nemiiZete uklddat upravend nastaveni barev. Chcete-li sdilet upravend nastaveni barev v Acrobatu, musite

soubor vytvofit v InDesignu, Illustratoru nebo Photoshopu a pak ho uloZit do vychozi slozky Nastaveni. Pak bude dostupné v kategorii

Sprdva barev v dialogovém okné Predvolby. Nastaveni miiZete také do vychozi slozky Nastaveni pfidat rucné.

O pracovnich barevnych prostorech

Pracovni prostor je pomocny barevny prostor, pouzivany k definovéni a ipravam barev v aplikacich Adobe. Ke kazdému barevnému
modelu je ptifazeny profil pracovniho prostoru. Profily pracovnich prostorti miiZete vybrat v dialogovém okné Nastaveni barev.

Profil pracovniho prostoru slouzi jako zdrojovy profil pro nové vytvafené dokumenty, které pouzivaji ptislusny barevny model.
Pokud je napiiklad Adobe RGB (1998) platny profil pracovniho prostoru RGB, kazdy novy dokument RGB, ktery vytvofite, bude
pouzivat barvy z gamutu Adobe RGB (1998). Pracovni prostory také urcuji vzhled barev v netagovanych dokumentech.

Pokud oteviete dokument s vlozenym profilem barev, ktery neodpovidé profilu pracovniho prostoru, aplikace pouzije zdsady spravy
barev k ureni zptsobu zpracovani barevnych dat. Ve vétsiné pripadi je vychozi volbou zasad zachovat vloZeny profil.

Viz také

»O chybéjicich a nesouhlasicich profilech barev® na strance 148

»Volby zasad spravy barev® na strance 148

Volby pracovniho prostoru

Chcete-li zobrazit volby pracovniho prostoru ve Photoshopu, Illustratoru nebo InDesignu, zvolte Upravy > Nastaveni barev.
V Acrobatu vyberte kategorii Spréava barev v dialogovém okné Predvolby.

Chcete-li zobrazit popis libovolného profilu, vyberte tento profil a pak umistéte ukazatel nad jeho ndzev. Popis se objevi dole

v dialogovém okné.
RGB Urcuje pro aplikaci barevny prostor RGB. Obvykle je lepsi zvolit Adobe RGB nebo sRGB, spi$e nez profil pro ur¢ité zatizeni
(jako je profil monitoru).

sRGB se doporucuje, kdyz pripravujete obrazy pro web, protoze urcuje barevny prostor standardniho monitoru pouzivaného pro
zobrazovani obrazi na webu. sSRGB je také dobra volba, kdyzZ pracujete s obrazy z digitalnich fotoaparatd nizsich drovni, protoze
vétsina téchto fotoaparatti pouziva sSRGB jako sviij vychozi barevny prostor.

Adobe RGB se doporucuje, kdyz ptipravujete dokumenty pro tisk, protoze gamut prostoru Adobe RGB zahrnuje nékteré tisknutelné
barvy (zejména azurové a modré), které nelze definovat pomoci sSRGB. Adobe RGB je také dobra volba, kdyZ pracujete s obrazy

z digitalnich fotoaparatii profesionalni trovné, protoze vétsina téchto fotoaparatt pouziva Adobe RGB jako sviij vychozi barevny
prostor.
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CMYK Urcuje pro aplikaci barevny prostor CMYK. V$echny pracovni prostory CMYK jsou zavislé na zatizeni. To znamenad, Ze jsou
zalozeny na skute¢nych kombinacich tiskovych barev a papiru. Pracovni prostory CMYK, které dodédva Adobe, jsou zaloZeny na
standardnich podminkach komeréniho tisku.

Stupné 3edi Urcuje pro aplikaci barevny prostor stupna Sedi.

P¥imé barvy (Photoshop) Urcuje narist bodu pri zobrazovani kanalt pfimych barev a duplext.

Pozndmbka: V Acrobatu miiZete pro zobrazovdni a tisk pouZit barevny prostor zvioZeného vystupniho zdméru misto barevného prostoru
dokumentu. Vyberte volbu Vystupni zdmér md prednost pfed pracovnimi prostory. Dalsi informace o vystupnich zémérech najdete
v diplné ndpovédé Acrobatu.

Aplikace Adobe se dodévaji se standardni sadou profili pracovnich prostort, které jsou doporucené a testované v Adobe Systems
pro vétsinu pracovnich postuptl se spravou barev. Standardné se v nabidce pracovnich prostort objevi pouze tyto profily. Chcete-li
zobrazit dal$i profily barev, které mate nainstalované ve svém systému, vyberte Rozsifeny rezim (Illustrator a InDesign) nebo Vice
voleb (Photoshop). Aby se profil barev objevil v nabidce pracovnich prostorti, musi byt obousmérny (to znamend, Ze musi obsahovat

specifikace pro pfevod obéma sméry, do barevného prostoru a z barevného prostoru).

Pozndmbka: Ve Photoshopu si miiZete vytvofit vlastni profily pracovnich prostorii. Adobe vam ale doporucuje, abyste misto vytvdreni
viastniho profilu radéji pouZili standardni profil pracovniho prostoru. Dalsi informace najdete na strdnkdch podpory pro Photoshop
na www.adobe.com/support/products/photoshop.html.

O chybéjicich a nesouhlasicich profilech barev

Pro nové vytvoreny dokument funguje barevny pracovni postup obvykle bezproblémové: Pokud nezadate néco jiného, dokument
pouZije pfi vytvareni a upravach barev profil pracovniho prostoru spojeny s jeho barevnym rezimem.

Neékteré stavajici dokumenty ale nemusi pouzivat specifikovany profil pracovniho prostoru a nékteré stdvajici dokumenty nemusi
pouzivat spravu barev. Bézné se setkate s ndsledujicimi vyjimkami z pracovniho postupu se spravou barev:

. Muzete oteviit dokument nebo importovat barevna data (naptiklad kopirovanim a vloZenim nebo pretazenim) z dokumentu,
ktery neni oznaceny (tagovany) profilem. To se Casto stane, kdyz otevrete dokument vytvoreny v aplikaci, ktera bud
nepodporuje spravu barev nebo mé spravu barev vypnutou.

o Mizete oteviit dokument nebo importovat barevnd data z dokumentu, ktery je tagovany jinym profilem, nez je platny pracovni
prostor. To miiZe nastat, kdyZ oteviete dokument vytvoreny s jinym nastavenim spravy barev nebo dokument, ktery byl
naskenovan a byl tagovan profilem skeneru.

V obou téchto ptipadech aplikace pouzije zasady spravy barev pro rozhodnuti, jak zpracovat barevna data v dokumentu.

Pokud profil chybi nebo nesouhlasi s pracovnim prostorem, aplikace mtize zobrazit vystraznou zpravu, v zavislosti na volbach
vybranych v dialogovém okné Nastaveni barev. Standardné jsou vystrazné zpravy o barevnych profilech vypnuté, ale mizete je
zapnout, abyste pfipad od ptipadu zajistili vhodnou spravu barev v dokumentech. Vystrazné zpravy se v jednotlivych aplikacich lisi,
ale obecné mate nasledujici moznosti:

. (Doporucené) Nechat dokument nebo importovana barevnd data tak jak jsou. MiiZete se napiiklad rozhodnout pouzit vlozeny
profil (pokud existuje), nechat dokument bez profilu barev (pokud neexistuje) nebo zachovat ¢iselné hodnoty z vloZenych
barevnych dat.

. Upravit dokument nebo importovana barevnd data. Naptiklad pii otevirani dokumentu bez profilu barev mtizete zvolit

ptifazeni platného profilu pracovniho prostoru nebo jiného profilu. Pti otevirani dokumentu s nesouhlasicim profilem barev
muzete profil vypustit nebo prevést barvy do platného pracovniho prostoru. Pti importu barevnych dat muzete zvolit pfevod
barev do platného pracovniho prostoru, aby se zachoval jejich vzhled.

Volby zasad spravy barev

Zdsady spravy barev urcuji zptisob, jak aplikace zpracuje barevna data, kdyZ oteviete dokument nebo importujete obraz. MiiZete
zvolit rlizné zasady pro obrazy RGB a CMYK, a muiZete urcit, kdy se maji zobrazit vystrazné zpravy. Abyste zobrazili volby zasad
spravy barev, zvolte Upravy > Nastaveni barev.

Chcete-li zobrazit popis zdsad, vyberte zdsady a pak umistéte ukazatel nad jejich ndzev. Popis se objevi dole v dialogovém okné.
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RGB, CMYK a Stupné sedi Urcuje zasady, které se pouziji pti pfeneseni barev do platného pracovniho prostoru (bud otevtenim
souboru nebo importovanim obrazu do dokumentu). (Volba Stupné Sedi je k dispozici pouze pro Photoshop.) Zvolte jednu

z nasledujicich voleb:

Zachovat vlozené profily Pri otevirdni souborti vZdy zachova vlozené profily barev. To je doporucena volba pro vét§inu pracovnich
postupt, protoze poskytuje jednotnou spravu barev. Vyjimkou je situace, kdy chcete zachovat ¢iselné hodnoty barev CMYK. V tomto
ptipadé byste méli spiSe vybrat volbu Zachovat ¢iselné hodnoty (ignorovat pfipojené profily).

Pievéstdo pracovniho prostoru Pfioteviranisoubort a importovani obrazti pfevede barvy do platného profilu pracovniho prostoru.
Tuto volbu vyberte, pokud chcete zajistit, aby vSechny barvy pouzivaly jediny profil (platny profil pracovniho prostoru).

Zachovat &iselné hodnoty (ignorovat pfipojené profily) Tato volba je dostupnd pouze v InDesignu a v Illustratoru pro CMYK.
Zachova pii otevirani souborti a importovani obrazi ¢iselné hodnoty barev, ale presto umoznuje pouzit spravu barev, abyste

v aplikacich Adobe mohli barvy presné zobrazit. Tuto volbu vyberte, pokud chcete pouzivat bezpe¢ny pracovni postup CMYK.
V InDesignu muzete tuto volbu pro jednotlivé objekty lokalné zménit, kdyz vyberete Objekt > Nastaveni barev obrazu.

Vypnuto Ignoruje pii otevirani souborti a importovani obrazt vlozené profily barev a novym dokumentim nepftitadi profil
pracovniho prostoru. Vyberte tuto volbu, pokud chcete vypustit viechna metadata barev, zahrnutd ptivodnim autorem dokumentu.

Nesoulad profilii: Dotaz p¥i otevirani Zobrazi zpravu, kdyZ oteviete dokument tagovany jinym profilem barev, nez je platny pracovni
prostor. Budete mit moznost zménit vychozi chovéni zdsad. Tuto volbu vyberte, chcete-li pfipad od pfipadu zajistit vhodnou spravu
barev v dokumentech.

Nesoulad profilii: Dotaz p¥i vkladani Zobrazi zpravu, kdyzZ pti importu barev do dokumentu vloZzenim nebo pfetazenim barevny
profil nesouhlasi. Budete mit moZnost zménit vychozi chovani zasad. Tuto volbu vyberte, chcete-li pfipad od ptipadu zajistit vhodnou
spravu barev pro vkladané barvy.

Chybéjici profily: Dotaz pfi otevirani Zobrazi zpravu, kdyz oteviete netagovany dokument. Budete mit moznost zménit vychozi
chovani zasad. Tuto volbu vyberte, chcete-li pfipad od ptipadu zajistit vhodnou spravu barev v dokumentech.

Volby pirevodu barev

Volby pfevodu barev umoziiuji ur¢it, jak ma aplikace zpracovat barvy dokumentu pti pfechodu z jednoho barevného prostoru do
jiného. Tyto volby byste méli ménit pouze v pripadé, Ze mate dostatek znalosti o spravé barev a jste si zcela jisti zménami, které
provédite. Chcete-li zobrazit volby pfevodu, zvolte Upravy > Nastaveni barev a vyberte Rozsifeny rezim (Illustrator a InDesign)
nebo Vice voleb (Photoshop). V Acrobatu vyberte kategorii Sprava barev v dialogovém okné Pfedvolby.

Modul Ur¢uje modul spravy barev (Color Management Module - CMM) pouzivany k mapovani gamutu jednoho barevného

prostoru do gamutu jiného barevného prostoru. Pro vétsinu uzivatelil splni veskeré jejich potteby vychozi modul Adobe (ACE).

Chcete-li zobrazit popis urcitého modulu nebo zdméru reprodukce, vyberte pozadovanou volbu a pak umistéte ukazatel nad jeji
ndzev. Popis se objevi dole v dialogovém okné.

Reprodukce (Photoshop, lllustrator, InDesign) Urcuje zamér reprodukce, ktery se pouzije pti prevodu z jednoho barevného prostoru
do jiného. Rozdily mezi zdméry reprodukce se projevi pouze pfi tisku dokumentu nebo pifi jeho prevodu do jiného pracovniho
prostoru.

Pouzit kompenzaci éerného bodu Zajisti zachovani detailt ve stinech obrazu simulovanim plného dynamického rozsahu vystupniho
zafizeni. Vyberte tuto volbu, pokud chcete pouzit kompenzaci ¢erného bodu pfi tisku (coz se ve vétsiné situaci doporucuje).

Pouzitrozkladbarev (Photoshop) Urcuje, zda se pouzije rozklad barev pii pievadéniobraziis 8 bity na kanal mezi barevnymi prostory.
Kdy? je volba Pouzit rozklad barev vybrana, Photoshop micha barvy v cilovém barevném prostoru, aby simuloval chybéjici barvy,
které existovaly ve zdrojovém prostoru. Pfestoze rozklad barev pomaha redukovat mapy nebo pruhy v obraze, miize také zpusobit
vétsi velikost souboru, kdyz se obraz komprimuje pro pouziti na webu.

Co jsou zaméry reprodukce

Zdameér reprodukce uruje, jakym zptsobem systém spravy barev prevadi barvy z jednoho barevného prostoru do jiného. Riizné
zaméry reprodukce pouzivaji riiznd pravidla k urceni toho, jak se zméni zdrojové barvy; naptiklad barvy, které spadaji dovnitt
cilového gamutu, mohou ztstat nezménéné nebo se mohou nastavit tak, aby se po prevodu do mensiho cilového gamutu zachovaly
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puvodni vizualni vztahy. Vysledek volby zaméru reprodukce zavisi na grafickém obsahu dokumentt a na profilech pouzitych ke
specifikovani barevnych prostort. Nékteré profily vytvareji identické vysledky pro rtizné reprodukéni zaméry.

Obecné je nejlepsi pouzit pro vybrané nastaveni barev vychozi zdmér reprodukce, ktery je testovany v Adobe Systems, aby spinil
prislusné oborové normy. Pokud naptiklad zvolite nastaveni barev pro Severni Ameriku nebo Evropu, vychozi zdmér reprodukce
bude Relativni kolorimetricky. Pokud zvolite nastaveni barev pro Japonsko, vychozi zémér reprodukce bude Perceptudlni.

Zamér reprodukce muzete vybrat, kdyZ nastavujete volby pfevodu barev pro systém spravy barev, barvy kontrolnich ndhledti a titény
vystup:

Perceptualni Snazi se zachovat vizudlni vztahy mezi barvami zptisobem, ktery je lidskym okem vniman jako pfirozeny, prestoze
samotné barevné hodnoty se pfitom mohou zménit. Tento zdmér se hodi pro fotografické obrazy s velkym mnoZstvim barev mimo
gamut. Je to standardni zamér reprodukce v japonském polygrafickém pramyslu.

Sytost Snazi se v obraze vytvorit zivé barvy i na ukor presnosti barev. Tento zamér reprodukce se hodi pro obchodni grafiky, jako
jsou grafy nebo diagramy, kde jsou jasné syté barvy dulezitéj$i nez presné vztahy mezi barvami.

Relativni kolorimetricky Porovna extrémni svétlo zdrojového barevného prostoru s extrémnim svétlem cilového barevného prostoru
a podle toho posune v§echny barvy. Barvy mimo gamut se posunou na nejblizi reprodukovatelné barvy v cilovém barevném
prostoru. Relativni kolorimetricky zdmér zachova vice ptivodnich barev obrazu nez zdmér Perceptualni. Je to standardni zamér
reprodukece pro tisk v Severni Americe a v Evropé..

Absolutni kolorimetricky Nechad nezménéné barvy, které spadaji do cilového gamutu. Barvy mimo gamut se ofiznou. Neprovadi se
Zadné prizptisobeni barev podle cilového bilého bodu. Tento zamér reprodukce se snazi zachovat presnost barev na ukor zachovani
vztahll mezi barvami a hodi se k vytvafeni kontrolnich nahledii nebo natiskil, kdy simuluje vystup na konkrétni zafizeni. Tento
zamér je zvlast uzite¢ny pro zobrazeni ndhledu toho, jak barva papiru ovlivni vytisténé barvy.

v rv 7

Rozsifena nastaveni ve Photoshopu

vy

Ve Photoshopu miiZete zobrazit rozsifena nastaveni pro spravu barev, kdyz zvolite Upravy > Nastaveni barev a vyberete Vice voleb.
Snizit sytost barev monitoru o Urcuje, zda se ma pti zobrazovani na monitoru snizit sytost barev o uréenou hodnotu. Kdy? je tato
volba vybrand, muze pomoci vizualizovat plny rozsah barevnych prostort s vétsimi gamuty, nez je gamut monitoru. Zptisobi to ale
nesoulad mezi zobrazenim na monitoru a vystupem. KdyzZ tato volba neni vybrand, mohou se rizné barvy v obraze zobrazit jako
jedna barva.

Michat barvy RGB s pouzitim gama Urcuje, jak se spolu michaji barvy RGB pfi vytvareni slozenych dat (napfiklad kdyz prolnete
vrstvy nebo malujete na vrstvy v rezimu Normalni). Kdyz je tato volba vybrand, michaji se barvy RGB v barevném prostoru,
odpovidajicim urcené hodnoté gama. Hodnota gama 1,00 se povazuje za ,,kolorimetricky spravnou® a méla by vést k nejmensim
artefaktiim na hranach. Kdyz tato volba neni vybrana, michaji se barvy RGB pfimo v barevném prostoru dokumentu.

Pozndmka: Kdyz vyberete volbu Michat barvy RGB s pouzitim gama, budou dokumenty s vrstvami pti zobrazeni v jinych aplikacich
vypadat jinak nez ve Photoshopu.
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Kapitola 7: Nastavovani barev a tont

V tradi¢ni fotografii se pouzivaji rtizné typy filmu nebo filtri pfed objektivem k dosazeni urcitych barevnych a téonovych vysledki
na fotografiich. Také se pouzivaji riizné nastroje a techniky k nastaveni barevnosti a tonového rozsahu pozitivnich fotografii vtemné
komote. Photoshop poskytuje kompletni sadu nastroji pro provadéni nastaveni a korekei barev a tont a celkové zostreni obrazu.

Prohlizeni histogramti a hodnot obrazovych bodu

O histogramech

Histogram ilustruje rozloZeni obrazovych bodu v obraze grafickym znazornénim poc¢tu obrazovych bodu v kazdé urovni intenzity
barvy. Histogram ukazuje, zda obraz obsahuje dostatek detailt ve stinech (zobrazenych v levé ¢asti histogramuy), stfednich ténech
(zobrazenych uprostied) a ve svétlech (zobrazenych vpravo), pro provedeni dobré korekce.

Histogram také dava rychly prehled o ténovém rozsahu obrazu, ktery se také nazyva tondilni typ obrazu. Obraz low-key ma detaily
soustfedéné ve stinech; obraz high-key ma detaily soustfedéné ve svétlech; obraz s normalnim ténovym rozsahem ma detaily
soustfedéné ve stfednich tonech. Obraz s plnym ténovym rozsahem ma dostate¢ny pocet obrazovych bodi ve viech oblastech.
Identifikovani tonového rozsahu obrazu vam pomuze urcit vhodné ténové korekce.

A ] C

Jak cist histogram
A. Preexponovand fotografie B. Sprdavné exponovand fotografie s plnym ténovym rozsahem C. Podexponovand fotografie

Paleta Histogram nabizi celou fadu voleb pro prohlizeni informaci o barevnych a ténovych charakteristikach obrazu. Standardné
zobrazuje histogram ténovy rozsah celého obrazu. Chcete-li zobrazit data histogramu pro ¢ast obrazu, pfedem tuto ¢ast vyberte.

[ Histogram obrazu miiZete zobrazit jako prekryti v dialogovém okné K¥ivky, kdyz vyberete volbu histogramu v sekci Volby zobrazeni
ktivek.

Paleta Histogram - pirehled

1  Zvolte Okna > Histogram nebo otevtete paletu Histogram klepnutim na §$titek Histogram. Standardné se paleta Histogram
otevie v kompaktnim zobrazeni bez ovladacich prvkii a statistik, ale jeji zobrazeni muZete nastavit.
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Paleta Histogram

A. Nabidka Kandl B. Nabidka palety C. Tlacitko Obnovit bez vyrovndvaci paméti D. Ikona upozorfujici na data z vyrovndvaci
paméti E. Statistiky

Nastaveni zobrazeni palety Histogram

1 Zvolte zptsob zobrazeni z nabidky palety Histogram.

vy

Rozsifené zobrazeni Zobrazi histogram spolu se statistikami a s ovladacimi
prvky pro vybér kanalu, ktery histogram predstavuje, pro
vybér voleb zobrazeni v paleté Histogram, pro obnoveni
histogramu, aby zobrazoval i data neuloZena ve
vyrovnavaci paméti, a pro vybér urcité vrstvy vdokumentu
s vice vrstvami.

Kompaktni zobrazeni Zobrazi histogram bez ovladacich prvki a statistik.
Histogram reprezentuje cely obraz.
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Yy,

Zobrazeni vech kanali Kromé viech voleb dostupnych v Rozsifeném zobrazeni se
zobrazi také histogramy jednotlivych kanali. Tyto
histogramy nezahrnuji alfa kanaly, kanaly pfimych barev

ani masky.
S — - X
|| Histogram = | =
Kandl: | RiGE v o

-Zarwena

Paleta Histogram se zobrazenymi vSemi kandly a bez statistik

Zobrazeni urcitého kanalu v histogramu

Pokud jste v paleté Histogram zvolili Roz$ifené zobrazeni nebo Zobrazeni vSech kanaltl, miiZete zvolit nastaveni z nabidky Kan4l.

Photoshop si pamatuje nastaveni kandlu, kdyz z roz$ifeného zobrazeni nebo ze zobrazeni véech kandlu prepnete zpét do kompaktniho

zobrazeni.

. Zvolte jednotlivy kanal, jehoZ histogram chcete zobrazit. MiiZete zobrazovat histogramy jednotlivych kanalt dokumentu,
véetné barevnych kanald, alfa kandlt a kandlta pfimych barev.

«  Podlebarevného rezimu obrazu zvolte RGB, CMYK nebo Slozené, aby se zobrazil sloZeny histogram vSech kanali. To je vychozi
zobrazeni, kdyZ poprvé zvolite Rozsifené zobrazeni nebo Zobrazeni véech kandla.
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Pokud je obraz RGB nebo CMYK, zvolte Barvy, aby se slozeny histogram jednotlivych barevnych kandlti zobrazil v barvach.

V zobrazeni v§ech kanali ovliviiuji volby z nabidky Kandly pouze horni histogram v paleté.

Zobrazeni histogramt kanala v barvach

1

V paleté Histogram provedte jeden z nésledujicich ukoni:

oV zobrazeni véech kanala zvolte ptikaz Zobrazit kanaly barevné z nabidky palety.

o Vroziifeném zobrazeni nebo zobrazeni viech kandla zvolte jednotlivy kanal z nabidky Kanal a z nabidky palety zvolte
Zobrazit kanaly barevné. Pokud pfepnete do kompaktniho zobrazeni, bude se kanal i nadale zobrazovat barevné.

o Vroz$ifeném zobrazeni nebo zobrazeni vSech kanalti z nabidky Kanal zvolte Barvy, aby se zobrazil sloZzeny histogram
kanalt v barvach. Pokud prepnete do kompaktniho zobrazeni, bude se sloZeny histogram i nadale zobrazovat barevné.

ProhliZeni statistik histogramu

Y7

Standardné se v paleté Histogram zobrazuji statistiky v rozsifeném zobrazeni a v zobrazeni vech kanala.

1

2

Z nabidky palety Histogram zvolte Zobrazovat statistiky.

Provedte jeden z nasledujicich dkont:

o Chcete-li si prohlédnout informace o ur¢ité hodnoté obrazovych bodi, umistéte ukazatel do histogramu.

o Chcete-li ziskat informace o rozsahu hodnot, zvyraznéte tazenim v histogramu prislu$ny rozsah.

V paleté se pod histogramem zobrazuji nasledujici statistické informace:

Stiedni hodnota Odpovida prumérné hodnoté intenzity.

Odchylka Predstavuje proménlivost hodnot intenzity (standardni
odchylku).

Median Ukazuje stftedni hodnotu v rozsahu hodnot intenzity.

Obrazové body Predstavuje celkovy pocet obrazovych bodi, pouzitych pro
vypocet histogramu.

Uroven Zobrazuje uroven intenzity v oblasti pod ukazatelem.

Pocet Zobrazuje celkovy pocet obrazovych bodi, odpovidajicich
urovni intenzity pod ukazatelem.

Percentil Zobrazuje kumulativni pocet obrazovych bodu pod tirovni,

na které je ukazatel. Tato hodnota je vyjadfena
v procentech celkového pocétu vSech obrazovych boda
v obraze, od 0 % zcela vlevo do 100 % zcela vpravo.

Vyrovnavaci pamét

Zobrazuje souc¢asnou vyrovnavaci pamét obrazu, pouzitou
k vytvoreni histogramu. Kdyz je urovein vyrovnavaci
pamétivyssinez 1, histogram se zobrazuje rychleji, protoze
je odvozen z reprezentativniho vzorku obrazovych bodu
v obraze (podle jeho zvétseni). Piivodni obraz predstavuje
droven vyrovnavaci paméti 1. V kazdé vyssi Grovni se
prameéruji ¢tyfi sousedni obrazové body, aby se dostala
hodnota jednoho obrazového bodu. Proto ma kazda
nasledujici iroven polovi¢ni rozméry (1/4 poctu bodi) nez
predchazejici. Kdyz Photoshop potiebuje provést rychly
odhad, muze pouzit nékterou z vyssich arovni. Klepnéte na
tlacitko Obnovit bez vyrovnavaci paméti, abyste piekreslili

histogram s pouzitim v$ech obrazovych bodii v obraze.
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Zobrazeni histogramu pro dokument s vice vrstvami

1 Z nabidky palety Histogram zvolte Roz§ifené zobrazeni.

2 Zvolte nastaveni z nabidky Zdroj. (Pro dokumenty s pouze jednou vrstvou neni nabidka Zdroj dostupna.)

Cely obraz Zobrazi histogram pro cely obraz, v¢etné vSech vrstev.

Vybrana vrstva Zobrazi histogram vrstvy, ktera je vybrana v paleté Vrstvy.

Slozena prizpusobeni Zobrazi histogram pro vrstvu aprav vybranou v paleté
Vrstvy, véetné vsech vrstev lezicich pod touto vrstvou
uprav.

Nahled nastaveni v histogramu
V histogramu muzete zobrazovat nahled efektu provadénych zmén barev a tonu.
1  Vyberte volbu Néhled v libovolném dialogovém okné pro nastaveni barev nebo toni.

V paleté Histogram se zobrazi nahled toho, jak nastaveni ovlivni histogram.

I I
C D E

Nadhled zmén histogramu v paleté Histogram
A. Pivodni histogram B. Upraveny histogram C. Stiny D. Stiedni tony E. Svétla

Aktualizace zobrazeni histogramu

Kdyz se histogram nacita z vyrovnavaci paméti misto ze soucasného stavu dokumentu, objevi se v palet¢ Histogram ikona
upozorhujici na data z vyrovnavaci paméti /. Histogramy zaloZené na vyrovndvaci paméti obrazu se zobrazuji rychleji a jsou
zalozené na reprezentativnim vzorku obrazovych bodt z obrazu. V predvolbach Rychlost miizete nastavit tiroveri vyrovndvaci
paméti (od 2 do 8).

1 Chcete-li histogram obnovit tak, aby obsahoval v§echny obrazové body ptivodniho obrazu v jeho sou¢asném stavu, provedte
jeden z nésledujicich ukond:
o Poklepejte v libovolném misté histogramu.
«  Klepnéte na ikonu upozorfiujici na data z vyrovnavaci paméti .
. Klepnéte na tla¢itko Obnovit bez vyrovnavaci paméti a*.

o Znabidky palety Histogram zvolte Obnovit bez vyrovnavaci paméti.

Informace o Grovnich vyrovnavaci paméti viz ,,Paleta Histogram — prehled“ na strance 151.

Zobrazeni barevnych hodnot v obraze

K zobrazeni barevnych hodnot obrazovych bodt v pribéhu provadéni korekei barev muizete pouzit paletu Barvy. Kdyz pracujete
s jednim z dialogovych oken pro tpravy barev, zobrazuje paleta Informace dvé sady hodnot pro obrazové body pod ukazatelem.
Hodnota v levém sloupci je piivodni hodnota barvy. Hodnota v pravém sloupci je hodnota barvy po provedeni Gpravy.
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Barvu jednoho mista v obraze si miiZete prohlédnout pomoci nastroje kapatko f . Chcete-li zobrazit barevné informace z jednoho

nebo nékolika mist v obraze, miiZzete pouzit az ¢tyfi body vzorkovani barev -c_‘i)- Tyto vzorkovaci body se ukladaji s obrazem, takze

je mtiZete opakované pouzivat pfi své praci, dokonce i kdyz obraz zavfete a znovu otevfete.

| Infarmace = |
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Vzorkovaci body barvy a paleta Informace

= X

=

3595
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L1%

1  Zvolte Okna > Informace, abyste otevieli paletu Informace.

2 Vyberte nastroj kapatko f nebo nastroj pro vzorkovani barev *i;?? a podle potieby zvolte v pruhu voleb velikost vzorku:

Volba Bod odecita hodnotu v jednom obrazovém bodu, ostatni volby nacitaji primeér z oblasti obrazovych bodd.

3 Pokud jste vybrali néstroj pro vzorkovani barev *3;? , umistéte do obrazu az ¢tyfi vzorkovaci body. Klepnéte na mista, kam

chcete umistit body vzorkovani barvy.

4  Oteviete dialogové okno nastaveni (z nabidky Obraz > Pfizpisobeni).
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5  Provedte upravy v dialogovém okné a pred jejich aplikovanim si v paleté Informace prohlédnéte barevné hodnoty pted a po
provedeni upravy.
. Chcete-li zobrazit barevné hodnoty pomoci nastroje kapatko }? , pfemistéte ukazatel nad oblast v obraze, kterou chcete
zkontrolovat. Kdyz oteviete dialogové okno pro nastaveni barev, mimo dialogové okno se aktivuje nastroj kapatko. Presto
mate stale piistup k posuvnikiim a k nastrojim rucicka a lupa ':3\ s pouzitim klavesovych zkratek.

o Chcete-li zkontrolovat barevné hodnoty v bodech vzorkovani barev, podivejte se do spodni poloviny palety Informace.
Chcete-li do obrazu umistit dalsi vzorkovaci body barvy, kdyz je oteviené dialogové okno prizpisobeni, podrzte Shift
a klepnéte do obrazu.

Barevné hodnoty pro obrazové body pod ukazatelem se zobrazuji také v paleté Barvy.

Nastaveni vzorkovacich boda barev

Jakmile do obrazu ptidate vzorkovaci bod barvy, muzete ho premistit nebo odstranit, skryt nebo zménit informace vzorkovaciho
bodu barvy, zobrazované v paleté Informace.

Premisténi nebo odstranéni vzorkovaciho bodu barvy

1  Vyberte nastroj pro vzorkovani barev *ﬁﬁ? .

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
. Chcete-li bod vzorkovani premistit, pfetdhnéte ho do nové polohy.

. Chcete-li bod vzorkovani odstranit, pfetdhnéte ho mimo okno dokumentu. Nebo podrzte stisknutou klavesu Alt, dokud
se ukazatel nezméni na ntizky a pak klepnéte na vzorkovaci bod.

o Chcete-li odstranit vSechny body vzorkovani, klepnéte na Odstranit v pruhu voleb.

o Chcete-li odstranit bod vzorkovani barvy, kdyz je oteviené dialogové okno prizptsobeni barev, podrite Alt+Shift
a klepnéte na bod vzorkovani.

Skryti nebo zobrazeni bodii vzorkovani barev v obraze

1  Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat neti§téné. Zaskrtnuti oznacuje, zZe jsou body vzorkovani barvy viditelné.

Zména zobrazeni informaci ze vzorkovacich bodu barvy v paleté Informace

. Chcete-li zobrazit nebo skryt informace ze vzorkovacich bodii barvy v paleté Informace, z nabidky palety zvolte Vzorkovaci
body barvy. Zaskrtnuti oznacuje, Ze jsou informace z bodi vzorkovani barvy viditelné.

. Chcete-li zménit barevny prostor, ve kterém se zobrazuji hodnoty ze vzorkovaciho bodu barvy, umistéte ukazatel na ikonu
vzorkovaciho bodu # v paleté Informace, podrite tla¢itko mysi a zvolte jiny barevny prostor z nabidky.

O nastavovani barev

Pied provadénim uprav barev a tona

Pomoci vykonnych néstrojt ve Photoshopu miiZete vylepsit, opravit a zkorigovat barvy a tonovy rozsah (svétlost, tmavost a kontrast)

obrazu. Dfive nez za¢nete provadét tato nastaveni barev a tont, méli byste vzit v uvahu nésledujici pozadavky.

«  Pracujtes monitorem, ktery je kalibrovany a ma vytvofeny profil. Pro skute¢né diilezité upravy obrazii je to absolutné nezbytné.
V opa¢ném piipadé bude obraz, ktery vidite na monitoru, po vytiténi vypadat jinak.

. Kdykoliv v obraze provedete upravy barev a tontl, nékteré obrazové informace se vypusti. Proto je dobré rozsah korekci obrazu
neptehanét.

. U dulezitych zakdzek a pro maximalni zachovani obrazovych dat je nejlep$i pracovat s obrazem, ktery ma 16 bitt na kanal
(16bitovy obraz), misto obrazu s 8 bity na kanal (8bitovy obraz). Kdyz provedete nastaveni tonu a barev, ¢4st dat se vypusti.
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Ztrata obrazovych informaci je kriti¢téjsi v 8bitovém obraze nez v 16bitovém obraze. Obecné plati, Ze soubory 16bitovych
obrazii jsou vétsi nez soubory 8bitovych obrazii.

Soubor obrazu duplikujte nebo vytvoite jeho kopii. Kdyz pracujete s kopii obrazu, zachova se original pro ptipad, Ze byste ho
potiebovali pouzit v jeho ptivodnim stavu.

Pred provadénim uprav barev a tont odstrante z obrazu pripadné vady, jako jsou prachové skvrny, kazy a skrabance.

Ténovy rozsah a vyvazeni barev obrazu je lepsi nastavovat ve vrstvach uprav, neZ tyto upravy aplikovat pfimo na samotnou
vrstvu obrazu. Vrstvy Uprav umoznuji vracet se zpét a provadét postupné tipravy tont, aniz by dochédzelo ke ztratdm dat z vrstvy
obrazu. Nezapomeiite, Ze pouzivani vrstev Gprav zvySuje velikost souboru, a vyzaduje vice paméti RAM na poditaci.

Iy

Oteviete paletu Informace nebo paletu Histogram v rozsifeném zobrazeni. KdyZ posuzujete a korigujete obraz, obé tyto palety
vam pii provadéni Gprav poskytnou neocenitelnou zpétnou vazbu.

Chcete-li barevné a ténové Upravy omezit jen na urcitou ¢ast obrazu, mizete vytvofit vybér nebo pouzit masku. Dal§im
zpusobem selektivniho aplikovani korekei barev a tont je vytvorit dokument, ve kterém jsou jednotlivé prvky obrazu umistény
v riiznych vrstvach. Upravy barev a tént se aplikuji jen na jednu vrstvu a ovlivni pouze ty prvky obrazu, které jsou v cilové
vrstve.

Korekce obrazii

Vseobecny pracovni postup, ktery se pouziva pti korekcich tont a barev v obraze, je nasledujici:

1

2

Pomoci histogramu zkontrolujte kvalitu a tdnovy rozsah obrazu.

Nastavte vyvazeni barev, abyste odstranili nezddouci barevné nadechy nebo opravili ptili§ syté nebo naopak nedostatecné syté
barvy. Viz ,,Pfikazy pro nastaveni barev® na strance 158.

Nastavte ténovy rozsah, s pouzitim dialogového okna Urovné nebo Kiivky.

Ténové korekce za¢néte tim, Ze nastavite hodnoty obrazovych bodu v extrémnich svétlech a stinech obrazu, ¢imz se nastavi
celkovy ténovy rozsah obrazu. Tomuto procesu se fika nastaveni svétel a stinii nebo nastaveni bilého a cerného bodu.
Nastavenim svétel a stint se obvykle obrazové body stfednich tont primérené prerozdéli. Nékdy ale miize byt nutné nastavit
stfedni tony ru¢né.

Chcete-li nastavit tony jen v oblastech svétel nebo stintl, pouzijte prikaz Stiny a svétla. Viz ,,Zlepseni detailil ve stinech a ve
svétlech® na strance 173.

(Volitelné) Provedte dalsi nastaveni barev.

Po korekci celkového vyvazeni barev v obraze mutizete provést dalsi volitelné upravy vylepsujici barvy nebo vytvarejici specialni
efekty.

Zostrete hrany v obraze.

Jako jeden ze zavére¢nych krokt pouzijte filtr Doosttit k zostfeni hran v obraze. Mira potfebného zostfeni obrazu zavisi na
kvalité obrazu, vytvareného z pouzitého digitalniho fotoaparatu nebo skeneru. Viz ,,Zostieni obrazi“ na strance 213.
(Volitelné) Nastavte obraz pro cilové charakteristiky tisku.

Pokud posilate obraz k tisku na tiskai'ském stroji a znate charakteristiky tohoto stroje, miZete pomoci voleb v dialogovém okné
Urovné nebo Kfivky importovat informace o svétlech a stinech v gamutu vystupniho zatizent, jako u stolni tiskarny.

Protoze zostfeni zvysuje kontrast sousednich obrazovych bodt, muze se stat, ze nékteré obrazové body v dulezitych oblastech
nebude mozné vytisknout na pouzivaném tiskarském stroji. Z tohoto ditvodu je nejlepsi doladit nastaveni vystupu aZ po

o

zostreni. Dal$i informace o tpravach vystupnich nastaveni viz ,Nastaveni cilovych hodnot svétel a stini“ na strance 176.

Video o provadéni korekei ténti a osvétleni najdete na www.adobe.com/go/vid0009_cz a www.adobe.com/go/vid0010_cz.

Prikazy pro nastaveni barev

Miizete zvolit nékteré z nasledujicich ptikaza pro ptizptsobeni barev:
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Piikaz Barvy automaticky Rychle upravi vyvazenibarev v obraze. Pfestoze ndzev tohoto piikazu naznacuje, Ze se jedna o automatické
nastaveni, mizete chovani tohoto ptikazu doladit. Viz ,,Odstranéni barevného nadechu ptikazem Barvy automaticky na
strdnce 188.

Piikaz Urovné Nastavuje vyvazeni barev nastavenim rozlozeni obrazovych bodi pro jednotlivé barevné kanaly. Viz ,Nastaveni barev
s pouzitim okna Urovné“ na strance 164.

P¥ikaz Kfivky Nabizi az 14 fidicich bodu pro nastaveni svétel, sttednich tont a stint v jednotlivych kanalech. Viz ,,Ktivky - prehled®
na strance 164.

P¥ikaz Fotograficky filtr Provadi upravy barev simulovanim efektu pouziti filtrd Kodak Wratten nebo Fuji pfed objektivem
fotoaparatu. Viz ,Zména vyvazeni barev s pouzitim piikazu Fotograficky filtr na strance 185.

Vyvazeni barev, pfikaz Zméni celkovy pomér barev v obraze. Viz ,,Aplikovani prikazu Vyvézeni barev® na strance 186.

P¥ikaz Odstin a sytost Nastavi hodnoty odstinu, sytosti a jasu v celém obraze nebo v jednotlivych barevnych slozkach. Viz ,Nastaveni
odstinu a sytosti“ na strance 170.

Piikaz Srovnat barvy Sjednoti barvy v jedné fotografii podle barev v jiné fotografii, barvy v jedné vrstvé podle barev v jiné vrstvé
a barvy v jednom vybéru podle barev v jiném vybéru ve stejném nebo v jiném obraze. Tento prikaz také nastavi svétlost a rozsah
barev a neutralizuje v obraze barevné nadechy. Viz ,,Sjednoceni barev v riiznych obrazech® na strance 179.

Piikaz Nahradit barvu Nahradi uréené barvy v obraze novymi barevnymi hodnotami. Viz ,,Nahrazeni barvy objektd v obraze“ na
strance 181.

P¥ikaz Selektivni barva Nastavi zastoupeni vytazkovych barev v jednotlivych barevnych slozkach. Viz ,,Selektivni nastaveni barev®
na strance 184.

P¥ikaz Michani kanali Modifikuje barevny kanal a provadi nastaveni barev, ktera nelze tak snadno provést pomoci jinych néstroju
pro upravy barev. Viz ,Michani{ barevnych kandlt“ na strance 182.

Prizptisobeni barev

Vsechny nastroje Photoshopu pro nastaveni barev pracuji v postaté stejné; mapuji stavajici rozsah hodnot obrazovych bodi do
nového rozsahu hodnot. Rozdily mezi néstroji jsou v mife kontroly, kterou poskytuji. Pfehled nastroji pro ptizptsobeni barev viz
»Piikazy pro nastaveni barev® na strance 158.

Barvy v obraze muiZete nastavit dvéma zptisoby. Pti prvnim z nich zvolite ptikaz z podnabidky Obraz > Pfizptisobeni. Tato metoda
trvale zméni obrazové body v aktivni vrstvé.

Pfi druhé metodgé, ktera je pruznéjsi, pouzijete vrstvu tprav. Vrstvy Gprav vam umozni experimentovat s riznym nastavenim barev
atént bez trvalych zmén obrazovych bodli obrazu. Zmény barev a téni jsou uloZeny ve vrstvé uprav, ktera funguje jako fotograficky
filtr, pres ktery se zobrazuji vrstvy pod nim.

1  Pokud chcete provadét zmény v casti obrazu, vyberte tuto ¢ast. Pokud nevytvorite zadny vybér, upravy se aplikuji na cely obraz.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
o Zvolte Obraz > Prizptsobeni a zvolte ptikaz z podnabidky.

. Vytvofte vrstvu tprav. (Viz ,Vytvareni vrstev iprav a vrstev vyplné® na strdnce 317.)

. Poklepejte na miniaturu existujici vrstvy tprav v paleté Vrstvy.

3 Abyste vidéli své zmény v obraze pfed jejich potvrzenim, vyberte Nahled v dialogovém okné nastaveni barev.

Chcete-li zrusit zmény bez zavieni dialogového okna pro tipravy barev, podrzte Alt, abyste zménili tlatitko Zrusit na Obnovit.
Pak klepnéte na Obnovit. Tim se dialogové okno obnovi na hodnoty, které v ném byly pfed provddénim zmén.

Ulozeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev

Nastaveni korekce barev miiZzete uloZit a aplikovat na jiné obrazy. Pokud chcete ulozit nastaveni korekce barev pomoci ptikazu
Srovnat barvy, viz ,Sjednoceni barev v rtiznych obrazech® na strance 179.
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. Chcete-li nastaveni uloZit, klepnéte na Ulozit v dialogovém okné pro nastaveni barev, které pravé pouzivate. V dialogovém
okné Ktivky, Cernobily nebo Michani kanalé zvolte Ulozit prednastaveni z nabidky Paleta. Zadejte nazev nastaveni a klepnéte
na Ulozit.

. Chcete-li aplikovat ulozené nastaveni, klepnéte na Nacist v dialogovém okné pro nastaveni barev, které pravé pouzivate.
Vyhledejte a naététe soubor s ulozenym nastavenim. V dialogovém okné Ktivky, Cernobily nebo Michani kanalt se ulozend
prednastaveni objevi v nabidce Paleta. Z volby Prednastaveni zvolte Nacist pfednastaveni, chcete-li prednastaveni, které se
nezobrazuje v rozbalovaci nabidce Pfednastaveni, nacist z jiného umisténi.

Pokud casto aplikujete stejné nastaveni, miiZete si je nahrdt a spoustét jako akci nebo z ného miiZete vytvofit droplet.

Korekce barev ve CMYK a v RGB

Ptestoze v rezimu RGB muzZete provadét vSechny barevné a ténové korekce a vétsinu z nich i v rezimu CMYK, méli byste rezim volit
uvazlivé. Vyhnéte se vicenasobnému prevodu mezi rezimy, protoze pii kazdém prevodu se barevné hodnoty zaokrouhluji a ztraceji.
Obrazy RGB urcené pro pouziti na obrazovce neni tieba pfevadét do rezimu CMYK. V obrazech CMYK, ze kterych se budou vytvaret
vytazky a budou se tisknout, neni potteba provadét korekce barev v rezimu RGB.

Pokud musite pfevést obraz z jednoho rezimu do jiného, provedte vét§inu korekei tonii a barev v rezimu RGB a pak pouzijte rezim
CMYK pro jemné doladéni. Vyhody prace v rezimu RGB:

o Muzete udettit pamét a zvysit rychlost, protoze se pouziva méné kanala.
. RGB ma $irsi rozsah barev nez CMYK, a po nastaveni se muze zachovat vice barev.

Miizete zobrazit nédhled slozenych barev CMYK a jednotlivych vytazkii s pouzitim pracovniho prostoru CMYK z dialogového
okna Nastaveni barev. Nebo miiZete zobrazit nahled barev s pouzitim vlastntho profilu barev CMYK.

Obraz miiZete v jednom okné upravovat v reZimu RGB a zdroveri si ho miiZete prohlizet v barvdch CMYK v jiném okné.
Otevrete druhé okno pfikazem Okna > Uspotddat > Nové okno pro [ndzev souboru]. Vyberte volbu Pracovni CMYK pro
Nastaveni kontrolniho ndhledu, pak v jednom z oken pomoci p¥ikazu Kontrolni néhled barev zapnéte nidhled CMYK.

Identifikace netisknutelnych barev

Gamut je rozsah barev, které se mohou v barevném systému zobrazovat nebo tisknout. Barva, kterou je mozné zobrazit v RGB, muize
byt mimo gamut pro vae nastaveni CMYK, a nelze ji tedy vytisknout.

V rezimu RGB muzete zjistit, zda je barva mimo gamut, nasledujicimi zpiisoby:

«  KdyZz umistite ukazatel nad barvu mimo gamut, v paleté Informace se vedle hodnot CMYK objevi vykfi¢nik.

eV dialogu pro vybér barvy i v paleté barvy se objevi vystrazny trojuhelnik /. Kdyz vyberete barvu mimo gamut, zobrazi se
jeji nejblizsi ekvivalent CMYK. Chcete-li vybrat tento ekvivalent CMYK, klepnéte na trojihelnik nebo na vzorek barvy.

Pti prevodu obrazu RGB do CMYK prevede Photoshop automaticky vSechny barvy do gamutu. MuiZete radéji identifikovat
netisknutelné barvy v obraze nebo je ru¢né upravit jesté pred prevedenim do rezimu CMYK. K zvyraznéni barev mimo gamut
muzete pouzit pfikaz Kontrola gamutu.

Nalezeni netisknutelnych barev

1 Zvolte Zobrazeni > Nastavenikontrolniho ndhledu a pak zvolte profil prostoru néhledu, podle kterého chcete provadét kontrolu
gamutu.

2 Zvolte Zobrazeni > Kontrola gamutu.

Vsechny obrazové body mimo gamut soucasného profilu prostoru nahledu se zvyrazni.

Zmeéna vystrazné barvy gamutu

1  Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

«  (Windows) Zvolte Upravy > Pfedvolby > Prithlednost a gamut.
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+  (Mac OS) Zvolte Photoshop > Piedvolby > Priithlednost a gamut.

2V oblasti Kontrola gamutu klepnéte na barevny vzorek, abyste zobrazili dialog pro vybér barvy. Pak zvolte novou vystraznou
barvu a klepnéte na OK.

Abyste dosahli dobrych vysledki, pouzijte barvu, ktera neni v obraze obsazena.

3  Zadejte hodnotu do textového pole Kryti, pak klepnéte na OK.

Tato volba urcuje, do jaké miry bude podkladovy obraz prosvitat skrz vystraznou barvu. Hodnota mize byt v rozsahu 1 az
100 %.

Pivodni obraz a néhled barev mimo gamut, kdyz je jako vystraznd barva pro kontrolu gamutu vybrand modrd

Nastaveni barev a tonu obrazu

Urovné - piehled

Dialogové okno Urovné se pouziv4 ke korekcim ténového rozsahu a vyvézeni barev v obraze nastavenim tirovni intenzity stind,
stfednich tont a svétel obrazu. Histogram v okné Urovné je vizualni pomticka pro nastavovani tont obrazu. Dalsi informace o tom,
jak ¢ist histogram, viz ,,O histogramech na strance 151.

Nastaveni v dialogovém okné Urovné Ize ulozit a pak aplikovat na jiné obrazy. Viz ,,Ulozeni a opakované aplikovani nastaveni
v dialogovém okné nastaveni barev“ na strance 159.
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Dialogové okno Urovné
A. Stiny B. Stedni tény C. Svétla D. Stiny E. Stfedni tony

Nastaveni tonového rozsahu s pouzitim Urovni

Vnéj$i dva jezdce Vstupni irovné mapuji ¢erny bod a bily bod na nastaveni jezdcti Vystupni trovné. Ve vychozim nastaveni je jeden
jezdec Vystupni drovné na 0, kde jsou obrazové body zcela ¢erné, a druhy na 255, kde jsou obrazové body zcela bilé. Takze ve vychozi
poloze vystupnich jezdct posunuti ¢erného vstupniho jezdce mapuje hodnotu obrazovych bodt na trover 0 a posunuti jezdce bilého
bodu mapuje hodnotu obrazovych bodii na Groven 255. Zbyvajici irovné se prerozdéli mezi trovnémi 0 a 255. Toto prerozdéleni
zvy$i tonovy rozsah obrazu a fakticky zvysi celkovy kontrast obrazu.

Pozndmbka: Pfi ofiznuti stinii jsou obrazové body zcela cerné, bez jakychkoli detailii. Pi ofiznuti svétel jsou obrazové body zcela bilé,
bez jakychkoli detaili.

Stfedni jezdec vstupu nastavuje hodnotu gama v obraze. Posune se stfedni ton (roven 128) azméni se hodnoty intenzity ve stfednim
rozsahu $edych toni bez podstatnych zmén svétel a stini.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
e Zvolte Obraz > Ptizpisobeni > Urovné.

o Zvolte Vrstva > Nov4 vrstva tiprav > Urovné. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.

2 Chcete-li nastavit tony pro urcity barevny kanal, vyberte volbu z nabidky Kanal.

Chcete-li souc¢asné upravovat kombinaci barevnych kandltl, vyberte kandly se stisknutou klavesou Shift v paleté Kandly pted
tim, neZ zvolite ptikaz Urovné. V nabidce Kandl se pak zobrazi zkratka pro cilové kanaly — naptiklad CM pro azurovy (cyan)
a purpurovy (magenta) kandl. V nabidce jsou také obsazeny jednotlivé kanaly z vybrané kombinace. Kanaly ptimych barev
a alfa kanaly miiZete upravovat pouze samostatné. Pamatuijte si, Ze tato metoda nefunguje ve vrstvé uprav Urovné.

3  Chcete-li nastavit stiny a svétla ru¢né, pretahnéte ¢erny a bily jezdec Vstupni urovné k okrajiim prvni skupiny obrazovych
bodi na obou koncich histogramu.

Pokud naptiklad posunete jezdec ¢erného bodu doprava na troven 5, Photoshop mapuje vSechny obrazové body na trovni 5
a niz§i na uroven 0. Podobné pokud posunete jezdec bilého bodu doleva na urovei 243, Photoshop mapuje v§echny obrazové
body na trovni 243 a vy$$i na troven 255. Mapovani ovlivni nejtmavsi a nejsvétlejsi obrazové body v jednotlivych kanalech.
Odpovidajici obrazové body v ostatnich kanalech se nastavi umérné tak, aby se neporusilo vyvazeni barev.

Pozndmka: Miizete také zadat hodnoty pFimo do prvniho a tietiho textového pole Vstupni tirovné.
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Nastaveni cerného bodu a bilého bodu pomoci jezdcii Vstupni tirovné

4  Chcete-li nastavit stfedni tény, pouzijte prostfedni jezdec Vstupni trovné k nastaveni hodnoty gama.

Posunutim prostfedniho jezdce Vstupni rovné doleva se obraz celkové zesvétli. Toto nastaveni jezdce mapuje nizsi (tmavsi)
uroven nahoru na sttedni uroven mezi jezdci Vystupni urovné. Pokud jsou jezdce Vystupni urovné ve svych vychozich
polohdach (0 a 255), je tato stfedni Groven na 128. V tomto pripadé se stiny roztdhnou, aby vyplnily ténovy rozsah od 0 do 128
a rozsah svétel se stla¢i. Posunuti prosttedniho jezdce Vstupni urovné doprava md opacny tcinek, obraz se ztmavi.
Pozndmka: Hodnotu, na kterou chcete nastavit gama, miiZete také zadat primo do sttedniho textového pole Vstupni tirovné.

Posouvinim prostredniho jezdce se nastavuje gama obrazu

5  Klepnéte na OK.

V paleté Histogram si muzete prohlédnout upraveny histogram.
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Nastaveni barev s pouzitim okna Urovné

1 Jednim z nésledujicich zptisobii oteviete dialogové okno Urovné:
. Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Urovné.

«  Zvolte Vrstva > Nové vrstva tiprav > Urovné. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

2 Jednim z nasledujicich zptisobt neutralizujte barevny nadech:

«  V dialogovém okné Urovné poklepejte na nastroj kapitko pro nastaveni sedého bodu ’}? , abyste zobrazili dialog pro
vybér barvy Adobe. Zadejte hodnoty, které chcete ptifadit neutralni $edé a klepnéte na OK. Potom klepnéte na ¢ast
obrazu, kde md byt neutralni $eda barva.

«  Vdialogovém okné Urovné klepnéte na Volby. Klepnutim na vzorek barvy Stfedni tony zobrazte dialog pro vybér barvy
Adobe. Zadejte hodnoty, které chcete prifadit neutralni §edé a klepnéte na OK. Tato metoda ma tu vyhodu, Ze ukazuje
néhled hodnot, které pfifazujete.

Obecné byste méli priradit stejné hodnoty barevnych slozek, abyste dostali neutralni §edou. Prifadte naptiklad stejné hodnoty
Cervené, zelené a modré, abyste vytvorili neutralni §edou v obraze RGB.

Krivky - prehled

Dialogové okno Ktivky nebo dialogové okno Urovné miizete pouzit k nastaveni celkového ténového rozsahu obrazu. Dialogové
okno Kiivky umozhuje nastavit az 14 riznych bodd v celém ténovém rozsahu obrazu (od stinft po svétla). Dialogové okno Urovné
obsahuje pouze tfi nastaveni (bily bod, ¢erny bod, gama). Dialogové okno Krivky muzete také pouzit k pfesnému nastaveni
jednotlivych barevnych kanalii v obraze. Nastaveni v dialogovém okné Krivky muzete ulozit jako prednastaveni. Viz ,,UloZeni

a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strance 159.
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Dialogové okno K¥ivky
A. Nastaveni kiivky ptiddnim bodii B. Nakresleni ktivky pomocituzky C. Svétla D. Stiednitény E. Stiny F. Jezdce Cerného a bilého bodu G. Volby
zobrazeni kfivky H. Nastaveni cerného bodu I. Nastaveni Sedého bodu J. Nastaveni bilého bodu K. Zobrazit omezeni

V dialogovém okné Kiivky je ténovy rozsah zobrazen jako rovna diagonalni zakladni ¢ara, protoze vstupni irovné (piivodni hodnoty
intenzity obrazovych bodi) a vystupni urovné (nové barevné hodnoty) jsou identické.

Pozndmbka: Po provedeni korekce tonového rozsahu v dialogovém okné K¥ivky zobrazuje Photoshop naddle tuto zdkladni cdru pro
srovndni. Chcete-li skryt tuto zdkladni dru, vypnéte volbu Zobrazovat zédkladni édru v dialogu Volby miizky kfivky.

Vodorovna osa grafu predstavuje vstupni urovné; svisla osa predstavuje vystupni trovné.
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Dialogové okno Kfivky ve vychozim nastaveni pro obrazy CMYK a RGB

A. Vychozi orientace pruhu vystupnich tonii ve CMYK B. Vstupni a vystupni hodnoty CMYK v procentech C. Vychozi orientace pruhu vstupnich
tonii ve CMYK D. Vyichozi orientace pruhu vystupnich ténii v RGB E. Vstupni a vystupni hodnoty RGB jako iirovné intenzity F. Vychozi orientace
pruhu vstupnich ténii v RGB

Nastaveni voleb zobrazeni kiivek
S pomoci voleb zobrazeni v okné Kfivky muzete nastavit zobrazeni mtizky ktivek.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:
. Zvolte Obraz > Prizptisobeni > Krivky.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Ktivky. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nov4 vrstva.

2 Rozbalte volby zobrazeni kiivek a zvolte libovolné z nésledujicich voleb:

. Chcete-li obratit zobrazeni hodnot intenzity a procent, zvolte Zobrazit mnozstvi svétla (0-255) nebo Zobrazit mnozstvi
pigmentu/tiskové barvy %. Dialogové okno Kfivky zobrazuje pro obrazy RGB hodnoty intenzity v rozsahu od 0 do 255,
a ¢erna (0) je vlevém dolnim rohu. Hodnoty v procentech pro obrazy CMYK se zobrazuji v rozsahu od 0 do 100, a svétla
(0 %) jsou v levém dolnim rohu. Kdyz jsou hodnot intenzity a procenta obracené, je 0 pro obrazy RGB v pravém dolnim
rohu; 0 % pro obrazy CMYK je v pravém dolnim rohu.

o Chcete-li zobrazovat ¢ary mrtizky po 25 %, vyberte Jednoduchd mfizka; chcete-li je zobrazovat po 10 %, zvolte Podrobna

Iy

miizka.

.} Chcete-li zménit dilky m¥izky, klepnéte na mfizku se stisknutou kldvesou Alt.
L

o Chcete-li zobrazit kiivky kanala prekryté pres slozenou ktivku, zvolte Zobrazit prekryti kanald.

o Chcete-li zobrazit prekryti histogramu, zvolte Zobrazit histogram. Dalsi informace o tom, jak ¢ist histogram, viz
»0 histogramech® na strance 151.

7 vs vy ;v

o Chcete-li zobrazit zakladni ¢aru nakreslenou v mfiZce pod uhlem 45 stupnl, zvolte Zobrazovat zakladni ¢aru.

o Chcete-li zobrazit vodorovné a svislé ¢ary, pomahajici zarovnat body pfi tazeni vzhledem k histogramu nebo k mfizce,
zvolte Zobrazovat ¢ary priseciku.
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Nastaveni barev a tonii pomoci okna K¥ivky

Zmeénou tvaru kiivky v dialogovém okné Kfivky miiZete nastavit tony a barvy v obraze. Posunutim kfivky nahoru nebo dolii se obraz
zesvétli nebo ztmavi, podle toho, zda je dialogové okno nastavené na zobrazovani urovni nebo procent. Strméjsi casti kiivky
predstavuji oblasti obrazu s vysokym kontrastem; plo$si ¢asti krivky predstavuji méné kontrastni oblasti.

Pokud je dialogové okno Ktivky nastavené na zobrazovani urovni, ne procent, jsou svétla v pravém hornimu rohu grafu. Posouvanim

s Y

bodi v horni ¢asti kiivky se nastavuji svétla; posouvanim bodti ve stiedni ¢asti kiivky se nastavuji stfedni tony a posouvanim bodt

7 v

v dolni ¢asti k¥ivky se nastavuji stiny. Chcete-li ztmavit svétla, posuiite dolt néktery bod v horni ¢asti kfivky. Posunutim bodu

vy v

smérem dolt nebo doprava se vys$i vstupni hodnota mapuje na nizéi vystupni hodnotu a obraz se ztmavi. Chcete-li zesvétlit stiny,
posurite nahoru néktery bod v dolni ¢4sti kfivky. Posunutim bodu smérem nahoru nebo doleva se niz$i vstupni hodnota mapuje na
vy$si vystupni hodnotu a obraz se zesvétli.

Pozndmka: Ve vétsiné obrazii obvykle stali provést jen malé iipravy kiivky k nastaveni korekci barev a tonil.
1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:
o Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Kfivky.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Krivky. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

2 (Voliteln¢) Chcete-li nastavit vyvazeni barev v obrazu, z nabidky Kanal zvolte kanal (nebo kanaly), ktery chcete upravit.

Chcete-li sou¢asné upravovat kombinaci barevnych kandltl, klepnéte na kandly v paleté Kanaly se stisknutou klavesou Shift
pred tim, nez zvolite prikaz Ktivky. V nabidce Kanal se pak zobrazi zkratka pro cilové kanaly - naptiklad CM pro azurovy
(cyan) a purpurovy (magenta) kandl. Jsou v ni také obsazeny jednotlivé kanaly z vybrané kombinace. Tato metoda nefunguje
ve vrstvé uprav Krivky.

Pozndmka: Chcete-li zobrazit kiivky kandlii prekryté pres slozenou kiivku, vyberte Prekryti kandlii v sekci Volby zobrazeni
kfivek.

3  Pridejte na ktivku dal$i bod jednim z nésledujicich zptisobu:
. Klepnéte pfimo na ktivku.
. (Pouze pro obrazy RGB) Se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) klepnéte v obraze na néktery
obrazovy bod.

Klepnuti na urcity obrazovy bod se stisknutou klavesou Ctrl nebo Apple je nejlepsi zptisob pridavani bodu, kdyz chcete zachovat
nebo nastavit urcité detaily v obraze RGB.

Chcete-li identifikovat oblasti v obraze, které se omezi (zcela cerné nebo zcela bilé), vyberte Zobrazit omezend.

Na kfivku mtizete pfidat az 14 fidicich bodii. Chcete-li fidici bod z kiivky odstranit, odtdhnéte ho mimo graf, vyberte ho
a stisknéte klavesu Delete nebo na ridici bod klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS). Koncové
body kfivky nemuzete odstranit.
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Klepnutim na tii oblasti v obraze se stisknutou kldvesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) se na kfivku pfidaji dal$i body. Zesvétleni svétel a ztmaveni
stinti predstavuje kiivka ve tvaru S, kterd zvysi kontrast obrazu.

.} Chcete-li urcit nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti v obraze RGB, tdhnéte pres obraz ukazatelem. V dialogovém okné K¥ivky se
zobrazi hodnoty intenzity z oblasti pod ukazatelem, spolu s odpovidajici polohou na kfivce. PFi taZeni kurzorem pres obraz
CMYK se v paleté Barvy zobrazuji hodnoty v procentech, pokud je tato paleta nastavend na zobrazovdni hodnot CMYK.

4  Tvar kiivky nastavte jednim z nasledujicich zptsobu:

o Klepnéte na bod na kiivce a tdhnéte kiivku, dokud tény a barvy nevypadaji spravné. Chcete-li omezit kiivku vodorovné
nebo svisle, podrite pfi tazeni stisknutou klévesu Shift.

«  Klepnéte na bod na ktivce a do textovych poli Vstup a Vystup zadejte poZadované hodnoty.

o Nahotevdialogovém okné vyberte tuzku a tazenim nakreslete novou kfivku. Chcete-li kfivku omezit na pfimkové tseky,
podrzte klavesu Shift a klepnutim definujte koncové body usektl. Kdy?z jste hotovi, muzete ktivku vyhladit klepnutim na
Vyhladit.

Body nakfivce ziistanou ukotvené, dokud je nepfemistite. Diky tomu muzete provadét upravy vjedné oblasti tonového rozsahu,
zatimco ostatni oblasti ztistanou beze zmén.

Aplikovani automatické korekce

Automatické korekce muzete aplikovat s pouzitim voleb v dialogovém okné Volby automatické korekce barev. Na obraz muzete
aplikovat korekce Barvy automaticky, Kontrast automaticky nebo Urovné automaticky. Dalsi informace o téchto volbach viz
»Nastaveni voleb automatickych nastaveni® na strance 188.

Nastaveni ¢erného a bilého bodu

Cerny jezdec a bily jezdec se pouzivaji k rychlému nastaveni ¢erného a bilého bodu. Pokud napiiklad posunete jezdec ¢erného bodu

P

doprava na vstupni Groven 5, Photoshop mapuje vSechny obrazové body se vstupni drovni 5 a niz$i na droven 0. Podobné pokud
posunete jezdec bilého bodu doleva na uroven 243, Photoshop mapuje vSechny obrazové body na urovni 243 a vy$i na uroven 255.
Mapovani ovlivni nejtmavsi a nejsvétlejsi obrazové body v jednotlivych kanalech. Odpovidajici obrazové body v ostatnich kandlech

se nastavi umérné tak, aby se neporusilo vyvazeni barev.
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1 Pretahnéte jezdce cerného a bilého bodu do libovolné polohy na ose. Pfi tazeni si v§imnéte, Ze se vstupni hodnota méni.
Chcete-li zobrazovat nahled omezeni pfi nastavovani cerného a bilého bodu, vyberte v dialogovém okné Ktivky volbu Zobrazit
omezeni nebo pti tazeni jezdce podrzte stisknutou klavesu Alt.

Klavesové zkratky: Dialogové okno Krivky
V dialogovém okné Krtivky muzete pouzivat nasledujici klavesové zkratky:

. Chcete-li nastavit bod na kfivce pro platny kanal, uréeny v dialogovém okné Ktivky, klepnéte v obraze se stisknutou klavesou
Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS).

. Chcete-li nastavit bod na kfivce pro vybranou barvu v kazdém z kanali barevnych slozek (ale ne ve sloZzeném kanale), klepnéte
v obraze se stisknutymi kldvesami Shift+Ctrl (Windows) nebo Shift+Apple (Mac OS).

. Chcete-li vybrat vice bodi, klepnéte na body na kfivce se stisknutou klavesou Shift. Vybrané body jsou ¢erné vyplnéné.

. Chcete-li odznacit véechny body na kiivce, klepnéte do miizky nebo stisknéte Ctrl-D (Windows) nebo Apple-D (Mac OS).
. Chcete-li posunout vybrané body na kfivce, stisknéte klavesy se Sipkami.

. Chcete-li prochézet body na kiivce smérem dopredu, stisknéte klavesu $ipka doprava.

o Chcete-li prochazet body na kiivce smérem dozadu, stisknéte klavesu $ipka doleva.

Korekce barev s pouzitim kapatek

Kapatka v dialogovych oknech Urovné nebo Kiivky miizete pouzit ke korekci barevného nddechu - nezédouciho odstinu z nadbytku
nékteré z barev (Cervené, zelené, modré nebo azurové, purpurové, zluté). Barevné vyvézeni obrazu je snadnéjsi, kdyz nejdiive najdete
oblast, ktera by méla byt neutralni, a pak odstranujete barevny nadech z této oblasti. V zavislosti na obraze mtize byt potieba pouzit
jen jedno nebo vSechna tfi kapdtka. Kapatka funguji nejlépe v obraze se snadno identifikovatelnymi neutralnimi oblastmi.
Pozndmbka: Ndstroj kapdtko pro nastaveni Sedého bodu f se pouzivd predevsim pro korekci barev a neni k dispozici pfi prdci s obrazy
ve stupnich Sedi.

Abyste dosahli co nejlepsich vysledki, nepouzivejte kapatka v obrazech, vyzadujicich zna¢né tipravy k mapovani obrazovych bodu
na maximalni hodnoty svétel nebo minimaln{ hodnoty stintL.

> Dulezité: Pouzitim kapdtek se zrusi vsechna pfedchdzejici nastaveni, provedend v okné Urovné nebo Kivky. Pokud hodldte pouZit
kapdtka, je nejlepsi pouzit je jako prvni, a pak doladit nastaveni pomoci jezdcii v okné Urovné nebo pomoci bodti v okné K#ivky.

1  Najdéte oblasti svétel, stfednich tonti a stind, které by mély byt neutralné $edé. V zavislosti na obraze a pozadovaném vysledku
muze sta¢it najit pouze jednu takovou oblast.

PouZijte k oznaceni neutrdlni oblasti bod pro vzorkovdni barvy, abyste do ni mohli pozdéji klepnout kapdtkem.

2 Oteviete dialogové okno Urovné nebo Ktivky. Zvolte Obraz > Ptizptisobeni, a pak zvolte Urovné nebo Ktivky. MiZete také
pouzit vrstvu uprav.

3  Poklepejte na nastroj kapatko nastavujici ¢erny bod f , kapatko nastavujici $edy bod f nebo na kapatko nastavujici bily
bod f . Pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe urcete neutralni cilovou barvu.

Pokud pracujete v RGB, urcete neutralni barvu tak, Ze pro R, G i B zadate stejné hodnoty. Neutralni barva by se méla co nejvice
blizit hodnotam z bodu vzorkovani barvy.

Pokud chcete zachovat ur¢ité detaily ve stinech nebo ve svétlech, uréete pro nastroje kapatko nastavujici cerny bod a bily bod
hodnoty, které jsou uvnitf gamutu vystupniho zafizeni (tiskarského stroje, laserové tiskarny a podobné).

4  Svybranym kapatkem klepnéte do neutralni oblasti, kterou jste urcili dfive. Dejte pozor, abyste pouzili spravné kapatko pro
svétly a stiny.

5  V ptipadé potieby zopakujte kroky 3 a 4 s pouzitim jiného kapatka. Klepnéte na vybrané kapatko, abyste ho odznacili.

6  Pokud je potieba, provedte findlni nastaveni v dialogovém okné Urovné nebo Kiivky.
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7  Klepnéte na OK. Pokud jste pro kapatko urcili nové cilové barvy, Photoshop zobrazi dotaz, zda chcete tyto nové cilové barvy
ulozit jako vychozi.

Nastaveni odstinu a sytosti

Piikaz Odstin a sytost umozniuje nastavit odstin, sytost a jas ur¢ité barevné slozky v obraze nebo nastavit véechny barvy v obraze
soucasné. Tento piikaz je zvlast uzite¢ny pro doladéni barev v obraze CMYK tak, aby byly v gamutu vystupniho zafizeni.

Nastaveni v dialogovém okné Odstin a sytost mtiZete ulozit a pozdéji znovu nacist pro pouziti v jinych obrazech. Dalsi informace
viz ,UloZeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev* na strance 159.

Aplikovani pfikazu Odstin a sytost
1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

o Zvolte Obraz > Prizptisobeni > Odstin a sytost.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva uprav > Odstin a sytost. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva. Dva barevné pruhy
v dialogovém okné reprezentuji barvy v poradi, v jakém jsou na barevném kole. Horni barevny pruh ukazuje barvy pred
nastavenim; dolni pruh ukazuje, jak nastaveni ovlivni v§echny odstiny pfi plné sytosti.

2 Zvolte barvy, které chcete nastavit, pomoci rozbalovaci nabidky Upravit:
e Zvolte Vzor, chcete-li nastavit v§echny barvy najednou.

o Zvolte jeden z preddefinovanych rozsaht barev, ktery chcete nastavovat. Chcete-li upravit rozsah barev, viz ,Nastaveni
odstinu a sytosti“ na strance 170.
3 Zadejte hodnotu pro Odstin nebo pretahnéte jezdec tak, abyste byli s barvami spokojeni.

Hodnoty zobrazené v textovém poli odpovidaji po¢tu stupnii natoceni ve sméru obvodu barevného kola od piivodni barvy
obrazového bodu. Kladné hodnoty oznacuji otaceni ve sméru hodinovych ruci¢ek; zdporné hodnoty otaceni proti sméru
hodinovych ruci¢ek. Hodnoty mohou byt v rozsahu od -180 do +180.

0/350

270

(k5

Barevné kolo
A. Sytost B. Odstin

4  Zadejte hodnotu pro Sytost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li sytost zvysit, nebo doleva, chcete-li sytost sniZit.

Barva se posune od stfedu nebo ke sttedu barevného kola. Hodnoty mohou byt vrozsahu od -100 (sniZeni sytosti, méné vyrazné
barvy) do +100 (zvy$eni sytosti).

5  Zadejte hodnotu pro Svétlost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li zvysit svétlost (pfidat k barvé vice bilé), nebo doleva,
chcete-li svétlost snizit (ptidat k barvé vice ¢erné). Hodnoty mohou byt v rozsahu od -100 (procenta ¢erné) do +100 (procenta
bilé).
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Pozndmbka: Chcete-li vrdtit zpét nastaveni v dialogovém okné Odstin a sytost, klepnéte na tla¢itko Obnovit. Podrzte kldvesu Alt,
abyste zménili tlacitko Zrusit na tlacitko Obnovit.

Urceni rozsahu barev, které se nastavi pfikazem Odstin a sytost

1

Provedte jeden z nasledujicich tkoni:
o Zvolte Obraz > Prizptsobeni > Odstin a sytost.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva tiprav > Odstin a sytost. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

V dialogovém okné Odstin a sytost zvolte barvu z nabidky Upravit.

V dialogovém okné se objevi ¢tyti hodnoty z barevného kola (ve stupnich). Tyto hodnoty odpovidaji nastaveni jezdct, které
se objevi mezi pruhy barev. Dva vnitini svislé jezdce definuji rozsah barev. Dva vnéjsi trojuhelnikové jezdce ukazuji, kde
nastaveni vrozsahu barev sldbne (postupny pokles nastaveni namisto ostfe uré¢eného prechodu mezi nastavenou a nenastavenou
oblasti).

Nastavte rozsah barev bud pomoci néstrojii kapatko nebo pomoci nastavovacich jezdc.

o Nastrojem kapatko /‘? klepnéte nebo tahnéte v obraze, abyste vybrali rozsah barev. Chcete-li rozsah rozsifit, klepnéte
nebo tédhnéte v obraze s kapatkem Pridat ke vzorku /f . Chcete-li rozsah barev zmensit, klepnéte nebo tahnéte v obraze
kapatkem Odecist od vzorku /f . Kdyz je vybrany ndstroj kapatko, muzete také stisknout klavesu Shift a pridavat

k rozsahu nebo stisknout klavesu Alt a ¢ast z rozsahu odebirat.

o Pretdhnéte jeden z bilych trojuhelniki, abyste nastavili oblast poklesu nastaveni barev (postupné slibnuti zmény) bez
ovlivnéni rozsahu.

o Pretahnéte oblast mezi trojihelnikem a svislym pruhem, abyste nastavili rozsah bez ovlivnéni oblasti poklesu.

o Pretdhnéte stfedni ¢ast, abyste posunuli cely nastavovaci jezdec (v¢etné trojihelniki a svislych pruht) a vybrali jinou
oblast barev.

o Pretdhnéte jeden ze svislych bilych pruh, abyste nastavili rozsah barevné slozky. Posunutim svislého pruhu od stfedu

nastavovaciho jezdce a blize k trojihelniku se zvétsi barevny rozsah a zmensi oblast poklesu. Posunutim svislého pruhu
blize ke stfedu nastavovaciho jezdce a déle od trojuhelniku se zmensi barevny rozsah a zvétsi oblast poklesu.

o Pretdhnéte barevny pruh se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), abyste dostali do stfedu pruhu
jinou barvu.

[Ckolororat
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Nastavovaci jezdec v okné Odstin a sytost
A. Hodnoty jezdce Odstin B. Nastavi pokles bez ovlivnéni rozsahu C. Nastavi rozsah bez ovlivnéni poklesu D. Nastavi rozsah barvy
a pokles E. Posune cely jezdec

Pokud upravite nastavovaci jezdec tak, ze bude spadat do jiného barevného rozsahu, zméni se odpovidajicim zptisobem nazev
rozsahu v nabidce Upravit. Pokud jste napiiklad zvolili Zluté a zménite rozsah tak, ze bude spadat do Cervené &asti barevného
pruhu, zméni se nazev na Cervené 2. A $est jednotlivych barevnych rozsahti miiZete prevést na varianty stejného rozsahu
barev (naptiklad Cervené az Cervené 6).

Pozndmbka: Kdyz zvolite barevnou slozku, je standardné vybrany rozsah barev 30° $iroky s 30° oblasti poklesu na obou strandch.
Nastaveni ptilis§ malého poklesu miiZe v obraze vytvofit pruhy.
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Kolorovani obrazu ve stupnich sedi nebo vytvoreni efektu jednobarevného duplexu

1 Pokud kolorujete obraz ve stupnich Sedi, zvolte Obraz > ReZim > RGB barva, abyste obraz prevedli do rezZimu RGB.

2 Jednim z nasledujicich tkont oteviete dialogové okno Odstin a sytost:
o Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Odstin a sytost.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Odstin a sytost. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

3  Vyberte volbu Kolorovat. Pokud je barva popfedi cerna nebo bild, obraz se prevede do odstini cervené (0°). Pokud barva
popredineni ¢ernd nebo bild, obraz se prevede do odstinti platné barvy poptedi. Hodnoty svétlosti obrazovych bodi se nezmeéni.

4  (Volitelné) Pomocijezdce Odstin vyberte novou barvu. S pouzitim jezdcti Sytost a Svétlost nastavte sytost a svétlost obrazovych
bodu.

Pievedeni barevného obrazu na ¢ernobily

Piikaz Cernobily umoziiuje prevést barevny obraz na stupné $edi se zachovanim plné kontroly nad pievodem jednotlivych barev.
Miizete také tonovat ¢ernobily obraz aplikovanim barevného ténu na obraz, naptiklad pro vytvorené sépiového efektu. Prikaz
Cernobily funguje podobné jako piikaz Michéni kanald, ktery také prevadi barevné obrazy na to monochromatické a dovoluje
nastavit vstupni barevné kanaly.

Video o pfevodu barevnych obrazi na ¢ernobilé najdete na www.adobe.com/go/vid0017_cz.
1 Zvolte Obraz > Ptizpisobeni > Cernobily. Photoshop provede vychozi ptevod na stupné $edi na zakladé smési barev v obraze.

2 Ru¢né nastavte pfevod s pouZitim jezdct barev, aplikujte automaticky pfevod nebo vyberte diive uloZené vlastni smichani
barev.

Piednastaveni Vyberte preddefinovanou smés stupnii $edi nebo dfive
uloZzenou smés. Chcete-li nastaveni michani ulozit,
z nabidky palety zvolte Ulozit pfednastaveni.

Automaticky Nastavi michani do stupiii $edi na zakladé barevnych
hodnot v obraze, s maximalizaci rozloZeni hodnot Sedé.
Smichani Automaticky ¢asto poskytuje vyborné vysledky
nebo ho lze pouzit jako vychozi bod pro doladéni hodnot
$edi s pouzitim jezdci barev.

Jezdce barev Nastavi tony Sedi pro specifické barvy v obraze. Pfetahnéte
jezdec doleva, chcete-li ztmavit, nebo doprava, chcete-li
zesvétlit tony $edi pro pivodni barvu v obrazu.

. Spektrum stupnii Sedi ukazuje, jak tmava bude
barevna slozka po pievodu do stupnii Sedi.

o KdyzZ pohybujete ukazatelem mysi nad obrazem,
zméni se na kapatko. Klepnéte a podrite ho stisknuty
nad oblasti obrazu, abyste zvyraznili vzorek barvy pro
prevladajici barvu v pfislu$ném misté. Klepnutim
atazenim posuiite jezdec barvy pro tuto barvu, abyste
ji v obraze zménili na tmavsi nebo svétlejsi. Klepnéte
auvolnéte tlacitko mysi, abyste zvyraznili textové pole
pro vybrany jezdec.

. Klepnéte se stisknutou klavesou Alt na vzorek barvy,
abyste obnovili pfislusny jezdec na jeho pocate¢ni
nastaveni. Podrzte stisknutou klavesu Alt, abyste
zménili tladitko Zrus$it na tladitko Obnovit, které
obnovi véechny jezdce barev.
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Nahled Zruste zaskrtnuti, chcete-lizobrazit obraz vjeho ptivodnim
barevném rezimu.

3 Chcete-li na stupné $edi aplikovat barevny ton, vyberte volbu Odstin a podle potfeby nastavte jezdce Odstin a Sytost. Jezdec
Odstin méni barvu barevného ténu, jezdec Sytost méni hustotu barvy. Klepnéte na vzorek barvy, abyste otevieli dialog pro
vybér barvy Adobe a mohli barvu odstinu déle doladit.

Viz také

o <

»Michani barevnych kanalt“ na strance 182

Zlepseni detaill ve stinech a ve svétlech

Piikaz Stiny a svétla je uzite¢ny pro korekce fotografii, na kterych je fotografovany predmét zobrazen jako silueta kvtli intenzivnimu
osvétlenizezadu nebo na kterych je fotografovany predmét vybledly, protoze byl prili§ blizko od fotografického blesku. Toto nastaveni
je také uzite¢né pro zesvétleni oblasti stind v jinak dobfe nasvétleném obraze. Piikaz Stiny a svétla neprovadi jen jednoduché
zesvétleni nebo ztmaveni obrazu, ale zesvétluje nebo ztmavuje na zakladé okolnich obrazovych bodu (lokalniho okoli) ve stinech
nebo svétlech. Z tohoto divodu mé samostatné nastaveni pro stiny a svétla. Vychozi nastaveni je uréené pro opravu obrazt s problémy
zplsobenymi osvétlenim zezadu. Pfikaz Stiny a svétla ma také jezdec Kontrast sttednich toni, volbu Omezeni ¢erné a volbu Omezeni
bilé, pro nastaveni celkového kontrastu obrazu.

Pivodni obraz a po aplikovdni korekce pomoci prikazu Stiny a svétla

Nastaveni svétel a stinti obrazu

1

Zvolte Obraz > Pfizptisobeni > Stiny a svétla.
V dialogovém okné vyberte volbu Nahled, pokud chcete, aby se obraz okamzité aktualizoval podle provadénych tprav.

Nastavte miru korekce osvétleni posouvanim jezdce Mira nebo zadanim hodnoty v procentech do textového pole Stiny nebo
Svétla. Vyssi hodnoty zptisobi vétsi zesvétleni stinti nebo vétsi ztmaveni svétel. V obraze miZete nastavit jak Stiny tak i Svétla.

Pro jemnéj$i ovladani vyberte Zobrazit vice voleb, abyste mohli provést dalsi nastaveni.

(Volitelné) Klepnéte na tlacitko Ulozit jako vychozi, abyste ulozili soucasné nastaveni a nastavili ho jako vychozi nastaveni pro
prikaz Stiny a svétla. Chcete-li obnovit ptivodni vychozi nastaveni, podrzte klavesu Shift a klepnéte na tlacitko Ulozit jako
vychozi.

Pozndmka: Nastaveni prikazu Stiny a svétla miiZete pouzivat opakované. Klepnutim na tlacitko UloZit uloZte platné nastaveni
do souboru, a pozdéji ho znovu nactéte pomoci tlacitka Nacist. Dalsi informace o ukldddni a nacitani nastaveni viz ,, UloZeni
a opakované aplikovdni nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strdnce 159.

Klepnéte na OK.



PHOTOSHOP CS3 | 174
Pfirucka uzivatele

Volby pfikazu Stiny a svétla

Tonalni $itka Urcuje rozsah tont ve stinech nebo ve svétlech, které se modifikuji. Mensi hodnoty omezuji Gpravy pouze na tmavsi
oblasti pro korekce stint a na svétlejsi oblasti pro korekce svétel. Vyssi hodnoty zvétsi rozsah tonu, které se nastavi, ddle smérem ke
stfednim tontim. Naptiklad pti 100 % na jezdci tonalni $ifky se nejvice ovlivni stiny, sttedni tony se ovlivni jen ¢aste¢né, ale nejsvétlejsi
svétla se neovlivni. Tonalni $ifka se lisi obraz od obrazu. S pfili§ velkou hodnotou miiZe vzniknout svétlejsi olemovani kolem velmi
tmavych nebo velmi svétlych okraji. Vychozi nastaveni se snazi tyto artefakty redukovat. Tato svatozaf se muze také vyskytnout,
kdyz jsou prili§ velké hodnoty miry pro stiny nebo svétla.

Tondlni Sitka je standardné nastavena na 50 %. Pokud zjistite, Ze se pokousite zesvétlit tmavy predmeét, ale pfitom se prilis méni
stiedni tony nebo svétlejsi oblasti, zkuste snizit Tondlni $itku stinii smérem k nule, aby se zesvétlovaly pouze nejtmavsi oblasti.
Pokud ale potiebujete zesvétlit nejen stiny, ale i stfedni tény, zvyste Tondlni $itku stinii smérem ke 100 %.

Polomér Urcuje velikost lokalniho okoli kolem kazdého obrazového bodu. Okolni obrazové body se pouzivaji k urceni toho, zda je
obrazovy bod v oblasti svétel nebo stintl. Posunutim jezdce doleva se ur¢i mensi oblast, a posunutim doprava se urci vétsi oblast.
Optimalni velikost lokdlniho okoli zavisi na konkrétnim obraze. Nejlépe je s timto nastavenim experimentovat. Pokud je polomér
prilis velky, nastaveni obvykle zesvétli (nebo ztmavi) cely obraz, a ne jen pozadovany predmét. Polomér je nejlepsi nastavit priblizné
na velikost objektu, ktery je v obraze podstatny. Experimentujte s riiznymi hodnotami Poloméru, abyste dostali co nejlepsi vyvazeni
mezi kontrastem pfedmétu a pomérnym zesvétlenim (nebo ztmavenim) pfedmétu oproti pozadi.

Korekce barev Umoznuje jemné doladéni barev v téch oblastech obrazu, které se zménily. Toto nastaveni je k dispozici pouze

v barevnych obrazech. Napriklad zvétSenim nastaveni jezdce Mira pro Stiny, se zvyrazni barvy, které byly v pivodnim obraze tmavé.
Tyto barvy muiZete nastavit tak, aby byly vice nebo méné zivé. Nastavte jezdec Korekce barev tak, abyste dostali co nejlepsi vysledky.
Vy$si hodnoty obvykle produkuji sytéjsi barvy a niz$i hodnoty davaji méné syté barvy.

Pozndmbka: ProtoZe jezdec Korekce barev ovliviiuje pouze zménéné Cdsti obrazu, mira zmény barev zdvisi na tom, jak velkou korekci
stinii nebo svétel jste aplikovali. Cim vétsi je provedend korekce stinii nebo svétel, tim vétsi rozsah korekce barev je k dispozici. Jezdec
Korekce barev umozriuje jemné doladéni ztmavenych nebo zesvétlenych barev v obraze. Pokud chcete zménit odstiny nebo sytost barev
v celém obraze, pouZijte po aplikovdni prikazu Stiny a svétla p¥ikaz Odstin a sytost.

Jas Nastavi jas v obrazu ve stupnich $edi. Toto nastaveni je k dispozici pouze pro obrazy ve stupnich $edi. Posunutim jezdce Jas
doleva se obraz ve stupnich Sedi ztmavi, posunutim jezdce doprava se obraz zesvétli.

Kontrast stiednich tonG Nastavuje kontrast ve stfednich ténech. Posunutim jezdce doleva se kontrast snizi, posunutim jezdce
doprava se kontrast zvysi. Také muzete zadat hodnotu do textového pole Kontrast stfednich tond. Zaporna hodnota kontrast snizi,
kladnd hodnota kontrast zvysi. Zvy$enim kontrastu stfednich tont se zvétsi kontrast ve stiednich ténech, zatimco stiny se obvykle
ztmavi a svétla zesvétli.

Omezeni¢ernéaOmezenibilé Urcuje, nakolik se stiny a svétla v obraze omezi na nové barvy extremnich stint (urovei 0) a extremnich
svétel (Uroven 255). Vyssi hodnoty produkuji obraz s vy$$im kontrastem. Dejte pozor, abyste nenastavili hodnoty omezeni piilis
velké, protoze by to vedlo ke ztraté detaild ve stinech nebo ve svétlech (hodnoty intenzity se omezi a pfevedou na ¢isté ¢ernou nebo
bilou).

Zvyseni kontrastu fotografie

v

Kontrast miiZete v obraze zvysit dvéma zpusoby, podle pri¢iny problémil.

Pokud obraz pottebuje celkové zvyseni kontrastu, protoze nevyuzivd plny tonovy rozsah, zvolte Obraz > Pfizpsobeni > Urovné.
Pak pretahnéte vstupni jezdce pro stiny a svétla dovnitt, az se budou dotykat koncti histogramu.
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Obrazové body obrazu nezasahuji az ke konciim grafu, to znamend, Ze obraz nevyuzivd plny ténovy rozsah.

A. Vstupni jezdec pro stiny B. Vstupni jezdec pro svétla

Pokud obraz vyuziva cely tonovy rozsah, ale potiebuje kontrast ve stfednich ténech, zvolte Obraz > Pfizptisobeni > Ktivky. Pfetdhnéte

kfivku do tvaru S.

e

Xj*_

Zvétsenim sklonu uprostied kiivky se zvysi kontrast ve stiednich ténech.

Viz také

,»O vrstvach uprav a vrstviach vyplné“ na strance 316

Nastaveni Expozice pro obrazy HDR

Dialogové okno Expozice je navrzené pro upravy obrazti s vysokym dynamickym rozsahem (HDR), ale funguje i s 8bitovymi
a 16bitovymi obrazy. Expozice provadi vypoéty v linedrnim barevném prostoru (gama 1,0) misto platného barevného prostoru

daného obrazu.

1 Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Expozice.

2 Nastavte libovolné z nasledujicich voleb:

Expozice

Upravi svétly konec tonalniho rozsahu s minimalnim
ucinkem v oblasti extrémnich stind.

Posun

Ztmavi stiny a stfedni tony s minimalnim ovlivnénim
zvyraznéni.

Gama

Nastavi hodnotu gama obrazu pomoci jednoduché funkce.
Zapornéhodnotyjsou zrcadleny kolem nuly (zlistanou tedy
zaporné, ale upravi se, jako by byly kladné).

Kapatko upravi jas obrazku (na rozdil od kapatka Urovné, které ovlivni viechny barevné kanaly).
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o Kapatko Nastavit ¢erny bod nastavi Posun tim, Ze nastavi obrazovy bod (na ktery jste klepnuli) na nulu.

o  Kapatko Nastavit bily bod nastavuje Expozici tim, Ze nastavi bod, na ktery jste klepnuli, na bilou barvu (1,0 pro obrazy
HDR).

o Kapatko Stfedni tony nastavi expozici tak, Ze nastavi hodnotu, na kterou jste klepnuli, na stfedni Sedou barvu.

Viz také

»O obrazech s vysokym dynamickym rozsahem® na strdnce 79

Piiprava obrazti pro komer¢ni tisk

Nastaveni cilovych hodnot svétel a stint

Ptifazeni cilovych hodnot svétel a stinti obrazu je nezbytné proto, Ze vétsina vystupnich zatizeni (obvykle tiskarskych strojit)
nedokaze vytisknout detaily v oblastech nej¢ernéjsich stinti (pobliz urovné 0) nebo v oblastech nejsvétlejsich svétel (pobliz urovné
255). Uréeni minimalni arovné stintl a maximalni urovné svétel poméhd dostat dilezité detaily ve svétlech a stinech do gamutu
vystupniho zafizeni.

Pokud tisknete obraz na stolni tiskdrné a mate systém se spravou barev, nemusite nastavovat cilové hodnoty. Systém spravy barev
ve Photoshopu automaticky upravi obraz, ktery vidite na obrazovce, aby se spravné vytisknul na stolni tiskdrné s ur¢enym profilem.

Pouziti okna Urovné k zachovani detailii ve stinech a svétlech pro tisk

Jezdce Vystupni Girovné umoziiuji nastavit irovné stint a svétel, a tim prevést obraz do mensiho rozsahu nez je 0 az 255. Toto
nastaveni muZete pouZit, abyste zachovali detaily ve stinech a ve svétlech pii tisku na tiskafském stroji, jehoZz charakteristiky znate.
Piedpoklddejme napiiklad, Ze dilezité detaily obrazu jsou ve svétlech s hodnotou 245, a Ze tiskaisky stroj, ktery pouZijete, nedokaze
zachovat tiskové body mensi nez 5 %. Muizete posunout jezdec svétel na troven 242 (coz je 5 % tiskovy bod na tiskovém stroji),
abyste posunuli detaily ve svétlech z urovné 245 na 242. Nyni se detaily ve svétlech na tomto tiskovém stroji bezpe¢né vytisknou.

Obvykle neni vhodné pouzivat vystupni jezdce v okné Urovné k nastaveni cilovych hodnot pro obrazy se zrcadlovymi svétly.
Zrcadlova svétla by vypadala Sediva, misto jejich vypaleni do ¢isté bilé. Pro obrazy se zrcadlovymi svétly pouzijte kapatko pro svétla.
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Nastavent cilovych stinii a svétel s vystupnimi jezdci v okné Urovné

Nastaveni cilovych hodnot pomoci kapatek

1

Vyberte néstroj kapatko f v paleté néstrojii. Ve volbach ndstroje kapatko miiZzete z nabidky Velikost vzorku vybrat volbu
Pramér 3x3. Tim zajistite, Ze ziskate skutecné reprezentativni vzorek oblasti a ne jen hodnotu jednoho obrazového bodu.

Otevrete dialogové okno Urovné nebo Ktivky. Zvolte Obraz > Ptizpisobenti, a pak zvolte Urovné nebo Kfivky. Miizete také
pouzit vrstvu uprav.
Kdy?z oteviete Urovné nebo Kfivky, je nastroj kapatko f aktivni v oblasti mimo toto dialogové okno. Pfesto mate stéle piistup

k posuvnikiim a k ndstrojtim rucicka a lupa Q\ s pouzitim klavesovych zkratek.

Jednim z nasledujicich ukonu identifikujte oblasti svétel a stind, které chcete v obraze zachovat:
o Pohybujte kurzorem v obraze a sledujte paletu Informace, abyste nasli nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti, které chcete
zachovat (bez omezeni na ¢isté ¢ernou nebo bilou). (Viz ,Zobrazeni barevnych hodnot v obraze® na strance 155.)

o  Téhnéte ukazatelem v obraze a sledujte dialogové okno Ktivky, abyste nasli nejsvétlejsi a nejtmavsi body, které chcete
zachovat. Tato metoda nefunguje, pokud je dialogové okno Krivky nastavené na slozeny kanal CMYK.

Pfi hledani nejsvétlejsich detailti ve svétlech, které chcete prevést na tisknutelnou (nizsi) hodnotu, vynechte zrcadlova svétla.
Zrcadlova svétla, jako jsou napiiklad nejsvétlejsi odlesky na $percich nebo bodovy odlesk svétla, maji byt nejsvétlejsimi body
v obraze. Obvykle je Zddouci obrazové body zrcadlovych svétel omezit (na ¢isté bilou bez jakychkoli detailt), takze se na papir
nevytiskne Zadna barva.

") Kidentifikaci reprezentativnich svétel a stinii pfed otevienim okna Urovné nebo Kivky miiZete také pouzit piikaz Préh. (Viz
N »Vytvofeni cernobilého obrazu se dvéma hodnotami® na strdnce 191.)

Chcete-li prifadit hodnoty svétel k nejsvétlejsim oblastem obrazu, poklepejte na tla¢itko néstroje kapatko pro nastaveni bilého
bodu f v dialogovém okné Urovné nebo Krivky, abyste zobrazili dialog pro vybér barvy. Zadejte hodnoty, které chcete

ptifadit nejsvétlejsi oblasti v obraze a klepnéte na OK. Pak klepnéte na oblast svétla, kterou jste identifikovali v kroku 3.
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"1 Pokud omylem klepnete na $patné misto, podrite Alt a klepnéte na Obnovit v dialogovém okné Urovné nebo Krivky.
L

V zavislosti na vystupnim zafizeni mizete dosahnout dobrych svétel v obraze se sttednim tonalnim rozsahem s pouzitim
hodnot CMYK 5, 3, 3 a 0, kdy? tisknete na bily papir. Ptiblizny ekvivalent RGB je 244, 244, 244, a priblizny ekvivalent ve
stupnich $edi je 4% tiskovy bod. Tyto cilové hodnoty miizete rychle aproximovat zadanim hodnoty 96 do textového pole Jas
(B) v oblasti HSB v dialogu pro vybér barvy.

.} Pro obraz low-key (s pfevahou tmavych ténit) miiZete nastavit svétla na nizsi hodnotu, abyste nedostali pfilisny kontrast.
Experimentujte s hodnotami jasu mezi 96 a 80.

Hodnoty obrazovych bodt v celém obraze se upravi umérné k novym hodnotdm svétel. Viechny obrazové body, které jsou
svétlej$i nez je oblast, na kterou jste klepnuli, se omezi (nastavi na iroven 255, ¢isté bilou). Paleta Informace ukazuje hodnoty
pred a po barevné korekei.
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Nastaveni cilové hodnoty pro ndstroj kapdtko nastavujici bily bod a pak pfitazeni cilové hodnoty klepnutim v oblasti svétla

5

Chcete-li pfitadit hodnoty stint k nejtmavsim oblastem obrazu, které chcete zachovat, poklepejte na tlacitko nastroje kapatko
pro nastaveni cerného bodu f v dialogovém okné Urovné nebo Krivky, abyste zobrazili dialog pro vybér barvy. Zadejte

hodnoty, které chcete ptifadit nejtmavsi oblasti v obraze aklepnéte na OK. Pak klepnéte na oblast stinu, kterou jste identifikovali
v kroku 3.

Kdyz tisknete na bily papir, mtzete obvykle v obraze se sttednim ténovym rozsahem dosdhnout dobrych stint pouzitim hodnot
65, 53,51 a 95. Priblizny ekvivalent RGB je 10, 10, 10, a piiblizny ekvivalent ve stupnich $edi je 96 % tiskovy bod. Tyto hodnoty
miuiZete rychle aproximovat zadanim hodnoty 4 do textového pole Jas (B) v oblasti HSB v dialogu pro vybér barvy.

.} Pro obraz high-key (s prevahou svétlych tonii) miiZete nastavit stiny na vyssi hodnotu, abyste zachovali detaily ve svétlech.
Experimentujte s hodnotami jasu mezi 4 a 20.
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Sjednoceni, nahrazeni a michani barev

Sjednoceni barev v riiznych obrazech

Ptikaz Srovnat barvy sjednoti barvy v rtiznych obrazech, vrstvach nebo vybérech. Také umoznuje nastavit barvy v obraze zménou
svétlosti, zménou rozsahu barev a neutralizaci barevného nddechu. Piikaz Srovnat barvy funguje pouze v rezimu RGB.

Pti pouzivdni prikazu Srovnat barvy se ukazatel zméni na ndstroj kapdtko. PouZijte tento ndstroj kapdtko v obraze pfi providéni
dprav, abyste zobrazili barevné hodnoty obrazovych bodii v paleté Informace. Tato paleta vdam poskytne zpétnou vazbu o zméndch
barevnych hodnot pfi pouzivdani prikazu Srovnat barvy. Viz ,Zobrazeni barevnych hodnot v obraze na strdnce 155.

Ptikaz Srovnat barvy nastavi barvy v jednom obraze (cilovém) podle barev v druhém obraze (zdrojovém) tak, aby byly podobné. To
je uzite¢né, kdy?z se snazite, aby barvy na riiznych fotografiich vypadaly shodné, nebo kdy?z se urcité barvy (naptiklad pletové tény)
v jednom obraze mus{ shodovat s barvami v jiném obraze.

Kromeé sjednoceni barev mezi dvéma obrazy miZete piikaz Srovnat barvy pouzit ke sjednoceni barev mezi riiznymi vrstvami ve
stejném obraze.

Sjednoceni barev ve dvou obrazech
1 (Volitelné) Vytvorte vybér ve zdrojovém a cilovém obrazu.

Pokud nevytvotite vybér, piikaz Srovnat barvy sjednoti celkové statistické idaje obrazi.

2 Aktivujte obraz, ktery chcete pouzit jako cilovy obraz, a pak zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Srovnat barvy.

Pokud aplikujete ptikaz Srovnat barvy na urcitou vrstvu cilového obrazu, musi byt tato vrstva aktivni, kdyz zvolite ptikaz
Srovnat barvy.

3 Znabidky Zdroj v oblasti Statistiky obrazu v dialogovém okné Srovnat barvy zvolte zdrojovy obraz, jehoz barvy chcete
napodobit v cilovém obraze. Zvolte Zadny, pokud pfti vypoctu nastaveni barev nechcete pouZit jiny obraz. Kdy? je vybrana
volba Zadny, je cilovy obraz zéroveri obrazem zdrojovym.

Pokud je to tfeba, pouzijte nabidku Vrstva k vybéru vrstvy ze zdrojového obrazu, jejiz barvy chcete napodobit. Z nabidky
Vrstva také mizete zvolit Sloucené, cheete-li pouzit barvy ze vech vrstev zdrojového obrazu.

4  Pokud jste v obraze vytvotili vybér, provedte jeden nebo vice z nésledujicich tkont:

oV oblasti Cilovy obraz vyberte Ignorovat vybér pti aplikovani tprav, pokud chcete aplikovat nastaveni na cely cilovy
obraz. S touto volbou se ignoruje vybér v cilovém obraze a aplikuje se nastaveni na cely cilovy obraz.

o Voblasti Statistiky obrazu vyberte K vypoctu barev pouzit vybér ve zdroji, pokud jste ve zdrojovém obraze vytvorili vybér
a chcete, aby se k vypoctu nastaveni pouzily barvy v tomto vybéru. Odznacte tuto volbu, pokud chcete ignorovat vybér
ve zdrojovém obraze, a misto toho chcete k vypoctu nastaveni pouzit barvy z celého zdrojového obrazu.

o VoblastiStatistiky obrazu vyberte K vypoctu uprav pouzit vybér v cili, pokud jste v cilovém obraze vytvotili vybér a chcete,
aby se k vypoctu nastaveni pouzily barvy v tomto vybéru. Odznacte tuto volbu, pokud chcete ignorovat vybér v cilovém
obraze, a misto toho chcete k vypoctu nastaveni pouzit barvy z celého cilového obrazu.

5  Pokud chcete automaticky odstranit barevny nadech v cilovém obraze, vyberte volbu Neutralizovat. Zkontrolujte, Ze je vybrana
volba Néhled, aby se va$ obraz pii provadéni Gprav aktualizoval.

6  Chcete-li zvysit nebo snizit jas v cilovém obrazu, nastavte jezdec Svétlost. Nebo zadejte hodnotu do textového pole Svétlost.
Maximaélni hodnota je 200, minimum je 1, a vychozi hodnota je 100.

7  Chcete-li upravit sytost barev v cilovém obraze, nastavte jezdec Intenzita barvy. Nebo zadejte hodnotu do textového pole
Intenzita barvy. Maximalni hodnota je 200, minimum je 1 (vytvofi se obraz ve stupnich $edi), a vychozi hodnota je 100.
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Chcete-li nastavit miru pfizptisobeni, aplikovaného na obraz, pretdhnéte jezdec Zeslabeni. Posunutim jezdce doprava se
nastaveni zmensuje.

Klepnéte na OK.

Sjednoceni barev ve dvou vrstvach ve stejném obraze

1

10

(Volitelné) Vytvorte vybér ve vrstvé, jejiz barvy chcete sjednotit. To je uzite¢né pii sjednocovani barev barevné oblasti
(naptiklad pletovych tonti obli¢eje) v jedné vrstvé s barvami oblasti v jiné vrstvé.

Pokud nevytvorite vybér, piikaz Srovnat barvy pouzije barvy z celé zdrojové vrstvy.

Zkontrolujte, Ze je aktivni vrstva, kterd ma byt cilovou vrstvou (na kterou se aplikuje nastaveni barev), a pak zvolte Obraz >
Prizptisobeni > Srovnat barvy.

Zkontrolujte, Ze obraz uvedeny v nabidce Zdroj v oblasti Statistiky obrazu dialogového okna Srovnat barvy je stejny jako cilovy
obraz.

Z nabidky Vrstva zvolte vrstvu, jejiz barvy chcete napodobit. Z nabidky Vrstva také muiZete zvolit Sloucené, chcete-li pouzit
barvy ze viech vrstev.

Pokud jste v obraze vytvorili vybér, provedte jeden nebo vice z nésledujicich dkont:

o V oblasti Cilovy obraz vyberte Ignorovat vybér pti aplikovani Gprav, pokud chcete aplikovat nastaveni na celou cilovou
vrstvu. Tato volba ignoruje vybér v cilové vrstvé a aplikuje nastaveni na celou cilovou vrstvu.

oV oblasti Statistiky obrazu vyberte K vypoctu barev pouzit vybér ve zdroji, pokud jste ve zdrojové vrstvé vytvotili vybér
a chcete, aby se k vypoctu nastaveni pouzily barvy v tomto vybéru. Odznacte tuto volbu, pokud chcete ignorovat vybér
ve zdrojové vrstvé, a misto toho pouzit k vypoctu nastaveni barvy z celé zdrojové vrstvy.

o V oblasti Statistiky obrazu vyberte K vypoctu uprav pouzit vybér v cili, pokud chcete k vypoctu nastaveni pouzit pouze
barvy ve vybrané oblasti cilové vrstvy. Odznacte tuto volbu, pokud chcete vybér ignorovat, a misto toho pouzit k vypoctu
nastaveni barvy z celé cilové vrstvy.

Pokud chcete automaticky odstranit barevny nadech v cilové vrstvé, vyberte volbu Neutralizovat. Zkontrolujte, Ze je vybrana
volba Néhled, aby se vas$ obraz pfi provadéni uprav aktualizoval.

Chcete-li zvysit nebo snizit jas v cilové vrstvé, nastavte jezdec Svétlost. Nebo zadejte hodnotu do textového pole Svétlost.
Maximaélni hodnota je 200, minimum je 1, a vychozi hodnota je 100.

Chcete-li nastavit rozsah barevnych hodnot obrazovych bodi v cilové vrstvé, nastavte jezdec Intenzita barvy. Nebo zadejte
hodnotu do textového pole Intenzita barvy. Maximalni hodnota je 200, minimum je 1 (vytvori se obraz ve stupnich $edi),

a vychozi hodnota je 100.

Chcete-li nastavit miru pfizpisobeni, aplikovaného na obraz, nastavte jezdec Zeslabeni. Posunutim jezdce doprava se mira
prizptisobeni zmensi.

Klepnéte na OK.

Odstranéni barevného nadechu prikazem Srovnat barvy

Prikazem Srovnat barvy miZete nastavit jas, sytost barev a vyvazeni barev v obraze. Vyspélé algoritmy v ptikazu Srovnat barvy vam
poskytnou lepsi kontrolu nad svétlosti a barevnymi slozkami obrazu. ProtoZe nastavujete barvy v jednom obraze, misto sjednoceni
barev mezi dvéma obrazy, bude upravovany obraz zaroven zdrojovym i cilovym obrazem.

1

2

Zvolte Obraz > Pfizptisobeni > Srovnat barvy.

V oblasti Statistiky obrazu vyberte volbu Zadny z nabidky Zdroj. Tato volba uréuje, Ze zdrojem i cilem je stejny obraz.
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Abyste automaticky odstranili barevny nadech, vyberte volbu Neutralizovat. Zkontrolujte, Ze je vybrand volba Néhled, aby se
va$ obraz pii provadéni uprav aktualizoval.

Chcete-li zvysit nebo sniZit jas v obrazu, nastavte jezdec Svétlost. Posunutim jezdce Svétlost doleva se obraz ztmavi, posunutim
jezdce doprava se zesvétli. Nastaveni svétlosti se snazi neomezovat obrazové body (neprevadét je na zcela ¢erné nebo zcela bilé
bez detailtl) ve stinech ani ve svétlech. Pfesto se ale mohou nékteré obrazové body omezit, protoZe v obraze mohou byt pouze
8bitové nebo 16bitové hodnoty.

Abyste zvétsili nebo zmensili barevné hodnoty v obraze, nastavte jezdec Intenzita barvy. Posouvanim jezdce Intenzita barvy
doleva se rozsah barev v obraze zmensuje, a obraz se méni na monochromaticky. Posouvanim jezdce Intenzita barvy doprava
se rozsah barev v obraze zvétSuje a barvy jsou intenzivnéjsi.

Chcete-li nastavit miru pfizptsobeni, aplikovaného na obraz, nastavte jezdec Zeslabeni. Posunutim jezdce doprava se mira
prizptisobeni zmensi.

Pozndmka: Jednotlivi nastaveni ptikazu Srovnat barvy miiZete pouZit samostatné, a tim na obraz aplikovat jen jednu korekci.
Miizete naptiklad nastavit pouze jezdec Svétlost, a tim obraz zesvétlit nebo ztmavit bez ovlivnéni jeho barev. Nebo miiZete
jednotlivd nastaveni pouZit v riiznych kombinacich podle toho, jakou korekci barev chcete provést.

Klepnéte na OK.

Ulozeni a aplikovani nastaveni v pfikazu Srovnat barvy

V oblasti Statistiky obrazu v dialogovém okné Srovnat barvy klepnéte na tla¢itko UlozZit statistiky. Pojmenujte a uloZte nastaveni.

V oblasti Statistiky obrazu v dialogovém okné Srovnat barvy klepnéte na tlacitko Nacist statistiky. Najdéte a nactéte soubor
s uloZenym nastavenim.

Nahrazeni barvy objektl v obraze

Ptikaz Nahradit barvu umoznuje vytvorit masku, kterd vybere urcité barvy v obraze, a pak tyto barvy zménit. MiZete nastavit odstin,
sytost a svétlost vybranych oblasti. Nebo muzete vybrat novou barvu pomoci dialogu pro vybér barvy. Maska vytvorend prikazem
Nahradit barvu je docasna.

1

2

Zvolte Obraz > Prizptisobeni > Nahradit barvu.

Vyberte volbu zobrazeni:

Vybér Zobrazi v okné nahledu masku. Maskované oblasti jsou
&erné, nemaskované oblasti jsou bilé. Caste¢né maskované
oblasti (oblasti pokryté polopropustnou maskou) se objevi
v riiznych urovnich Sedi podle své priithlednosti.

Obraz Zobrazi v okné nahledu obraz. Tato volba je uzite¢na, kdyz
pracujete se zvétsenym obrazem nebo kdyz mate omezeny
prostor na obrazovce.

Jednim z nasledujicich zptisobi vyberte oblasti, které nemaji byt chranéné maskou:

o Nastrojem kapatko f klepnéte v obraze nebo v okné nahledu a tim vyberte oblasti, které nebudou zakryté maskou.
Chcete-li k vybéru pridat dalsi oblasti, klepnéte na né se stisknutou klavesou Shift nebo pouzijte kapatko Pridat ke
vzorku /f . Chcete-li z vybéru odstranit nékteré oblasti, klepnéte na né se stisknutou klavesou Alt nebo pouZijte kapatko
Odecist od vzorku /f .

o Poklepejte na barevné pole v sekci Vybér. Pomoci dialogu pro vybér barvy urcete barvu, ktera se ma nahradit. Kdyz
v dialogu pro vybér barvy vyberete barvu, maska v ndhledovém okné se aktualizuje.
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4  Nastavte toleranci masky pretazenim jezdce Neurcitost nebo zaddnim hodnoty. Tento jezdec ur¢i, nakolik se do vybéru zahrnou
podobné barvy.

5  Jednim z nésledujicich tkont zmérite barvu vybranych oblasti:
o Pretahnéte jezdce Odstin, Sytost a Svétlost (nebo zadejte hodnoty do textovych poli).
o Poklepejte na barevné pole Vysledek a v dialogu pro vybér barvy vyberte vyslednou barvu.

Nastaveni v dialogovém okné Nahradit barvu mtiZete také ulozit, abyste je mohli znovu pouzit pro jiné obrazy.

Viz také

»UloZeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strance 159

Michani barevnych kanala

S pouzitim dialogového okna Michani kanalt mtiZete vytvaret vysoce kvalitni ¢ernobilé, sépiové nebo jinak barevné ténované obrazy.
Mizete v ném také provadét kreativni nastaveni barev v obrazu. Chcete-li vytvorit kvalitni obraz ve stupnich Sedi, v dialogovém
okné Michani kandlt zvolte procenta pro kazdy z barevnych kanald. Chcete-li pfevést barevny obraz do stupi Sedi a pridat do
obrazu ur¢ity odstin, pouzijte ptikaz Cernobily (viz ,,Pfevedeni barevného obrazu na éernobily na strance 172).

Volby v dialogovém okné Michani kanalt modifikuji cilovy (vystupni) barevny kanal smichdnim stavajicich (zdrojovych) barevnych
kanald v obraze. Barevné kanaly jsou jako obrazy ve stupnich $edi, predstavujici tonové hodnoty barevnych slozek v obrazu (RGB
nebo CMYK). Kdyz pouzijete ptikaz Michani kandltl, ptic¢itate nebo odecitate data stupnu Sedi ze zdrojového kandlu do cilového
kanalu. Nepfic¢itate (nebo neodecitate) barvy k urcité barevné slozce obrazu, jako je tomu u pfikazu Selektivni barva.

Prednastaveni pro prikaz Michani kanald jsou dostupna z nabidky Prednastaveni v dialogovém okné Michani kanald. Pouzijte
vychozi pfednastaveni Michani kanald nebo si vytvorte, ulozte a nactéte vlastni pfednastaveni.
Viz také

»UloZeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strance 159

Michani barevnych kanala

1  V paleté Kanaly vyberte slozeny barevny kanal.

2 Jednim z nésledujicich tikont otevtete dialogové okno Michdni kanali:
o Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Michdni kanala.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Michani kandlt. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

3  Znabidky Vystupni kanal zvolte kanal, do kterého chcete namichat jeden nebo vice stdvajicich kanald.

Kdy?z zvolite vystupni kandl, nastavi se zdrojovy jezdec pro tento kandl na 100 % a pro vSechny ostatni kanaly na 0 %. Pokud
naptiklad jako vystupni kandl vyberete kandl R (¢erveny), nastavi se jezdce Zdrojové kanaly na 100 % proRana 0 % pro Ga B
(v obraze RGB).

4  Chcete-li zmensit zastoupeni kanalu ve vystupnim kandlu, pfetdhnéte jezdec zdrojového kanalu doleva. Chcete-li zvysit
zastoupeni kanalu, pretdhnéte jezdec zdrojového kanalu doprava nebo do textového pole zadejte hodnotu v rozmezi od -200 %
do +200 %. PouZijete-li zdpornou hodnotu, zdrojovy kandl se pfed pfidanim do vystupniho kandlu invertuje.

Photoshop zobrazi celkovou hodnotu zdrojovych kanalti v poli Celkem. Pokud je soucet zkombinovanych hodnot kanala vétsi
nez 100 %, Photoshop zobrazi vedle sou¢tu vystraznou ikonu.

5  Pretdhnéte jezdec nebo zadejte hodnotu pro volbu Konstantni.
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Tato volba nastavi hodnotu stupnu $edi pro vystupni kandl. Zaporné hodnoty pridaji vice ¢erné, kladné hodnoty pridaji vice
bilé. Hodnota -200 % zméni vystupni kanal na zcela ¢erny a hodnota +200 % ho zméni na zcela bily.

Nastaveni v dialogovém okné Michani kanalt muzete uloZit pro opakované pouziti na jiné obrazy. Viz ,,Ulozeni a opakované
aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strance 159.

Vytvaieni monochromatickych obrazii z obrazi RGB nebo CMYK

1

2

V paleté Kanaly vyberte slozeny barevny kanal.

Jednim z nasledujicich tikonil otevtete dialogové okno Michani kanalu:
e Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Michdni kanala.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Michani kandlt. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

Provedte jeden z nasledujicich tkont:

o Chcete-li jako vystupni kandl nastavit Stupné Sedi, vyberte volbu Monochromaticky. Volba Monochromaticky vytvori
barevny obraz obsahujici pouze hodnoty $edi.

. Chcete-li vytvorit stupné $edi, aplikujte pfednastaveni michani kanali. Photoshop obsahuje Sest vychozich prednastaveni
michani kanala pro obrazy RGB:
Cernobily infraterveny (RGB) Cervena=-70 %, Zelen=200 %, Modra=-30 %

Cernobily s modrym filtrem (RGB) Cervena=0 %, Zelena=0 %, Modra=100 %
Cernobily se zelenym filtrem (RGB) Cervena=0 %, Zelena=100 %, Modra=0 %
Cernobily s oranzovym filtrem (RGB) Cervend=50 %, Zelend=50 %, Modra=0 %
Cernobily s ervenym filtrem (RGB) Cervena=100 %, Zelend=0 %, Modra=0 %
Cernobily se zlutym filtrem (RGB) Cervena=34 %, Zeleni=66 %, Modra=0 %

Chcete-li nastavit miru detailt a kontrastu v obrazech pred tim, nez je pfevedete na stupné Sedi, pouzijte jezdce Zdrojové
kanaly.

Pred nastavenim procentudlnich hodnot zdrojovych kandlii se podivejte, jak kazdy z nich ovliviiuje vysledny monochromaticky

obraz. Naptiklad v rezimu RGB si obraz prohlédnéte se zdrojovym kandlem R nastavenym na +100 % a se zdrojovymi kandly
G a B nastavenymi na 0 %. Pak si obraz prohlédnéte se zdrojovym kandlem G nastavenym na +100 % a s ostatnimi dvéma kandly
nastavenymi na 0 %. Nakonec si obraz prohlédnéte se zdrojovym kandlem B nastavenym na +100 % a s ostatnimi dvéma kandly
nastavenymi na 0 %. Abyste dostali co nejlepsi vysledky, zkuste nastavit procenta zdrojovych kandlii tak, aby se soucet hodnot
rovnal 100 %.

Photoshop zobrazi celkovou hodnotu zdrojovych kanalti v poli Celkem. Pokud je soucet zkombinovanych hodnot kanala vétsi
nez 100 %, Photoshop zobrazi vedle sou¢tu vystraznou ikonu.

(Volitelné) Pokud vyberete a pak odznacite volbu Monochromaticky, mizete zménit michdni jednotlivych kanalii samostatné,
a tim vytvofit vzhled ru¢né ténovaného obrazu.
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Efekt rucniho ténovdni vytvoteny tim, ze vyberete (vlevo) a odznacite (vpravo) volbu Monochromaticky

6  (Volitelné) Pietdhnéte jezdec nebo zadejte hodnotu pro volbu Konstantni.

Tato volba nastavi hodnotu stupnt $edi pro vystupni kanal. Zaporné hodnoty pridaji vice ¢erné, kladné hodnoty ptidaji vice
bilé. Hodnota -200 % zméni vystupni kanal na zcela ¢erny; hodnota +200 % ho zméni na zcela bily.

Selektivni nastaveni barev

Selektivni korekce barev je technika, kterou pouzivaji profesiondlni skenery a programy pro separace barev ke zméné mnozstvi
vytazkovych barev v jednotlivych zdkladnich barevnych slozkich v obraze. Mnozstvi vytazkové barvy v kterékoli zdkladni barvé
muzete modifikovat selektivné - bez ovlivnéni ostatnich zakladnich barev. Selektivni korekci barev miizete naptiklad pouzit, chcete-li
podstatné sniZit azurovou v zelené sloZce obrazu, a pfitom ponechat azurovou v modré slozce nezménénou.

Prestoze ptikaz Selektivni barva pouziva ke korekcim obrazu barvy CMYK, mtizete ho pouZit i pro obrazy RGB.
1  Zkontrolujte, Ze v paleté Kanaly je vybrany slozeny kandl. Piikaz Selektivni barva je dostupny pouze kdy?z je zobrazeny slozeny

kandl.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukond:
e Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Selektivni barva.

o Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Selektivni barva. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

3 Znabidky Barvy v horni ¢asti dialogového okna zvolte barvu, kterou chcete nastavit. V sadé barev jsou zédkladni aditivni
a subtraktivni barvy, doplnéné o bilé, neutrdlni a ¢erné.

4  Vyberte metodu korekce:

Relativni Zméni existujici hodnoty CMYK nastavenim jejich
procentualniho poméru. Zacinate-li napriklad

s obrazovym bodem, ktery ma 50 % purpurové, a pridate
10 %, prida se k purpurové 5 % (10 % z 50 % = 5 %), ¢imz se

zvy$ina celkovych 55 %. (S touto volbou nemiiZete nastavit
¢istou zrcadlovou bilou, ktera neobsahuje Zadné barevné

slozky.)
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Absolutni Nastavi barvy v absolutnich hodnotach. Zacinate-li
napfiklad s obrazovym bodem, ktery ma 50 % purpurové,
a pridate 10 %, nastavi se purpurova tiskova barva na
celkovych 60 %.

Pozndmka: NastavenijezaloZeno natom, jak blizkd je barva
k jedné z voleb z nabidky Barvy. Naptiklad 50 % purpurovd
je ve stiedu mezi bilou a Cistou purpurovou a aplikuje se na
ni pomérnd smés korekci, urcenych pro tyto dvé barvy.

5  Ke zvy$eni nebo sniZeni sloZek ve vybrané barvé pouzijte prislusné jezdce.

Nastaveni v dialogovém okné Selektivni barva miizete také ulozit, abyste je mohli pozdéji znovu aplikovat na jiné obrazy.

Viz také

»UloZeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev® na strance 159

Rychlé nastaveni obrazu

Zména vyvazeni barev pomoci prikazu Fotograficky filtr

Piikaz Fotograficky filtr napodobuje techniku vloZeni barevného filtru pted objektiv fotoaparatu, aby se upravilo vyvézeni barev
abarevna teplota svétla prochdzejiciho objektivem a exponujiciho film. Pfikaz Fotograficky filtr také umoznuje zvolit pfednastavenou
barvu pro nastaveni odstint obrazu. Pokud chcete aplikovat vlastni nastaveni barev, ptikaz Fotograficky filtr umozZiuje zadat barvu
pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe.

1  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:

e Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Fotograficky filtr.

e Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.

2V dialogovém okné Fotograficky filtr zvolte barvu filtru, bud vlastni nebo prednastaveny filtr. Pro vlastni barevny filtr vyberte
volbu Barva, klepnéte na barevné pole a pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe urcete barvu pro vlastni filtr. Pro prednastaveny
filtr vyberte volbu Filtr a z nabidky Filtr zvolte nékteré z nasledujicich pfednastaveni:

Oteplovaci filtr (85 a LBA) a Ochlazovaci filtr (80 a LBB) | Filtry pro pfevod barev, které vyladi vyvazeni bilé v obraze.
Pokud byl obraz vyfotografovan s niz$i barevnou teplotou
svétla (nazloutlou), Ochlazovaci filtr (80) posune barvy
obrazu do modra, aby se vykompenzovala niz$i barevna
teplota okolniho svétla. Naopak pokud byl obraz
vyfotografovan s vyssi barevnou teplotou svétla
(namodralou), Oteplovaci filtr (85) posune barvy obrazu
na teplejsi, aby se vykompenzovala vyssi barevna teplota
okolniho svétla.

Oteplovaci filtr (81) a Ochlazovaci filtr (82) Tyto filtry pro vyvazeni svétla pouZijte pro mensi nastaveni
barevné kvality obrazu. Oteplovaci filtr (81) zméni obraz
na teplejsi (Zlutéjsi) a Ochlazovaci filtr (82) zméni obraz na
chladnéjsi (modfejsi).
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Jednotlivé barvy Aplikuji nastaveni odstinii obrazu podle zvoleného
prednastaveni barvy. Barva, kterou byste méli zvolit, zavisi
na zpusobu pouziti pfikazu Fotograficky filtr. Pokud ma
fotografie barevny nadech, miiZete zvolit dopliikovou
barvu, abyste tento nadech neutralizovali. MzZete také
pouzit riiznébarvy k dosaZeni specialnich barevnych efektii
nebo k vylepSeni obrazu. Napiiklad barva Pod vodou
(Underwater) simuluje zelenomodry nadech ve
fotografiich pod vodou.

Vyberte volbu Nahled, abyste si mohli prohlédnout
vysledky pouziti barevného filtru. Pokud nechcete, aby se
pfidanim barevného filtru obraz ztmavil, vyberte volbu
Zachovat svétlost.

3  Chcete-li nastavit mnozstvi barvy aplikované na obraz, pouzijte jezdec Hustota nebo zadejte procenta do textového pole

Y7

Hustota. Vys$i hustota zptsobi vyraznéj$i nastaveni barev.

4  Klepnéte na OK.

Aplikovani pfikazu Vyvazeni barev
Ptikaz Vyvazeni barev méni celkové poméry barev v obraze a tim provede celkovou korekei barev.

1 Zkontrolujte, Ze mate v paleté Kandly vybrany slozeny kanal. Tento pfikaz je dostupny pouze kdyz zobrazujete slozeny kanal.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
e Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Vyvazeni barev.

o Zvolte Vrstva > Novd vrstva Gprav > Vyvazeni barev. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.
3 Vyberte tonovy rozsah, ve kterém chcete provést zmény, klepnutim na Stiny, Stfedni tony nebo Svétla.

4  (Volitelné) Vyberte Zachovat svétlost, abyste pti zméndch barvy zabranili zméndm hodnot jasu v obraze. S touto volbou se
v obraze zachova vyvéazeni tont.

5 Téhnéte jezdec smérem k barvé, kterou chcete v obraze pridat, nebo tdhnéte smérem od barvy, kterou chcete v obraze ubrat.

Hodnoty nad pruhy barev ukazuji zmény barev pro ¢erveny, zeleny a modry kandl. (Pro obrazy Lab jsou to hodnoty pro kanaly
A a B.) Hodnoty mohou byt v rozsahu od -100 do +100.

Aplikovani prikazu Jas a kontrast

Piikaz Jas a kontrast umoznuje provadét jednoduché upravy tonového rozsahu obrazu. Posunuti jezdce jasu doprava zvy$uje tonové
urovné a rozsifuje svétla obrazu, posunuti doleva snizuje hodnoty a rozsifuje stiny. Jezdec kontrastu rozsifuje nebo zuzuje celkovy
rozsah ténovych hodnot v obraze.

V normadlnim rezimu aplikuje ptikaz Jas a kontrast proporcionalni (nelinedrni) nastaveni obrazovych bodd, stejné jako nastaveni
Urovné a Ktivky. KdyZ je vybrana volba Pouzit kompatibilitu se star§imi verzemi, piikaz Jas a kontrast pfi nastavovani jasu jednoduse
posune véechny hodnoty obrazovych bod na vyssi nebo nizsi. ProtoZe to muze zptsobit omezeni nebo ztratu detailt obrazu

v oblastech stibl nebo svétel, nedoporucuje se pouzivat prikaz Jas a kontrast v kompatibilnim rezimu pro vysoce kvalitni vystup.
Pozndmka: Volba PouZit kompatibilitu se starsimi verzemi je automaticky vybrand, kdyz se upravuji vrstvy viprav Jas a kontrast
vytvotené v predchdzejicich verzich Photoshopu.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

e Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Jas a kontrast.
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e Zvolte Vrstva > Nova vrstva iprav > Jas a kontrast. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.

2 Pretazenim jezdcl nastavte jas a kontrast.

TaZenim doleva se iroveii snizuje a tazenim doprava se zvysuje. Cislo vpravo od jezdce udavé hodnotu jasu nebo kontrastu.
Hodnoty mohou byt v rozsahu od -150 do +150 pro jas a od -50 do +100 pro kontrast.

Aplikovani p¥ikazu Urovné automaticky

Ptikaz Urovné automaticky provede automatické nastaveni erného a bilého bodu v obraze. Tim se omezi &ast stint a svétel v kazdém
kanalu a nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body v kazdém barevném kandlu se pfevedou na ¢isté bilou (uroven 255) a ¢isté ¢ernou
(tiroven 0). Hodnoty mezilehlych obrazovych bodi se pak tmérné zméni. To vede k tomu, Ze pouziti ptikazu Urovné automaticky
zvy$i kontrast v obraze, protoze hodnoty obrazovych bodi se rozlozi do vétsiho rozsahu. Protoze ptikaz Urovné automaticky
nastavuje kazdy barevny kandl samostatné, mize odstranit nebo zpusobit barevny nadech.

Piikaz Urovné automaticky davd dobré vysledky pro uréité obrazy s primérnym rozlozenim hodnot obrazovych bod#, které
potiebuji jednoduché zvyseni kontrastu.

Pozndmka: Ptikaz Urovné automaticky standardné omezuje bilé a cerné obrazové body 0 0,1 % — to znamend, Ze pfi urcovdni
nejsvétlejsich a nejtmavsich obrazovych bodii v obraze zanedbdvd prvnich 0,1 % na obou koncich histogramu. Vychozi nastaveni pro
ptikaz Urovné automaticky je mozné zménit v dialogovém okné Volby automatické korekce barev.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

«  Zvolte Obraz > Ptizpiisobeni > Urovné automaticky. Pti pouziti této volby se piikaz Urovné automaticky aplikuje na
obraz automaticky. NemiiZete nastavit zadné z voleb v nasledujicich krocich.

e Zvolte Vrstva > Nov4 vrstva tiprav a zvolte bud Urovné nebo Ktivky. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.
2V dialogovém okné Urovné nebo Ktivky klepnéte na tlagitko Volby.
3 Voblasti Algoritmy v dialogovém okné Volby automatické korekce barev vyberte Zlepsit kontrast v jednotlivych kanalech.
4 Nastavte rozsah hodnot svétel a stint, které se ofiznou, a nastavte cilovou barvu pro stfedni tény.

5  Klepnutim na OK zaviete oteviend dialogova okna a aplikujte piikaz Urovné automaticky.

Viz také

¢

»Nastaveni voleb automatickych nastaveni® na strance 188

Aplikovani pfikazu Kontrast automaticky

Ptikaz Kontrast automaticky nastavi kontrast v obraze automaticky. Protoze pfikaz Kontrast automaticky nenastavuje samostatné
jednotlivé kanaly, nemuze zpusobit ani odstranit barevny nddech. Omezi hodnoty stint a svétel v obraze a pak prevede zbyvajici
nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body v obraze na ¢isté bilou (uroven 255) a ¢isté ¢ernou (aroven 0). To zpiisobi svétlejsi vzhled
svétel a tmavsi vzhled stint.

Ve vychozim nastaveni prikaz Kontrast automaticky pti ur¢ovani nejsvétlejsich a nejtmavsich obrazovych bodt v obraze omezi bilé
a ¢erné obrazové body o0 0,5 % - to znamena, Ze ignoruje prvnich 0,5 % na obou koncich. Tato vychozi nastaveni muizete zménit
v dialogovém okné Volby automatické korekce barev, dostupném z dialogovych oken Urovné a Kiivky.

Ptikaz Kontrast automaticky muze zlepsit vzhled mnoha fotografii nebo obrazi se spojitymi tony. Nezlepsi se obrazy s plochami
stejnych barev.
1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:

o Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Kontrast automaticky. Pfi pouziti této volby se ptikaz Kontrast automaticky aplikuje na
obraz automaticky. NemuzZete nastavit zadné z voleb v nésledujicich krocich.
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e Zvolte Vrstva > Nov4 vrstva tiprav a zvolte bud Urovné nebo Kfivky. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.
2V dialogovém okné Urovné nebo Ktivky klepnéte na tlagitko Volby.
3 Voblasti Algoritmy v dialogovém okné Volby automatické korekce barev vyberte Zlepsit monochromaticky kontrast.
4 Nastavte rozsah svétel a stinil, které se ofiznou, a nastavte cilovou barvu pro stfedni tény.

5  Klepnutim na OK v otevienych dialogovych oknech aplikujte ptikaz Kontrast automaticky.

Viz také

»Nastaveni voleb automatickych nastaveni® na strance 188

Odstranéni barevného nadechu prikazem Barvy automaticky

Ptikaz Barvy automaticky nastavuje kontrast a barvy obrazu tak, Ze prohledavé obraz, aby identifikoval stiny, stfedni tony a svétla.
Ve vychozim nastaveni piikaz Barvy automaticky zméni stfedni tony na neutralni s pouzitim cilové $edé barvy s hodnotami RGB
128 a omezi obrazové body stinil a svétel 0 0,5 %. Tato vychozi nastaveni miiZete zménit v dialogovém okné Volby automatické
korekce barev.

1  Provedte jeden z nasledujicich dkonii:

o Zvolte Obraz > Ptizpusobeni > Barvy automaticky. Pti pouZiti této volby se piikaz Barvy automaticky aplikuje na obraz
automaticky. NemuiZete nastavit Zadné z voleb v nasledujicich krocich.

e Zvolte Vrstva > Nov4 vrstva tiprav a zvolte bud Urovné nebo Kiivky. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva.
2V dialogovém okné Urovné nebo Ktivky klepnéte na tlacitko Volby.
3  V oblasti Algoritmy v dialogovém okné Volby automatické korekce barev vyberte Najit tmavé a svétlé barvy.
4  Vyberte volbu Ptitahovat na neutralni stfedni tony.
5  Nastavte rozsah svétel a stini, které se ofiznou, a nastavte cilovou barvu pro stfedni tény.

6  Klepnutim na OK v otevienych dialogovych oknech aplikujte ptikaz Barvy automaticky.

Viz také
»Nastaveni barev s pouzitim okna Urovné “ na strance 164

»Nastaveni voleb automatickych nastaveni® na strance 188

Nastaveni voleb automatickych nastaveni

V dialogovém okné Volby automatické korekce barev se nastavuji korekce tonil a barev aplikované pomoci ptikazti Barvy
automaticky, Urovné automaticky, Kontrast automaticky a volby Auto v dialogovych oknech Urovné a Kfivky. Volby automatické
korekce barev umoznuji ur¢it procenta omezeni stinii a svétel a prifadit barevné hodnoty stiniim, stfednim ténim a svétltim.

Nastaveni miizete aplikovat bud pti jednordzovém pouziti dialogového okna Urovné nebo Ktivky, nebo miiZete nastaveni uloZit
jako vychozi hodnoty pro piikazy Urovné automaticky, Kontrast automaticky, Barvy automaticky a pro volbu Auto v oknech Urovné
a Kiivky.
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Zrisit

Dialogové okno Volby automatické korekce barev

A. Volba Kontrast automaticky B. Volba Urovné automaticky C. Volba Barvy automaticky D. Nastaveni cilovych barev, erného bodu a bilého

bodu

1 Klepnéte na tlagitko Volby v dialogovém okné Urovné nebo Ktivky.

2 Urcete algoritmus, ktery ma Photoshop pouzit k nastaveni celkového ténového rozsahu obrazu:

Zlepsit monochromaticky kontrast

Omezi vS§echny kanaly stejné. Tim se zachovaji celkové
vztahy barev a pfitom budou svétla vypadat svétlejsi a stiny
tmavsi. Tento algoritmus pouziva piikaz Kontrast
automaticky.

Zlepsit kontrast v jednotlivych kanalech

Maximalizuje ténovy rozsah v jednotlivych kanalech a tim
provede vyraznéjsi korekce. Protoze kazdy kanal se
nastavuje individualné, mazZe tato volba odstranit nebo
pridat barevny nadech. Tento algoritmus pouziva prikaz
Urovné automaticky.

Hledat tmavé a svétlé barvy

Vyhleda praméry z nejsvétlejsich a nejtmavsich
obrazovych bodii v obraze a pouzije je k maximalizaci
kontrastu s minimalnim omezenim. Tento algoritmus
pouziva prikaz Barvy automaticky.

3 Vyberte Pritahovat na neutralni sttedni tony, pokud chcete, aby Photoshop vyhledal priimérné témét neutralni barvy v obraze,

a pak nastavil hodnoty gama (stfednich tonu) tak, aby tyto barvy byly neutralni. Tento algoritmus pouziva prikaz Barvy

automaticky.

4  Chcete-li urcit, nakolik se omezi ¢erné a bilé obrazové body, zadejte hodnoty v procentech do textovych poli Omezit.

Doporucuje se hodnota mezi 0,0 % a 1 %.

Standardné Photoshop omezuje bilé a ¢erné obrazové body o 0,1 % - to znamend, Ze pii uréovani nejsvétlejsich a nejtmavsich
obrazovych bodu v obraze zanedbava prvnich 0,1 % na obou koncich histogramu. Vzhledem k lepsi kvalité vystupu z dnesnich

skenert a digitalnich fotoaparatii mohou byt tyto vychozi hodnoty omezeni pfili§ vysoké.
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Chcete-li pritadit cilové barevné hodnoty pro nejtmavsi, neutralni a nejsvétlejsi oblasti obrazu, klepnéte na pole se vzorkem
barvy.

Provedte jeden z nasledujicich tkoni:

o Chcete-li nastaveni pouzit v pravé otevieném dialogovém okné Urovné nebo Kiivky, klepnéte na OK. Pokud pozdéji
klepnete na tlacitko Auto, Photoshop na obraz aplikuje znovu stejna nastaveni.

o Chcete-li nastaveni ulozit jako vychozi, vyberte UlozZit jako vychozi a pak klepnéte na OK. Az pti§té oteviete dialogové
okno Urovné nebo Kiivky, miizete klepnutim na tlagitko Auto aplikovat stejnd nastaveni. Vychozi procenta omezeni se
pouziji také pro ptikazy Urovné automaticky, Kontrast automaticky a Barvy automaticky.

Pozndmka: Kdyz ulozite volby v okné Volby automatické korekce barev jako vychozi pro ptikazy Barvy automaticky, Urovné
automaticky a Kontrast automaticky, nezdleZi na tom, jaky algoritmus vyberete v kroku 2. Tyto tfi ptikazy pro automatické
korekce pouzivaji pouze ty hodnoty, které nastavite pro cilové barvy a omezeni. Jedinou vyjimkou je, Ze prikaz Barvy automaticky
také pouziva volbu Pfitahovat na neutrdlni sttedni tony.

Aplikovani prikazu Variace

Piikaz Variace umoznuje nastavit vyvazeni barev, kontrast a sytost obrazu vybérem z miniaturnich zobrazeni riznych alternativ.

Tento ptikaz je nejuzitecnéjsi pro obrazy se stfednim tonovym rozsahem, které nevyzaduji presné korekce barev. Nefunguje pro
obrazy v indexovanych barvach ani pro obrazy s 16 bity na kanal.

1

Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Variace.

Dvé miniatury v horni ¢asti dialogového okna ukazuji piivodni vybér (Original) a vybér s pravé vybranym nastavenim (Platny
vybér). Kdyz poprvé oteviete dialogové okno, jsou oba tyto obrazy stejné. Jak provadite Gpravy, obraz Platny vybér se méni
tak, aby odrézel vase volby.

Vyberte volbu Zobrazit omezeni, pokud chcete zobrazit ndhled oblasti v obraze, jejichz barvy se pfi korekci omezi - to znamena,
ze se prevedou na Cisté bilou nebo ¢isté cernou. Vysledkem omezeni mohou byt nezadouci posuny barev, protoze rozdilné

barvy v ptivodnim obraze se mapuji na stejnou barvu. Pfi nastavovani stfednich tont k omezeni nedochazi.

Vyberte, co chcete v obraze nastavit:

Stiny, Stfedni tony nebo Svétla Nastavi tmavé, stfedni nebo svétlé oblasti.

Sytost Zméni stupen odstinu v obraze. Pokud prekrocite

maximalni sytost barvy, mize se tato barva omezit.

Tazenim jezdce Jemné/Hrubé urcete miru pro jednotliva nastaveni. Posunutim jezdce o jeden dilek se mira nastaveni
zdvojnasobi.

Nastavte barvy a jas:
o Chcete-li do obrazu ptidat barvu, klepnéte na ptislusnou miniaturu barvy.

. Chcete-li ubrat barvu, klepnéte na miniaturu pro opa¢nou barvu. Chcete-li naptiklad ubrat azurovou, klepnéte na
miniaturu Vice ¢ervené. Viz ,,0 barvach“ na strance 109.

o Chcete-li nastavit jas, klepnéte na miniaturu na pravé strané dialogového okna.

Utinky postupnych klepnuti na miniatury se séitaji. Pokud naptiklad klepnete dvakrit na miniaturu Vice Cervené, aplikuje se
toto nastaveni dvakrat. Pokazdé, kdyz klepnete na miniaturu, se ostatni miniatury zméni. Tti miniatury Platny vybér vzdy
odpovidaji sou¢asnému nastaveni.

Nastaveni v dialogovém okné Variace miZete také ulozit, abyste je mohli pozdéji znovu aplikovat na jiné obrazy. Dalsi
informace o ukladani a na¢itdni nastaveni viz ,,Ulozeni a opakované aplikovani nastaveni v dialogovém okné nastaveni barev®
na strance 159.
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Jak pouzit prikaz Vyrovnat

Ptikazem Vyrovnat se zméni rozlozeni hodnot jasu v obrazovych bodech v obraze tak, aby rovnomérnéji reprezentovaly cely rozsah
urovni jasu. Vyrovnani pfemapuje hodnoty obrazovych bodi ve slozeném obraze tak, Ze nejjasnéjsi hodnota reprezentuje bilou
a nejtmavsi hodnota reprezentuje ¢ernou. Mezilehlé hodnoty se rovnomérné rozlozi po celé stupnici Sedi.

Piikaz Vyrovnat muiZete pouzit, kdyZz skenovany obraz vypada tmavsi nez original, a vy chcete vyvazit hodnoty tak, aby se vytvofil
svétlejsi obraz. Pfi pouziti ptikazu Vyrovnat spolu s paletou Histogram muiZete porovnat jas pred a po provedeni zmény.

1 (Volitelné) Vyberte oblast v obraze, kterou chcete vyrovnat.
2 Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Vyrovnat.

3 Pokud jste vybrali oblast obrazu, vyberte v dialogovém okné, co se ma vyrovnat, a klepnéte na OK:

Vyrovnat pouze vybranou oblast Rovnomérné rozlozi pouze obrazové body ve vybéru.

Vyrovnat cely obraz podle vybrané oblasti Rovnomérné rozlozi obrazové body v celém obraze na
zakladé obrazovych bodi ve vybéru.

Aplikovani specialnich barevnych efekti na obrazy

Zmenseni sytosti barev

Ptikaz Odbarvit prevede barevny obraz na hodnoty ve stupnich $edi, ale necha obraz v ptivodnim barevném rezimu. Napfiklad
v obraze RGB ptiradi kazdému obrazovému bodu stejné hodnoty ervené, zelené a modré. Hodnoty svétlosti obrazovych bodi se
nezméni.

Tento piikaz ma stejny efekt jako nastaveni sytosti na -100 v dialogovém okné Odstin a sytost.
Pozndmka: Pokud pracujete s obrazem s vice vrstvami, prevede ptikaz Odbarvit pouze vybranou vrstvu.

1  Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Odbarvit.

Invertovani barev

Ptikaz Invertovat invertuje barvy v obraze. Tento piikaz muzete pouzit jako soucdst procesu vytvareni masky okrajt pro aplikovani
zostfeni a dal$ich nastaveni na vybrané oblasti obrazu.

Pozndmka: Protoze barevny negativni film obsahuje ve své podlozZce oranZovy filtr, nemiiZete ptikazem Invertovat vytvofit presny
pozitivni obraz z naskenovaného barevného negativu. Pi skenovéni filmu musite pouZit ptislusnd nastaveni pro barevné negativy.

Pfi invertovani obrazu se hodnota jasu kazdého obrazového bodu v kanalech prevede na inverzni hodnotu na stupnici barevnych
hodnot s 256 kroky. Naptiklad obrazovy bod s hodnotou 255 v pozitivnim obraze se zméni na 0 a obrazovy bod s hodnotou 5 se
zméni na 250.

Provedte jeden z nasledujicich tkont:

. Zvolte Obraz > Pfizptisobeni > Invertovat.

. Zvolte Vrstva > Nova vrstva Gprav > Invertovat. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.

Vytvoreni cernobilého obrazu se dvéma hodnotami

Piikaz Prah prevede obrazy ve stupnich $edi nebo barevné obrazy na vysoce kontrastni ¢ernobilé obrazy. Mitizete nastavit urc¢itou
uroveil jako prahovou. VSechny obrazové body svétlejsi nez prah se pfevedou na bilé; viechny tmavsi obrazové body se prevedou
na cerné.

1  Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

o Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Préh.
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e Zvolte Vrstva > Nova vrstva tprav > Prah. Klepnéte na OK v dialogovém okné Nova vrstva. V dialogovém okné Préh se
zobrazi histogram drovni jasu v obrazovych bodech v sou¢asném vybéru.

7 s

2 Tahnéte jezdec pod histogramem, dokud se v horni ¢asti dialogového okna neobjevi pozadovana prahova troven, a klepnéte
na OK. Pti taZeni jezdce se obraz méni a odpovida pravé nastavenému prahu.

Posterizace obrazu

Ptikaz Posterizovat umoznuje urcit pocet ténovych urovni (neboli Grovni jasu) pro kazdy kanal obrazu, a pak mapovat obrazové
body na nejblize odpovidajici irovné. Naptiklad vybérem dvou tonovych trovni v obrazu RGB vytvorite 6 barev: dvé pro cervenou,
dvé pro zelenou a dvé pro modrou.

Tento prikaz je uzite¢ny pti vytvareni specidlnich efektd, jako jsou velké, stejnobarevné oblasti ve fotografii. Jeho t¢inky jsou nejvice
patrné, kdyz sniZujete pocet Grovni Sedi v obraze ve stupnich $edi, ale vytvari také zajimavé efekty v barevnych obrazech.

v o v

Pokud chcete mit v obraze urcity pocet barev, prevedte obraz do stupriii Sedi a urlete pozadovany polet tirovni. Pak pfevedte obraz
zpét do piivodniho barevného reZimu a nahradte jednotlivé tirovné Sedi poZadovanymi barvami.

1 Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Posterizovat.

2 Zadejte pozadovany pocet tonovych Grovni a klepnéte na OK.

Aplikovani mapovani na prechod na obraz

Ptikaz Mapovat na prechod mapuje ekvivalentni rozsah obrazu ve stupnich $edi na barvy z uréeného prechodu. Pokud napriklad
urcite dvoubarevny prechod, mapuji se stiny v obraze na barvu jednoho koncového bodu, svétla se mapuji na barvu druhého
koncového bodu a stfedni tény se mapuji na pfechod mezi nimi.

1 Provedte jeden z nésledujicich ukond:
e Zvolte Obraz > Ptizptsobeni > Mapovat na piechod.

. Zvolte Vrstva > Nova vrstva uprav > Mapovat na prechod. Klepnéte na OK v dialogovém okné Novd vrstva.

2 Urcete prechod, ktery chcete pouzit:

. Chcete-li zvolit pfechod ze seznamu prechodd, klepnéte na trojuihelnik vpravo od prechodu, zobrazeného v dialogovém
okné Mapovani na prechod. Klepnutim vyberte pozadovany prechod, a pak klepnutim do prazdné oblasti dialogového

okna seznam zavtete. Informace o pfizptisobeni seznamu prechodii viz ,,Pouzivani Spréavce prednastaveni“ na strance
47.

o Chcete-li upravit prechod, ktery je pravé zobrazeny v dialogovém okné Mapovani na pfechod, klepnéte na tento prechod.
Pak upravte stévajici pfechod nebo vytvofte novy pfechod pomoci Editoru ptechodu. (Viz ,,Vytvoreni hladkého
prechodu® na strance 358.)

Standardné se stiny, stfedni tony a svétla obrazu mapuji na pocateni (levou) barvu, stfedni bod a koncovou (pravou) barvu
prechodu.

3 Vyberte jednu, zadnou nebo obé volby prechodu:

Rozklad barev Pfida nahodny $um, ktery vyhladi vzhled pfechodu
a redukuje efekty pruhu.

Obratit Zméni smér prechodu a obrati mapovani piechodu.
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Kapitola 8: RetuSovani a transformace

Funkce Photoshopu pro retusovéni a transformace umoznuji upravami obrazt provést rtizné ulohy - zlepsit kompozici, korigovat
deformace nebo kazy, kreativné pracovat s elementy obrazu, pfidat nebo odstranit polozky, zostfit nebo rozmazat obraz nebo spojit
vice obrazfi do panoramatického obrazu. Funkce Ubézny bod umoziuje retusovat a kreslit v zavislosti na perspektivé obrazu. Ve
verzi Photoshop Extended umoziiuje funkce Ubézny bod také méfit polozky v obrazu a exportovat méteni spolu s geometrickymi
informacemi a texturami pro pouziti ve 3D aplikacich.

Nastaveni oriznuti, otoceni a platna

Ofiznuti obrazu

e

Ofiznuti je proces odstranéni ¢asti obrazu, aby se zvyraznila nebo posilila jeho kompozice. Obraz muzete ofiznout pomoci nastroje
ofiznuti 'ﬂ’_ nebo pomoci piikazu Ofiznout. Pixely miiZete také ofiznout pomoci piikazii Ofiznout a narovnat a pfikazem Ofiznout

podle.

Pouziti ndstroje ofiznuti

Viz také

7¢c

»Prevzorkovani® na strance 65

Ofiznuti obrazu pomoci nastroje ofiznuti

1 Vyberte nastroj ofiznuti . .

2 (Volitelné) Nastavte volby prevzorkovani v pruhu voleb.

o Chcete-li ofiznout obraz bez prevzorkovani (vychozi nastaveni), zkontrolujte, Ze textové pole Rozliseni v pruhu voleb je
prazdné. Mizete klepnout na tlac¢itko Vymazat, chcete-li rychle vymazat véechna textova pole.

o Chcete-li obraz pti ofiznuti pfevzorkovat, zadejte v pruhu voleb hodnoty vysky, $ifky a rozlideni. Nastroj ofiznuti obraz
nepievzorkuje, pokud nebude zaddna $ifka a/nebo vyska a rozliseni. Pokud jste zadali vysku a $ifku a chcete tyto hodnoty
rychle navzdjem zameénit, klepnéte na ikonu Zaménit vysku a $itku #=.

.} Klepnutim na ikonu trojithelniku vedle ikony ndstroje ofiznuti v pruhu voleb oteviete volbu piednastavenych ndstrojii
avyberte prednastaveni prevzorkovdni. Jako u vSech ndstrojii Photoshopu si i pro ndstroj ofiznuti miizete vytvorit viastni
prednastaveni. Viz také ,, Vytviteni a pouzivini prednastavenych ndstrojii“ na strdnce 31.

o Chcete-li obraz ptevzorkovat podle rozmérti a rozliSeni jiného obrazu, oteviete tento jiny obraz, vyberte nastroj ofiznuti
a v pruhu voleb klepnéte na Obraz vpredu. Pak aktivujte obraz, ktery chcete ofiznout.
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Ptevzorkovani pii ofiznuti pouZije vychozi metodu interpolace nastavenou v pfedvolbach v sekci Veobecné.

3 Tahnéte pies ¢ast obrazu, kterou chcete zachovat, aby se vytvoril rimecek ofiznuti. Rdmecek nemusi byt zcela presny - pozdéji
ho muzete upravit.

4  Podle potteby upravte rimecek ofiznuti:
o Chcete-li posunout ramecek do jiné polohy, umistéte kurzor dovnitf ramecku a tdhnéte.

o Chcete-li zménit velikost ramecku, tahnéte za tahlo. Chcete-li zachovat proporce, podrzte pfi tazeni za rohové tahlo
stisknutou klavesu Shift.

. Chcete-li ramecek oto¢it, umistéte kurzor mimo ohrani¢ovaci ramecek (kurzor se zméni na zakfivenou $ipku) a tahnéte.
Chcete-li premistit sttedovybod, kolem kterého se ramecek otaci, pretahnéte krouzek uprostted ohranic¢ovactho ramecku.
Ohrani¢ovaci ramecek nelze otocit v rezimu Bitovd mapa.

5  Nastavenim voleb skryjte nebo zobrazte clonu kryjici ofiznuté ¢4sti:

o Urcete, zda chcete pouzit clonu ofiznuti, ztmavujici oblast obrazu, ktera se odstrani nebo skryje. Kdyz je Clona vybrana,
muzete urcit barvu a kryti clony ofiznuti. Kdyz Clona neni vybrand, oblast vné ramecku ofiznuti bude odkryta.

o Urcete, zda chcete ofezdvanou oblast skryt nebo odstranit. Vyberte Skryt, chcete-li zachovat ofezavanou oblast v souboru
obrazu. Skrytou oblast miiZete zobrazit, kdyZ obraz posunete nastrojem pro piesun. Vyberte Odstranit, chcete-li
ofezdvanou oblast vypustit.

Volba Skryt neni dostupna pro obrazy, které obsahuji pouze vrstvu pozadi. Pokud chcete ofezdvané pozadi skryt, zménte

nejdfive pozadi na normalni vrstvu.

6  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:

oAby se ofiznuti provedlo, stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS), v pruhu voleb klepnéte na tla¢itko
Potvrdit 4 nebo poklepejte uvniti ramecku ofiznuti.

. Chcete-li ofiznuti zrusit, stisknéte Esc nebo v pruhu voleb klepnéte na tla¢itko Zrusit @ .

Ofiznuti obrazu pomoci pfikazu Ofiznout

1 Pro vybér &asti obrazu, kterou chcete zachovat, pouzijte néstroj pro vybér.
2 Zvolte Obraz > Ofiznout.

Ofiznuti obrazu pomoci pfikazu Ofiznout podle

Ptikaz Ofiznout podle ofizne obraz odstranénim nezddoucich dat obrazu jinym zptisobem nez piikaz Ofiznout. Obraz miizete
ofiznout odfiznutim okolnich prihlednych obrazovych bodt nebo obrazovych bodu pozadi v barvé, kterou vyberete.

1 Zvolte Obraz > Otiznout podle.

2V dialogovém okné Oriznout podle vyberte jednu z néasledujicich voleb:

o Priihledné obrazové body, chcete-li odfiznout prihledné body na okrajich obrazu tak, aby zbyl co nejmensi obraz
obsahujici véechny neprihledné obrazové body.

o Barva obrazového bodu vlevo nahofe, chcete-li z obrazu odstranit plochu stejné barvy, jakou ma levy horni obrazovy
bod.

o Barvapravého dolniho obrazového bodu, chcete-li z obrazu odstranit plochu stejné barvy, jakou ma pravy dolni obrazovy
bod.

3  Vyberte jednu nebo vice oblasti obrazu, které chcete odfiznout: Nahote, Dole, Vlevo nebo Vpravo.

194



PHOTOSHOP CS3 | 195
Pfirucka uzivatele

Transformovani perspektivy pf¥i ofiznuti

Nastroj ofiznuti ma volbu umoziujici transformovat perspektivu v obraze. To je velmi uzite¢né pii praci s obrazy, které obsahuji
lichobéznikové zkresleni. Lichobéznikové zkresleni se objevi, kdyz objekt vyfotografujete z thlu a ne z pfimého pohledu. Naprtiklad
kdyz vyfotografujete vysokou budovu ze zemé, bude se zdat, Ze okraje budovy jsou nahote bliZe k sobé nez dole.

Postup transformace perspektivy
A. Nakreslete pocdtecni ramecek ofiznuti B. Nastavte rdmecek tak, aby kopiroval okraje objektu C. RozSifte hranice ofiznuti D. Vysledny obraz

1  Vyberte nastroj ofiznutil ﬁ a nastavte rezim ofiznuti.

2 Tazenim vytvorte rimecek ofiznuti kolem objektu, ktery byl v ptivodni scéné pravouhly (ptestoze v obraze nevypada jako
pravouhly). Okraje tohoto objektu pouZijete k uréeni perspektivy v obraze. Ramecek nemusi byt presny - pozdéji ho upravite.

> Dilezité: Musite vybrat objekt, ktery byl v piivodni scéné pravouihly, jinak by Photoshop nemusel provést transformaci
perspektivy podle ocekdvini.

3V pruhu voleb vyberte Perspektiva a nastavte dal$i volby podle potieby.
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4  Posuiite rohova tédhla rdimecku ofiznuti tak, aby se kryla s okraji objektu. Tim se definuje perspektiva v obraze, proto je dtilezité
ramecek presné zarovnat podle okrajt objektu.

5  Tahnéte za postranni tahla, abyste rozsitili okraje ofiznuti a pfitom zachovali perspektivu.
Nepremistujte stfedovy bod ramecku ofiznuti. Stfedovy bod musi byt ve svém ptivodnim umisténi, aby se mohla provést
korekce perspektivy.

6  Provedte jeden z nasledujicich tkoni:
«  Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Mac OS), v pruhu voleb klepnéte na tlacitko Potvrdit 4 nebo poklepejte uvniti

ramecku ofiznuti.

. Chcete-li ofiznuti zrusit, stisknéte Esc nebo v pruhu voleb klepnéte na tla¢itko Zrusit @ .

Oriznuti a narovnani fotografii

Do skeneru miizete umistit nékolik fotografii a naskenovat je zaroven. Tim se vytvori jeden obrazovy soubor. Ptikaz Ofiznout
anarovnat fotografie je automatizovand funkce, kterd dokaze vytvorit samostatné obrazové soubory z naskenovaného obrazu s vice
obrazy.

Abyste dostali co nejlepsi vysledky, méli byste v naskenovaném souboru nechat mezi obrazy alespon tfi milimetry $iroké mezery

a pozadi (obvykle spodni strana krytu skeneru) by mélo mit jednotnou barvu bez podstatného ,,§umu®. Ptikaz Ofiznout a narovnat
fotografie nejlépe funguje u obrazti s vyraznymi okraji. Pokud ptikaz Ofiznout a narovnat fotografie nezpracuje obrazovy soubor
spravné, pouZijte ndstroj ofiznuti.

1 Oteviete naskenovany soubor obsahujici obrazy, které chcete oddélit.
2 Vyberte vrstvu obsahujici obrazy.

3 (Volitelné) Nakreslete ramecek vybéru okolo obrazt, které chcete zpracovat.
To je uzite¢né, pokud nechcete zpracovat véechny obrazy v naskenovaném souboru.

4  Zvolte Soubor > Automaticky > Ofiznout a narovnat fotografie. Photoshop naskenované obrazy zpracuje a pak kazdy z nich
otevfe v jeho vlastnim okné.

Pokud pfikaz Ofiznout a narovnat fotografie néktery z obrazii chybné rozdéli, vytvorte kolem tohoto obrazu i s cdsti pozadi
hranici vybéru a pak zvolte tento ptikaz se stisknutou kldvesu Alt. Stisknuti této modifikacni kldvesy znamend, Ze se md od
pozadi oddélit jen jeden obraz.

Otoceni nebo prevraceni celého obrazu

Piikazy z nabidky Natoc¢it platno umoziuji otocit nebo prevratit cely obraz. Tyto prikazy nepracuji s jednotlivymi vrstvami nebo
¢astmi vrstev, s cestami ani s hranicemi vybéru. Pokud chcete otocit vybér nebo vrstvu, pouzijte pfikazy z nabidky Transformovat
nebo ptikaz Libovolnd transformace.
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D E F

Otdceni obrazi
A. Prevrdtit vodorovné B. Piivodni obraz C. Pfevrdtit svisle D. Otocit 0 90° doleva E. Otocit o 180° F. Otocit 0 90° doprava

1 Zvolte Obraz > Natocit platno a z podnabidky zvolte jeden z nasledujicich prikazi:

180° Otoci obraz o pul otacky.

90° doprava Otodi obraz o ¢tvrt otacky ve sméru hodinovych rucicek.
90° doleva Otociobraz o ¢tvrt otacky proti sméru hodinovych rucicek.
O jiny uhel Otociobraz o thel, ktery urcite. Pokud vyberete tuto volbu,

do textového pole Uhel zadejte hodnotu od -359,99 do
359,99. (Ve Photoshopu miiZete zvolit bud doprava nebo
doleva podle toho, zda chcete platno natocit po sméru nebo
proti sméru hodinovych rucicek.) Pak klepnéte na OK.

Viz také

»Presné prevraceni nebo oto¢eni na strance 221

Zména ve