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Kapitola 1: Zdroje informaci

Nez zacnete se softwarem pracovat, udélejte si ¢as na precteni prehledu aktivace a mnoha dalsich zdroju, které jsou
uzivateltim k dispozici. Méte piistup ke $kolicim filmtim, zdsuvnym modultim, pfedlohdm, komunitdm uzivateld,
seminarim, vyukovym lekcim, kanalim RSS a mnoha dal$im zdrojum.

Aktivace a registrace

Pomoc pri instalaci

Pro pomoc v pripadé problémt s instalaci se obratte na Centrum instala¢ni podpory na
www.adobe.com/go/cs4install_cz.

Aktivace licence

Béhem instalace se software Adobe pokusi spojit se spole¢nosti Adobe a dokon¢it proces aktivace licence. Nejsou
preneseny zadné osobni idaje. Dalsi informace o aktivaci produktu najdete na webu spole¢nosti Adobe na adrese
www.adobe.com/go/activation_cz.

Aktivace maloobchodni licence pro jednoho uzZivatele podporuje dva pocitace. Miizete naptiklad nainstalovat produkt
do stolniho pocitace v zaméstnani a do pfenosného pocitace doma. Chcete-li software instalovat do tretiho poditace,
nejprve jej deaktivujte v jednom ze dvou pocitacil, v nichz je instalovan. Zvolte Napovéda > Deaktivovat.

Registrace

Zaregistrujte svij produkt, abyste ziskali bezplatnou podporu pro instalaci, upozornéni na aktualizace a dalsi sluzby.

% Pri registraci postupujte podle pokynt na obrazovce v dialogovém okné Registrace, které se zobrazi po instalaci
softwaru.

Pokud registraci odloZite, miiZete se kdykoli zaregistrovat pomoci p¥ikazu Ndpovéda > Registrovat.

Program vylepsovani produktu Adobe
Po ur¢itém poctu pouziti softwaru spole¢nosti Adobe se miize zobrazit dialogové okno s dotazem, zda se chcete podilet

na programu vylepsovani produktu Adobe.

Pokud se rozhodnete zt¢astnit se, budou data o vasem pouziti softwaru Adobe odesldna do spole¢nosti Adobe. Nejsou
zaznamenany ani odeslany zZadné osobni informace. Program vylep$ovani produktu Adobe pouze shromazduje
informace o tom, které funkce a nastroje pouzivate a jak casto je pouzivate.

Do programu lze kdykoliv vstoupit a vystoupit z néj:

+ Chcete-li se ucastnit, klepnéte na tla¢itko Ndpovéda > Program vylep$ovani produktu Adobe a klepnéte na tlacitko
Ano, ucastnit se.

+ Chcete-li tcast ukoncit, zvolte polozku Napovéda > Program vylep$ovani produktu Adobe a klepnéte na volbu Ne,
dékuji.


http://www.adobe.com/go/cs4install_cz
http://www.adobe.com/go/activation_cz
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Soubor Ctéte

Soubor Ctéte pro danou aplikaci je k dispozici online a na instala¢nim disku. Otevfete soubor a piectéte si dilezité
informace o tématech, jako jsou napft.:

+ Systémové pozadavky

« Instalace (v¢etné odinstalovani softwaru)
+ Aktivace a registrace

+ Instalace pisem

+ Odstranovani problému

+ Podpora zdkazniki

+ Pravni upozornéni

Napovéda a podpora

Napovéda komunity

Népovéda komunity je integrované prostiedi na adobe.com, které poskytuje pristup k obsahu generovanému
komunitou a moderovanému spole¢nosti Adobe a odborniky na dany obor. Poznamky od uzivatel vim pomohou
nalézt odpovéd. Hledanim v Ndpovédé komunity ziskate nejkvalitnéjsi webovy obsah o produktech a technologiich
spole¢nosti Adobe véetné téchto zdroju:

+ Videa, vyukové lekce, tipy a techniky, blogy, ¢lanky a priklady pro navrhare a vyvojare.

+ Upln4 online napovéda, kterd se pravidelné aktualizuje a je ucelenéjsi nez Napovéda dodavana k vasemu produktu.
Jste-li pro pristup k Napovédé pfipojeni do Internetu, uvidite automaticky tiplnou online napovédu namisto ¢asti
napovédy dodavané k vasemu produktu.

+ Veskery dalsi obsah na Adobe.com véetné ¢lank ze znalostni databaze, soubory pro stazeni a aktualizace,
Developer Connection a dalsi.

K népovéde komunity piechdzejte pomoci pole pro vyhledavani v napovédé v uzivatelském rozhrani produktu. Video
o napovédé komunity najdete na www.adobe.com/go/Irvid4117_xp_cz.

Dalsi zdroje
Tisténé verze uplné online napovédy lze ziskat za expedi¢ni a manipulaéni poplatek z www.adobe.com/go/store_cz.
Online ndpovéda také obsahuje odkaz na tplnou aktualizovanou PDF verzi Napovédy.

Navstivte webovou stranku podpory spole¢nosti Adobe na www.adobe.com/cz/support a informujte se o bezplatnych
i placenych moznostech technické podpory.

Sluzby, polozky ke stazeni a specialni polozky

Produkt muZete vylepsit integraci fady sluzeb, zasuvnych modult plug-in a rozsifeni produktu. MiiZete také stahovat
ukazky a dal$i polozky, které vim pomohou dokonc¢it praci.


http://www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_cz
http://www.adobe.com/go/store_cz
http://www.adobe.com/cz/support
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Online sluzby Adobe Creative

Adobe® Creative Suite® 4 obsahuje nové online funkce, diky nimz budete mit vykon webu pfimo na plose svého
pocitace. Tyto funkce muiZete pouzit pro pripojeni ke komunité, pro spolupraci a u¢innéjsi vyuzivani nastroji od

vy

po datové konference. Tyto sluzby se snadno integruji s po¢ita¢ovymi aplikacemi, takze miiZzete rychle vylepsit stavajici
pracovni postupy. Nékteré sluzby nabizeji plnou nebo ¢aste¢nou funkcionalitu pfi praci offline.

Dalsi informace o dostupnych sluzbach naleznete na Adobe.com. Nékteré aplikace Creative Suite 4 obsahuji tyto
uvodni nabidky:

Panel Kuler™ Rychlé vytvofeni, sdileni a prochazeni barevnych motivti online.

Adobe® ConnectNow Miizete spolupracovat s riiznymi pracovnimi tymy pres web, sdilet hlasové nahravky, data a
multimédia.

Centrala zdroji Rychly pfistup ke cvi¢enim, ukdzkam soubort a pfiponam pro digitalni videoaplikace Adobe.

Informace o spravé sluzeb naleznete na webové strance spole¢nosti Adobe na
www.adobe.com/go/learn_creativeservices_cz.

Adobe Exchange

Navstivte web Adobe Exchange na adrese www.adobe.com/go/exchange_cz, kde miiZete stdhnout ukazky i radu
moduld plug-in a rozsifeni od spole¢nosti Adobe a vyvojart tietich stran. Zasuvné moduly a roz$ifeni vim mohou
pomoci automatizovat tlohy, ptizptisobit si pracovni postupy, vytvorit specializované profesiondlnich efektt a
spoustu dalsiho.

Polozky Adobe ke stazeni

Navstivte www.adobe.com/go/downloads_cz, kde najdete bezplatné aktualizace, zkusebni verze a dalsi uzite¢ny
software.

Adobe Labs

Adobe Labs na adrese www.adobe.com/go/labs_cz poskytuji prilezitost vyzkouset a posoudit nové a nové vznikajici
technologie a produkty od spole¢nosti Adobe. Na strankach Adobe Labs méte ptistup k nasledujicim typtim zdrojt:

« Software a technologie pred zvefejnénim

+ Ukazky kédu a osvédcené postupy, které urychli vase uceni

+ Pocate¢ni verze dokumentace k produktim a technické dokumentace

« Fora, na wikipedii zalozeny obsah a dalsi zdroje pro spolupraci, které vaim pomohou komunikovat s podobné
zaméfenymi uzivateli.

Adobe Labs napomdhaji rozvijet spolupraci pfi vyvoji softwaru. V tomto prostfedi mohou zakaznici rychle zvyS$ovat

svou produktivitu s novymi produkty a technologiemi. Rychlou zpétnou vazbu lze také ziskat na féru Adobe Labs.

Vyvojarské tymy spole¢nosti Adobe pouzivaji tuto zpétnou vazbu pfi vytvareni softwaru, ktery naplnuje potieby a

oc¢ekavani komunity.

Adobe TV

Navstivte Adobe TV na http://tv.adobe.com a prohlédnéte si vyukova a inspirativni videa.


http://www.adobe.com/go/learn_creativeservices_cz
http://www.adobe.com/go/exchange_cz
http://www.adobe.com/go/downloads_cz
http://www.adobe.com/go/labs_cz
http://tv.adobe.com
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Doplnky
Instala¢ni disk obsahuje fadu polozek navic, které vam pomohou co nejlépe vyuzit software Adobe. Nékteré zvlastni
polozky jsou do po¢itace instalovany béhem procesu nastaveni, jiné jsou ulozeny na disku.

Chcete-li zobrazit tyto polozky nainstalované pfi nastaveni, prejdéte v pocitaci do aplika¢ni slozky.

+ Windows®: [startovaci disk]\Program Files\Adobe\[aplikace Adobe]

+ Mac OS®: [startovaci disk]/Aplikace/[aplikace Adobe]

Chcete-li zobrazit tyto polozky na disku, prejdéte do slozky Goodies ve slozce pro sviij jazyk na disku. Priklad:

+ /CeStina/Goodies/

Co je nového

7y

V nasledujici ¢asti je uveden seznam nejlepsich novych funkci aplikace Adobe® Dreamweaver® CS4.

Zivé zobrazeni

Aplikace Dreamweaver CS4 umoznuje navrhovani webovych stranek v podminkach redlného prohlizece s novou
funkei Zivé zobrazent, a to pii zachovéni ptistupu ke kodu. Zmény v kédu se okamzité odrazi ve vykresleném
zobrazeni. Dalsi informace najdete v ¢asti ,Zobrazeni ndhledu stranek v aplikaci Dreamweaver® na strance 292.

Napovéda pro kdd v rozhranich Ajax a JavaScript

Nyni muzZete psat kod JavaScript mnohem rychleji a presnéji diky vylep$ené podpote zakladnich objekti jazyka
JavaScript a primitivnich datovych typt. Také mizete zprovoznit rozsifené funkce prace s kddem aplikace
Dreamweaver zahrnutim rozhrani kodu JavaScript véetné rozhrani jQuery, Prototype a Adobe Spry. Dalsi informace

najdete v ¢asti ,Pouzivani rad pii psani kddu“ na strance 309.

Souvisejici soubory a aplikace Code Navigator

Aplikace Dreamweaver CS4 umoznuje efektivné spravovat riizné soubory, které tvori dnesni webové stranky.
Klepnutim na jakykoli souvisejici soubor zobrazite jeho kdd v zobrazeni K6d a nadfazenou stranku v zobrazeni Navrh.
Nova funkce Code Navigator zobrazuje v§echny zdroje kodu ovliviiujici aktudlni vybér, jako jsou pravidla CSS
(stranky kaskadovych stylt), zahrnuti na strané serveru, externi funkce jazyka JavaScript, $ablony aplikace
Dreamweaver, zdrojové soubory ramct iFrame a dalsi. Dal$i informace najdete v ¢asti ,,Otevtit souvisejici soubory*
na strance 74 a ,Prechod na souvisejici kod“ na strance 317.

InContext Editing

Miizete povolit koncovym uzivateliim provadét jednoduché Gpravy svych webovych stranek bez vasi pomoci nebo
dalsiho softwaru. Jako designér muizete v aplikaci Dreamweaver rychle a snadno omezit zmény urcitych stranek ¢i
oblasti nebo dokonce vlastnich moznosti formatovani. Dal$i informace najdete v ¢asti ,, Vytvoreni souborti pro apravy
InContext“ na strance 100.

Nejlepsi postupy pro CSS

Inspektor Vlastnosti aplikace Dreamweaver CS4 umoziiuje vytvaret nova pravidla CSS a poskytuje jasna a jednoducha
vysvétleni, kam jednotlivé vlastnosti v kaskddovych stylech patfi. Dalsi informace najdete v ¢4sti ,,Nastaveni vlastnosti
textu v inspektoru Vlastnosti“ na strance 233

4
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Datové sady HTML

Do webovych stranek muiZete integrovat vykonnd dynamicka data bez nutnosti studia prace s databazemi nebo kédem
XML (Extensible Markup Language). Datové sady Spry rozpoznavaji obsah v jednoduché tabulce HTML jako
interaktivni zdroj dat. Viz ¢ast ,,Vytvoreni Spry sady dat HTML® na strance 465.

Adobe Photoshop - Inteligentni objekty

Vlozenim libovolného dokumentu Adobe® Photoshop PSD (Photoshop Data File) do aplikace Dreamweaver vytvorite
inteligentni objekt obrazku. Inteligentni objekty jsou tésné propojeny se zdrojovym souborem. Provadéjte jakékoli
zmény zdrojového obrazu a aktualizujte jej v aplikaci Dreamweaver bez nutnosti otevirani aplikace Photoshop. Dalsi
informace najdete v ¢asti ,,Prace s Photoshopem® na strdnce 374.

Integrace softwaru Subversion

Aplikace Dreamweaver CS4 integruje software Subversion®, open source systém Fizeni verzi umoznujici robustnéjsi
zpfistupnovani/vyhrazovani. Aktualizujte své stranky a provadéjte na nich zmény primo v aplikaci Dreamweaver.
Dal$i informace najdete v ¢asti ,,Pouziti dil¢i verze (svn) k ziskani a zpfistupnéni souborti“ na strance 93

Nové uzivatelské rozhrani

Pracujte rychleji a inteligentnéji s komponentami sady Adobe Creative Suite® 4 se sdilenym designem uzivatelského
rozhrani. Rychle prepinejte z jednoho pracovniho prostfedi do dal$tho pomoci prepinace pracovniho prostoru. Dalsi
informace najdete v ¢asti ,,Pracovni plocha® na strance 6.

Odebrané funkce

Nasledujici funkce jiz nejsou souddsti aplikace Dreamweaver CS4:
- Casové osy

+ Webové sluzby

» Rezim rozvrzeni

« Zobrazeni Mapa webového mista

+ Podpora technologie Java Bean

+ Prvky Adobe®Flash (Prohlize¢ obrazk)

+ Text Adobe® Flash a tla¢itka Adobe® Flash

+ Serverova chovani a sady zdznamt ASP.NET a JSP



Kapitola 2: Pracovni plocha

Pracovni plocha programu Adobe® Dreamweaver® CS4 obsahuje panely nastroju, inspektory a panely, které se
pouzivaji pro vytvareni webovych stranek. Celkovy vzhled a chovani pracovni plochy si mizete prizpiisobit.

Pracovni postupy a pracovni plocha Dreamweaveru

Piehled pracovnich postupi Dreamweaveru

Webové misto miizete vytvorit pomoci nékolika postupi. Toto je jeden z nich:

Planovani a vytvoieni webového mista

Urcete, kam se budou uklddat soubory, a promyslete si pozadavky webového mista, profily navstévniki a Gcel mista.
Zvaite také technické pozadavky, napiiklad pfistup uzivateltl, omezeni prohliZzec¢d, zasuvnych modult a stahovéni. Po
usporadani informaci a urceni struktury muzete zahajit vytvafeni webového mista. (Viz ,Prace s webovymi misty

Dreamweaveru® na strance 38.)

Usporadani a sprava souborit webového mista

V panelu Soubory muzete snadno ptidavat, odstraniovat a pfejmenovavat soubory a slozky a podle potfeby tak ménit
usporadani. Panel Soubory také obsahuje mnoho nastroji pro spravu webového mista, pfenos soubort ze vzdaleného
serveru a na néj, zabranéni prepsani souborti nastavenim procesu zpristupniovani a vyhrazovani a synchronizaci
soubort v lokalnich a vzdalenych mistech. Pomoci panelu Datové zdroje mtiZzete datové zdroje ve webovém misté
snadno usporadat; vét§inu z nich pak muzete pretahnout pfimo z panelu Datové zdroje do dokumentu
Dreamweaveru. Pomoci néstroje Dreamweaver mtiZete také spravovat aspekty webtt Adobe®Contribute®. (Viz ,Sprava
soubort a slozek® na strance 77 a ,,Sprava datovych zdrojt a knihoven® na strance 119.)

Navrh webovych stranek

Zvolte si metodu navrhu, kterd vam vyhovuje, nebo definujte vzhled webovych mist pomoci voleb navrhu v
Dreamweaveru. Rozvrzeni muzete v Dreamweaveru vytvorit pomoci elementti AP, stylti CSS pro umisténi nebo
predem navrzenych rozvrzeni CSS. Pomoci tabulkovych nastroji je mozné rychle navrhovat stranky nakreslenim a
naslednou zménou struktury stranky. Pokud chcete v prohlize¢i zaroven zobrazit vice elementtl, muzete rozvrzeni
dokument vytvaret pomoci ramct. Nové stranky mtiZete také vytvaret na zakladé predlohy Dreamweaveru a pfi
zméné predlohy pak rozvrzeni stranek automaticky aktualizovat. (Viz ,,Vytvareni stranek s CSS“ na strance 132 a
»Rozvrzeni stranek pomoci HTML® na strance 180.)

Pridani obsahu na stranky

Pridejte datové zdroje a elementy navrhu, napfiklad text, obrazy, obrazy s efektem prechodu, obrazové mapy, barvy,
filmy, zvuky, odkazy HTML, nabidky odkaz a dal$i. Pomoci vestavénych funkei pro vytvareni stranek muzete
napiiklad vytvaret nadpisy a pozadi, zadavat text pfimo do stranky nebo importovat obsah z jinych dokumentt.
Aplikace Dreamweaver také nabizi chovani pro provadéni tkoli jako reakci na urcité udalosti, naptiklad ovérovani
formulare po klepnuti na tlacitko Odeslat nebo otevieni druhého okna prohlizece po dokonceni nacitani hlavni
stranky. Dreamweaver nabizi i nastroje pro maximalizaci rychlosti webového mista a pro testovani kompatibility
stranek s rtiznymi webovymi prohlizeci. (Viz ,,Pfidavani obsahu na stranky® na strance 211.)
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Vytvafeni stranek ru¢nim psanim kédu

Ru¢ni kddovani webovych stranek je dal$im zptisobem vytvareni stranek. Dreamweaver obsahuje snadno pouzitelné
néstroje pro vizualni upravy, ale také propracované prostredi pro psani kodu; stranky mizete vytvaret pomoci jednoho
nebo obou téchto pfistupt. (Viz ,,Prace s kodem stranky“ na strance 297.)

Nastaveni webové aplikace pro dynamicky obsah

Mnoho webovych mist obsahuje dynamické stranky, které uzivateliim umoziuji zobrazeni informaci ulozenych v
databazi, a obvykle také nékterym uzivatelim umoziuji informace ptidavat a upravovat. Chcete-li takové stranky
vytvaret, je nutné nejdfive nastavit webovy server a aplika¢ni server, vytvofit nebo upravit webové misto
Dreamweaveru a pripojit se k databazi. (Viz ,,Pfiprava na vytvareni dynamickych webd“ na strance 509.)

Vytvafeni dynamickych stranek

V Dreamweaveru je mozné definovat mnozstvi zdroji dynamického obsahu, véetné sad zdznamu ziskanych z
databazi, parametrt formulai a komponent JavaBeans. Chcete-li na stranku piidat dynamicky obsah, jednoduse ho
pretahnéte na stranku.

Stranku muiZete nastavit tak, aby zobrazovala jeden nebo vice zaznamu zaroven, nebo vice nez jednu stranku zaznamd,
miuzete ptidat specialni odkazy pro prechod z jedné stranky zaznamu na dal$i (a zpét) a vytvaret pocitadla zdznamd,
aby uzivatelé mohli sledovat jejich pocet. Aplikace nebo obchodni logiku muzete vkladat pomoci technologii, jako je
aplikace Adobe® ColdFusion®, a webovych sluzeb. Pokud pottebujete pruznéjsi funkce, miizete vytvorit vlastni
serverova chovani a interaktivni formulafe. (Viz ,,Vytvareni dynamickych stranek“ na strdnce 538.)

Testovani a publikovani
Testovani stranek se opakované pouziva béhem cyklu vyvoje. Na konci tohoto cyklu pak publikujete webové misto na

serveru. Mnoho vyvojart také planuje pravidelnou udrzbu, aby zajistili aktudlnost a funk¢nost webového mista. (Viz
»Ziskdni souborti ze serveru a odesldni souborti na server” na strance 85.)

Vyukovou lekci na videu o praci s aplikaci Dreamweaver najdete na webové strance na adrese
www.adobe.com/go/lrvid4040_dw_cz.

Rozvrzeni pracovni plochy - prehled

Pracovni plocha programu Dreamweaver umoziuje zobrazovat dokumenty a vlastnosti objektti. Na pracovni plose je
také vétsina béznych operaci umisténa v panelech nastroji, takze muzete rychle provadét zmény svych dokumentt.

V systému Windows poskytuje aplikace °, Dreamweaver integrované rozvrzeni obsazené v jednom okné. V této
integrované pracovni plose jsou véechna okna a panely zaclenény do jednoho vétsiho okna aplikace.


http://www.adobe.com/go/lrvid4040_dw_cz
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G. Inspektor Vlastnosti H. Panel Soubory

V systému Mac OS® miize aplikace Dreamweaver zobrazit vice dokumentt v jednom okné dokumentu pomoci
zélozek. Dreamweaver mtiZe také zobrazovat plovouci pracovni plochu, ve které se kazdy dokument zobrazi ve
vlastnim samostatném okné. Skupiny paneld jsou na za¢atku ukotvené k sobg, ale 1ze je rozdélit do samostatnych oken.
Jsou-li skupiny paneld ukotvené a oblast dokumentu maximalizovana, zména velikosti nebo zobrazeni a skryvani
panelt automaticky zméni velikost hlavniho dokumentu jako v systému Windows.
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Vyukovou lekci o praci s riiznymi pracovnimi prostory aplikace Dreamweaver najdete na webové strance na adrese
www.adobe.com/go/lrvid4042_dw_cz.

Viz také
Pouziti panelt nastroji, inspektort a kontextovych nabidek

Prizpusobeni pracovni plochy CS4
Zobrazeni dokumentt se zalozkami (Dreamweaver Macintosh)

Vyukova lekce o pracovni plose Dreamweaveru

Piehled elementi pracovni plochy

Pracovni plocha obsahuje nasledujici elementy.

Pozndmka: Dreamweaver nabizi mnoho jinych panell, inspektorii a oken. Chcete-li panely, inspektory a okna otevrit,
pouZijte nabidku Okna.

Uvodni obrazovka Umoziiuje otevieni poslednich dokumentt nebo vytvoteni nového dokumentu. Uvodni
obrazovka také nabizi prohlidku produktu nebo vyukové lekce, abyste se 0 Dreamweaveru mohli dozvédét vice.

Aplikaéni pruh V horni ¢asti aplika¢niho okna obsahuje pracovni prostor prepinac, nabidky (pouze systém Windows)
a dalsi ovladaci prvky aplikace.

Panel nastroji Dokument Obsahuje tlacitka, ktera nabizi volby pro rizna zobrazeni okna dokumentu (naptiklad
zobrazeni navrhu nebo zobrazeni kédu), rizné volby zobrazeni a nékteré bézné operace, naptiklad zobrazeni nahledu

v prohlizedi.


http://www.adobe.com/go/lrvid4042_dw_cz
http://www.adobe.com/go/lrvid_4042_cz
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Panel nastroja Standardni (Neni zobrazen ve vychozim rozvrzeni pracovni plochy.) Obsahuje tlacitka pro bézné
operace nabidek Soubor a Upravy: Novy, Oteviit, Vyhledat v aplikaci Bridge, Ulozit, Ulozit vie, K6d tisku, Vyjmout,
Kopirovat, Vlozit, Zpét a Znovu. Chcete-li zobrazit panel néstroju Standardni, vyberte Zobrazeni > Panely nastrojt >
Standardni.

Panel nastroji Kédovani (Zobrazeny pouze v zobrazeni kdédu.) Obsahuje tla¢itka umoznujici provadéni mnoha
standardnich operaci kdédovéni.

Panel nastroji Styl vykresleni (Standardné skryty.) Obsahuje tlacitka, ktera umoznuji zobrazeni vzhledu navrhu v
rtiznych typech médii pti pouziti seznami stylu zavislych na médiich. Obsahuje také tla¢itko umoznujici zapnuti nebo
vypnuti kaskadovych styla (CSS).

Okno dokumentu Zobrazuje aktudlni dokument pfi jeho vytvareni a ipravach.

Inspektor Vlastnosti Umoziiuje zobrazovat a ménit rizné vlastnosti vybraného objektu nebo textu. Kazdy objekt ma
jiné vlastnosti. Inspektor Vlastnosti neni v rozvrzeni pracovni plochy Programétor standardné rozbalen.

Selektor tagli Je umistén ve stavovém radku v dolni ¢asti okna dokumentu. Zobrazuje hierarchii tagti, kterymi je
obalen aktualni vybéru. Klepnutim na libovolny tag v hierarchii vyberete tento tag a veskery jeho obsah.

Panely Pomahaji monitorovat a upravovat praci. Mezi priklady patti panel Vlozit, panel Kaskady stylti CSS a panel
Soubory. Panel zobrazte poklepanim na jeho kartu.

Panel Vlozit Obsahuje tlac¢itka pro vkladani riznych typt objektd, naptiklad obrazi, tabulek a elementt médii do
dokumentu. Vsechny objekty jsou kusem HTML kddu, které vam pii vklddani umoznuji nastavit razné atributy.
Napriklad klepnutim na tla¢itko Tabulka na panelu Vlozit mtiZete vlozit tabulku. Pokud chcete, mizete objekty
vkladat pomoci nabidky Vlozit misto panelu Vlozit.

Panel Soubory Umoziuje spravovat soubory a slozky, které jsou soucasti webového mista Dreamweaveru nebo se
nachazi na vzdaleném serveru. Panel Soubory také umoznuje pfistupovat ke vSem soubortim na lokalnim disku
podobné jako Prizkumnik (Windows) nebo Finder (Macintosh).

Viz také

»Prace v okné Dokument® na strance 19
»Pouziti panelti nastroju, inspektorti a mistnich nabidek® na strance 23

»Sprava oken a panelt na strance 25

Okno dokumentu - prehled
V okné dokumentu se zobrazuje aktualni dokument. Mizete vybrat libovolné z nasledujicich zobrazeni:
Zobrazeni Navrh Navrhové prostiedi pro vizualni rozvrzeni stranky, vizualni upravy a rychly vyvoj aplikaci. V tomto

zobrazeni Dreamweaver zobrazuje plné upravitelnou vizualni reprezentaci dokumentu, podobnou tomu, co byste
vidéli pfi zobrazeni stranky v prohlizeci.

Zobrazeni Kod Prostiedi pro ru¢ni programovani pro zapis a ipravy kodu HTML, JavaScriptu, kédu v serverovych
jazycich — jako je PHP nebo CFML (ColdFusion Markup Language) — a jakéhokoliv jiného typu kodu.

Zobrazeni Rozdélit kod Rozdélena verze zobrazeni kddu, ktery umoziuje pfechdzeni na rizné ¢asti dokumentu
soucasné.

Zobrazeni Kéd a Navrh Umoziuje vidét zobrazeni Kéd i zobrazeni Névrh pro stejny dokument v jednom okné.

Zivé zobrazeni Zivé zobrazeni, podobné jako zobrazeni Navrh, zobrazuje realisti¢téjsi vzhled, jak by dokument
vypadal v prohliZeci, a umoznuje snadnou interakci s dokumentem jako v prohlize&i. Zivé zobrazeni nelze upravovat.
Miizete viak upravovat zobrazeni Kod a obnovit Zivé zobrazeni, abyste uvidéli provedené zmény.
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Zobrazeni Zivy kéd Je dostupné pouze pii prohlizeni dokumentu v Zivém zobrazeni. Zobrazeni Zivy kod zobrazuje
skute¢ny kéd, ktery prohlize¢ pouzije k vykresleni stranky a ktery se pti interakci se strankou v Zivém zobrazeni
dynamicky méni. Zivy kéd nelze upravovat.

Kdy?z je okno dokumentu maximalizované (vychozi zobrazeni), na hornim okraji okna dokumentu se objevi zalozky,
zobrazujici nazvy vSech otevienych dokumenttl. Dreamweaver zobrazi za ndzvem souboru hvézdicku, pokud jste
provedli zmény, které jste zatim neulozili.

Chcete-li prepnout do nékterého dokumentu, klepnéte na jeho zalozku.

Aplikace Dreamweaver také zobrazi panel nastroji Souvisejici soubory pod kartou dokumentu (nebo pod pruhem
nadpisti dokumentu, pokud dokumenty prohlizite v samostatnych oknech). Souvisejici dokumenty jsou dokumenty
spojené s aktualnim souborem, naptiklad soubory CSS nebo JavaScript. Chcete-li oteviit jeden z téchto souvisejicich
soubortl v okné Dokument, klepnéte na jeho nazev souboru na panelu nastrojii Souvisejici soubory.

Viz také

»Prace v okné Dokument® na strance 19

»O funkci Zivé zobrazeni“ na strance 292

»Otevfit souvisejici soubory® na strance 74

»Zobrazeni zivych dat v zobrazeni Navrh“ na strance 579

,»Obecné informace o kddovani v aplikaci Dreamweaver® na strance 297

Panel nastroji Dokument - pirehled

Panel nastrojti Dokument obsahuje tlac¢itka umoznujici rychlé pfepinani mezi riznymi zobrazenimi dokumentu.
Panel nastroji také obsahuje nékteré bézné prikazy a volby souvisejici s prohlizenim dokumentu a jeho pfenosem mezi
vzdalenymi a lokalnimi webovymi misty. Nésledujici obrazek znazornuje rozbaleny panel nastroji Dokument.

| | | | | |
i i ¥ i ¥ T I I
| 2| Kod | <5 Rozdéiit | o Narh | | | | #] Zivé zobrazeni | v j Zivy kad Titul: Dokument bez n&zvu . &, - =] B
A. Zobrazit zobrazeni Kéd B. Zobrazit zobrazeni Kéd a Ndvrh C. Zobrazit zobrazeni Navrh D. Zivé zobrazeni E. Zobrazeni Zivy kéd

F. Titul dokumentu G. Sprdva souborii H. Néihled/ladéni v prohlize¢i I. Aktualizovat zobrazeni Ndvrh J. Volby zobrazeni K. Vizudlni
pomiicky L. Ovéfit znacky M. Zkontrolovat kompatibilitu s prohlizecem

A B C D E F G H |1 J K L M
. — | ]

1

3 Zkontrolovat strénku

V panelu néstrojit Dokument se zobrazuji nasledujici volby:
Zobrazit zobrazeni Kéd Zobrazi v okné dokumentu pouze zobrazeni Kdd.

Zobrazit zobrazeni K6d a Navrh Rozdéli okno dokumentu na zobrazeni Kéd a zobrazeni Navrh. Kdyz vyberete toto
kombinovaného zobrazeni, zptistupni se volba Zobrazeni navrhu nahote v nabidce Volby zobrazeni.

Zobrazit zobrazeni Navrh Zobrazi v okné dokumentu pouze zobrazeni Navrh.

Pozndmka: Pokud pracujete se soubory XML, JavaScript, CSS nebo s jinymi typy souborii obsahujicimi kéd, nemiiZete
je zobrazit v zobrazeni Ndvrh a tlacitka Navrh a Rozdélit budou ztlumend.

Zivé zobrazeni Zobrazi neupravitelné interaktivni zobrazeni dokumentu zaloZené na prohlizedi.
Zobrazeni Zivy kéd Zobrazi skute¢ny kéd pouzity prohlizetem k vykresleni stranky.

Titul dokumentu Umoznuje zadat titul dokumentu, ktery se zobrazi v titulnim pruhu prohlizece. Pokud jiz dokument
titul ma, zobrazi se v tomto poli.

Sprava souborii Zobrazi rozbalovaci nabidku Sprava soubort.
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Nahled/ladéni v prohlize¢i Umoziuje zobrazeni nebo ladéni dokumentu v prohlizeci. V rozbalovaci nabidce vyberte
prohlizec.

Aktualizovat zobrazeni Navrh Obnovi zobrazeni Navrh po provedeni zmén v zobrazeni kédu. Zmény provedené v
zobrazeni kodu se v zobrazeni Navrh zobrazi automaticky az po provedeni ur¢itych akci, naptiklad ulozeni souboru
nebo klepnuti na toto tlacitko.

Pozndmka: Obnoveni také aktualizuje prvky kédu, které jsou zavislé na DOM (modelu objektu dokumentu), napfiklad
moznost vybrat pocdtecni a zaviraci tag bloku kodu.

Volby zobrazeni Umoznuje nastavit volby zobrazeni Kod a zobrazeni Navrh v¢etné toho, které zobrazeni chcete, aby
se zobrazilo nad druhym. Volby v nabidce se tykaji aktualniho zobrazeni: zobrazeni Névrh, zobrazeni Kéd nebo obou.

Vizualni pomiicky Umoziiuje navrh stranek pomoci rtiznych vizualnich pomdcek.
Ovéfitznatky Umoznuje ovérit aktualni dokument nebo vybrany tag.

Zkontrolovat kompatibilitu s prohlizeéem Umoznuje zkontrolovat kompatibilitu CSS v rtiznych prohlizecich.

Viz také

»Zobrazeni panelll nastroju“ na strance 23

»Zobrazeni ndhledu stranek v Zivém zobrazen{“ na strdnce 292
»Nastaveni predvoleb kédovani“ na strance 304

»Zobrazeni a Gpravy obsahu hlavicky® na strance 336

e

»Pouzivani vizualnich pomticek pro rozvrzeni“ na strance 180

Panel nastroji Standardni - pfehled

Panel nastrojti Standardni obsahuje tlagitka pro bézné operace nabidek Soubor a Upravy: Novy, Otevtit, Vyhledat v
aplikaci Bridge, Ulozit, Ulozit vse, Kéd tisku, Vyjmout, Kopirovat, Vlozit, Zpét a Znovu. Tato tlacitka se pouzivaji
stejné jako odpovidajici ptikazy z nabidky.

Viz také

»Zobrazeni panelll nastroji“ na strance 23

»Vytvareni a otevirani dokumentii“ na strance 65

Stavovy radek - prehled

Stavovy radek na dolnim okraji okna dokumentu poskytuje dalsi informace o dokumentu, ktery vytvarite.

4 1l 3

<body> <center> (M) S [100% v|561x 431~ 1kB/1s Unicode (UTF-8)
I I .

A B CD E F G H

A. Selektor tagii B. Ndstroj pro vybér C. Ndstroj rucicka D. Ndstroj lupa E. Nastavit zvétseni F. Rozbalovaci nabidka Velikost okna
G. Velikost dokumentu a odhadnutd doba stahovini H. Indikdtor kédovini

Selektor tagii Zobrazuje hierarchii tagi, kterymi je obalen aktudlni vybéru. Klepnutim na libovolny tag v hierarchii
vyberete tento tag a veskery jeho obsah. Klepnutim na <body> vyberete cely zakladni obsah dokumentu. Chcete-li
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nastavit atributy class nebo ID pro tag v selektoru tagti, klepnéte na tag pravym tlacitkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Control (Macintosh) a vyberte tfidu nebo identifikator z kontextové nabidky.

Nastroj pro vybér Zapne nebo vypne nastroj rucicka.
Nastroj ru¢icka Umoznuje klepnout do dokumentu a pretahnout ho v okné dokumentu.
Nastroj lupa a rozbalovaci nabidka Nastavit zvétseni Umoznuje nastavit uroven zvétSeni pro dokument.

Rozbalovaci nabidka Velikost okna (Neni k dispozici v zobrazeni Kod.) Umoznuje zménit velikost okna dokumentu
na pfedem urcené nebo vlastni rozméry.

Velikost dokumentu a doba stahovani Zobrazuje odhadovanou velikost dokumentu a odhadovanou dobu stahovani
stranky, véetné vSech zavislych soubort, jako jsou obrazy a dal$i multimedidlni soubory.

Indikator kédovani Zobrazuje kodovani textu aktualniho dokumentu.

Viz také
»Nastaveni velikosti okna a rychlosti pfipojeni na strance 22

»Zvétseni a zmenseni zobrazeni“ na strdnce 222
»Zména velikosti okna dokumentu® na strdnce 21

»Nastaveni predvoleb velikosti a ¢asu stahovani® na strdnce 223

Panel nastroji Kédovani - prehled

Panel nastroji Kédovani obsahuje tladitka, kterd umoznuji provadét mnoho standardnich operaci pfi praci s kddem,
jako je sbaleni nebo rozbaleni vybraného kddu, zvyraznéni neplatného kddu, aplikovani a odstrafiovani komentar,
odsazeni kédu a vkladani nedavno pouzitych vysttizki kédu. Panel nastrojii Kédovani se zobrazuje svisle na levé
strané okna dokumentu. Zobrazuje se, pouze pokud je nastaveno zobrazeni Kod.

o]

4"

4

2 I6 I

Panel nastroji Kédovani nemuzete zménit na plovouci ani pfemistit, ale muzete ho skryt (Zobrazeni > Panely nastroji
> Kédovani).
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Miizete také panel nastroji Kédovani upravit tak, aby zobrazoval vice tla¢itek (napiiklad Zalamovdni radki,
Zobrazovat skryté znaky a Automatické odsazeni), nebo muzete skryt tlacitka, ktera nechcete pouzivat. Ale chcete-li

Y7y e

provést tyto upravy, musite upravit soubor XML, ktery generuje tento panel nastroju. Dalsi informace viz Rozsiteni
Dreamweaveru.

Viz také

»Zobrazeni panelll nastroju“ na strance 23

»Vlozeni kodu pomoci panelu ndstroji Kédovani® na strance 311

Panel nastroji Styl vykresleni - piehled

Panel nastrojt Styl vykresleni (standardné skryty) obsahuje tla¢itka, ktera umoznuji zobrazeni vzhledu navrhu v
rtznych typech médii pii pouziti seznamd styli zavislych na médiich. Obsahuje také tlacitko umoznujici povolit nebo
zakazat styly CSS. Chcete-li tento panel nastroji zobrazit, vyberte Zobrazeni > Panely néstrojt > Styl vykresleni.

[EEDEEBD -]

Tento panel nastroji funguje pouze v pripadé, Ze dokument pouziva seznamy stylii zavislé na médiu. Seznam styla
muze napriklad specifikovat urc¢itou linku v zdkladnim textu pro ti§téna média a jinou linku pro kapesni zafizeni. Dalsi
informace o vytvareni seznamu stylt zavislych na médiu najdete na webovych strankach sdruzeni W3C na adrese
www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

Dreamweaver standardné zobrazuje vas$ navrh pro obrazovkovy typ média (coz vam ukéze, jak se stranka vykresli na
obrazovce pocitace). Klepnutim na prislu$na tlacitka v panelu nastroju Styl vykresleni miizete zobrazit vykresleni pro
nasledujici typy médii.

Vykreslit zobrazeni na obrazovce Ukazuje, jak se stranka zobrazi na obrazovce pocitace.

Vykreslit zobrazeni pi tisku Ukazuje, jak se stranka zobrazi vyti§ténd na papife.

Vykreslit zobrazeni na kapesnim zafizeni Ukazuje, jak se stranka zobrazi na kapesnim zatizeni, jako jsou mobilni
telefony nebo zafizeni BlackBerry.

Vykreslit zobrazeni na projektoru Ukazuje, jak se stranka zobrazi na projekénim zafizeni.

Vykreslit zobrazeni na dalnopisu Ukazuje, jak se stranka zobrazi na zafizeni typu dalnopisu.

Vykreslit zobrazeni na televizoru Ukazuje, jak se stranka zobrazi na televizni obrazovce.

Piepnout zobrazeni stylt CSS Umoznuje povolit nebo zakdzat styly CSS. Toto tla¢itko funguje nezavisle na ostatnich
tlacitcich médii.

Seznamy stylt pro dobu navrhu Umoznuje zadat seznam stylti pro dobu navrhu.

Vyukovou lekci o navrhu kaskddovych styltl pro tisk a kapesni zafizeni najdete na www.adobe.com/go/vid0156_cz.

Viz také

»Zobrazeni panelll nastroju“ na strance 23


http://www.w3.org/TR/CSS21/media.html
http://www.adobe.com/go/vid0156_cz
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Inspektor Vlastnosti - prehled

Inspektor Vlastnosti umoziuje prohlizeni a tpravy vétsiny béznych vlastnosti aktualné vybraného elementu stranky,
napiiklad textu nebo vloZeného objektu. Obsah inspektoru Vlastnosti se méni podle vybraného elementu. Pokud
napiiklad vyberete na strance obraz, inspektor Vlastnosti se zméni a zobrazi vlastnosti pro obraz (jako je cesta souboru
obrazu, $ifka a vyska obrazu, okraj kolem obrazu, pokud existuje, a podobné).

VLASTNOSTI || .=
Obraz, 19K 5 700 Zdroj |s/banner_graphic.jpg |¥ (3  Alternativni b Tida Zadny -
D V52 | Odkez index.himl R upravit &
Mapovat Mezera 5 cil - Okraj 0 N QA
m OOY  Mezerav Phvodni 357 | Zarovnat |\"‘f’d'|°?|' '|

Inspektor Vlastnosti se ve vychozim nastaveni nachazi na dolnim okraji pracovniho prostoru, ale muzete zrusit jeho
ukotveni a uéinit z néj plovouci panel v pracovnim prostoru.

Viz také

»Ukotveni panelt a zruseni ukotveni® na strance 25

»Pouzivani inspektoru Vlastnosti“ na strance 23

Pirehled panelu Vlozit

Panel Vlozit obsahuje tla¢itka pro vytvareni a vkladani objektt, jako jsou tabulky, obrazky a odkazy. Tlacitka jsou
usporadana do nékolika kategorii, mezi nimiz miizete pfepinat vybérem pozadované kategorie z rozbalovaci nabidky
Kategorie. Dalsi kategorie se objevi, kdyz aktudlni dokument obsahuje serverovy kéd, napfiklad dokumenty ASP nebo
CFML.

vLoZ | =

Béing ¥
%Q{ Hypertextowy odkaz
=" E-mailovy odkaz
Pojmenovana kotva

Vodorovna linka

==

Tabulka

Vlozit tag Div

4

Obrazy

Média

4

2 ¢ (k] [

=

Datum

Zahrnut na strané serveru

Poznamka

Zahlavi

4

Skript

4

Predlohy

Selektor tagu

#
N
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Neékteré kategorie maji tlacitka s rozbalovacimi nabidkami. Kdyz vyberete volbu z rozbalovaci nabidky, stane se z ni
vychozi akce tohoto tlacitka. Pokud naptiklad z rozbalovaci nabidky tlacitka Obraz vyberete polozku Vyhrazené misto
pro obraz, pti dal$im klepnuti na tla¢itko Obraz vlozi Dreamweaver vyhrazené misto pro obraz. Pokazdé, kdyz
vyberete novou volbu z rozbalovaci nabidky, vychozi akce tlacitka se zméni.

Panel Vlozit je usporadan do nésledujicich kategorii:
Kategorie Bézné Umoznuje vytvaret a vkladat nejbézneji pouzivané objekty, jako jsou obrazy a tabulky.

Kategorie Rozvrzeni Umoznuje vkladat tabulky, prvky tabulky, tagy div, rdimce a Spry ovladaci prvky. Také miiZete
zvolit dvé zobrazeni pro tabulky. Standardni (vychozi) a Rozsifené tabulky.

Kategorie Formulafe Obsahuje tlacitka pro vytvafeni formulaft a vkladani prvka formulare, veetné Spry ovladacich
prvkd s ovéfenim.

Kategorie Data Umoznuje vkladat Spry datové objekty i jiné dynamické elementy, jako jsou sady zdznamii, opakované
oblasti a formulare pro vkladani a aktualizaci zdznamd.

Kategorie Spry Obsahuje tlacitka pro vytvareni Spry stranek, véetné Spry datovych objekti a ovladacich prvka.

Kategorie InContext Editing Obsahuje tlacitka pro vytvareni stranek InContext Editing, v¢etné upravitelnych oblasti,
opakovanych oblasti a spravy tfid CSS.

Kategorie Text Umoznuje vkladat nejriiznéjsi tagy pro formatovani textu a seznami, jako jsou b, em, p, h1 a ul.

Kategorie Oblibené Umoznuje seskupit a usporadat tlacitka z panelu Vlozit, ktera nejcastéji pouzivéte, v jednom
spole¢ném misté.

Kategorie serverového kédu Jsou dostupné pouze pro stranky, které pouzivaji specificky serverovy jazyk, mezi které
patfi ASP, CEML Basic, CFML Flow, CFML Advanced, a PHP. Kazd4 z téchto kategorii nabizi objekty serverového
kédu, které muizete vlozit do zobrazeni Kod.

Na rozdil od jinych panelt v aplikaci Dreamweaver je mozné panel Vlozit pfetihnout mimo vychozi pozici ukotveni
a pretdhnout jej do vodorovné pozice v horni ¢asti okna Dokument. Pokud tak ucinite, zméni se z panelu na panel
néstrojl (i kdyz jej nelze skryt a zobrazit stejné jako jiné panely nastroju).

Viz také

»Pouzivani panelu Vlozit“ na strance 211

»Vizualni vytvareni stranek Spry“ na strance 424
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Panel Soubory - prehled

Panel Soubory se pouziva k zobrazovéni a spravé souborti ve webovém misté Dreamweaveru.

SOUBORY | DATOVE ZDROJE |

|E| Cafe Townsend  + | |L0ké|n|' Zobra v|

neld o

Lokalni soubory

H = Web - Cafe Townsend (...

sample_text. txt
menu, himl
MENU. C55
flash_fma.swf

[~ (IR

xml

images
flashCentent
fireworks_assets
data

contact
completed_files

& E-EEE
(g g gy g g

4

@

cafe_townsend_ho...

8|
| velikost
KB
KE
KB
30KB
304KE
3
| Zaznam...

Kdyz v panelu Soubory zobrazujete webova mista, soubory nebo slozky, mtizete zménit velikost zobrazovaci oblasti a
muzete panel Soubory rozbalit nebo sbalit. Kdyz je panel soubory sbaleny, zobrazuje obsah lokélntho webového mista,
vzdaleného webového mista, testovaciho serveru nebo tlozisté SVN jako seznamu soubori. Kdyz je rozbaleny,
zobrazuje lokalni webové misto a bud vzdalené misto nebo testovaci server nebo ulozisté¢ SVN.

V panelu Soubory muiZzete pro webova mista Dreamweaveru také nastavit, které webové misto — lokélni nebo vzdalené
- se standardné zobrazi ve sbaleném panelu.

Viz také

»Prace se soubory v panelu Soubory* na strance 80
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Panel Styly CSS - piehled

Panel Styly CSS umoznuje sledovat pravidla a vlastnosti CSS ovliviujici aktualné vybrany element stranky (rezim
Soucasny) nebo pravidla a vlastnosti ovliviiujici cely dokument (rezim V3e). Pfepinaci tlacitko nahote v panelu Styly
CSS umoznuje prepinat mezi témito dvéma rezimy. Panel Styly CSS také umoznuje upravovat vlastnosti CSS v rezimu
Soucasny i v rezimu Ve.

STYLY €55 | AP ELEMENTY | ~=

Prehled pro wibér

font-size 1ipx

color #000000

line-height 18px

padding 3px

Co je "font-Family” @

font-family je definovano v pravide p"
v cafe_townsend.css.

Vlastnosti pro "p"

color B 000000
font-family Verdana, sans-serif
font-size 11px

line-height 18px

padding 3px

Pfidat viastnost

= A =8 2

Velikost dil¢ich paneltt miiZete zménit tazenim hranic mezi témito dil¢imi panely.

V rezimu Soucasny zobrazuje panel Styly CSS tyto tfi dil¢i panely: dil¢ panel Prehled pro vybér, ktery zobrazuje
vlastnosti CSS pro aktudlni vybér v dokumentu, dil¢i panel Pravidla, ktery zobrazuje umisténi vybranych vlastnosti
(nebo kaskadu pravidel pro vybrany tag, podle aktualniho vybéru), a dil¢i panel Vlastnosti, ktery umoznuje upravit
vlastnosti CSS pro pravidlo definujici vybeér.

V rezimu Vse zobrazuje panel Styly CSS tyto dva dil¢i panely: panel Véechna pravidla (nahofe) a panel Vlastnosti
(dole). V panelu Vsechna pravidla se zobrazi seznam pravidel definovanych v aktualnim dokumentu v¢etné pravidel,
kterd jsou definovand v seznamech stylt pfipojenych k aktudlnimu dokumentu. Panel Vlastnosti vam umoziiuje
upravit vlastnosti CSS pro pravidla vybrana v panelu V$echna pravidla.

Viechny zmény, které provedete v panelu Vlastnosti, se okamzité aplikuji a vy mtizete pribézné sledovat nédhled své
prace.

Viz také

»Vytvareni a sprava CSS* na strance 137

Vizualni pomucky - piehled
Dreamweaver poskytuje nékolik typi vizualnich pomiicek, které vam pomohou navrhovat dokumenty a pfiblizné
predvidat, jak se zobrazi v prohlizec¢ich. Mtizete provést libovolny z nasledujicich tkont:

 Okamzité prepnout okno dokumentu do pozadované velikosti, abyste vidéli, jak se elementy vejdou na stranku.
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+ Obkreslovany obraz lze pouzit jako pozadi stranky, které pomaha duplikovat navrh vytvoreny v ilustraci nebo
aplikaci pro apravu obrazkd, jako je Adobe® Photoshop® nebo Adobe® Fireworks®.
« Pouzivat pravitka a voditka jako vizualni pomicku pro pfesné umistovani a nastaveni velikosti elementi stranky.

« Pouzivat mfizku pro pro presné umistovani a nastaveni velikosti absolutné polohovanych elementt (AP elementt).

Znacky mfizky na strance vam pomohou zarovnat AP elementy, a kdyzZ je zapnuté pritahovani, AP elementy se pfi
premistovani nebo zméné velikosti automaticky pritdhnou na nejblizsi bod mfizky. (Ostatni objekty, naptiklad
obrazy a odstavce, se na mfizku neptitahuji.) Pritahovani funguje bez ohledu na to, zda je mfizka viditelna.

Viz také
»Pouzivani vizualnich pomticek pro rozvrzeni“ na strance 180

Uzivatelé GolLive

NI

Pokud pouzivate GoLive a chcete prejit na Dreamweaver, mtiZete na internetu najit ivod o pracovni plose a
pracovnich postupech Dreamweaveru a také rozbor moznosti prevodu webovych mist do Dreamweaveru. Dalsi
informace viz www.adobe.com/go/learn_dw_golive_cz.

Viz také

Vyukovd lekce Dreamweaver pro uzivatele GoLive

Prace v okné Dokument

Piepinani mezi zobrazenimi v okné dokumentu

Dokument lze v okné Dokument zobrazit v zobrazeni Kéd, Rozdélit kod, Néavrh, v zobrazenich Kod a Navrh
(Rozdélené zobrazeni) nebo v Zivém zobrazeni. Mizete také zobrazit zobrazeni Rozdélit kod nebo Kod a Navrh
vodorovné ¢i svisle. (Vychozi je vodorovné zobrazeni.)

Piepnuti na zobrazeni Kéd
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Vyberte Zobrazeni > Kéd.

+ 'V panelu néstroj& Dokument klepnéte na tla¢itko Zobrazit zobrazeni Kod | k|

Piepnuti na zobrazeni Rozdélit kéd
Zobrazeni Rozdélit kéd umoznuje rozdéleni dokumentu na dva, takze je mozné pracovat na dvou ¢astech kédu
soucasne.

% Vyberte Zobrazeni > Rozdélit kod.

Pozndmka: Pokud zménite velikost okna Dokument nebo aplikacniho okna, pripadné zménite rozloZeni pracovniho
prostoru, aplikace Dreamweaver zachovd pomeér rozdélent, takZe jsou ové zobrazeni vzdy viditelnd.

Piepnuti na zobrazeni Navrh

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

 Vyberte Zobrazeni > Navrh.


http://www.adobe.com/go/learn_dw_golive_cz
http://www.adobe.com/go/vid0151_cz
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+ V panelu néstroji Dokument klepnéte na tlagitko Zobrazit zobrazeni Ndvrh |z naun

Zobrazeni obou zobrazeni Kéd i Navrh

% Provedte jeden z nasledujicich tkonil:

+ Vyberte Zobrazeni > Kéd a navrh.

+ V panelu néstroji Dokument klepnéte na tlagitko Zobrazit zobrazeni K6d a Névrh | =reedit

Sy Sy

Ve vychozim nastaveni se v horni ¢asti okna Dokument zobrazuje zobrazeni Kéd a v dolni ¢asti zobrazeni Néavrh.
Chcete-li nahote zobrazit zobrazeni Navrh, vyberte polozky Zobrazit > Zobrazeni navrhu nahore.

Pozndmka: Pokud zménite velikost okna Dokument nebo aplikacniho okna, pFipadné zménite rozloZeni pracovniho
prostoru, aplikace Dreamweaver zachovd pomér rozdélent, takZe jsou ové zobrazeni vzdy viditelnd.

Piepnuti mezi zobrazenim Kod a zobrazenim Navrh
% Stisknéte Ctrl+jednoduchd uvozovka (*).

Pokud jsou v okné dokumentu obé zobrazeni, tato klavesova zkratka méni, ve kterém zobrazeni bude aktivni vstup z
klavesnice.

Svislé rozdéleni zobrazeni
Tato mozZnost je k dispozici pouze pro zobrazeni Rozdélit kdd a Kéd a Navrh (rozdélené zobrazeni). Je neaktivni pro
zobrazeni Kod a Navrh.

1 Ujistéte se, zda pracujete v zobrazeni Rozdélit kdd (Zobrazeni > Rozdélit kod) nebo K6d a Navrh (Zobrazeni > Kéd
a Navrh).

2 Vyberte Zobrazeni > Rozdélit svisle.

Pokud pracujete v zobrazeni Kod a Navrh, mate moZnost zobrazit zobrazeni navrhu vlevo (Zobrazeni > Zobrazeni
navrhu vlevo).

Pozndmbka: Pokud zménite velikost okna Dokument nebo aplikacniho okna, pripadné zménite rozloZeni pracovniho
prostoru, aplikace Dreamweaver zachovd pomér rozdéleni, takze jsou ové zobrazeni vZdy viditelnd.

Viz také

»Okno dokumentu - ptehled” na strance 10

»Zobrazeni nahledu stranek v Zivém zobrazeni® na strance 292

Stupnovité nebo dlazdicové zobrazeni oken dokumentu

Pokud mate otevieno mnoho dokumentti zaroven, muzete je zobrazit dlazdicové nebo stupnovité.

Viz také

»Sprava oken a panelti“ na strance 25

»Zobrazeni dokumentu se zdlozkami (Dreamweaver Macintosh)“ na strance 30

Stupnovité zobrazeni oken dokumentu
% Vyberte Okna > Stupnovite.



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 21
Pracovni plocha

Dlazdicové zobrazeni oken dokumentu
« (Windows) Vyberte Okna > Dlazdicové vodorovné nebo Okna > Dlazdicové svisle.

« (Macintosh) Vyberte Okna > Dlazdicové.

Zména velikosti okna dokumentu

Stavovy fadek zobrazuje aktualni rozméry okna dokumentu v obrazovych bodech. Pokud chcete stranku navrhnout
tak, aby vypadala co nejlépe v ur¢ité velikosti, miiZete nastavit okno dokumentu na nékterou z prednastavenych
velikosti, upravit tyto velikosti nebo vytvorit nové velikosti.

Zména velikosti dokumentu na pfredem uréenou velikost
% Vyberte velikost v rozbalovaci nabidce Velikost okna v dolni ¢4sti okna Dokument.
Pozndmka: (Pouze systém Windows) Dokumenty v okné Dokument jsou ve vychozim nastaveni maximalizované a v

takovém pripadé nelze zménit jejich velikost. Chcete-li zrusit maximalizaci dokumentu, klepnéte na tlalitko pro zruseni
maximalizace B v pravém hornim rohu dokumentu.

592w

536 x196 (640 x 480, vychozi)

600 %300 (540 x 480, maximalizovangé)
760 x420 (800 x 600, maximalizovang)
795 x 470 (832 x 624, maximalizovang)
955 x 600 (1024 x 768, maximalizované)

<body > ®)<™ O [100% vs&q}%— 28 LA 19 e L lmime de AT I

Upravit velikosti...

Zobrazena velikost okna vyjadfuje vnitfni rozméry okna prohliZece bez okraju; velikost monitoru je uvedena v
zévorkach. Pokud budou navstévnici pravdépodobné pouzivat napiiklad Microsoft Internet Explorer nebo Netscape
Navigator ve vychozi konfiguraci na monitoru 640 x 480, pouzijte velikost ,,536 x 196 (640 x 480, Vychozi)“.

@ Méné presné zmény velikosti dosdhnete pfi pouZiti standardnich metod zmény velikosti oken v operacnim systému,
naptiklad tazenim pravého dolniho rohu okna.

Zména hodnot uvedenych v rozbalovaci nabidce Velikost okna
1 V rozbalovaci nabidce Velikost okna vyberte Upravit velikosti.

2 Klepnéte na libovolnou hodnotu $itky nebo vysky v seznamu Velikost okna a pak zadejte novou hodnotu.
Pokud chcete, aby se okno dokumentu prizpiisobilo pouze ur¢ité sitce (vyska ziistane beze zmény), vyberte hodnotu
vysky a odstranite ji.

3 Klepnéte na textové pole Popis a zadejte popisny o urcité velikosti.

Pridani nové velikosti do rozbalovaci nabidky Velikost okna
1 V rozbalovaci nabidce Velikost okna vyberte Upravit velikosti.

2 Klepnéte na prazdné misto pod posledni hodnotou ve sloupci Siika.
3 Zadejte hodnoty Sitka a Vyska.
Pokud chcete nastavit pouze $itku nebo vysku, nechte druhé pole prazdné.

4 Klepnéte na pole Popis a zadejte popis pridané velikosti.
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Mizete naptiklad zadat SVGA nebo priimérné PC vedle polozky pro monitor s rozlisenim 800 x 600 obrazovych bodu
a 17palcovy Mac vedle polozky pro monitor s rozliSenim 832 x 624 obrazovych bodt. Vétsina monitora dokaze
zobrazit riizné rozméry v obrazovych bodech.

Nastaveni velikosti okna a rychlosti pFipojeni

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).
2 Ze seznamu kategorii vlevo vyberte Stavovy radek.

3 Nastavte libovolné z néasledujicich voleb:

Velikosti oken umoziuje prizpusobit velikosti oken, které se objevi v rozbalovaci nabidce ve stavovém radku.

Rychlost pfipojeni urcuje rychlost pfipojeni (v kilobitech za sekundu) pouzitou k vypoétu doby stahovani. Velikost a
doba stahovani pro strdanku se zobrazuje ve stavovém rddku. Kdyz je v okné dokumentu vybrany obraz, v inspektoru
Vlastnosti se zobrazi velikost stahovani pro tento obraz.

Viz také
»Stavovy radek — prehled” na strance 12

»Zména velikosti okna dokumentu® na strance 21

Zpravy v Dreamweaveru

V Dreamweaveru mtiZete vytvaret zpravy, pomoci kterych je mozné hledat a testovat obsah nebo odstranovat
problémy. Je mozné vytvaret nasledujici typy zprav:

Hledani Umoziuje hleddni tagg, atributt a textu uvnitf taga.
Reference Umoziiuje vyhledat uzite¢né referen¢ni informace.
Ovéteni Umoziuje kontrolu chyb kédu nebo syntaxe.

Kompatibilita prohlize¢e Umoznuje testovat HTML v dokumentech a zjistit tak, zda cilové prohlize¢e podporuji
véechny pouzité tagy a atributy.

Kontrola odkazii Umoznuje hledani a opravu pferusenych, externich a osamocenych odkazi.

Zpravy o webovém misté Umoznuje zlepsit pracovni postup a testovat atributy HTML ve webovém misté. Zpravy
pracovniho postupu zahrnuji zpravy o vyhrazovani, poslednich tpravach a poznamkach k navrhu; zpravy HTML

obsahuji kombinovatelné vnorené tagy pisma, usnadnéni pristupu, chybéjici alternativni text, pfebyte¢né vnorené
tagy, odstranitelné prazdné tagy a dokumenty bez nazvu.

Zaznam FTP Umoznuje zobrazit veskery prenos soubort pomoci FTP.

Ladéni na serveru Umoziiuje zobrazit informace pro ladéni aplikace Adobe® ColdFusion®.

Viz také

»Hledani tagg, atributt nebo textu v kédu® na strance 321
»Pouziti referen¢nich materialti o jazycich® na strance 322
»Testovani webového mista“ na strance 115

»Ovérovani tagti“ na strance 327

»Kontrola kompatibility s prohlize¢em® na strance 327
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»Hledani prerusenych, externich a osifelych odkazii“ na strance 289
»Odeslani soubort na vzdaleny server® na strance 88
»Ziskani soubori ze vzdaleného serveru® na strance 87

»Pouzivani debuggeru ColdFusion (pouze Windows)“ na strance 328

Pouziti paneld nastrojt, inspektori a mistnich nabidek

Zobrazeni panelt nastroju

Pomoci panelil nastroji Dokument a Standardni je mozné provadét standardni upravy a operace souvisejici s
dokumenty, pomoci panelu néstroji Kédovani Ize rychle vlozit kéd a pomoci panelu néstroji Styl vykresleni lze
zobrazit, jak bude stranka vypadat v raznych typech médii. Panely nastroji muzete podle potteby zobrazovat nebo
skryvat.

+ Vyberte Zobrazeni > Panely néstroju a vyberte panel nastroju.

+ Klepnéte na libovolny panel néstrojii pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a v
kontextové nabidce vyberte pozadovany panel néstroju.

Pozndmbka: Chcete-li zobrazit nebo skryt panel ndstrojis Kédovini v inspektoru kodu (Okna > Inspektor kédu), vyberte
Panel ndstrojii kodovdni v rozbalovaci nabidce Volby zobrazeni v horni ¢dsti inspektoru.

Viz také

»Panel nastrojii Dokument - prehled” na strance 11
»Panel nastrojii Standardni - prehled” na strance 12
»Panel nastroji Kédovani — prehled na strance 13

»Panel nastroju Styl vykresleni — pfehled® na strance 14

Pouzivani inspektoru Vlastnosti

Inspektor Vlastnosti umoziuje prohlizeni a tpravy vétsiny béznych vlastnosti aktualné vybraného elementu stranky,
napiiklad textu nebo vloZeného objektu. Obsah inspektoru Vlastnosti se méni podle vybranych elementd.

Chcete-li pouzit napovédu pro urcity inspektor Vlastnosti, klepnéte na tla¢itko napovédy v pravém hornim rohu
inspektoru Vlastnosti nebo vyberte moznost Napovéda v nabidce Moznosti inspektoru Vlastnosti.

Pozndmbka: Inspektor tagii se pouzivd k zobrazeni a tipravdm viech atributii, spojenych s danymi vlastnostmi tagu.

Viz také
»Inspektor Vlastnosti — prehled” na strance 15

»Nastaveni vlastnosti textu v inspektoru Vlastnosti“ na strance 233
»Ukotveni panelt a zruseni ukotveni® na strance 25

»Zmény atributl pomoci Inspektoru tagti“ na strance 330

Zobrazeni nebo skryti inspektoru Vlastnosti
% Vyberte Okna > Vlastnosti.



Rozbaleni nebo sbaleni inspektoru Vlastnosti

% Klepnéte na $ipku v pravém dolnim rohu inspektoru Vlastnosti.

Zobrazeni a zména vlastnosti elementu stranky
1 Vyberte element stranky v okné dokumentu.
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Mozna budete muset inspektor Vlastnosti rozsitit, abyste vidéli vSechny vlastnosti pro vybrany element.

2 Zménte pozadované vlastnosti v inspektoru Vlastnosti.

Pozndmbka: Chcete-li ziskat informace o jednotlivych vlastnostech, vyberte element v okné dokumentu a pak klepnéte na
ikonu Ndpovéda v pravém hornim rohu inspektoru Vlastnosti.

3 Pokud se zmény neaplikuji v okné dokumentu okamzité, aplikujte zmény jednim z nasledujicich zpisobu:

+ Klepnéte mimo textova pole pro upravy vlastnosti.

+ Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

« Prejdéte se na dalsi vlastnost stiskem klavesy Tab.

Pouzivani kontextovych nabidek

Kontextové nabidky nabizi pohodIny pristup k nejuzite¢néjsim prikaziim a vlastnostem souvisejicim s objektem nebo

oknem, se kterym pracujete. Kontextové nabidky uvadéji pouze ptikazy, které se tykaji aktudlniho vybéru.

1 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na objekt nebo okno.

2 Vyberte pozadovany prikaz v kontextové nabidce.

Ta C\Pragram Files'\ Adobe'\Adabe Dreamweaver C54\Sample_files\cafe_townsend\contact\php'view.php (XHTML)

EETTNASER cafetownsend.css

café TOW

Nouveau World Cuisine

Costumer Comments

OWNSEND, a

<body > <center> <table#main> <tbody> <tr> <td> <a> [<img>)

jonal company.

ISRl
Identifikator...

Zdrojowy soubor... k
Zarovnat
Styly CSS
Predlohy

Navigace v kodu...
Upravit tag <img>...
Odstranit tag <img>
Zménit odkaz
Odstranit odkaz

Otevfit navazanou stranku

Optimalizovat...

Upravit v pregramu
Upravit origindl pomeci programu

Priclat k oblibenym obraziim
Web
Vyjmout

Kopirovat

Viefit

Poznamky k navrhu...

Vlastnosti

R G [100% +|940x 690+ 25kB/4s Zapadoevropske jazvky
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PFizplGsobeni pracovni plochy CS4

Sprava oken a paneli

Miizete vytvorit vlastni pracovni prostor pfesunutim a zpracovanim oken a panelt Dokument. MiiZete také uklddat
pracovni prostory a prepinat mezi nimi.

Pozndmka: Ndsledujici ptiklady pouZivaji pro ndzornost aplikaci Photoshop. Pracovni plocha se chovd stejnym

zpiisobem ve vSech produktech.

Uzkd modrd cilovd zéna pretazeni oznacuje, Ze ovlddaci panel se samostatné ukotvi nad skupinou panelis Vrstvy.
A. Titulni pruh B. Zdlozka C. Cilovd zéna pretazeni

V aplikaci Photoshop miiZete ménit velikost pisma pro texty v ovlddacim panelu, na panelech a v tipech ndstrojii.
Zvolte velikost z nabidky Velikost pisma uZivatelského rozhrani v predvolbdch Rozhrani.

Dialogova okna Sprava dokumentu

P1i otevfeni jednoho nebo vice soubortl jsou okna Dokument oznaceny znackami.

+ Chcete-li zménit poradi okna Dokument oznaceného znackami, pretahnéte kartu okna do nového umisténi ve
skupiné.

« Chcete-li zrusit ukotveni okna Dokument ze skupiny oken, pretdhnéte ousko okna mimo skupinu.
+  Chcete-li okno Dokument ukotvit v samostatné skupiné oken Dokument, pretdhnéte okno do této skupiny.

Pozndmka: Aplikace Dreamweaver nepodporuje ukotvovdni a zruSeni ukotveni oken Dokument. Pomoci tlatitka
Minimalizovat okna Dokument miiZete vytvdret plovouci okna.

+ Chcete-li vytvorit skupiny prekryvajicich se nebo dlazdicové usporadanych dokumentu, pfetdhnéte okno na jednu
z cilovych zon pretazeni u horniho, dolniho nebo bo¢niho okraje jiného okna. Usporadani skupiny lze zvolit
pomoci tla¢itka Rozvrzeni v pruhu aplikace.

Pozndmka: Nékteré produkty tuto funkcnost nepodporuji. V nabidce Okno viak vase aplikace miize mit umistény
prikazy Kaskdda a DlaZdice, které pomdhaji rychle uspofddat dokumenty.
 Chcete-li se béhem pretahovani vybéru prepnout do jiného dokumentu ve skupiné se zalozkami, pretahnéte vybér

na chvili nad zalozku daného dokumentu.

Pozndmka: Nékteré produkty tuto funkénost nepodporuji.

Ukotveni paneli a zruseni ukotveni
Zdsuvka je sada paneltl nebo skupin panelii zobrazovanych spole¢né, obvykle se svislou orientaci. Panely mizete
ukotvit nebo uvolnit jejich presunutim do zasuvky nebo ven ze zasuvky.
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Pozndmka: Ukotveni neni totéz co svdazdni. Svazek je sada plovoucich panelii nebo skupin panelis, které jsou spojeny nad
sebou.

+ Chcete-li panel ukotvit, pretahnéte ho za jeho zalozku do zasuvky, nad, pod nebo mezi ostatni panely.
+ Chcete-li ukotvit skupinu panelti, pretdhnéte ji za jeji titulni pruh (prazdny pruh nad zélozkami) do zasuvky.

+ Chcete-li odstranit panel nebo skupinu paneli, pfetahnéte je mimo zasuvku za zalozku nebo titulni pruh. Mizete
ho pfetahnout do jiné zasuvky nebo ho mutizete zménit na volné plovouci.

Panel Navigdtor nyni ve viastni zdsuvce

Q MiiZete zabrdnit, aby panely vyplnily cely prostor v ukotveni. Tdhnéte dolni okraj ukotveni smérem nahoru, aby se
prestal dotykat okraje pracovni plochy.

Piemistovani panelt

Pti pfemistovani panelt uvidite modfte zvyraznéné cilové zony pietaZeni, coz jsou oblasti, kam miiZete panel pfemistit.
Muizete napiiklad posunout panel nahoru nebo doli v zasuvce jeho pretazenim do tizké modré cilové zony pietazeni
nad nebo pod jinym panelem. Pokud ho pretédhnete do oblasti, ktera neni cilovou zénou pretazeni, panel bude
plovouci na pracovni plose.

+ Chcete-li panel presunout, pfetdhnéte ho za jeho zélozku.
+ Chcete-li pfesunout skupinu panelt nebo svazek plovoucich paneld, pretadhnéte je za titulni pruh.

Q Stisknéte kldvesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS), pokud nechcete, aby se panel pti pfemistovini ukotvil.
Pfi presouvini panelu zrusite tuto operaci stisknutim kldvesy ESC.
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Pozndmka: Ukotveni je nehybné a nelze je presunout. Miizete viak vytvorit skupiny a stohy panelii a presunout je do
libovolného umisténi.

Pfidani a odebrani panelt

Pokud odstranite véechny panely ze zasuvky, tato zasuvka zmizi. Ukotveni miiZete vytvorit presunutim paneld na

pravou stranu pracovniho prostoru, dokud se nezobrazi zéna pro umisténi panelu.

+ Chcete-li panel odebrat, klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo podrzte stisknutou klavesu
Control (Mac) a klepnéte na jeho ousko a pak vyberte tla¢itko Zavfit nebo zruste vybér z nabidky Okno.

+  Chcete-li ptidat panel, vyberte ho z nabidky Okno a ukotvéte ho do libovolného mista.

Manipulace se skupinami panelu

+  Chcete-li presunout panel do skupiny, pretahnéte zalozku panelu do zvyraznéné cilové zony pretazeni ve skupiné.

Vzornik

Priddni panelu do skupiny panelii

+ Chcete-li zménit uspotradani panelt ve skupiné, pretahnéte zalozku panelu do nového mista ve skupiné.
+ Chcete-li odstranit panel ze skupiny tak, aby byl plovouci, pfetahnéte panel za jeho zdlozku ven ze skupiny.

+ Chcete-li pfesunout skupinu, pretahnéte ji za titulni pruh (oblast nad zalozkami).

Svazani plovoucich panelt

Kdy?z pretahujete panel mimo ukotveni, ale jinam nez do cilové zony pretazeni, panel volné plave. Plovouci panel Ize
umistit kdekoli na pracovni plose. Plovouci panely nebo skupiny panelti miiZete svézat, aby se pfi pretazeni horniho
titulniho pruhu pohybovaly jako jeden celek. (Panely, které jsou soucasti zasuvky, nelze takto svazat ani presouvat jako
jeden celek.)

Svézané plovouci panely

+ Chcete-li svazat plovouci panely, pretdhnéte panel za zalozku do cilové zony pretazeni na dolnim okraji jiného
panelu.

+ Chcete-li zménit poradi ve svazku, pretadhnéte panel nahoru nebo dolu za jeho zalozku.

Pozndmka: Zdlozku musite uvolnit nad tizkou cilovou zénou pretazeni mezi panely, ne nad Sirokou zénou v jeho
titulnim pruhu.

+ Chcete-li odstranit panel nebo skupinu panelii ze svazku, aby byl volné plovouci, pretdhnéte ho ven za jeho zalozku
nebo titulni pruh.
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Zména velikosti panelt
+ Poklepejte na zdlozku, chcete-li minimalizovat nebo maximalizovat panel, skupinu panelt nebo svazané panely.

Miizete také klepnout na oblast zalozky (prazdny prostor vedle zalozek).

« Chcete-li zménit velikost panelu, pretahnéte jeho libovolnou stranu. Velikost nékterych paneld, napriklad panelu
Barvy v aplikaci Photoshop, nelze zménit taZenim.

Prace s panely sbalenymi do ikon
Panely muZete sbalit do ikon a omezit tim pfeplnéni pracovni plochy. V nékterych pripadech jsou panely sbaleny do
ikon jiz ve vychozi pracovni plose.
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Panely sbalené do ikon

Panely rozbalené z ikon

+ Chcete-li sbalit nebo rozbalit vSechny ikony panelil v ukotveni, klepnéte na dvojitou $ipku nahote v ukotveni.
« Chcete-li rozbalit ikonu jednoho panelu, klepnéte na ni.

+ Chcete-li zménit ikony panelt tak, aby se zobrazovaly pouze ikony (a nikoli popisky), upravte $itku ukotveni,
dokud text nezmizi. Chcete-li text ikony znovu zobrazit, nastavte ukotveni jako $irsi.

+ Chcete-li sbalit rozbaleny panel zpatky do ikony, klepnéte na jeho zalozku, ikonu nebo na dvojitou $ipku v titulnim
pruhu panelu.

Pokud v nékterych produktech vyberete volbu Automaticky sbalovat panely do ikon v piedvolbdch Rozhrani nebo
Volby uzivatelského rozhrani, rozbaleny panel se automaticky sbali v okamziku, kdy klepnete mimo néj.

+ Chcete-li ptidat plovouci panel nebo skupinu panelti do ukotveni ikon, pretahnéte ho za zdlozku nebo titulni pruh.
(Panely se automaticky sbali do ikon, kdyz je ptidate do zasuvky ikon.)

+ Chcete-li presunout ikonu panelu (nebo skupinu ikon panel), pretahnéte ikonu. Ikony panelt mtizete pretdhnout
nahoru nebo dolt v ukotveni, do jiného ukotveni (kde se zobrazi ve stylu panelt tohoto ukotveni) nebo mimo
ukotveni (kde se zobrazi jako plovouci rozbalené panely).
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Obnoveni vychoziho pracovniho prostoru

+ Vyberte vychozi pracovni prostor z pfepinace pracovniho prostoru na panelu Aplikace.
+ (Photoshop) Vyberte moznost Okno > Pracovni prostor > Vychozi pracovni prostor.

+ (InDesign, InCopy) Vyberte ptikaz Okna > Pracovni plocha > Obnovit [ndzev plochy].

UlozZeni a prepnuti pracovnicj prostort

Kdy?z ulozite stavajici velikosti a polohy paneli jako pojmenovanou pracovni plochu, mtizete obnovit tuto pracovni
plochu i v pfipadé, ze pfesunete nebo zavtete néktery panel. Nazvy ulozenych pracovnich prostoru se zobrazi
v prepinaci pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.

V aplikaci Photoshop muze ulozend pracovni plocha zahrnovat specifickou sadu klavesovych zkratek a sadu nabidek.

Ulozeni vlastni pracovni plochy

1 S pracovni plochou nastavenou v konfiguraci, kterou chcete ulozit, provedte jeden z nasledujicich tkonu:
+ (Photoshop, Illustrator, ) Zvolte Okno > Pracovni plocha > Ulozit pracovni plochu.
+ (InDesign, InCopy) Zvolte Okno > Pracovni plocha > Nova pracovni plocha.
+ (Dreamweaver) Zvolte moznosti Okno > Rozvrzeni pracovniho prostoru > Novy pracovni prostor.
« (Flash) Zvolte Nova pracovni plocha z pfepinace pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.
+ (Fireworks) Zvolte moznost Ulozit aktualni z pfepinace pracovniho prostoru v pruhu Aplikace.
2 Zadejte nazev pracovni plochy.
3 (Photoshop, InDesign) Pod Zachytit vyberte jednu nebo vice voleb:
Umisténi panelti UlozZi aktudlni umisténi paneld.
Klavesové zkratky Ulozi sou¢asnou sadu klavesovych zkratek (pouze Photoshop).

Nabidky UloZi soucasnou sadu nabidek.

4 Klepnéte na OK nebo Ulozit.

Zobrazeni nebo pirepinani mezi pracovnimi plochami

% V prepinaci pracovniho prostoru v pruhu Aplikace vyberte pracovni prostor.

V aplikaci Photoshop miiZete pfitadit k jednotlivym pracovnim plochdm kldvesové zkratky, abyste mezi nimi mohli
rychle prepinat.

Odstranéni vlastni pracovni plochy

'V prepinaci pracovni plochy v pruhu Aplikace vyberte polozku Sprava pracovnich ploch, vyberte pracovni plochu
a klepnéte na tla¢itko Odstranit. (Tato moznost neni dostupna v aplikaci Fireworks.)

+ (Photoshop, InDesign, InCopy) V prepinaci pracovni plochy vyberte pracovni plochu.

+ (Illustrator) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Sprava pracovnich ploch, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte na
ikonu Odstranit.

+ (InDesign) Zvolte Okna > Pracovni plocha > Odstranit pracovni plochu, vyberte pracovni plochu a pak klepnéte
na Odstranit.
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(Photoshop) Spusténi programu s poslednim nebo vychozim umisténim panelu

Pti spusténi aplikace Photoshop se panely mohou zobrazit bud v ptivodnich vychozich polohdch nebo tak, jak jste je
naposledy pouzivali.

V predvolbach Rozhrani:

+  Chcete-li pti spusténi zobrazit panely v poslednich polohach, vyberte moznost Pamatovat si polohy paneld.

+ Chcete-li pfi spusténi zobrazit panely ve vychozich umisténich, zruste vybér moznosti Pamatovat si polohy panelu.

Zobrazeni dokumentu se zadlozkami (Dreamweaver Macintosh)

V jednom okné dokumentu miiZete zobrazit vice dokumentt s pouzitim zaloZek pro identifikaci jednotlivych
dokumentti. Mizete je také zobrazit jako soucast plovouci pracovni plochy, ve které se kazdy dokument zobrazi ve
vlastnim okné.

Otevieni dokumentu v zalozce v samostatném okné

% Klepnéte na zalozku se stisknutou klavesou Ctrl a z kontextové nabidky vyberte polozku Presunout do nového okna.

Spojeni samostatnych dokumentia do oken se zalozkami
% Vyberte Okna > Zkombinovat jako zalozky.

Zmeéna vychoziho nastaveni dokumentu se zalozkami
1 Vyberte Dreamweaver > Predvolby a pak vyberte kategorii Vieobecné.

2 Vyberte nebo odznadte Otevirat dokumenty v zalozkach a klepnéte na OK.

Dreamweaver pii zméné piedvoleb nezméni zobrazeni aktudlné otevienych dokument. Dokumenty oteviené po
vybéru nové predvolby se ale zobrazi podle této predvolby.

Zapnuti barevnych ikon

Aplikace Dreamweaver CS4 a vys$i standardné pouzivaji cernobilé ikony, které se zméni na barevné, kdyz na né
ukazete. Barevné ikony miiZete zapnout permanentné, takze ukazovani nebude tfeba.

% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Zvolte polozku Zobrazeni > Barevné ikony.
« Prepnéte na pracovni prostor Klasicky nebo Programator.

Barevné ikony opét vypnete zrusenim vybéru Barevné ikony v nabidce Zobrazeni nebo pfepnutim na jiny pracovni
prostor.

Viz také

»Zobrazeni nebo prepinani mezi pracovnimi plochami® na strance 29

Zobrazeni a skryti uvodni obrazovky aplikace Dreamweaver

Uvodni obrazovka se objevi, kdyz spustite Dreamweaver a také vzdy, kdyZ nejsou oteviené zddné dokumenty. Uvodni
obrazovku muzete skryt a pak pozdéji znovu zobrazit. Kdyz je ivodni obrazovka skryta a nejsou oteviené zadné
dokumenty, okno Dokument je prazdné.
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Skryti avodni obrazovky

% V uvodni obrazovce vyberte volbu Pfi§té nezobrazovat.

Zobrazeni tvodni obrazovky
1 Zvolte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).

2V kategorii Obecné vyberte moznost Zobrazit uvodni obrazovku.

O pfizplisobeni Dreamweaveru ve viceuzivatelskych systémech

Dreamweaver si muzZete pfizpusobit tak, aby vyhovoval vasim potfebam, dokonce i ve viceuzivatelskych opera¢nich
systémech, jako je Windows XP nebo Mac OS X.

Dreamweaver zabrani tomu, aby pfizptsobend konfigurace nékterého uzivatele ovlivnila ptfizptsobenou konfiguraci
kteréhokoliv jiného uzivatele. Aby se toho dosahlo, pfi prvnim spusténi programu Dreamweaver v jednom z
viceuzivatelskych systému, které rozpoznavi, si tato aplikace vytvori kopie fady konfigura¢nich soubort. Tyto
uzivatelské konfigura¢ni soubory se ulozi do slozky, ktera patii aktualnimu uzivateli.

Naptiklad v systému Windows XP jsou ulozeny ve slozce C:\Documents and Settings\jméno uZivatele\Application
Data\Adobe\Dreamweaver\en_US\Configuration, ktera je ve vychozim nastaveni skrytd. Chcete-li zobrazit skryté
soubory a slozky, vyberte moznosti Nastroje > Moznosti slozky v aplikaci Priizkumnik Windows, klepnéte na kartu
Ndhled a poté vyberte moznost Zobrazovat skryté soubory a slozky.

V systému Windows Vista se nachazi ve slozce C:\Users\jméno
uzivatele\AppData\Roaming\Adobe\Dreamweaver\en_US\Configuration, kterd je ve vychozim nastaveni skryta.
Chcete-li zobrazit skryté soubory a slozky, vyberte moznosti Nastroje > MozZnosti slozky v aplikaci Prizkumnik
Windows, klepnéte na kartu Nahled a poté vyberte moznost Zobrazovat skryté soubory a slozky.

V systému Mac OS X jsou ulozeny uvnitf vasi domovské slozky, ve slozce UZivatelé/jméno
uzivatele/Knihovna/Application Support/Adobe/Dreamweaver /Configuration.

Pokud Dreamweaver pieinstalujete nebo upgradujete, Dreamweaver automaticky vytvoii zalozni kopie stavajicich
konfiguracnich soubort uzivatele, takze pokud jste tyto soubory ru¢né prizptsobili, budete mit stale pfistup k témto
provedenym zméndm.

Nastaveni vseobecnych predvoleb Dreamweaveru
1 Zvolte Upravy > Predvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).
2 Nastavte libovolné z nésledujicich voleb:

Otevirat dokumenty v zalozkach Otevie vSechny dokumenty v jednom okné se zalozkami, které umoznuji pfepinat
mezi dokumenty (pouze Macintosh).

Zobrazit avodni obrazovku Zobrazi ivodniobrazovku Dreamweaveru, kdyz spustite Dreamweaver, nebo kdyz nejsou
oteviené zadné dokumenty.

Pii spusténi znovu otevfit dokumenty Otevie viechny dokumenty, které byly otevtené, kdyz jste Dreamweaver
ukoncili. Pokud tato volba neni vybrana, Dreamweaver zobrazi po spusténi tvodni obrazovku nebo prazdnou
obrazovku (v zavislosti na nastaveni volby Zobrazit tvodni obrazovku).

Upozornit pfi otevirani soubori pouze ke éteni Upozorni vas, kdyz oteviete soubor pouze ke ¢teni (zamknuty).
Miizete zvolit, ze chcete soubor odemknout/vyhradit, zobrazit nebo otevirani zrusit.
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Povolit souvisejici soubory Umoziiuje zobrazit, které soubory jsou pfipojeny k aktudlnimu dokumentu (napiiklad

soubory CSS nebo JavaScript). Aplikace Dreamweaver zobrazi tla¢itko pro kazdy souvisejici soubor v horni ¢asti
dokumentu a otevte soubor po klepnuti na tlacitko.

Aktualizovat odkazy pfi pfemistovani soubori Urcuje, co se stane, kdyZz premistite, pfejmenujete nebo odstranite
dokument uvnitt svého webového mista. Tuto predvolbu miiZete nastavit tak, aby se odkazy vzdy automaticky
aktualizovaly, nikdy se neaktualizovaly nebo aby se zobrazila vyzva upozornujici na provedeni aktualizace. (Viz
»Automaticka aktualizace odkazi“ na strance 282.)

P¥i vkladani objekti zobrazit dialog Urcuje, zda Dreamweaver zobrazi vyzvu, abyste zadali dal$i informace, kdyz
pomoci nabidky Vlozit nebo panelu Vlozit vkladate obrazy, tabulky, filmy Shockwave a nékteré dalsi objekty. Pokud
je tato volba vypnutd, dialogové okno se neobjevi a k uréeni zdrojového souboru pro obraz, po¢tu fadek v tabulce a
podobné musite pouzit inspektor Vlastnosti. U obrazi s efekty pfechodu mysi a soubord HTML aplikace Fireworks
se pii vlozeni objektu dialogové okno zobrazi vzdy bez ohledu na nastaveni této volby. (Chcete-li toto nastaveni
docasné zménit, klepnéte pfi vytvareni a vkladani objektu se stisknutou kldvesou Ctrl (Windows) nebo Apple
(Macintosh)).

Povolit inline vstup dvoubytovych znaki Umoznuje zadavat dvoubytovy text pfimo do okna dokumentu, pokud
pouzivate vyvojové prostiedi nebo jazykovou sadu, ktera podporuje dvoubytovy text (naptiklad japonské znaky). Kdyz
tato volba neni vybrana, objevi se okno pro zadavani a pfevod dvoubytového textu; text se objevi v okné dokumentu
az po potvrzeni.

Po nadpisu pfepnout na prosty odstavec Urcuje, Ze v zobrazeni Nahled stisknuti kldavesy Enter (Windows) nebo
Return (Macintosh) na konci odstavce nadpisu vytvori novy odstavec oznaceny tagem p. (Odstavec nadpisu je jeden
z odstavcl oznacenych tagem nadpisu, naptiklad h1 nebo h2.) Kdyz je tato volba vypnutd, stisknuti klavesy Enter nebo
Return na konci odstavce nadpisu vytvori novy odstavec oznaceny stejnym tagemnadpisu (to vim umozni napsat vice
nadpist za sebou a pak se vratit a doplnit podrobnosti).

Povolit vice mezer za sebou Urcuje, Ze zapis dvou nebo vice mezer v zobrazeni Navrh vytvoii nerozdélitelné mezery,
které se v prohlizeci zobrazi jako vice mezer. (Muzete naptiklad chtit psat dvé mezery mezi vétami jako na psacim

stroji.) Tato volba je urcena prevazné pro lidi, ktefi jsou zvykli psat v textovych editorech. Kdyz je tato volba vypnut,
vice mezer se povaZuje za jednu mezeru (protoze prohlizece zpracuji vice mezer za sebou stejné jako jednu mezeru).

Pouzivat <strong> a <em> misto <b> a <i> Urcuje, Ze Dreamweaver aplikuje tag st rong, kdykoliv provedete akci,
ktera by normalné aplikovala tag b a aplikuje tag em, kdykoliv provedete akci, kterd by normalné aplikovala tag i. Mezi
takové akce patfi klepnuti na tla¢itka Tu¢né (Bold) nebo Kurziva (Italic) v inspektoru Vlastnosti pro text v rezimu
HTML nebo vybér ptikazu Format > Styl > Tu¢né nebo Format > Styl > Kurziva. Chcete-li ve svych dokumentech
pouzivat tagy b a i, tuto volbu odznacte.

Pozndmbka: Sdruzeni W3C (World Wide Web Consortium) nedoporucuje pouzivdni tagii b a i; tagy strong a em
poskytuji vice sémantickych informaci nez tagy b a 1.

Upozornéni pfi umistovani upravitelnych oblasti uvniti tagi <p> nebo <h1>-<h6> Urcuje, zda se zobrazi vystrazna
zprava, kdyz ulozite predlohu Dreamweaveru, ktera ma upravitelnou oblast uvnitf tagu odstavce nebo nadpisu. Tato
zprava vam fekne, ze uzivatelé v této oblasti nebudou moci vytvofit vice odstavci. Tato volba je standardné zapnutd.

Vystiedéni Urcuje, zda by maji byt elementy vystfedény pomoci tagu divalign="center" nebo center, kdyz v
inspektoru Vlastnosti klepnete na tla¢itko Zarovnat na stred.

Pozndmbka: Oba tyto pristupy k vystiedéni byly ve specifikaci HTML 4.01 oficidlné zavrzeny; k vystiedéni textu byste méli
pouzivat styly CSS. Oba tyto pristupy jsou stdle technicky platné podle specifikace XHTML 1.0 Transitional, ale nejsou
jiz platné ve specifikaci XHTML 1.0 Strict.

Maximalni poéet kroku historie Urcuje pocet krokd, které panel Historie uchovavé a zobrazuje. (Pro vétsinu uzivatelt
by méla stacit vychozi hodnota.) Pokud se pfesdhne dany pocet krokii v panelu Historie, nejstarsi kroky se vypusti.
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(Dalsi informace viz ,,Automatizace ulohy“ na strance 268.)

Slovnik pro kontrolu pravopisu uvadi seznam dostupnych slovnika pro kontrolu pravopisu. Pokud slovnik obsahuje
vice dialektiine pravopisnych konvenci (napfiklad americkd angli¢tina a britska angli¢tina), tyto dialekty jsou v
rozbalovaci nabidce uvedeny samostatné.

Viz také
»Rozvrzeni pracovni plochy - prehled” na strance 7

o ¢

»>Automaticka aktualizace odkazi“ na strance 282

Nastaveni predvoleb Pisma pro dokumenty v Dreamweaveru

Koédovani dokumentu urcuje jeho vzhled v prohlizeci. Pfedvolby pisma Dreamweaveru umoziuji zobrazovat dané
kédovani v pismu a velikosti, kterému davate prednost. Pisma vybrana v dialogovém okné Predvolby pisem v$ak maji
vliv pouze na zpiisob, jakym se zobrazuji pisma v aplikaci Dreamweaver, nemaji vliv na zptisob zobrazeni dokumentu
v prohlizeci navstévnika. Chcete-li zménit zpiisob, jakym se pisma zobrazuji v prohlizeci, je nutné zmeénit text pomoci
inspektora Vlastnosti nebo pomoci pravidla CSS.

Informace o nastaveni vychoziho kddovani pro nové dokumenty viz ,, Vytvareni a otevirani dokumentii“ na strance 65.
1 Zvolte Upravy > Pedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Predvolby (Macintosh).

2 Ze seznamu na levé strané vyberte Pisma (Font).

3 Ze seznamu Nastaveni pisma vyberte typ kddovani (napriklad Stfedoevropské nebo Japonské).

Pozndmka: Chcete-li zobrazovat néktery asijsky jazyk, musite pouzivat operacni systém, ktery podporuje dvoubytovd
pisma.

4 Vyberete pismo a velikost pro kazdou kategorii vybraného kédovani.

Pozndmka: Aby se pismo objevilo v rozbalovaci nabidce pisem, musi byt nainstalované na vasem pocitaci. Naptiklad pro
zobrazovini japonského textu musite mit nainstalované japonské pismo.

Proporcionalni pismo Pismo, které Dreamweaver pouziva k zobrazeni normalniho textu (napiiklad textu v
odstavcich, nadpisech a tabulkach). Vychozi nastaveni zavisi na pismech nainstalovanych v systému. Pro véts§inu
americkych systému je naptiklad vychozi pismo Times New Roman velikosti 12 bodi. (Medium) ve Windows a Times
velikosti 12 bodu v Mac OS.

Pevné pismo Pismo, které Dreamweaver pouzije pro zobrazeni textu uvnitf tagli pre, code a tt. Vychozi nastaveni
zavisi na pismech nainstalovanych v systému. Por vét$inu americkych systémt je napriklad vychozi pismo Courier
New velikosti 10 bodi. (Small) ve Windows a Monaco velikosti 12 bodti v Mac OS.

Zobrazeni Kéd Pismo, které se pouzije pro vSechen text, ktery se objevi v zobrazeni Kéd a v inspektoru Kod. Vychozi
nastaveni zavisi na pismech nainstalovanych v systému.

Viz také

»Kdodovani dokumentu® na strance 218

PfizpGsobeni barev zvyraznéni aplikace Dreamweaver

Predvolby Zvyraznéni se pouzivaji k pfizptisobeni barev, které v programu Dreamweaver oznacuji oblasti predloh,
polozky knihovny, tagy od jinych dodavateld, elementy rozvrzeni a kod.
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Viz také

»Pouzivani okna pro vybér barvy® na strance 221

»Zména barvy zvyraznéni tagt div® na strance 177

Zména barvy zvyraznéni
1 Zvolte Upravy > Predvolby a vyberte kategorii Zvyraznén.

2 Klepnéte na pole barvy vedle objektu, jehoz barvu zvyraznéni chcete zménit, a pak v okné pro vybér barvy vyberte
novou barvu nebo zadejte hexadecimalni hodnotu.

Aktivace nebo deaktivace zvyraznéni objektu
1 Zvolte Upravy > Predvolby a vyberte kategorii Zvyraznéni.

2 Vyberte nebo odznacte volbu Zobrazit vedle objektu, jehoZz zvyraznéni barvou chcete aktivovat nebo deaktivovat.

Klavesové zkratky

Vytvoreni referencniho seznamu pro aktualni sadu zkratek

Referencni seznam je zaznamem aktudlni sady zkratek. Informace se ulozi ve formatu tabulky HTML. Referen¢ni
seznam miiZete zobrazit ve webovém prohlizeci nebo ho mizete vytisknout.

1 Zvolte Upravy > Klavesové zkratky (Windows) nebo Dreamweaver > Kldvesové zkratky (Macintosh).
2 Klepnéte na tlacitko Exportovat sadu jako HTML, coz je tieti tlacitko v sadé ¢tyr tlacitek nahore v dialogovém okné.

3V dialogovém okné Ulozit, které se objevi, zadejte nazev referencniho seznamu a vyberte umisténi pro ulozeni
souboru.

Prizpusobeni klavesovych zkratek

Pouzijte Editor kldavesovych zkratek k vytvoreni vlastni sady zkratek, véetné zkratek pro vysttizky kddu. V Editoru
klavesovych zkratek miizete také odstranit zkratky, upravit stavajici zkratky a vybrat pfedem nastavenou sadu zkratek.

Viz také
»Prace s vystrizky kodu® na strance 319

Vytvoreni klavesové zkratky

Vytvoreni vlastni sady zkratek, Upravy stavajicich zkratek nebo vybér predem nastavené sady zkratek.

1 Zvolte Upravy > Klavesové zkratky (Windows) nebo Dreamweaver > Klédvesové zkratky (Macintosh).
2 Nastavte libovolné z nasledujicich voleb a klepnéte na OK:

Aktualni sada Umoznuje vybrat sadu pfedem definovanych zkratek, dodavanych s programem Dreamweaver, nebo
libovolnou vlastni sadu, kterou jste definovali. Pfedem definované sady jsou uvedeny na zac¢atku nabidky. Pokud
naptiklad znate zkratky pouzivané v programech HomeSite nebo BBEdit, miiZete pouzivat tyto zkratky, kdyz zvolite
odpovidajici predem definovanou sadu.

Prikazy Umoznuje vybrat kategorii prikazu, které chcete upravit. Mizete naptiklad upravit pfikazy nabidky,
napiiklad prikaz Oteviit, nebo ptikazy pro upravy kédu, napiiklad Vyvazit zavorky.
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Chcete-li pridat nebo upravit kldvesovou zkratku pro vystiiZek kédu, vyberte Vysttizek z rozbalovaci nabidky
Prikazy.

Seznam piikazai Zobrazuje ptikazy spojené s kategorii, kterou jste vybrali z rozbalovaci nabidky Prikazy, spolu s
prifazenymi zkratkami. Kategorie Pfikazy nabidky zobrazuje tento seznam jako stromové zobrazeni, které odpovida
struktufe nabidek. Pro ostatni kategorie se zobrazuje seznam ptikaza podle nazvil (naptiklad Ukondit aplikaci).

Zkratky Zobrazuje vSechny zkratky prifazené k vybranému prikazu.

Pridat polozku (+) Pfidd novou zkratku k aktudlnimu ptikazu. Klepnutim na toto tla¢itko pridate novy prazdny radek
do ramecku Zkratky. Zadejte novou kombinaci kldves a klepnéte na Zmeénit, abyste pfidali novou klavesovou zkratku
pro tento ptikaz. Pro kazdy ptikaz muzete pfifadit dvé razné klavesové zkratky; pokud jsou jiz k prikazu pfizazeny dvé
zkratky, tla¢itko Pridat polozku neudéla nic.

Odstranit polozku (-) Odstrani vybranou zkratku ze seznamu zkratek.
Stisknéte klavesy Zobrazi kombinaci klaves, kterou zadate pti pridavani nebo zméné zkratky.

Zména Prid4 kombinaci klaves zobrazenou v ramecku Stisknéte klavesy do seznamu zkratek nebo zméni vybranou
zkratku na ur¢enou kombinaci kléves.

Duplikovat sadu Duplikuje aktualni sadu. Pojmenujte novou sadu; vychozi ndzev je nazev aktudlni sady s pfidanym
slovem kopie.

Pfejmenovat Sada Piejmenuje aktualni sadu.

Exportovat jako soubor HTML Ulozi aktualni sadu ve formatu tabulky HTML pro snadné prohliZeni a tisk. Soubor
HTML miiZete oteviit v prohliZe¢i a vytisknout si zkratky pro ziskani pfehledu.

Odstranit Sada Odstrani sadu. (Aktivni sadu nelze odstranit.)

Odstranéni zkratky z prikazu
1 Zvolte Upravy > Klavesové zkratky (Windows) nebo Dreamweaver > Klédvesové zkratky (Macintosh).

2 Zrozbalovaci nabidky Ptikazy vyberte kategorii piikazi.
3V seznamu Prikazy vyberte ptikaz a pak vyberte zkratku.
4 Klepnéte na tlacitko Odstranit polozku (-).

Pridani zkratky k pFikazu

1 Zvolte Upravy > Klavesové zkratky (Windows) nebo Dreamweaver > Klédvesové zkratky (Macintosh).
2 Zrozbalovaci nabidky Prikazy vyberte kategorii prikazu.

3V seznamu Piikazy vyberte piikaz.

Chcete-li ptidat kldvesovou zkratku pro vystiizek kédu, vyberte VystiiZek z rozbalovaci nabidky Pfikazy.

Zkratky ptirazené k ptikazu se objevi v ramecku Zkratky.
4 Pripravte se na pridani zkratky jednim z nasledujicich akont:

« Pokud jsou k prikazu ptifazeny méné nez dvé zkratky, klepnéte na tlacitko Pridat polozku (+). V ramecku Zkratky
se objevi novy prazdny radek a textovy kurzor se pfemisti do pole Stisknéte klavesy.

« Pokud jsou jiz k piikazu prifazené dvé zkratky, vyberte jednu z nich (tato zkratka se nahradi novou zkratkou). Pak
klepnéte do ramecku Stisknéte klavesy.

5 Stisknéte kombinaci kldves. Kombinace kldves se objevi v ramecku Stisknéte klavesy.
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Pozndmka: Pokud se vyskytne problém s kombinaci klaves (napfiklad pokud tato kombinace kldves je jiZ pfitazena k
jinému pfikazu), hned pod rameckem Zkratky se objevi vysvétlujici zprava a nemusi byt mozné zkratku ptidat nebo
upravit.

6 Klepnéte na Zménit. Nova kombinace klaves se prifadi k prikazu.

Uprava stavajici zkratky
1 Zvolte Upravy > Klavesové zkratky (Windows) nebo Dreamweaver > Klédvesové zkratky (Macintosh).

2 Zrozbalovaci nabidky Prikazy vyberte kategorii prikazu.

w

V seznamu Prikazy vyberte prikaz a pak vyberte zkratku, kterou chcete zménit.

'S

Klepnéte do ramecku Stisknéte klavesy a zadejte novou kombinaci klaves.
Klepnutim na tla¢itko Zménit zméiite zkratku.

Pozndmka: Pokud se vyskytne problém s kombinaci klaves (naptiklad pokud tato kombinace kldves je jiz pfitazena k
jinému ptikazu), hned pod polem Zkratky se objevi vysvétlujici zprava a nemusi byt mozné zkratku ptidat nebo upravit.

O klavesovych zkratkach a jinych nez americkych klavesnicich

Vychozi klavesové zkratky Dreamweaveru funguji primarné na standardni americké klavesnici. Klavesnice pro jiné
zemé (véetné klavesnic vyrabénych ve Velké Britanii) nemusi poskytovat funk¢nost potiebnou pro vyuziti téchto
zkratek. Pokud vase klavesnice nepodporuje urcité zkratky pro Dreamweaver, Dreamweaver jejich funkci zablokuje.

Informace o ptizptisobeni klavesovych zkratek tak, aby fungovaly s neamerickou klavesnici, viz ,,Zména mapovani
klavesovych zkratek® v prirucce Rozsifeni Dreamweaveru.

Dopliky

Pridavani a sprava doplikl v Dreamweaveru

Dopliiky jsou nové funkce, které miizete snadno pridat do Dreamweaveru. MuzZete pouzivat mnoho typt doplnki;
existuji naptiklad dopliky umoznujici preformatovat tabulky, pfipojit se k zakladnim databazim nebo pomahajici pri
psani skriptt pro prohlizece.

Pozndmka: Chcete-li nainstalovat dopliiky, ke kterym budou mit pristup vsichni uZivatelé ve viceuZivatelském
operacnim systému, musite byt pfihldseni jako administrdtor (Windows) nebo jako root (Mac OS X).

Chcete-li najit nejnovéjsi dopliiky pro Dreamweaver, pouzijte webové stranky Adobe Exchange na
www.adobe.com/go/dreamweaver_exchange_cz. Kdy?z jste na téchto strankach, muzete se ptihlasit a stdhnout si
doplnky (mnohé z nich jsou zdarma), ptipojit se do diskusnich skupin, prohlizet si hodnoceni a recenze uzivatelil a
nainstalovat a pouZivat program Extension Manager. Pfed tim, nez budete moci instalovat doplnky, musite si
nainstalovat program Extension Manager.

Spréavce doplnku Extension Manager je samostatna aplikace, kterd umoznuje instalovat a spravovat dopliiky v
aplikacich Adobe. Extension Manager mitiZete spustit z Dreamweaveru pouzitim pfikazu Ptikazy > Spravovat
doplnky.

1 Na webovych strankach Adobe Exchange klepnéte na odkaz pro stazeni doplnku.
Vas prohlize¢ vam muiZe umoznit doplnék otevfit a instalovat pfimo z webu nebo ho ulozit na disk.

+ Pokud otevirate doplnék pfimo z webu, program Extension Manager provede instalaci automaticky.


http://www.adobe.com/go/dreamweaver_exchange_cz

POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 37
Pracovni plocha

+ Pokud ukladate doplnék na disk, dobrym mistem pro uloZeni souboru balicku doplitku (.mxp nebo .mxi) je slozka
Stazené doplnky ve slozce aplikace Dreamweaver na vagem pocitaci.

2 Poklepejte na souboru balicku doplitku nebo spustte program Extension Manager a zvolte Soubor > Nainstalovat
doplnék. (Nékteré doplnky nebudou dostupné, dokud nerestartujete aplikaci.

Pozndmka: Program Extension Manager miiZete pouzit k odstranéni doplsikii nebo k zobrazeni informaci o dopliiku.

Viz také
»O prizptisobeni Dreamweaveru ve viceuzivatelskych systémech® na strance 31
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Kapitola 3: Prace s webovymi misty
Dreamweaveru

Webové misto Adobe® Dreamweaver® CS4u je kolekce vSech souborti a datovych zdrojt vaseho webu. Webové stranky
muZete vytvaret na svém pocitaci, poslat je na webovy server a udrzovat webové misto pfend$enim aktualizovanych
soubort pfi kazdém ulozeni soubor. MtizZete také upravovat a spravovat webova mista vytvorena bez programu
Dreamweaver.

Vytvoreni webového mista Dreamweaveru

O webovych mistech Dreamweaveru

V programu Dreamweaver se termin ,webové misto“ pouziva také pro misto lokdlniho nebo vzdaleného umisténi
dokumentt, které patfi do webového mista. Webové misto Dreamweaveru umoziuje usporadat a spravovat véechny
vase webové dokumenty, odeslat webové misto na webovy server, sledovat a udrzovat odkazy a spravovat a sdilet
soubory. Definovanim webového mista ziskate vechny vyhody programu Dreamweaver.

Pozndmka: Chcete-li definovat webové misto Dreamweaver, musite pouze vytvorit lokdlni slozku. Chcete-li prenést
soubory na webovy server nebo vyvijet webové aplikace, musite také pridat informace o vzddleném webovém misté a
testovacim serveru.

Webové misto Dreamweaveru muze byt tvofeno az tfemi ¢astmi neboli slozkami podle typu vaseho vyvojového
prostfedi a typu webovych stranek, které vyvijite:

Lokalni kofenova slozka Obsahuje soubory, na kterych pracujete. Dreamweaver nazyva tuto slozku ,,lokdlni webové
misto“. Tato slozka se obvykle nachazi na lokalnim pocitaci, ale mutize byt umisténa také na sitovém serveru.

Vzdalena slozka Obsahuje soubory pro testovani, produkci, spolupraci a podobné. V programu Dreamweaver se tato
slozka v panelu Soubory nazyva ,,vzdilené webové misto“. Obvykle se vzdalend slozka nachazi na pocitaci, na kterém
je spustén webovy server. Vzdalend slozka obsahuje soubory, které jsou dostupné pro uzivatele na internetu.

Lokalni a vzdalena slozka umoziuji pfenos souborti mezi lokdlnim pevnym diskem a webovym serverem a usnadiuji
spravu soubortt Dreamweaver webu. Soubory se zpracovavaji v lokdlni sloZce a nasledné se publikuji do vzdalené
slozky, kde je mohou prohlizet ostatni lidé.

Slozka testovaciho serveru Slozka, kde Dreamweaver zpracovava dynamické stranky.

Vyukovou lekci o definovani webového mista aplikace Dreamweaver najdete na webové strance na adrese
www.adobe.com/go/lrvid4050_dw_cz..


http://www.adobe.com/go/lrvid4050_dw_cz
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Struktura lokalni a vzdalené slozky

Kdy?z chcete pouzit Dreamweaver k pripojeni ke vzdélené sloZce, urcite vzdalenou slozku v kategorii Vzdalené
informace v dialogovém okné Definice webového mista. Urcend vzdalena slozka (také nazyvana ,,slozka na hostiteli)
by méla odpovidat lokalni kofenové slozce webového mista Dreamweaveru. (Lokalni kofenova slozka je slozka
nejvyssi urovné ve webovém misté Dreamweaveru.) Podobné jako lokalni slozky mohou mit i vzdalené slozky
libovolny nazev, ale poskytovatelé internetovych sluzeb (ISP) pojmenovavaji vzdalené slozky nejvys$si irovné pro
jednotlivé uzivatelské ucty jako public_html, pub_html nebo néco podobného. Pokud mate kontrolu nad svym
vlastnim vzdalenym serverem a miiZete pojmenovat vzdalenou slozku jakkoliv, je vhodné, aby vase lokalni kofenova

slozka a vzdalena slozka mély stejny nazev.

V nasledujicim piikladu je vlevo ukazka lokalni kofenové slozky a vpravo ukazka vzdalené slozky. Lokalni kofenova
slozka na lokdlnim pocitaci se mapuje pfimo na vzdalenou slozku na webovém serveru, ne na nékterou z podslozek
vzdalené slozky, ani na sloky, které mohou existovat nad vzdalenou slozkou ve struktute slozek.

uZivatelsky adresaf

(Nemélo by jit o
vzdalenou slozku.)

Mistni slozka ANO public_html
(kofenova slozka) v (Mélo by jit
= vzdalenou slozku.)

Datové zdroje

(Nemélo by jito
vzdalen ou slozku.)

HTML

Pozndmbka: Ptiklad nahote ilustruje jednu lokdlni kofenovou slozku na lokdlnim pocitaci a jednu vzddlenou slozku
nejvyssi irovné na vzdaleném webovém serveru. Pokud ale na lokdlnim pocitali udrZujete vice webovych mist
Dreamweaveru, budete potiebovat stejny pocet vzddlenych sloZek na vzdaleném serveru. V takovém pripadé by ptiklad
nahote neplatil a misto toho byste byste vytvotili riizné vzddlené slozky uvnitt slozky public_html a pak je mapovali na
odpovidajici lokdlni kofenové slozky na lokdlnim pocitaci.

Kdyz poprvé navézete spojeni se vzdalenym webovym serverem, vzdélend slozka na webovém serveru je obvykle
pprazdna. Kdyz pak pouzijete Dreamweaver k odeslani vech soubort z lokalni kofenové slozky, vzdalena slozka se
naplni v§emi vasimi webovymi soubory. Struktura slozek ve vzdalené slozce a v lokalni kofenové slozce by méla byt
vidy stejnd. (To znamend, Ze by vzdy mél byt vztah 1:1 mezi soubory a slozkami v lokédlni kofenové slozce a soubory a
slozkami ve vzdalené slozce.) Pokud struktura vzdalené slozky neodpovida struktute lokalni kofenové slozky,
Dreamweaver odesle soubory na $§patné misto, kde nemusi byt pro navstévniky webovych stranek viditelné. Kdyz neni
synchronizovana struktura slozek a soubort, mohou se také snadno prerusit cesty obrazt a odkazi.

Vzdalena slozka musi existovat, aby se k ni Dreamweaver mohl pripojit. Pokud na webovém serveru neméte
ptifazenou slozku, ktera bude fungovat jako vzdalena slozka, vytvorte tuto slozku nebo pozadejte spravce serveru, aby

ji vytvofil.

Pouziti dialogového okna Sprava webovych mist

Pomoci dialogového okna Sprava webovych mist mtiZete vytvorit nové webové misto, upravit, duplikovat a odstranit
webové misto nebo importovat a exportovat nastaveni webového mista.

1 Vyberte polozku Misto > Sprava webovych mist a vyberte webové misto v seznamu vlevo.
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2 Klepnutim na odpovidajici tlacitko vyberte jednu z voleb a klepnéte na Hotovo.

Novy Umoznuje vytvofit nové webové misto.

Upravit Umoziluje upravit existujici webové misto.

Duplikovat Vytvori kopii vybraného webového mista. Kopie se zobrazi v okné se seznamem webovych mist.
Odstranit Odstrani vybrané webové misto; tuto akci nelze vzit zpét.

Exportovat Umoziluje exportovat nastaveni webového mista jako soubor XML (*.ste).

Importovat Umoznuje vybrat a importovat soubor nastaveni webového mista (*.ste).

Viz také

»Import a export nastaveni webového mista“ na strance 50

Nastaveni a apravy lokalni korenové slozky

Kdyz naplanujete strukturu webového mista, vytvoite (definujte) webové misto v Dreamweaveru. Webové misto byste
méli také definovat, pokud chcete upravovat webové misto, které nebylo vytvoreno v Dreamweaveru. Vytvoreni
webového mista Dreamweaveru je zpusob, jak usporadat véechny dokumenty spojené s webovym mistem.

Lokalni kofenova slozka je pracovni slozka pro webové misto aplikace Dreamweaver. Tato slozka se mize nachdzet na
lokalnim pocitaci nebo na sitovém serveru.

Chcete-li zacit upravovat soubory na svém pocitaci (aniz byste je publikovali), vytvorte pouze lokalni slozku a
informace o vzdalené a testovaci slozce pridejte pozdéji.

Pozndmka: Pokud lokdlni kotenovd slozka je ve stejném systému, ve kterém je spustén webovy server, nemusite zaddvat
vzddlenou slozku. Z toho plyne, Ze webovy server je spustén na lokdlnim pocitaci.

1 Vyberte jednu z nasledujicich voleb:
+  Chcete-li vytvofit nové webové misto, zvolte polozku Webové misto > Nové webové misto.

+ Chcete-li upravit nastaveni existujictho webu na lokalnim disku nebo vzdaleny web (nebo vétev vzdaleného webu)
bez ohledu na to, zda byl web vytvorfen v aplikaci Dreamweaver, nebo ne, vyberte polozku Misto > Sprava webtl,
vyberte web a klepnéte na polozku Upravit.

2V dialogovém okné Definice webu zadejte parametry nastaveni:

« Chcete-li vytvorit web pomoci privodce nastavenim webu, klepnéte na zalozku Zékladni a postupujte podle

7¢c

pokynt. Bliz8i informace viz ,,Volby zalozky Zakladni“ na strance 60.

« Chcete-li pfimo vytvofit lokalni, vzdalenou a testovaci slozku (pro zpracovani dynamickych stranek), klepnéte na
zélozku Dal$i volby, vyberte kategorii Lokalni informace a nastavte volby. (Doporuceno)

Pozndmka: Za vicelem nastaveni fungujicitho webu na vasem pocitaci jsou vyZadovdny pouze prvni dvé moznosti
v kategorii Lokdlni informace zdlozky Dalsi volby.

Nézev webového mista Nazev, ktery se zobrazuje v panelu Soubory a v dialogovém okné Sprava webovych mist; v
prohliZe¢i se nezobrazi.

Lokalni kofenova slozka Nazev slozky na lokalnim disku, kde ukladate soubory webového mista, pfedlohy a polozky
knihoven. Vytvorte slozku na pevném disku nebo klepnutim na ikonu slozku vyhledejte. Kdyz Dreamweaver hleda
odkazy relativni ke korenové slozce, déla to vzhledem k této slozce.

v

Vychozi slozka obrazii Cesta ke sloZce, ve které jsou uloZeny obrazy, které pouzivate ve webovém misté. Zadejte cestu
nebo klepnéte na ikonu slozky a najdéte ji na disku.
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v

Odkazy relativné k Zméni relativni cestu odkazl na jiné stranky ve webovém misté. Standardné Dreamweaver vytvari
odkazy pomoci cest relativnich k dokumentéim. Pomoci volby Kofen webového mista zménte nastaveni cesty a
zkontrolujte, Ze jste zadali adresu HTTP v poli Adresa HTTP.

Zmeéna tohoto nastaveni nezmeéni cesty existujicich odkazil; volba se pouzije pouze na nové odkazy vytvorené vizudlné
pomoci Dreamweaveru.

Obsah, na ktery je odkaz s cestou relativni ke kofenu webového mista, se nezobrazi, kdyz zobrazujete nahled
dokument v lokalnim prohlize¢i, pokud neurdite testovaci server nebo nevyberete volbu Néhled pomoci do¢asného
souboru pomoci ptikazu Upravy > Pfedvolby > Nahled v prohlize¢i. To je zptisobeno tim, Ze prohliZece nerozpoznaji
kotfeny webovych mist, ale servery ano.

Adresa HTTP Adresa URL, kterou budou pouzivat webové stranky. To umoznuje Dreamweaveru ovéfit odkazy ve
webovém misté pouzivajicim absolutni URL nebo cesty relativni ke kofenu webového mista. Dreamweaver pouziva
tuto adresu k tomu, aby odkazy relativni ke kofenu webového mista fungovaly na vzdaleném serveru, ktery miize mit
jiny kofen webového mista. Pokud naptiklad odkazujete na soubor obrazu nachdzejici se na pevném disku ve slozce
C:\Sales\images\ (kde Sales je lokdlni kofenova slozka) a URL hotového webového mista je
http://www.mysite.com/SalesApp/ (kde SalesApp je vzdalend kofenova slozka), méli byste zadat dany URL do
textového pole Adresa HT'TP, aby byla cesta k odkazovanému souboru na vzdileném serveru /SalesApp/images/.

Pouzit kontrolu odkazii rozliSujici velka a mala pismena Kontroluje, zda velikost pismen odpovida velikosti pismen
nézvu souboru, kdyz Dreamweaver kontroluje odkazy. Tato volba je uzite¢na na systémech UNIX, kde se u nazvti
soubort rozlisuji mald a velka pismena.

Povolit vyrovnavaci pamét Urcuje, zda se ma vytvorit lokalni vyrovnavaci pamét pro zvySeni rychlosti odkazu a tkolt
spravy webového mista. Pokud tuto volbu nevyberete, Dreamweaver se pfed vytvofenim webového mista znovu zeptd,
zda chcete vytvorit vyrovnavaci pamét. Tuto volbu je vhodné zapnout, protoze panel Datové zdroje (ve skupiné paneld
Soubory) funguje pouze kdy?z je vytvorena vyrovnavaci pamét.

3 Klepnutim na OK a Hotovo vytvofte webové misto (zobrazené v panelu Soubory).

Viz také

»Pristup k webovym misttim, serveru a lokalnim diskim® na strance 83
»lmport a export nastaveni webového mista“ na strance 50

»Nastaveni relativnich cest novych odkazi“ na strance 279

»Sprava soubort a slozek“ na strance 77

»Nastaveni poéitace pro vyvoj aplikaci na strance 517

Nastaveni vzdalené slozky

Ve vzdalené slozce jsou uloZzeny soubory pro produkci, spolupraci, nasazeni nebo dalsi scénare. Obvykle se vzdélend
slozka nachdzi na pocitaci, na kterém je spustén webovy server. Volby pro tuto slozku mtiZete nastavit zodpovézenim
otazek pruvodce v zdlozce Zékladni nebo klepnutim na zdlozku Dalsi volby a zaddnim informaci pfimo.

V panelu Soubory programu Dreamweaver se vzdalena slozka nazyvd vzddlené webové misto. Kdyz vytvorite
vzdalenou slozku, musite vybrat metodu pfistupu, aby mohl Dreamweaver posilat a stahovat soubory na webovy
server.

Vyukovou lekci o nastaveni vzdalené slozky najdete na www.adobe.com/go/vid0162_cz.

Pozndmka: Dreamweaver podporuje spojent se servery podporujicimi protokol IPv6. Podporované typy pripojent jsou
FTP, SFTP, WebDav a RDS. Vice informaci viz www.ipv6.org/


http://www.adobe.com/go/vid0162_cz
http://www.ipv6.org/
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Viz také

»Prace se soubory bez definovani webového mista“ na strance 59
»Ziskani souborti ze vzdaleného serveru na strance 87

»Pouziti WebDAYV pro zptistupnéni a vyhrazeni soubort“ na strance 93
»Pristup k webovym mistiim, serveru a lokdlnim diskiim“ na strance 83
»Sprava soubort a slozek“ na strance 77

Vyukovid lekce Definovani vzdalené slozky

Vyberte metodu pfiistupu

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3 Klepnéte na zélozku Dalsi volby, vyberte kategorii Vzdalené informace a vyberte metodu pfistupu, kterou chcete
pouzit pro pfenos dat mezi lokdlnimi a vzdalenymi slozkami:

Zadné Toto vychozi nastaveni pouzijte, pokud neplanujete posilat webové misto na server.
FTP Toto nastaveni pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru pomoci FTP.

Lokalni/sitovy Toto nastaveni pouZijte pro pristup k sitové slozce nebo pokud ukladate soubory nebo provozujete
testovaci server na lokalnim pocitaci.

Systém RDS (Remote Development Services) Toto nastaveni pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru
pomoci RDS. Pti pouziti této metody pristupu se musi vzdalena slozka nachazet na pocitaci, kde je spusténa aplikace
Adobe® ColdFusion®.

Microsoft Visual SourceSafe Toto nastaveni pouzijte, pokud se pripojujete k webovému serveru pomoci Microsoft
Visual SourceSafe. Podpora této metody je dostupna pouze ve Windows; chcete-li ji pouzit, musite mit
nainstalovaného klienta Microsoft Visual SourceSafe verze 6.

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) Toto nastaveni pouzijte, pokud se pfipojujete k
webovému serveru pomoci protokolu WebDAV.

Tato metoda pristupu vyZaduje, abyste méli server podporujici tento protokol, naptiklad Microsoft Internet
Information Server (IIS) 5.0 nebo prislusné zkonfigurovanou instalaci webového serveru Apache.

Pozndmka: Pokud vyberete jako metodu pristupu WebDAV a pouzivite Dreamweaver ve viceuZivatelském prostreds,
méli byste také zkontrolovat, Ze vsichni uZivatelé maji jako metodu ptistupu vybranou volbu WebDAV. Pokud nékteri
uzivatelé vyberou WebDAV a dalsi uZivatelé zvoli jiné metody pristupu (naptiklad FTP), funkce zptistupnéni a
vyhrazeni v Dreamweaveru nebude fungovat podle olekdvini, protoze WebDAV pouzivd viastni systém zamykdni.

Zbyvajici moznosti v dialogovém okné se zméni podle toho, co jste vybrali jako metodu pristupu.

Nastaveni voleb pfFistupu FTP
1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3V dialogovém okné Definice webu vyberte zalozku Dalsi volby a klepnéte na kategorii Vzdalené informace.

Nasledujici obrazek ukazuje kategorii Vzdéalené informace s jiz vyplnénymi textovymi poli.


http://www.adobe.com/go/vid0162_cz
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Definice webu pro CF ts-win2003 FTP

Zékladni | Dals volby

Kategorie Wzdalené informace
Lokalni informace
Y nformace

estovaci SErver Rt FTP b
I?ﬂl?arjk\;i;sirj Hostitel FTP: serverl.myhost.com
gﬂ?&ﬁiﬂ;ﬁ‘;ﬂ?iwbmﬁ Slozka hostitele: usersfjohndoef

E?QJBTATE FrhlaZeni: | jdoe
e Heslo: sssssnsess [#] Uit

[Pouzit pasivni FTP
[JPouit refim prenosu IPve

[CIPousit firewal Mastaveni firewall, ..

[Pausit zabezpefeny FTP (SFTP)

Kornpatibilita serveru...

[Judrfovat informace o synchronizaci

[P uloZeni automaticky odesilat soubory na server

Zdlozka Dalsi volby dialogového okna Definice webu s vybranou kategorii Vzddlené informace.

4V mistni nabidce Pristup vyberte moznost FTP.
5 Do textového pole Hostitel FTP zadejte ndzev hostitele FTP, na néjz nahravate soubory pro své webové stranky.

Hostitel FTP je uplny internetovy nazev pocitace, napriklad ftp.mindspring.com. Zadejte Gplny nazev hostitele bez
dalsiho textu. Zejména nepiidavejte pfed nazev hostitele ndzev protokolu.

Pokud neznate hostitele FTP, kontaktuje spole¢nost hostujici vase webové stranky.

Pozndmka: Vychozim portem pro ptipojeni FTP je port 21. Sprdvci serverii vSak nékdy nastaveni portu méni, aby
zabranili neautorizovanému pristupu pomoci protokolu FTP. V takovém pripadé miiZete za ndzev hostitele FTP pfidat
dvojtecku ndsledovanou cislem portu. Pokud je napfiklad pouzivdan port 29, zaddni by vypadalo takto:
ftp.mindspring.com:29.

6 Do textového pole Slozka hostitele zadejte slozku hostitele (adresar) ve vzdaleném webu, do niz ukladate vefejné
dostupné dokumenty.

Pokud si nejste jisti, co mate zadat jako hostitelsky adresar, kontaktujte spravce serveru nebo nechte toto textové pole
prazdné. Na nékterych serverech je kofenovy adresar stejny jako adresat, do kterého se poprvé pripojite pomoci FTP.
Chcete-li to zjistit, pfipojte se k serveru. Pokud se v zobrazeni Vzdaleny soubor v panelu Soubory zobrazi slozka s
nazvem public_html nebo www nebo prihlasovaci jméno, je to pravdépodobné adresaft, ktery byste méli zadat v
textovém poli Slozka hostitele.

7 Do textovych poli Pfihlasovaci jméno a Heslo zadejte pfihlasovaci jméno a heslo, pomoci nichz se ptihlasujete k
serveru FTP.

8 Klepnutim na tlac¢itko Testovat otestujte spravnost nazvu hostitele FTP, slozky hostitele, pfihlasovaciho jména a
hesla.

Pozndmka: Ndzev hostitele FTP, slozku hostitele, pfihlasovaci jméno a heslo obdrzite od spolecnosti (resp. od jejiho
sprdvce systému), kterd zajistuje hostovani vasich webovych stranek. Nikdo jiny pfFistup k témto informacim nemd.
Informace zadejte pfesné v tom tvaru, v jakém jste obdrzeli od sprdvce systému.

9 Dreamweaver heslo standardné ulozi. Pokud chcete, aby Dreamweaver zobrazil vyzvu pro zadani hesla pti kazdém
pripojeni ke vzdélenému serveru, odznacte volbu Ulozit.

10 Vyberte volbu Pouzit pasivni FTP, pokud konfigurace vaseho firewallu vyzaduje pouziti pasivniho FTP.
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Pasivni FTP umoziuje lokdlnimu software vytvotit pripojeni FTP, misto aby ho vytvoril vzdaleny server. Pokud si
nejste jisti, zda pouzivate pasivni pfipojeni FTP, informujte se u spravce systému nebo zkuste postupné zaskrtnout a
zrusit zaskrtnuti moznosti Pouzit pasivni FTP.

Dal$i informace najdete v technické zpravé 15220 na webu Adobe na adrese www.adobe.com/go/tn_15220_cz.

11 Pokud pouzivate server FTP s podporou IPv6, oznacte moznost Pouzit rezim prenosu IPv6.

Se zavedenim internetového protokolu verze 6 (IPv6) piikazy EPRT a EPSV nahradily piikazy FTP PORT, respektive
PASV. Pokud se tedy snazite pfipojit na server s podporou IPv6, budete muset pro datova pfipojeni pouzit ptikazy pro
rozsifené pasivni (EPSV) a roz$ifené aktivni (EPRT) pfipojeni.

Vice informaci viz www.ipv6.org/.
12 Pokud se ptipojujete ke vzdalenému serveru ptes firewall, vyberte Pouzit firewall.

13 Klepnutim na polozku Nastaveni brany firewall oteviete pfedvolby webu v aplikaci Dreamweaver a upravte
hostitele nebo port brany firewall.

Bliz$i informace viz ,,Nastaveni predvoleb webového mista pro prenos soubori“ na strance 51 (Nastaveni predvoleb
webu pro pfenos soubortt).

14 Pokud vase konfigurace brany firewall vyzaduje pouziti zabezpec¢eného prenosu FTP, oznacte moznost Pouzit
zabezpeceny prenos FTP (SFTP). SFTP pouziva k zabezpeceni pfipojeni k testovacimu serveru $ifrovani a vefejné
klice.

Pozndmka: Tuto moznost lze vybrat pouze tehdy, je-li na serveru spusténa sluzba SFTP. Pokud nevite, zda je na serveru

spusténa sluzba SFTP, informujte se u sprdvce serveru.

V nékterych ptipadech mtize byt pti préci se serverem SFTP nutné zménit vychozi &islo portu. Cislo vychoziho portu
zménite pridanim dvojtecky a ¢isla portu k hostiteli FTP. Napiiklad:

+ nazevdomény.com:22
Domény IPv6 je tfeba uzavrit do zavorek:
+ [2001:0db8:85a3:08d3:1319:8a2¢:0370:7344]:443

15 Po klepnuti na tla¢itko Kompatibilita serveru se zobrazi rozsifené moznosti nastaveni pfipojeni serveru. Toto
tlacitko byste méli pouzivat pouze k feSeni potizi. Je uzite¢né zejména v ptipadé webd, které fungovaly
v pfedchozich verzich aplikace Dreamweaver, ale z néjakého divodu nefunguji v aktudlni verzi.

Dalsi informace o téchto moznostech najdete v technické zpravé 14834 na webu Adobe na adrese
www.adobe.com/go/tn_14834_cz.

16 Chcete-li automaticky synchronizovat lokdlni a vzdalené soubory, vyberte Udrzovat informace o synchronizaci.
(Tato volba je standardné vybranad.)

17 Chcete-li, aby Dreamweaver posilal soubor na vzdalené webové misto pfi uloZeni souboru, vyberte Pti ulozeni
automaticky odesilat soubory.

18 Chcete-li aktivovat systém zpristupriovani a vyhrazovani, vyberte Zapnout zptistupniovani a vyhrazovani soubort.
19 Klepnéte na OK.

Mate-li problémy s pripojenim, prectéte si technickou zpravu 14834 na webu Adobe na adrese
www.adobe.com/go/tn_14834_cz.

Pfipojeni nebo odpojeni od vzdalené slozky pomoci pfistupu FTP
% V panelu Soubory:

« Chcete-li se pfipojit, klepnéte v panelu nastrojti na Pfipojeni ke vzdalenému hostiteli.


http://www.adobe.com/go/tn_15220_cz
http://www.ipv6.org/
http://www.adobe.com/go/tn_14834_cz
http://www.adobe.com/go/tn_14834_cz
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« Chcete-li se odpojit, klepnéte v panelu nastroji na Odpojit.

Nastaveni voleb pro lokalni nebo sitovy pfistup

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3 Vyberte zalozku Dalsi volby, klepnéte na kategorii Vzdalené informace a vyberte Lokalni/sitovy.

4 Klepnéte na ikonu slozky vedle textového pole Vzdélend slozka, chcete-li vyhledat a vybrat slozku, kde jsou ulozeny
soubory webového mista.

5 Chcete-li automaticky synchronizovat lokalni a vzdalené soubory, vyberte Udrzovat informace o synchronizaci.
(Tato volba je standardné vybrana.)

6 Chcete-li, aby Dreamweaver posilal soubor na vzdalené webové misto pfi uloZeni souboru, vyberte Pti ulozeni
automaticky odesilat soubory.

7 Chcete-li aktivovat systém zpfistupriovani a vyhrazovani, vyberte Zapnout zptistupniovani a vyhrazovani soubor.

8 Klepnéte na OK.

Nastaveni voleb pFistupu WebDAV

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3 Vyberte zalozku Dalsi volby, klepnéte na kategorii Vzdalené informace a vyberte WebDAV.
4 V poli URL zadejte celé URL adresare na serveru WebDAYV, ke kterému se chcete ptipojit.

Toto URL zahrnuje protokol, port a adresat (pokud nejde o kofenovy adresar). Naptiklad
http://webdav.mojedomena.net/mojemisto.

5 Zadejte jméno uzivatele a heslo.

Tyto informace slouzi k ovéfeni totoznosti na serveru a nevztahuji se k Dreamweaveru. Pokud si nejste jisti jménem a
heslem uzivatele, kontaktujte spravce systému nebo spravce webu.

6 Klepnutim na Testovat vyzkousejte nastaveni pfipojeni.
7 Chcete-li, aby si Dreamweaver zapamatoval heslo pokazdé, kdyz za¢nete novou relaci, klepnéte na Ulozit.

8 Chcete-li, aby Dreamweaver automaticky synchronizoval lokalni a vzdélené soubory, vyberte Udrzovat informace
o synchronizaci. (Tato volba je standardné vybrana.)

9 Chcete-li, aby Dreamweaver posilal soubor na vzdalené webové misto pfi ulozeni souboru, vyberte Pti ulozeni
automaticky odesilat soubory.

10 Chcete-li aktivovat systém zpiistupiiovani a vyhrazovani, vyberte Zapnout zptistupniovani a vyhrazovani soubort.

Pfipojeni nebo odpojeni od vzdalené slozky pomoci sitového pfistupu
% Ke vzdalené slozce se nemusite pfipojovat; jste vidy pripojeni. Klepnutim na tla¢itko Aktualizovat zobrazite
vzdalené soubory.

Nastaveni voleb pfFistupu RDS

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.
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2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3 Vyberte zalozku Dalsi volby, klepnéte na kategorii Vzdalené informace a vyberte Systém RDS.

4 Klepnéte na tlacitko Nastaveni a v dialogovém okné Konfigurovat server RDS zadejte nasledujici informace:
+ Zadejte nazev hostitelského pocitace, kde je instalovan webovy server.

Nazev hostitele je pravdépodobné adresa IP nebo URL. Pokud si nejste jisti, zeptejte se spravce systému.

«  Zadejte ¢islo portu, ke kterému se pfipojujete.

+ Jako hostitelsky adresar zadejte vzdalenou kofenovou slozku.

Naptiklad c:\inetpub\wwwroot\myHostDir\.

+ Zadejte jméno uZivatele a heslo systému RDS.

Pozndmbka: Tyto volby se nemusi zobrazit, pokud zaddte jméno uZivatele a heslo v bezpecnostnich nastavenich spravy
ColdFusion.

+ Pokud chcete, aby si Dreamweaver zapamatoval nastaveni, vyberte Ulozit.
5 Klepnutim na OK uzavrete dialogové okno Konfigurovat server RDS.

6 Chcete-li, aby Dreamweaver posilal soubor na vzdalené webové misto pfi ulozeni souboru, vyberte Pfi ulozeni
automaticky odesilat soubory na server.

7 Chcete-li aktivovat systém zpristupniovani a vyhrazovani, vyberte Zapnout zpfistupniovani a vyhrazovani soubort
a klepnéte na OK.

Nastaveni pFistupu Microsoft Visual SourceSafe

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Webové misto, chcete-li vytvorit nové webové misto, nebo vyberte existujici webové
misto Dreamweaveru a klepnéte na Upravit.

3 Vyberte zdlozku Dalsi volby, klepnéte na kategorii Vzdalené informace a vyberte Microsoft Visual SourceSafe.

4 Klepnéte na tla¢itko Nastaveni a v dialogovém okné Otevtit databazi Microsoft Visual SourceSafe zadejte
nasledujici informace:

+ Do pole Cesta databaze zadejte uplnou cestu k souboru nebo klepnéte na tla¢itko Prochazet, abyste nasli databazi
Visual SourceSafe, kterou chcete.

Vybrany soubor se stane souborem srcsafe.ini pouzivanym pro inicializaci Visual SourceSafe.

+ V poli Projekt zadejte projekt v databdzi Visual SourceSafe, ktery chcete pouzit jako kofenovy adresar vzdaleného
webového mista.

+ 'V poli Jméno uzivatele a heslo zadejte jméno uZivatele a heslo pro vybranou databazi.
Pokud jméno a heslo neznate, zeptejte se spravce systému.

+ Chcete-li, aby si Dreamweaver zapamatoval nastaveni, vyberte volbu Ulozit.

5 Klepnéte na OK, abyste se vrétili do dialogového okna Definice webového mista.

6 Chcete-li, aby Dreamweaver poslal soubor na vzdalené webové misto pri uloZeni souboru, vyberte Pti ulozeni
automaticky odesilat soubory.

7 Pokud nechcete, aby Dreamweaver automaticky stahoval soubory ze serveru, kdyz oteviete lokdlni soubor,
odznacte volbu Vyhrazovat soubory pfi otevieni.
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Odstranovani problémi nastaveni vzdalené slozky

Nésledujici seznam obsahuje informace o ¢astych problémech, se kterymi se miizete setkat pti vytvoreni vzdalené
slozky, a jejich reseni.

Rovnéz je k dispozici obsahld technickd zprava zaméfend vyhradné na feseni potizi s pfipojenim FTP. Naleznete ji na
webu Adobe na adrese www.adobe.com/go/tn_14834_cz.

+ Implementace FTP v Dreamweaveru nemusi pracovat spravné s nékterymi servery proxy, vicedroviiovymi
firewally a dal$imi formami nepfimého ptistupu k serveru. Pokud budete mit problémy s pfistupem FTP, pozadejte
o pomoc spravce lokalniho systému.

+ Pomoci implementace FTP v Dreamweaveru se musite pfipojit ke kofenové slozce vzdaleného systému. Jako
kotenovou slozku vzdaleného systému zadejte hostitelsky adresar. Pokud jste zadali hostitelsky adresat pomoci
jednoho lomitka (/), mozna bude nutné zadat relativni cestu z adresare, ke kterému se ptipojujete, a vzdalenou

kotenovou slozkou. Pokud je naptiklad vzdilend kofenova slozka adresaf vyssi urovné, budete muset hostitelsky
adresar zadat pomoci ../../.

« Misto mezer pouzijte podtrzitka a pokud je to mozné, vyhnéte se specidlnim znakiim v nazvech soubort a slozek.
Dvojtecky, lomitka, tecky a apostrofy v souboru nebo nazvech slozek mohou zpusobovat potize.

+ Pokud se setkate s problémy s dlouhymi ndzvy souboru, pfejmenujte je pomoci kratsich nazvil. V- Mac OS
nemohou byt nazvy soubort delsi nez 31 znakil.

+  Mnoho servertd pouziva symbolické odkazy (UNIX) nebo zastupce pro spojeni slozky v jedné ¢asti disku s jinou
slozkou jinde. Takovy zastupci obvykle nemaji Zadny vliv na schopnost pripojit pfislusnou slozku nebo adresar;
pokud se ale dokazete pripojit k jedné ¢asti serveru, ale ne k jiné, miiZe jit o chybu zéstupce.

« Pokud se zobrazi chybova zprava, naptiklad ,,nelze odeslat soubor®, ve vzdalené slozka miize byt nedostatek mista.
Podrobnéjsi informace hledejte v zaznamu FTP.

Pozndmbka: Kdyz se setkdte s problémem pti prenosu FTP, zkontrolujte zdznam FTP volbou Okna > Vysledky
(Windows) nebo Webové misto > Zdznam FTP (Macintosh) a pak klepnéte na tag Zaznam FTP.

Nastaveni testovaciho serveru

Pokud planujete, Ze budete vyvijet dynamické stranky, Dreamweaver bude potfebovat sluzby testovaciho serveru pro
generovani a zobrazovani dynamického obsahu, zatimco na ném pracujete. Testovaci server miZe byt vas lokalni
pocitac, vyvojovy server, pfipravny server nebo produkéni server.

Pred vytvorenim slozky testovaciho serveru musite definovat lokalni a vzdélenou slozku. Casto muiZete pro testovaci
server pouzit nastaveni vzdalené slozky, protoze dynamické stranky umisténé ve vzdalené slozce mohou byt normaélné
zpracovany aplika¢nim serverem.

1 Vyberte jednu z nasledujicich voleb:
+ Chcete-li vytvorit nové webové misto, zvolte moznosti Webové misto > Nové webové misto.

+ Chcete-li upravit nastaveni existujiciho webového mista na mistnim disku nebo vzdalené webové misto (nebo vétev
vzdaleného webového mista), bez ohledu na to, zda bylo misto vytvoreno v aplikaci Dreamweaver nebo ne, vyberte
misto ze seznamu a klepnéte na polozku Upravit.

Pozndmka: Pokud jste nedefinovali Zddnd webovd mista Dreamweaveru, zobrazi se dialogové okno Definice webového
mista, nemusite klepnout na Novy.

2V zdlozce Dalsi volby v dialogovém okné Definice webového mista vyberte Testovaci server.

3 Vyberte serverovou technologii, kterou chcete pouzit pro svou webovou aplikaci.


http://www.adobe.com/go/tn_14834_cz
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Pozndmka: Od verze Dreamweaver CS4 aplikace Dreamweaver jiz neinstaluje serverovd chovini ASP.NET nebo JSP.
Pokud pracujete na strankdch ASP.NET nebo JSP, aplikace Dreamweaver stdle podporuje rezim Live Mode, obarvovdni
kédu a ndpovédu pti psani kédu téchto stranek. V dialogu Definice webového mista nemusite vybirat moznosti ASP.NET
nebo JSP, aby byly tyto funkce aktivni.

4 Potvrdte vychozi nastaveni Testovaci server nebo zadejte jind nastaveni.

Standardné Dreamweaver predpoklada, ze aplika¢ni server je spustén na stejném systému jako webovy server. Pokud
jste definovali vzdélenou slozku v kategorii Vzdalené informace v dialogovém okné Definice webového mista a pokud
je aplika¢ni server spustén na stejném systému jako vzdalend slozka (v¢etné lokalniho poéitace), potvrdte vychozi
nastaveni v kategorii Testovaci server.

Pokud jste nedefinovali vzdalenou slozku v kategorii Vzdalené informace, kategorie Testovaci server pouzije
standardné lokalni slozku definovanou v kategorii Lokdlni informace. Toto nastaveni miiZete vynechat, pouze kdyz
jsou splnény nasledujici dvé podminky:

Vas webovy server a aplikacni server jsou oba spustény na lokalnim pocitaci. Napriklad jste vyvojar ColdFusion a mate
na svém lokalnim systému Windows XP spustény IIS i ColdFusion.

Lokalni kofenova slozka je podslozkou domovské slozky vaseho webového mista. Pokud napriklad pouzivate IIS a vase
lokalni kofenova slozka je podslozkou slozky c:\Inetpub\wwwroot\ nebo samotné slozky.

Pokud neni lokalni kofenova slozka podslozkou domovské slozky, musite definovat lokalni kofenovou slozku jako
virtualni adresat webového serveru.

Pozndmbka: Aplikacni server miiZe byt spustén na jiném systému nez vzddlené webové misto. Pokud napfiklad vyberete
jako volbu Pristup v kategorii Vzddlené informace hodnotu Microsoft Visual SourceSafe, pak budete muset zadat jiny
server v kategorii Testovaci server.

5 V textovém poli Prefix URL zadejte URL, které uzivatelé zadaji ve svych prohliZecich, aby otevieli vasi webovou
aplikaci, ale nezadévejte Zadny ndzev souboru.

Prefix URL obsahuje ndzev domény a libovolnych podsloZek nebo virtualnich slozek domovské slozky webového
mista, ale ne nazev souboru. Pokud je napfiklad URL aplikace www.adobe.com/mycoolapp/start.jsp, méli byste zadat
nasledujici prefix URL: www.adobe.com/mycoolapp/.

Pokud je Dreamweaver spustény na stejném systému jako webovy server, mtiZete jako zastupce pro nazev domény
pouzit jednu z voleb localhost. Naptiklad pokud mate spustény IIS a URL aplikace je
http://buttercup_pc/mojeskvelaaplikace/start.asp, zadejte nasledujici prefix URL:

http://localhost/mojeskvelaaplikace/
Volby localhost, které patii k riiznym webovym serverim najdete v nasledujici sekei.

6 Klepnéte na OK a pak klepnutim na Hotovo pridejte nové webové misto do seznamu webovych mist.

Viz také
»Vybér aplika¢niho serveru® na strance 518

»Piiprava na vytvareni dynamickych webt“ na strance 509

O prefixu URL pro testovaci server

Prefix URL je nutné zadat, aby Dreamweaver mohl pouzivat sluzby testovaciho serveru k zobrazeni dat a ptipojeni k
databazim, kdyzZ pracujete. Dreamweaver pouziva pfipojeni v dobé navrhu k tomu, aby poskytoval uzite¢né informace
o databazi, naptiklad ndzvy tabulek v databdzi a nazvy sloupcii v tabulkdch.
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Prefix URL je tvofen nazvem domény a libovolnym podadresafem domovské slozky webového mista nebo virtualnich
adresar.

Pozndmbka: Terminologie pouzivand v Microsoft IIS se miiZe mezi jednotlivymi servery lisit, ale pro vétsinu webovych
serverii se pouzivaji stejné pojmy.

Domovska slozka Slozka na serveru mapovand na nazev domény webového mista. Pfedpokladejme, Ze slozka, kterou
chcete pouzit pro zpracovani dynamickych stranek, je c:\webovamista\spolecnost\ a tato slozka je vase domovska
slozka (to znamena, Ze tato slozka je mapovana na nazev domény webového mista — naptiklad www.mojefirma.com).
V takovém pripadé je prefix URL http://www.mystartup.com/.

Pokud je slozka, kterou chcete pouzit pro zpracovani dynamickych stranek, podslozkou domovské slozky, jednoduse
pridejte podslozku do URL. Pokud je domovska slozka c:\webovamista\spolecnost\, nazev domény webového mista je
www.mystartup.com a slozka, kterou chcete pouzit pro zpracovani dynamickych stranek, je
c:\webovamista\spolecnost\inventar. Zadejte nasledujici prefix URL:

http://www.mystartup.com/inventar/

Pokud slozka, kterou chcete pouZit pro zpracovani dynamickych stranek, neni domovska slozka ani zadnd z jejich
podslozek, je nutné vytvoftit virtualni slozku.

Virtualnislozka Slozka, ktera fyzicky neni v domovské slozce serveru, i kdyz se zd4, ze je v URL. Chcete-li vytvorit
virtualni adresaf, zadejte zastupce cesty slozky v daném URL. Predpokladejme, Ze je vase domovska slozka
c:\webovamista\spolecnost, slozka pro zpracovani je d:\apps\inventar a definujete pro tuto slozku zastupce s ndzvem
sklad. Zadejte nasledujici prefix URL:

http://www.mystartup.com/sklad/

Localhost Udkazuje na domovskou slozku ve vasich URL, kdy? je klient (obvykle prohlize¢, ale v tomto ptipadé
Dreamweaver) spustén ve stejném systému jako webovy server. Pfedpokladejme, ze Dreamweaver je spustén na
stejném systému Windows jako webovy server, domovska slozka je c:\webovamista\spolecnost a definovali jste
virtudlni adresaf s nazvem sklad oznacujici slozku, kterou chcete pouzit pro zpracovani dynamickych stranek. Zde jsou
prefixy URL, které byste zadali pro vybrané webové servery:

Webovy server URL, prefix

ColdFusion MX 7 http://localhost:8500/sklad/
N http://localhost/sklad/
Apache (Windows) http://localhost:80/sklad/
Jakarta Tomcat (Windows) http://localhost:8080/sklad/

v/

Pozndmka: Webovy server ColdFusion MX 7 bézi na portu 8500, webovy server Apache bézi na portu 80 a webovy server

Vv

Jakarta Tomcat bézi na portu 8080.

Uzivatelé Macintoshe pouzivajici webovy server Apache maji osobni domovskou slozku
Uzivatelé:JménoUZivatele:Sidla, kde JménoUZivatele je jméno uZivatele Macintosh. Zastupce nazyvany
~JménoUZivatele se automaticky definuje pro tuto slozku pifi instalaci Mac OS 10.1 nebo vyssiho. Proto je vychozi
prefix URL v programu Dreamweaver nasledujici:

http://localhost/~JménoUzZivatele/

Pokud je slozka, kterou chcete pouzit pro dynamické zpracovani stranek, Uzivatelé:JménoUZivatele:Sidla:inventar,
prefix URL je nasledujici:

http://localhost/~JménoUzivatele/inventar/
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Upravy existujicich vzdalenych webovych mist v Dreamweaveru

Pomoci Dreamweaveru si mizete zkopirovat existujici vzdalené webové misto (nebo libovolnou vétev vzdaleného
webového mista) na lokdlni disk a zde je upravit, i kdyz jste pivodni webové misto v Dreamweaveru nevytvorili.

1 Vytvorte lokdlni slozku pro existujici webové misto a nastavte ji jako lokdlni slozku webového mista.
Pozndmka: Musite vytvofit lokdlni kopii celé struktury pfislusné vétve existujiciho vzddleného webového mista.

2 Vytvorte vzdalenou slozku pomoci informaci vzdaleného pfistupu existujiciho webového mista. Nez budete moci
soubory upravit, musite se pripojit ke vzdalenému webovému mistu a stdhnout soubory na pocitac.

Zkontrolujte, Ze jste pro vzdalené webové misto vybrali spravnou kofenovou slozku.

3V panelu Soubory (Okna > Soubory) zobrazte vzdalené webové misto klepnutim na tla¢itko Pfipojeni ke
vzdalenému hostiteli (pro ptistup FTP) nebo na tla¢itko Aktualizovat (pro sitovy ptistup) v panelu ndstrojt.

4 Upravte webové misto:

« Pokud chcete pracovat s celym webovym mistem, vyberte kofenovou slozku vzdéleného webového mista v panelu
Soubory a klepnutim na moznost Ziskat soubory v panelu nastroju stdhnéte celé webové misto na mistni disk.

+ Pokud chcete pracovat pouze s jednim souborem nebo slozkou webového mista, najdéte soubor nebo slozku v
zobrazeni Vzdalené v panelu Soubory a klepnutim na moznost Ziskat soubory v panelu nastroju stahnéte tento
soubor na mistni disk.

Dreamweaver automaticky duplikuje potfebnou ¢ast struktury vzdaleného webového mista, aby vlozil stazeny soubor
do spravné ¢asti hierarchie webového mista. Kdyz upravujete pouze jednu ¢ast webového mista, méli byste obecné
zahrnout zavislé soubory, napiiklad soubory obraza.

Odstranéni webového mista Dreamweaveru ze seznamu webovych mist

Odstranéni webového mista Dreamweaveru a véech jeho informaci o nastaveni ze seznamu webovych mist neodstrani
soubory webového mista z pocitace.

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.
2 Vyberte nazev webového mista.

3 Klepnéte na Odstranit, klepnéte na Ano, chcete-li odstranit webové misto ze seznamu (nebo klepnéte na Ne,
chcete-li ndzev webového mista zachovat) a pak klepnéte na Hotovo.

Import a export nastaveni webového mista

Nastaveni webového mista miizete exportovat jako soubor XML, ktery mtizete do Dreamweaveru pozdéji importovat.
Diky tomu muzete pfenaset webova mista mezi pocitaci a verzemi produktu nebo sdilet nastaveni s ostatnimi uzivateli.

Exportujte nastaveni webového mista pravidelné, abyste méli zdlozni kopii pro pfipad problémii s webovym mistem.

Export webovych mist
1 Vyberte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Vyberte jedno nebo vice webovych mist, jejichz nastaveni chcete exportovat, a klepnéte na Exportovat:

+ Chcete-li vybrat vice nez jedno webové misto, klepnéte na kazdé webové misto se stisknutou klavesou Ctrl
(Windows) nebo Apple (Macintosh).

+ Chcete-li vybrat vice webovych mist vedle sebe, klepnéte se stisknutou klavesou Shift na prvni a posledni webové
misto v seznamu.
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3 Chcete-li zdlohovat nastaveni webového mista, vyberte prvni moznost v dialogu Export webového mista a klepnéte
na tla¢itko OK. Aplikace Dreamweaver ulozi ptihlasovaci informace vzdaleného serveru, naptiklad jméno
uzivatele, heslo a informace o mistni cesté.

4 Chcete-li sdilet nastaveni s jinymi uzivateli, vyberte druhou moznost v dialogu Export webového mista a klepnéte
na tla¢itko OK. (Aplikace Dreamweaver neulozi informace, které by nefungovaly u ostatnich uzivatelt, napriklad
informace o pfihldSeni na vzdaleném serveru a mistni cesty.)

5 Pro kazdé webové misto, jehoz nastaveni chcete exportovat najdéte umisténi, kam chcete webové misto ulozit, a
klepnéte na Ulozit. (Dreamweaver ulozi nastaveni kazdého webového mista jako soubor XML s piiponou .ste.)

6 Klepnéte na Hotovo.

Pozndmka: Ulozte soubor *.ste do kofenové slozky webového mista nebo na plochu, abyste ho snadno nasli. Pokud si
nemitizete vzpomenout, kam jste ho uloZili, vyhledejte na pocitaci soubory s priponou *.ste.

Import webovych mist
1 Vyberte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Import.

3 Prochazenim najdéte a vyberte jedno nebo vice webovych mist (definovanych v souborech s pfiponou .ste), jejichz
nastaveni chcete importovat.

Chcete-li vybrat vice neZ jedno webové misto, klepnéte na kazdy soubor .ste se stisknutou klavesou Ctrl (Windows)
nebo Apple (Macintosh). Chcete-li vybrat vice webovych mist vedle sebe, klepnéte se stisknutou klavesou Shift na
prvni a posledni soubor v seznamu.

4 Klepnéte na Otevtit a pak na Hotovo.

Jakmile Dreamweaver importuje nastaveni webového mista, nazev webového mista se zobrazi v dialogovém okné
Sprava webovych mist.

Nastaveni predvoleb webového mista pro pfenos souborti

Vyberte ptedvolby nastavujici funkce pro prenos souboru, které se zobrazuji v panelu Soubory.

1 Zvolte Upravy > Pedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).

2V dialogovém okné Piedvolby vyberte webové misto ze seznamu na levé strané.

3 Nastavte volby a klepnéte na OK.

Vidy zobrazit Urcuje, které webové misto (vzddlené nebo lokalni) se vidy zobrazi, a ve kterém panelu v panelu

Soubory (pravém nebo levém) se zobrazi lokdlni a vzdalené soubory.

Standardné se lokalni webové misto zobrazuje vzdy vpravo. Podokno, které neni vybrano (ve vychozim nastaveni levé
podokno), lze ménit: v tomto podokné se mohou zobrazovat soubory na druhé strané (ve vychozim nastaveni vzdaleny web).

Zavislé soubory Zobrazi dotaz na prenos zavislych souborti (napriklad obrazii, externich seznamd stylt a dalsich
soubort pripojenych k souboru HTML), které prohlize¢ nacitd, kdyz nacita soubor HTML. Standardné je vybrano
Dotaz pri ziskani/vyhrazeni i Dotaz pti odeslani/zpiistupnéni.

Obvykle je vhodné stahnout zévislé soubory pti vyhrazovani nového souboru, ale pokud jsou jiz posledni verze
zéavislych soubort na lokalnim disku, neni je nutné znovu stahovat. To plati i pro odesilani a zpfistupiiovani souboru:
neni to nutné, pokud jsou aktudlni kopie jiz v cilovém misté.

Pokud odznacite tyto volby, zdvislé soubory se nebudou prendset. Aby se dialogové okno Zavislé soubory zobrazilo,
prestoZe nejsou tyto volby vybrdny, pfi volbé prikazii Ziskat, Odeslat, Vyhradit nebo Zpfistupnit podrzte Alt.
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Piipojeni FTP Urcuje, zda bude ptipojeni ke vzdalenému webovému mistu ukonceno po urcitém poctu minut bez
aktivity.

Casovy limit FTP Urcuje pocet sekund pro interval, ve kterém se Dreamweaver pokusi vytvofit pfipojeni ke
vzdalenému serveru.

Pokud neni po dany ¢as zadna odezva, Dreamweaver zobrazi vystrazné dialogové okno upozornujici na tento fakt.

Volby pienosu FTP Urcuje, zda Dreamweaver vybere vychozi volbu po uplynuti zadaného poctu sekund, kdyz se
dialogové okno zobrazi béhem pfenosu souboru a neni Zadna odezva od uzivatele.

Hostitel firewallu Urcuje adresu serveru proxy, pres kterou se miiZete pfipojit ke vnéj$im servertim, pokud jste za
firewallem.

Pokud nejste za firewallem, nechte toto prazdné. Pokud se nachazite za firewallem, v dialogovém okné Definice
webového mista vyberte volbu Pouzit firewall.

Port firewallu Urcuje port firewallu, pres ktery se Ize pripojit ke vzdalenym servertim. Pokud se pripojujete pres jiny
port nez 21 (standardni pro FTP), zadejte zde ¢islo.

Volby odeslani: UloZit soubory pied odeslanim Urcuje, ze neuloZené soubory se pred odeslanim do vzdaleného
webového mista automaticky ulozi.

Moznosti pfesunuti: Upozornit pied piesunutim souborii v serveru Zobrazi upozornéni pti pokusu o pfesun soubort
ve vzdaleném webovém miste.

Sprava webovych mist Otevie dialogové okno Sprava webovych mist, kde miizete upravit existujici webova mista
nebo vytvorit nova.

Zmeénou v souboru FTPExtensionMap.txt ve slozce Dreamweaver/Configuration (pro Macintosh,
FTPExtensionMapMac.txt) miiZete urcit, zda jsou prendsené soubory prendseny jako ASCII (text) nebo jako bindrni.

Yy

Dalsi informace viz Rozsifeni Dreamweaveru.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky* na strance 41

Sprava webovych mist Contribute v Dreamweaveru

Sprava webovych mist Contribute

Aplikace Adobe® Contribute® CS4 kombinuje webovy prohlize¢ a editor webovych stranek. Umoznuje
spolupracovnikiim nebo klientiim prochazet stranky webového mista, které jste vytvorili a upravit nebo aktualizovat
urditou stranku, pokud k tomu maji opravnéni. Uzivatelé Contribute mohou pridat a aktualizovat zdkladni obsah
webu véetné formatovaného textu, obrazu, tabulek a odkazt. Spravci webového mista Contribute mohou omezit
¢innosti, které mohou bézni uzivatelé (ktefi nejsou spravci) provadét ve webovém misté.

Pozndmka: V tomto tématu se predpoklidd, ze jste spravce Contribute.

Jako spravce webového mista davate uzivatelim, ktefi nejsou spravci, moznost upravovat stranky pomoci vytvoreni
klice pripojeni a jeho odeslani uzivateltim (vice informaci najdete v napovédé Contribute). Pfipojeni k webovému
mistu Contribute muZete nastavit také pomoci programu Dreamweaver, ktery umoznuje vam nebo autorovi
webového mista pFipojit se k webovému mistu Contribute a pouzit vSechny moznosti uprav dostupné v
Dreamweaveru.
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Contribute pfidava webovému mistu dalsi funkce pomoci serveru CPS (Contribute Publishing Server), coz je balik
aplikaci pro publikovani a nastrojii pro spravu uzivateli, ktery vim umoznuje integrovat Contribute s adresafovou
sluzbou uzivateld vasi organizace — naptiklad LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) nebo Active Directory.
Pokud nastavite webové misto Dreamweaveru jako webové misto Contribute, Dreamweaver nacte nastaveni spravy
Contribute pti kazdém ptipojeni ke vzdalenému webovému mistu. Pokud Dreamweaver zjisti, Ze je zapnuty server
CPS, ziska nékteré funkce CPS, naptiklad vraceni verzi souborti nebo zaznamendvani udalosti.

Pomoci Dreamweaveru se miiZete pripojit k webovému mistu Contribute a upravit je. Vétsina funkci Dreamweaveru
pracuje u webového mista Contribute jako u ostatnich webovych mist. Pokud ale pouzivate Dreamweaver s webovym
mistem Contribute, Dreamweaver automaticky provadi nékteré operace spravy soubort, naptiklad ukladani vice verzi
dokumentu a vytvareni zaznamu nékterych udalosti v konzole CPS.

Dalsi informace najdete v ndpovédé Contribute.

Struktura webového mista a navrh stranky webového mista Contribute

Chcete-li povolit uzivatelim Contribute upravit webové misto, je tteba myslet pii vytvareni struktury na nésledujici body:

« Udrzujte strukturu co nejjednodussi. Nepouzivejte hluboko vnorené slozky. Seskupujte souvisejici polozky do
jedné slozky.

+ Nastavte pro slozky na serveru vhodna opravnéni pro ¢teni a zapis.

- Privytvareni pridejte slozkam stranky indexu, aby uzivatelé Contribute umistovali nové stranky do spravnych
slozek. Pokud naptiklad uzivatelé Contribute vytvareji stranky obsahujici zapisy ze schiizek, vytvorte v kofenové
slozce webového mista slozku pojmenovanou zapisy_ze_schuzek a v této sloZce stranku indexu. Pak vytvorte odkaz

z hlavni stranky webového mista na stranku indexu pro zapisy ze schiizek. UzZivatel Contribute pak muze prejit na
tuto stranku index a vytvorit novou stranku zapisu pro konkrétni schtizku odkazovanou z této stranky.
Ve strance index kazdé slozky vytvorte seznam odkazi na jednotlivé stranky obsahu a dokumenty v této slozce.

« Udrzujte navrhy stranky co nejjednodussi a minimalizujte odchylky formatovani.

« Misto tagli HTML pouzivejte radéji CSS a pojmenujte své styly CSS jasné a srozumitelné. Pokud uzivatelé
Contribute pouzivaji standardni sadu stylt Microsoft Wordu, pouZijte stejné nazvy pro styly CSS, aby mohl
Contribute mapovat styly pfi kopirovani informaci z dokumentu Wordu a vloZeni do stranky Contribute.

+ Pokud nechcete, aby byl styl CSS dostupny pro uzivatele Contribute, zmérite nazev stylu tak, aby za¢inal mmbhide_.
Pokud napriklad pouzivate ve strance styl pojmenovany ZarovaniVpravo, ale nechcete, aby ho mohli uzivatelé
Contribute pouzivat, pfejmenujte styl na mmhide_ZarovaniVpravo.

Pozndmka: Predponu mmhide_ musite pfidat v zobrazeni kédu, nemiiZete ji pfidat v panelu CSS.
+ Pouzivejte co nejméné styli CSS, aby bylo vSe jednoduché a prehledné.

+ Pokud pouzivate zahrnuti na strané serveru pro elementy stranky HTML, napfiklad zahlavi nebo zapati, vytvorte
stranku HTML, na kterou nevedou odkazy, s odkazy na zahrnuté soubory. UZivatelé Contribute si mohou vytvofit
zélozku na tuto stranku a pomoci ni najit za¢lenéné soubory a upravit je.

Viz také

»Vytvoreni predlohy Dreamweaveru® na strance 398
»Vytvareni a sprava CSS na strance 137

»Prace se zahrnutimi na strané serveru® na strance 340
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Pfenos souboru z a do webového mista Contribute
Contribute pouziva systém podobny systému zpfistupniovani a vyhrazovani Dreamweaveru, ktery zajistuje, Ze
webovou stranku muize v dany okamzik upravovat pouze jeden uzivatel. Kdyz v Dreamweaveru zapnete kompatibilitu

s Contribute, systém zpfistupniovani a vyhrazovani Dreamweaveru se automaticky zapne.

Chcete-li prenést soubory z webového mista Contribute pomoci Dreamweaveru, vzdy pouzijte piikazy Zpfistupnit a
Vyhradit. Pokud misto toho pfenesete soubory pomoci pfikazi PUT a GET, miiZete pfepsat upravy, které uZivatel
Contribute v souboru provedl.

Kdy?z zptistupnite soubor pro webové misto Contribute, Dreamweaver vytvori kopii dfive zpiistupnéné verze souboru
ve slozce _baks a pfidd jméno uzivatele a razitko s datem do souboru Pozndmky k navrhu.

Viz také

»Zptistupnovani a vyhrazovani souborti na strance 90

Prava slozek a soubord Contribute na serveru

Contribute nabizi zptsob spravy prav soubort a slozek pro kazdou definovanou roli uzivatele; neumoziuje ale spravu
prav pro ¢teni a zapis prifazenych soubortim a slozkdm serverem. V Dreamweaveru mtiZete spravovat tato prava
primo na serveru.

Pokud uzivatel Contribute nema na serveru pravo ¢teni zavislého souboru, napriklad obrazku zobrazeného na strance,
obsah zavislého souboru se v okné Contribute nezobrazi. Pokud uzivatel naptiklad nema prava ¢teni pro slozku
obrazki, obrazky v této slozce se v Contribute zobrazi jako ikony obrazt s pferusenymi vazbami. Pfedlohy
Dreamweaveru jsou uloZeny v podslozce kofenové slozky webového mista, pokud tedy uzivatel Contribute nema
prava ¢teni pro kofenovou slozku, nemtize predlohy v tomto webovém misté pouzivat, dokud nezkopirujete predlohy
do ptislusné slozky.

Kdyz vytvorite webové misto Dreamweaveru, musite udélit uzivatelim na serveru prava pro ¢teni pro slozku /_mm
(podslozku _mm kofenové slozky), slozku /Templates a vSechny slozky obsahujici datové zdroje, které potrebuji
pouzivat.

Pokud kvtli bezpe¢nosti nemtizete udélit uzivatelm prava ¢teni slozky Predlohy, mtizete povolit uzivatelim aplikace
Contribute pristup k predloham jinym zptisobem. Viz ¢ast ,,Povoleni pristupu k pfedloham bez pristupu ke kofenové
slozce uzivateltim Contribute® na strance 58.

Vice informaci o pravech Contribute viz Sprdva Contribute v napovédé Contribute.

Specialni soubory Contribute

Contribute pouziva riizné specidlni soubory, které nejsou uréeny pro zobrazovani navstévnikiim webového mista:

+ Soubor sdilenych nastaveni, ktery md nejasny nazev s pfiponou CSI, se nachazi ve slozce pojmenované _mm v
kotenové slozce webového mista a obsahuje informace, které Contribute pouziva pro spravu webového mista

« Starsi verze soubori ve slozkidch pojmenovanych _baks

+ Docasné verze stranek, aby mohli uzivatelé zobrazit nahled zmén

+ Docasné soubory zamki oznacujici, zZe je dana stranka upravovana nebo se vytvari jeji nahled
+ Soubory poznamek k navrhu obsahujici metadata o strankach webového mista

Obecné byste zadny z téchto specialnich soubort Contribute neméli pomoci Dreamweaveru upravovat;
Dreamweaver je spravuje automaticky.
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Pokud nechcete, aby se tyto specialni soubory Contribute zobrazily na verejné dostupném serveru, muizete vytvorit
ptipravny server, kde uzivatelé Contribute budou na strankach pracovat. Pak periodicky kopirujte tyto webové
stranky z prezenta¢niho serveru na produkéni server, ktery je dostupny na webu. Pokud zvolite pouziti pfipravného
serveru, kopirujte na produkéni server pouze webové stranky, ne vyse uvedené specidlni soubory Contribute.
Zvlasté nekopirujte na produkéni server slozky _mm a _baks.

Pozndmbka: Informace o nastaveni serveru tak, aby ndvstévnici nevidéli soubory ve sloZkdch zacinajicich podtrZitkem,
viz ,Zabezpeceni webového mista“v ndapovédé Contribute.

Nékdy je nutné odstranit specidlni soubory Contribute ru¢né. Naptiklad mohou nastat okolnosti, kdy Contribute
neodstrani docasné stranky nahledu, kdyz uzivatel zavte nahled; v tom pripadé byste méli tyto docasné stranky
odstranit ru¢né. Docasné stranky nahledu maji nazvy soubort zac¢inajici TMP.

Podobné muze byt za urcitych okolnosti zanechan na serveru zapomenuty neaktualni soubor zamku. Pokud k
tomu dojde, je tfeba ru¢né odstranit soubor zamku, aby mohli ostatni stranku upravit.

Priprava webového mista pro pouzivani s Contribute

Pokud ptipravujete pro uzivatele Contribute existujici webové misto Dreamweaveru, musite vyslovné povolit
kompatibilitu Contribute, abyste mohli pouzivat funkce Contribute; Dreamweaver nezobrazuje vyzvu; pokud se ale
ptipojite k webovému mistu, které bylo nastaveno jako webové misto Contribute (a ma spravce), Dreamweaver
zobrazi vyzvu, abyste zapnuli kompatibilitu Contribute.

Ne vSechny typy pfipojeni podporuji kompatibilitu Contribute. Na typy pfipojeni se vztahuji nasledujici omezeni:

+ Pokud pfipojeni vzdaleného webového mista pouzivd WebDAV nebo Microsoft Visual SourceSafe, nemtizete
povolit kompatibilitu Contribute, protoze tyto systémy nejsou kompatibilni se systémy pro vyhrazovani a
zpfistupniovani a pozndmky k navrhu, které Dreamweaver pouZiva pro webova mista Contribute.

« Pokud se ptipojujete ke vzdalenému webovému misto pomoci RDS, miizete povolit kompatibilitu Contribute, ale
budete muset prizpusobit ptipojeni, abyste je mohli sdilet s uZivateli Contribute.

+ Pokud pouzivate lokalni pocita¢ jako webovy server, musite vytvorit webové misto pomoci sitového pfipojeni nebo
FTP ptipojeni k vasemu pocitaci (misto cesty k lokalni sloZce), abyste mohli sdilet pfipojeni s uzivateli Contribute.

Kdy?z zapnete kompatibilitu s Contribute, Dreamweaver automaticky zapne Poznamky k navrhu (v¢etné volby Odeslat
poznamky k navrhu pro sdileni) a systém vyhrazovani a zpfistupniovani.

Pokud je server CPS (Contribute Publishing Server) ve vzddleném webovém misté, ke kterému se pripojujete, zapnuty,
Dreamweaver upozorni CPS pokazdé, kdyz spustite sitovou operaci, napriklad zpfistupnéni souboru, vraceni souboru
zpét nebo publikovani souboru. CPS tyto udalosti zaznamena a zdznam si miiZete zobrazit v konzole pro spravu CPS.
(Pokud CPS vypnete, tyto udélosti se nezaznamenaji.) CPS zapnete pomoci aplikace Contribute. Dal$i informace
najdete v napovédé aplikace Contribute spole¢nosti Adobe.

Pozndmka: Web miiZete ucinit kompatibilni s aplikaci Contribute, anizZ by bylo tfeba mit ji na pocitaci nainstalovanou.
Chcete-li vak byt schopni spustit spravce aplikace Contribute z aplikace Dreamweaver, je tfeba mit aplikaci Contribute
na stejném pocitaci jako aplikaci Dreamweaver a je tieba byt pred povolenim kompatibility Contribute pfipojeni ke
vzddlenému webovému mistu. Jinak nebude moci aplikace Dreamweaver spravné precist nastaveni Contribute a urcit,
zda je povolen CPS a obnovovdni predchdzejicich stavil.
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Diilezité: Je treba se ujistit, Ze se soubor sdilenych nastaveni (CSI), ktery aplikace Contribute pouZivd ke spravé webového
mista, nachdzi na vzddleném serveru a neni poskozen. Aplikace Contribute tento soubor automaticky vytvoti (a prepise
jeho starsi verze), kdykoli pracujete se spravcem aplikace Contribute. Pokud se soubor sdilenych nastaveni nenachdzi na
serveru nebo je poskozen, aplikace Dreamweaver ozndmi chybu: ,,Soubor vyZadovany pro kompatibilitu s aplikaci
Contribute na serveru neexistuje®, kdykoli se pokusite o sifovou operaci (jako tieba odeslat). Abyste zajistili, aby se
sprdavny soubor na serveru nachdzel, zakazte ptipojeni k serveru v aplikaci Dreamweaver, spustte sprdvce aplikace
Contribute, provedte spravni zménu a poté server opét pripojte k aplikaci Dreamweaver. Dalsi informace najdete v
ndpovédé aplikace Contribute spolec¢nosti Adobe.
1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

Vyberte webové misto, klepnéte na Upravit a klepnéte na Dalsi volby.

2
3 Vyberte kategorii Contribute v seznamu Kategorie vlevo a vyberte Povolit kompatibilitu s Contribute.
4

Pokud se zobrazi dialogové okno se zpravou, Ze musite povolit poznamky k navrhu a vyhrazovéni a zpfistupniovani,
klepnéte na tla¢itko OK.

5 Pokud jste dosud nezadali kontaktni informace pro vyhrazovani a zpfistupniovani, zadejte v dialogovém okné své
jméno a e-mailovou adresu a klepnéte na OK. V dialogovém okné Definice webového mista se zobrazi stav
obnoveni, stav CPS, textové pole URL kofenu webového mista a tla¢itko Spravovat webové misto v aplikaci
Contribute.

Pokud je v Contribute povoleno vraceni predchazejiciho stavu, budete mit moznost obnovit pfedchozi verze
soubort, které jste zménili v Dreamweaveru.

6 Zkontrolujte URL v textovém poli URL kofenu webového mista a podle potfeby ho upravte. Dreamweaver vytvori
URL korenové slozky podle ostatnich informaci definice webového mista, které jste zadali, ale nékdy neni
vytvorené URL zcela spravné.

7 Klepnutim na tlac¢itko Testovat ovérte, Ze jste zadali spravné URL.

Pozndmbka: Pokud jste nyni pfipraveni poslat kli¢ pfipojeni nebo provést tilohy spravy webového mista Contribute,
preskocte zbyvajici kroky.

8 Pokud chcete provadét spravni zmény, klepnéte na moznost Sprava webového mista v aplikaci Contribute. Méjte
na paméti, ze aplikace Contribute musi byt nainstalovana na stejném pocitaci, pokud chcete otevirat spravce
aplikace Contribute z aplikace Dreamweaver.

9 Klepnéte na OK a pak na Hotovo.

Viz také

»Vraceni soubort zpét (uzivatelé Contribute)“ na strance 109

Sprava webového mista Contribute pomoci Dreamweaveru

Kdyz zapnete kompatibilitu Contribute, miZzete pomoci Dreamweaveru spustit Contribute a provadét ulohy spravy
webového mista.

Pozndmka: Contribute musi byt instalovan na stejném pocitaci jako Dreamweaver.
Jako spravce webového mista Contribute miizete:

+ Zménit nastaveni spravy webového mista.

Nastaveni spravy Contribute je sada nastaveni, kterd se aplikuji na vSechny uzivatele webového mista. Tato
nastaveni umoznuji vyladit Contribute tak, aby poskytoval uzivateliim vétsi pohodli.

+ Zménit prava prifazena uzivatelskym rolim v Contribute.
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« Nastaveni uzivatelti Contribute

Uzivatelé Contribute pottebuji urcité informace o webovém misté, aby se k nému mobhli pfipojit. Vechny tyto
informace muiZete sbalit do souboru zvaného kli¢ pripojeni a poslat je uzivatelim Contribute.

Pozndmbka: KIi¢ pripojeni neni stejny jako exportovany soubor webového mista Dreamweaveru.

Drive nez ddte uzivateliim Contribute informace o ptipojent, které potfebuji pro vipravy strdanek, pomoci
Dreamweaveru, vytvorte zdakladni hierarchii slozek, predlohy a styly CSS pro webové misto.

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Vyberte webové misto, klepnéte na Upravit a klepnéte na Dalsi volby.
3V seznamu kategorii vlevo vyberte kategorii Contribute.

4 Klepnéte na tlacitko Sprava webového mista v Contribute.

Pozndmka: Toto tlacitko se nezobrazi, pokud jste nezapnuli kompatibilitu Contribute.

5 Pokud budete vyzvani, zadejte heslo spravce a pak klepnéte na OK.

Objevi se dialogové okno Spravovat webové misto.

+  Chcete-li zménit nastaveni spravy, vyberte kategorii v seznamu vlevo a pak zméiite nastaveni podle potreby.

+ Chcete-li zménit nastaveni role, v kategorii Uzivatelé a role klepnéte na Upravit nastaveni role a pak provedte
potiebné zmény.

«  Chcete-li poslat kli¢ pripojeni nastavenym uzivateltim, v kategorii UZzivatelé a role klepnéte na Odeslat kli¢
ptipojeni a dokoncete priivodce pfipojenim.

6 Klepnéte na Zaviit, klepnéte na OK a pak klepnéte na Hotovo.

Vice informaci o nastavenich spravy, spravé uzivatelskych roli nebo vytvoreni klice pripojeni najdete v ndpoveédé
Contribute.

Viz také

»lmport a export nastaveni webového mista“ na strance 50

Odstranéni, presunuti nebo prejmenovani vzdaleného souboru ve webovém
misté Contribute

Odstranéni souboru ze vzdaleného serveru, ktery hosti webové misto Contribute, funguje podobné jako odstranéni
souboru ze serveru webového mista Dreamweaveru. Kdyz ale odstranite soubor z webového mista Contribute,
Dreamweaver zobrazi dotaz, zda se maji odstranit véechny star$i verze souboru. Chcete-li zachovat starsi verze,
Dreamweaver ulozi kopii aktualni verze do slozky _baks, abyste ji mohli pozdéji obnovit.

Pfejmenovani vzdaleného souboru nebo jeho presunuti z jedné slozky do druhé ve webovém misté Contribute funguje
stejné jako v libovolném webovém misté Dreamweaveru. Dreamweaver také pfejmenuje nebo piesune ve webovém
misté Contribute asociované predchozi verze souboru, které jsou ulozeny ve slozce _baks.

1 Vyberte soubor v panelu Vzdélené v panelu Soubory (Okna > Soubory) a pak stisknéte klavesu Backspace
(Windows) nebo Delete (Macintosh).

Zobrazi se dialogové okno s zadosti o potvrzeni, Ze chcete odstranit soubor.
2V dialogovém okné s zadosti o potvrzeni:
+ Chcete-li odstranit v§echny predchozi verze souboru i aktualni verzi, vyberte volbu Odstranit zaloZni verze.

+ Chcete-li ponechat star$i verze na serveru, vypnéte volbu Odstranit zaloZni verze.



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 58
Prace s webovymi misty Dreamweaveru

3 Klepnéte na Ano, abyste soubor odstranili.

Povoleni pristupu k predloham bez pristupu ke kofFenové slozce uzivateltim
Contribute

Ve webovém misté Contribute spravujete prava pro soubory a slozky pfimo na serveru. Pokud kvtli bezpe¢nosti
nemuzete udélit uzivatelim prava ¢teni slozky /Templates, miizete povolit uzivatelim ptistup k predloham jinak.
1 Nastavte webové misto Contribute tak, aby jeho kofenova slozka byla slozkou, kterou uzivatelé vidi jako

korenovou.

2 Ru¢né zkopirujte slozku predloh z kotenové slozky hlavniho webového mista do kofenové slozky webového mista
Contribute pomoci panelu Soubory.

3 Jakmile aktualizujete predlohy hlavniho webového mista, podle potteby prekopirujte zménéné predlohy do
ptislusnych podslozek.

Pokud pouzijete tento postup, nepouzivejte v podslozkach odkazy relativni ke kofeni webového mista. Odkazy
relativni ke koreni webového mista jsou relativni ke hlavni kofenové slozce na serveru, ne kofenové slozce, kterou
definujete v Dreamweaveru. Uzivatelé Contribute nemohou vytvaret odkazy relativni ke koreni webového mista.

Pokud odkazy ve strance Contribute vypadaji jako prerusené, je mozné, ze jde o problém s pravy slozky, zvlast pokud
odkazy vedou na stranky mimo kofenovou slozku uzivatele Contribute. Zkontrolujte préva ¢teni a zdpisu pro slozky
na serveru.

Viz také
»Umisténi a cesty dokument® na strance 274

Odstranovani problémi webového mista Contribute

Pokud vypada vzdaleny soubor ve webovém misté Contribute jako vyhrazeny, ale ve skute¢nosti neni na pocitaci
uzivatele zamknuty, muZzete soubor odemknout, aby ho mohli uZivatelé upravovat.

v

Kdy?z klepnete na libovolné tlac¢itko tykajici se spravy webového mista Contribute, Dreamweaver ovéri, Ze se mize
pripojit ke vzdalenému mistu a Ze dané URL kofenu webového mista je platné. Pokud se Dreamweaver nemtize
pripojit nebo URL neni platné, zobrazi se chybova zprava.

Pokud nastroje pro spravu nepracuji spravné, muze byt chyba ve slozce _mm folder.

Odemknuti souboru ve webovém misté Contribute

Pozndmka: Pred touto procedurou se ujistéte, Ze soubor neni skutecné vyhrazen. Pokud odemknete soubor, kdyz ho
upravuje uzivatel Contribute, miiZe soubor upravovat vice uZivatelii zdrover.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukond:
+ Oteviete soubor v okné dokumentu a vyberte Webové misto > Zrusit vyhrazeni.

+ 'V panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl
(Macintosh) a pak vyberte Zrusit vyhrazeni.

Zobrazi se dialogové okno s informacemi, kdo si soubor vyhradil, zadajici potvrzeni, Ze chcete soubor odemknout.
2 Pokud se toto dialogové okno zobrazi, klepnéte na Ano.

Soubor se na serveru odemkne.
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Odstraiovani problémi s pripojenim k webovému mistu Contribute
1 Zkontrolujte URL kofenu webového mista v kategorii Contribute v dialogovém okné Definice webového mista
otevenim tohoto URL v prohlizeci, abyste si byli jisti, Ze se zobrazi spravna stranka.

2 Pomoci tladitka Testovat v kategorii Vzdalené informace v dialogovém okné Definice webového mista zkontrolujte,
Ze se miiZete pripojit k tomuto webovému mistu.

3 Pokud je URL spravné, ale tlacitko Testovat zobrazi zpravu o chybé, pozadejte o pomoc spravce systému.

Odstranovani problémi s nastroji pro spravu Contribute
1 Na serveru zkontrolujte, zda mate prava Cteni a zapis a podle potteby také prava spousténi pro slozku _mm.

2 Zkontrolujte, Ze slozka _mm obsahuje soubor sdilenych nastaveni s ptiponou CSI.

3 Pokud ne, pomoci Priivodce pfipojenim vytvoite pripojeni k webovému mistu a staiite se spravcem webového
mista. Soubor sdilenych nastaveni se vytvofi automaticky, kdyz se stanete spravcem. Vice informaci o tom, jak se
stat spravcem existujiciho webového mista Contribute viz Sprdva Contribute v napovédé Contribute.

Prace se soubory bez definovani webového mista

Pripojeni k serveru FTP bez definovani webového mista

Miizete se pripojit k serveru FTP a pracovat na svych dokumentech bez vytvareni webového mista Dreamweaveru.
Pokud budete pracovat na souborech bez vytvoreni webového mista Dreamweaveru, nebudete moci provadét operace
pro celé webové misto, napiiklad kontrolu odkazi.

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.
2 Klepnéte na Nové a vyberte Servery FTP a RDS.

3 Do ramecku Nazev zadejte ndzev pripojeni k serveru. To je nazev, ktery se zobrazi v rozbalovaci nabidce v horni
¢asti panelu Soubory.

4 Vyberte FTP z nabidky Typ pfistupu.
5 Zadejte nazev hostitele FTP, kam posilate soubory z vaseho webového mista.

Hostitel FTP je tplny internetovy ndzev pocitace, napriklad ftp.mindspring.com. Zadejte uplny nazev hostitele bez
dalsiho textu. Zejména nepiidavejte pred nazev hostitele ndzev protokolu.

Pozndmbka: Pokud nezndte hostitele FTP, kontaktuje svého poskytovatele ptipojeni k internetu.

6 Zadejte adresar hostitele ve vzdaleném webovém misté, kam uklddate dokumenty, které jsou verejné dostupné.

7 Zadejte ptihladovaci jméno a heslo, které pouzivite pro pfipojeni k serveru FTP a pak klepnutim na Testovat toto
prihlasovaci jméno a heslo vyzkousejte.

8 Vyberte Ulozit, pokud chcete, aby Dreamweaver uloZil vase heslo. (Pokud tuto volbu nevyberete, Dreamweaver
zobrazi vyzvu pro zaddani hesla pti kazdém pripojeni ke vzdalenému serveru.)

9 Vyberte volbu Pouzit pasivni FTP, pokud konfigurace vaseho firewallu vyzaduje pouziti pasivniho FTP.

Pasivni FTP umoziuje lokalnimu software vytvotit pfipojeni FTP, misto aby ho vytvofil vzdaleny server. Pokud si

nejste jisti, zda pouzivate pasivni FTP, zeptejte se spravce systému.

10 Volbu Pouzit firewall vyberte, pokud se ptipojujete ke vzdalenému serveru zpoza firewallu, a pak klepnutim na
Nastaveni firewallu upravte hostitele nebo port firewallu.

11 Vyberte Pouzit zabezpeceny FTP (SFTP) pro zabezpecené ovéreni totoznosti FTP a klepnéte na OK.
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SFTP pouziva k zabezpeceni pripojeni k testovacimu serveru $ifrovani a vefejné klice.
Pozndmka: Vis server musi pouzivat server SFTP.

12 Klepnéte na OK. Panel Soubory zobrazuje obsah slozky vzdaleného serveru, ke kterému jste se pripojili, a nazev
serveru se zobrazuje v rozbalovaci nabidce v horni ¢asti panelu.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky® na strance 41

Pripojeni k serveru RDS bez definovani webového mista

Muzete se ptipojit k serveru RDS a pracovat na svych dokumentech bez vytvareni webového mista Dreamweaveru.
Pokud budete pracovat na souborech bez vytvoreni webového mista Dreamweaveru, nebudete moci provadét operace
pro celé webové misto, napriklad kontrolu odkazii.

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Klepnéte na Nové a vyberte Servery FTP a RDS.

3 Zadejte nazev serveru v textovém poli Popis. To je nazev, ktery se zobrazi v nabidce v horni ¢asti panelu Soubory.
4 Z nabidky Typ pristupu vyberte Systém RDS .

5 Zadejte URL, které uzivatelé zadaji v prohlizeci, aby otevfeli webovou aplikaci, ale nezadavejte zadny nazev
souboru.

Predpokladejme, ze adresa URL aplikace je www.adobe.com/mycoolapp/start.html. V takovém pripadé byste zadali
nasledujici prefix URL: www.adobe.com/mycoolapp/.

6 Klepnéte na tlacitko Nastaveni, abyste dovyplnili informace o pfistupu.

7 Dovyplnte dialogové okno Konfigurovat server RDS a klepnéte na tlacitko OK.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky“ na strance 41

Volby zalozky Zakladni

Nastaveni voleb Upravy soubori na zalozce Zakladni

Priivodce Definice webového mista ma tfi sekce, které poméhaji vytvorit webové misto Dreamweaveru: Upravy
soubortl, Testovani soubori a Sdileni soubort. Kazda sekce miize mit vice obrazovek, zalezi na nastavenich, ktera
vyberete. V horni ¢asti dialogového okna je tuénym pismem uveden nazev sekce, abyste védéli, ve které fazi procesu
vytvareni se nachazite. Nemusite vytvorit slozky ve vSech tfech sekcich; odpovédi na otazky prtivodce vam usnadni
uréeni nutnych ukonda.

Utelem tohoto dialogového okna je pojmenovat webové misto Dreamweaveru a uréit jeho URL.

Viz také

,»O webovych mistech Dreamweaveru® na strdnce 38
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Pojmenovani webového mista Dreamweaveru

% Zadejte nazev webového mista Dreamweaveru.

Uréeni URL webového mista

% Zadejte URL (adresu HTTP) webového mista Dreamweaveru.

Dreamweaver pouziva tuto adresu k tomu, aby odkazy relativni ke kofenu webového mista fungovaly na vzdaleném
serveru, ktery mize mit jako kofen webového mista jinou slozku. Pokud napfiklad odkazujete na soubor obrazu
nachazejici se na pevném disku ve slozce C:\Sales\images\ (kde Sales je lokalni kofenova slozka) a URL hotového
webového mista je http://www.mysite.com/SalesApp/ (kde SalesApp je vzdilend kofenova slozka), méli byste zadat
URL do textového pole Adresa HTTP, aby cesta k odkazovanému souboru obrazu na vzdaleném serveru byla
/SalesApp/images/.

Nastaveni voleb Upravy soubord, ¢ast 2 na zalozce Zakladni

Utelem tohoto dialogového okna je ur¢it, zda vytvarite webovou aplikaci. Webova aplikace je kolekce webovych
stranek, které komnikuji s uzivatelem, se sebou navzajem a s riiznymi zdroji na webovém serveru véetné databazi.

Pokud vytvarite webovou aplikaci, musite vybrat technologii serveru, ktera bude spusténd na webovém serveru.

1 Pokud neplanujete pouzit serverovou technologii pro vytvoreni webové aplikace, vyberte Ne, v opaéném ptipadé
vyberte Ano.

2 Pokud vyberete Ano, vyberte serverovou technologii.

Aplikaci Dreamweaver muZete pouzit k vytvareni webovych aplikaci, které vyuzivaji tyto tfi serverové technologie:
PHP, ColdFusion nebo ASP. Kazda z téchto technologii odpovida v programu Dreamweaver typu dokumentu. Vybér
jedné z technologii pro webovou aplikaci zalezi na nékolika faktorech, naptiklad vasich schopnostech prace s riiznymi
skriptovacimi jazyky a aplika¢nim serveru, ktery chcete pouzit.

Viz také

»Vybér aplika¢niho serveru® na strance 518

Nastaveni voleb Upravy soubord, ¢ast 3 na zalozce Zakladni
Ucelem tohoto dialogového okna je vybrat vhodné vyvojové prostredi.

1 Vyberte metodu, kterou budete pouzivat pro praci se soubory pfi vyvoji.

2 Zadejte umisténi pro uloZeni vasich soubort nebo klepnéte na ikonu slozky a slozku najdéte.

To je pracovni adresaf pro webové misto Dreamweaveru — je to misto, kam ukladate soubory ,,ve fazi vyvoje“ pro
webové misto Dreamweaveru. V panelu Soubory v Dreamweaveru je tato slozka odkazovana jako lokalni webové
misto.

Viz také

»Struktura lokalni a vzdalené slozky® na strance 39
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Nastaveni volby Testovani souborii na zalozce Zakladni (prefix URL)

Toto dialogové okno se zobrazi, pokud jste diive vybrali technologii serveru. Jeho ti¢elem je ur¢it prefix URL, aby mohl
Dreamweaver pouzit testovaci server pro zobrazeni dat a ptipojeni databazi pii praci. Prefix URL je tvofen ndzvem
domény a libovolnym podadresafem domovské slozky webového mista nebo virtudlnich adresaru.

1 Zadejte URL, které uzivatelé zadaji v prohlizeci, aby otevieli webovou aplikaci, ale nezadavejte zadny nazev
souboru.

Predpokladejme, Ze URL aplikace je www.adobe.com/mycoolapp/start.php. V takovém ptipadé byste zadali
nésledujici prefix URL: www.adobe.com/mycoolapp/.

Pokud je Dreamweaver spustény na stejném pocitaci jako webovy server, muzete pouzit pojem localhost jako ndhradu
jména domény. Predpokladejme naptiklad, Ze URL aplikace je buttercup_pc/mycoolapp/start.php. Pak mutizete zadat
nasledujici prefix URL: http://localhost/mycoolapp/.

2 Klepnutim na Testovat ovérte, Ze URL funguje.

Viz také

»Nastaveni testovaciho serveru“ na strance 47

,»O prefixu URL pro testovaci server® na strance 48

Nastaveni volby Testovani souborii na zalozce Zakladni (vzdaleny pristup)
V tomto dialogovém okné vyberte metodu pfistupu, kterou bude Dreamweaver pouzivat pro pristup k testovacimu

serveru.

Dreamweaver pracuje s testovacim serverem, aby mohl generovat a zobrazovat dynamicky obsah, zatimco pracujete.
Testovaci server mize byt vas lokalni pocita, vyvojovy server, ptipravny server nebo produkéni server. Pokud server
umi zpracovat dynamické stranky, které chcete vyvijet, na vybéru nezalezi.

% Vyberte metodu pristupu z rozbalovaci nabidky a vyplnte pfislu$na textova pole.

Zadné Toto vychozi nastaveni pouzijte, pokud neplanujete posilat webové misto na server.
FTP Toto nastaveni pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru pomoci FTP.

Lokalni/sitovy Toto nastaveni pouZijte pro pristup k sitové slozce nebo pokud ukladate soubory nebo provozujete
testovaci server na lokalnim pocitaci.

Systém RDS (Remote Development Services) Toto nastaveni pouZijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru
pomoci RDS. Pri pouziti této metody pristupu se musi vzdalena slozka nachazet na pocitaci, kde je spustén
ColdFusion.

Microsoft Visual SourceSafe Toto pripojeni pouzijte, pokud se pripojujete k webovému serveru pomoci Microsoft
Visual SourceSafe. Podpora této metody je dostupna pouze ve Windows; cheete-li ji pouzit, musite mit
nainstalovaného klienta Microsoft Visual SourceSafe verze 6.

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) Pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru
pomoci protokolu WebDAV.

Tato metoda pristupu vyZaduje, abyste méli server podporujici tento protokol, naptiklad Microsoft Internet
Information Server (IIS) 5.0 nebo ptislusné zkonfigurovanou instalaci webového serveru Apache.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky* na strance 41
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Nastaveni voleb vzdalené slozky na zalozce Zakladni

Utelem tohoto dialogového okna je rozhodnout, zda se ma nastavit slozka vzdaleného serveru.

Podle vaseho prostredi ukladate do této slozky soubory pro testovani, spolupraci, produkci, nasazeni nebo jiné
scénare. Obvykle se vzddlena slozka nachazi na pocitaci, na kterém je spustény webovy server.

V panelu Soubory v Dreamweaveru je tato slozka oznacena jako vzdalené webové misto. Pomoci vzdalené slozky
muzete pfenaset soubory mezi lokalnim diskem a webovym serverem; to usnadnuje sdileni a spravu soubort ve vasich
webovych mistech Dreamweaveru.

% Chcete-li vybrat, zda nastavite vzdalenou slozku, stisknéte Ano, abyste nastavili vzdalenou slozku, nebo Ne pro
preskodeni nastaveni vzdalené slozky.

Viz také

»Struktura lokalni a vzdalené slozky® na strance 39

Nastaveni voleb Sdileni souborii na zalozce Zakladni (vzdaleny pFistup)

V tomto dialogovém okné vyberte metodu pfistupu, kterou bude Dreamweaver pouzivat pro pristup k testovacimu
serveru.

Dreamweaver pracuje s testovacim serverem, aby mohl generovat a zobrazovat dynamicky obsah, zatimco pracujete.
Testovaci server muze byt vas lokalni pocitac, vyvojovy server, piipravny server nebo produkéni server. Pokud server
umi zpracovat dynamické stranky, které chcete vyvijet, na vybéru nezalezi.

% Vyberte metodu pristupu z rozbalovaci nabidky a vyplnte pfislusna textova pole.
Zadné Toto vychozi nastaveni pouzijte, pokud nepldnujete posilat webové misto na server.
FTP Toto nastaveni pouzZijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru pomoci FTP.

Lokalni/sitovy Toto nastaveni pouZijte pro pristup k sifové slozce nebo pokud ukladate soubory nebo provozujete
testovaci server na lokdlnim poéitaci.

Systém RDS (Remote Development Services) Pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru pomoci RDS. Pfi
pouziti této metody pristupu se musi vzdalend slozka nachazet na poéitaci, kde je spustén ColdFusion.

Microsoft Visual SourceSafe Toto pripojeni pouzijte, pokud se ptipojujete k webovému serveru pomoci Microsoft
Visual SourceSafe. Podpora této metody je dostupna pouze ve Windows; chcete-li ji pouzit, musite mit
nainstalovaného klienta Microsoft Visual SourceSafe verze 6.

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) Pouzijte, pokud se pfipojujete k webovému serveru
pomoci protokolu WebDAV.

Tato metoda pristupu vyzaduje, abyste méli server podporujici tento protokol, naptiklad Microsoft Internet
Information Server (IIS) 5.0 nebo ptislusné zkonfigurovanou instalaci webového serveru Apache.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky“ na strance 41

Nastaveni voleb Sdileni souborii na zdlozce Zakladni
(zpFistupnéni/vyhrazeni)

V tomto dialogovém okné nastavte systém zpfistupriovani a vyhrazovani, pokud pracujete v prostfedi zalozeném na
spolupraci (nebo sami, ale na vice poéitacich).
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Vyhrazeni souboru soubor na serveru znepftistupni, takze ostatni ¢lenové tymu ho nebudou moci v Dreamweaveru
upravit. Zptistupnéni souboru umozni ostatnim soubor vyhradit a upravit.

1 Vybérem Ano umoznite zpfistupnéni nebo vyhrazeni souboru pti praci v tymu (nebo izolované na nékolika
rtiznych pocitacich), vybérem Ne vypnete zptistupnéni nebo vyhrazeni souboru.

Tato volba se hodi k tomu, abyste dali ostatnim védét, ze jste si vyhradili soubor pro upravy, nebo upozornili sami sebe,

Ze mate novéj§i verzi souboru na jiném pocitaci.

2 Vyberte Dreamweaver by ho mél vyhradit, pokud chcete automaticky vyhradit soubory pti otevieni v panelu
Soubory nebo vyberte jinou volbu (pokud nechcete soubory pfi otevieni automaticky vyhradit).

Pozndmbka: Pfi otevieni souboru ptikazem Soubor > Otevrit si soubor nevyhradite, i kdyz je tato volba vybrand.

3 Zadejte své jméno.

Vase jméno se zobrazi v panelu Soubory vedle soubord, které jste vyhradili; to umoznuje ¢lentim tymu komunikovat
pti sdileni soubort.

Pokud pracujete sami na vice riiznych pocitacich, pouzijte na kazdém pocitaci pro vyhrazeni jiné jméno (naptiklad
PetrR-DomaMac a PetrR-KancelarPC), abyste védéli, kde je nejnovéjsi verze souboru, pokud ho zapomenete
zpfistupnit.

4 Zadejte e-mailovou adresu.

Pokud zadate e-mailovou adresu, pti vyhrazeni souboru se vage jméno zobrazi v panelu Soubory vedle tohoto souboru
jako odkaz (modry a podtrzeny). Pokud klepne na odkaz ¢len tymu, otevie se jeho vychozi program pro elektronickou
postu s novou zpravou s vasi e-mailovou adresou a predmétem, ktery odpovida nazvu souboru a webového mista.

Viz také

»Zptistupnovani a vyhrazovani souborti na strance 90

Volby Prehled na zalozce Zakladni

Tato stranka zobrazuje nastavent, kterd jste vybrali pro webové misto.
Chcete-li dokoncit nastaveni webového mista, provedte jeden z nasledujicich tkoni:

+ Klepnutim na tla¢itko Zpét se vratte na predchozi stranku a zménte nastaveni.

Az budete spokojeni s nastavenim a budete chtit, aby Dreamweaver vytvofil webové misto, klepnéte na tlacitko
Hotovo.

Jakmile klepnete na Hotovo, Dreamweaver vytvori webové misto a zobrazi panel Soubory.

'V pripadé, ze nechcete, aby Dreamweaver vytvoril webové misto, klepnéte na tlacitko Zrusit.
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Kapitola 4: Vytvareni a sprava soubort

Kromé vytvareni webovych stranek miizete snadno organizovat véechny soubory a datové zdroje, které patti do
webového mista. Soubory miizete vytvaret, spravovat, synchronizovat, zpfistupnovat a vyhrazovat si a mizete testovat,
jak se webové misto zobrazuje v riznych prohlizecich.

Vytvareni a otevirani dokumentt

O vytvareni dokumenti Dreamweaveru

Dreamweaver nabizi flexibilni prostredi pro praci s riiznymi webovymi dokumenty. Kromé dokumentd HTML
miZete vytvaret a otevirat riizné textové dokumenty, véetné dokumentt CFML (ColdFusion Markup Language), ASP,
JavaScript a CSS (Cascading Style Sheets). Soubory se zdrojovym kddem, napriklad Visual Basic, .NET, C# a Java jsou
také podporovany.

Dreamweaver nabizi nékolik moznosti, jak vytvorit novy dokument. Mizete vytvofit libovolny z nasledujicich
dokumentt:

+ Novy prazdny dokument nebo predlohu

 Dokument zalozeny na preddefinovanych rozvrzenich stranek, ktera jsou dodavana s Dreamweaverem vcetné vice
nez 30 rozvrzeni stranek zaloZenych na CSS

+ Dokument zaloZeny na jedné z existujicich predloh

Miizete také nastavit predvolby dokumentu. Pokud naptiklad véts§inou pracujete s jednim typem dokumentu,
muzete ho nastavit jako vychozi typ pro nové stranky, které vytvarite.

V zobrazeni Navrh nebo v zobrazeni Kod miizete snadno definovat vlastnosti dokumentu, napfiklad meta tagy,
titulek dokumentu, barvy pozadi a dalsi vlastnosti stranky.

Typy souborii Dreamweaveru

V Dreamweaveru muiZete pracovat s riiznymi typy souborti. Zdkladn{ druh souboru, se kterym budete pracovat, je
soubor HTML. Soubory HTML (Hypertext Markup Language) obsahuji jazyk, zaloZeny na znackach, zodpovidajici za
zobrazeni webové stranky v prohlize¢i. Soubory HTML miiZzete ulozit s pfiponou .html nebo .htm. Dreamweaver
standardné uklada soubory s pfiponou .html.

Nize jsou nekteré dalsi typy soubort, se kterymi miiZete pracovat v Dreamweaveru:

CSS Soubory kaskadovych styld maji ptiponu .css. Pouzivaji se pro formatovani obsahu HTML a urcuji umisténi
ruznych elementt stranky.

GIF Soubory GIF (Graphics Interchange Format) maji ptiponu .gif. Format GIF je velice oblibeny webovy graficky
format pro kreslené filmy, loga, grafiku s prithlednymi plochami a animace. Soubory GIF obsahuji maximalné 256
barev.

JPEG Soubory JPEG (Joint Photographic Experts Group — pojmenovany podle organizace, ktera format vytvorila)
maji ptiponu .jpg a jsou to obvykle fotografie nebo obrazy s vysokym poctem barev. Format JPEG je nejlepsi pro
digitalni nebo skenované fotografie, obrazy pouzivajici textury, obrazy s plynulymi prechody barev a obrazy, které
vyzaduji vice nez 256 barev.
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XML Soubory XML (Extensible Markup Language) maji ptiponu .xml. Obsahuji data v jednoduché formé, kterd muze
byt formatovana pomoci XSL (Extensible Stylesheet Language).

XSL Soubory XSL (Extensible Stylesheet Language) maji pfiponu .xsl nebo .xslt. PouzZivaji se k pridavani styli datim
XML, ktera chcete zobrazit ve webové strance.

CFML Soubory CFML (ColdFusion Markup Language) maji ptiponu .cfm. Pouzivaji se pro zpracovani dynamickych
stranek.

PHP Soubory PHP (Hypertext Preprocessor) maji pfiponu .php a pouzivaji se pro zpracovani dynamickych stranek.

Viz také

»Zobrazeni dat XML pomoci transformace XSLT“ na strance 481
»Vizudlni vytvareni aplikaci“ na strance 595

»Kaskadové styly“ na strance 132

Vytvoreni prazdné stranky
Miizete vytvorit stranku, ktera obsahuje preddefinovana rozvrzeni CSS, nebo zcela prazdnou stranku, ke které
vytvorite vlastni rozvrzeni.

1 Zvolte Soubor > Novy.

2V dialogovém okné Novy dokument v kategorii Prazdna stranka vyberte ve sloupci Typ stranky druh stranky,
kterou chcete vytvorit. Cheete-li napiiklad vytvorit stranku HTML, vyberte HTML, chcete-li stranku ColdFusion,
vyberte ColdFusion a podobné.

3 Pokud chcete, aby stranka obsahovala rozvrzeni CSS, vyberte pfeddefinované rozvrzeni CSS ze sloupce Rozvrzeni,
jinak vyberte Zddné. Nahled a popis vybraného rozvrzeni se zobrazi na pravé strané dialogového okna.

Preddefinovana rozvrzeni CSS nabizeji nasledujici typy sloupcu:

Pevny Siika sloupcti je uréena v obrazovych bodech. Sloupec neméni svou velikost podle velikosti okna prohlizece ani
nastaveni textu navstévnika webového mista.

Elasticky Sitka sloupce je uréena v jednotkach (em) relativnich k velikosti textu. Pokud navitévnik webového mista
zméni nastaveni textu, navrh se pfizpusobi, ale neméni se podle velikosti okna prohlizece.

Pruzny Sitka sloupce je uréena v procentech itky prohlizece ndvstévnika webového mista. Pokud navitévnik
webového mista rozsifi nebo zazi okno prohlizece, navrh se ptizptisobi, ale neméni se podle nastaveni textu
navstévnika.

Hybridni Sloupce jsou kombinaci pfedchozich tfi voleb. Dvousloupcové hybridni rozvrzeni s postranim sloupcem
vpravo ma naptiklad hlavni pruzny sloupec, ktery se méni s velikosti prohliZece, a elasticky sloupec vpravo, ktery se
meéni podle textového nastaveni navs§tévnika webového mista.

4 Vyberte typ dokumentu z rozbalovaci nabidky Typ dokumentu. Vétsinou muizete pouzit vychozi vybér, XHTML
1.0 prechodny.

Vybérem typu definice dokumentu XHTML z nabidky Typ dokumentu (DTD) zménite stranku tak, aby vyhovovala
XHTML. Zménit dokument HTML tak, aby vyhovoval XHTML, mizZete naptiklad vybérem XHTML 1.0 pfechodny
nebo XHTML 1.0 ptisny z nabidky. XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) je pfeformulovani jazyka
HTML jako aplikace XML. Uzivani XHTML obecné nabizi vyhody XML spolu se zajisténim zpétné i budouci
kompatibility webovych dokumentd.
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Pozndmka: Dalsi informace o XHTML najdete na webovych strankdch World Wide Web Consortium (W3C), které
obsahuji specifikaci XHTML 1.1 - modulové zaloZzené XHTML (www.w3.0rg/ TR/xhtml11/) a XHTML 1.0
(www.w3c.org/TR/xhtml1/), a také webovd mista s moduly ovéreni XHTML pro webové zaloZené soubory
(http://validator.w3.0rg/) a lokdlni soubory (http://validator.w3.org/file-upload.html).

5 Pokud jste vybrali rozvrzeni CSS ze sloupce Rozvrzeni, z rozbalovaci nabidky Rozvrzeni CSS vyberte umisténi pro CSS.
Piidat do zahlavi Prida CSS pro rozvrzeni do sekce head stranky, kterou vytvarite.

Vytvofit novy soubor Prida CSS pro rozvrzeni do nového externiho souboru CSS a pripoji novy seznam styli ke
strance, kterou vytvarite.

Odkaz na existujici soubor Umoznuje urdit existujici soubor CSS, ktery uz obsahuje pravidla CSS pottebna pro
rozvrzeni. Chcete-li to udélat, klepnéte na ikonu Ptipojit seznam stylt nad panelem Pfipojit soubor CSS a vyberte
existujici seznam stylit CSS. Tato volba je zvlasté uzite¢na v piipadé, ze chcete pouzit stejné rozvrzeni CSS (jehoz
pravidla CSS jsou uloZena v jednom souboru) pro vice dokumentu.

6 (Volitelné) Seznamy styltt CSS miiZete také pripojit k nové strance (nesvazané s rozvrzenim CSS), kdyz ji vytvarite.
V tomto ptipadé klepnéte na ikonu Ptipojit seznam styléi & nad panelem Ptipojit soubor CSS a vyberte
pozadovany seznam styli CSS.

7 Chcete-li nastavit vychozi pfedvolby dokumentu, napiiklad typ dokumentu, kédovani a ptiponu souboru, klepnéte
na Predvolby.

8 Chcete-li otevtit Dreamweaver Exchange, odkud muzete stdhnout dalsi obsah stranky, klepnéte na Ziskat vice
obsahu.

9 Klepnéte na tla¢itko Vytvorit.
10 Ulozte novy dokument (Soubor > Ulozit).
11 V dialogovém okné, které se zobrazi, prejdéte do slozky, do které chcete soubor ulozit.

Je dobré, ulozit soubor do webového mista Dreamweaveru.

12 Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

V nazvech soubort a slozek nepouzivejte mezery a specialni znaky a nazev souboru nezacinejte ¢islici. Zejména
nepouzivejte specialni znaky (naptiklad é, ¢ nebo ¥) nebo interpunkéni znaménka (napiiklad dvojtecky, lomitka nebo
tecky) v nazvech soubort, které chcete umistit na vzdaleny server. Mnoho servert tyto znaky pti odesilani zméni, coz
zptisobi preruseni odkazi na soubory.

Viz také
»Kod XHTML na strance 298

»Rozvrzeni stranek pomoci CSS“ na strance 158

»Nastaveni vychoziho typu dokumentu a kodovani“ na strance 72

Vytvoreni prazdné predlohy

Pomoci dialogového okna Novy dokument muizete vytvaret pfedlohy Dreamweaveru. Predlohy jsou standardné
uloZeny ve slozce predloh webového mista.

1 Zvolte Soubor > Novy.
2V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Prazdna predloha.
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3 Zesloupce Typ predlohy vyberte druh stranky, kterou chcete vytvorit. Cheete-li naptiklad vytvorit prostou predlohu
HTML, vyberte predlohu HTML, chcete-li vytvorit pfedlohu ColdFusion, vyberte pfedlohu ColdFusion atd.

4 Pokud chcete, aby stranka obsahovala rozvrzeni CSS, vyberte preddefinované rozvrzeni CSS ze sloupce Rozvrzeni,
jinak vyberte Zddné. Nahled a popis vybraného rozvrzeni se zobrazi na pravé strané dialogového okna.

Preddefinovana rozvrzeni CSS nabizeji nasledujici typy sloupcti:

Pevny Sitka sloupct je uréena v obrazovych bodech. Sloupec neméni svou velikost podle velikosti okna prohlizece ani
nastaveni textu nav§tévnika webového mista.

Elasticky Sitka sloupce je uréena v jednotkach (em) relativnich k velikosti textu. Pokud navitévnik webového mista
zméni nastaveni textu, navrh se prizptisobi, ale neméni se podle velikosti okna prohlizece.

Pruzny Sitka sloupce je uréena v procentech $itky prohlizece navstévnika webového mista. Pokud navstévnik
webového mista rozsifi nebo zuzi okno prohlizece, navrh se prizptisobi, ale neméni se podle nastaveni textu
navstévnika.

Hybridni Sloupce jsou kombinaci pfedchozich tfi voleb. Dvousloupcové hybridni rozvrzeni s postranim sloupcem
vpravo ma napiiklad hlavni sloupec, ktery se méni s velikosti prohliZece, a elasticky sloupec vpravo, ktery se méni
podle textového nastaveni navstévnika webového mista.

5 Vyberte typ dokumentu z rozbalovaci nabidky Typ dokumentu. Vétsinou budete chtit ponechat vychozi vybér,
XHTML 1.0 pfechodny.

Vybérem typu definice dokumentu XHTML z nabidky Typ dokumentu (DTD) zménite stranku tak, aby vyhovovala
XHTML. Zménit dokument HTML tak, aby vyhovoval XHTML, mizete naptiklad vybérem XHTML 1.0 prechodny
nebo XHTML 1.0 ptisny z nabidky. XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) je pfeformulovéni jazyka
HTML jako aplikace XML. Uzivani XHTML obecné nabizi vyhody XML spolu se zajisténim zpétné i budouci
kompatibility webovych dokumentd.

Pozndmka: Dalsi informace o XHTML najdete na webovych strankdch World Wide Web Consortium (W3C), které
obsahuji specifikaci XHTML 1.1 - modulové zaloZené XHTML (www.w3.0rg/TR/xhtml11/) a XHTML 1.0
(www.w3c.org/TR/xhtml1/), a také webovd mista s moduly ovéreni XHTML pro webové zaloZené soubory
(http://validator.w3.0rg/) a lokdlni soubory (http://validator.w3.org/file-upload.html).

6 Pokud jste vybrali rozvrzeni CSS ze sloupce Rozvrzeni, z rozbalovaci nabidky Rozvrzeni CSS vyberte umisténi pro CSS.
Piidat do zahlavi Prida CSS pro rozvrzeni do sekce head stranky, kterou vytvarite.

Vytvofit novy soubor Pfida CSS pro rozvrzeni do nového externiho seznamu stylt CSS a pfipoji tento novy seznam
styld ke strance, kterou vytvarite.

Odkaz na existujici soubor Umoznuje urdit existujici soubor CSS, ktery uz obsahuje pravidla CSS pottebna pro
rozvrzeni. Chcete-li to udélat, klepnéte na ikonu P¥ipojit seznam stylt @& nad panelem Ptipojit soubor CSS a vyberte
existujici seznam stylit CSS. Tato volba je zvlasté uzite¢na v piipadé, ze chcete pouzit stejné rozvrzeni CSS (jehoz
pravidla CSS jsou uloZena v jednom souboru) pro vice dokumentu.

7 (Volitelné) Seznamy styltt CSS miiZete také pripojit k nové strance (nesvazané s rozvrzenim CSS), kdyz ji vytvarite.
V tomto ptipadé klepnéte na ikonu Ptipojit seznam styléi 8 nad panelem Ptipojit soubor CSS a vyberte
pozadovany seznam styld CSS.

8 Chcete-li nastavit vychozi pfedvolby dokumentu, napiiklad typ dokumentu, kédovani a ptiponu souboru, klepnéte
na Predvolby.

9 Chcete-li otevtit Dreamweaver Exchange, odkud muzete stdhnout dalsi obsah stranky, klepnéte na Ziskat vice
obsahu.

10 Klepnéte na tla¢itko Vytvorit.
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11 Ulozte novy dokument (Soubor > Ulozit). Pokud dosud nemate do predlohy priddny upravitelné oblasti, zobrazi
se dialogové okno, které vam rekne, Ze v dokumentu nejsou zZadné upravitelné oblasti. Klepnutim na OK dialogové
okno zavfete.

12 V dialogu Ulozit jako vyberte webové misto, do kterého chcete ulozit $ablonu.

13 Do pole Nazev souboru zadejte nazev nové predlohy. Pfiponu souboru nemusite k nazvu predlohy pridavat. Kdyz
klepnete na Ulozit, k nové predloze se prida piipona .dwt a pfedloha se ulozi do slozky predloh ve webovém misté.

U ndzvi soubort a slozek nepouzivejte mezery a specidlni znaky a nazev souboru nezacinejte ¢islici. Zejména
nepouzivejte specidlni znaky (napiiklad é, ¢ nebo ¥) nebo interpunkci (napriklad dvojtecky, lomitka nebo tecky) v
néazvech soubort, které chcete umistit na vzdaleny server. Mnoho servert tyto znaky pri odesilani zméni, coz zptisobi
preruseni odkazti na soubory.

Viz také
»Kod XHTML na strance 298

»Rozvrzeni stranek pomoci CSS* na strance 158
»Vytvareni a sprava predloh® na strance 390
»Vytvoreni webového mista Dreamweaveru® na strance 38

»Nastaveni vychoziho typu dokumentu a kédovani“ na strance 72

Vytvoreni stranky na zakladé existujici predlohy
Existujici predlohu muzZete vybrat, zobrazit si jeji nahled a vytvofit z ni novy dokument. Pomoci dialogového okna

Novy dokument mtiZete vybrat pfedlohu z Dreamweaverem definovaného webového mista nebo miizete pomoci
panelu Datové zdroje vytvorit novy dokument z existujici predlohy.

Viz také

»Vytvareni a sprava predloh® na strance 390
»Vytvoreni webového mista Dreamweaveru® na strance 38

»Nastaveni vychoziho typu dokumentu a kédovani“ na strance 72

Vytvoieni dokumentu podle predlohy
1 Zvolte Soubor > Novy.

2V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Stranka z predlohy.

3 Ze sloupce Webové misto vyberte webové misto Dreamweaveru obsahujici piedlohy, které chcete pouzit, a ze
seznamu vpravo vyberte pfedlohu.

4 Pokud nechcete aktualizovat tuto stranku pokazdé, kdyz udélate zmény v predloze, na které je tato stranka
zaloZena, odznacte volbu Aktualizovat stranku pfi zméné predlohy.

5 Chcete-li nastavit vychozi pfedvolby dokumentu, napiiklad typ dokumentu, kédovani a ptiponu souboru, klepnéte
na Predvolby.

6 Chcete-li otevtit Dreamweaver Exchange, odkud muzete stdhnout dalsi obsah stranky, klepnéte na Ziskat vice
obsahu.

7 Klepnéte na Vytvofit a ulozte dokument (Soubor > Ulozit).
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Vytvoreni dokumentu z predlohy v panelu Datové zdroje

1 Pokud neni jiZ otevfen, oteviete panel Datové zdroje (Okna > Datové zdroje).

2 Chcete-li zobrazit seznam predloh aktudlniho webového mista, klepnéte vlevo v panelu Datové zdroje na ikonu

Ptedlohy [ .

Pokud jste uz vytvortili predlohu, kterou chcete aplikovat, budete moznd muset klepnout na tlacitko Obnovit, aby se
zobrazila.

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na $ablonu, kterou chcete pouzit a vyberte
Novy z predlohy.

Dokument se otevie v okné dokumentu.

4 Ulozte dokument.

Vytvoreni stranky na zakladé vzorového souboru Dreamweaveru

Aplikace Dreamweaver obsahuje nékolik profesionalné vyvinutych rozlozeni ramci stranek a souborti navrha $ablon
CSS. Tyto vzorové soubory muzete pouzit jako vychozi bod pro navrh stranek ve vasem webovém misté. Kdyz vytvorite
dokument zalozeny na vzorovém souboru, Dreamweaver vytvori kopii tohoto souboru.

V dialogovém okné Novy dokument mtiZete zobrazit ndhled vzorového souboru a precist si kratky popis elementt
navrhu dokumentu. Pokud se jednd o seznamy stylt CSS, miizete zkopirovat pfeddefinovany seznam stylt a aplikovat
ho na dokument.

Pozndmka: Pokud vytvitite dokument zaloZeny na preddefinované sadé ramcti, zkopiruje se pouze struktura sady
rdmcii a ne obsah ramcty; kazdy soubor ramce musite uloZit samostatné.

1 Zvolte Soubor > Novy.
2 'V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Stranka z prikladu.

3 Ve sloupci Vzorovia slozka vyberte $ablonu stylu CSS nebo sadu ramct a pak vyberte zdrojovy soubor ze seznamu
vpravo.

4 Klepnéte na tlacitko Vytvorit.

Novy dokument se otevie v okné dokumentu (zobrazeni Kéd a Navrh). Pokud jste vybrali Seznam styla CSS, seznam
styld se otevfe v zobrazeni Kdd.

5 Ulozte dokument (Soubor > Ulozit).

6 Pokud se zobrazi dialogové okno Zkopirovat zavislé soubory, nastavte volby a klepnéte na Kopirovat, aby se datové
zdroje zkopirovaly do vybrané slozky.

Pro zavislé soubory miiZete zvolit vlastni umisténi nebo pouzit umisténi vychozi slozky vytvorené Dreamweaverem
(podle nazvu vzorového souboru).

Viz také
»Kaskadové styly“ na strance 132

»UloZeni souborti rdimce a sady ramct“ na strance 205
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Vytvareni dalSich druhii stranek

Kategorie Jiné v dialogovém okné Novy dokument umoznuje vytvorit riizné typy stranek, které mtizete chtit pouzit v
Dreamweaveru, véetné stranek C#, VBScript a ¢isté textovych stranek.

1 Zvolte Soubor > Novy.

2V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Jiné.

3 Ze sloupce Typ stranky vyberte druh dokumentu, ktery chcete vytvoftit, a klepnéte na tlacitko Vytvorit.
4

Ulozte dokument (Soubor > Ulozit).

Ulozit a obnovit dokumenty

Je mozné ulozit dokument s aktudlnim ndzvem a umisténim nebo jeho kopii s jinym nazvem a umisténim.

Pfi pojmenovavani soubort se v nazvech soubort a slozek vyhybejte pouzivani mezer a specidlnich znakt. Zejména
nepouzivejte specidlni znaky (napiiklad é, ¢ nebo ¥ nebo interpunkci (naptiklad dvojtecky, lomitka nebo tecky) v
néazvech soubord, které chcete umistit na vzdaleny server. Mnoho servert tyto znaky pfi odesilani zméni, coz zptisobi
preruseni odkazi na soubory. Na zac¢atku nazvii soubort také nepouzivejte ¢islice.

Viz také
»Vytvoreni prazdné stranky“ na strance 66

Ulozeni dokumentu
1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Chcete-li prepsat aktualni verzi na disku a ulozit provedené zmény, vyberte Soubor > Ulozit.

+ Chcete-li soubor ulozit do jiné slozky nebo pod jinym nazvem, vyberte Soubor > Ulozit jako.
2V dialogovém okné Ulozit jako, které se zobrazi, piejdéte do slozky, do které chcete soubor ulozit.
3 Do textového pole Nazev souboru zadejte nazev souboru.

4 Klepnutim na Ulozit soubor uloZte.

Ulozeni vsech otevienych dokumentu
1 Vyberte Soubor > Ulozit vse.

2 Pokud jsou oteviené neulozené dokumenty, pro kazdy z nich se zobrazi dialogové okno Ulozit jako.

V dialogovém okné, které se zobrazi, piejdéte do slozky, do které chcete soubor ulozit.

3 Do textového pole Nazev souboru zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

Obnoveni naposledy ulozené verze dokumentu
1 Vyberte Soubor > Obnovit.

Zobrazi se dialogové okno s dotazem, zda chcete zrusit zmény a vratit se k naposledy ulozené verzi.
2 Klepnutim na Ano se vratite k pfedchozi verzi, klepnutim na Ne zachovéte zmény.

Pozndmka: Pokud uloZite dokument a ukoncite Dreamweaver, nebudete se po novém spusténi Dreamweaveru moci k
predchozi verzi vritit.
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Nastaveni vychoziho typu dokumentu a kodovani

Miizete urdit typ dokumentu, ktery se bude pouzivat jako standardni dokument webového mista.

Pokud je naptiklad vétsina stranek ve webovém misté urcitého typu souboru (napriklad dokumenty Cold Fusion,
HTML nebo ASP), muiZete nastavit pfedvolby dokumentu tak, Ze nové dokumenty se automaticky vytvori jako tento
typ souboru.

1 Zvolte Upravy > Pedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Predvolby (Macintosh).

Chcete-li nastavit predvolby nového dokumentu pti jeho vytviteni, miiZete také v dialogovém okné Novy dokument
klepnout na tlacitko Pfedvolby.

2V seznamu kategorii vlevo klepnéte na Novy dokument.
3 Nastavte nebo zménte predvolby podle potreby a klepnéte na OK, abyste zmény ulozili.
Vychozi dokument Vyberte typ dokumentu, ktery se pouZije pro vytvarené stranky.

Vychozi pfipona Urcete priponu souboru, které davate prednost (.htm nebo .html), pro nové strainky HTML, které
vytvafite.
Pozndmbka: Tato volba je pro dalsi typy souborii vypnutd.

Vychozi typ dokumentu (DTD) Chcete-li vytvofit novou stranku, kterd vyhovuje XHTML, vyberte jednu z definic
typu dokumentu XHTML (DTD). Zménit dokument HTML tak, aby vyhovoval XHTML, muzete naptiklad vybérem
XHTML 1.0 ptechodny nebo XHTML 1.0 pfisny z nabidky.

Vychozi kédovani Urcete kodovani, které se ma pouzit pfi vytvareni nové stranky a stejné tak i pfi otevieni
dokumentu, ve kterém neni uréeno zadné kédovani.

Pokud jako kédovani dokumentu vyberete Unicode (UTEF-8), kédovani entit neni nutné, protoze kédovani UTF-8
dokaze spolehlivé vyjadrit vSechny znaky. Pokud vyberete jiné kédovani dokumentu, bude moznd nutné zadat
kédovani entit pro zobrazeni urcitych znaku. Dalsi informace o entitdch znakd viz www.w3.org/TR/REC-
html40/sgml/entities.html.

Pokud jako vychozi kddovani vyberete Unicode (UTF-8), vybérem volby Zahrnout signaturu Unicode (BOM) miiZete
do dokumentu vlozit znacku poradi byt (BOM).

Signatura BOM jsou 2 az 4 byty na zac¢atku textového souboru, které identifikuji soubor s kddovanim Unicode a také
poradi nasledujicich byta. Protoze UTF-8 nemad Zadné poradi bytu, je pridani signatury BOM pro UTF-8 nepovinné.
Pro UTF-16 a UTF-32 je pridani signatury BOM vyzadované.

Typ normalizace Unicode Pokud jako vychozi kddovani zvolite Unicode (UTF-8), vyberte jednu z téchto voleb.

Existuji ¢tyfi typy normalizace Unicode. Nejdulezitéjsi je normaliza¢ni forma C, protoZe se nejbéznéji pouziva ve
znakovém modelu pro web. Spole¢nost Adobe nabizi pro tplnost i ostatni tfi typy normalizace Unicode.

Pii Ctrl+N zobrazit dialogové okno Novy dokument Chcete-li automaticky vytvorit dokument vychoziho typu, kdyz
pouzijete klavesovou zkratku, zruste zaskrtnuti této volby (,,Apple+N“ pro Macintosh).

V Unicode se vyskytuji znaky, které jsou si vzhledové podobné, ale mohou byt v dokumentu uloZeny riiznymi zptisoby.
Napiiklad ,,é“ (prehlasované e) muize byt zobrazeno jako jeden znak ,,prehlasované e“ nebo jako dva znaky ,normalni
latinkové e + ,kombina¢ni znaménko prehlasky“. Kombina¢ni znak Unicode je takovy znak, ktery se pouzivé s
predchozim znakem, takZe znaménko prehlasky se zobrazi nad ,latinkovym e“. Oba tvary maji stejnou vizualni
typografii, ale v souboru je ulozen kazdy jinak.

Normalizace je proces kontroly, zda vSechny znaky, které mohou byt uloZeny v rozdilnych formach, jsou uloZeny ve
stejné formé. VSechny znaky ,,é“ v dokumentu jsou tedy ulozeny bud jako jedno ,,pfehlasované e“ nebo jako ,.e“ +
»kombina¢ni znaménko prehlasky® a ne v obou tvarech v jednom dokumentu.


http://www.w3.org/TR/REC-html40/sgml/entities.html
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Dalsi informace o normalizaci Unicode a specifickych formach, které mohou byt pouzity, najdete na webovych
strankach Unicode na www.unicode.org/reports/tr15.

Viz také
»Kod XHTML na strance 298

»Kdédovani dokumentu® na strance 218

Nastaveni vychozi pripony souboru pro nové dokumenty HTML

Pro dokumenty HTML vytvofené v Dreamweaveru muzete urcit vychozi pfiponu souboru. Mizete naptiklad pouzit
pro vSechny nové dokumenty HTML ptiponu .htm nebo .html.

1 Zvolte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).

Chcete-li nastavit predvolby nového dokumentu pfi jeho vytvdateni, miizete také v dialogovém okné Novy dokument
klepnout na tlatitko Pfedvolby.

2V seznamu kategorii vlevo klepnéte na Novy dokument.
3 Ujistéte se, Ze je v rozbalovaci nabidce Vychozi dokument vybrana polozka HTML.

4 Do pole Vychozi ptipona zadejte pfiponu souboru, kterou maji mit nové dokumenty HTML vytvorené v
Dreamweaveru.

Pro Windows miizete ur¢it nasledujici pripony: .html, .htm, .shtml, .shtm, .stm, .tpl, .lasso, .xhtml.

Pro Macintosh muzete ur¢it nasledujici pfipony: .html, .htm, .shtml, .shtm, .tpl, .lasso, .xhtml, .ssi.

Otevieni a GUpravy existujicich dokumentt

Existujici webovou stranku nebo textovy dokument muiZete oteviit bez ohledu na to, zda byl nebo nebyl vytvofen v
Dreamweaveru, a upravit ho v zobrazeni Navrh nebo v zobrazeni Kod.

Pokud je otevieny dokument soubor Microsoft Wordu, ktery je ulozen jako dokument HTML, miiZzete pomoci
prikazu Vy¢istit HTML z Wordu odstranit nadbyte¢né tagy, které Word vklada do souborit HTML.

Chcete-li vy¢istit HTML nebo XHTML, ktery byl vytvofen z Microsoft Wordu, pouzijte piikaz Vy¢istit HTML.

Otevrit muzete i textové soubory, které nejsou ve formatu HTML, napiiklad soubory JavaScriptu, soubory XML,
seznamy stylti CSS nebo textové soubory vytvorené pomoci textovych procesort nebo editort.

1 Vyberte Soubor > Otevtit.

K otevirdni souborii miizete také pouzit panel Soubory.

2 Najdéte a vyberte soubor, ktery chcete otevrit.

Pozndmka: Pokud jste to jesté neudélali, je vhodné uspotddat soubory, které planujete otevrit a upravit, ve webovém
misté Dreamweaveru misto jejich otevieni z jiného umistén.

3 Klepnéte na Otevrit.

Dokument se otevie v okné dokumentu. JavaScript, text a seznamy stylii CSS se standardné oteviraji v zobrazeni kédu.
Béhem prace v Dreamweaveru mizete dokument aktualizovat a zmény ukladat do souboru.


http://www.unicode.org/reports/tr15
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Viz také

»Vycisténi kddu“ na strance 325

»Spusténi externiho editoru multimedidlnich soubori“ na strance 261
»Prace se soubory v panelu Soubory“ na strance 80

»Nastaveni a Gpravy lokdlni korenové slozky“ na strance 40

Otevrit souvisejici soubory

Aplikace Dreamweaver umoznuje zobrazovat soubory souvisejici s hlavnim dokumentem bez ztraty aktivniho
hlavniho dokumentu. Napfiklad v pripadé pripojenych soubort CSS a JavaScript k hlavnimu dokumentu umoznuje
aplikace Dreamweaver zobrazovat a upravovat tyto souvisejici soubory v okné Dokument, zatimco hlavni dokument
je stale viditelny.

Ve vychozim nastaveni aplikace Dreamweaver zobrazuje nazvy vsech soubort souvisejicich s hlavnim dokumentem v
panelu nastroji Souvisejici soubory pod nazvem hlavniho dokumentu. Potadi tla¢itek na panelu nastrojt je ur¢eno
poradim odkazt na souvisejici soubory v hlavnim dokumentu.

Pozndmbka: Pokud souvisejici soubor chybi, aplikace Dreamweaver zobrazi odpovidajici tlacitko na panelu ndstrojii
Souvisejici soubory. Klepnete-li na toto tlacitko, aplikace Dreamweaver nic nezobrazi.

Aplikace Dreamweaver podporuje nasledujici typy souvisejicich souborti:
+ Soubory skriptt na strané klienta

 Zahrnuti na strané serveru

+ Zdroje datové sady Spry (XML a HTML)

« Externi seznamy stylu CSS (vcetné vnorenych seznami stylu)

Video od vyvojového tymu produktu Dreamweaver s piehledem zptisobu prace se souvisejici soubory:
www.adobe.com/go/dw10relatedfiles_cz.

Vyukovou lekci na videu o préci s funkei Zivé zobrazeni, souvisejicich souborech a aplikaci Code Navigator najdete
na webové strance na adrese www.adobe.com/go/Irvid4044_dw_cz.

Otev¥it souvisejici soubor z panelu nastrojii Souvisejici soubory

Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Na panelu nastroju Souvisejici soubory v horni ¢asti dokumentu klepnéte na nazev souvisejiciho souboru, ktery
chcete oteviit.

+ V panelu nastrojti Souvisejici soubory klepnéte pravym tlacitkem na nazev souvisejiciho souboru, ktery chcete
oteviit, a z kontextové nabidky vyberte polozku Oteviit jako samostatny soubor. Oteviete-li souvisejici soubor
timto zptisobem, hlavni dokument neztstane viditelny.

Otevrit souvisejici soubor z aplikace Code Navigator

1 Umistéte textovy kurzor na fddek nebo do oblasti, o niz vite, Ze je ovlivnéna souvisejicim souborem.
2 Pockejte, dokud se nezobrazi ukazatel aplikace Code Navigator, a poté klepnutim na néj aplikaci oteviete.

3 Umisténim ukazatele na polozky v aplikaci Code Navigator zobrazite dalsi informace. Napriklad chcete-li zménit
urcitou barevnou vlastnost CSS, ale nevite, které pravidlo se ji tyka, tuto vlastnost mtiZete zjistit umisténim
ukazatele na dostupnd pravidla v aplikaci Code Navigator.

4 Klepnutim na tuto polozku oteviete odpovidajici souvisejici soubor.


http://www.adobe.com/go/dw10relatedfiles_cz
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Navrat do zdrojového kédu hlavniho dokumentu

% Klepnéte na tla¢itko Zdrojovy kod na panelu nastrojit Souvisejici soubory.

Zména zobrazeni souvisejicich soubori
Souvisejici soubory muzete zobrazit riiznymi zptsoby:
+ Otevrete-li souvisejici soubor v zobrazeni Navrh nebo v zobrazenich Kod a Navrh (Rozdélené zobrazeni),

souvisejici soubor se zobrazi v rozdéleném zobrazeni nad zobrazenim Navrh hlavniho dokumentu.

Chcete-li, aby se souvisejici soubor zobrazil v dolni ¢asti okna Dokument, vyberte moznost Zobrazeni > Zobrazeni
navrhu nahote.

« Otevrete-li souvisejici soubor ve svisle rozdélenych zobrazenich Kod a Navrh (Zobrazit > Rozdélit svisle),
souvisejici soubor se zobrazi v rozdéleném zobrazeni vedle zobrazeni Navrh hlavniho dokumentu.
Moznost Zobrazeni navrhu vlevo (Zobrazeni > Zobrazeni navrhu vlevo) muiZete vybrat nebo zrusit jeji vybér, podle

toho, kde chcete, aby se zobrazeni Névrh nachazelo.

« Otevrete-li souvisejici soubor v zobrazeni Rozdélit kéd nebo Rozdélit kod vodorovné (Zobrazeni > Zobrazeni
Rozdélit kod a Zobrazeni > Rozdélit svisle), souvisejici soubor se zobrazi v rozdéleném zobrazeni nad nebo vedle
zdrojového kédu hlavniho dokumentu v zavislosti na vybranych moznostech.

Polozka ,,Zobrazeni K6d“ v moZznostech zobrazeni se vztahuje ke zdrojovému kédu hlavniho dokumentu.
Napiiklad vyberete-li moznost Zobrazeni > Zobrazeni kédu nahore, aplikace Dreamweaver zobrazi zdrojovy kéd
hlavniho dokumentu v horni poloviné okna Dokument. Vyberete-li moznost Zobrazeni > Zobrazeni kédu vlevo,
aplikace Dreamweaver zobrazi zdrojovy kod hlavniho dokumentu na levé strané okna Dokument.

« Standardni zobrazeni K6d neumoziuje soucasné zobrazit souvisejici dokumenty spolecné se zdrojovym kédem
hlavniho dokumentu.

Zakazat souvisejici soubory
1 Vyberte polozky Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Piedvolby (Macintosh).

2V kategorii Obecné zruste vybér polozky Povolit souvisejici soubory.

Viz také

»Prepinani mezi zobrazenimi v okné dokumentu® na strance 19
»Prechod na souvisejici kod“ na strance 317
»Zobrazeni nahledu stranek v aplikaci Dreamweaver® na strance 292

Vyukova lekce k souvisejicim soubortim

Vycisténi soubori HTML z Microsoft Wordu

Dokumenty uloZené Microsoft Wordem jako soubory HTML muzete otevfit a pomoci ptikazu Vy¢istit HTML z
Wordu odstranit nadbyte¢ny kod HTML vytvoreny Wordem. Ptikaz Vy¢istit HTML z Wordu je dostupny pro
dokumenty uloZené jako soubory HTML ve Wordu 97 nebo novéjsim.

Koéd, ktery Dreamweaver odstrani, Word pouziva k formdatovani a zobrazeni dokumentti ve Wordu a neni potieba pro
zobrazeni souboru HTML. Vytvofte si kopii svého ptivodniho souboru Wordu (.doc) jako zalohu, protoze po aplikaci
funkce Vy¢istit HTML z Wordu nemusi jit dany dokument HTML ve Wordu otevfit.


http://www.adobe.com/go/lrvid4044_dw_cz
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Chcete-li vycistit HTML nebo XHTML, ktery byl vytvofen z Microsoft Wordu, pouzijte piikaz Vy¢istit HTML.
1 Ulozte dokument v Microsoft Wordu jako soubor HTML.

Pozndmka: Abyste se vyhnuli poruseni sdileni ve Windows, uzavtete piivodni soubor ve Wordu.

2 Otevfete soubor HTML v Dreamweaveru.

Chcete-li zobrazit kéd HTML vytvoreny Wordem, prepnéte se do zobrazeni kddu (Zobrazeni > Kéd).

3 Vyberte Prikazy > Vy¢istit HTML z Wordu.

Pozndmka: Pokud nedokdze Dreamweaver urcit verzi Wordu pouzitou pro ulozeni souboru, vyberte spravnou verzi z
rozbalovaci nabidky.

4 Vyberte (nebo odznacte) volby vycisténi. Predvolby, které zadate, se uloZi jako vychozi nastaveni pro vycisténi.

Dreamweaver aplikuje nastaveni pro vycisténi na dokument HTML a zobrazi seznam zmén (pokud jste tuto volbu v
dialogovém okné neodznadili).

Odstranit viechny specifické znacky Wordu Odstrani vsechen kod HTML specificky pro aplikaci Microsoft Word,
véetné XML z tagii HTML, vlastnich metadat aplikace Word a tagti odkazu v hlavi¢ce dokumentu, znacek XML
aplikace Word, podminénych tagt a jejich obsahu a prazdnych odstavcti a okrajil ze styld. Pomoci zalozky Podrobné
miuzete vybrat jednotlivé kazdou z téchto voleb.

Vyéistit CSS Odstrani vechen kod CSS specificky pro Microsoft Word veetné inline stylat CSS, kdy? je to mozné (kde
rodic¢ovsky styl ma stejné vlastnosti stylu), atributt styld zacinajicich na ,,mso, deklaraci stylt jinych nez CSS, atributt
styld CSS z tabulek a v§ech nepouzitych definic styl ze zahlavi. Pomoci zalozky Podrobné muiZete tuto volbu nastavit
podrobnéji.

Vy¢istit tagy <font> Odstrani tagy HTML a pievede vychozi hlavni text na text HTML o velikosti 2.

Opravit chybné vnofené tagy Odstrani tagy znacek pisma vlozené Wordem mimo tagy odstavcii a nadpisii (na urovni
bloku).

Aplikovat formatovani zdroje Aplikuje na dokument volby formétovani zdroje, které jste zadali v pfedvolbach Format
HTML a v souboru SourceFormat.txt.

Po dokonéeni zobrazit zpravu Zobrazi po vy¢isténi vystrazné okno s podrobnostmi o zménach, které byly v
dokumentu provedeny.

5 Chcete-li podrobnéji zménit volby Odstranit vSechny specifické znacky Wordu a Vy¢istit CSS, klepnéte na OK
nebo na zélozku Podrobné a pak klepnéte na OK.

Viz také

»Vycisténi kédu® na strance 325

»Import dokumenttt Microsoft Office (pouze Windows)“ na strance 231
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Sprava soubori a slozek

O spravé souborti a slozek

Dreamweaver obsahuje panel Soubory, ktery pomaha spravovat a prenaset soubory z a na vzdéleny server. Kdyz

Y

prenasite soubory mezilokdlnim a vzdalenym webovym mistem, zachova se v obou webovych mistech stejna struktura
soubort a slozek. Kdyz prenasite soubory mezi webovymi misty, Dreamweaver vytvoii odpovidajici slozky, pokud ve
webovém misté neexistuji. Mezi lokdlnimi a vzdalenymi misty mtiZzete soubory také synchronizovat; Dreamweaver
zkopiruje soubory v obou smérech podle potieby a odstrani pfipadné nezddouci soubory.

Pouzivani panelu Soubory

Panel Soubory vdm umozni zobrazit soubory a slozky, kdyz jsou i kdyZ nejsou ptipojené k webovému mistu
Dreamweaveru, a provadi standardni operace udrzby, napfiklad otevirani a pfesouvani soubord.

Pozndmbka: V predchozi verzi Dreamweaveru se panel Soubory nazyval Webové misto.
Panel Soubory muiZete presunout podle potfeby a nastavit jeho predvolby.
Pomoci tohoto panelu miizete provadét nasledujici alohy:

« Piistup k webovym mistiim, serveru a lokdlnim diskiim
+ Prohlizeni souborti a slozek
+ Sprava souborti a slozek v panelu Soubory

Pomoci nasledujicich voleb miiZete zobrazit nebo prenaset soubory webovych mist aplikace Dreamweaver:

Zobrazit: |E| Cafe Townsend v| g"‘ C’ 2= jél E:ﬂ | & ﬁ} @ |
| [ [ T |
A B C D E F G H | J K L

Rozbalené moznosti panelu Soubory.

A. Rozbalovaci nabidka Webové misto B. Pripojit/Odpojit C. Aktualizovat D. Soubory webového mista, zobrazeni E. Testovaci server
F. Zobrazeni uilozisté G. Ziskat soubory H. Odeslat soubory I. Vyhradit si soubory J. Zptistupnit soubory K. Synchronizovat

L. Rozbalit/sbalit

Pozndmka: Zobrazeni Soubory webového mista, Testovaci server a tlacitko Synchronizovat se zobrazi pouze v
rozbaleném panelu Soubory.

Rozbalovaci nabidka Webové misto Umoziuje vybrat webové misto Dreamweaveru a zobrazit soubory tohoto mista.
Pomoci nabidky Webové misto muizete také pristupovat ke vSéem souboriim na lokalnim disku 1épe nez pomoci
Windows Exploreru (Windows) nebo Finderu (Macintosh).

Piipojit/Odpojit (FTP, RDS, protokol WebDAYV a Microsoft Visual SourceSafe) Ptipoji se nebo odpoji od vzdaleného
webového mista. Dreamweaver se standardné odpoji od vzdaleného webového mista pfi nec¢innosti trvajici déle nez
30 minut (pouze FTP). Chcete-li zménit tento ¢asovy limit, vyberte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo
Dreamweaver > Predvolby (Macintosh) a vlevo v seznamu kategorii vyberte Webové misto.

Aktualizovat Obnovi seznamy lokalnich a vzdalenych adresait. Pokud jste v dialogovém okné Definice webového
mista odznacili Automaticky aktualizovat seznam lokélnich soubort nebo Automaticky aktualizovat seznam
vzdalenych soubort, pomoci tohoto tlacitka obnovite seznamy adresart.

Zobrazeni Soubory webového mista V dil¢ich panelech panelu Soubory zobrazuje strukturu soubort vzdalenych i
lokalnich webovych mist. (Nastaveni predvoleb urcuje, které webové misto se zobrazi v levém panelu a které v
pravém.) Vychozim zobrazenim panelu Soubory je zobrazeni Soubory webového mista.

Zobrazeni Testovaci server Zobrazi adresdfovou strukturu testovaciho serveru a lokalniho webového mista.
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Zobrazeni dlozi§té Zobrazuje ulozisté dil¢i verze (SVN).

Ziskat soubory Zkopiruje vybrané soubory ze vzdileného webového mista do lokalniho webového mista (prepise
existujici lokalni kopii souboru). Pokud je povoleno Zapnout zpfistupniovani a vyhrazovani soubord, lokdlni kopie
jsou pouze pro Cteni; soubory ziistavaji ve vzdaleném webovém misté pfistupné pro vyhrazeni ostatnimi ¢leny tymu.
Pokud je volba Zapnout zptistupniovani a vyhrazovani soubort vypnutd, kopie souborti budou mit prava pro ¢teni i
zapis.

Pozndmka: Dreamweaver zkopiruje soubory, které jste vybrali v aktivnim dil¢im panelu v panelu Soubory. Pokud je
aktivni dilci panel Vzddlené, vybrané soubory vzddlenych nebo testovacich serverii se zkopiruji do lokdlniho webového
mista; pokud je aktivni panel Lokdlni, Dreamweaver zkopiruje verze souborii vzddleného nebo testovaciho serveru
vybranych lokdlnich souborii do lokdlniho webového mista.

Odeslat soubory Zkopiruje vybrané soubory z lokalniho webového mista do vzdaleného webového mista.

Pozndmka: Dreamweaver zkopiruje soubory, které jste vybrali v aktivnim dil¢im panelu v panelu Soubory. Pokud je
aktivni diléi panel Lokdlni, vybrané lokdlni soubory se zkopiruji do vzddleného webového mista nebo testovaciho serveru;
pokud je aktivni dil¢i panel Vzddlené, Dreamweaver zkopiruje lokdlni verze vybranych souborii vzddleného serveru do
vzddleného webového mista.

Pokud odesilate soubor, ktery jesté ve vzdaleném webovém misté neexistuje, a je povolena volba Zapnout
zptistupnovani a vyhrazovani soubort, soubor se do vzdaleného webového mista prida jako ,,vyhrazeny“. Chcete-li
pridat soubor jako nevyhrazeny, klepnéte na tlacitko Zpfistupnit soubory.

Vyhradit si soubory Prenese kopii souboru ze vzdaleného serveru do lokalniho webového mista (prepise existujici
lokélni kopii souboru) a na serveru ozna¢i soubor jako vyhrazeny. Pokud neni pro aktudlni webové misto v
dialogovém okné Definice webového mista povoleno Zapnout zpfistupriovani a vyhrazovani soubort, tato volba neni
dostupna.

Zpfistupnit soubory Prenese kopiilokalniho souboru do vzdaleného serveru a nastavi soubor na ptistupny pro tpravy
pro vSechny uzivatele. Lokalni} soubor se zméni na pouze pro ¢teni. Pokud neni pro aktualni webové misto v
dialogovém okné Definice webového mista povolena volba Zapnout zpfistupriovani a vyhrazovani soubori, tato volba
neni dostupna.

Synchronizovat Synchronizuje soubory mezi lokalnimi a vzdalenymi slozkami.

Tlaéitko Rozbalit/sbalit Rozbali nebo sbali panel Soubory, aby zobrazoval jeden nebo dva paneli.

Viz také

»Panel Soubory - prehled® na strance 17

»Nastaveni vzdalené slozky“ na strance 41

»Zptistupnéni a vyhrazeni soubort ve vzdalené slozce® na strance 91
»Odeslani soubort na vzdaleny server® na strance 88

»Ziskani soubort ze vzdaleného serveru na strance 87

»Synchronizace soubort“ na strance 99

Prohlizeni souboru a slozek

Pomoci panelu Soubory muzete zobrazit soubory a slozky spojené i nespojené s webovym mistem Dreamweaveru.
Kdyz v panelu Soubory zobrazujete webova mista, soubory nebo slozky, muzete ménit velikost zobrazovaci oblasti a
pro webova mista Dreamweaveru mtiZete rozbalit nebo sbalit panel Soubory.
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V panelu Soubory muZete pro webova mista Dreamweaveru také nastavit, které webové misto - lokalni nebo vzdalené
- se standardné zobrazi ve sbaleném panelu. Pomoci volby Vzdy zobrazit muiZete pfepnout zobrazeni obsahu v
rozbaleném panelu Soubory.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky® na strance 41

»Nastaveni testovaciho serveru“ na strance 47

Otevieni nebo zavieni panelu Soubory
% Vyberte Okna > Soubory.

Rozbaleni nebo sbaleni panelu Soubory (pouze webova mista Dreamweaveru)

% V panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte v panelu nastroji na tlacitko Rozbalit/sbalit &7

Pozndmka: Pokud klepnete na tlacitko Rozbalit/sbalit, abyste rozbalili ukotveny panelu, panel se maximalizuje, takze
nemiiZete pracovat v okné dokumentu. Chcete-li se vratit do okna dokumentu, klepnéte znovu na tlaéitko Rozbalit/sbalit,

abyste panel sbalili. Pokud klepnete na tlacitko Rozbalit/sbalit, abyste rozbalili neukotveny panelu, panel miizete stdle
pracovat v okné dokumentu. Abyste mohli panel znovu ukotvit, musite ho nejdiive sbalit.

Kdyz je panel soubory sbaleny, zobrazuje obsah lokalniho webového mista, vzdaleného webového mista nebo
testovaciho serveru jako seznam soubortl. Kdyz je panel rozbaleny, obsahuje mistni webové misto a vzdélené misto
nebo testovaci server.

Zména velikosti zobrazovaci oblasti v rozbaleném panelu Soubory

% V rozbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) provedte jeden z néasledujicich tukon:

+ Chcete-li zvétsit nebo zmensit zobrazovaci oblast pravého nebo levého panelu, pretdhnéte pruh oddélujici obé
zobrazeni.

+ Pomoci posuvniki na dolnim okraji panelu Soubory miizete zobrazeny obsah posouvat.

Zména zobrazeni webového mista v panelu Soubory (pouze webova mista Dreamweaveru)
% Provedte jeden z nésledujicich tkont:

Ve sbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte z rozbalovaci nabidky Zobrazeni webového mista polozku
Lokalni zobrazeni, Zobrazeni vzdalenych, Testovaci server nebo Zobrazeni tlozisté.

Pozndmka: Lokdlni zobrazeni se zobrazi v nabidce Zobrazeni webového mista jako vychozi.

SOUBORY | DATOVE ZDROJE | V=

|E| Cafe Townsend vl Lokalni zobrazeni v_]
®c| a3 4 Lokaini zobrazeni [N

Zobrazeni vzdalenychy
Lokalni soubory Testovac server

1 [3) Weh - Cafe Tow Z0brazeni dloZists

 Vrozbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte na tlacitko Soubory webového mista (pro vzdalené
webové misto), Testovaci server nebo Soubory tloziste.

A. Soubory webového mista B. Testovaci server C. Soubory tilozisté
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Pozndmka: Vzddlené webové misto, testovaci server a uiloZisté SVN musite nejdrive nastavit, abyste je mohli zobrazit.

Zobrazeni souborii mimo webové misto Dreamweaveru

% Pomoci rozbalovaci nabidky Webové misto vyhledejte pocita¢ podobné jako v Prazkumniku (Windows) nebo
Finderu (Macintosh).

Prace se soubory v panelu Soubory

Soubory muzete otevrit nebo prejmenovat, pridat, odebrat nebo smazat, nebo panel Soubory po provedeni zmén
obnovit.

Pro webova mista Dreamweaveru muzete také urcit, které soubory (v lokdlnim nebo vzdéleném webovém misté) byly
aktualizovény od posledniho pfenosu.

Viz také

»Synchronizace soubort“ na strance 99

»Pristup k webovym mistiim, serveru a lokdlnim diskiim na strance 83

Otevieni souboru

1 'V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte z rozbalovaci nabidky (kde se zobrazuje aktualni webové misto, server
nebo disk) webové misto, server nebo disk.

2 Najdéte soubor, ktery chcete oteviit.

3 Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Poklepejte na ikonu souboru.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na ikonu souboru a vyberte Otevrit.

Dreamweaver otevie soubor v okné dokumentu.

Vytvoreni souboru nebo slozky
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubor nebo slozku.

Dreamweaver vytvofi novy soubor nebo slozku v aktualné vybrané slozce nebo ve stejné slozce, kde je aktualné
vybrany soubor.

2 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Novy soubor nebo Nova slozka.
3 Zadejte ndzev nového souboru nebo slozky.

4 Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Odstranéni souboru nebo slozky
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubor nebo slozku, kterou chcete odstranit.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo klepnéte a pridrzte klavesu Ctrl (Macintosh) a vyberte moznosti
Upravy > Odstranit.

Piejmenovani souboru nebo slozky
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubor nebo slozku, kterou chcete pfejmenovat.
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2 Chcete-li aktivovat nazev souboru nebo slozky, provedte jeden z nasledujicich ukont:
« Klepnéte na nazev souboru, chvili pockejte a pak klepnéte jesté jednou.

+ Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo pridrzte klavesu Ctrl a klepnéte (Macintosh) na ikonu souboru a
vyberte moznosti Upravy > Pfejmenovat.

3 Zadejte novy nazev misto existujiciho.

4 Stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Pfemisténi souboru nebo slozky
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubor nebo slozku, kterou chcete premistit.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
+ Zkopirujte soubor nebo slozku a vlozte ho do nového umisténi.
« Pretahnéte soubor nebo slozku do nového umisténi.

3 Chcete-li zobrazit soubor nebo slozku v novém umisténi, obnovte panel Soubory.

Obnoveni panelu Soubory
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor nebo slozku a vyberte Obnovit.

+ (pouze webova mista Dreamweaveru) V panelu nastroji panelu Soubory klepnéte na tla¢itko Obnovit (tato volba
obnovi oba panely).

Pozndmka: Dreamweaver obnovi panel Soubory, kdyz provedete zmény v jiné aplikaci a vrdtite se do Dreamweaveru.

Hledani soubora ve webovém misté Dreamweaveru

Dreamweaver usnadiiuje hleddni vybranych, otevienych, vyhrazenych nebo neddvno zménénych soubort ve
webovém misté. Také muZzete hledat novéjsi soubory v lokdlnim nebo vzdaleném webovém misté.

Viz také

»Testovani webového mista pomoci zprav® na strance 116

Hledani otevienych soubori ve webovém misté

1 Otevfete soubor v okné dokumentu.

2 Vyberte Webové misto > Vyhledat ve webovém misté.

Dreamweaver vybere tento soubor v panelu Soubory.

Pozndmka: Pokud neni dokument otevieny v okné dokumentu soucdsti aktudlniho webového mista v panelu Soubory,
Dreamweaver se pokusi urcit, ke kterému z webovych mist Dreamweaveru soubor patti; pokud aktudlni soubor patti

pouze jednomu lokdlnimu webovému mistu, Dreamweaver otevie toto webové misto v panelu Soubory a soubor
zvyrazni.

Vyhledani a vybér vyhrazenych souborii ve webovém misté Dreamweaveru

% Ve sbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte v pravém hornim rohu na nabidku Volby a vyberte
Upravy > Vybrat vyhrazené soubory.

SOUBORY | DATOMEZDROJE | t;kjj
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Dreamweaver vybere tyto soubory v panelu Soubory.

Hledani vybraného souboru v lokalnim nebo vzdaleném webovém misté
1 V panelu Soubory vyberte soubor v zobrazeni Lokalni nebo Vzdalené (Okna > Soubory).

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s kldavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Vyhledat v lokdlnim webovém
misté nebo Vyhledat ve vzdaleném webovém misté (podle toho, kde jste vybrali soubor).

Dreamweaver vybere tento soubor v panelu Soubory.

Vyhledani a vybér souborii nové

webovém misté

% Ve sbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte v pravém hornim rohu na nabidku Volby a vyberte
Upravy > Vybrat novéjsi lokdlni.

jSich v lokalnim webovém misté nez ve vzdaleném

Dreamweaver vybere tyto soubory v panelu Soubory.

Vyhledani a vybér souborii nové

webovém misté

% Ve sbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte v pravém hornim rohu na nabidku Volby a vyberte
Upravy > Vybrat novéjsi vzdalené.

jSich ve vzdaleném webovém misté nez v lokalnim

Dreamweaver vybere tyto soubory v panelu Soubory.

Hledani nedavno zménénych souborti ve webovém misté

1 Ve sbaleném panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte v pravém hornim rohu na nabidku Volby a vyberte
Upravy > Vybrat neddvno zménéné.

2 Chcete-li ur¢it data vyhledavani pro vytvoreni zpravy, provedte jeden z ndsledujicich tkont:

+ Chcete-li vytvofit zpravu o véech souborech zménénych v poslednich dnech, vyberte Soubory vytvorené nebo
upravené v poslednich a do pole zadejte ¢islo.

+ Chcete-li vytvorit zpravu o véech souborech zménénych v urcitém ¢asovém obdobi, klepnéte na prepina¢ Soubory
vytvofené nebo zménéné mezi a urcete rozsah datum.

3 (Volitelné) Chcete-li omezit vyhleddvani v daném obdobi na soubory zménéné urc¢itym uzivatelem, do pole Zménil
zadejte uzivatelské jméno.

Pozndmbka: Tato volba je dostupnd pouze pro zprdavy o webovych mistech Contribute.

4 Pokud je to nutné, uréete pomoci prepinace, kde se maji zobrazit soubory vypsané ve zpravé:
Lokalni poéita¢ Pokud webové misto obsahuje statické stranky

Testovaci server Pokud webové misto obsahuje dynamické stranky

Pozndmka: Tato volba predpoklddd, Ze jste definovali testovaci server v dialogovém okné Definice webového mista
(XREF). Pokud jste nedefinovali testovaci server a nezadali prefix URL tohoto serveru nebo vytvdfite zprévu pro vice nez
jedno webové misto, je tato volba nedostupnd.

Jiné umisténi Pokud chcete do textového pole zadat cestu
5 Klepnutim na OK ulozte provedené nastaveni.

Dreamweaver v panelu Soubory zvyrazni soubory, které byly zménény v daném ¢asovém obdobi.
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Identifikace a odstranéni nepouzivanych soubori

Soubory, které nejsou pouzivany ostatnimi soubory ve webovém misté, mtizete nalézt a odstranit.

1 Zvolte Webové misto > Zkontrolovat odkazy v celém webovém misté.

Dreamweaver zkontroluje véechny odkazy ve webovém misté a zobrazi prerusené odkazy v panelu Vysledky.
2 Z nabidky v panelu Kontrola odkazii vyberte Osamocené soubory.

Dreamweaver zobrazi v§echny soubory, na které nevedou zadné odkazy. To znamena, Ze Zddny ze soubort ve
webovém misté neodkazuje na tyto soubory.

3 Vyberte soubory, které chcete odstranit, a stisknéte Delete (Windows) nebo Apple+Delete (Macintosh).

Diilezité: PrestozZe na tyto soubory nevede odkaz z Zadnych jinych souborti, nékteré z téchto souborit mohou obsahovat
odkazy na jiné soubory. Pti jejich odstrafiovdini proto budte opatrni.

Viz také

»Zapnuti a vypnuti maskovani webového mista“ na strance 110

Pristup k webovym mistiim, serveru a lokalnim diskiim

K soubortim a slozkdm ve webovém misté Dreamweaveru miiZzete pristupovat, ménit je a ukladat, stejné jako soubory
a slozky, které nepatti do webového mista Dreamweaveru. Kromé webovych mist Dreamweaveru mate pfistup k
serveru, lokalnimu disku nebo pracovni ploge.

Nez budete moci ptistupovat ke vzdalenému serveru, musite Dreamweaver pro praci s timto serverem nastavit.

Pozndmka: Vytvoreni webového mista Dreamweaveru je nejlepsi zpiisob sprdavy souborii.

Viz také

»Nastaveni a Gpravy lokdlni korenové slozky“ na strance 40

Otevreni existujiciho webového mista Dreamweaveru
%V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte z nabidky (kde se zobrazuje aktudlni webové misto, server nebo disk)
webové misto.

SOUBORY | DATOMEZDROJE | =
’E] Webdpp v] |L0ké|n|' zobra v|
B Placha &= | =

£ Mistrif disk (1) -
o Mistr lisk (D) elikost[Typ |
. Jednotka CD-ROM (E:) Slozka
o ftp:f test

]
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Otevrieni slozky na vzdaleném serveru FTP nebo RDS

1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte z nabidky (kde se zobrazuje aktualni webové misto, server nebo disk)
ndzev serveru.

SOUBORY | DATOMEZDROJE | =
’E] My Site v] |L0ké|n|' zobra v|
B Plocha = | =

£, Miskri dlisk (C:) -

o Mistr lisk (D3} Velikost|Typ

Jednotka CD-ROM (E:) Slodka
Fep: ) fkest Slozka

22 Mysite k

Pozndmbka: Zobrazi se ndzvy serverti, pro které byl Dreamweaver nastaven.

2 Najdéte a upravte soubory, jak jste normalné zvykli.

Pristup k lokalnimu disku nebo pracovni plose

1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) z nabidky (kde se zobrazuje aktualni webové misto, server nebo disk) vyberte
Pracovni plocha, Lokalni disk nebo Jednotka CD.

2 Vyhledejte soubor a pak provedte libovolné z nasledujicich tikoni:
+ Otevrete soubory v Dreamweaveru nebo jiné aplikaci

« Pfejmenujte soubory

« Zkopirujte soubory

+ Odstrante soubory

+ Pretahnéte soubory

Kdy?z pretahujete soubory z jednoho webového mista Dreamweaveru do jiného nebo do slozky, ktera neni soucasti
webového mista Dreamweaveru, Dreamweaverzkopiruje tento soubor do umisténi, kam jste ho pretahli. Pokud
pretahujete soubor v ramci webového mista Dreamweaveru, Dreamweaverpfesune soubor do umisténi, kam jste ho
pretahli. Pokud pretahujete soubor, ktery neni souc¢ast webového mista Dreamweaveru, do slozky, ktera neni soucasti
webového mista Dreamweaveru, Dreamweaver piesune soubor do umisténi, kam jste ho pretéhli.

Pozndmka: Chcete-li presunout soubor, ktery Dreamweaver standardné kopiruje, podrzte pfi pretahovdni stisknutou
kldavesu Shift (Windows) nebo Apple (Macintosh). Chcete-li zkopirovat soubor, ktery Dreamweaver standardné
presunuje, podrzte pri pretahovdni stisknutou klavesu Ctrl (Windows) nebo Alt (Macintosh).

Pfizplisobeni zobrazeni podrobnosti soubort a slozek v rozbaleném panelu
Soubory

Kdy?z zobrazite webové misto Dreamweaveru v rozbaleném panelu Soubory, ve sloupcich se zobrazi informace o
souborech a slozkach. Vidét muzZete napiiklad typ souboru nebo datum posledni zmény souboru.

Pomoci nékterych z nasledujicich tkont si muzete sloupce prizpiisobit (nékteré operace jsou dostupné pouze pro
pridané sloupce a ne pro standardni sloupce):

+ Zménit poradi nebo zarovnani sloupcti

- Pridat nové sloupce (maximalné 10 sloupcti)
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+ Skryt sloupce (kromé sloupce s ndzvem souboru)

« Oznacit sloupce pro sdileni se vSemi uzivateli pfipojenymi k webovému mistu
+ Odstranit sloupce (pouze vlastni sloupce)

« Pfejmenovat sloupce (pouze vlastni sloupce)

- Ptifadit sloupce k pozndmce k navrhu (pouze vlastni sloupce)

Zména pofradi sloupci
% Chcete-li zménit pozici vybraného sloupce, vyberte jeho nazev a klepnéte na tlacitko se sipkou nahoru nebo dola.

Pozndmbka: Miizete zménit potadi libovolného sloupce kromé sloupce Ndzev, ktery je vidy prvni.

Pfidani, odstranéni nebo zména sloupct podrobnosti

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Vyberte webové misto a klepnéte na Upravit.

3 Zkontrolujte, zda je vybrana karta Pokrocilé.

4 Vlevo ze seznamu Kategorie vyberte Sloupce zobrazeni soubort.

5 Vyberte sloupec a klepnéte na tlacitko plus (+) pro pfidani sloupce, nebo na tla¢itko minus (=) pro jeho odstranéni.

Pozndmbka: Sloupec se odstrani okamzité a bez dalstho potvrzeni, ujistéte se proto pied klepnutim na tlacitko minus (-),
Ze sloupec opravdu chcete odstranit.

6 Do pole Nazev sloupce zadejte nazev sloupce.

7 Vyberte hodnotu z nabidky Prifadit k pozndmce k navrhu nebo zadejte vlastni.

Pozndmka: Novy sloupec musite pfitadit k pozndmce k navrhu, aby se data zobrazila v panelu Soubory.
8 Vyberte zarovnani, abyste ur¢ili, jak bude text ve sloupci zarovnan.

9 Chcete-li sloupec zobrazit nebo skryt, vyberte nebo odznacte Zobrazit.

10 Chcete-li sdilet sloupec se véemi uzivateli pfipojenymi k danému vzdélenému webovému mistu, vyberte Sdilet se
véemi uzivateli tohoto webového mista.

Usporadani podle sloupce detailti v panelu Soubory

% Klepnéte na zahlavi sloupce, podle kterého chcete idaje usporadat.

Chcete-li usporddat sloupec opacné nez ho Dreamweaver uspotddal, klepnéte na zdhlavi sloupce znovu (prepind se
uspordddni vzestupné nebo sestupné).

Ziskani souboru ze serveru a odeslani souboru na server

Pfenos soubori a zavislé soubory

Pokud pracujete v prostfedi zalozeném na spolupraci, pfenasejte soubory mezi lokalnimi a vzdalenymi webovymi
misty pomoci systému zpiistupnéni/vyhrazeni. Pokud jste jedind osoba pracujici na vzdaleném webovém miste,
miuzete pomoci prikazi Ziskat a Odeslat prenaset soubory bez jejich vyhrazeni a zpfistupnéni.



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 86
Vytvareni a sprava soubort

Kdyz prenasite pomoci panelu Soubory dokument mezi lokélni a vzdélenou slozkou, mtiZete urcit, zda chcete prenést
isoubory zavislé na tomto dokumentu. Zavislé soubory jsou obrazy, externi seznamy stylt a dal$i soubory odkazované
v dokumentu, které prohlize¢ nacita, kdyz nacitd dokument.

Pozndmka: Obvykle je vhodné stdhnout zdavislé soubory p¥i vyhrazovdni nového souboru, ale pokud jsou jiZ posledni
verze zdvislych souborii na lokdlnim disku, neni je nutné znovu stahovat. To plati i pro odesildni a zp¥istupfiovini
souborii: nent to nutné, pokud jsou aktudlni kopie jiz ve vzddleném webovém misté.

Polozky knihovny jsou povazovany za zavislé soubory.

Nékteré servery ohldsi chybu, kdyZ obdrzi polozky knihovny. Chcete-li ale predejit pfenosu téchto soubort, mizete je
zamaskovat.

Viz také

»Zpristupnovani a vyhrazovani souborti na strance 90

»Zapnuti a vypnuti maskovani webového mista“ na strance 110

O pienosech souborii na pozadi

Zatimco ziskavate nebo odesilate soubory, mizete provadét jiné ¢innosti, nesouvisejici se serverem. Zpétny prenos
soubort funguje pro vSechny prenosové protokoly podporované aplikacemi Dreamweaver: FTP, SFTP, LAN,
WebDAYV, Microsoft Visual SourceSafe, Subversion a RDS.

Cinnosti nesouvisejici se serverem zahrnuji bézné operace jako psani, iprava seznamt styléi, vytvateni zprav z celého
webového mista a vytvareni novych webovych mist.

Operace souvisejici se serverem, které Dreamweaver nemuze vykonavat béhem prenosu, zahrnuji nasledujici:
« Ziskani/odeslani/zptistupnéni/vyhrazeni soubora

 Zrueni vyhrazeni

+ Vytvoreni databazového pripojeni

+ Navdazani dynamickych dat

+ Nahled na zivé data

+ Vlozeni webové sluzby

+ Odstranovani vzdalenych soubort nebo slozek

+ Ndhled v prohlizeci na testovacim serveru

+ Ukladani souboru na vzdaleny server

+ Vlozeni obrazu ze vzdaleného serveru

« Otevieni souboru ze vzdaleného serveru

 Automatické odeslani soubort po ulozeni

+ Pfetazeni soubort do vzddleného webového mista

+ Vyjmuti, kopirovani nebo vloZeni soubort ve vzdédleném webovém misté
« Aktualizace vzdaleného zobrazeni

Ve vychozim nastaveni je béhem prenosu soubort otevieno dialogové okno Operace se soubory na pozadi. Toto
dialogové okno muzete minimalizovat klepnutim na tla¢itko pro minimalizaci v pravém hornim rohu. Zavteni
dialogového okna béhem prenosti soubort mé za nasledek zru$eni operace.
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Ziskani souborti ze vzdaleného serveru
Pomoci prikazu Ziskat zkopirujete soubory ze vzdaleného webového mista do lokalniho webového mista. Ziskat
soubory muzete pomoci panelu Soubory nebo pomoci okna dokumentu.

Dreamweaver vytvari zaznam o operacich se soubory béhem prenosu, ktery si mtizete zobrazit a uloZit.

Pozndmbka: Pienos souboru na pozadi nemiiZete zrusit. Pokud mdte v okné prenosu souboru na pozadi otevieny zdznam
o podrobnostech, miiZete jej zavfit a zvysit tak vykon.

Dreamweaver také zaznamenava vSechny operace prenosu souborti pomoci FTP. Pokud nastane chyba pti pfenosu
souboru pomoci FTP, zdznam FTP webového mista vim miize pomoci nalézt problém.

Viz také

»Zptistupnovani a vyhrazovani souborti na strance 90

»Synchronizace souborti“ na strance 99

Ziskani soubort ze vzdaleného serveru pomoci panelu Soubory
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte pozadované soubory ke stazeni.

Obvykle vybirite tyto soubory v zobrazeni Vzdalené, ale muzete podle potfeby vybrat odpovidajici soubory v
zobrazeni Lokalni. Pokud je aktivni zobrazeni Vzdalené, Dreamweaver zkopiruje vybrané soubory do lokalniho
webového mista; pokud je aktivni zobrazeni Lokalni, Dreamweaver zkopiruje vzdalené verze vybranych lokalnich
soubort do lokalniho webového mista.

Pozndmka: Chcete-li ziskat pouze soubory, jejichz vzddlend verze je novéjsi nez lokdlni verze, pouzijte prikaz
Synchronizovat.

2 Jednim z nasledujicich tikont ziskejte soubor:
+ V panelu nastroju v panelu Soubory klepnéte na tlacitko Ziskat.

+ V panelu Soubory klepnéte na soubor pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a v
kontextové nabidce vyberte Ziskat.

3 Chcete-li stdhnout zavislé soubory, klepnéte v dialogovém okné Zavislé soubory na Ano; pokud uz mate lokalni
kopie zavislych soubort, klepnéte na Ne. Standardné se zavislé soubory nestahuji. Tuto volbu miZzete nastavit
prostiednictvim polozky Upravy > Pfedvolby > Webové misto.

Dreamweaver stédhne vybrané soubory nasledovné:

Yy

« Pokud pouzivite systém zpfistupnéni/vyhrazeni, ziskané soubory budou lokalnimi kopiemi soubort pouze pro
Ctenf; vyhrazené soubory zlistanou dostupné ve vzdaleném webovém misté nebo testovacim serveru pro ostatni
¢leny tymu.

« Pokud nepouzivéte systém zptistupnéni/vyhrazeni, pti pokusu o na¢teni souboru ziskate kopii s pravy pro cteni i
zdpis.

Pozndmka: Pokud pracujete v prostiedi zaloZeném na spoluprdci — to znamend, Ze ostatni pracuji se stejnymi

soubory — neméli byste vypnout volbu Zapnout zpfistupriovdni a vyhrazovdni souborii. Pokud ostatni pouzivaji
systém zptistupnéni/vyhrazeni v daném webovém misté, méli byste tento systém pouZivat také.

Chcete-li prenos souboru kdykoli ukon¢it, klepnéte v dialogovém okné Operace se soubory na pozadi na tla¢itko

Zrusit.

Ziskani soubori ze vzdaleného serveru pomoci okna dokumentu

1 Ujistéte se, Ze dokument je aktivni v okné dokumentu.
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2 Jednim z nasledujicich tikont ziskejte soubor:
+ Vyberte Webové misto > Ziskat.
+ 'V panelu nastroji okna dokumentu klepnéte na ikonu Sprava soubort a z nabidky vyberte Ziskat.

Pozndmka: Pokud neni aktudlni soubor soucdst aktudlniho webového mista v panelu Soubory, Dreamweaver se pokusi
urcit, ke kterému lokdIné definovanému webovému mistu aktudlni soubor ndlezi. Pokud aktudlni soubor ndlezi pouze
do jednoho lokdlniho webového mista, Dreamweaver otevie toto webové misto a provede operaci Ziskat.

Zobrazeni zaznamu FTP

1 Klepnéte na tla¢itko MoZnosti v pravém hornim rohu panelu Soubory.
2 Vyberte moznost Zobrazeni > Zaznam FTP webového mista.

Pozndmbka: V rozbaleném panelu Soubory zobrazite protokol klepnutim na tladitko Zdznam FTP webového mista.

Odeslani soubori na vzdaleny server

Soubory z lokdlniho webového mista muzete do vzdaleného webového mista obecné poslat beze zmény vyhrazeni.
Jsou dvé bézné situace, ve kterych miZete pouzit ptikaz Odeslat misto prikazu Zpfistupnit:

+ Nejste v prostredi zalozeném na spoluprdci a nepouzivate systém zpristupnéni/vyhrazeni.

+ Chcete odeslat aktualni verzi souboru na server, ale chcete ji dle upravovat.

vs o7

Pozndmbka: Pokud odesildte soubor, ktery na vzddleném serveru predtim neexistoval, a pouZivite systém
zpFistupnéni/vyhrazeni, soubor je zkopirovdn do vzddleného webového mista a vyhrazen pro vds, abyste mohli
pokracovat v upravdch.

Soubory mizete odeslat pomoci panelu Soubory nebo pomoci okna dokumentu. Dreamweaver vytvari zdznam o
operacich se soubory béhem prenosu, ktery si miiZete zobrazit a uloZit.

Pozndmka: Prenos souboru na pozadi nemiizete zrusit. Pokud mdte v okné prenosu souboru na pozadi otevieny
zdznam o podrobnostech, miiZete jej zaviit a zvysit tak vykon.

Dreamweaver také zaznamenava véechny operace pfenosu soubort pomoci FTP. Pokud nastane chyba pfi pfenosu
souboru pomoci FTP, zdznam FTP webového mista vim muZe pomoci nalézt problém.

Vyukovou lekci o odesilani soubort na vzdaleny server najdete na www.adobe.com/go/vid0163_cz.

Vyukovou lekci o odstraiiovani problémii s publikovanim najdete na www.adobe.com/go/vid0164_cz.

Viz také

»Synchronizace souborti na strance 99
»O systému zptistupniovani a vyhrazovani“ na strance 90
Vyukovd lekce Odesilani soubort

Vyukovd lekce o odstranovani problému s publikovanim

Odesilani souborii na vzdaleny nebo testovaci server pomoci panelu Soubory
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubory k odeslani.

Obvykle vybirite tyto soubory v zobrazeni Lokalni, ale mtizete podle potieby vybrat odpovidajici soubory v zobrazeni
Vzdalené.

Pozndmbka: Odeslat miiZete pouze soubory, jejichz lokdlni verze je novéjsi nez jejich vzddlend verze.


http://www.adobe.com/go/vid0163_cz
http://www.adobe.com/go/vid0164_cz
http://www.adobe.com/go/vid0163_cz
http://www.adobe.com/go/vid0164_cz
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2 Jednim z nasledujicich ikont odeslete soubor na vzdaleny server:
+ 'V panelu nastroju v panelu Soubory klepnéte na tla¢itko Odeslat.

+ 'V panelu Soubory klepnéte na soubor pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a v
kontextové nabidce vyberte Odeslat.

3V ptipadé, Ze soubor neni uloZeny, zobrazi se dialogové okno (pokud jste v dialogovém okné Predvolby v kategorii
Webové misto nastavili tuto predvolbu) umoznujici ulozit soubor pred odeslanim na vzdaleny server. Chcete-li
soubor ulozit, klepnéte na Ano, nebo klepnéte na Ne, pokud chcete odeslat na vzdaleny server predchozi ulozenou
verzi.

Pozndmka: Kdyz soubor neuloZite, Zddné zmény, které jste provedli od posledniho uloZeni, se na vzddleny server
neodeslou. Soubor ale ziistane otevieny, takze po odesldni souboru na server miizete zmény podle potreby uloZit.

4 Chcete-li odeslat zavislé soubory patfici k vybranym soubortim, klepnéte na Ano, nebo klepnéte na Ne, pokud
zavislé soubory nechcete odeslat. Standardné se zavislé soubory neodesilaji. Tuto volbu muzete nastavit
prostfednictvim polozky Upravy > Pfedvolby > Webové misto.

Pozndmka: Obvykle je vhodné odeslat zdvislé soubory pti zpfistupriovini nového souboru, pokud viak jsou posledni
verze zdavislych souborii stile na vzddileném serveru, neni nutné je znovu odesilat.

Chcete-li prenos souboru kdykoli ukoncit, klepnéte v dialogovém okné Operace se soubory na pozadi na tlacitko
Zrusit.

Odeslani souborii na vzdaleny server pomoci okna dokumentu

1 Ujistéte se, ze dokument je aktivni v okné dokumentu.

2 Jednim z nasledujicich ukont odeslete soubor:

+ Vyberte Webové misto > Odeslat.

+ 'V panelu nastrojii okna dokumentu klepnéte na ikonu Spréva soubort a z nabidky vyberte Odeslat.

Pozndmbka: Pokud neni aktudlni soubor soucdst aktudlniho webového mista v panelu Soubory, Dreamweaver se pokusi
urcit, ke kterému lokdIné definovanému webovému mistu aktudlni soubor ndlezi. Pokud aktudlni soubor ndlezi pouze
do jednoho lokdlniho webového mista, Dreamweaver otevie toto webové misto a provede operaci Odeslat.

Zobrazeni zaznamu FTP

1 Klepnéte na tla¢itko Moznosti v pravém hornim rohu panelu Soubory.
2 Vyberte moznost Zobrazeni > Zaznam FTP webového mista.

Pozndmbka: V rozbaleném panelu Soubory zobrazite protokol klepnutim na tlalitko Zdznam FTP webového mista.

Sprava pirenosi souborti
Miizete si zobrazit stav prenosil soubort a také seznam prendsenych souborti a jejich vysledkil (pfenos byl uspésny,
byl preskocen nebo selhal). Zaznam o operacich se soubory muzete také ulozit.

Pozndmka: Dreamweaver umozniuje béhem prenosu souborii na a ze serveru provadét jiné se serverem nesouvisejici
operace.

Zruseni prenosu souboru
% Klepnéte na tlac¢itko Zrusit v dialogovém okné Operace se soubory na pozadi. Pokud se dialogové okno
nezobrazuje, klepnéte na tla¢itko Aktivita souboru v dolni ¢asti panelu Soubory.
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Zobrazeni dialogového okna Operace se soubory na pozadi béhem prenosu

% Klepnéte na tla¢itko Aktivita souboru nebo Protokol v dolni ¢asti panelu Soubory.

Pozndmbka: Tlacitko Zdznam nemiiZete skryt nebo odstranit. Je trvalou soucdsti panelu.

Zobrazeni podrobnosti posledniho pfenosu souboru
1 Chcete-li otevrit dialogové okno Operace se soubory na pozadi, klepnéte v dolni ¢asti panelu Soubory na tlacitko
Zaznam.

2 Klepnéte na rozsirovaci Sipku Podrobnosti.

Ulozeni zaznamu posledniho pienosu souboru
1 Chcete-li otevrit dialogové okno Operace se soubory na pozadi, klepnéte v dolni ¢asti panelu Soubory na tlacitko
Zaznam.

2 Klepnéte na tlacitko Ulozit zdznam a uloZte zaznam jako textovy soubor.

Operace se soubory si miiZete znovu zobrazit otevienim souboru se zdznamem v Dreamweaveru nebo v libovolném
textovém editoru.

Zpristupnovani a vyhrazovani souborti

O systému zpristupnovani a vyhrazovani

Pokud pracujete v prostfedi tymové spoluprace, muizete zpfistupnit nebo vyhradit soubory z lokalnich nebo
vzdalenych servertl. Pokud jste jedina osoba pracujici na vzdaleném serveru, mtizete pouzit prikazy Ziskat a Odeslat
bez vyhrazeni nebo zptistupnéni soubori.

Pozndmbka: Pro testovaci server miiZete pouzit funkce Ziskat a Odeslat, ale nemiiZete pouzit systém
zpFistupnéni/vyhrazeni.

Vyhrazeni souboru odpovida prohlaseni ,na tomto souboru ted pracuji, nedotykejte se ho“. Kdyz je soubor vyhrazen,
jméno osoby, ktera si ho vyhradila, se zobrazi v panelu Soubory spolu s ¢ervenym zaskrtnutim (pokud si soubor
vyhradil ¢len tymu) nebo zelenym zaskrtnutim (pokud jste si vyhradili soubor vy) vedle ikony souboru.

Zptistupnéni souboru umozni ostatnim ¢lentim tymu si soubor vyhradit a upravovat ho. KdyzZ soubor po upravach
zpfistupnite, lokdlni verze souboru bude pouze pro ¢teni a v panelu Soubory se za souborem zobrazi symbol zdmku,
abyste v tomto souboru neprovadéli zmény.

v

Dreamweaver vyhrazené soubory na vzdaleném serveru nenastavuje na pouze pro ¢teni. Pokud prenasite soubory
pomoci jiné aplikace nez Dreamweaver, miizete vyhrazené soubory prepsat. V jinych aplikacich nez Dreamweaver je
proto v souborové struktufe viditelny vedle vyhrazeného souboru soubor LCK, aby se zamezilo moznosti takovych
situaci.

Dalsi informace o souborech LCK a jak pracuje systém zpristupnéni/vyhrazeni viz technickd zprava 15447 na
webovych strankach Adobe na www.adobe.com/go/15447_cz.

Viz také

»Ziskdni souborti ze serveru a odesldni souborti na server na strance 85


http://www.adobe.com/go/15447_cz
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Nastaveni systému zpristupnéni/vyhrazeni

Pred pouzitim systému zpfistupnéni/vyhrazeni musite pfiradit webové misto ke vzdalenému serveru.
1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Vyberte webové misto a klepnéte na Upravit.

3V zdlozce Dalsi volby vyberte vlevo ze seznamu kategorif Vzdalené informace.

4

Pokud pracujete v tymovém prostredi (nebo pracujete sami, ale z vice riiznych pocitact), vyberte Zapnout
zpfistupnovani a vyhrazovani soubort. Pokud chcete ve webovém misté zakazat zpfistupniovani a vyhrazovani
soubort, odznacte tuto volbu.

Tato volba se hodi k tomu, abyste dali ostatnim védét, Ze jste si vyhradili soubor pro tpravy, nebo upozornili sami sebe,
Ze mate novejsi verzi souboru na jiném poditaci.

Pokud jste zvolili pro vzdaleny ptistup Microsoft Visual SourceSafe, je toto jedina volba zptistupnéni/vyhrazeni.
Zbyvajici volby v této sekci jsou pouze pro piistupy FTP, lokalni/sitové, WebDAV a RDS.

Pokud nevidite volby zpfistupnéni/vyhrazeni, znamend to, Ze nemate nastaveny vzdaleny server.

5 Pokud chcete automaticky vyhradit soubory, kdyz na né v panelu Soubory poklepete pro otevfeni, vyberte volbu
Vyhrazovat soubory pii otevieni.

Pii otevieni souboru pfikazem Soubor > Otevrit si soubor nevyhradite, i kdyz je tato volba vybrana.

6 Nastavte zbyvajici volby:
Jméno pro vyhrazovani Jméno pro vyhrazovani se zobrazi v panelu Soubory u vyhrazenych soubort; ¢lenové tymu

tak mohou kontaktovat toho, kdo si pfislusny soubor vyhradil.

Pozndmbka: Pokud pracujete sami na vice riiznych pocitacich, pouzijte na kazdém pocitaci pro vyhrazeni jiné jméno
(naptiklad PetrR-DomaMac a PetrR-KancelarPC), abyste védéli, kde je nejnovéjsi verze souboru, pokud ho zapomenete
zpristupnit.

E-mailova adresa Pokud zadate e-mailovou adresu, kdyz vyhrazujete soubor, vase jméno se zobrazi v panelu Soubory
vedle daného souboru jako odkaz (modré a podtrzené). Pokud klepne ¢len tymu na tento odkaz, jeho vychozi e-
mailovy program se otevfe s novou zpravou obsahujici vasi e-mailovou adresu a predmét odpovidajici nazvu souboru
a webového mista.

Viz také

»Nastaveni vzdalené slozky“ na strance 41

Zpristupnéni a vyhrazeni souborii ve vzdalené slozce

Po nastaveni systému zpfistupnéni/vyhrazeni muzete na vzdaleném serveru pomoci panelu Soubory nebo z okna
dokumentu zpfistupnovat a vyhrazovat soubory.

Viz také

»Nastaveni predvoleb webového mista pro pfenos soubori“ na strance 51

Vyhrazeni soubori pomoci panelu Soubory
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubory ze vzdaleného serveru, které si chcete vyhradit.

Pozndmbka: Soubory miizete vybrat v zobrazeni Lokdlni nebo v zobrazeni Vzddlené, ne ale v zobrazeni Testovaci server.
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Cervené zagkrtnuti znadi, Ze soubor si vyhradil jiny ¢len tymu, a symbol zamku znadi, Ze soubor je pouze pro ¢teni
(Windows) nebo zamknuty (Macintosh).

2 Jednim z nasledujicich ukont si soubory vyhradite:
« V panelu nastrojti panelu Soubory klepnéte na tlacitko Vyhradit.
« Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a z kontextové nabidky vyberte Vyhradit.

3 Chcete-li stahnout zavislé soubory patfici k vybranym soubortim, klepnéte v dialogovém okné Zavislé soubory na
Ano, nebo klepnéte na Ne. Standardné se zavislé soubory nestahuji. Tuto volbu muiZete nastavit prostfednictvim
polozky Upravy > Pfedvolby > Webové misto.

Pozndmka: Obvykle je vhodné stdhnout zdvislé soubory p¥i vyhrazovini nového souboru, ale pokud jsou jiz posledni
verze zavislych souborii na lokdlnim disku, neni je nutné znovu stahovat.

Za ikonou lokalniho souboru se zobrazi zelené zaskrtnuti naznacujici, ze jste si soubor vyhradili.

Diilezité: Pokud jste vyhradili pravé aktivni soubor, aktudlné oteviend verze tohoto souboru se prepise novou vyhrazenou
verzi.

Zptistupnéni souborii pomoci panelu Soubory
1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte vyhrazené nebo nové soubory.

Pozndmka: Soubory miizete vybrat v zobrazeni Lokdlni nebo v zobrazeni Vzddlené, ne ale v zobrazeni Testovaci server.
2 Jednim z nasledujicich tkont soubory zpfistupnite:
+ V panelu nastroju v panelu Soubory klepnéte na tlacitko Zpfistupnit.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a z kontextové nabidky vyberte
Zpftistupnit.

3 Chcete-li odeslat zavislé soubory pattici k vybranym soubortm, klepnéte na Ano, nebo klepnéte na Ne, pokud
zavislé soubory nechcete odeslat. Standardné se zavislé soubory neodesilaji. Tuto volbu muiZete nastavit
prostiednictvim polozky Upravy > Pfedvolby > Webové misto.

Pozndmka: Obvykle je vhodné odeslat zavislé soubory p¥i zpfistupriovdni nového souboru, ale pokud jsou posledni verze
zavislych souborii stdle na vzddleném serveru, neni je nutné znovu odesilat.

Za ikonou lokélniho souboru se zobrazi symbol zdmku znacici, Ze soubor je nyni pouze pro ¢teni.

Diilezité: Pokud zpfistupriujete pravé aktivni soubor, miiZe se pied zp¥istupnénim automaticky uloZit, podle nastaveni
prislusné predvolby.

Zpristupnéni otevieného souboru z okna dokumentu

1 Ujistéte se, Ze soubor, ktery chcete zpfistupnit, je otevieny v okné dokumentu.

Pozndmka: Soucasné miizete zptistupnit pouze jeden otevieny soubor.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Vyberte Webové misto > Zpfistupnit.
+ 'V panelu nastroji okna dokumentu klepnéte na ikonu Sprava soubori a z nabidky vyberte Zpfistupnit.

Pokud neni aktudlni soubor soucdsti aktivniho webového mista v panelu Soubory, Dreamweaver se pokusi urcit, ke
kterému lokalné definovanému webovému mistu aktualni soubor nélezi. Pokud aktudlni soubor patfi do jiného
webového mista, nez které je aktivni v panelu Soubory, Dreamweaver otevte toto webové misto a provede operaci
zptistupnéni.
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Diilezité: Pokud zpristupriujete pravé aktivni soubor, miiZe se pred zptistupnénim automaticky uloZit, podle nastaveni
prislusné predvolby.

Zruseni vyhrazeni souboru

Pokud vyhradite soubor a poté se rozhodnete ho neupravovat (nebo se rozhodnete zrusit provedené zmény), muzete
zrusit operaci vyhrazeni souboru a soubor vratit do ptivodniho stavu.

Chcete-li zrusit vyhrazeni souboru, provedte jeden z nasledujicich ukond:
« Otevrete soubor v okné dokumentu a vyberte Webové misto > Zrusit vyhrazeni.

+ 'V panelu Soubory (Okna > Soubory) klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a
vyberte Zrusit vyhrazeni.

Lokalni kopie souboru se stane kopii pouze pro ¢teni a provedené zmény budou ztraceny.

Pouziti WebDAYV pro zpristupnéni a vyhrazeni soubort

Dreamweaver se umi pripojit k serveru pomoci WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning), coz je
soubor rozsiteni protokolu HTTP, ktery umoziuje uzivatelim spolupracovat pti upravach a spravé soubort na
vzdalenych webovych serverech. Dalsi informace viz www.webdav.org.

1 Pokud jste to jesté neudélali, definujte webové misto Dreamweaveru urcujici lokalni slozku, kterou pouzivate pro
ukladani soubort projektu.

2 Vyberte Webové misto > Sprava webovych mist a v seznamu poklepejte na webové misto.
3V dialogovém okné Definice webového mista klepnéte na zalozku Dalsi volby.

4 Klepnéte na kategorii Vzdalené informace a z nabidky Pfistup vyberte WebDAV.

5 Urcete, jak se ma Dreamweaver pfipojit k serveru WebDAV.

6 Vyberte volbu Zapnout zptistupniovani a vyhrazovani souboru a zadejte nasledujici idaje:

« Do pole Jméno pro vyhrazovani zadejte jméno, které vas identifikuje ostatnim ¢lentim tymu.
+ Do pole E-mailova adresa zadejte vasi e-mailovou adresu.

Jméno a e-mailovd adresa se pouziva k identifikaci vlastnictvi na serveru WebDAYV a pro kontaktni uéely se zobrazi v
panelu Soubory.

7 Klepnéte na OK.

Dreamweaver zkonfiguruje webové misto pro pristup pomoci WebDAV. Kdyz pouzijete pro néktery soubor ve
webovém misté piikazy Zpfistupnit nebo Vyhradit, soubor se pfenese pomoci WebDAV.

Pozndmka: WebDAV nemusi byt schopen spravné vyhradit vSechny soubory s dynamickym obsahem, naptiklad tagy
PHP nebo SSI, protoze ptikaz HTTP GET tyto tagy pfi vyhrazeni souboru nahradi.

Pouziti dil¢i verze (svn) k ziskani a zpFistupnéni soubori

Aplikace Dreamweaver se umi pripojit k serveru vyuzivajicimu dil¢i verze (SVN), systému Fizeni verzi, ktery umoziuje
uzivatelim upravovat a spravovat soubory na vzdalenych webovych serverech. Aplikace Dreamweaver neni plnym
klientem SVN, ale umoznuje uZivateliim ziskat nejnovéjsi verze soubort, provadét zmény a potvrzovat soubory.


http://www.webdav.org

POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 94
Vytvareni a sprava soubort

Diilezité: Aplikace Dreamweaver CS4 pouZzivd klientskou knihovnu Subversion 1.4.5. Novéjsi verze klientské knihovny
Subversion nejsou zpétné kompatibilni. Provedete-li aktualizaci klientské aplikace od jiného dodavatele (napf.
TortoiseSVN), aby pracovala s knihovnou Subversion 1.5 a novéjsimi verzemi, aktualizovand aplikace knihovny
Subversion provede aktualizaci mistnich metadat Subversion a aplikace Dreamweaver jiz s knihovnou Subversion
nebude moci komunikovat. Tento problém nezpiisobuji aktualizace serveru Subversion, protoze tyto aktualizace jsou
zpétné kompatibilni. Blizsi informace o tomto problému najdete na adrese www.adobe.com/go/dw_svn_cz.

Spole¢nost Adobe doporucuje pouzivat pti praci se soubory kontrolovanymi verzi SVN ndstroj pro porovnavani
souboru od jiného vyrobce. Pfi porovnavani rozdili soubori muzete presné zjistit, jaké druhy tuprav na téchto
souborech provedli ostatni{ uzivatelé. Dal$i informace o ndstrojich pro porovnani soubort najdete pomoci webového
vyhledavace, naptiklad Google Search, hleddnim néstroji pro ,,porovnani soubori® nebo ,,diff*. Produkt
Dreamweaver spolupracuje s vét§inou nastroji jinych vyrobcda.

Video s prehledem o praci s SVN a apikaci Dreamweaver najdete na webové strdnce na adrese
www.adobe.com/go/lrvid4049_dw_cz.

Nastaveni pFripojeni SVN

Nez pouzijete knihovnu Subversion (SVN) jako systém spravy verzi pro aplikaci Dreamweaver, je tfeba nastavit
pripojeni k serveru SVN. Pfipojeni k serveru SVN lze nastavit v kategorii Sprava verzi v dialogovém okné Definice
webového mista.

Server SVN je ulozisté soubort, které vam a ostatnim uzivateliim umoznuje ziskavat a potvrzovat soubory. Lisi se od
vzdaleného serveru, ktery bézné pouzivate v aplikaci Dreamweaver. Pfi pouziti systému SVN zustava vzdaleny server
tzv. ,live“ serverem pro vase webové stranky a server SVN slouzi k poskytovani tlozi§té pro soubory, u nichz chcete
udrzovat spravu verzi. Typicky pracovni postup zahrnuje ziskavani a potvrzovani souborti pomoci serveru SVN a
jejich nasledné publikovani na vzdaleném serveru prostfednictvim aplikace Dreamweaver. Nastaveni vzdaleného
serveru je zcela oddélené od nastaveni serveru SVN.

e

Nez za¢nete provadét nastaveni, musite mit pristup k serveru SVN a k tlozisti SVN. Bliz$i informace o systému SVN
najdete na webovych strankach Subversion na adrese http://subversion.tigris.org/.

Pripojeni SVN nastavte pomoci nasledujicich krokd:

1 Zvolte polozky Webova mista > Sprava webovych mist, vyberte misto, pro které chcete spravu verzi nastavit, a
klepnéte na tlacitko Upravit.

Pozndmka: Pokud jste pro web aplikace Dreamweaver zatim nenastavili lokdlni a vzddlenou slozku, bude pred
dalsim pokracovanim nutné nastavit alespor lokdlni web. (Vzddleny web neni v této fazi vyzadovin, ale pozdéji jej
bude nutné nastavit, aby bylo mozné publikovat soubory na web.) Blizsi informace viz ,, Vytvoreni webového mista
Dreamweaveru® na strance 38.

Ujistéte se, Ze je zvolena zalozka Dalsi volby dialogového okna Definice webu.
V dialogovém okné Definice webového mista ve sloupci Kategorie vyberte kategorii Sprava verzi.

V mistni nabidce Ptistup vyberte polozku Subversion.

ga s W N

Moznosti pfistupu nastavte takto:

+ 'V mistn{ nabidce Protokol vyberte pozadovany protokol. Dostupné protokoly jsou HTTP, HTTPS, SVN a
SVN+SSH.

Pozndmka: Pouziti protokolu SVN+SSH vyZaduje zvldstni konfiguraci. Dalsi informace najdete na webové
strance na adrese www.adobe.com/go/learn_dw_svn_ssh_cz.

+ Do textového pole Adresa serveru zadejte adresu serveru SVN (obvykle ve formé. ndzevserveru.doména.com).


http://www.adobe.com/go/dw_svn_cz
http://www.adobe.com/go/lrvid4049_dw_cz
http://subversion.tigris.org/
http://www.adobe.com/go/learn_dw_svn_ssh_cz
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+ Do textového pole Cesta k ulozisti zadejte cestu ke svému tlozisti na serveru SVN (obvykle zptisobem
/svn/vds_kotenovy_adresdf. Pojmenovani kofenové slozky tlozisté SVN je zalezitosti spravce serveru.)

+ (Volitelné) Chcete-li pouzit jiny nez vychozi port serveru, vyberte moznost Nevychozi a do textového pole
zadejte ¢islo portu.

+ Zadejte své uzivatelské jméno a heslo na serveru SVN.

6 Klepnéte na tlacitko Testovat, chcete-li pfipojeni otestovat, nebo klepnéte na tlacitko OK, chcete-1i dialogové okno
zaviit. Nasledné zavrete dialogové okno Sprava webovych mist klepnutim na tla¢itko Hotovo.

Jakmile je pripojeni k serveru nastaveno, muizete lozisté SVN prohliZzet pomoci panelu Soubory. Chcete-li uloZisté

zobrazit, vyberte v mistni nabidce Zobrazit polozku Zobrazeni tlozisté nebo v rozbaleném panelu Soubory klepnéte
na tlac¢itko Soubory tlozisté &i.

Viz také

»Nastaveni a upravy lokalni korenové slozky“ na strance 40
»Nastaveni vzdalené slozky“ na strance 41

»Pouzivani panelu Soubory“ na strance 77

Pripojeni slozek z ulozisté SVN

Proces pripojeni slozek z tlozisté SVN do vaseho lokalniho pocitace vytvori presné mapovani adresafové struktury
ulozisté SVN. Pripojite-li slozku z tlozisté SVN, aplikace Dreamweaver ziskd veskeré soubory i podslozky, které se v
této slozce nachazeji.

Pozndmbka: Pfi prvotnim ziskdvdni souborii z tiloZisté byste méli pracovat s mistnim adresdtem, ktery je prdzdny, nebo
neobsahuje soubory se stejnym ndzvem jako soubory v uiloZisti. Aplikace Dreamweaver nebude zavddét soubory uiloZisté
na lokdlni disk napoprvé, pokud disk obsahuje soubory, jejichZ ndzvy se shoduji s ndzvy souborii ve vzddleném tiloZisti.

1 Ujistéte se, Ze mdte spravné nastavené piipojeni SVN.

2 Zobrazte soubory tlozisté SVN vybranim polozky Zobrazeni tlozi$té v mistni nabidce Zobrazit na panelu Soubory
nebo klepnutim na tla¢itko Soubory ulozisté v rozbaleném panelu Soubory.

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou kldvesou Ctrl (Macintosh) na slozku v aloziti
SVN, kterou chcete pfipojit, a vyberte moznost Ptipojit slozky.

Ziskani nejnovéjsich verzi souborti

P1i ziskani nejnovéjsi verze souboru z tlozisté SVN sloudi aplikace Dreamweaver obsah tohoto souboru s obsahem
jeho lokalni kopie. (Jinymi slovy, pokud soubor nékdo aktualizoval od doby, kdy jste ho naposledy potvrdili, sloudi se
tyto aktualizace do lokalni verze souboru na vagem pocitaci.) Pokud soubor na lokalnim pevném disku jesté neexistuje,
aplikace Dreamweaver jej ziska.

Pozndmbka: Pti prvotnim ziskdvdni souborii z tiloZisté byste méli pracovat s mistnim adresdtem, ktery je prdzdny, nebo
neobsahuje soubory se stejnym ndzvem jako soubory v iloZisti. Aplikace Dreamweaver nebude zavdidét soubory tiloZisté
na lokdlni disk napoprvé, pokud disk obsahuje soubory, jejichz ndzvy se shoduji s ndzvy souborii ve vzddleném tiloZisti.

1 Ujistéte se, Ze mdte spravné nastavené piipojeni SVN.
2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Zobrazte lokalni verze soubortt SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.) Poté
klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou kldvesou Ctrl (Macintosh) na pozadovany
soubor nebo slozku a vyberte moznosti Sprava verzi > Ziskat aktualni verze.
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« Zobrazte soubory ulozi$té SVN vybranim polozky Zobrazeni tlozisté v mistni nabidce Zobrazit na panelu
Soubory nebo klepnutim na tlac¢itko Soubory ulozisté v rozbaleném panelu Soubory. Poté klepnéte pravym
tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na pozadovany soubor nebo slozku
a vyberte moZznost Ziskat aktualni verze.

Pozndmka: Nejnovéjsi verzi miiZete ziskat také bud klepnutim pravym tlacitkem na soubor a vybérem moznosti
Vyhradit z kontextové nabidky, nebo vybérem souboru a klepnutim na tlacitko Vyhradit. Jelikoz v$ak systém SVN proces
vyhrazeni nepodporuje, nezpiisobi tato akce vyhrazeni souborii v klasickém smyslu.

Potvrzeni souborti
1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené piipojeni SVN.
2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

« Zobrazte lokdlni verze soubort SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.) Poté vyberte
soubor, ktery chcete potvrdit, a klepnéte na tlacitko Zptistupnit.

+ Zobrazte soubory ulozisté SVN vybranim polozky Zobrazeni tlozisté v mistni nabidce Zobrazit na panelu
Soubory nebo klepnutim na tla¢itko Soubory ulozisté v rozbaleném panelu Soubory. Poté klepnéte pravym
tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor, ktery chcete potvrdit, a
vyberte moznost Zptistupnit.

3 Zkontrolujte akce v dialogovém okné Potvrdit, podle potfeby provedte zmény a klepnéte na tlacitko OK.

Chcete-li akce zménit, vyberte konkrétni soubor, jehoz akci chcete zménit, a klepnéte na jedno z tlacitek ve spodni
¢asti dialogového okna Potvrdit. K dispozici jsou dvé volby: potvrdit a ignorovat.

Pozndmka: Zelend znacka zatrZeni vedle souboru na panelu Soubory oznacuje zménény soubor, ktery zatim nebyl
potvrzen v tiloZisti.

Aktualizace stavu soubort a slozek v Glozisti

Miizete aktualizovat stav SVN samostatného souboru nebo slozky. Aktualizace neobnovi celé zobrazeni.
1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené piipojeni SVN.

2 Zobrazte soubory tlozisté SVN vybranim polozky Zobrazeni tlozisté v mistni nabidce Zobrazit na panelu Soubory
nebo klepnutim na tla¢itko Soubory tlozisté v rozbaleném panelu Soubory.

3 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na libovolny soubor
nebo slozku v tlozisti a vyberte moznost Aktualizovat stav.

Aktualizace stavu lokalniho souboru nebo slozek

Miizete aktualizovat stav SVN samostatného souboru nebo slozky. Aktualizace neobnovi celé zobrazeni.
1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené pripojeni SVN.

2 Zobrazte lokalni verze soubortt SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.)

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na libovolny soubor
nebo slozku na panelu Soubory a vyberte moznost Aktualizovat stav.

Zobrazeni revizi souboru

1 Ujistéte se, Ze mdte spravné nastavené piipojeni SVN.
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2 Provedte jeden z néasledujicich tkonii:

« Zobrazte lokdlni verze soubort SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.) Poté zvolte
soubor, u néjz chcete zobrazit revize, a vyberte moznosti Sprava verzi > Zobrazit revize.

« Zobrazte soubory ulozisté SVN vybranim polozky Zobrazeni tlozisté v mistni nabidce Zobrazit na panelu
Soubory nebo klepnutim na tla¢itko Soubory ulozisté v rozbaleném panelu Soubory. Poté klepnéte pravym
tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor, u néjz chcete zobrazit
revize, a vyberte moznost Zobrazit revize.

3V dialogovém okné Historie revizi vyberte poZzadované revize a provedte jednu z nasledujicich aket:
+ Chcete-li porovnat vybranou revizi s lokalni verzi souboru, klepnéte na tlac¢itko Porovnat s lokalnim.

Pozndmka: Nez budete moci porovndvat soubory, je tieba nainstalovat ndstroj pro porovndvdni souboru od
jiného vyrobce. Dalsi informace o ndstrojich pro porovndni souborii najdete pomoci webového vyhleddvace,
naptiklad Google Search, hleddnim ndstrojii pro ,porovndni souborii“ nebo ,,diff*. Produkt Dreamweaver
spolupracuje s vétsinou ndstrojii jinych vyrobcti.

« Chcete-li porovnat dvé vybrané revize, klepnéte na tlacitko Porovnat. Chcete-li vybrat dvé revize soucasné,
pouzijte klepnuti pfi stisknuté klavese Ctrl.

+ Vybranou revizi zobrazite klepnutim na polozku Zobrazit. Tato akce nezptisobi pfepsani aktualni lokdlni kopie
téhoz souboru. Vybranou revizi miizete ulozit na pevny disk stejnym zptsobem jako kterykoli jiny soubor.

+ Chcete-li vybranou revizi nastavit jako nejaktudlnéjsi revizi v tlozisti, klepnéte na tlacitko Zvysit.

Uzamykani a odemykani soubort

Uzamknuti souboru v tlozisti SVN déva ostatnim uzivateldm védét, Ze se souborem pracujete. Ostatni uzivatelé stale
mohou soubor lokalné upravovat, ale nebudou schopni jej potvrdit, dokud jej neodemknete. Pokud soubor v tlozisti
uzamknete, zobrazi se vedle néj ikona otevieného zamku. Ostatni uzivatelé vidi zcela zamknutou ikonu.

1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené pripojeni SVN.
2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Zobrazte soubory tlozisté SVN vybranim polozky Zobrazeni uloZi$té v mistni nabidce Zobrazit na panelu
Soubory nebo klepnutim na tlacitko Soubory tlozisté v rozbaleném panelu Soubory. Poté klepnéte pravym
tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na pozadovany soubor a vyberte
moznost Zamknout nebo Odemknout.

« Zobrazte lokalni verze soubortt SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.) Poté vyberte
pozadovany soubor a zvolte moznost Zamknout nebo Odemknout.

Pridani souboru do ulozisté

Modra znacka plus vedle souboru na panelu Soubory znamena, Ze soubor zatim neni v tlozisti SVN.

1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené pripojeni SVN.

2 Na panelu Soubory vyberte soubor, ktery chcete pridat do ulozisté, a klepnéte na tlacitko Zpfistupnit.

3V dialogovém okné Potvrdit se ujistéte, ze je soubor vybran k potvrzeni, a klepnéte na tla¢itko OK.
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Reseni konfliktnich soubord

Pokud je va$ soubor v konfliktu s jinym souborem na serveru, miiZete jej upravit a poté oznacit jako vyfeseny. Pokud
se napriklad pokusite zptistupnit soubor, ktery je v konfliktu se zménami jiného uZivatele, SVN vam nedovoli soubor
potvrdit. MtiZete ziskat nejnovéjsi verzi souboru z tlozisté, manualné zachovat zmény vasi pracovni kopie a poté
soubor oznacit jako vyreseny, abyste jej mohli potvrdit.

1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené pripojeni SVN.

2 Zobrazte lokalni verze soubortt SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.)

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor, ktery
chcete vytesit, a vyberte moznosti Sprava verzi > Oznacit jako vyfesené.

Pfechod do rezimu offline

Béhem ostatnich aktivit souvisejicich s pfenosem soubort mtize byt uZzite¢né piejit do rezimu offline a zabranit tak
pristupu k tlozisti. Aplikace Dreamweaver se znovu pripoji k tlozisti SVN, jakmile vyvolate aktivitu, ktera pfipojeni
vyzaduje (ziskdni nejnovéjsich verzi, potvrzeni apod.).

1 Ujistéte se, Ze mate spravné nastavené pripojeni SVN.

2 Zobrazte lokalni verze soubortt SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.)

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na libovolny soubor
nebo slozku na panelu Soubory a vyberte moZznosti Sprava verzi > Rezim offline.

Vycisténi lokalniho mista SVN
Tento prikaz umozZnuje odstranovat zamky soubort, abyste mohli pokracovat v nedokonc¢enych operacich. Tento
piikaz byste méli pouzit k odstranéni starych zamki, pokud obdrzite chyby ,,pracovni kopie uzamknuta®“.

1 Ujistéte se, Ze mdte spravné nastavené piipojeni SVN.

2 Zobrazte lokalni verze soubort SVN na panelu Soubory vybranim moznosti Lokalni zobrazeni v mistni nabidce
Zobrazit. (Pracujete-li s rozbalenym panelem Soubory, Lokalni zobrazeni je pouzito automaticky.)

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor, ktery
chcete vy¢istit, a vyberte moznosti Sprava verzi > Vy¢istit.

Informace o pfesouvani souboru a slozek na webovych mistech fizenych systémem
Subversion

Pokud presunete lokalni verzi souboru nebo slozky na webovém misté fizeném systémem Subversion, muzete tak
zptsobit problémy jinym uzivateltim, ktefi provadi synchronizaci s lozistém SVN. Presunete-li naptiklad soubor
lokalné a po nékolik nasledujicich hodin jej nepotvrdite v tlozisti, jiny uzivatel se mtize pokusit ziskat nejnovéjsi verzi
souboru z jeho starého umisténi. Z tohoto diivodu byste méli soubory vidy potvrzovat na serveru SVN ihned poté, co
je lokalné presunete.

Soubory a slozky zlistavaji na serveru SVN, dokud je ru¢né neodstranite. I kdyz tedy presunete soubor do jiné lokalni
slozky a potvrdite ho, stara verze souboru zistane na serveru v pfedchozim umisténi. Moznym komplikacim zabranite
tim, Ze budete odstraniovat staré kopie pfesunutych souboru a slozek.

P1i lokalnim presunu souboru a jeho nasledném potvrzeni na serveru SVN dochadzi ke ztraté historie verzi souboru.
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Synchronizace soubori

Synchronizace soubori v lokalnich a vzdalenych webovych mistech

Po vytvoreni soubort v lokalnich a vzdalenych webovych mistech mizete tyto soubory mezi webovymi misty
synchronizovat.

Pozndmbka: Pokud je vzddlenym webovym mistem server FTP (a ne sitovy server), synchronizace souborii probéhne
pomoci protokolu FTP.

Pred synchronizaci webovych mist si muzete ovéfit, které soubory chcete odeslat, ziskat, odstranit nebo ignorovat.
Dreamweaver také potvrdi, které soubory byly aktualizovany po dokonéeni synchronizace.

Viz také

»Sprava prenosti soubor® na strance 89

»Zpristupnéni a vyhrazeni soubort ve vzdalené slozce® na strance 91
»Ziskani soubort ze vzdaleného serveru® na strance 87

»Odeslani soubort na vzdaleny server® na strance 88

»Porovnani soubort a nalezeni rozdilt“ na strance 106

Kontrola, které soubory jsou novéjsi v lokalnim nebo vzdaleném webovém misté bez
synchronizace

% V panelu Soubory provedte jeden z nasledujicich ukond:

+ V pravém hornim rohu klepnéte na nabidku Volby a vyberte Upravy > Vybrat novéjsi lokdlni nebo Upravy >
Vybrat novéjsi vzdalené.

SOUBORY |JDATOVE<DROE]] [:_E%]J

+ 'V panelu soubory klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Vybrat >
Novéjsi lokdlni nebo Vybrat > Novéjsi vzdalené.

Zobrazeni podrobnych informaci o synchronizaci pro urcity soubor
%V panelu Soubory klepnéte na soubor, o kterém chcete zjistit informace, pravym tlacitkem (Windows) nebo s
klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Zobrazit informace o synchronizaci.

Pozndmbka: Aby byla tato funkce dostupnd, musite mit v dialogovém okné Definice webového mista v kategorii Vzddlené
vybranu volbu UdrZovat informace o synchronizaci.

Synchronizace soubort

1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte z nabidky (kde se zobrazuje aktualni webové misto, server nebo disk)
webové misto.

2 (Volitelné) Vyberte urcité soubory nebo slozky, nebo prejdéte k dalsimu kroku, chcete-li synchronizovat celé
webové misto.

3V pravém hornim rohu panelu Soubory klepnéte na nabidku Volby a vyberte Webové misto > Synchronizovat.

Chcete-li synchronizovat soubory, muzete také klepnout v horni ¢asti panelu Soubory na tlacitko Synchronizovat.
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4 'V nabidce Synchronizovat provedte jeden z nasledujicich ukont:
« Chcete-li synchronizovat celé webové misto, vyberte Celé webové misto ndzev mista.

+ Chcete-li synchronizovat pouze vybrané soubory, vyberte Pouze vybrané lokalni soubory (nebo Pouze vybrané
vzdalené soubory v pripadé, Ze jste posledni vybér v panelu Soubory provedli v zobrazeni Vzdalené).

5 Vyberte smér, kterym chcete soubory kopirovat:

Odeslat novéjsi soubory do vzdaleného mista Odesle vSechny lokalni soubory, které neexistuji na vzdaleném serveru
nebo které se od posledniho odeslani zménily.

Ziskat novéjsi soubory ze vzdaleného mista Stdhne vSechny vzdalené soubory, které neexistuji lokalné nebo které se
zménily od posledniho stazeni.

Ziskat a odeslat novéjsi soubory Umisti nejaktudlnéjsi verze vSech soubort do lokalnich i vzdalenych webovych mist.
6 Urcete, zda ma program odstranit v cilovém webovém misté soubory, které nemaji sviij protéjsek v ptivodnim
webovém misté. (Pokud jste v nabidce Smér vybrali Ziskat a Odeslat, neni tato moznost dostupnd.)

Pokud jste vybrali Odeslat novéjsi soubory do vzdaleného mista a vybrali jste volbu Odstranit, pak budou ve
vzdaleném webovém misté odstranény viechny soubory, které nemd odpovidajici lokdlni soubor. Pokud jste vybrali
Ziskat novéjsi soubory ze vzdaleného mista, pak se odstrani véechny soubory v lokdlnim webovém misté, které nemaji
odpovidajici vzdaleny soubor.

7 Klepnéte na Nahled.

Pozndmka: Pred synchronizaci souborii si musite zobrazit ndhled akce, které Dreamweaver vykond, aby splnil tuto
tilohu.

Pokud je nejnovéjsi verze kazdého vybraného souboru v obou umisténich a neni potteba nic odstranit, zobrazi se
upozornéni, ze synchronizace neni potrebna. V opa¢ném pripadé se zobrazi dialogové okno Synchronizovat
umoznujici zménit akce (odeslat, ziskat, odstranit a ignorovat) pro tyto soubory pred provedenim synchronizace.

8 Pro kazdy soubor zkontrolujte akci, ktera se ma vykonat.

9 Chcete-li zménit akci pro urcity soubor, vyberte tento soubor a v dolni ¢asti okna nahledu klepnéte na jednu z ikon
akei.

Porovnat Akce Porovnat funguje pouze v pripadé, Ze mate nainstalovany a v Dreamweaveru specifikovany nastroj pro
porovnavani soubort. Pokud je ikona akce ztlumend, akce nemtize byt vykonana.

Oznadit vybrané soubory jako jiz synchronizované Tato volba umoziuje specifikovat vybrany soubor nebo soubory
jako jiz synchronizované.

10 Chcete-li soubory synchronizovat, klepnéte na OK. Podrobnosti synchronizace si muzete zobrazit nebo je ulozit do
lokélniho souboru.

Vytvoieni soubort pro upravy InContext

Informace o sluzbé Adobe InContext Editing

Adobe InContext Editing je sluzba online, kterd umoziiuje uzivateltim provadét jednouché zmény obsahu ve webovém
prohlizeci. Pokud uzZivatel chce zménit webovou stranku, jednoduse ji otevie, prihlasi se ke sluzbé InContext Editing
a muze ji upravovat. Moznosti uprav jsou velmi jednoduché. Jejich pouzivani nevyzaduje zadné predchozi znalosti
kédu HTML ani aprav webu.



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 101
Vytvareni a sprava soubort

Nez umoznite uzivatelim provadét okamzité zmény webu, je tfeba pomoci aplikace Dreamweaver nastavit HTML
stranky jako upravitelné. To provedete zadanim oblasti na strance, u nichZ chcete povolit uzivatelské upravy. Miizete
mit naptiklad stranku se zpravami, na niz jsou zobrazeny titulky a upoutavky na ¢lanky. Tento obsah muiZete vybrat a
poté transformovat na upravitelnou oblast InContext Editing, takze kdyz se uzivatelé k této sluzbé prihlasi, mohou
titulky a upoutavky upravovat pfimo z webového prohlizece.

Tato dokumentace uvédi, jak s upravitelnymi oblastmi InContext Editing pracovat v aplikaci Dreamweaver. Dalsi
dokumentaci ke sluzbé InContext Editing poskytuje také spole¢nost Adobe:

+ Videoukézku prehledu aplikace Adobe InContext Editing naleznete na adrese
www.adobe.com/go/lrvid4045_dw_cz.

« Blizsi informace o zacatcich prace se sluzbou InContext Editing (v¢etné vyukovych lekci) najdete na adrese
www.adobe.com/go/incontextediting_getstarted_cz.

« Dokumentaci k pouziti sluzby InContext Editing pro tpravy stranek z webového prohlizece najdete na adrese
www.adobe.com/go/learn_dw_incontextediting_browser_cz.

« Dokumentaci k praci s panelem InContext Editing Administration Panel najdete na adrese
www.adobe.com/go/learn_dw_incontextediting_administration_guide_cz.

Pozndmbka: Aplikace Adobe InContext Editing za urcitych podminek nepracuje spravné. Seznam konkrétnich omezeni
sité, prohliZece, stranky a upravovini najdete na adrese www.adobe.com/go/incontextediting limitations_cz.

Pozndmka: Rozsiteni Adobe AIR nepodporuje aplikaci Adobe InContext Editing. Pokud pouZivite rozsiteni AIR
Extension for Dreamweaver k exportovini aplikace obsahujici oblasti InContext Editing, funkce InContext Editing
nebude ddle fungovat.

Vytvoreni upravitelné oblasti InContext Editing

Upravitelnd oblast InContext Editing je tvorena dvojici tagi HTML, pfi¢emz v oteviracim tagu se nachazi atribut
ice:editable. Upravitelnd oblast definuje na strance plochu, kterou muze uzivatel upravovat primo z webového
prohlizece.

Pozndmbka: Pokud ptidavite upravitelnou oblast InContext Editing do strdanky zaloZené na sabloné aplikace
Dreamweaver, novd upravitelnd oblast InContext Editing musi existovat v ramci oblasti, kterd je jiz upravitelnd.
1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Vyberte tag div, th nebo td, ktery chcete zménit na upravitelnou oblast.

+ Umistéte kurzor do mista na strance, kde chcete vytvorit novou upravitelnou oblast.

+ Vyberte pfesné jednu upravitelnou oblast v $abloné aplikace Dreamweaver (soubor DWT).

+ Vyberte na strance dalsi obsah, ktery ma byt upravitelny (naptiklad blok textu).
2 Vyberte polozky Vlozit > InContext Editing > Vytvofit upravitelnou oblast.
3 Moznosti se lisi v zavislosti na vasem vybéru.

+ Pokud jste vybrali tag div, th nebo td, aplikace Dreamweaver transformuje tag na upravitelnou oblast bez
jakychkoli dalsich krokd.

+ Vkladdate-li novou prazdnou upravitelnou oblast, provedte jednu z nésledujicich akei:

« Vyberte moznost Vlozit novou upravitelnou oblast na misto kurzoru a klepnéte na tlacitko OK. Aplikace
Dreamweaver vlozi do kddu tag div s atributem ice:editable v oteviraci ¢asti.
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« Chcete-li, aby aplikace Dreamweaver pouzila nadfazeny tag vybéru jako kontejner pro oblast, vyberte
moznost Transformovat nadfazeny tag na upravitelnou oblast. Transformovat lze pouze nékteré tagy
HTML: div, tha td.

Pozndmka: Tato druhd moZnost je dostupnd pouze tehdy, kdyz nadtazeny uzel splituje presnd kritéria pro
transformaci. Naptiklad se musi jednat o jeden z transformovatelnych tagii v seznamu a nesmi u néj dochdzet
k Zddné z chyb uvedenych v seznamu ,,Chybové zpravy sluzby InContext Editing® na strance 105.

+ Pokud jste zvolili upravitelnou oblast $ablony aplikace Dreamweaver, klepnéte v dialogovém okné Vytvorit
upravitelnou oblast na tla¢itko OK. Aplikace Dreamweaver uzavie upravitelnou oblast Sablony tagem div, ktery
se chova jako kontejner pro novou upravitelnou oblast InContext Editing.

+ Pokud jste vybrali dalsi obsah, ktery ma byt upravitelny, provedte jednu z nasledujicich akci:

+ Chcete-li vybrany obsah uzavrit do tagu div a nasledné jej transformovat na upravitelnou oblast, klepnéte na
moznost Uzavtit aktualni vybér tagem DIV a poté transformovat. Tag div, do néhoz aplikace Dreamweaver
obsah uzavfe, se chova jako kontejner pro upravitelnou oblast.

Pozndmbka: Priddni tagii div ke strdnkdm miize zménit jejich vykreslovdni a ti¢inky pravidel CSS. Pokud mdte
naptiklad pravidlo CSS, které vytvarti Cervené ohraniceni tagii div, uvidite Cervené ohraniceni aktudlniho
vybéru, kdyz jej aplikace Dreamweaver uzavie tagem div a transformuje jej. Chcete-li se tomuto druhu
konfliktii vyhnout, miiZete prepsat pravidla CSS ovliviiujici aktudlni vybér, nebo vzit transformaci zpét
ptikazem (Upravy > Zpét) a vybrat a transformovat podporovany tag, ktery aplikace Dreamweaver
nepotiebuje uzavirat tagem div.

+ Chcete-li, aby aplikace Dreamweaver pouzila nadfazeny tag vybéru jako kontejner pro upravitelnou oblast,
vyberte moznost Transformovat nadfazeny tag na upravitelnou oblast. Transformovat Ize pouze nékteré tagy
HTML: div, tha td.

4 Pokud upravitelnd oblast neni vybrana, vyberte ji v zobrazeni Navrh klepnutim na jeji modrou zélozku.

Pozndmka: Pracujete-li se Sablonou Dreamweaver, ujistéte se, Ze je vybrdna upravitelnd oblast InContext Editing
(oblast kontejneru), a ne upravitelnd oblast Sablony aplikace Dreamweaver.

5 Vyberte nebo zruste vybér moznosti v inspektoru Editable Regions Property. Moznosti, které vyberete, budou
dostupné uzivatelim pii zménach obsahu upravitelné oblasti ve webovém prohlizeci. Pokud naptiklad vyberte
moznost Tuéné, uzivatel bude mit moznost zadavat tu¢ny text; pokud vyberte moznost Cislovany seznam a seznam
s odrdazkami, uzivatel bude moci vytvaret tyto typy seznamu; pokud vyberete moznost Odkaz, uzivatel bude moci
vytvaret odkazy atd. Chcete-li se dozvédét, co dana moznost povoluje, umistéte kurzor na jeji ikonu.

6 Ulozte stranku.

Pokud pridavite funkcionalitu InContext Editing ke strance poprvé, aplikace Dreamweaver informuje o pfidani
podpurnych soubort sluzby InContext Editing do vaseho webového mista: ice.conf js, ice.js a ide.html. Pti
nahravani stranky na server nezapomente nahrét ani tyto soubory. V opa¢ném pripadé nebude funkcionalita
InContext Editing ve webovém prohlizeci fungovat.

Vytvoreni opakované oblasti InContext Editing

Opakovana oblast InContext Editing je tvorena dvojici tagii HTML, pficemz v oteviracim tagu se nachazi atribut
ice:repeating. Opakovana oblast definuje na strance plochu, kterou muze uzivatel ,opakovat® a do niz mtize
pfidavat obsah pfi uprave ve webovém prohliZeci. Na opakovanou oblast miizete napiiklad transformovat zahlavi a
nésledujici odstavec textu. Uzivatel pak miiZe tyto prvky na strance duplikovat.
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Nadpis 1

Lorem ipsum dolor s
rmentum diam, ¢
' quam ante ac quam. Maecenas ura purus, fermentum id,
n, commodo porttitor, Nam blandit quam ut lac

Opakované oblasti zobrazené v okné webového prohlizece s aktivni sluzbou InContext Editing. Spodni oblast je vybrdna a miize byt
duplikovdna, odstranéna nebo presunuta nahoru & dolil.

Vedle pridavani opakovanych oblasti kopirujicich ptivodni oblast miizete dat uzivateli také moznost oblasti
odstranovat, pridavat zcela nové oblasti (odli$né od piivodni oblasti) a presunovat oblasti nahoru ¢i dolt.

Nové vytvorenou opakovanou oblast umisti aplikace Dreamweaver do dal$tho kontejneru, ktery se nazyva skupina
opakovanych oblasti. Tento kontejner - tag div, do jehoz oteviraci ¢asti je pfidan atribut ice:repeatinggroup -
slouzi k uloZeni v§ech upravitelnych opakovanych oblasti, které uzivatel do skupiny pfidd. Opakované oblasti nelze
presunovat mimo jejich kontejnery skupin opakovanych oblasti. Déle byste na stranku neméli manualné pridévat tagy
skupin opakovanych oblasti. Aplikace Dreamweaver je pfida automaticky, kdyz je to tfeba.

Pozndmka: Pi vytvdfeni opakované oblasti z fadku tabulky (tag tr) aplikace Dreamweaver aplikuje atribut skupiny
opakovanych oblasti na nadrazeny tag (napriklad tag table) a nevklada tag div.

Pokud pracujete na strance, ktera jiz obsahuje skupinu opakovanych oblasti, a pokusite se pfidat opakovanou oblast
bezprostiedné za existujici skupinu, aplikace Dreamweaver zjisti, Ze pfed oblasti, kterou se pokousite pridat, se jiz
nachdzi skupina opakovanych oblasti, a d4 vim moznost pfidat novou oblast k existujici skupiné. Mtizete se
rozhodnout pridat novou opakovanou oblast k existujici skupiné, nebo vytvoftit zcela novou skupinu opakovanych
oblasti.

Pozndmbka: Pokud ptiddvdte opakovanou oblast InContext Editing do stréanky zaloZené na Sabloné aplikace
Dreamweaver, novd opakovand oblast InContext Editing musi existovat v ramci oblasti, kterd je jiz upravitelnd.

Chcete-li v aplikaci Dreamweaver vytvorit opakovanou oblast, postupujte podle téchto krokd.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

« Vyberte tag, ktery chcete transformovat na opakovanou oblast. Seznam moznych tagt je rozsahly: a, abbr,
acronym, address, b, big, blockquote, center, cite, code, dd, dfn, dir, div, d1, dt, em, font, hl, h2,h3, h4,
h5, he, hr, i, img, ins, kbd, label, 1i, menu, ol, p, pre, g, s, samp, small, span, strike, strong, sub, sup,

table, tbody, tr, tt, u, ul a var.

Pozndmka: Pouze tagy div mohou mit soucasné atributy upravitelné i opakované oblasti.

+ Umistéte kurzor do mista na strance, kde chcete vytvorit novou opakovanou oblast.
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 Vyberte pfesné jednu opakovanou oblast v $abloné aplikace Dreamweaver (soubor DWT).

+ Vyberte na strance dalsi obsah, ktery ma byt opakovatelny (napiiklad zahlavi a blok textu).

2 Vyberte polozky Vlozit > InContext Editing > Vytvofit opakovanou oblast.

3 Moznosti se li$i v zavislosti na va§em vybéru.

Pokud jste vybrali transformovatelny tag, aplikace Dreamweaver transformuje tag na opakovanou oblast bez
jakychkoli dal$ich krok.

Vkladate-li novou, prazdnou opakovanou oblast, provedte jednu z nasledujicich akci:

Vyberte moznost Vlozit novou opakovanou oblast na misto kurzoru a klepnéte na tla¢itko OK.

Chcete-li, aby aplikace Dreamweaver pouzila nadfazeny tag vybéru jako kontejner pro opakovanou oblast,

vyberte moznost Transformovat nadfazeny tag na opakovanou oblast. Transformovat lze pouze nékteré tagy
HTML: a, abbr, acronym, address, b, big, blockquote, center, cite, code, dd, dfn, dir, div, dl, dt, em,
font,hl, h2,h3, h4,h5, h6, hr, i, img, ins, kbd, 1label, 1i, menu, ol, p, pre, g, S, samp, small, span, strike,
strong, sub, sup, table, tbody, tr, tt, u, ul a var.

Pozndmbka: Tato druhd mozZnost je dostupnd pouze tehdy, kdyz nadrazeny uzel spliiuje presnd kritéria pro
transformaci. Naptiklad se musi jednat o jeden z transformovatelnych tagii v seznamu a nesmi u néj dochdzet
k Zddné z chyb uvedenych v seznamu ,,Chybové zpravy sluzby InContext Editing® na strance 105.

Pokud jste zvolili opakovanou oblast $ablony aplikace Dreamweaver, klepnéte v dialogovém okné Vytvorit

opakovanou oblast na tla¢itko OK. Aplikace Dreamweaver uzavie opakovanou oblast $ablony tagem div, ktery

se chovd jako kontejner pro novou opakovanou oblast InContext Editing.

Pokud jste vybrali dalsi obsah, ktery ma byt opakovatelny, provedte jednu z nasledujicich akci:

Chcete-li vybrany obsah uzavfit do tagu div a nasledné jej transformovat na opakovanou oblast, vyberte
moznost Uzavtit aktualni vybér tagem DIV a poté transformovat. Tag div, do néhoz aplikace Dreamweaver
obsah uzavfte, se chova jako kontejner pro opakovanou oblast.

Chcete-li, aby aplikace Dreamweaver pouzila nadfazeny tag vybéru jako kontejner pro opakovanou oblast,

vyberte moznost Transformovat nadfazeny tag na opakovanou oblast. Transformovat lze pouze nékteré tagy
HTML: a, abbr, acronym, address, b, big, blockquote, center, cite, code, dd, dfn, dir, div, d1, dt, em,
font, hl, h2,h3,h4,h5,h6, hr, i, img, ins, kbd, label, 1i, menu, ol, p, pre, g, S, samp, small, span, strike,
strong, sub, sup, table, tbody, tr, tt, u, ul a var.

4 Pokud opakovana oblast neni vybréna, vyberte ji v zobrazeni Navrh klepnutim na jeji modrou zélozku. V§imnéte

si, Zze u skupiny opakovanych oblasti je vybrani zalozky vynuceno. Je to z toho dtivodu, Ze v§echny opakované

oblasti jsou umistény ve skupiné opakovanych oblasti a k nastaveni moznosti opakovanych oblasti je tfeba pouzit
moznosti skupiny.

5 Vyberte nebo zruste vybér moznosti v inspektoru Repeating Regions Group Property. K dispozici jsou dvé

moznosti: Zménit poradi a Pfidat/odebrat. Vyberete-li moznost Zménit poradi, uzivatelé budou moci pfesunovat
opakované oblasti nahoru a dolii pomoci webového prohlizece. Vyberete-li moznost Pfidat/odebrat, uzivatelé
budou moci pfidavat nebo odebirat opakované oblasti pomoci webového prohlizece. Obé moznosti jsou vybrany
standardné - vzdy musi byt vybrana alespon jedna.

6 Ulozte stranku.

Pokud pridavate funkcionalitu InContext Editing ke strance poprvé, aplikace Dreamweaver informuje o priddni

podpirnych soubort sluzby InContext Editing do vaseho webového mista: ice.conf js, ice.js a ide.html. Pti
nahravani stranky na server nezapomenite nahrat ani tyto soubory. V opa¢ném ptipadé nebude funkcionalita
InContext Editing ve webovém prohliZe¢i fungovat.
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Odstranéni oblasti

Oblast odstranujte nejlépe pomoci jejiho inspektora Vlastnosti. Pouziti inspektora Vlastnosti dané oblasti zajisti, ze
bude odstranén veskery kdd ptirazeny oblasti.

1 Vyberte upravitelnou oblast, opakovanou oblast nebo skupinu opakovanych oblasti.

2 Vinspektoru Vlastnosti vybrané oblasti klepnéte na tlacitko Odebrat oblast.

Zadani tiid CSS pro formatovani

Dialogové okno Spravovat dostupné tfidy CSS vam umoznuje zadat, které soubory CSS chcete k dané strance priradit.
Pokud uzivatel upravuje stranku pfimo z webového prohlizece, budou v upravitelnych oblastech jako formatovaci
prvky dostupné vechny tfidy, které byly obsazeny v ptifazenych souborech CSS.

Pozndmka: Tato funkce podporuje pouze selektory tiid CSS. Selektory ID a elementii podporovdny nejsou.

1 Dialogové okno Spravovat dostupné tfidy CSS oteviete vybranim poloZek Vlozit > InContext Editing > Spravovat
dostupné ttidy CSS.

2 Vyberte seznam styli CSS, ktery obsahuje pozadované ttidy, a klepnéte na tlacitko OK.

Chybové zpravy sluzby InContext Editing

Sluzbu InContext Editing nelze pouzit na tagy obsahujici tagy skriptu nebo bloky kodu na
strané serveru.

Pokud vybér obsahuje kod na strané serveru, aplikace Dreamweaver vam nepovoli transformovat jej na upravitelnou
nebo opakovanou oblast. Toto chovani souvisi se zptisobem, jakym sluzba InContext Editing uklada upravitelné
stranky pii praci uzivatele ve webovém prohlizeci. Pfi uloZeni stranky uzivatelem sluzba InContext Editing odstrani
z oblasti kdd na strané serveru.

Aktualni vybér nelze transformovat ani uzav¥it tagem DIV, protoze nadiazeny uzel
nepodporuje tag DIV jako podfizeny.

Kdyz vybér, ktery chcete na strance transformovat, nelze transformovat ptimo, aplikace Dreamweaver musi vybér
uzaviit do tagi div, které se budou chovat jako kontejner pro novou upravitelnou nebo opakovanou oblast. Z tohoto
davodu museji nadrazené tagy vybéru, ktery chcete transformovat, umoznovat tagydiv jako podrazené. Pokud je
transformovany tag potomkem tagu, ktery nepovoluje dcetiné tagy div, aplikace Dreamweaver provedeni
transformace zakaze.

Aktualni vybér jiz obsahuje upravitelnou oblast nebo se uvniti jedné nachazi. Vnorené
upravitelné oblasti nejsou povoleny.

Pokud je vybér uvnitf upravitelné oblasti nebo pokud je upravitelna oblast uvnit vybéru, aplikace Dreamweaver
provedeni transformace zakaze. Sluzba InContext Editing nepodporuje vnofené upravitelné oblasti.

Upravitelné oblasti by nemély obsahovat opakované oblasti nebo skupiny opakovanych
oblasti.

Upravitelné oblasti InContext Editing nesmi obsahovat zadnou dalsi funkcionalitu InContext Editing. Pokud se do
upravitelné oblasti pokusite ptidat opakovanou oblast nebo skupinu opakovanych oblasti, aplikace Dreamweaver
provedeni transformace zakaze.
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Opakované oblasti by se nemély nachazet uvniti upravitelnych oblasti nebo obsahovat
skupiny opakovanych oblasti.

Upravitelné oblasti InContext Editing nesmi obsahovat zddnou dalsi funkcionalitu InContext Editing. Pokud se do
upravitelné oblasti pokusite ptidat opakovanou oblast nebo skupinu opakovanych oblasti, aplikace Dreamweaver
provedeni transformace zakaze. Navic aplikace Dreamweaver neprovede transformaci prvku na upravitelnou nebo
opakovanou oblast, pokud prvek jiz obsahuje skupinu opakovanych oblasti.

Aktualni vybér jiz obsahuje opakovanou oblast nebo se uvnitf jedné nachazi. Vnorené
opakované oblasti nejsou povoleny.

Pokud je vybér uvnitt opakované oblasti nebo pokud je opakovana oblast uvnitf vybéru, aplikace Dreamweaver
provedeni transformace zakaze. Sluzba InContext Editing nepodporuje vnofené opakované oblasti.

Vybér musi obsahovat presné jednu upravitelnou/opakovanou oblast Sablony aplikace
Dreamweaver nebo se musi nachazet uvniti upravitelné oblasti Sablony aplikace
Dreamweaver.

Pfi praci se soubory $ablon aplikace Dreamweaver (soubory .dwt) je tfeba dodrzovat uréitd pravidla. Chcete-li
transformovat upravitelnou/opakovanou oblast $ablony aplikace Dreamweaver na upravitelnou/opakovanou oblast
InContext Editing, musite na strance vybrat pravé jednu upravitelnou/opakovanou oblast $ablony aplikace
Dreamweaver a tu nasledné transformovat. Chcete-li transformovat dalsi vybér na strance (napiiklad blok textu), musi
byt tento vybér uvniti upravitelné oblasti sablony aplikace Dreamweaver.

Soucasné Ize pouzit funkci upravitelnych a opakovanych oblasti pouze u tagui DIV.

Pokud vybér neni tvofen tagem div a ma jiz pfifazen atribut opakované oblasti, aplikace Dreamweaver rovnéz
nepovoli priradit tomuto tagu atribut upravitelné oblasti. Pouze tagy div mohou mit soucasné atributy upravitelné i
opakované oblasti.

Aplikace Dreamweaver zjistila, Ze opakované oblasti predchazi skupina opakovanych
oblasti.

Vsechny opakované oblasti InContext Editing musi byt umistény ve skupiné opakovanych oblasti. Pfidate-li na
stranku novou opakovanou oblast, aplikace Dreamweaver zjisti, zda se pfimo prfed ni jiz nenachdzi skupina
opakovanych oblasti. Je-li tomu tak, nabidne aplikace Dreamweaver moznost pridat novou opakovanou oblast do
stavajici skupiny opakovanych oblasti, nebo vytvorit novou skupinu opakovanych oblasti, do niz bude nova oblast
umisténa.

Porovnani souboru a nalezeni rozdilu

Porovnani lokalnich a vzdalenych souborti a nalezeni rozdili

Dreamweaver umi pracovat s nastroji pro porovnani soubort (také zvané ,,néstroje dift“) a pomoci nich porovnat
lokalni a vzdalenou verzi stejného souboru, dva rizné vzdalené soubory nebo dva rtizné lokalni soubory. Porovnani
lokalnich a vzdalenych verzi je uzite¢né, kdyz pracujete na souboru lokdlné a domnivate se, ze kopie na serveru byla
upravena nékym jinym. Vzdalené zmény si muiZete zobrazit a pfidat je do lokdlni verze souboru pred odeslanim
souboru na server bez opusténi programu Dreamweaver.

Porovnani dvou lokalnich nebo dvou vzdalenych soubort je déle uzite¢né, pokud uchovavate starsi prejmenované
verze soubort. Pokud jste zapomneéli, jaké zmény jste v souboru od predchozi verze provedli, rychlé porovnani vam je
pripomene.

106



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4
Vytvareni a sprava soubort

Nez za¢nete, musite si do systému nainstalovat nastroj porovnani soubort od jiného vyrobce. Dalsi informace o
néstrojich pro porovnani soubort najdete pomoci webového vyhledavace, napriklad Google Search, hledanim
ndstrojt pro ,porovnani soubord“ nebo ,,diff“. Dreamweaver spolupracuje s vét§inou nastroji jinych vyrobcii.

Viz také

»Nastaveni a Gpravy lokdlni kofenové slozky“ na strance 40

Urceni porovnavaciho nastroje v Dreamweaveru
1 Nainstalujte ndstroj porovnani soubora do stejného systému jako Dreamweaver.

2V Dreamweaveru oteviete dialogové okno Predvolby vybérem Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo
Dreamweaver > Predvolby (Macintosh) a vyberte kategorii Porovnani soubort.

3 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
« Ve Windows klepnéte na tla¢itko Prochazet a vyberte aplikaci pro porovnavani soubort.

« Na Macintoshi klepnéte na tlacitko Prochazet a vyberte nastroj nebo skript, ktery spousti nastroj porovnani
soubort z prikazového radku, nevybirejte samotny porovnavaci néstroj.

Spoustéci nastroje nebo skripty jsou vétsinou umistény ve slozce usr/bin vaSeho Macintoshe. Pokud napiiklad chcete
pouzit funkci FileMerge, zobrazte si slozku usr/bin a vyberte opendiff, coz je nastroj, ktery spousti FileMerge.

Nisledujici tabulka uvadi bézné nastroje porovnani soubort pro Macintosh a umisténi nastroji nebo skriptti na
pevném disku, které porovnavaci nastroje spousti:

Pokud pouzivate Vyberte tento soubor
FileMerge usr/bin/opendiff
BBEdit ust/bin/bbdiff
TextWrangler usr/bin/twdiff

Pozndmbka: Slozka usr je ve Finderu normdlné skrytd. Najit ji ale miiZete pomoci tlacitka Prochdzet v Dreamweaveru.

Pozndmka: Zobrazené vysledky zdlezi na porovndvacim ndstroji, ktery pouzivdte. Prectéte si uZivatelskou pfirucku k
danému ndstroji a zjistéte si, jak interpretovat vysledky.

Porovnani dvou lokalnich soubora

Porovnat mtiZete dva soubory umisténé kdekoliv na pocitaci.

1 V panelu Soubory klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) na dané dva soubory.

Chcete-li vybrat soubory mimo definované webové misto, z levé rozbalovaci nabidky v panelu Soubory vyberte lokdlni
disk a pak vyberte soubory.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem na jeden z vybranych souborti a z kontextové nabidky vyberte Porovnat lokalni
soubory.

Pozndmka: Pokud mdte mys s jednim tlalitkem, klepnéte misto toho na jeden z vybranych souborii se stisknutou
klavesou Ctrl.

Spusti se nastroj pro porovnani souborti a porovna tyto dva soubory.

107



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4
Vytvareni a sprava soubort

Porovnani dvou vzdalenych souborti
Porovnat miizete dva soubory umisténé na vzdaleném serveru. Pfed provedenim této ulohy musite uré¢it webové misto
Dreamweaveru se vzddlenym nastavenim.

1 Vybérem zobrazeni Vzdélené z pravé rozbalovaci nabidky v panelu Soubory zobrazte soubory na vzdaleném
serveru.

2 Klepnéte se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) na dané dva soubory

3 Klepnéte pravym tla¢itkem na jeden z vybranych soubort a z kontextové nabidky vyberte Porovnat vzdalené
soubory.

Pozndmbka: Pokud mdte mys s jednim tlacitkem, klepnéte misto toho na jeden z vybranych souborii se stisknutou
klavesou Ctrl.

Spusti se néstroj pro porovnani soubort a porovna tyto dva soubory.

Porovnani lokalniho a vzdaleného souboru
Porovnat muizete lokalni soubor a soubor umistény na vzdaleném serveru. Chcete-li to provést, musite nejdfive ur¢it
webové misto Dreamweaveru s nastavenim vzdalenych.

% V panelu Soubory klepnéte pravym tla¢itkem na lokalni soubor a z kontextové nabidky vyberte Porovnat se
vzdalenym.

Pozndmka: Pokud mdte mys s jednim tlalitkem, klepnéte misto toho na lokdIni soubor se stisknutou kldvesou Ctrl.

Spusti se nastroj pro porovnani soubort a porovna tyto dva soubory.

Porovnani vzdaleného a lokalniho souboru
Porovnat muzete také vzdaleny soubor s lokdlnim souborem. Pfed provedenim této ilohy musite urcit webové misto
Dreamweaveru s nastavenim vzdalenych.

1 Vybérem zobrazeni Vzdélené z pravé rozbalovaci nabidky v panelu Soubory zobrazte soubory na vzdaleném
serveru.

2 Klepnéte v panelu pravym tla¢itkem na soubor a z kontextové nabidky vyberte Porovnat s lokdlnimi.

Pozndmka: Pokud mdte mys s jednim tlalitkem, klepnéte misto toho na soubor se stisknutou kldvesou Ctrl.

Porovnani otevieného a vzdaleného souboru

Soubor otevieny v Dreamweaveru muiZete porovnat s jeho protéj$kem na vzdaleném serveru.
< V okné dokumentu vyberte Soubor > Porovnat se vzdalenymi.
Spusti se nastroj pro porovnani soubort a porovna tyto dva soubory.

Také miiZete v horni ¢dsti okna dokumentu klepnout pravym tlalitkem na zdloZku dokumentu a z kontextové
nabidky vybrat Porovnat se vzddlenymi.

Porovnani souboru pred odeslanim

Pokud upravujete soubor lokalné a pak ho zkusite odeslat na vzdaleny server, Dreamweaver vas upozorni, pokud se
vzdalena verze souboru zménila. Pfed odesldanim souboru a pfepsanim vzdalené verze mate moznost oba soubory
porovnat.
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Nez za¢nete, musite do systému nainstalovat nastroj porovnani soubort a specifikovat ho v Dreamweaveru.

1 Po upravach souboru ve webovém misté Dreamweaveru odeslete soubor do vzdaleného webového mista (Webové

misto > Odeslat).
Pokud byla vzdalend verze souboru zménéna, budete upozornéni s moznosti zobrazeni rozdila.
2 Chcete-li zobrazit rozdily, klepnéte na tlacitko Porovnat.
Spusti se néstroj pro porovnani soubort a porovna tyto dva soubory.
Pokud jste neur¢ili ndstroj porovnani soubort, budete vyzvani k jeho urceni.

3 Po kontrole nebo provedeni zmén v nastroji miizete pokracovat v operaci Odeslat nebo ji zrusit.

Porovnani soubort pfi synchronizaci

Kdyz pomoci Dreamweaveru synchronizujete soubory webového mista, miizete porovnat lokalni verze souborti s
verzemi vzdalenymi.

Ne? za¢nete, musite do systému nainstalovat nastroj porovnani soubort a specifikovat ho v Dreamweaveru.
1 V panelu Soubory kdekoliv klepnéte pravym tla¢itkem a z kontextové nabidky vyberte Synchronizovat.
2 Vypliite dialogové okno Synchronizovat soubory a klepnéte na Nahled.

Po klepnuti na Néhled se zobrazi vybrané soubory a akce, které se budou provadét béhem synchronizace.

3V seznamu vyberte kazdy soubor, ktery chcete porovnat, a klepnéte na tla¢itko Porovnat (ikona se dvéma malymi

strankami).
Pozndmka: Soubor musi byt v textovém formdtu, naptiklad HTML nebo ColdFusion.

Dreamweaver spusti porovnavaci nastroj, ktery porovna lokdlni a vzdalené verze v$ech vybranych soubort.

Viz také

»Synchronizace souborti“ na strance 99

Vraceni souborti zpét (uzivatelé Contribute)

Vraceni souboru zpét (uzivatelé Contribute)

Kdyz mate povolenu kompatibilitu s Adobe Contribute, Dreamweaver automaticky uklada vice verzi dokumentu.
Pozndmbka: Contribute musite mit nainstalovin na stejném pocitaci jako Dreamweaver.

Vraceni soubortl zpét musi byt také povoleno v administratorskych nastavenich Contribute. Dalsi informace viz
Sprdva Contribute.

1 V panelu Soubory klepnéte na soubor pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh).
2 Vyberte Vratit zpét stranku
Pokud existuje néjakd predchozi verze této stranky pro vraceni zpét, zobrazi se dialog Vraceni zpét.

3 Vyberte verzi stranky, kterou chcete vratit zpét, a klepnéte na Vratit zpét.
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Viz také

»Priprava webového mista pro pouzivani s Contribute“ na strance 55

»Odstranéni, presunuti nebo prejmenovani vzdéleného souboru ve webovém misté Contribute® na strance 57

Maskovani souboru a slozek ve webovém misteé

O maskovani webového mista

Maskovani webového mista umoziuje vyloucit soubory a slozky z operaci jako Ziskat nebo Odeslat. Muzete také
maskovat v§echny soubory ur¢itého typu (JPEG, FLV, XML atd.) z operaci webu. Aplikace Dreamweaver si pamatuje
nastaveni pro kazdé webové misto, neni proto nutné provadét vybér nastaveni pokazdé, kdyz na daném webovém
misté pracujete.

Pokud napriklad pracujete na rozsdahlém webu a nechcete odesilat multimedialni soubory kazdy den, muzete
multimedidlni slozku zamaskovat pomoci maskovani webu. Aplikace Dreamweaver pak soubory v této sloZce vylouci
z provadénych operaci na webu.

Na vzdaleném nebo mistnim webu muiZzete maskovat soubory a slozky. Maskovani vylou¢i maskované slozky a
soubory z nasledujicich operaci:

 Provadéni operaci Odeslat, Ziskat, Zpfistupnit a Vyhradit

 Generovani zprav

« Hledani novéjsich lokalnich a novéjsich vzdalenych soubort

 Provadéni operaci v celém webovém misté, napriklad kontrola a zména odkazi
« Synchronizace

+ Préce s obsahem panelu Datovy zdroj

« Aktualizace pfedloh a knihoven

Pozndmbka: S urcitou maskovanou slozkou nebo souborem miizete presto provést operaci tak, Ze je nejdrive v panelu
Soubory vyberete a pak u nich provedete operaci. Provedeni operace piimo na dané sloZce nebo souboru potlaci
maskovan.

Pozndmka: Dreamweaver vylouci maskované predlohy a polozky knihovny pouze z operaci Ziskat a Odeslat.
Dreamweaver nevyloudi tyto polozky z davkovych operaci, protoze by mohly byt nesynchronizované se svymi
instancemi.

Zapnuti a vypnuti maskovani webového mista

Maskovani webového mista umoziuje vylou¢it slozky, soubory a typy soubort ve webovém misté z operaci s celym
webovym mistem, napriklad Ziskat a Odeslat, a je standardné povoleno. Maskovani mtiZzete vypnout natrvalo nebo
pouze docasné kviili provedeni operace se vSemi soubory (tedy véetné maskovanych souborti). Kdyz vypnete
maskovani webového mista, vSechny maskované soubory jsou odmaskovany. Kdyz opét maskovani webového mista
zapnete, vSechny soubory, které byly predtim maskované, jsou opét maskované.

Pozndmka: Chcete-li odmaskovat vsechny soubory, miiZete také pouzit volbu Odmaskovat vse, maskovdni vsak nebude
zakdzdno; podobné neexistuje zpiisob, jak opét maskovat vsechny soubory a slozky, které byly predtim maskovdny, s
vyjimkou moZnosti nastaveni maskovini pro kaZdou slozku a kazdy typ souboru znovu.

1 V panelu Soubory (Okna > Soubory) vyberte soubor nebo slozku.
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2 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a provedte jeden z nasledujicich ukonii:
+ Vyberte Maskovani > Povolit maskovani (pro vypnuti odznacte).

+ Vyberte Maskovani > Nastaveni a v dialogovém okné Dalsi volby definice webového mista vyberte vlevo ze
seznamu kategorii Maskovéani. Vyberte nebo odznacte Povolit maskovani a pro zapnuti nebo vypnuti maskovani
pro urcité typy soubort vyberte nebo odznacéte Zamaskovat soubory zakoncéené na. Do textového pole muizete zadat
nebo odstranit pfipony soubort, které chcete maskovat nebo odmaskovat.

Maskovani a odmaskovani souboru a slozek webového mista

Miizete maskovat urcité soubory a slozky, neni v§ak mozné maskovat véechny soubory a slozky nebo cely web. Kdyz
maskujete urcité soubory a slozky, muzete maskovat vice soubori a slozek najednou.

1 Na panelu Soubory (Window > Soubory) vyberte web, u néhoz je povoleno maskovani.
2 Vyberte slozky nebo soubory, které chcete maskovat nebo odmaskovat.

3 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a z kontextové nabidky vyberte polozku
Maskovani > Maskovat nebo Maskovani > Odmaskovat.

Zobrazi se nebo zmizi cervena ¢ara pres ikonu souboru nebo slozky znacici, Ze slozka je maskovana nebo
odmaskovana.

Pozndmbka: S uréitou maskovanou slozkou nebo souborem miiZete presto provést operaci tak, Ze je nejdiive v panelu
Soubory vyberete a pak u nich provedete operaci. Provedeni operace piimo na dané sloZce nebo souboru potlaci
maskovdni.

Maskovani a odmaskovani urcitych typa soubort

Urdity typ soubort muiZete oznacit pro maskovani, aby Dreamweaver maskoval véechny soubory kon¢ici zadanym
vzorkem. Maskovat mtiZete naptiklad vSechny soubory konéici pfiponou .txt. Typy soubort, které zadate, nemusi byt
ptipony souborti; mohou to byt koncové ¢asti nazvu souboru.

Maskovani urcitych typa souborti ve webovém misté
1 Na panelu Soubory (Window > Soubory) vyberte web, u néhoz je povoleno maskovani.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte polozku Maskovani >
Nastaveni.

3 Vyberte volbu Zamaskovat soubory zakonéené na, do pole zadejte typy soubort, které chcete maskovat, a klepnéte
na tla¢itko OK.

Chcete-li naptiklad maskovat viechny soubory ve webovém misté s ndzvem koncicim na .jpg, zadejte . jpg.
Vice typt souborti oddélte jednou mezerou; nepouzivejte ¢arku ani sttednik.
V panelu Soubory se pres odpovidajici soubory zobrazi ¢ervena ¢ara znacici, Ze soubory jsou maskované.

Neéktery software vytvaii zdalozni soubory konéici odpovidajici priponou, naptiklad .bak. Takové soubory miiZete
maskovat.

Pozndmbka: S uréitou maskovanou slozkou nebo souborem miiZete presto provést operaci tak, Ze je nejdiive v panelu
Soubory vyberete a pak u nich provedete operaci. Provedeni operace pFimo na dané slozce nebo souboru potlaci
maskovdni.

Odmaskovani urcitych typt soubori ve webovém misté

1 Na panelu Soubory (Window > Soubory) vyberte web, u néhoz je povoleno maskovani.
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2 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Maskovani > Nastaveni.

3V dialogovém okné Dalsi volby definice webového mista provedte jeden z nasledujicich tkonil:

+ Chcete-li odmaskovat viechny typy souborti uvedené v ramecku, odznacte volbu Zamaskovat soubory zakoncené na.
+  Chcete-li odmaskovat ur¢ité typy soubort, odstraiite tyto typy soubort z pole.

4 Klepnéte na OK.

Cervena ¢ara pres odpovidajici soubory zmizi, coz znaci, ze soubory nejsou maskované.

Odmaskovani vsech soubort a slozek

Lze odmaskovat vSechny slozky a soubory ve webovém misté najednou. Tuto akci nemuzete vratit zpét; neexistuje
zpusob, jak znovu maskovat vechny polozky, které byly pfedtim maskované. Pokud tedy chcete polozky znovu
zamaskovat, musite to provést jednotlivé.

Kdyz chcete docasné odmaskovat vSechny slozky a soubory a poté je znovu maskovat, vypnéte maskovini webového
mista.

1 Na panelu Soubory (Window > Soubory) vyberte web, u néhoz je povoleno maskovani.
2 Vyberte libovolny soubor nebo slozku v tomto webovém misté.
3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Maskovani > Odmaskovat vse.

Pozndmbka: Timto krokem také zrusite vybér moznosti Zamaskovat soubory zakoncené na v kategorii Maskovdni
dialogového okna Definice webu.

Cervena ¢ara pres ikony slozek a soubort zmizi, coz znaéi, Ze viechny soubory a slozky ve webovém misté jsou
nemaskované.

Ukladaniinformaci o souborech v poznamkach k navrhu

O poznamkach k navrhu

Poznamky k navrhu jsou poznamky, které vytvarite pro néjaky soubor. Poznamky k navrhu jsou sice spojené se
souborem, ktery popisuji, ale jsou ulozené v samostatném souboru. V rozbaleném panelu Soubory muzete vidét, které
soubory maji pfipojené poznamky k navrhu: ve sloupci Poznamky se zobrazi ikona poznamek k navrhu.

Pomoci poznamek k navrhu muiZete sledovat dal$i informace o souborech prifazené k dokumenttm, napiiklad nazvy
zdrojl obrazl a poznamky ke stavu souboru. Pokud naptiklad kopirujete dokument z jednoho webového mista do
jiného, mtizete k tomuto dokumentu pridat poznamky k navrhu s komentarem, Ze ptivodni dokument je ve slozce
jiného webového mista.

Pomoci poznamek k navrhu mtizete také sledovat citlivé udaje, které z bezpe¢nostnich divodi nemuzete vlozit do
dokumentu, naptiklad poznamky o volbé konkrétni ceny nebo konfigurace nebo jaké trzni faktory ovlivnily zamyslené
rozhodnuti.

Pokud otevfete soubor v aplikaci Adobe® Fireworks® nebo Flash a exportujete jej do jiného formatu, aplikace Fireworks
a Flash automaticky ulozi ndzev ptivodniho zdrojového souboru do souboru Poznamky k navrhu. Pokud napriklad
otevrete soubor myhouse.png ve Fireworks a exportujete ho do souboru myhouse.gif, Fireworks vytvoti soubor
poznamek k navrhu s ndzvem myhouse.gif.mno. Soubor poznamek k navrhu obsahuje nazev originalntho souboru
jako absolutni £ile: URL. Poznamky k navrhu pro myhouse.gif mohou tedy obsahovat nasledujici radek:

fw_source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/myhouse.png"
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Podobné poznamky k navrhu k souboru Flash mohou obsahovat nésledujici fadek:
fl source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/myhouse.fla"

Pozndmka: Chtéji-li uZivatelé sdilet pozndmbky k ndvrhu, musi urcit stejnou cestu korene webového mista (napriklad
sites/assets/orig).

Kdyz importujete grafiku do Dreamweaveru, soubor poznamek k navrhu se spole¢né s grafikou automaticky zkopiruje
do webového mista. Kdyz vyberete obraz v Dreamweaveru a chcete ho upravit pomoci Fireworks, Fireworks otevie
pro tpravy piivodni soubor.

Viz také

»Spusténi externiho editoru multimedidlnich soubori“ na strance 261

Zapnuti a vypnuti poznamek k navrhu pro webové misto

Poznamky k navrhu jsou ptifazeny k urc¢itému souboru, ale ulozeny jsou v samostatném souboru. Pomoci poznamek
k ndvrhu muiZete sledovat dalsi informace o souborech ptifazené k dokumenttim, naptiklad ndzvy zdroji obrazt a
poznamky ke stavu souboru.

Poznamky k navrhu pro webové misto zapnete nebo vypnete v dialogovém okné Definice webového mista v kategorii
Poznamky k navrhu. Kdyz povolite funkci Pozndmky k navrhu, miizete soubor také v ptipadé potreby sdilet s
ostatnimi.

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.
2V dialogovém okné Sprava webovych mist vyberte webové misto a klepnéte na Upravit.

3V dialogovém okné Definice webového mista v zaloZce Dalsi volby vyberte vlevo ze seznamu Kategorie Poznamky
k névrhu.

4 Chcete-li zapnout poznamky k navrhu, vyberte Zachovat pozndmky k navrhu (pro vypnuti odznacte).

5 Pokud chcete ve webovém misté odstranit véechny lokalni soubory poznamek k navrhu, klepnéte na Vy¢istit a poté
na Ano. (Chcete-li odstranit vzdalené soubory Poznamky k navrhu, bude nutné tak ucinit ru¢né).

Pozndmbka: Piikaz Vymazat pozndmky k ndvrhu odstrani pouze soubory MNO (Pozndmky k ndvrhu). Neodstrani
sloZku _notes ani soubor dwsync.xml ve sloZce _notes. Aplikace Dreamweaver pouZivd soubor dwsync.xml k uchovévani
informaci o synchronizaci webu.

6 Chcete-li se zbytkem dokumentt odeslat poznamky k navrhu pfipojené k webovému mistu, vyberte Odeslat
poznamky k navrhu pro sdileni a klepnéte na OK.

« Pokud vyberete tuto volbu, muiiZzete pozndmky k navrhu sdilet s ostatnimi spolupracovniky. Kdyz odesilate nebo
ziskévéte soubor, Dreamweaver automaticky ziska nebo odesle pfipojeny soubor poznamek k navrhu.

+ Pokud tuto volbu nevyberete, Dreamweaver bude poznamky k ndvrhu lokalné spravovat, ale se soubory je nebude
odesilat. Pokud na webovém misté pracujete sami, odznaceni této volby zvysi vykon. Poznamky k navrhu nebudou
pfendseny do vzdaleného webového mista, kdyz zpfistupnite/vyhradite soubory, a miiZete je ve webovém misté
pridavat a upravovat lokalné.

Prifazeni poznamek k navrhu k souboriim

Pro kazdy dokument nebo predlohu ve webovém misté mtiZete vytvorit soubor poznamek k navrhu. Poznamky k
navrhu muZete vytvotit také pro aplety, prvky ActiveX, obrazy, obsah Flash, objekty Shockwave a obrazova pole v
dokumentech.
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Pozndmka: Pokud ptiddte pozndmky k ndvrhu k souboru predlohy, dokumenty, které vytvofite s touto predlohou,
pozndmky k ndvrhu nezdédi.

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:
« Otevrete soubor v okné dokumentu a vyberte Soubor > Poznamky k navrhu.

+ V panelu Soubory klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na dany soubor a
vyberte Poznamky k navrhu.

Pozndmka: Pokud je dany soubor umistén ve vzdaleném webovém misté, musite si ho nejdive vyhradit a pak ho vybrat
v lokdlni slozZce.

V zélozce Zakladni informace vyberte pro dokument stav z nabidky Stav.
Chcete-li vlozit aktualni lokalni datum do poznamek, klepnéte na ikonu data (nad polem Poznambky).

2

3

4 Do pole Poznamky zadejte komentaf.

5 Chcete-li poznamky k navrhu zobrazit pokazdé, kdyz soubor oteviréte, vyberte Zobrazit pti otevirani souboru.
6

Chcete-li pridat novy par kli¢-hodnota, v zdloZce Véechny informace klepnéte na tlacitko plus (+); chcete-li par
odstranit, vyberte ho a klepnéte na tla¢itko minus (-).

Kli¢ muzete nazvat napiiklad autor (v poli Nazev) a hodnotu definovat jako Heidi (v poli Hodnota).
7 Klepnutim na OK poznamky ulozte.

Dreamweaver uklada poznamky do slozky nazvané _notes, ktera se nachdzi se ve stejném umisténi jako aktudlni
soubor. Nazev souboru je nazev souboru dokumentu spolu s ptiponou .mno. Pokud je ndzev souboru naptiklad
index.html, pfipojeny soubor poznamek k navrhu se nazyva index.html.mno.

Viz také

»Ziskdni souborti ze serveru a odesldni souborti na server na strance 85

»Zptistupnéni a vyhrazeni soubort ve vzdalené slozce“ na strance 91

Prace s poznamkami k navrhu

Po ptipojeni pozndmek k navrhu k souboru muzete tyto poznamky otevrit, zménit jejich stav nebo je odstranit.

Otevieni poznamek k navrhu pfipojenych k souboru

% Jednim z nésledujicich tkonu oteviete poznamky k navrhu:
« Otevrete soubor v okné dokumentu a vyberte Soubor > Pozndmky k navrhu.

+ 'V panelu Soubory klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na soubor a vyberte
Poznamky k navrhu.

+ V panelu Soubory ve sloupci Poznamky poklepejte na Zlutou ikonu pozndmek k navrhu.

Pozndmka: Chcete-li zobrazit Zluté ikony funkce Pozndmky k ndavrhu, vyberte na karté Dalsi volby polozku Webové
misto > Sprdva webovych mist > [ndzev webového mista] > Upravy > Sloupce zobrazeni souboru. V panelu seznamu
vyberte Pozndmky a vyberte volbu Zobrazit. KdyZ v panelu ndstrojii panelu Soubory klepnete pro zobrazeni lokdlniho i
vzddleného webového mista na tlacitko Rozbalit, sloupec Pozndmky bude v lokdlnim misté a bude zobrazovat Zlutou
ikonu pozndmek pro kazdy soubor s pozndmkou k ndavrhu.

Prifazeni vlastniho stavu poznamek k navrhu
1 Otevfete poznamky k navrhu k souboru nebo objektu (viz pfedchozi postup).
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2 Klepnéte na zalozku VSechny informace.

3 Klepnéte na tlacitko plus (+).

4 Do pole Nazev zadejte slovo stav.

5 Do pole Hodnota zadejte stav.

Pokud hodnota stavu jiz existuje, prepi$e se novou.

6 Klepnéte na kartu Zékladni informace a podivejte se, zda se v rozbalovaci nabidce Stav zobrazila novd hodnota
stavu.

Pozndmbka: V nabidce stavu miizete mit v dany okamZit pouze jednu vlastni hodnotu. Pokud provedete tento postup
znovu, Dreamweaver nahradi diive zadanou hodnotu stavu nové zadanou hodnotou.

Odstranéni nepfifazenych poznamek k navrhu z webového mista

1 Zvolte Webové misto > Sprava webovych mist.

2 Vyberte webové misto a klepnéte na Upravit.

3V dialogovém okné Definice webového mista vyberte Pozndmky k navrhu ze seznamu kategorif na levé strané.
4 Klepnéte na tlacitko Vy¢istit.

Dreamweaver vas vyzve k potvrzeni, Ze ma odstranit poznamky k navrhu, které nejsou pripojeny k souboru ve

webovém misté.

Pokud pomoci Dreamweaveru odstranite soubor, ktery mél pfifazen soubor poznamek k navrhu, Dreamweaver
odstrani také soubor poznamek k navrhu; osamocené soubory poznamek k navrhtim vznikaji obvykle pouze pti
mazani a pfejmenovani soubort mimo Dreamweaver.

Pozndmka: Pokud odznacite volbu Zachovat pozndmky k navrhu pred klepnutim na Vycistit, Dreamweaver odstrani
vSechny pozndmky k ndvrhiim z celého webového mista.

Testovani webového mista

Pravidla pro testovani webového mista

Pfed odeslanim webového mista na server a jeho prohlasenim za pripravené pro prohlizeni je vhodné ho otestovat
lokalné. (Ve skute¢nosti je vhodné webové misto testovat a odstraniovat problémy jiz béhem jeho vytvareni —
problémy muizete zachytit brzy a vyhnout se jejich opakovani.)

Méli byste se ujistit, Ze stranky vypadaji a pracuji v cilovych prohlize¢ich podle vasich predstav, nemaji zadné
prerusené odkazy a jejich stahovani netrva dlouho. Testovat a fesit problémy celého webového mista mtizete také
vytvafenim zprav o webovém misté.

Nasledujici pravidla vim pomohou ptipravit nav§tévnikiim webového mista dobry zazitek:

1. Ujistéte se, Ze stranky pracuji v prohlizecich, pro které jste je navrhovali.

Vase stranky by méli byt ¢itelné a funkéni v prohlizecich, které nepodporuji styly, vrstvy, zasuvné moduly nebo
JavaScript. Pro stranky, které selhavaji ve starsich prohlizec¢ich, uvazujte o pouziti chovani Zkontrolovat prohlize¢, aby
byl navstévnik automaticky pfesmérovan na jinou stranku.
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2. Prohlédnéte si stranky v rGznych prohliZzecich a na riznych platformach.

To vam dava prileZitost vidét rozdily v rozvrzeni, barvé, velikosti pisma a standardni velikosti okna prohlizece, které
nemohou byt predvidatelné pfi kontrole v cilovém prohlizeci.

3. Zkontrolujte, zda ve webovém misté nejsou prerusené odkazy, a opravte je.

Ostatni webova mista jsou také predélavana a preorganizovana a stranky, na které odkazujete, mohou byt presunuty
nebo odstranény. Chcete-li zkontrolovat odkazy, muzete spustit kontrolu odkazi.

4. Sledujte velikost soubort stranek a ¢as potiebny pro jejich stazeni.

Pamatujte si, ze pokud se stranka sklada z jedné velké tabulky, v nékterych prohlize¢ich navstévnici neuvidi nic, dokud
se tabulka nestdahne celd. Zvazte rozdéleni velkych tabulek; pokud to neni mozné, zkuste odeslat malé mnozstvi obsahu
(napriklad uvitaci zpravu nebo reklamni prouzek) vné tabulky na zacatku stranky, aby uZivatelé vidéli alespon toto,
zatimco se tabulka stahuje.

5. Pro testovani a feseni problémii celého webového mista vytvorte zpravy o webovém misté.

V celém webovém misté muzete zkontrolovat vyskyt chyb, napfiklad dokumenti bez nazvu, prazdnych tagt a
nadbyte¢nych vnofenych tagu.

6. Ovéite, zda kéd neobsahuje chyby tagu a syntaktické chyby.

7. Po publikaci webové misto aktualizujte a udrzujte.

Publikovani webového mista — jeho oziveni — miizete provést rliznymi zpusoby a jde o trvaly proces. Dtilezitd ¢ast
tohoto procesu je ur¢eni a implementace systému kontroly verzi, bud pomoci nastroju, které Dreamweaver obsahuje,
nebo pomoci externi aplikace.

8. Pouzivejte diskusni fora.

Diskusni féra o Dreamweaveru najdete na webovych strankach Adobe na
www.adobe.com/go/dreamweaver_newsgroup_cz.

¥ s

Diskusni fora jsou vybornym zdrojem informaci o riiznych prohlizecich, platformach a podobné. Miizete také
diskutovat o technickych tématech a sdilet uzite¢né postiehy s ostatnimi uzivateli Dreamweaveru.

Vyukovou lekci o odstraiiovani problémii s publikovanim najdete na www.adobe.com/go/vid0164_cz.

Viz také

»Oprava prerusenych odkazi“ na strance 291

»Testovani odkazi v Dreamweaveru® na strance 283
»Aplikovani chovani Kontrola prohliZzece“ na strance 351
»Ovéfovani tagi“ na strance 327

»Kontrola kompatibility s prohlize¢em® na strance 327

Vyukovd lekce o odstranovani problémt s publikovanim

Testovani webového mista pomoci zprav

O atributech pracovniho postupu, HTML nebo usnadnéni pfistupu miizete vytvaret zpravy webového mista (pro
aktualni dokument, vybrané soubory nebo pro celé webové misto). Pomoci prikazu Zpravy mizete také zkontrolovat
odkazy ve webovém misté..
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Zpravy pracovnich postuptt mohou zlepsit spolupraci mezi ¢leny webového tymu. Zpravy pracovnich postupt miizete
vytvaret pro zobrazeni, kdo vyhrazoval dany soubor, které soubory maji pfipojeny poznamky k navrhu a které soubory
byly neddvno zménény. Uréenim parametrii nazev/hodnota miizete zpravy o poznamkach k navrhu filtrovat.

Pozndmbka: Pfi vytviteni zprdv pracovnich postupti musite mit definovino pripojeni vzddleného webového mista.

Zpravy HTML umoznuji sestavit a generovat zpravy pro nékolik atributdt HTML. Kontrolovat mtiZete
kombinovatelné vnorené tagy pisma, usnadnéni pristupu, chybéjici text Alt, nadbyte¢né vnorené tagy, odstranitelné
prazdné tagy a dokumenty bez nazvu.

Hotovou zpravu muiiZete ulozit jako soubor XML, importovat ji do instance ptedlohy, databaze nebo tabulkového
procesoru a vytisknout ji nebo ji zobrazit ve webovém misté.

Pozndmbka: Riizné typy zprav miiZete také do Dreamweaveru pridat pomoci webové stranky Adobe Dreamweaver
Exchange.

Viz také

»Zpravy v Dreamweaveru® na strance 22
»Testovani odkazli v Dreamweaveru na strance 283

»Pridavani a sprava doplnkt v Dreamweaveru® na strance 36

Vytvareni zprav pro testovani webového mista
1 Vyberte Webové misto > Zpravy.

Pokud chcete pro webové misto vytvofit pouze zpravu o usnadnéni pristupu, miizete vybrat Soubor > Zkontrolovat
stranku > Ovérit pristupnost a ve skupiné panelii Vysledky se v panelu Zprdvy o webovém misté zobrazi zprava.

2 Zrozbalovaci nabidky Zprava o vyberte, co chcete hlasit, a nastavte typy zprav, které se maji vytvorit (pracovni
postup nebo HTML).

Pokud jste jesté nevybrali soubory v panelu Soubory, nemtizete vytvorit zpravu Vybrané soubory ve webovém misté.

3 Pokud jste vybrali zpravu pracovniho postupu, klepnéte na Nastaveni zprav. V opa¢ném pripad¢ tento krok
preskocte.

Pozndmka: Pokud jste vybrali vice neZ jednu zpravu pracovniho postupu, budete muset klepnout na Nastaveni zprdv pro
kazdou zprdavu zvldst. Vyberte zprdvu, klepnéte na Nastaveni zprav a zadejte nastaveni; poté postup zopakujte pro
ostatni zprdavy pracovniho postupu.

Vyhradil si Vytvorizpravu obsahujici vSechny dokumenty vyhrazené urc¢itym ¢lenem tymu. Zadejte jméno ¢lena tymu
a pro navrat do dialogového okna Zpravy klepnéte na OK.

Poznamky k navrhu Vytvori zpravu obsahujici vSechny poznamky k navrhu vybranych dokumentii nebo webového
mista. Zadejte jeden nebo vice part nazev-hodnota a vyberte porovnavaci hodnoty z odpovidajici rozbalovaci nabidky.
Klepnutim na OK se vratte do dialogového okna Zpravy.

Nedavno zménény Vytvorii zpravu obsahujici vSechny soubory zménéné v uréitém ¢asovém useku. Zadejte rozsah
datumii a umisténi pro soubory, které chcete zobrazit.

4 Pokud jste vybrali zpravu HTML, vyberte z nasledujicich zprav:

Kombinovatelné vnofené tagy pisma Vytvoii zpravu obsahujici véechny vnorené tagy pisma, které mohou byt pfi
vycisténi kodu slouceny.

Napftiklad <font color="#FF0000"><font size="4">STOP!</font></font> bude nahldseno.

Chybéjici alternativni text Vytvori zpravu obsahujici vSechny tagy img, které nemaji alternativni text.
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Alternativni text se zobrazi na misté obrazu v textovych prohlize¢ich nebo v prohlize¢ich nastavenych na ru¢ni
stahovani obrazil. Alternativni text ¢tou programy pro ¢teni z obrazovky a zobrazuji ho nékteré prohlizece v okamziku,
kdyz uzivatel pfesune ukazatel mysi nad obraz.

Vyhradil si Vytvori zpravu obsahujici vechny dokumenty vyhrazené urcitym ¢lenem tymu.

Usnadnéni pFistupu Vytvori zpravu uvadéjici konflikty mezi vasim obsahem a pravidly pro usnadnéni pfistupu v
oddilu 508 zdkona proti diskriminaci z roku 1998.

Piebyte¢né vnofené tagy Vytvori zpravu uvadéjici vnofené tagy, které by méli byt vycistény.

Bude nahla$en napriklad nahlasi nasledujici kod: <i> D&SK <i> ve</i> SpanKlsku je nejRastRjsi v
rovinatych oblastech</i> .

Odstranitelné prazdné tagy Vytvori zpravu uvadéjici prazdné tagy, které mohou byt pro vycisténi kodu HTML
odstranény.

V zobrazeni kddu jste mohli napriklad odstranit néjakou polozku nebo obraz, ale ponechat tagy, které byly na tuto
polozku aplikovany.

Dokumenty bez nazvu Vytvoii zpravu obsahujici vSéechny dokumenty bez ndzvu nalezené pomoci zvolenych
parametrd. Dreamweaver nahldsi vSechny dokumenty s vychozim titulem, s duplikovanymi tituly nebo s chybéjicimi
tagy titulu.

5 Chcete-li vytvofit prislusnou zpravu, klepnéte na Spustit.

Podle typu zpravy, kterou vytvérite, miiZzete byt vyzvani k uloZeni souboru, ur¢eni webového mista nebo k vybéru
slozky (pokud jste to jesté neudélali).

V panelu Zpravy o webovém misté (ve skupiné paneld Vysledky) se zobrazi seznam vysledka.

Pouziti a ulozeni zpravy

1 Vytvorite zpravu (viz pfedchozi postup).

2V panelu Zpravy o webovém misté provedte pro zobrazeni zpravy jeden z nasledujicich ukont:

« Klepnéte na zahlavi sloupce, podle kterého chcete vysledky usporadat.

Usporadat je mtzete podle nazvu souboru, ¢isla fadku nebo popisu. Vytvaret mtizete také vice riznych zprav a nechat

riizné zpravy oteviené.

« Vyberte libovolny fadek zpravy a na levé strané panelu Zpravy webového mista klepnéte na tlacitko Vice informaci,
abyste zobrazili popis problému.

Informace se zobrazi v panelu Reference.

+ Chcete-li zobrazit odpovidajici kod v okné dokumentu, poklepejte na dany radek zpravy.
Pozndmka: Pokud jste v zobrazeni Navrh, Dreamweaver rozdéli zobrazent, aby byl vidét nahldseny problém v kédu.
3 Klepnéte na UloZit zpravu, chcete-li zpravu ulozit.

Kdyz zpravu ulozite, mtiZete ji importovat do existujiciho souboru predlohy. Pak soubor mtizete importovat do
databaze nebo tabulkového procesoru a vytisknout ho nebo pomoci néj zobrazit zpravu ve webovém misté.

Po vytvoreni zpravy HTML pouzijte prikaz Vycistit HTML a opravte chyby v kédu HTML uvedené ve zprdvich.



Kapitola 5: Sprava datovych zdroji a
knihoven

Panel Datové zdroje (ve stejné skupiné panelt jako panel Soubory) je zakladni néstroj pro organizaci datovych zdrojt
webového mista véetné opakované pouzitelného obsahu zvaného polozky knihovny.

O datovych zdrojich a knihovnach

O datovych zdrojich

Adobe® Dreamweaver® CS4 nabizi moZnost sledovani a ndhledu datovych zdrojii ve webovém misté, naptiklad obraz,
filmu, barev, skriptti a odkazu. Datovy zdroj také miiZete pfimo pretdhnout a vlozit ho do stranky aktualniho
dokumentu.

Datové zdroje pochazeji vétsinou z riiznych zdrojt. Datové zdroje muzete vytvorit naptiklad v aplikacich ® Fireworks®
nebo Adobe® Flash®, obdrzet je od spolupracovniki nebo si je zkopirovat z disku CD s kliparty ¢i webové stranky s
grafikou.

Dreamweaver také nabizi pfistup ke dvéma specidlnim typtim datovych zdroji — knihovnam a pfedlohdm. Jde o
propojené datové zdroje: kdyz upravujete polozku knihovny nebo predlohu, Dreamweaver aktualizuje véechny
dokumenty, které pouzivaji tyto datové zdroje. Polozky knihovny obecné reprezentuji malé datové zdroje v ramci
navrhu, naptiklad logo webového mista nebo copyright. Chcete-li pracovat s vétsi oblasti navrhu, pouzijte radéji
predlohu.

Viz také

,»O predlohdch Dreamweaveru“ na strance 390

O polozkach knihovny

Knihovna je specialni soubor Dreamweaveru obsahujici kolekci samostatnych datovych zdrojti nebo kopii datovych

zdroji, které miiZete umistit do webovych stranek. Datové zdroje v téchto knihovnach se nazyvaji polozky knihovny.
Do knihovny miiZete jako polozky ukladat obrazky, tabulky, zvuky a soubory vytvorené v aplikaci Adobe Flash. Kdyz
zménite polozku knihovny, miizete automaticky aktualizovat vSechny stranky, které tuto polozku pouzivaji.

Napiiklad predpokladejme, Ze vytvarite rozsahlé webové misto pro firmu, kterd chce zobrazit slogan na kazdé strance.
Miizete vytvorit polozku knihovny obsahujici slogan a tuto polozku knihovnu pak pouzit na kazdé strance. Pokud se
slogan zméni, zménite polozku knihovny a automaticky tak aktualizujete vSechny stranky, které ji pouzivaji.

Dreamweaver uklada polozky knihovny do slozky Library v kofenové slozce webového mista. Kazdé webové misto ma
vlastni knihovnu.

Polozku knihovny muzete vytvofit z jakéhokoliv elementu dokumentu ze sekce body, véetné textu, tabulek, formulari,
Java aplettl, zdsuvnych moduli, elementd ActiveX, naviga¢nich pruhi a obrazii.

Pro pripojené polozky, napiiklad obrazy, uchovava knihovna pouze odkazy. Aby polozka knihovny fungovala
spravné, musi se ptivodni soubor stale nachdzet v daném umisténi.
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Neékdy je ale presto uzite¢né ulozit si obraz pfimo do polozky knihovny. Naptiklad miizete ulozZit do polozky knihovny
cely tag img, diky ¢emuz budete moci snadno ménit text alt daného obrazu nebo jeho atribut src v celém webovém
misté. (Tuto techniku nepouzivejte ke zméné atributti obrazu width a height bez toho, ze byste pomoci editoru
obrazti zménili jejich skute¢nou velikost.)

Pozndmka: Pokud polozka knihovny obsahuje odkazy, nemusi tyto odkazy v novém webovém misté fungovat. Také
obrazy v poloZce knihovny nejsou kopiroviny do nového webového mista.

Kdyz pouzivéte polozku knihovny, Dreamweaver vlozi do webové stranky odkaz na polozku misto polozky samotné.
To znamena, ze Dreamweaver vlozi kopii zdrojového kédu HTML této polozky do dokumentu a pfidd komentar
HTML obsahujici odkaz na ptivodni externi polozku. Tento externi odkaz pak umoznuje vlastni automatické
aktualizace.

Kdy?z vytvotite polozku knihovny obsahujici element s chovanim Dreamweaveru, Dreamweaver zkopiruje element a
jeho funkce pro zpracovani uddlosti (atribut, ktery urcuje, ktera udélost spousti akci, napriklad onclick, onLoad nebo
onMouseOver, a jakou akci vyvolat, kdyz udalost nastane) do souboru polozky knihovny. Dreamweaver nezkopiruje
propojené funkce JavaScriptu do polozky knihovny. Misto toho, vlozite-li polozku knihovny do dokumentu,
Dreamweaver automaticky vlozi odpovidajici funkce JavaScriptu do sekce head tohoto dokumentu (pokud zde uz
nejsou).

Pozndmka: Pokud rucné programujete JavaScript (to znamend, pokud ho tvofite bez chovini Dreamweaveru), miiZete
ho umistit jako soucdst polozky knihovny, pokud pouZijete ke spusténi kédu chovini Zavolat JavaScript. Pokud
nepouZzijete chovdni Dreamweaveru ke spusténi kédu, kéd se neuchovd jako soucdst polozky knihovny.

Pro upravu chovéni v polozkach knihovny existuji specidlni pozadavky. Polozka knihovny nemiize obsahovat tabulku
styld, protoze kdéd pro tyto elementy je soucast sekce head.

Viz také

»Upravy chovéni v polozce knihovny“ na strance 130

Prace s datovymi zdroji

Panel Datové zdroje - prehled

Pro spravu datovych zdrojt v aktualnim webovém misté pouzijte panel Datové zdroje (Okna > Datové zdroje). Panel
Datové zdroje zobrazi datové zdroje pro webové misto spojené s aktivnim dokumentem v okné dokumentu.

Pozndmka: Nediive musite definovat lokdlni webové misto, abyste mohli zobrazit datové zdroje v panelu Datové zdroje.
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Panel Datové zdroje se zobrazenym seznamem webového mista. Ikony kategorii jsou vlevo, oblast ndhledu je nad seznamem.

Panel Datové zdroje umoziuje zobrazit datové zdroje dvéma zpiisoby:

Seznam webového mista Zobrazi vSechny datové zdroje webového mista véetné barev a URL, které jsou pouzity v
dokumentech webového mista.

Seznam Oblibené Zobrazi pouze zvolené datové zdroje.

Chcete-li pfepnout mezi témito dvéma zobrazenimi, klepnéte nad oblasti nahledu na pfepinaci tla¢itko Webové misto
nebo Oblibené. (Tato dvé zobrazeni nejsou dostupna pro kategorie Pfedlohy a Knihovna.)

Pozndmka: Vétsina operaci panelu Datové zdroje pracuje stejné pro oba seznamy. Nékteré tilohy ale muiZete provést
pouze v seznamu Oblibené.

Datové zdroje z obou seznamti patii do jedné z nasledujicich kategorii:
Obrazy Obrazové soubory ve formatu GIF, JPEG nebo PNG.
Barvy HHH Barvy pouzité v dokumentech a seznamech styld, véetné barvy textu, pozadi a odkazi.

URL ' Externi odkazy v dokumentech webového mista, véetné adres FTP, gopher, HTTP, HTTPS, JavaScript, e-
mailovych adres (mailto) a odkazii na mistni soubory (£ile://).

Flash T Soubory Adobe Flash libovolné verze. Panel Datové zdroje zobrazuje pouze soubory SWF (komprimované
soubory vytvorené v aplikaci Flash), nikoli vSak soubory FLA (zdrojové soubory Flash).

Shockwave lijllj Soubory Adobe Shockwave libovolné verze.
Filmy il Soubory QuickTime nebo MPEG.

Skripty #Zy Soubory JavaScript nebo VBScript. Skripty v souborech HTML (narozdil od nezavislych soubori
JavaScriptu nebo VBScriptu) se nezobrazuji v panelu Datové zdroje.

Predlohy [ Rozvrzeni vzorovych stranek pouzita ve vice strankich. Zména predlohy automaticky zméni viechny
stranky s ni spojené.
Polozky knihovny L[] Elementy navrhi, které pouzivate ve vice strankach; kdyZ zménite polozku knihovny, viechny

stranky obsahujici tuto polozku budou aktualizovany.

Pozndmka: Aby se soubor zobrazil v panelu Datové zdroje, musi pattit do jedné z téchto kategorii: Nékteré dalsi typy
souborii jsou nékdy nazyvdany datovymi zdroji, ale nezobrazuji se v panelu.

Datové zdroje jsou v kategoriich standardné usporadany abecedné podle jména, ale miiZete je usporadat podle typu a
dalsich kritérii. MtZete si teké zobrazit nahled datovych zdroja a ménit velikost sloupcii a oblasti nahledu.
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Viz také

»Vytvoreni a sprava seznamu oblibenych datovych zdroju“ na strance 125
»Prace s polozkami knihovny* na strance 127

»Nastaveni a Gpravy lokdlni kofenové slozky“ na strance 40

Zobrazeni datového zdroje v oblasti nahledu
% Vyberte datovy zdroj v panelu Datové zdroje.

Pokud napftiklad vyberete film jako datovy zdroj, oblast nahledu zobrazi ikonu. Chcete-li pfehrat film, klepnéte na
tlacitko Play (zeleny trojuhelnik) v pravém hornim rohu oblasti nahledu.

Zobrazeni datovych zdroju v kategorii
% Klepnéte na levé strané panelu Datové zdroje na ikonu kategorie.

Usporadani datovych zdroji

% Klepnéte na zéhlavi sloupce.

Naptiklad pokud chcete usporadat seznam obrazt podle typu (tak, aby obrazy GIF byly pohromadé, obrazy JPEG byly
pohromadé a podobné) klepnéte na zahlavi sloupce Typ.

Zména velikosti sloupce

% Pretahnéte ¢aru oddélujici dvé zahlavi sloupct.

Zmeéna velikosti oblasti nahledu

% Pretahnéte oddélovaci pruh (mezi oblasti nahledu a seznamem datovych zdroji) nahoru nebo dolu.

Aktualizace panelu Datové zdroje

Vytvoreni seznamu webového mista miize trvat nékolik vtefin, protoze Dreamweaver musi nejdfive nacist
vyrovnavaci pamét webového mista.

Neékteré zmény se v panelu Datové zdroje nezobrazi ihned. Pokud napiiklad pridate nebo odstranite datovy zdroj z
webového mista, zména se v panelu Datové zdroje nezobrazi, dokud klepnutim na tla¢itko Aktualizovat seznam
webového mista neobnovite seznam webového mista. Pokud pridate nebo odstranite datovy zdroj mimo
Dreamweaver — napiiklad pomoci Prizkumnika Windows nebo Finderu — musite znovu vytvorit vyrovnavaci
pamét webového mista, aby se panel Datové zdroje aktualizoval.

Kdy?z odstranite posledni instanci ur¢ité barvy nebo URL z webového mista nebo kdyz uloZite novy soubor obsahujici
néjakou barvu nebo URL, zména se nezobrazi v panelu Datové zdroje, dokud neobnovite seznam webového mista.

« Chcete-li ruéné obnovit seznam webového mista, klepnéte na tla¢itko Aktualizovat seznam webového mista ¥,
Dreamweaver vytvori vyrovnavaci pamét webového mista nebo ji aktualizuje podle potteby.

+  Chcete-li obnovit seznam webového mista a ru¢né obnovit vyrovnavaci pamét webového mista, klepnéte pravym
tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Apple (Macintosh) do seznamu Datové zdroje a vyberte Aktualizovat seznam
webového mista.
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Pridani datového zdroje do dokumentu

Vétsinu datovych zdroji mtizete do dokumentu vlozit pfetazenim do zobrazeni kédu nebo do okna dokumentu,
pfipadné pomoci tlacitka Vlozit v panelu. Také barvy a URL mtizete vlozit nebo je v zobrazeni Navrh aplikovat na
vybrany text. (URL mohou byt v zobrazeni Navrh aplikovany i na dalsi elementy, naptiklad obrazy.)

1 V zobrazeni Navrh umistéte textovy kurzor do mista, kam chcete vlozit datovy zdroj.
2 Nalevo v panelu Datové zdroje vyberte jedno z tlacitek kategorii datovych zdrojt.

Pozndmka: Zvolte libovolnou kategorii kromé kategorie Predlohy. Predlohy se aplikuji na cely dokument; nemiiZete je
vlozit do dokumentu.

3 Nahote v panelu vyberte bud Webové misto nebo Oblibené a pak vyberte datovy zdroj.

Pro polozky knihovny nejsou k dispozici Zadné seznamy Webové misto ani Oblibené; pokud vkladate polozku
knihovny, tento krok vynechate.

4 Provedte jeden z nasledujicich ukon:
Pretahnéte datovy zdroj z panelu do dokumentu.

Skripty muzete pretahnout do oblasti obsahu zéhlavi v okné dokumentu; pokud neni tato oblast viditelnd, zvolte
Zobrazeni > Obsah zahlavi.

V panelu vyberte datovy zdroj a klepnéte na Vlozit.

Pokud je vkladanym datovym zdrojem barva, je po vlozeni aplikovana na zobrazeni textu.

Aplikovani barvy na text pomoci panelu Datové zdroje

Panel Datové zdroje zobrazuje barvy jiz aplikované na rtizné elementy, naptiklad text, okraje tabulky, pozadi a
podobné.

1 Vyberte text v dokumentu.
2V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Barvy B

3 Vyberte pozadovanou barvu a klepnéte na Aplikovat.

Viz také

»Pridavani nebo odstranovani oblibenych datovych zdroji“ na strance 125

Aplikovani URL na obraz nebo text pomoci panelu Datové zdroje
1 Vyberte text nebo obraz.

2V panelu Datové zdroje vyberte kategorii URL % bud v zobrazeni Webovéa mista, nebo Oblibené, v zavislosti na
tom, kde je adresa URL uloZena.

Pozndmka: URL pro soubory vaseho webového mista jsou standardné ulozené v zobrazeni Webovd mista. V zobrazeni
Oblibené jsou URL, které jste sami pridali.

3 Vyberte pozadovany URL.
4 Provedte jeden z nasledujicich ukond:
« Pretdhnéte URL z panelu na vybér v zobrazeni Néavrh.

+ Vyberte URL a pak klepnéte na moznost Vlozit.
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Vybér a upravy datovych zdrojt
Panel Datové zdroje umoznuje vybrat vice datovych zdroji najednou. Umoznuje také rychle zacit upravovat datové
zdroje.

Viz také

»Spusténi externiho editoru multimedialnich soubori“ na strance 261

Vybér vice datovych zdroja
1 V panelu Datové zdroje vyberte datovy zdroj.

2 Vyberte dal$i datové zdroje nékterym z nasledujicich zpisobi:
+ Klepnutim se stisknutou klavesou Shift vyberte fadu sousednich datovych zdrojt.

« Chcete-li pridat ur¢ity datovy zdroj do vybéru (at je nebo neni vedle existujiciho vybéru), klepnéte na néj se
stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh). Chcete-li zrusit vybér datového zdroje, klepnéte na
néj se stisknutou klavesou Ctrl nebo Apple.

Upravy datového zdroje

Kdyz upravujete datovy zdroj v panelu Datové zdroje, chovani se lisi podle typu datového zdroje. Pro nékteré datové
zdroje, napiiklad obrazy, pouzivate externi editor, ktery se otevira automaticky, pokud je pro dany typ datového zdroje
definovan. Barvy a URL mtiZete upravovat pouze v seznamu Oblibené. Kdyz upravujete predlohy a polozky knihovny,
provadite zmény pfimo v Dreamweaveru.

1 V panelu Datové zdroje provedte jeden z nasledujicich ukont:
+ Poklepejte na datovy zdroj.
«  Vyberte datovy zdroj a klepnéte na tla¢itko Upravit [ .

Pozndmka: Pokud musi byt datovy zdroj upraven externim editorem a ten se neotevie automaticky, zvolte Upravy >
Predvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh), vyberte kategorii Typy souborii/editory a ovéite, Ze
jste definovali externi editor pro dany typ datového zdroje.

2 Provedte zmény.

3 Az skondite, provedte jeden z nasledujicich ukonii:

+ Pokud je datovym zdrojem soubor (neni to barva ani URL), ulozte ho v editoru, ktery pouzivate a zavfete ho.
+ Pokud je datovym zdrojem URL, klepnéte v dialogovém okné Upravit URL na OK.

Pozndmbka: Pokud je datovym zdrojem barva, dialog pro vybér barvy se zavie automaticky, jakmile vyberete barvu.
Chcete-li uzavrit dialog pro vybér barvy, aniz byste vybrali barvu, stisknéte Esc.

Opakované pouziti datovych zdroji v jiném webovém misté

Panel Datové zdroje zobrazuje véechny datové zdroje (rozpoznanych typtl) v aktudlnim webovém misté. Chcete-li
pouzit datovy zdroj z aktudlniho webového mista v jiném webovém misté, musite ho tam zkopirovat. Zkopirovat
muzete urcity datovy zdroj, skupinu ur¢itych datovych zdroji nebo celou slozku Oblibené.

Predtim, nez datovy zdroj pfemistite z nebo do vzdaleného webového mista, musite v panelu Soubory najit soubor,
ktery odpovida tomuto datovému zdroji v panelu Datové zdroje.

Pozndmka: Panel Soubory miize zobrazovat jiné webové misto nez panel Datové zdroje. Je to proto, Ze panel Datové
zdroje je spojen s aktivnim dokumentem.
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Nalezeni souboru datového zdroje v panelu Soubory
1 V panelu Datové zdroje vyberte kategorii datového zdroje, ktery chcete nalézt.

2 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Apple (Macintosh) na nazev nebo ikonu datového zdroje
v panelu Datové zdroje a pak zvolte Najit ve webovém misté z kontextové nabidky.

Pozndmbka: Piikaz Najit ve webovém misté je neodstupny pro barvy a URL, které neodpovidaji souboriim ve webovém
misté.

Panel Soubory se otevie s vybranym souborem datového zdroje. Pfikaz Najit ve webovém misté nalezne soubor
odpovidajici danému datovému zdroji; nenalezne soubory, které tento datovy zdroj pouziva.

Kopirovani datovych zdroju z panelu Datovy zdroj do jinych webovych mist
1 V panelu Datové zdroje vyberte kategorii datového zdroje, ktery chcete kopirovat.

2 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Apple (Macintosh) na jeden nebo vice datovych zdroji bud
v seznamu Webové misto nebo v seznamu Oblibené, vyberte Kopirovat do webového mista a zvolte nazev cilového
webového mista z podnabidky vSech webovych mist, kterd jste definovali.

Pozndmbka: V seznamu Oblibené miiZete zkopirovat slozku oblibenych poloZek i jednotlivé datové zdroje.

Datové zdroje jsou zkopirovany do odpovidajiciho umisténi v cilovém webovém misté. Dreamweaver podle potteby
vytvoti nové slozky v hierarchii cilového webového mista. Datové zdroje jsou také pridany do seznamu Oblibené v
cilovém webovém misté.

Pozndmka: Pokud je kopirovany datovy zdroj barva nebo URL, zobrazi se pouze v seznamu Oblibené cilového webového
mista. Protoze barvy ani URL neodpovidaji Zddnym souboriim, neni zde Zddny soubor pro kopirovini do jiného
webového mista.

Vytvoreni a sprava seznamu oblibenych datovych
zdroju

Sprava oblibenych datovych zdroju

Uplny seznam véech rozpoznanych datovych zdrojit mtize byt pro rozsahld webova mista piili§ velky. Casto uzivané
datové zdroje muzete pridat do seznamu Oblibené, seskupit pribuzné datové zdroje dohromady, dét jim prezdivky pro
zapamatovani jejich uréeni a snadnéji je pak nalézt v panelu Datové zdroje.

Pozndmbka: Oblibené datové zdroje nejsou uloZeny jako samostatné soubory na disku; jsou to odkazy na datové zdroje v
seznamu webového mista. Dreamweaver sleduje, které datové zdroje ze seznamu webového mista md zobrazovat v
seznamu Oblibené.

Vétsina operaci v panelem Datové zdroje je stejna pro seznam Oblibené i pro seznam Webové misto. Nékteré ulohy
ale muiZete provést pouze v seznamu Oblibené.

Pridavani nebo odstranovani oblibenych datovych zdrojt

V panelu Datové zdroje existuje nékolik zpusobt, jak pridat datové zdroje do seznamu Oblibené webového mista.

Ptidani barvy nebo URL do seznamu Oblibené vyzaduje krok navic. Do seznamu webového mista nemuzete pridat
novou barvu ani URL; seznam webového mista obsahuje pouze datové zdroje, které jsou uz pouzité ve webovém misté.

Pozndmbka: Pro predlohy a polozky knihovny neexistuji seznamy Oblibené.
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Viz také

»Panel Datové zdroje — prehled” na strance 120

»Pouzivani okna pro vybér barvy® na strance 221

Pridavani datovych zdroji do seznamu Oblibené

Provedte jeden z nasledujicich ukont:

« V panelu Datové zdroje vyberte ze seznamu webového mista jeden nebo vice datovych zdrojt a klepnéte na tlacitko
Ptidat k oblibenym #*[].

+ 'V panelu Datové zdroje vyberte ze seznamu webového mista jeden nebo vice datovych zdroju, klepnéte pravym

tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Apple (Macintosh) a vyberte Ptidat k oblibenym.

+ 'V panelu Soubory vyberte jeden nebo vice soubort, klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s kldvesou Apple
(Macintosh) a vyberte Pfidat k oblibenym. Dreamweaver ignoruje soubory, které neodpovidaji néjaké kategorii v
panelu Datové zdroje.

+ Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s kldvesou Apple (Macintosh) na element v okné dokumentu v
zobrazeni Navrh, pak vyberte z kontextové nabidky piikaz pro pridani elementu do kategorie Oblibené.

Kontextova nabidka pro text obsahuje bud prikaz Pridat k oblibenym barvam nebo Ptidat k oblibenym URL podle
toho, zda ma text pripojeny odkaz. Pfidat muizete pouze elementy, které patti do jedné z kategorii v panelu Datové
zdroje.

Pfidani nové barvy nebo URL do seznamu Oblibené
1 V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Barvy nebo kategorii URL.

2 Nahote v panelu vyberte volbu Oblibené.

w

Klepnéte na tla¢itko Nové barva nebo Novy URL #].

4 Provedte jeden z nasledujicich ukond:

« V dialogu pro vybér barvy vyberte barvu a podle potieby jeji prezdivku.

Chcete-li zavtit dialog pro vybér barvy bez vybrani barvy, stisknéte Esc nebo klepnéte na $edy pruh nahote v dialogu
pro vybér barvy.

+ V dialogu Pridat novy URL zadejte URL a prezdivku a klepnéte na OK.

Odstranéni datovych zdroji ze seznamu Oblibené
1 Nahote v panelu Datové zdroje vyberte volbu Oblibené.

2 Ze seznamu Oblibené vyberte jeden nebo vice datovych zdroju (nebo slozku).
3 Klepnéte na tlacitko Odstranit z oblibenych =[].

Datové zdroje jsou odstranény ze seznamu Oblibené, ale ne ze seznamu webového mista. Pokud odstranite slozku
Oblibené, slozka a cely jeji obsah bude odstranén.

Vytvoreni prezdivky pro oblibeny datovy zdroj

Prezdivku (naptiklad BarvaPozadi misto #999900) mizete prifadit pouze datovym zdrojiim v seznamu Oblibené.
Seznam webového mista uchovava skute¢né nazvy jejich soubort1 (nebo hodnot u bareva URL).

1 V panelu Datové zdroje (Okna > Datové zdroje) vyberte kategorii, kterd obsahuje datovy zdroj.
2 Nahote v panelu vyberte volbu Oblibené.
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3 Provedte jeden z néasledujicich tkonii:

« Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Apple (Macintosh) na nazev nebo ikonu datového zdroje
v panelu Datové zdroje a pak zvolte Upravit prezdivku.

« Klepnéte na nazev datového zdroje jednou, chvili pockejte a pak klepnéte jeste jednou. (Nepouzivejte poklepdni, to
otevie danou polozku pro tpravy.)

4 Zadejte prezdivku datového zdroje a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Viz také

»Panel Datové zdroje — prehled® na strance 120

Seskupeni datovych zdroju ve slozce Oblibené

Umisténi datového zdroje do slozky Oblibené nezméni umisténi souboru tohoto datového zdroje na disku.
1 Nahote v panelu Datové zdroje vyberte volbu Oblibené.

2 Klepnéte na tlacitko Nova slozka oblibenych .

3 Zadejte nazev slozky a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

4

Pretdhnéte datové zdroje do slozky.

Prace s polozkami knihovny

Vytvoreni polozky knihovny

Polozky knihovny jsou elementy, které chcete ¢asto znovu pouzivat nebo aktualizovat ve webovém misté.

Viz také

,»O polozkach knihovny“ na strance 119

Vytvoieni polozky knihovny podle vybéru

1 V okné dokumentu vyberte ¢ast dokumentu, kterou chcete ulozZit jako polozku knihovny.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonu:

« Pretahnéte vybér do kategorie Knihovna LLJ|.

- Klepnéte na tlacitko Nova polozka knihovny 47 v dolni ¢4sti v kategorii Knihovna.

+ Vyberte Zménit > Knihovna > Pridat objekt do knihovny.

3 Zadejte ndzev nové polozky knihovny a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Dreamweaver ulozi kazdou polozku knihovny do samostatného souboru (s pfiponou souboru .1bi) do slozky Library
v lokalni kofenové slozce webového mista.

Vytvoreni prazdné polozky knihovny
1 Ujistéte se, ze v okné dokumentu neni nic vybrano.

Pokud bude néco vybrano, bude to umisténo do nové polozky knihovny.

2V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna L.
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3 Klepnéte na tla¢itko Nova polozka knihovny 47 v dolni &¢4sti panelu.

4 Dokud je polozku vybrand, zadejte jeji nazev a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Vlozeni polozky knihovny do dokumentu

Kdy?z pridate polozku knihovny na stranku, do dokumentu se vlozi aktualni obsah zaroven s odkazem na polozku
knihovny.

1 Umistéte textovy kurzor do okna dokumentu.

2V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna L.

3 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Z panelu Datové zdroje pretahnéte polozku knihovny do okna dokumentu.

Pokud chcete do dokumentu vioZit obsah polozky knihovny bez vkladdni odkazu na polozZku, p¥i pretahovdni polozZky

z panelu Datové zdroje stisknéte Ctrl (Windows) nebo Alt (Macintosh). Pokud vioZite poloZku timto zpiisobem,
miuiZete ji upravovat v dokumentu, ale dokument nebude aktualizovin, aZ provedete aktualizaci strdnek, které tuto
polozku obsahuji.

+ Vyberte polozku knihovny a klepnéte na Vlozit.

Upravy polozek knihovny a aktualizace dokumenti

Kdy?z upravite polozku knihovny, miizete aktualizovat vSechny dokumenty, které tuto polozku pouzivaji. Pokud
zvolite neaktualizovat, dokumenty ziistanou spojeny s polozkou knihovny a aktualizovat je muzete pozdéji.

Miizete polozky pfejmenovat (a tim zrusit jejich spojeni s dokumentem nebo predlohou), smazat polozky z knihovny
webového mista a znovu vytvorit chybéjici polozku knihovny.

Pozndmbka: Kdyz upravujete polozku knihovny, panel Styly CSS je nedostupny, protoze polozky knihovny mohou
obsahovat pouze elementy sekce body a kod kaskddovych stylit CSS se vklddd do sekce head dokumentu. Dialogové okno
Vlastnosti stranky je také nedostupné, protoze poloZka knihovny nemiize obsahovat tag body nebo jeho atributy.

Upravy polozky knihovny

1 'V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna L[]

2 Vyberte polozku knihovny.

3 Klepnéte bud na tla¢itko Upravit [ #, nebo poklepejte na polozku knihovny.

Dreamweaver otevie pro tipravu polozky knihovny nové okno podobné oknu dokumentu. Sedé pozadi znaéi, ze
upravujete polozku knihovny a ne dokument.

4 Provedte a uloZte zmény.

5 Urcete, zda chcete v lokdlnim webovém misté aktualizovat dokumenty, které pouzivaji tuto polozku knihovny.
Okamzitou aktualizaci zahajite klepnutim na Aktualizovat. Pokud jste zvolili Neaktualizovat, dokumenty nebudou
aktualizovany, dokud nezvolite Zménit > Knihovna > Aktualizovat aktualni stranku nebo Aktualizovat stranky.

Aktualizace aktualniho dokumentu s pouzitim aktualni verze vsech polozek knihovny

% Vyberte Zménit > Knihovna > Aktualizovat aktualni stranku.
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Aktualizace celého webového mista nebo vSech dokumentt, které pouzivaji urcitou
polozku knihovny
1 Vyberte Zménit > Knihovna > Aktualizovat stranky.

2V rozbalovaci nabidce Hledat v zadejte, co se ma aktualizovat:

+ Chcete-li provést aktualizaci vSech stranek ve vybraném webovém misté s pouzitim aktualni verze vech polozek
knihovny, vyberte moznost Celé webové misto a z prilehlé rozbalovaci nabidky vyberte nazev webového mista.

« Chcete-li provést aktualizaci vSech stranek v aktualnim webovém misté pouzivajicich polozku knihovny, vyberte
moznost Soubory, které pouzivaji, a z ptilehlé rozbalovaci nabidky vyberte nazev polozky knihovny.

3 Zkontrolujte, ze je ve volb¢ Aktualizovat vybrano Polozky knihovny.

Chcete-li provést soucasné i aktualizaci predloh, vyberte také Predlohy.

4 Klepnéte na Spustit.

Dreamweaver aktualizuje soubory podle oznaceni. Pokud vyberete volbu Zobrazit zdznam, Dreamweaver vytvori
zpravu popisujici, zda byli soubory aktualizovany aspésné, spole¢né s dal$imi informacemi.

Piejmenovani polozky knihovny
1 V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna [LJ.

2 Vyberte polozku knihovny, chvili pockejte a klepnéte na ni znovu. (Nepouzivejte poklepani, to otevie danou
polozku pro tpravy.)

3 Zadejte novy nazev.
4 Klepnéte jinam nebo stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

5 Vybérem Aktualizovat nebo Neaktualizovat urcete, zda chcete aktualizovat dokument, ktery pouziva danou
polozku.

Odstranéni polozky z knihovny

Kdyz odstranite polozku knihovny, Dreamweaver ji odstrani z knihovny, ale nezméni obsah zddného dokumentu,
ktery tuto polozku pouziva.

1V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna LLJ].
2 Vyberte polozku knihovny.
3 Budklepnéte na tla¢itko Odstranit, nebo stisknéte klavesu Delete a potvrdte, ze chcete polozku odstranit.

Dalezité: Pokud odstranite polozku knihovny, nemiiZete ji obnovit pomoci ptikazu Zpét. MiiZete ji ale vytvofit znovu.

Nové vytvoreni chybéjici nebo odstranéné polozky knihovny

1 Vyberte instanci polozky v jednom z dokument.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na tla¢itko Znovu vytvorit.

PrizpUsobeni zvyrazinovani polozek knihovny
Barvu zvyraznéni polozek knihovny muzete prizpusobit a zobrazit nebo skryt zvyraznéni nastavenim predvoleb
Zvyraznéni.

129



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 130
Sprava datovych zdroja a knihoven

Viz také

»Pouzivani okna pro vybér barvy® na strance 221

Zména barvy zvyraznéni polozek knihovny
1 Zvolte Upravy > Pedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Predvolby (Macintosh).

2 Nalevo v dialogovém okné Predvolby vyberte ze seznamu kategorii Zvyraznéni.

3 Klepnéte na pole Barva polozek knihovny a vyberte barvu zvyraznéni v dialogu pro vybér barvy (nebo do pole
zadejte hexadecimalni hodnotu barvy).

4 Chcete-li zobrazovat barvu zvyraznéni v okné dokumentu, zvolte Zobrazit.

5 Klepnéte na OK.

Zobrazeni nebo skryti zvyraznéni v okné dokumentu

% Chcete-li zobrazit zvyraznéni, vyberte Zobrazeni > Vizualni pomiicky > Neviditelné elementy. Chcete-li
zvyraznéni skryt, odznacte Neviditelné elementy.

Upravy vlastnosti polozky knihovny

Pomoci inspektoru Vlastnosti miiZzete oteviit polozku knihovny pro tpravy, odpojit vybranou polozku knihovny od
jejiho zdrojového souboru nebo prepsat nékterou polozku aktualné vybranou polozkou knihovny.

1 Vyberte v dokumentu polozku knihovny.
2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) vyberte jednu z nasledujicich voleb:
Zdroj Zobrazi nazev souboru a umisténi zdrojového souboru polozky knihovny. Tuto informaci nemiizete upravit.

Oteviit Otevie zdrojovy soubor polozky knihovny pro upravy. Toto je ekvivalentni vybéru polozky v panelu Datové
zdroje a klepnuti na tla¢itko Upravit.

Odpojit od originalu Prerusi spojeni mezi vybranou polozkou knihovny a jejim zdrojovym souborem. Odpojenou
polozku muzete v dokumentu upravovat, ale ta neni dale polozkou knihovny a nebude aktualizovana, kdyz zménite
ptvodni polozku.

Znovu vytvofit Prepie piivodni polozku knihovny aktualnim vybérem. Pomoci této volby znovu vytvotite polozku
knihovny, pokud piivodni polozka knihovny chybi nebo byla omylem odstranéna.

Zména polozek knihovny na upravitelné vdokumentu

Pokud jste do dokumentu ptidali polozku knihovny a chcete ji upravit specialné na néjaké strance, musite prerusit
spojeni mezi polozkou v dokumentu a knihovnou. Jakmile zménite instanci polozky knihovny na upravitelnou, tato
instance nebude aktualizovana, kdyz se polozka knihovny zméni.

1 Vyberte v dokumentu polozku knihovny.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na tla¢itko Odpojit od originalu.

Upravy chovani v polozce knihovny

Chcete-li upravit chovani v poloZce knihovny, musite nejdtive vlozZit polozku do dokumentu a zménit ji na
upravitelnou v tomto dokumentu. Po provedeni zmén miiZete znovu vytvotit polozku knihovny a nahradit tak
polozku v knihovné upravenou polozkou z dokumentu.

1 Otevfete dokument obsahujici danou polozku knihovny.
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Poznamenejte si nazev polozky knihovny i tagy, které obsahuje. Tyto informace budete pozdéji pottebovat.
Vyberte polozku knihovny a v inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na Odpojit od originalu.
Vyberte element, ktery ma pfipojené chovani.

V panelu Chovéni (Okna > Chovani) poklepejte na akci, kterou chcete zménit.

V dialogovém okné, které se zobrazi, provedte potfebné zmény a klepnéte na OK.

V panelu Datové zdroje vyberte kategorii Knihovna LLJ.

N N Gk W N

Poznamenejte si pfesny nazev a velikost pismen ptvodni polozky knihovny; vyberte ji a klepnéte na tlacitko
Odstranit.

8 V okné dokumentu vyberte véechny elementy, které tvoii danou polozku knihovny.
Vyberte presné ty samé elementy, jako byli v ptivodni polozce knihovny.

9 V panelu Datové zdroje klepnéte na tla¢itko Nova polozka knihovny +7 a nazvéte novou polozku stejné jako
polozku, kterou jste odstranili, se stejnym pravopisem a velikosti pismen.

10 Chcete-li provést aktualizaci polozky knihovny v dalsich dokumentech webového mista, vyberte Zménit >
Knihovna > Aktualizovat stranky.

11 V rozbalovaci nabidce Hledat v vyberte Soubory, které pouzivaji.
12 V prilehlé rozbalovaci nabidce vyberte nazev polozky knihovny, kterou jste pravé vytvorili.
13 Zkontrolujte, Ze v poli Aktualizovat je vybrano Polozky knihovny, a klepnéte na Spustit.

14 Po dokonéeni aktualizace klepnéte na Zaviit.

Viz také

»Pouzivani chovani v JavaScriptu“ na strance 336
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Kapitola 6: Vytvareni stranek s CSS

Adobe® Dreamweaver® CS4 nabizi mnoho funkci, které vam pomohou vytvofit styly a rozvrzeni webovych stranek
pomoci CSS (Cascading Style Sheets — kaskddovych stylt).

Kaskadové styly

O tabulkach kaskadovych stylt

Kaskddové styly (CSS) je soubor pravidel formatovani, ktera urcuji zobrazeni obsahu na webové strance.
Formatovanim pomoci styli CSS miiZete oddélit obsah od prezentace. Obsah webové stranky (kod HTML) se nachazi
v souboru HTML a pravidla CSS urcujici prezentaci kédu se nachazi v jiném souboru (externi seznam styli) nebo v
jiné ¢asti dokumentu HTML (vétsinou v sekci head). Oddéleni obsahu od prezentace zjednodusuje spravu vzhledu
stranek v jednom centralnim umisténi, protoze nemusite pti kazdé zméné aktualizovat vlastnosti ve vSech strankach.
Oddéleni obsahu od prezentace je také cesta k jednodussimu a ¢istsimu kddu HTML, ktery se rychleji nacita v
prohlizeci, a zjednodusuje navigaci pro hendikepované uzivatele (naptiklad pouzivajici programy pro ¢teni z
obrazovky).

CSS nabizi velkou prizpiisobivost a kontrolu presného vzhledu stranky. Pomoci CSS muZete nastavovat mnoho
vlastnosti textu véetné konkrétnich typi a velikosti pisma; tuéného pisma, kurzivy, podtrzeni a stinovani textu, barvy
textu a barvy pozadi, barvy odkazu a podtrzeni odkazu a mnohem vice. Pokud nastavujete pisma pomoci CSS, mtiZete
také zajistit shodnéjsi zachazeni s rozvrzenim stranky ve vice prohlizecich.

Kromé formatovani textu mutiZete na webové strance pomoci CSS nastavit také format a umisténi elementd na tirovni
bloku. Element na trovni bloku je samostatna ¢ast obsahu, vétsinou oddélena novym radkem vkédu HTML a vizualné
formdtovand jako blok. Napriklad vechny tagy h1, tagy p a tagy div tvori na webové strance elementy na drovni bloku.
Pro elementy na Grovni bloku muzete nastavit okraje a ramecky, umistit je do urcité pozice, ptidat jim barvu pozadi,
nechat kolem nich obtékat text a podobné. Manipulace s elementy na urovni bloku v podstaté charakterizuje zptisob,
jakym vytvarite rozvrzeni stranek pomoci CSS.

Vyukovou lekci o kaskddovych stylech najdete na www.adobe.com/go/vid0152_cz.

Viz také

»Prace s tagy div® na strance 175
»Rozvrzeni strainek pomoci CSS“ na strance 158

Vyukova lekce o CSS

O pravidlech CSS

Pravidlo formétovani CSS se sklddd ze dvou ¢asti — selektoru a deklarace (nebo ve vétsiné pripada bloku deklaraci).
Selektor je termin (napiiklad p, h1,ndzev tfidy nebo identifikdtor), ktery oznacuje formatovany element, a deklara¢ni
blok urcuje, jaké jsou vlastnosti stylu. V nasledujicim ptikladu je h1 selektor a vSechno, co se nachazi mezi zavorkami
({1), je deklara¢ni blok.
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hl {

font-size: 16 pixels;
font-family: Helvetica;
font-weight:bold;

}

Jednotlivé deklarace se sklddaji ze dvou ¢asti, vlastnosti (naptiklad font - family) a hodnoty (napfiklad Helvetica).
V predchozim pravidlu CSS byl pro tagy h1 vytvoren specificky styl: text pro pro vSechny tagy h1 spojené s timto
stylem bude mit velikost 16 obrazovych bod, pismo Helvetica a bude tu¢ny.

Styl neboli formatovani (které vychazi z pravidla nebo skupiny pravidel) je umistén mimo vlastni text, vét§inou v
externim seznamu stylii nebo v dokumentu HTML v sekci head. Takze jedno pravidlo pro tagy h1 je mozné pouzit pro
mnoho tagi zaroven (a v piipadé externiho seznamu stylil je mozné pravidlo pouzit pro mnoho tagii na mnoha
strankach najednou). Timto zptsobem poskytuje CSS neobycejné snadnou moznost aktualizace webovych stranek.
Kdy?z aktualizujete pravidlo CSS v jednom umisténi, formatovani vech elementt, které pouzivaji definovany styl, se
automaticky aktualizuji podle nového stylu.

Kde bydlet

HL Co délat
font-family: Arial;
font-size: 16px;
font-weight: bold;

}

— main.html

Jarni festival

Externi seznam styld events.html

V programu Dreamweaver muiZete definovat nasledujici typy stylu:
«  Styly tfid vam umozni pouzit vlastnosti stylu pro libovolny element nebo elementy na strance.

«  Styly tagii HTML ptedefinuji formatovani pro ur¢ity tag, naptiklad h1. Pokud vytvorite nebo zménite styl CSS pro
tag h1, véechny texty formatované pomoci tagu h1 se okamzité aktualizuji.

* Rozsitené styly piedefinuji formatovani pro specifickou kombinaci elementii nebo pro tvary selektoru dle zdsad CSS
(naptiklad selektor td h2 plati v pfipadé, Ze se nadpis h2 vyskytne v bunice tabulky.) Rozsifené styly mohou také
predefinovat formatovani pro tagy obsahujici ur¢ity atribut id (napiiklad styly definované pomoci #mystyle plati
pro vSechny tagy obsahujici par atribut - hodnota id="mystyle").

Pravidla CSS mohou byt uloZena v nasledujicich umisténich:

Externi seznamy stylii CSS Skupiny pravidel CSS uloZené v samostatném externim souboru CSS (.css) (ne v souboru
HTML). Tento soubor je propojen s jednou nebo vice strinkami webového mista pomoci odkazu nebo pravidla
@import v sekci head dokumentu.

Interni (vloZzené) seznamy stylt CSS Kolekce pravidel CSS zahrnuté do tagu style v sekci head dokumentu HTML.

Inline styles Definované v ur¢itych vyskytech tagt uvnitf dokumentu HTML. (PouZivani Inline styla se
nedoporucuje.)
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Dreamweaver rozpozna styly definované v existujicich dokumentech v pripadé, Ze jsou v souladu s pravidly styla CSS.
Dreamweaver také vykresluje vét$inu vétsinu pouzitych stylii pfimo v zobrazeni navrhu. (Nejpresnéjsi ,,zivé*
vykresleni stranky ale ziskate zobrazenim nahledu dokumentu v okné prohlizece.) Nékteré styly CSS se zobrazi
rozdilné v prohliZe¢ich Microsoft Internet Explorer, Netscape, Opera, Apple Safari nebo jinych a nékteré nejsou v
soucasné dobé podporovany zadnym prohlizecem.

Chcete-li zobrazit referencni ptirucku o CSS od nakladatelstvi O’Reilly, kterd je soucdsti programu Dreamweaver,
vyberte Ndpovéda > Reference a z rozbalovaci nabidky v panelu Reference vyberte O’Reilly CSS Reference.

Viz také

»Aplikovani, odstranéni nebo prejmenovani stylt tfid* na strance 149

O kaskadovych stylech

Termin kaskddové se vztahuje na zptisob, jak prohlize¢ nakonec zobrazi styly pro ur¢ité elementy na webové strance.
Styly, které uvidite na webové strance, pochdzeji ze tii riiznych zdroji: ze seznamu stylt vytvofeného autorem stranky,
z ptizptsobenych stylt uzivatele (pokud existuji) a z vychozich stylt samotného prohlizece. Pfedchazejici témata
popisuji vytvareni styld pro webovou stranku z pozice autora jak webové stranky, tak i seznamu stylt pfipojeného k
této strance. Ale prohliZece maji také své vlastni vychozi styly, které idi vykreslovani webovych stranek, a navic
uzivatelé si mohou prohlize¢ prizptsobit nastavenim voleb, které ovlivni zobrazovani webovych stranek. Vysledny

vzhled webové stranky je vysledkem spojeni pravidel ze v§ech téchto zdroji dohromady (,,kaskadné“) pro optimalni
vykresleni webové stranky.

Tento princip si mizeme ilustrovat na bézném tagu — tagu odstavce <p>. Prohlizece se standardné dodavaji se
seznamy styld, které definuji pismo a velikost pisma pro text odstavce text (to znamena text, ktery je mezi tagy <p> v
kédu HTML). Napiiklad v prohlizeci Internet Explorer se vechen zdkladni text, véetné textu odstavcu, standardné
zobrazuje v pismu Times New Roman, Medium.

Jako autor webové stranky muzete ale vytvorit seznam styli, ktery nahradi vychozi styl prohlizece pro pismo a velikost
pisma odstavce. Ve svém seznamu stylti miizete napriklad vytvofit nasledujici pravidlo:

p {
font-family: Arial;
font-size: small;

}

Kdy?z uzivatel nacte stranku, nastaveni pisma a velikost pisma odstavce, ktera jste nastavili jako autor, nahradi vychozi
nastaveni textu odstavce prohlizece.

Uzivatelé mohou vybrat volby, které optimalné prizptsobi zobrazeni v prohlizeci pro jejich vlastni pouziti. Naptiklad
v prohlizeci Internet Explorer miiZze uzivatel vybrat ptikaz Zobrazeni > Velikost textu > Nejvétsi, aby zvétsil pismo
stranky na lépe ¢itelnou velikost, pokud si mysli, Ze je pismo prili§ malé. V kone¢ném vysledku (alespon v tomto
pripadé) vybér uzivatele nahradi jak vychozi styl prohlizece pro velikost pisma odstavce, tak i styl odstavce vytvoreny
autorem webové stranky.

Dalsi diilezitou soucasti kaskadovych styli je dédi¢nost. Vlastnosti pro vétsinu elementti na webové strance jsou
zdédéné — napriklad tagy odstavce zdédi urcité vlastnosti z tagt body, tagy seznamu s odrazkami zdédi urcité
vlastnosti z odstavcovych tagti a tak dale. Pokud naptiklad ve svém seznamu styla vytvorite nasledujici pravidlo:

body {
font-family: Arial;
font-style: italic;

}
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Vsechen text odstavcil na vasi webové strance (stejné jako text, ktery zdédi vlastnosti z tagu odstavce) bude v pismu
Arial a kurzivou, protoze tag odstavce zdédi tyto vlastnosti z tagu body. Vase pravidla ale mohou byt specifi¢téjsi a
muzete vytvorit styly, které zméni standardni vzorec dédi¢nosti. Naptiklad pokud ve svém seznamu stylt vytvorite
nasledujici pravidla:

body {

font-family: Arial;

font-style: italic;

}

p {

font-family: Courier;

font-style: normal;

}

Vsechcen zékladni text (body) bude v pismu Arial a kurzivou, kromé textu odstavct (a z ného zdédéného), ktery se
zobrazi v normalnim pismu Courier (ne kurzivou). Technicky vzato tag odstavce nejdtive zdédi vlastnosti, které jsou
nastaveny pro tag body, ale pak tyto vlastnosti ignoruje, protoze ma definované své vlastni vlastnosti. Jinymi slovy,
zatimco elementy stranky obecné dédi vlastnosti shora, pfimé aplikovani vlastnosti na néktery tag vzdy zptisobi zménu
standardniho vzorce dédéni.

Kombinace viech vyse popsanych faktort, plus dal$ich faktort, jako je specifi¢nost (pfesnost) CSS (systém, ktery dava
riiznou vahu urcitym typim pravidel CSS) a poradi pravidel CSS, nakonec vytvori slozitou kaskadu, kde polozky s
vys$$i prioritou nahradi vlastnosti, které maji niZsi prioritu. Dal$i informace pravidlech, kterymi se fidi kaskadové styly,
dédi¢nost a specifi¢nost najdete na www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html.

O formatovani textu a CSS

Dreamweaver standardné formatuje text pomoci kaskadovych stylt (CSS). Styly, které pouzijete na text pomoci
inspektoru Vlastnosti nebo prikazt nabidky, vytvori pravidla, ktera se vlozi do sekce head v ramci aktualniho
dokumentu.

CSS pravidla a vlastnosti mizete tvofit a upravovat také pomoci panelu Styly CSS. Panel Styly CSS je mnohem
obsahlejsi editor nez inspektor Vlastnosti a zobrazuje véechna pravidla CSS, kterd byla definovana pro aktudlni
dokument, at uz jde o pravidla vloZzend do sekce head dokumentu nebo v externim seznamu styld. Adobe doporucuje,
abyste pouzivali jako primarni ndstroj pii vytvareni a pravach CSS panel Styly CSS (spise nez inspektor Vlastnosti).
Vysledkem bude ¢istéjsi a jednoduseji spravovatelny kdd.

Pti aplikaci stylti na dokumenty miizete kromé stylt a seznamu styld, které vytvorite, pouzit také seznamy stylii
dodévané s Dreamweaverem.

Vyukovou lekci o formétovani textu pomoci CSS najdete na www.adobe.com/go/vid0153_cz.

Viz také

»Pridavani a formdtovani textu“ na strance 223
»O panelu Styly CSS“ na strance 137
»Vytvoreni nového pravidla CSS“ na strance 141

Vyukovd lekce o formatovani textu pomoci CSS

135
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O zkraceném zapisu vlastnosti CSS

Specifikace CSS povoluje vytvareni styli pomoci zkracené syntaxe znamé jako zkrdceny zdpis CSS. Zkraceny zapis CSS
umoznuje zadat hodnoty nékolika vlastnosti pomoci jediné deklarace. Vlastnost font naptiklad umoznuje nastavit
vlastnosti font -style, font-variant, font-weight, font-size, line-height a font-family na jediném radku.

Kli¢ovym problémem pii pouzivani zkraceného zapisu CSS je, ze hodnotam vynechanym ze zkraceného zapisu
vlastnosti CSS bude ptifazena jejich vychozi hodnota. To muze zpusobit nespravné zobrazeni stranek v pripadé, ze
jsou jednomu tagu pridélena dvé nebo vice pravidel CSS.

Naptiklad nasledujici pravidlo pro h1 pouZiva syntaxi nezkraceného zapisu CSS. VSimnéte si, Ze vlastnostem font -
variant,font—stretch,font—size—adjustafont—stylebyhlpﬁdaenyjeﬁdiVYChOZihOanUL

hl {

font-weight: bold;
font-size: 16pt;
line-height: 18pt;
font-family: Arial;
font-variant: normal;
font-style: normal;
font-stretch: normal;
font-size-adjust: none

}
Pokud stejné pravidlo prepiSete pomoci zkraceného zépisu jako jednu vlastnost, bude vypadat nasledovné:
hl { font: bold 1l6pt/18pt Arial }

Pokud piSete pomoci zkraceného zépisu, vynechanym hodnotam budou automaticky pritazeny jejich vychozi
hodnoty. Pfedchozi priklad zkraceného zapisu tedy vynechava tagy font -variant, font-style, font-stretcha

font-size-adjust

Pokud mate styly definované ve vice nez jednom umisténi (naptiklad vlozené v HTML strédnce i importované z
externiho seznamu stylt) a pouzivéte zkracenou i nezkracenou formu syntaxe CSS, uvédomte si, Ze vlastnosti
vynechané v pravidlu ve zkraceném zapisu mohou zménit (nebo kaskddové nastavit) vlastnosti, které jsou explicitné
nastavené v jiném pravidle.

Z tohoto diivodu Dreamweaver standardné pouziva nezkraceny zapis CSS. Takto se zabrani moZnym problémiim
zpusobenym tim, Ze pravidlo ve zkraceném zépisu prepi$e pravidlo v nezkraceném zépisu. Pokud v Dreamweaveru
oteviete webovou stranku, ktera je kdédovand pomoci zkraceného zapisu CSS, uvédomte si, Ze Dreamweaver vytvori
nova CSS pravidla pomoci nezkraceného zapisu. Chcete-li urcit zptisob, jakym Dreamweaver tvori a upravuje pravidla
CSS, mtizete zménit predvolby dprav CSS v dialogovém okné Predvolby v kategorii Styly CSS (Upravy > Predvolby ve
Windows; Dreamweaver > Predvolby na Macintosh).

Pozndmka: Panel Styly CSS pouZivd pro vytviteni pravidel pouze nezkrdceny zdapis. Pokud pomoci panelu Styly CSS
vytvofite stranku nebo seznam stylii CSS, uvédomte si, Ze rucnim kédovinim pravidel CSS ve zkrdceném zdpisu miiZete
prepsat viastnosti pravidel vytvofenych v nezkrdceném zdpisu. Proto tvofte svoje styly pomoci nezkrdceného zdpisu CSS.
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Vytvareni a sprava CSS

O panelu Styly CSS

Panel Styly CSS umoznuje sledovat pravidla CSS a vlastnosti ovliviiujici aktualné vybrany element stranky (rezim
Soucasny) nebo vechna pravidla a vlastnosti dostupné dokumentu (rezim Vse). Pomoci prepinace v horni ¢asti
panelu muiiZete pfepinat mezi obéma rezimy. Panel Styly CSS také umoziiuje upravovat vlastnosti CSS v rezimu
Soucasny i rezimu Vse.

V nasledujicich dvou ¢astech se dozvite informace o panelu Styly CSS v rezimech Soucasny a Vse.

Panel Styly CSS v rezimu Soucasny

V rezimu Soucasny zobrazuje panel Styly CSS tyto tfi dil¢i panely: dil¢i panel Piehled pro vybér, ktery zobrazuje
vlastnosti CSS pro aktudlni vybér v dokumentu, dil¢i panel Pravidla, ktery zobrazuje umisténi vybranych vlastnosti
(nebo kaskadu pravidel pro vybrany tag), a dil¢i panel Vlastnosti, ktery umoziuje upravit vlastnosti CSS pro pravidlo

aplikované na vybér.

STYLY 55 | AP ELEMENTY | =

Piehled pro vybér

Fant-Farily "Trebuchet MS"
font-size 12px

color #330000

line-height 18px

padding 3px 22px

margin Opx

list-style-type none

text-align center

Co je "text-align” @

@ texk-align je definovano v pravidie
" menu” ¥ Imenu.css,

¥lastnosti pro ".menu"

color B 330000
Font-Family "Trebuchet M3"
font-size 12px
line-height 18px
list-style-type none

margin Op

padding 3px 22px

| @EH ST

Velikost panelt miiZzete ménit tazenim hranic mezi panely, velikost sloupcti je mozné upravit tazenim oddélovaca.

Panel Prehled pro vybér zobrazuje souhrn vlastnosti CCS a jejich hodnot pro aktualné vybranou polozku v aktivnim
dokumentu. V souhrnu jsou vlastnosti pro viechna pravidla, ktera se pfimo vztahuji k vybéru. Zobrazuji se pouze

nastavené vlastnosti.

Nésledujici pravidla napiiklad tvofi styl tfidy a styl tagu (v tomto pripadé odstavce):
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. foof
color: green;
font-family: 'Arial';

1

p{

font-family: 'serif';
font-size: 12px;

}

Pokud v okné dokumentu vyberete text odstavce se stylem tfidy . foo, v panelu Prehled pro vybér se zobrazi prislusné
vlastnosti pro obé pravidla, protoze se obé pravidla vztahuji k vybéru. V tomto pripadé by panel Prehled pro vybér
zobrazil seznam nasledujicich vlastnosti:

font-size: 12px
font-family: 'Arial'
color: green

V panelu Pfehled pro vybér jsou vlastnosti sefazeny ve vzestupném poradi podle presnosti. V pfedchozim ptikladu
styl tagu definuje velikost pisma a styl tfidy definuje rodinu pisma a barvu. (Rodina pisma definovana stylem tfidy
prepiSe rodinu pisma definovanou stylem tagu, protoze selektory tfid maji vy$$i pfesnost nez selektory tagti. Dalsi
informace o presnosti CSS najdete na www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html.)

Panel Pravidla pouziva dvé rlizna zobrazeni — zobrazeni Popis nebo zobrazeni Pravidla — v zavislosti na vybéru. V
zobrazeni Popis (vychozi zobrazeni) panel zobrazi nazev pravidla, které definuje vybranou vlastnost CSS, a nézev
souboru obsahujiciho toto pravidlo. V zobrazeni Pravidla panel zobrazi kaskddu neboli hierarchii vSech pravidel, ktera
se pfimo nebo nepfimo vztahuji k aktualnimu vybéru. (Tag, ke kterému se pravidlo pfimo vztahuje, se zobrazi v
pravém sloupci.) Mezi témito dvéma zobrazenimi muiZzete pfepinat pomoci tla¢itek Zobrazit informace a Zobrazit
kaskadu, ktera se nachazi v pravém hornim rohu panelu Pravidla.

Pokud vyberete vlastnost v panelu Prehled pro vybér, véechny vlastnosti definujiciho pravidla se objevi v panelu
Vlastnosti. (Pokud vyberete zobrazeni Pravidla, definujici pravidlo bude také vybrano v panelu Pravidla.) Pokud
napiiklad mate pravidlo pojmenované .maintext, které definuje rodinu pisma, velikost pisma a barvu, a pak jednu z
téchto vlastnosti vyberete v panelu Prehled pro vybér, viechny vlastnosti definované pravidlem .maintext se zobrazi
v panelu Vlastnosti a vybrané pravidlo .maintext se zobrazi v panelu Pravidla. (Navic v ptipadé, ze vyberete néjaké
pravidlo v panelu Pravidla, vlastnosti tohoto pravidla se zobrazi v panelu Vlastnosti.) Pomoci panelu Vlastnosti pak
mizete CSS informace rychle upravit, at uz jsou vlozeny v aktudlnim dokumentu nebo navadzany pomoci ptipojeného
seznamu styltl. V panelu Vlastnosti se standardné zobrazuji pouze vlastnosti, které uz byly nastaveny (jsou usporadany
v abecednim poradi).

Panel Vlastnosti miizete pouzivat ve dvou dal$ich zobrazenich. Zobrazeni kategorii vypiSe vlastnosti zafazené do
kategorii, napriklad Pismo, Blok, Okraj a podobné, pficemz nastavené vlastnosti v kazdé kategorii se zobrazi nahote
modrou barvou. Zobrazeni seznamu vypise seznam vSech dostupnych vlastnosti v abecednim poradi a nastavené
vlastnosti zobrazi nahofe modrou barvou. Chcete-li pfepnout mezi zobrazenimi, klepnéte v levém spodnim rohu
panelu Vlastnosti na tla¢itko Zobrazit zobrazeni kategorii, Zobrazit zobrazeni seznamu nebo Zobrazit pouze
nastavené vlastnosti.

Ve vSech zobrazenich se nastavené vlastnosti zobrazi modte a vlastnosti nepodstatné pro dany vybér jsou ¢ervené
preskrtnuté. Pokud podrzite my$ nad nepodstatnym pravidlem, zobrazi se zprava vysvétlujici, pro¢ je vlastnost
nepodstatna. Vlastnost je vétsinou nepodstatnd v pripadé, Ze byla prepsdna, nebo se nejednd o zdédénou vlastnost.

Vsechny zmény, které provedete v panelu Vlastnosti, se okamzité aplikuji a vy miizete priibézné sledovat nahled své
prace.

Viz také
»Otevreni panelu Styly CSS® na strance 140
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Panel Styly CSS v rezimu Vse

V rezimu Vse zobrazuje panel Styly CSS tyto dva dil¢i panely: panel Véechna pravidla (nahofe) a panel Vlastnosti
(dole). V panelu Vsechna pravidla se zobrazi seznam pravidel definovanych v aktualnim dokumentu v¢etné pravidel,
ktera jsou definovand v seznamech stylt pfipojenych k aktudlnimu dokumentu. Panel Vlastnosti vam umoziiuje
upravit vlastnosti CSS pro pravidla vybrana v panelu V$echna pravidla.

STYLY ¢SS |JABEIEMENTN =

Wie Soucasny

¥iechna pravidla

=l menu,css
navigation:link ,.navigation: visited
.niavigation: hover

Jmain atlink
Jmain atvisited
italicsbold
.breadcrumb
.menu_header
.menu_title
JEnU

¥lastnosti pro ".main"

color B #coo00o

Fonk-Family Werdana, Geneva, sans...
font-size 11px

line-height 20px

margin 3px 32px 6px 12px
padding Opx

Bfidat vlastnost

= (Y @E £ o

Velikost panelu mtizete ménit pretazenim hranice mezi panely, velikost sloupcti vlastnosti pretazenim oddélovact.

Pokud vyberete pravidlo v panelu Viechna pravidla, vSechny vlastnosti definované v tomto pravidlu se objevi v panelu
Vlastnosti. Pomoci panelu Vlastnosti pak muzete svoje styly CSS rychle upravit, at uz jsou vlozené v aktudlnim
dokumentu nebo navézané z pfipojeného seznamu styld. V panelu Vlastnosti se standardné zobrazuji pouze
vlastnosti, které uz byly dfive nastaveny, a jsou usporadané v abecednim potadku.

Vlastnosti muzete zobrazit ve dvou dal$ich zobrazenich. Zobrazeni kategorii vypise vlastnosti rozdélené do kategorii,
napiiklad Pismo, Blok, Okraj a podobné, pricemz nastavené vlastnosti v kazdé kategorii se zobrazi nahote. Zobrazeni
seznamu vypise seznam vsech dostupnych vlastnosti v abecednim poradi a nastavené vlastnosti uvede nahote. Chcete-
li pfepnout mezi zobrazenimi, klepnéte v levém spodnim rohu panelu Vlastnosti na tlac¢itko Zobrazit zobrazeni
kategorii, Zobrazit zobrazeni seznamu nebo Zobrazit pouze nastavené vlastnosti. Nastavené vlastnosti se ve vSech
zobrazenich zobrazuji modre.

Vsechny zmény, které provedete v panelu Vlastnosti, se okamzité aplikuji a vy miizete pribézné sledovat nahled své
prace.

Viz také
»Otevfeni panelu Styly CSS® na strance 140

Tlacitka a zobrazeni panelu Styly CSS

V rezimech Vse i Soucasny obsahuje panel Styly CSS tfi tlacitka, kterd umoznuji zménit zobrazeni v panelu Vlastnosti
(spodni panel):



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4
Vytvareni stranek s CSS

A. Zobrazeni kategorii B. Zobrazeni seznamu C. Zobrazeni nastavenych vlastnosti

Zobrazeni kategorii Vlastnosti CSS podporované Dreamweaverem se rozdéli do osmi kategorii: pismo, pozadi, blok,
okraj, ramecek, seznam, umisténi a roz$ireni. Vlastnosti kazdé kategorie jsou umistény v seznamu, ktery rozbalite nebo
sbalite klepnutim na tlacitko plus (+) vedle ndzvu kategorie. Nastavené vlastnosti se zobrazi nahote v seznamu modrou
barvou.

Zobrazeni seznamu Zobrazi vSechny vlastnosti CSS podporované Dreamweaverem v abecednim poradi. Nastavené
vlastnosti se zobrazi nahofte v seznamu modrou barvou.

Zobrazeni nastavenych vlastnosti Zobrazi pouze vlastnosti, které byly nastaveny. Standardnim zobrazenim je
zobrazeni nastavenych vlastnosti.

V rezimech V3e i Soucasny obsahuje panel Styly CSS také nasledujici tlacitka:

& ) & T
T
A B C D
A. Pfipojit seznam stylii B. Nové pravidlo CSS C. Upravit styl D. Odstranit pravidlo CSS

Pfipojit seznam styli Otevie dialogové okno Pfipojit externi seznam stylt.. Vyberte externi seznam styli, ktery chcete
ptipojit nebo importovat do aktualniho dokumentu.

Nové pravidlo CSS Otevie dialogové okno, kde muzete vybrat typ stylu, ktery chcete vytvorit (naptiklad vytvorit styl
ttidy, pfedefinovat tag HTML nebo definovat selektor CSS).

Upravit styl Otevie dialogové okno, ve kterém muiZete upravit styly v aktudlnim dokumentu nebo v externim seznamu
styltL.

Odstranit pravidlo CSS Odstrani vybrané pravidlo nebo vlastnost z panelu Styly CSS a odstrani formatovani z
elementt, u kterych bylo aplikovano. (Neodstrani ale vlastnosti tfidy nebo identifikdtoru odkazované timto stylem).
Tlacitko Odstranit pravidlo CSS mize také odpojit pfipojeny seznam styla CSS..

Klepnéte pravym tlatitkem mysi (Windows) nebo s kldvesou Ctrl (Macintosh) na panel Styly CSS a v oteviené
kontextové nabidce se zobrazi volby pro prdci s ptikazy seznamu stylii CSS.

Otevieni panelu Styly CSS

Pomoci panelu Styly CSS muiZete zobrazit, vytvofit, upravit nebo odstranit styly CSS a také ptipojit k dokumentiim
externi seznamy styld.

% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
+ Vyberte Okna > Styly CSS.
« Stisknéte Shift+F11.

« Klepnéte na tlacitko CSS v inspektoru Vlastnosti..
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Nastaveni predvoleb stylti CSS

Predvolby stylti CSS urcuji, jakym zptisobem Dreamweaver zapisuje kod definujici styly CSS. Styly CSS miizete psat ve

formé zkraceného zapisu, se kterou se nékterym lidem jednoduseji pracuje. Nékteré starsi verze prohlizecu ale

zkraceny zépis $patné interpretuji.

1 Vyberte Upravy > Pfedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Predvolby (Macintosh) a v seznamu Kategorie
vyberte Styly CSS.

2 Nastavte volby stylti CSS, které chcete pouzit:

P¥i vytvaieni pravidel CSS pouzit zkraceny zapis pro Umoziuje vybrat, které vlastnosti stylt CSS ma Dreamweaver
psat ve zkraceném zapisu.

P¥i upravach pravidel CSS pouzit zkraceny zapis Urcuje, jestli Dreamweaver prepise existujici styly ve zkraceném
zapisu.
Chcete-li vechny styly ponechat tak, jak jsou, vyberte Pokud byl v originale pouzit zkraceny zépis.

Chcete-li ve zkraceném zapisu prepsat styly pro vlastnosti vybrané v Pouzit zkraceny zapis pro, vyberte Podle
nastaveni nahofe.

P¥i poklepani v panelu CSS Umoznuje vybrat nastroj pro upravy pravidel CSS.

3 Klepnéte na OK.

Vytvoreni nového pravidla CSS

Muzete vytvorit pravidlo CSS, pomoci kterého automatizujete formatovani tagh HTML nebo rozsahu textu
identifikovaného atributy class nebo 1D.

1 Umistéte textovy kurzor do dokumentu a pak jednim z nasledujicich zpusobtl oteviete dialogové okno Nové
pravidlo CSS:

+ Vyberte polozky Format > Styly CSS > Novy.
+ Na panelu Styly CSS (Okna > Styly CSS) klepnéte na tla¢itko Nové pravidlo CSS (+) v pravé dolni ¢asti panelu.

+ Vyberte text v okné Dokument, vyberte polozku Nové pravidlo CSS z rozbalovaci nabidky Odkazované pravidlo v
inspektoru Vlastnosti CSS (Okno > Vlastnosti). Potom klepnutim na tla¢itko Upravit pravidlo nebo vybérem
moznost v inspektoru Vlastnosti (napfiklad klepnéte na tlacitko Tu¢né) zalozte nové pravidlo.

2V dialogovém okné Nové pravidlo CSS vyberte typ selektoru pro pravidlo CSS, které chcete vytvofit:

+ Chcete-li vytvorit vlastni styl, ktery Ize u jakéhokoli prvku HTML pouzit jako atribut class, vyberte moznost Ttida
z rozbalovaci nabidky Typ selektoru a zadejte nazev stylu do textového pole Nézev selektoru.

Pozndmka: Ndzvy trid musi zacinat teckou a mohou obsahovat libovolnou kombinaci pismen a cisel (naptiklad
.mujnadpisl). Pokud nezaddte na zacdtku ndzvu stylu tecku, Dreamweaver ji pfidd automaticky.

+ Chcete-li definovat formatovani vSech tagt obsahujicich specificky atribut 1D, vyberte moznost Identifikator z
rozbalovaci nabidky Typ selektoru a poté zadejte jedine¢ny identifikator (naptiklad containerDIV) do textového
pole Nazev selektoru.

Pozndmbka: Identifikdtor musi zacinat symbolem # a miize obsahovat libovolnou kombinaci pismen a Cisel (naptiklad
#mojelD1). Pokud p¥i zaddvdni identifikdtoru nezaddte na zacdtku symbol #, aplikace Dreamweaver jej ptidd
automaticky.

«  Chcete-li predefinovat vychozi formatovani uré¢itého tagu HTML, vyberte moznost Tag z rozbalovaci nabidky Typ
selektoru a poté tag HTML zadejte do textového pole Nazev selektoru nebo vyberte pozadovany tag z rozbalovaci

nabidky.
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« Chcete-li nadefinovat slozené pravidlo, které soucasné ovlivni vice tagt, tfid nebo identifikatort, vyberte moznost
Slozeny a zadejte selektory pro slozené pravidlo. Naptiklad zadate-li div p, vSechny prvky p uvnitf tagii div budou
timto pravidlem ovlivnény. Textova oblast Popis pfesné uvadi, které prvky toto pravidlo ovlivni pfi pfidani nebo
odstranéni selektort.

3 Vyberte umisténi, pro které chcete definovat pravidlo, a klepnéte na tlac¢itko OK:

+ Pokud chcete pravidlo umistit do seznamu styld, ktery uz je k dokumentu pripojen, vyberte tento seznam styld.
+  Chcete-li vytvorit externi seznam styltl, vyberte Novy soubor seznamu styli.

+ Chcete-li styl vlozit do aktudlniho dokumentu, vyberte Pouze v tomto dokumentu.

4 'V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte volby stylu, které chcete nastavit pro nové pravidlo CSS. Dalsi
informace najdete v nasledujici ¢asti.

5 Az dokondite nastaveni vlastnosti styld, klepnéte na OK.

Pozndmbka: Pokud klepnete na OK a nenastavite volby stylil, bude vytvofeno nové prazdné pravidlo.

Nastaveni vlastnosti CSS

Miizete definovat vlastnosti pro pravidla CSS, napiiklad pismo textu, obraz a barvu pozadi, vlastnosti mezer a
rozvrzeni a vzhled elementtl v seznamech. Nejdfive vytvofte nové pravidlo a pak nastavte libovolnou z nasledujicich
vlastnosti.

Definice vlastnosti textu v CSS

Chcete-li definovat zakladni pismo a nastaveni textu ve stylu CSS, pouzijte kategorii Text v dialogovém okné Definice
pravidla CSS.

1 Pokud je$té neni otevieny panel Styly CSS, oteviete jej (Shift+F11).

2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.
3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Text a pak nastavte vlastnosti stylu.
Z nasledujicich vlastnosti ponechte prazdné ty, které nejsou pro styl podstatné:

Font-family (Rodina pisma) Nastavuje pro styl rodinu pisma (nebo fadu rodin). ProhliZe¢ zobrazi text pomoci prvniho
pisma z fady, které je nainstalované v systému uzivatele. Kompatibilitu s programem Internet Explorer 3.0 zarucite
tim, ze uvedete nejdfiv pismo Windows. Atribut pisma podporuji oba prohliZece.

Font-size (Velikost pisma) Definuje velikost textu. Specifickou velikost muizete zvolit tak, Ze vyberete ¢islo a jednotku
méfeni, nebo muzete zvolit relativni velikost. Pokud chcete zabranit tomu, aby prohlize¢e deformovaly text, pouzijte
obrazové body. Atribut velikosti podporuji oba prohlizece.

Font-style (Styl pisma) Urcuje styl pisma normalni, kurzivu nebo sikmé. Vychozi nastaveni je Normalni. Atribut stylu
podporuji oba prohlizece.

Line-height (Vyska fadku) Nastavuje vysku radku, na kterém je umistén text. Toto nastaveni se tradi¢né nazyva
proklad. Pokud chcete, aby se vyska radku pocitala podle velikosti pisma, vyberte Normal, jinak zadejte pfesnou
hodnotu a vyberte jednotku méreni. Atribut vysky fadku podporuji oba prohlizece.

Text-decoration Pridava podtrzeni, ¢aru nad, preskrtnuti nebo blikani textu. Vychozi nastaveni pro normalni text je
zadné. Vychozi nastaveni pro odkazy je s podtrzenim. Pokud zménite nastaveni odkazu na zadné, podtrzeni muzete z
odkazt odstranit pomoci definice specialni tfidy. Atribut ozdobeni podporuji oba prohlizece.

Font-weight (Duktus pisma) Aplikuje na pismo relativni tloustku. Normaélni se rovnd 400; Tu¢né odpovida 700.
Atribut tloustky podporuji oba hlavni prohlizece.
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Font-variant (Varianta pisma) Nastavi pro text variantu kapitalky. Dreamweaver tento atribut nezobrazuje v okné
dokumentu. Atribut varianty podporuje Internet Explorer, ale ne Navigator.

Text-transform Prvni pismena vSech slov ve vybéru zméni na velka nebo nastavi v textu véechna pismena velka nebo
vSechna pismena mald. Atribut velikosti pismen podporuji oba prohlizece.

Color Nastavuje barvu textu. Atribut barvy podporuji oba prohlizece.

4 Pokud chcete po dokonceni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Definice vlastnosti pozadi ve stylu CSS

Chcete-li definovat nastaveni pozadi ve stylu CSS, pouzijte kategorii Pozadi v dialogovém okné Definice pravidla CSS.
Vlastnosti pozadi miiZete aplikovat na libovolny element na webové strance. Mizete naptiklad vytvorit styl, ktery
prida barvu pozadi a obraz pozadi libovolnym elementiim stranky, naptiklad za text, tabulce, strance a podobné.
Muizete také nastavit umisténi obrazu pozadi.

1 Pokud panel Styly CSS jesté neni otevieny, oteviete jej (Shift+F11).

2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Background a pak nastavte vlastnosti stylu.

Z nasledujicich vlastnosti ponechte prazdné ty, které nejsou pro styl podstatné:

Background Color Nastavuje barvu pozadi pro dany element. Atribut barvy pozadi podporuji oba prohlizece.
Background Image Nastavuje obraz pozadi pro element. Atribut obrazu pozadi podporuji oba prohlizece.

Background Repeat (Opakovani pozadi) Urcuje, zda a jak se ma obraz pozadi opakovat. Atribut Opakovat podporuji
oba prohlizece.

+ Neopakovat zobrazi obraz pouze jednou na zacatku elementu.
+ Opakovat zopakuje obraz dlazdicové ve vodorovném a svislém sméru za elementem.

+ Opakovat-x a Opakovat-y zobrazi vodorovny a svisly pruh obraztl. Obrazy jsou ofiznuty tak, aby se pfizptsobily
hranicim elementu.

Pozndmka: Pomoci vlastnosti Opakovat miiZete predefinovat tag body a nastavit obraz pozadi, které se dlazdicové ani
jinak neopakuje.

Background Attachment (Rolovani pozadi) Urcuje, zda obrazek pozadi ziistava na piivodni pozici nebo se roluje
zaroven s obsahem. Nékteré prohlizece se mohou chovat pii volbé Fixed stejné jako pfi Scroll. Toto nastaveni
podporuje Internet Explorer, ale ne Netscape Navigator.

Background Position (Umisténi pozadi) (X aY) Urcuje pocate¢ni pozici obrazu pozadi vhledem k elementu. Toto
muZzete pouzit pro zarovnani obrazu pozadi na stted stranky, vodorovné (X) nebo svisle (Y). Pokud je ptichyceni
nastaveno na moznost Pevné, pozice je relativni k oknu dokumentu, ne k elementu.

4 Pokud chcete po dokonceni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Defice vlastnosti bloku ve stylu CSS

Chcete-li definovat nastaveni mezer a zarovndani pro tagy a vlastnosti, pouzijte kategorii Blok v dialogovém okné
Definice pravidla CSS.

1 Pokud panel Styly CSS jesté neni otevieny, otevrete jej (Shift+F11).

2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.
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3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Blok a pak nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti stylu.
(Pokud vlastnost neni pro styl podstatna, ponechte ji prazdnou.)

Word Spacing Nastavuje mezery mezi slovy. Chcete-li nastavit ur¢itou hodnotu, v rozbalovaci nabidce vyberte
Hodnota a pak zadejte ¢iselnou hodnotu. V druhé rozbalovaci nabidce vyberte jednotku méfeni (napriklad obrazové
body, body a podobné).

Pozndmka: MiiZete zadat zdporné hodnoty, ale zobrazeni zdvisi na prohliZe¢i. Dreamweaver tento atribut nezobrazuje
v okné dokumentu.

Letter Spacing Zvétsuje nebo zmensuje mezeru mezi pismeny a znaky . Chcete-li mezeru mezi znaky zmensit, zadejte
zapornou hodnotu, naptiklad (-4). Nastavenim mezer znaki lokdlné zménite nastaveni zarovnani textu. Atribut
Mezery znaki podporuje Internet Explorer 4 a novéjsi a Netscape Navigator 6.

Vertical Align (Zarovnani na vysku) Urcuje svislé zarovnani elementu, na ktery je aplikovdno. Dreamweaver zobrazi
tento atribut v okné dokumentu pouze v ptipadg¢, Ze je aplikovany na tag <img>.

Text Align Urcuje, jak se zarovna text v elementu. Atribut Zarovnani textu podporuji oba prohlizece.

Text Indent Urcuje, o kolik se odsadi prvni fddek textu. Pomoci zaporné hodnoty muzete vytvorit odsazeni doleva, ale
zobrazeni zavisi na prohlize¢i. Dreamweaver zobrazi tento atribut v okné dokumentu pouze v piipadg, Ze je tag
aplikovany na element na trovni bloku. Atribut Odsazeni textu podporuji oba prohlizece.

Whitespace (mezera) Urcuje zptisob, jakym se zachazi s prazdnym mistem v elementu. K dispozici jsou 3 volby:
Normélni prazdné misto sbali; Pre s nim zachazi, jako by byl text uzavfeny mezi tagy pre (to znamend, Ze respektuje
vSechna prazdna mista, v¢etné mezer, tabuldtorii a zalomeni); Nezalamovat urcuje, Ze se text zalomi pouze v ptipadé,
Ze narazi na tag br. Dreamweaver tento atribut nezobrazuje v okné dokumentu. Atribut Prazdné misto podporuje
Netscape Navigator a Internet Explorer 5.5.

Display Uruje, zda se element zobrazi a jakym zpGsobem se ptipadné zobrazi. Zadné zakdze zobrazeni elementu, ke
kterému byl prifazen.

4 Pokud chcete po dokonceni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Definovani vlastnosti ramecku ve stylu CSS
Chcete-li definovat nastaveni pro tagy a vlastnosti, které ovladaji umisténi elementt na strance, pouzijte kategorii
Ramecek v dialogovém okné Definice pravidla CSS.

Ptiaplikovani nastaveni okraje a odsazeni miiZete nastaveni pouzit na jednotlivé strany elementu nebo aplikovat stejné
nastaveni na vSechny strany elementu pomoci nastaveni Stejné pro véechny.

1 Pokud je$té neni otevieny panel Styly CSS, oteviete jej (Shift+F11).
2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Ramecek a pak nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti stylu.
(Pokud vlastnost neni pro styl podstatna, ponechte ji prazdnou.)

Width a Height Nastavuje $itku a vysku elementu.

Float Nastavuje, jak budou kolem elementu umistény dalsi elementy, napriklad text, AP tagy Div, tabulky a podobné.

Ostatni elementy budou kolem plovouciho elementu obtékat obvyklym zptisobem. Atribut Plovouci podporuji oba
prohlizece.

Clear Urcuje strany, které nepovoluji AP elementy. Pokud se AP element objevi na prazdné strané, element s
nastavenim prazdné se posune pod néj. Atribut Prazdné podporuji oba prohlizece.
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Padding Urcuje velikost mezery mezi obsahem elementu a jeho rameckem (nebo okrajem v ptipad¢, Ze nema
ramecek). Pokud chcete odsazeni nastavit pro jednotlivé strany elementu, odznacte volbu Stejné pro vSechny.

Stejné pro viechny Nastavi stejné vlastnosti odsazeni Top, Right, Bottom a Left pro dany element.

Margin Urcuje velikost mezery mezi okrajem elementu (nebo odsazenim v ptipadé, Ze nemd okraj) a dalsim
elementem. Dreamweaver zobrazi tento atribut v okné dokumentu pouze v ptipadé, Ze je aplikovan na element na
urovni bloku (odstavce, nadpisy, seznamy, a podobné). Pokud chcete okraj nastavit pro jednotlivé strany elementu,
odznacte volbu Stejné pro vSechny.

Stejné pro viechny Nastavi pro dany element stejné vlastnosti okraje Top, Right, Bottom a Left.

4 Pokud chcete po dokonéeni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Definovani vlastnosti okrajt ve stylu CSS
Chcete-li definovat nastaveni pro okraje okolo elementtl, naptiklad $itku, barvu a styl, pouZijte kategorii Okraj v
dialogovém okné Definice pravidla CSS.

1 Pokud panel Styly CSS jesté neni otevieny, otevrete jej (Shift+F11).
2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Okraj a pak nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti stylu.
(Pokud vlastnost neni pro styl podstatna, ponechte ji prazdnou.)

Typ Nastavuje styl vzhledu okraje. Zpusob, jakym se styl zobrazi, zavisi na prohlizeci. Pokud chcete styl okraje nastavit
pro jednotlivé strany elementu, odznacte volbu Stejné pro vechny.

Stejné pro vSechny Nastavi u daného elementu stejné vlastnosti okraje nahote, vpravo, dole a vlevo.

Width Nastavuje $itku okraje elementu. Atribut Sika podporuji oba prohlizece. Pokud chcete $itku okraje nastavit
pro jednotlivé strany elementu, odznacte volbu Stejné pro vSechny.

Stejné pro vSechny Nastavi u daného elementu stejnou $itku okraje nahote, vpravo, dole a vlevo.

Color Nastavuje barvu okraje. Barvu muzete pro kazdou stranu nastavit nezavisle, ale zobrazeni zavisi na prohlizeci.
Pokud chcete barvu okraje nastavit pro jednotlivé strany elementu, odznacte volbu Stejné pro vsechny.

Stejné pro vSechny Nastavi u daného elementu stejnou barvu okraje nahote, vpravo, dole a vlevo.

4 Pokud chcete po dokonéeni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Definovani vlastnosti seznamii ve stylu CSS
Pomoci kategorie Seznam v dialogovém okné Definice pravidla CSS muiZete definovat nastaveni seznami, naptiklad
velikost a typ odrazky pro tagy seznamiL.

1 Pokud panel Styly CSS je$té neni otevieny, oteviete jej (Shift+F11).
2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Seznam a pak nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti stylu.
(Pokud vlastnost neni pro styl podstatna, ponechte ji prazdnou.)

List style type (Vzhled odrazky nebo ¢isla) Nastavuje vzhled odrazek nebo ¢isel. Volbu Typ podporuji oba hlavni
prohlizece.

List style image (Obrazek misto odrazky) Umoznuje urcit vlastni obraz pro odrazky. Klepnéte na Prochazet
(Windows) nebo Vybrat (Macintosh) a vyhledejte obraz nebo zadejte jeho cestu.
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List style position (Odrazka v textu nebo vedle) Urcuje, zda se text polozky seznamu zalamuje a odsazuje (vné) nebo
se text zalamuje k levému okraji (uvnitf).

4 Pokud chcete po dokonéeni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Definovani vlastnosti umisténi ve stylu CSS

Vlastnosti stylu pro Umisténi urcuji, jak je na strance umistén obsah souvisejici s vybranym stylem CSS.

1 Pokud panel Styly CSS jesté neni otevieny, oteviete jej (Shift+F11).

2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Umisténi a pak nastavte vlastnosti stylu.

Z nasledujicich vlastnosti ponechte prazdné ty, které nejsou pro styl podstatné:

Position Urcuje, Ze by mél prohlize¢ umistit vybrany element nasledujicim zptusobem:

« Absolute umisti obsah pomoci soutadnic zadanych v polich umisténi relativné k nejbliz$imu absolutné nebo

relativné umisténému predchiidci nebo k levému hornimu rohu stranky (v ptipadé, Ze neexistuje zadny absolutné
nebo relativné umistény predchidce).

* Relative umisti blok obsahu relativné k poloze bloku v textu dokumentu podle souradnic zadanych do poli
umisténi. Pokud naptiklad elementu zadate relativni polohu horni a levé soutadnice 200b, program posune
element o 200b doprava a o 200b doli od jeho normalni polohy v toku textu. Chcete-li vytvorit kontext pro
absolutné polohované potomky, muiZete elementy umistit relativné s nebo bez hornich, levych, pravych a spodnich
souradnic.

+ Fixed umisti obsah relativné k levému hornimu rohu prohliZece podle soutadnic zadanych do poli umisténi. Pi
rolovani stranky ztstane obsah pevné v této poloze.

« Static umisti obsah na jeho misto misto v textu. Toto je standardni poloha vSech umistitelnych elementd HTML.

Visibility Urcuje pocate¢ni stav zobrazeni obsahu. Pokud neur¢ite viditelnost, obsah standardné zdédi hodnotu
rodi¢ovského tagu. Standardni viditelnost tagu body je viditelny. Vyberte jednu z nasledujicich voleb viditelnosti:

« Inherit zdédi vlastnost viditelnosti z rodice obsahu.
« Visible zobrazi obsah bez ohledu na hodnotu rodice.
* Hidden skryje obsah bez ohledu na hodnotu rodice.

Z-index Urcuje poradi prekryvani obsahu. Prvky s vy$sim z-indexem se zobrazi nad elementy s niz$im z-indexem

(nebo viibec). Hodnoty mohou byt kladné nebo zaporné. (Pokud je obsah umistény absolutné, je jednodussi zménit
poradi prekryvani pomoci panelu AP elementtl.

Overflow Urcuje, co se stane v piipadé, Ze obsah kontejneru (naptiklad DIV nebo P) presahne jeho velikost.
Nésledujici vlastnosti urcuji, jakym zptsobem bude tato situace vyresena:

« Visible zvétsi velikost kontejneru tak, aby byl cely jeho obsah viditelny. Kontejner se rozsituje doli a doprava.
* Hidden zachova velikost kontejneru a ofizne presahujici obsah. Posuvniky nejsou k dispozici.

« Scroll prida kontejneru posuvniky bez ohledu na to, zda obsah presahuje velikost kontejneru. Zapnutim posuvniki
zabranite zmatku, ktery nékdy zptisobuje dynamické zobrazovani a skryvani posuvniki. Tato volba se nezobrazuje
v okné dokumentu.

« Auto zobrazi posuvniky pouze v pfipadé, Ze obsah presdhne hranice svého kontejneru. Tato volba se nezobrazuje v
okné dokumentu.
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Placement Urcuje umisténi a velikost bloku obsahu. Zpusob, jakym prohlize¢ interpretuje umisténi, zavisi na
nastaveni pro Typ. Hodnoty velikosti se zméni v pfipadé, Ze obsah v bloku obsahu presdhne uréenou velikost.

Standardni jednotkou pro umisténi a velikost jsou obrazové body. Miizete také vybrat nasledujici jednotky: pc (pica),
b (body), " (palce), mm (milimetry), cm (centimetry), (em), (ex) nebo % (procenta z hodnoty rodice). Zkratky musi za
hodnotou nasledovat bez mezery: naptiklad 3mm.

Clip Definuje ¢ast obsahu, ktera je viditelna. Pokud ur¢ite oblast ofiznuti, muzete k ni pfistupovat pomoci
skriptovaciho jazyka, naptiklad JavaScript, a manipulovanim vlastnosti vytvorit specialni efekty, naptiklad vymazani.
Tato vymazani muzete nastavit pomoci chovani Zmeénit vlastnost.

4 Pokud chcete po dokonceni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

v v

Definovani vlastnosti rozsireni ve stylu CSS
Vlastnosti styld pro rozsiteni zahrnuji volby filtrl, nové stranky a ukazatele.

Pozndmbka: V programu Dreamweaver je dostupnych mnoho dalSich viastnosti rozsiteni, ale musite k nim pfistupovat
pres panel Styly CSS. Seznam vlastnosti rozsiteni si miiZete jednoduse zobrazit tak, Ze oteviete panel Styly CSS (Okna >
Styly CSS), ve spodni casti panelu klepnete na tlalitko Zobrazit zobrazeni kategorii a rozbalite kategorii Rozsitent.

1 Pokud je$té neni otevieny panel Styly CSS, oteviete jej (Shift+F11).
2V panelu Styly CSS poklepejte na existujici pravidlo nebo vlastnost v hornim panelu.

3V dialogovém okné Definice pravidla CSS vyberte Rozsifeni a pak nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti
stylu. (Pokud vlastnost neni pro styl podstatna, ponechte ji prazdnou.)

Page break before (Pravidlo zalomeni) Pfi tisku vynuti novou stranku pfed nebo po objektu fizeném timto stylem. Z
rozbalovaci nabidky vyberte volbu, kterou chcete pouzit. Tato volba neni podporovana ani jednim z prohlizeci ve
verzi 4.0, ale v budoucich prohlize¢ich mtize byt podpora dostupna.

Cursor Zméni obraz ukazatele, kdyz se ukazatel nachazi nad objektem ovlddanym timto stylem. Z rozbalovaci nabidky
vyberte volbu, kterou chcete pouzit. Tento atribut podporuji Internet Explorer 4.0 a novéj$i a Netscape Navigator 6.

Filter Na objekt ovladany stylem aplikuje specialni efekty, véetné rozostreni a inverze. Z rozbalovaci nabidky vyberte
pozadovany efekt.

4 Pokud chcete po dokonceni nastaveni téchto voleb nastavit jesté dalsi vlastnosti stylu, vyberte na levé strané panelu
dalsi kategorii CSS, jinak klepnéte na OK.

Upravy pravidla CSS

Miizete jednoduse upravovat interni i externi pravidla, ktera jste aplikovali na dokument.

Kdy?z upravite seznam stylt CSS, ktery fidi text vdokumentu, automaticky zménite formatovani vSech text, které ridi
tento seznam styld CSS. Upravami externiho seznamu styl@ ovlivnite viechny dokumenty, které jsou s nim propojeny.

Pro upravy seznami styli mtzZete urcit externi editor.

Upravy pravidla v panelu Styly CSS (rezim Soucasny)
1 Panel Styly CSS oteviete tak, Ze vyberete Okna > Styly CSS.

2 Klepnéte na tlacitko Soucasny nahote v panelu Styly CSS.

3 Pokud vyberete textovy element na aktudlni strance, zobrazi se jeho vlastnosti.
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4 Provedte jeden z nasledujicich ukon:

+ Poklepanim na vlastnost v panelu Pfehled pro vybér zobrazte dialogové okno Definice pravidla CSS a pak provedte
zmeény.

« Vyberte vlastnost v panelu Pfehled pro vybér a pak tuto vlastnost upravte nize v panelu Vlastnosti.
+ Vyberte pravidlo v panelu Pravidla a pak upravte vlastnosti tohoto pravidla niZe v panelu Vlastnosti.

Pozndmka: Chovini poklepdni pro tipravy CSS miiZete stejné jako ostatni chovdni zménit pomoci predvoleb
Dreamweaveru.

Upravy pravidla v panelu Styly CSS (rezim Vse)
1 Panel Styly CSS oteviete tak, Ze vyberete Okna > Styly CSS.

2 Klepnéte na tlacitko Ve nahote v panelu Styly CSS.
3 Provedte jeden z nasledujicich ukoni:

+ Poklepanim na pravidlo v panelu VSechna pravidla zobrazte dialogové okno Definice pravidla CSS a pak provedte
zmény.

 Vyberte pravidlo v panelu Vsechna pravidla a pak upravte vlastnosti tohoto pravidla nize v panelu Vlastnosti.

 Vyberte pravidlo v panelu Véechna pravidla a pak v pravém spodnim rohu panelu Styly CSS klepnéte na tlacitko
Upravit styl.

Pozndmka: Chovini poklepdni pro vipravy CSS miiZete stejné jako ostatni chovdni zménit pomoci predvoleb
Dreamweaveru.

Zména nazvu selektoru CSS
1 V panelu Styly CSS (rezim Vse) vyberte selektor, ktery chcete zménit.

2 Klepnéte na selektor jesté jednou, aby se jeho nazev zvyraznil pro Gpravy.

3 Provedte zmény a stisknéte Enter (Windows) nebo Return (Macintosh).

Viz také

»Nastaveni vlastnosti textu v inspektoru Vlastnosti“ na strance 233

Pridani vlastnosti k pravidlu

Pomoci panelu Styly CSS mtiZete pridavat vlastnosti k pravidlium.

1 'V panelu Styly CSS (Okna > CSS) vyberte pravidlo z panelu Véechna pravidla (rezim V§e) nebo vyberte vlastnost z
panelu Pfehled pro vybér (rezim Soucasny).

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

« Pokud je v panelu Vlastnosti vybrano zobrazeni Zobrazit pouze nastavené vlastnosti, klepnéte na odkaz Pridat
vlastnosti a pridejte poZzadovanou vlastnost.

+ Pokud je v panelu Vlastnosti vybrano zobrazeni kategorii nebo zobrazeni seznamu, vypliite hodnotu vlastnosti,
kterou chcete pridat.
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Aplikovani, odstranéni nebo prejmenovani stylu trid
Styly tfid jsou jedinym typem stylu CSS, ktery je mozné aplikovat na libovolny text v dokumentu, bez ohledu na to,

které tagy text fidi. VSechny styly tid pfifazené k aktualnimu dokumentu se zobrazi v panelu Styly CSS (s teckou [.]
pred jejich nazvy) a v inspektoru Vlastnosti textu v rozbalovaci nabidce stylu.

Vétsina styltl se aktualizuje okamzité, méli byste si ale zobrazit nahled stranky v prohlizeci, abyste ovérili, jestli se styl
aplikoval podle o¢ekdvani. Kdyz aplikujete na jeden text dva nebo vice stylu, styly mohou byt v rozporu a vytvaret
necekané vysledky.

Pti néhledu stylii definovanych v externim seznamu stylis CSS nezapomerite seznam stylii uloZit, aby se zmény pfi
néhledu strdanky v prohliZeti spravné projevily.

Viz také
»O tabulkach kaskadovych styli“ na strance 132

»O kaskadovych stylech® na strance 134
»O panelu Styly CSS“ na strance 137

Aplikovani stylu tiidy CSS
1 Vyberte vdokumentu text, na ktery chcete aplikovat styl CSS.
Pokud chcete styl aplikovat na cely odstavec, umistéte do odstavce textovy kurzor.

Pokud vyberete rozsah textu v jednom odstavci, styl CSS ovlivni pouze vybrany rozsah.

Chcete-li vybrat urcity tag, na ktery by se mél styl CSS aplikovat, vyberte tento tag v selektoru tagii v levé dolni ¢asti
okna dokumentu.

2 Styl tridy aplikujte jednim z nésledujicich zptisobi:

« V panelu Styly CSS (Okna > Styly CSS) vyberte rezim V3e, klepnéte pravym tlacitkem na nazev stylu, ktery chcete
aplikovat, a z kontextové nabidky vyberte Aplikovat.

« Zrozbalovaci nabidky tfidy v inspektoru Vlastnosti kodu HTML vyberte styl tfidy, ktery chcete aplikovat.

+ 'V okné dokumentu klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na vybrany text, v
kontextové nabidce zvolte Styly CSS a pak vyberte styl, ktery chcete aplikovat.

« Vyberte moznost Format > Styly CSS a v podnabidce vyberte styl, ktery chcete pouzit.

Odstranéni stylu tridy z vybéru
1 Vyberte objekt nebo text, ze kterého chcete styl odstranit.

2V inspektoru Vlastnosti kédu HTML (Okna > Vlastnosti) z rozbalovaci nabidky tfidy vyberte moznost None
(Z4dné).

Piejmenovani stylu tridy

1 V panelu Styly CSS klepnéte pravym tla¢itkem na styl tfidy CSS, ktery chcete pfejmenovat, a vyberte Pfejmenovat
tridu.

Tridu miiZete také prejmenovat tak, Ze z nabidky voleb panelu Styly CSS vyberete Prejmenovat tfidu.

2V dialogovém okné Prejmenovat tfidu zkontrolujte, Ze v rozbalovaci nabidce Pfejmenovat tfidu je vybrana tfida,
kterou chcete pfejmenovat.
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3 Do textového pole Novy nazev zadejte novy nazev pro novou tfidu a klepnéte na OK.

Pokud se prejmenovavana ttida nachazi v hlavi¢ce aktualniho dokumentu, Dreamweaver zméni nazev tfidy véetné
véech vyskytl nazvu tfidy v aktualnim dokumentu. Pokud se prejmenovavana tfida nachazi v externim souboru CSS,
Dreamweaver ho otevie a zméni nazev tfidy v tomto souboru. Dreamweaver také spusti funkci Hledat a nahradit pro
celé webové misto, takze v ném miizete snadno vyhledat véechny vyskyty starého nazvu tridy.

Piemisténi pravidel CSS

Funkece pro spravu CSS v Dreamweaveru umoziuji jednoduse premistit pravidla CSS. Pravidla muiZzete pfemistit z
dokumentu do dokumentu, ze sekce head dokumentu do externiho seznamu styl{, mezi externimi soubory stylt CSS
a podobné.

Pozndmka: Pokud je pravidlo, které se pokousite presunout, v konfliktu s pravidlem v cilovém seznamu stylil,
Dreamweaver zobrazi dialogové okno Pravidlo se stejnym ndzvem jiZ existuje. Pokud se rozhodne konfliktni pravidlo
premistit, Dreamweaver toto pravidlo presune ptimo vedle konfliktniho pravidla v cilovém seznamu stylil.

Viz také

»Vlozeni kodu pomoci panelu ndstroji Kédovani® na strance 311

Piemisténi pravidla do nového seznamu stylt

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Vpanelu Styly CSS vyberte pravidlo nebo pravidla, kterd chcete premistit. Pak klepnéte pravym tla¢itkem na vybér
a z kontextové nabidky vyberte Pfemistit pravidla CSS Chcete-li vybrat vice pravidel, klepnéte na pravidla, kterd
chcete vybrat, se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh).

« 'V zobrazeni Kod vyberte pravidlo nebo pravidla, kterd chcete premistit. Pak klepnéte pravym tla¢itkem na vybér a
z kontextové nabidky vyberte Styly CSS > Premistit pravidla CSS.

Pozndmbka: V pripadé, Ze vyberete ¢dst pravidla, bude premisténo celé pravidlo.
2V dialogovém okné Presunout do externiho seznamu stylt vyberte volbu nového seznamu stylt a klepnéte na OK.
3V dialogovém okné Ulozit soubor seznamu stylt jako zadejte nazev nového seznamu styld a klepnéte na Ulozit.

Kdyz klepnete na tlac¢itko Ulozit, Dreamweaver ulozi novy seznam stylti s pravidly, kterd jste vybrali, a ptipoji ho k
aktuadlnimu dokumentu.

Pravidla miiZete také presunout pomoci panelu ndstrojii Kédovdni. Panel ndstrojii Kédovdni je dostupny pouze v
zobrazeni Kéd.

Piemisténi pravidla do existujiciho seznamu stylu
1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ V panelu Styly CSS vyberte pravidlo nebo pravidla, ktera chcete premistit. Pak klepnéte pravym tlac¢itkem na vybér
a z kontextové nabidky vyberte Pfemistit pravidla CSS Chcete-li vybrat vice pravidel, klepnéte na pravidla, ktera
chcete vybrat, se stisknutou kldavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh).

'V zobrazeni Kdéd vyberte pravidlo nebo pravidla, kterd chcete premistit. Pak klepnéte pravym tlacitkem na vybér a
z kontextové nabidky vyberte Styly CSS > Premistit pravidla CSS.

Pozndmka: V pripadé, ze vyberete Cdst pravidla, bude premisténo celé pravidlo.

2V dialogovém okné Presunout do externiho seznamu stylti vyberte existujici seznam stylt z rozbalovaci nabidky
nebo existujici seznam styla vyhledejte a klepnéte na OK.
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Pozndmka: V rozbalovaci nabidce se zobrazuji viechny seznamy stylii, které jsou propojené s aktudlnim dokumentem.

Pravidla miiZete také presunout pomoci panelu ndstrojii Kédovdni. Panel ndstrojii Kédovdni je dostupny pouze v
zobrazeni Kéd.

Zména usporadani nebo premisténi pravidel CSS pretazenim

% V panelu Styly CSS (rezim Vse) vyberte pravidlo a pfetahnéte ho do pozadovaného umisténi. Mizete vybrat
pravidla a pretazenim ménit jejich poradi v seznamu stylti nebo pravidlo pfesunout do jiného seznamu stylti nebo
sekce head dokumentu.

Chcete-li presouvat vice pravidel najednou, vyberte dalsi pravidla se stisknutou kldvesou Ctrl (Windows) nebo Apple
(Macintosh).

Vybér vice pravidel pied jejich pfemisténim
%V panelu Styly CSS klepnéte s klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) na pravidla, ktera chcete vybrat.

Pievedeni inline CSS na pravidlo CSS

Inline styly se pro praktické pouziti nedoporucuji. Cheete-li mit styly CSS ¢istsi a 1épe usporadané, muizete prevést

inline styly na pravidla CSS, ktera se nachazi v sekci head dokumentu nebo v externim seznamu styld.

1 V zobrazeni Kéd (Zobrazeni > Kod) vyberte cely tag <styles obsahujici inline CSS, které chcete prevést.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem a vyberte Styly CSS > Pfevést inline CSS na pravidlo.

3V dialogovém okné Prevést inline CSS zadejte nazev tfidy pro nové pravidlo a pak provedte jeden z nasledujicich
ukont:

« Urcete seznam styld, ve kterém chcete nové pravidlo CSS vytvorit a klepnéte na OK.

« Vyberte sekci head dokumentu jako umisténi, kde chcete vytvorit nové pravidlo CSS a klepnéte na OK.

Pravidla miiZete prevést také pomoci panelu ndstrojii Kédovdni. Panel ndstrojii Kédovini je dostupny pouze v
zobrazeni Kéd.

Viz také

»Vlozeni kédu pomoci panelu néstroji Kédovani® na strance 311

Odkaz na externi seznam stylti CSS

Kdyz upravujete externi seznam stylt CSS, vSechny dokumenty s odkazem na tento seznam stylti CSS se aktualizuji
podle téchto tprav. Styly CSS nachazejici se v dokumentu muizete exportovat, vytvorit z nich novy seznam styla CSS
a styly z toho seznamu aplikovat tak, Ze externi seznam stylt pfipojite nebo propojite.

Ke strankdam muzete pfipojit libovolny seznam styld, ktery jste vytvotili nebo zkopirovali do svého webového mista.
Dreamweaver je navic dodavan s vestavénymi seznamy styld, které je mozné automaticky premistit do webového
mista a ptipojit ke strankam.

1 Panel Styly CSS oteviete jednim z nasledujicich ukon:

+ Vyberte Okna > Styly CSS.

« Stisknéte Shift + F11.

2V panelu Styly CSS klepnéte na tlacitko Pfipojit seznam styli. (Nachdzi se v pravém dolnim rohu panelu.)

151



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4
Vytvareni stranek s CSS

3 Provedte jeden z néasledujicich tkonii:

« Klepnéte na Prochdzet a vyhledejte externi seznam stylt CSS.
« Do pole Soubor/URL zadejte cestu k seznamu stylii.

4 Pro volbu Pfidat jako vyberte jednu z moznosti:

+ Chcete-li vytvorit odkaz mezi aktudlnim dokumentem a externim seznamem styld, vyberte Odkaz. Takto se vkédu
HTML vytvori tag href odkazu a odkazuje na URL, kde se nachazi publikovany seznam stylt. Tuto metodu
podporuje Microsoft Internet Explorer i Netscape Navigator.

« Tag odkazu nemuzete pouzit pro odkazovani z jednoho externiho seznamu stylt do jiného. Pokud chcete styly v
seznamu stylii vnorovat, pouzijte instrukci import. Vétsina prohlizecii rozpozna instrukci import také ve strance
(nejen v seznamech stylt). Existuji jemné rozdily v tom, jak program fesi konflikty vlastnosti, kdyz se prekryvajici
pravidla nachdzi v propojenych externich seznamech stylti a kdyz jsou importovana do stranky. Pokud chcete
externi seznam styld importovat misto propojit, vyberte Import.

5 'V rozbalovaci nabidce Média urcete cilové médium pro seznam styli.

Dalsi informace o seznamech stylii zavislych na médiu najdete na webovych strankach sdruzeni W3C na adrese
www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

6 Klepnutim na tla¢itko Nahled ovéite, zda seznam stylu aplikuje na aktualni stranku spravné styly.

Pokud aplikované styly nejsou podle o¢ekavani, odstrante seznam stylti klepnutim na Zrusit. Stranka se vrati k
puvodnimu vzhledu.

7 Klepnéte na OK.

Viz také

»Vytvoreni stranky na zakladé vzorového souboru Dreamweaveru® na strance 70

Upravy seznamu styli CSS

Seznam stylii CSS bézné obsahuje jedno nebo vice pravidel. Jednotliva pravidla miizete v seznamu styltt CSS upravovat
pomoci panelu Styly CSS nebo pokud chcete, miizete pracovat pfimo v seznamu stylt CSS.

1 V panelu Styly CSS (Okna > Styly CSS) vyberte rezim Vse.
2V panelu Vsechna pravidla poklepejte na nazev seznamu styld, ktery chcete upravit.

3V okné dokumentu seznam stylil podle potfeby upravte a pak seznam stylt ulozte.

Formatovani kodu CSS

Predvolby, které fidi formatovani kédu CSS, mtiZete nastavovat vzdy, kdyZ tvorite nebo upravujete pravidlo CSS
pomoci rozhrani Dreamweaveru. Muzete naptiklad nastavit predvolby, které umisti vSechny vlastnosti CSS na
samostatné radky, umisti prazdny fadek mezi pravidla CSS a podobné.

Kdy?z nastavite pfedvolby formatovani kédu CSS, vybrané predvolby se automaticky aplikuji na véechna nova pravidla
CSS, kterd vytvorite. Tyto pfedvolby muzete ale také ru¢né aplikovat na jednotlivé dokumenty. To miiZe byt uzitecné
v ptipadé, ze mate star$i dokumenty HTML nebo CSS, které vyzaduji formatovani.

Pozndmbka: Predvolby formdtovdni kédu CSS se aplikuji pouze na pravidla CSS v externich nebo vlozZenych seznamech
stylii (ne na inline styly).
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Viz také

»Zména formatovani kodu“ na strance 305

Nastaveni predvoleb formatovani kédu CSS

1 Vyberte polozky Upravy > Predvolby.

2V dialogovém okné Predvolby vyberte kategorii Formatovani kodu.
3 Vedle pole Rozsitené formatovani klepnéte na tlacitko CSS.

4 V dialogovém okné Volby zdrojového formatu CSS vyberte volby, které chcete aplikovat na sviij zdrojovy kéd CSS.
V okné nahledu nize se objevuje nahled CSS, jak by kéd vypadal podle vybranych voleb.

Odsadit vlastnosti pomoci Nastavuje hodnotu odsazeni pro vlastnosti v pravidlu. Muzete urcit tabuldtory nebo
mezery.

Kazda vlastnost na samostatném fadku Umisti kazdou vlastnost v pravidlu na samostatny radek.
Oteviraci zavorka na samostatném fadku Umisti oteviraci zdvorku pravidla na jiny fadek nez selektor.
Pouze kdyz je vice nez 1 vlastnost Pravidlo s pouze jednou vlastnosti umisti na stejny radek jako selektor.
Vsechny selektory pravidla na stejném fadku Umisti vSechny selektory pravidla na stejny radek.

Prazdny fadek mezi pravidly Vlozi prazdny fadek mezi viechna pravidla.

5 Klepnéte na OK.

Pozndmka: Formdtovdni kodu CSS také dédi predvolbu Typ zalomeni tddkil, kterou nastavujete v kategorii
Formdtovini kédu v dialogovém okné Predvolby.

Ruc¢ni formatovani kédu CSS v seznamu styli CSS
1 Oteviete seznam styli CSS.

2 Vyberte polozky Ptikazy > Aplikovat forméatovani zdroje.

Volby formatovani, které jste nastavili v pfedvolbach formatovani kddu CSS, se aplikuji na cely dokument. Nemtizete
ménit formatovani jednotlivych vybéra.

Rucni formatovani kédu vlozeného CSS
1 Otevrete strainku HTML, kterd obsahuje CSS vlozené v sekci head dokumentu.

2 Vyberte libovolnou ¢ast kodu CSS.
3 Vyberte polozky Prikazy > Aplikovat formdtovani zdroje na vybér.

Volby formétovani, které jste nastavili v pfedvolbach formatovani kodu CSS, se pouziji na véechna pravidla CSS pouze
v sekci head dokumentu.

Pozndmka: Chcete-li cely dokument formdtovat podle vami urcenych predvoleb formdtovini kédu, vyberte polozky
Prikazy > Aplikovat formdtovini zdroje.
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Kontrola problému zobrazeni CSS v riiznych prohlizecich

Funkce Kontrola kompatibility s prohlize¢em vam pomtize najit kombinace HTML a CSS, které mohou v ur¢itych
prohlizecich zptisobit problémy. Kdyz spustite Kontrolu kompatibility s prohliZzecem v otevfeném souboru,
Dreamweaver soubor prohleda a v panelu Vysledky vypise v§echny potencialni problémy s vykreslovanim CSS.
Hodnoceni spolehlivosti znazornéné kruhem ze ¢tvrtiny, poloviny, tfi ¢tvrtin nebo zcela vyplnénym naznacuje
pravdépodobnost vyskytu chyby (ze ¢tvrtiny vyplnény kruh oznacuje mozny vyskyt, zcela vyplnény kruh oznacuje
velice pravdépodobny vyskyt). Pro kazdou nalezenou potencionalni chybu Dreamweaver nabidne pfimy odkaz na
dokumentaci o chybé na webovych strankach Adobe CSS Advisor (Poradce CSS), které obsahuji podrobnosti o bézné
znamych chybéch ve vykreslovani prohlizecu a jejich fesent.

Standardné funkce Kontrola kompatibility s prohlize¢em kontroluje kod s ohledem na nésledujici prohlizece: Firefox
1.5, Internet Explorer (Windows) 6.0 a 7.0, Internet Explorer (Macintosh) 5.2, Netscape Navigator 8.0, Opera 8.0 2 9.0,
Safari 2.0.

vvvvvv

znamend, Ze nova funkce Kontrola kompatibility s prohlize¢em stale testuje kdd v dokumentech, aby zjistila, zda
nékteré vlastnosti nebo hodnoty CSS nejsou podporovany cilovymi prohlizeci.

Mohou se vyskytnout tfi urovné potencidlnich problému s podporou prohlizeci:
+ Chyba oznacuje kod CSS, ktery miize v urcitém prohlizei zptsobit zavazny viditelny problém, napiiklad zmizeni

Casti stranky. (Chyba je vychozi oznaceni problému s podporou prohlize¢u, takze v nékterych pripadech je kod s
neznamym efektem také oznacen jako chyba.)

+ Vystraha oznacuje ¢ast kodu CSS, ktera neni v uréitém prohlizeci podporovana, ale nezpisobi zadné vazné
problémy se zobrazenim.

+ Informativni zprava oznacuje kdd, ktery neni v ur¢itém prohlize¢i podporovan, ale nema zadny viditelny efekt.

Kontrola kompatibility s prohlize¢em dokument Zadnym zptsobem neméni.

Viz také

»Ovéfovani tagi“ na strance 327

Poradce CSS

Spustte kontrolu kompatibility s prohlize¢em.
% Vyberte Soubor > Zkontrolovat stranku > Kompatibilita s prohlize¢em.

Vybér elementu ovlivnéného nalezenym problémem
% Poklepejte na problém v panelu Vysledky.
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Pieskoceni na nasledujici nebo predchozi problém nalezeny v kédu

% V panelu nastroji Dokument z nabidky Kontrola kompatibility s prohlize¢em vyberte Nasledujici problém nebo

% |55 Zkontrolovat stranku

Pfedchozi problém.

Zkantralovat kampatibilitu s prohlizecem

Dalsi problém

v Zobrazit viechny problémy

Upravit seznam ignorovanych prablémii
Zkantralovat usnadnéni pristupu

Zkantralovat nove problemy na webu CS5 Advisor
Padat zpravu o prablému vykreslovani v prohlizeci

Mastaveni...

Vybér prohlizeci, pro které ma Dreamweaver kéd kontrolovat

1
2
3
4

V panelu Vysledky (Okna > Vysledky) vyberte zdlozku Kontrola kompatibility s prohlize¢em.
Klepnéte na zelenou $ipku v levém hornim rohu panelu Vysledky a vyberte Nastaveni.

Vyberte zaskrtavaci pole u viech prohlizec, pro které chcete kod kontrolovat.

vy

Pokud chcete naptiklad zjistit, které chyby vykreslovani CSS by se mohly vyskytnout v Internet Exploreru 5.0 a

novéjsim a Netscape Navigatoru 7.0 a novéj$im, vyberte zaskrtédvaci pole vedle ndzvii téchto prohlizecu, z rozbalovaci
nabidky Internet Exploreru vyberte 5.0 a rozbalovaci nabidky Netscape vyberte 7.0.

Vylouceni problému z kontroly kompatibility s prohlizecem

1
2

Spustte kontrolu kompatibility s prohlizecem.

V panelu Vysledky klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) na problém, ktery
chcete vyloucit z budoucich kontrol.

Z kontextové nabidky vyberte Ignorovat problém.

Upravy seznamu ignorovanych problému

1
2

V panelu Vysledky (Okna > Vysledky) vyberte zdlozku Kontrola kompatibility s prohlize¢em.

Klepnéte na zelenou Sipku v levém hornim rohu panelu Vysledky a vyberte Upravit seznam ignorovanych
problémi.

V souboru Exceptions.xml najdéte problém, ktery chcete vyradit ze seznamu ignorovanych problémi, a odstraiite ho.

Ulozte a zaviete soubor Exceptions.xml.

Ulozeni zpravy o kontrole kompatibility s prohlizecem

1
2

Spustte kontrolu kompatibility s prohlizecem..
Na levé strané panelu Vysledky klepnéte na tla¢itko UlozZit zpravu.

Umistéte ukazatel nad tlacitka v panelu Vysledky, aby se zobrazily tipy pro tlacitka ndstroji.
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Pozndmka: Zpravy se neuklddaji automaticky. Pokud chcete zachovat kopii zprdvy, musite ji uloZit podle vyse
uvedeného postupu.

Zobrazeni zpravy o kontrole kompatibility s prohlize¢em v prohlizeci
1 Spustte kontrolu kompatibility s prohlizecem.

2 Nalevé strané panelu Vysledky klepnéte na tlacitko Prochazet zpravu.

Umistéte ukazatel nad tlacitka v panelu Vysledky, aby se zobrazily tipy pro tlacitka ndstrojii.

Otevieni webovych stranek Adobe CSS Advisor (Poradce CSS)
1 V panelu Vysledky (Okna > Vysledky) vyberte zalozku Kontrola kompatibility s prohlizecem.

2 Klepnéte na text odkazu v pravé spodni ¢asti panelu.

Pouzivani seznamii styl pro dobu navrhu

Pti praci s dokumentem Dreamweaveru vam seznamy styld pro dobu ndvrhu umoznuji zobrazit nebo skryt navrh,
ktery aplikuje seznam styld CSS. Pomoci této volby mizete napiiklad pfi ndvrhu stranky zahrnout nebo vylouit efekt
seznamu styld jen pro Macintosh nebo jen pro Windows.

Seznamy styld pro dobu navrhu se aplikuji pouze pti praci v dokumentu. Kdyz stranku zobrazite v okné prohlizece, v
prohlizeci se objevi pouze styly, které jsou skute¢né pripojené nebo vlozené do dokumentu.

Pozndmka: Pomoci panelu ndstrojii Styl vykresleni miizete také zapinat a vypinat styly pro celou stranku. Chcete-li tento
panel ndstrojii zobrazit, vyberte Zobrazeni > Panely ndstrojit > Styl vykresleni. Tlacitko Pfepnout zobrazeni stylii CSS
(pravé krajni tlacitko) pracuje nezdvisle na ostatnich tlalitkdach médii v panelu ndstroji.

Chcete-li pouzit seznam stylt pro dobu navrhu, postupujte podle téchto kroku.

1 Otevrete dialogové okno Seznam styld pro dobu navrhu jednim z nasledujicich zptasobu:

+ Klepnéte pravym tla¢itkem v panelu Styly CSS a v kontextové nabidce vyberte V dobé navrhu.
+ Vyberte moznost Format > Styly CSS > V dobé navrhu.

2V dialogovém okné nastavte volby pro zobrazeni nebo skryti vybraného seznamu stylii:

+ Chcete-li seznam stylti CSS zobrazit v dobé navrhu, klepnéte na tlacitko plus (+) nad Zobrazit pouze v dobé navrhu,
pak v dialogovém okné Vybrat seznam stylti vyhledejte seznam styli CSS, ktery chcete zobrazit.

+ Chcete-li seznam stylti CSS skryt, klepnéte na tla¢itko plus (+) nad Skryt v dobé navrhu, pak v dialogovém okné
Vybrat seznam styli vyhledejte seznam styla CSS, ktery chcete skryt.

+ Chcete-li seznam styltl odstranit z nékterého z téchto dvou seznamd, klepnéte na seznam styld, ktery chcete
odstranit, a pak klepnéte na pfislusné tla¢itko minus (-).

3 Klepnutim na OK dialogové okno zaviete.

Panel Styly CSS se aktualizuje a vedle ndzvu vybraného seznamu stylti se zobrazi indikétor ,,skryty nebo ,,navrh, ktery
vyjadfuje stav seznamu styli.

Viz také

»Panel nastroju Styl vykresleni - prehled na strance 14
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Pouzivani vzorovych seznamui styli Dreamweaveru

Dreamweaver poskytuje vzorové seznamy styli, které mtizete aplikovat na stranky nebo je pouzit jako zaklad pro
vytvareni vlastnich styld.

1 Panel Styly CSS oteviete jednim z nasledujicich ukon:
+ Vyberte Okna > Styly CSS.
Stisknéte Shift+F11.

N

V panelu Styly CSS klepnéte na tlacitko Pripojit externi seznam styld. (Nachazi se v pravém dolnim rohu panelu.)
3V dialogovém okné Pfipojit externi seznam stylil klepnéte na Vzorové styly.
4 V dialogovém okné Vzorové styly vyberte seznam stylt z pole seznamu.

Pfi vybirani seznamu stylt v poli seznamu se v panelu Néhled zobrazuje forméatovani textu a barev podle vybraného
seznamu styld.

5 Klepnéte na tlacitko Nahled a ovéfte, zda aplikuje styly, které chcete pro aktudlni stranku.

Pokud aplikované styly nejsou podle o¢ekavani, vyberte ze seznamu jiny seznam styld a klepnutim na Néhled si tyto
styly zobrazte.

6 Seznam stylt ukladd Dreamweaver standardné do slozky s nazvem CSS, kterd je ptimo pod kofenem webového
mista, které jste pro stranku urcili. Pokud tato slozka neexistuje, Dreamweaver ji vytvori. Chcete-li soubor ulozit
do jiné slozky, klepnéte na Prochdzet a piejdéte do jiné slozky.

7 Kdyz najdete styl, jehoz pravidla formatovani spliiuji vase pozadavky na navrh, klepnéte na OK.

Aktualizace seznami styli ve webovém misté Contribute

Uzivatelé Adobe Contribute nemohou provadét zmény v seznamu styli CSS. Zmény v seznamu stylt pro webové
misto Contribute muizete provést pomoci Dreamweaveru.

1 Seznam styll upravte pomoci ndstrojii pro upravy styld v Dreamweaveru.

2 Sdélte viem uzivatelam Contribute, ktefi pracuji na daném webové misté, aby publikovali stranky pouzivajici tento
seznam stylt. Novy seznam stylll zobrazite opétovnou tpravou téchto stranek.

Kdyz aktualizujete seznamy styld pro webové misto Contribute, méjte na paméti nasledujici dulezité okolnosti:

+ Pokud provadite zmény v seznamu stylti v dobé, kdy uzivatel Contribute upravuje stranku pouzivajici tento seznam
styld, uzivatel zmény v seznamu styld neuvidi, dokud stranku nepublikuje.

+ Pokud odstranite styl ze seznamu styl, nézev stylu se ze stranek pouzivajicich tento seznam styli neodstrani, ale
protoZe tento styl uZ neexistuje, zobrazeni nemusi odpovidat tomu, co bude uzivatel Contribute o¢ekavat. Pokud
vam tedy uzivatel fekne, Ze se pti aplikovani ur¢itého stylu nic nestane, problémem muze byt, Ze byl tento styl
odstranén ze seznamu styld.
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Rozvrzeni stranek pomoci CSS

O rozvrzeni stranek CSS

Rozvrzeni stranek CSS pro organizaci obsahu na webové strance pouziva format kaskadovych stylt, spiSe nez tradi¢ni
tabulky nebo ramce HTML. Zakladnim stavebnim blokem rozvrzeni CSS je tag div — tag HTML, ktery se ve vét$iné
pripadu chovd jako kontejner pro text, obrazy a dal$i elementy stranky. Pti vytvafeni rozvrzeni CSS umistite na stranku
tagy div, pfidate k nim obsah a posunete je do riznych umisténi. Na rozdil od bunék tabulky, které jsou omezené na
polohu nékde mezi Fadky a sloupci tabulky, tagy div se mohou objevit kdekoliv na webové strance. Tagy div muiZete

umistit absolutné (zaddnim soufadnic x a y) nebo relativné (zadanim jejich vzddlenosti od jinych elementt stranky).

Tvotit rozvrzeni CSS od zac¢atku mize byt obtizné, protoze je to mozné provést mnoha zpiisoby. Jednoduché rozvrzeni
CSS se dvéma sloupci vytvorite tak, ze libovolné zkombinujete plovouci ramecky, okraje, odsazeni a dalsi vlastnosti
CSS. Navic je problém s vykreslovanim ve vice prohlizecich, protoze urcitd rozvrzeni CSS se v nékterych prohlizec¢ich
zobrazi spravné, ale v jinych nespravné. Dreamweaver zjednodusuje vytvareni stranek s rozvrzenim CSS pomoci 30
preddefinovanych rozvrzeni, ktera funguji v riiznych prohlizecich.

Pouzivani preddefinovanych rozvrzeni CSS dodavanych s Dreamweaverem je nejjednodussi zpiisob vytvareni stranky
s rozvrzenim CSS, rozvrzeni CSS ale miizete vytvorit také pomoci absolutné polohovanych elementii Dreamweaveru
(AP elementti). AP element v Dreamweaveru je element stranky HTML — konkrétné tag div nebo jiny tag — kterému
bylo pfifazeno absolutni umisténi. AP elementy Dreamweaveru maji ale omezeni, nebot jsou absolutné polohované a
jejich pozice se pak neméni podle velikosti okna prohlizece.

Pokud jste pokro¢ily uzivatel, rozvrzeni stranky miiZete vytvorit tak, ze ru¢né vlozZite tagy div a aplikujete na né styly
umisténi CSS.

Vyukovou lekci o vytvareni rozvrzeni stranek pomoci CSS najdete na www.adobe.com/go/vid0155_cz.

Viz také

»Prace s tagy div* na strance 175

Vyukova lekce o rozvrzeni CSS

O struktufre rozvrzeni stranek CSS

Pred pokracovanim v tomto oddilu byste méli byt seznameni se zakladnimi koncepty CSS.

Zakladnim stavebnim blokem rozvrzeni CSS je tag div — tag HTML, ktery se ve vétsiné pripadi chova jako kontejner
pro text, obrazy a dal$i elementy stranky. Nasledujici priklad ukazuje strinku HTML, ktera obsahuje tfi samostatné
tagy div: jeden tag velkého ,kontejneru“a dva dalsi tagy - tag bo¢niho sloupce a tag hlavniho obsahu - uvnitf tagu
kontejneru.
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Sidebar Content
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. —B

Maecenas uma purus, fermentum id, molestie in, commodo porttitor, felis.

T

A - Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luetus
giligliii N
Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo pede, rhoncus —C

‘enenatis, tristique in, vulputate at, odio.

H2 level heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus
rutrum, erat nulla fermentum diam, at nonummy quam ante ac quam.

A. Div kontejneru B. Div bocniho sloupce C. Div hlavniho obsahu

Nésleduje kdd pro vechny tti tagy div v HTML:

<!--container div tag-->
<div id="container"s>
<!--sidebar div tag-->
<div id="sidebar">
<h3>Sidebar Content</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</p>
<p>Maecenas urna purus, fermentum id, molestie in, commodo porttitor, felis.</p>
</div>

<!--mainContent div tag-->

<div id="mainContent">

<hl> Main Content </hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aligquam, justo
convallis luctus rutrum.</p>

<p>Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo
pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p>

<h2>H2 level heading </h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo
convallis luctus rutrum, erat nulla fermentum diam, at nonummy quam ante ac gquam.</p>

</div>
</div>

V predchozim prikladu neni k zadnému z tagt div pfitazen Zadny ,,styl“. Bez definice pravidel CSS se vSechny tagy div
a jejich obsahy umisti do vychozi pozice na strance. Pokud ma ale kazdy tag div jedine¢ny identifikator (jako v
predchozim ptikladu), miiZete tyto identifikatory pouzit pti vytvareni pravidel CSS a aplikovanim pravidel zménit styl
a umisténi tagt div.

Nésledujici pravidlo CSS, které se muze nachazet v sekci head dokumentu nebo v externim souboru CSS, vytvori
pravidla pouzivani styli pro prvni tag div na strance nebo pro tag div , kontejneru®.

#container {
width: 780px;
background: #FFFFFF;
margin: 0 auto;
border: 1px solid #000000;
text-align: left;

Yy

Pravidlo #container nastavuje styl tagu div kontejneru tak, aby mél $itku 780 obrazovych bod, bilé pozadi, zadny
okraj (od levé strany stranky), plny ¢erny okraj iroky 1 obrazovy bod a text zarovnany doleva. Aplikovéani pravidla na
tag div kontejneru ma nasledujici vysledky:
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sidebar Content
iLorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

taecenas uma purus, fermentum id, melestie in, commodo porttitor, felis.

Main Content

ILorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus
rutrum.

Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo pede,
rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.

H2 level heading

il orem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis 1ucm5|
irutrum, erat nulla fermentum diam, at nomununy quam ante ac quam.

C

Tag div kontejneru, 780 obrazovych bodii, Zédny okraj
A. Text aligned left B. White background C. Plny cerny ramecek s tloustkou 1 obrazovy bod

Nisledujici pravidlo CSS tvori pravidla pouzivani styl pro tag div bo¢niho sloupce:

#sidebar {
float: left;
width: 200px;
background: #EBEBEB;
padding: 15px 10px 15px 20px;

vy

Pravidlo #sidebar nastavuje styl tagu div bo¢niho sloupce tak, aby mél $itku 200 obrazovych bod, $edé pozadi, horni
a spodni odsazeni $iroké 15 obrazovych bod, pravé odsazeni Siroké 10 obrazovych bodi a levé odsazeni o velikosti 20
obrazovych bodu. (Vychozi poradi pro odsazeni je horni-pravy-dolni-levy.) Pravidlo navic umisti tag div postranniho
sloupce jako plovouci: nalevo — vlastnost, kterd posune tag div bo¢niho sloupce na levou stranu od tagu div
kontejneru. Aplikovani pravidla na tag div postranniho panelu ma nasledujici vysledky:

A

—
L2 I 2O

Sidebar Content 3
Aot Main Content

Lorem ipsum dolor sit

amel, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Pracsent
adipiscing elit. aliquam, justo convallis luctus rutrum.
Maecenas umna purus,  Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean

fermentum id, molestic  sagittis. Etiam leo pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at,
in, commodo porttitor,  odio.
felis. i

8L H2 level heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus

Div postranniho panelu, nalevo plovouci
A. Sitka 200 obrazovych bodit B. Horni a spodni odsazeni, 15 obrazovych bodi

Pravidlo CSS pro tag div hlavniho kontejneru dokon¢i rozvrzent:

#mainContent
margin: 0 0 0 250px;
padding: 0 20px 20px 20px;
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Pravidlo #mainContent nastavuje styl div hlavniho obsahu tak, aby mél levy okraj 250 obrazovych bodd, coz znamend,
ze mezi levou stranu div kontejneru a levou stranou div hlavniho obsahu bude mezera o velikosti 250 obrazovych
bodu. Pravidlo navic pfidd mezery o velikosti 20 obrazovych bodt na pravé, spodni a levé strané div hlavniho obsahu.
Aplikovani pravidla na div hlavniho obsahu ma nasledujici vysledky:

A B
Sidebar Content M . C t t
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum.
Maecenas urna purus, Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing.
fermentum id, molestie Aenean sagittis. Etiam leo pede, rhoncus venenatis, tristique
in, commodo porttitor, in, vulputate at, odio.
felis.

H2 level heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum, erat nulla
fermentum diam, at nonummy quam ante a¢ quan.

T c

Div hlavniho obsahu, levy okraj o velikosti 250 obrazovych bodii
A. odsazeni 20 obrazovych bodii vlevo B. odsazeni 20 obrazovych bodii vpravo C. odsazeni 20 obrazovych bodii dole

Kompletni kod vypada nasledovné:

<heads>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Untitled Document</title>
<style type="text/css">
#container {
width: 780px;
background: #FFFFFF;
margin: 0 auto;
border: 1px solid #000000;
text-align: left;

}
#sidebar {

float: left;

width: 200px;

background: #EBEBEB;

padding: 15px 10px 15px 20px;
}

#mainContent {
margin: 0 0 0 250px;
padding: 0 20px 20px 20px;

1

</style>

</heads>

<body>

<!--container div tag-->



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4
Vytvareni stranek s CSS

<div id="container"s>

<!--sidebar div tag-->

<div id="sidebar"s>

<h3>Sidebar Content</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</p>

<p>Maecenas urna purus, fermentum id, molestie in, commodo porttitor, felis.</p>

</divs>

<!--mainContent div tag-->

<div id="mainContent">

<hl> Main Content </hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aligquam, justo
convallis luctus rutrum.</p>

<p>Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo
pede, rhoncus venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p>

<h2>H2 level heading </h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aligquam, justo
convallis luctus rutrum, erat nulla fermentum diam, at nonummy quam ante ac quam.</p>

</div>
</divs>
</body>

Pozndmka: Predchozi ukdzka kédu je zjednodusend verze, kterd vytvofi rozvrzeni se dvéma sloupci a pevnym levym
bocnim panelem (pokud novy dokument vytvotite pomoci preddefinovanych rozvrZeni doddvanych s Dreamweaverem).

Viz také
»Kaskadové styly“ na strance 132

Vytvoreni stranky s rozvrzenim CSS

Kdyz tvotite novou stranku v Dreamweaveru, muZete vytvorit takovou, kterd uz obsahuje rozvrzeni CSS.
Dreamweaver se dodava s vice nez 30 riiznymi rozvrzenimi CSS, ze kterych si muzete vybrat. Navic si miiZete vytvorit
vlastni rozvrzeni CSS a pridat je do konfigura¢ni slozky, takze se objevi v nabidce rozvrzeni v dialogovém okné Novy
dokument.

Rozvrzeni CSS Dreamweaveru se spravné vykresluji v nasledujicich prohlize¢ich: Firefox (Windows a Macintosh) 1.0,
1.5 a 2.0, Internet Explorer (Windows) 5.5, 6.0, 7.0, Opera (Windows a Macintosh) 8.0, 9.0, a Safari 2.0.

Viz také

»Vytvoreni prazdné stranky“ na strance 66
»Nastaveni vychoziho typu dokumentu a kodovani“ na strance 72

»Odkaz na externi seznam styltt CSS“ na strance 151

Vytvoreni stranky s rozvrzenim CSS

1 Zvolte Soubor > Novy.

2V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Prazdna stranka. (Ta je standardné vybrana.)
3V poli Typ stranky vyberte druh stranky, ktery chcete vytvofit.

Pozndmbka: Pro rozvrzeni musite vybrat typ stranky HTML. Miizete vybrat naptiklad moznosti HTML, ColdFusion®,
PHP atd. Pomoci rozvrzeni CSS nemiiZete vytvotit ActionScript™, CSS, polozky knihovny, JavaScript, XML, XSLT ani
stranku komponenty ColdFusion. Typy strdnek v kategorii Jiné v dialogovém okné Novy dokument také neumoznuji
pouZziti rozvrZeni stranek CSS.
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4 Z nabidky Rozvrzeni vyberte rozvrzeni CSS, které chcete pouzit. MiiZete si vybrat z vice nez 30 riznych rozvrzeni.

Okno nahledu zobrazi rozvrzeni a stru¢ny popis vybraného rozvrzeni.

Preddefinovand rozvrzeni CSS nabizeji nasledujici typy sloupct:

Fixed Siika sloupcii je uréena v obrazovych bodech. Sloupec neméni svou velikost podle velikosti okna prohlizece ani

nastaveni textu ndvstévnika webového mista.

Elasticky Sitka sloupce je uréena v jednotkach (em) relativnich k velikosti textu. Pokud navitévnik webového mista

zméni nastaveni textu, navrh se prizptisobi, ale neméni se podle velikosti okna prohlizece.

Pruzny Siika sloupce je uréena v procentech sifky prohlizece navitévnika webového mista. Pokud navstévnik
webového mista rozsifi nebo zuzi okno prohlizece, navrh se prizptisobi, ale neméni se podle nastaveni textu
navstévnika.

Hybridni Sloupce jsou kombinaci pfedchozich tfi voleb. Naptiklad rozvrzeni pro dva hybridni sloupce a bo¢ni pruh

vpravo ma hlavni sloupec, ktery méni velikost podle velikosti prohlizece, a elasticky sloupec vpravo, ktery méni
velikost podle nastaveni textu navstévnika stranek.

5 Vyberte typ dokumentu z rozbalovaci nabidky Typ dokumentu.

6 Z rozbalovaci nabidky CSS rozvrzeni vyberte umisténi pro CSS rozvrzeni.

Pridat do zahlavi Ptida CSS pro rozvrzeni do sekce head stranky, kterou vytvarite.

Vytvofit novy soubor CSS pro rozvrzeni pfidd do nového externiho seznamu styli CSS a tento novy seznam stylt
pripoji k vytvarené strance.

Odkaz na existujici soubor Umoznuje urdit existujici soubor CSS, ktery uz obsahuje pravidla CSS pottebna pro

rozvrzeni. Tato volba je zvlasté uzite¢na v pripadé, ze chcete pouzit stejné rozvrzeni CSS (jehoz pravidla CSS jsou
uloZena v jednom souboru) pro vice dokumentu.

7 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

« Pokud jste z rozbalovaci nabidky CSS rozvrzeni vybrali Ptidat do zahlavi (vychozi volba), klepnéte na Vytvorit.

+ Pokud jste z rozbalovaci nabidky CSS rozvrzeni vybrali Vytvofit novy soubor, klepnéte na Vytvofit a pak v
dialogovém okné Ulozit soubor seznamu styli jako zadejte ndzev nového externiho souboru.

+ Pokud jste z rozbalovaci nabidky CSS rozvrzeni vybrali Odkaz na existujici soubor, zadejte externi soubor do

textového pole Pfipojit soubor CSS tak, ze klepnete na ikonu Pfidat seznam styld, vyplnite tdaje v dialogovém okné

Pripojit externi seznam stylt a klepnete na OK. Az skoncite, v dialogovém okné Novy dokument klepnéte na
Vytvorit.

Pozndmbka: Kdyz vyberete volbu Odkaz na existujici soubor, uréeny soubor uz musi obsahovat pravidla pro v ném
obsazeny soubor CSS.

Pokud rozvrzeni CSS ulozite do nového souboru nebo pridate odkaz na existujici soubor, Dreamweaver automaticky

prida odkaz na tento soubor do vytvarené stranky HTML.

Pozndmka: Podminéné komentdte pro Internet Explorer, které pomdhaji obejit problémy s vykreslovdanim v IE, ziistdvaji
vlozené v sekci head nového dokumentu s rozvrzenim CSS i v pripadé, Ze jako umisténi CSS rozvrZeni vyberete novy nebo

existujici externi soubor.

8 (Volitelné) Seznamy styltt CSS miizete také pripojit k nové strance (nesvazané s rozvrzenim CSS), kdyz ji vytvarite.
V takovém pripadé klepnéte na ikonu Ptipojit seznam stylii nad panelem Pfipojit soubor CSS a vyberte pozadovany

seznam stylt CSS.
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Pridani vlastnich rozvrzeni CSS do seznamu voleb

1 Vytvorite stranku HTML obsahujici rozvrzeni CSS, které chcete pridat do seznamu voleb v dialogovém okné Novy
dokument. CSS pro rozvrzeni se musi nachdzet v sekci head stranky HTML.

Chcete-li, aby bylo vase vlastni rozvrzeni CSS v souladu s ostatnimi rozvrZenimi doddvanymi s programem
Dreamweaver, méli byste sviij soubor HTML uloZit s pfiponou .htm.

2 Stranku HTML ptidejte do slozky Adobe Dreamweaver CS4\Configuration\BuiltIn\Layouts.

3 (Voliteln¢) Pridejte obraz nahledu rozvrzeni (napfiklad soubor .gif nebo .png) do slozky Adobe Dreamweaver
CS4\Configuration\BuiltIn\Layouts. Vychozi obrazky dodavané s Dreamweaverem jsou soubory PNG s rozméry
227 obrazovych bodu na $ifku a 193 obrazovych bodi na vysku.

Obrazu nahledu ptifadte stejny ndzev souboru, jako md soubor HTML, abyste mohli ndhled jednoduse identifikovat.
Pokud md naptiklad soubor HTML ndzev mojeVlastniRozvrZeni.htm, zadejte pro obraz ndhledu ndzev
mojeVlastniRozvrZeni.png.

4 (Volitelné) Chcete-li pro vlastni rozvrzeni vytvorit soubor poznamek, oteviete slozku Adobe Dreamweaver
CS4\Configuration\BuiltIn\Layouts\_notes, zkopirujte a vlozte do stejné slozky néktery z existujicich soubori
poznamek a kopii pfejmenujte podle vlastniho rozvrzeni. Mtizete napiiklad zkopirovat soubor
oneColElsCtr.htm.mno a pfejmenovat ho na mojeVlastniRozvrzeni htm.mno.

5 (Volitelné) Po vytvoreni souboru poznamek pro vlastni rozvrzeni mizete tento soubor otevtit a urcit ndzev
rozvrzeni, popis a obraz nahledu.

O AP elementech v Dreamweaveru

AP element (absolutné polohovany element) je element stranky HTML — tag div nebo jiny tag — kterému bylo
pfifazeno absolutni umisténi. AP elementy mohou obsahovat text, obrazy nebo jiny obsah, ktery miizete umistit do
zékladniho textu dokumentu HTML (sekce body).

V Dreamweaveru miizete AP elementy pouzit k rozvrzeni stranky. Muzete je navzajem umistit pred a za sebe, skryt je,
zobrazit a pfesouvat po obrazovce. Je také mozné umistit do jednoho AP elementu obraz pozadi a pak pred néj vlozit
dal$i AP element, ktery obsahuje text a prihledné pozadi.

AP elementy jsou obvykle absolutné polohované tagy div. (Takové AP elementy aplikace Dreamweaver vklada
standardné.) Ale nezapomeiite, Ze kterykoliv element HTML (naptiklad obraz) miiZete nastavit jako AP element tak,
Ze mu prifadite absolutni pozici. VSechny AP elementy (nejen absolutné polohované tagy div) se objevi v panelu AP
element.

Kod HTML pro AP elementy Div

Dreamweaver tvori AP elementy pomoci tagu div. Kdyz nakreslite AP element pomoci nastroje Kreslit AP Div,
Dreamweaver vloZi tag div do dokumentu a tomuto div prifadi hodnotu identifikatoru (standardné apDivl pro prvni
nakresleny div, apDiv2 pro druhy nakresleny div a tak dale). Pozdéji muzZete podle potteby AP Div libovolné
prejmenovat pomoci panelu AP elementti nebo inspektoru Vlastnosti. Dreamweaver umistuje AP tag Div a pfifazuje
AP tagu Div jeho presné rozméry pomoci CSS vlozeného do sekce head dokumentu.

Nésleduje ukazka kodu HTML pro AP tag Div:
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<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Sample AP Div Page</title>
<style type="text/css">
<!--
#apDivl {
position:absolute;
left:62px;
top:67px;
width:421px;
height:188px;
z-index:1;

-2

</style>

</head>

<body>
<div id="apDivl">
</divs>

</body>

</html>

Na strdnce muiZete ménit vlastnosti AP tagti Div (nebo jinych AP elementt) véetné souradnic x a y, z-indexu (poradi
prekryvani) a viditelnosti.

Vlozeni AP tagu Div

Dreamweaver umoziuje jednoduse vytvorit a umistit AP tagy Div na strance. MliZete vytvofit také vnorené AP tagy Div.

Kdyz vlozite AP tag Div, Dreamweaver standardné zobrazi obrys AP tagu Div v zobrazeni navrhu a zvyrazni ho, kdyz
nad néj posunete ukazatel mysi. Tuto vizualni pomticku, kterd zobrazuje obrysy AP tagu Div (nebo jiného AP
elementu), muzete deaktivovat vypnutim obrysi AP elementt a obryst rozvrzeni CSS v nabidce Zobrazeni > Vizualni
pomiicky. Jako vizudlni pomucku pro AP elementy v dobé navrhu také muzete zapnout pozadi a rimeckovy model.

Po vytvoreni AP tagu Div do néj muiZete jednoduse pridat obsah tak, Ze textovy kurzor umistite do AP tagu Div a pak
pridate obsah stejnym zpusobem, jako byste pfidavali obsah na stranku.

Viz také
»Vybér AP elementi“ na strance 170

»Zména barvy zvyraznéni taga div® na strance 177

»Vizualizace bloktl rozvrzeni CSS“ na strdnce 177

Nakresleni jednoho AP tagu Div nebo vice AP tagti Div za sebou
1 V kategorii Rozvrzeni na panelu Vlozit klepnéte na tla¢itko Kreslit AP Div .

2V zobrazeni navrhu v okné dokumentu provedte jeden z nasledujicich tkoni:
+ Tazenim nakreslete jeden AP tag Div.
+ Tazenim s klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) nakreslete vice AP tagti Div za sebou.

V kresleni AP tagti Div mizete pokracovat, dokud neuvolnite klavesu Ctrl nebo Apple.
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Vlozeni AP tagu Div na urcité misto vdokumentu
% Umistéte textovy kurzor do okna dokumentu a pak vyberte VloZit > Objekty rozvrzeni > AP Div.

Pozndmbka: Timto postupem vioZite tag pro AP Div pfi kazdém klepnuti v okné dokumentu. Vizudlni vykresleni AP tagu
Div ale muiZe ovlivnit ostatni elementy stranky (napriklad text), které ho obklopuji.

Umisténi textového kurzoru do AP tagu Div
% Klepnéte kamkoliv uvnitf okraji AP tagu Div.

Okraje AP tagu Div se zvyrazni a objevi se tahlo vybéru, ale samotny AP tag Div neni vybrany.

Zobrazeni okrajua AP tagu Div
% Vyberte Zobrazeni > Vizualni pomucky a vyberte bud Obrysy AP Div nebo Obrysy rozvrzeni CSS.

Pozndmka: Vybér obou voleb najednou md stejny efekt.

Skryti okraju AP tagu Div
% Vyberte Zobrazeni > Vizualni pomticky a odznacte Obrysy AP Div i Obrysy rozvrzeni CSS.

Prace s vnorenymi AP tagy Div

Vnoteny AP tag Div je AP tag Div, jehoz kdd je obsazen uvnitf jiného AP tagu Div. Nasledujici kod napriklad ukazuje
dva AP tagy Div, které nejsou vnofené, a dva AP tagy Div, které jsou vnorené:

<div id="apDivl"s></div>
<div id="apDiv2"></div>
<div id="apDiv3">

<div id="apDiv4"></div>

</div>

Graficka zndzornéni pro tyto sady AP tagi Div by mohla vypadat nasledovné:

E o

V prvni sadé tagt div je na strance jeden div umistény nad druhym. V druhé sadé je div apDiv4 skute¢né uvnitf tagu
div apDiv3. (Poradi prekryvani AP tagt Div muzete zménit v panelu AP elementy.)

Vnotovani se ¢asto pouziva pro seskupovani AP tagti Div. Vnofeny AP tag Div se pfesouva spolu se svym rodi¢ovskym
AP tagem Div a je mozné nastavit, aby po rodici zdédil viditelnost.

Pokud zapnete volbu Vnoteni, pti kresleni AP tag Div za¢inajiciho uvnitf jiného AP tagu Div dojde automaticky k
vnoreni. Chcete-li kreslit uvnitt nebo ptes jiny AP tag Div, musite také odznacit volbu Zabranit pfekryvani.

Kresleni vnoreného AP tagu Div
1 Ujistéte se, Ze je odznacena volba Zabranit piekryvani v panelu AP elementy (Okna > AP elementy).
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2V kategorii Rozvrzeni na panelu Vlozit klepnéte na tlacitko Kreslit AP Div .
3V zobrazeni navrhu v okné dokumentu tazenim nakreslete AP tag Div uvnitf existujiciho AP tagu Div.

Pokud je v pfedvolbach AP elementii vnoreni zakdzano, tazenim se stisknutou klavesou Alt vnorite AP tag Div dovnitf
existujictho AP tagu Div.

Vnotené AP tagy Div se mohou v riznych prohlizecich zobrazit rozdilné. Pokud pouzivite vnotené AP tagy Div,
béhem procesu navrhu casto kontrolujte jejich vzhled v riznych prohlizecich.

Vlozeni vnoieného AP tagu Div

1 Ujistéte se, Ze je odznacena volba Zabranit prekryvani.

2V zobrazeni navrhu v okné dokumentu umistéte textovy kurzor dovnitt existujictho AP tagu Div a pak vyberte
polozky Vlozit > Objekty rozvrzeni > AP Div.

Vnoreni existujiciho AP elementu dovnitf jiného pomoci panelu AP elementy
1 Zvolte Okna > AP elementy, abyste otevieli panel AP elementy.

2 Vyberte AP element v panelu AP elementy a pak AP element pretdhnéte s klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple
(Macintosh) do cilového AP elementu v panelu AP elementy.

3 Jakmile se nazev cilového AP elementu zvyrazni, uvolnéte tlacitko mysi.

Automatické vnoreni AP tagt Div pfi kresleni AP tagu Div uvnitf jiného AP tagu Div
% V predvolbach AP elementt vyberte volbu Vnofeni.

Zobrazeni nebo nastaveni pfedvoleb AP elementii

V kategorii AP elementy v dialogovém okné Predvolby miiZete urcit vychozi nastaveni pro nové tvorené AP elementy.
1 Zvolte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).

2 Ze seznamu kategorii vlevo vyberte AP elementy, urlete libovolné z nasledujicich predvoleb a pak klepnéte na OK.

Visibility Urcuje, zda jsou AP elementy standardné viditelné. Volby jsou default (vychozi), inherit (zdédit), visible
(viditelné) a hidden (skryté).

Width a Height Urcete vychozi vysku a $itku (v obrazovych bodech) pro AP elementy, které vytvorite pomoci nabidky
Vlozit > Objekty rozvrzeni > AP Div.

Background Color Urcuje standardni barvu pozadi. Vyberte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy.
Background Image Urcuje standardni obraz pozadi. Klepnéte na Prochdzet a najdéte na pocitaci soubor obrazu.

Vnofeni: Vnofit pfi vytvoieni uvniti AP tagu Div Urcuje, zda by se mél vnofenym AP tagem Div stat AP Div, jehoz
kresleni za¢nete v bodé uvnitt hranic existujictho AP tagu Div. Chcete-li pfi kresleni AP tagu Div toto nastaveni
docasné zménit, podrzte klavesu Alt.

Zobrazeni nebo nastaveni vlastnosti pro jeden AP element

Kdyz vyberete AP element, inspektor Vlastnosti zobrazi vlastnosti tohoto AP elementu.

1 Vyberte AP element.
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2 Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu a zobrazte tak
vSechny vlastnosti (pokud jiz nejsou zobrazené).

VIASTHOSTI | =
Element CS5-P le  1zpx & 313px Zindex Obraz pozadi ] Thida Zadny -
dpDivl Hor ¥ 177px Vidbeing |defaut v | Barva pozadi |_.
Preteteni w | Ofiznout: L P
H ) ~

3 Nastavte libovolné z néasledujicich voleb:

Element CSS-P Urc¢uje identifikator pro vybrany AP element. Identifikator oznacuje AP element v panelu AP elementy
a v kédu JavaScriptu.

Pouzivejte pouze alfanumerické znaky; nepouzivejte specidlni znaky, naptiklad mezery, spojovniky, lomitka nebo
tecky. Kazdy AP element musi mit vlastni jedine¢ny identifikator.

Pozndmbka: Inspektor Vlastnosti CSS-P zobrazuje stejné volby pro relativné umisténé elementy.

LaH (levy a horni) Urcuje pozici levého horniho rohu AP elementu relativné k levému hornimu rohu stranky nebo
rodi¢ovského AP elementu (pokud je vnoreny).

SaV Urtuje itku a vysku AP elementu.

Pozndmka: Pokud obsah AP elementu presihne urcenou velikost, spodni okraj AP elementu (jako v zobrazeni navrhu v
Dreamweaveru) se protdhne, aby se ptizpiisobil obsahu. (Spodni okraj se pti zobrazeni AP elementu v prohliZeci
neprotdhne v pripadé, zZe neni vlastnost Overflow nastavend na Visible.)

Standardni jednotkou pro polohu a velikost jsou obrazové body (ob). Misto toho muzZete ur¢it nasledujici jednotky: pc
(pica), b (body), " (palce), mm (milimetry), cm (centimetry) nebo % (procenta z odpovidajici hodnoty rodi¢ovského
AP elementu). Zkratky musi za hodnotou nasledovat bez mezery: napfiklad 3mm oznacuje 3 milimetry.

Z-index Urcuje z index nebo poradi prekryvani AP elementu.

AP elementy s vysokymi ¢isly se v prohlizeci zobrazi pfed AP elementy s nizkymi ¢isly. Hodnoty mohou byt kladné
nebo zdporné. Zménit poradi prekryvani AP elementd je jednodussi pomoci panelu AP elementd, nez zadavanim
urcitych hodnot z indexu.

Viditelné Urcuje, zda je AP element zpocatku viditelny nebo ne. Vyberte nékteré z nasledujicich voleb:

« Vlastnost viditelnosti standardné neni urcena. Kdyz neni viditelnost urcend, vétsina prohlizect ji standardné
nastavi na Zdédit.

 Volba Zdédit pouziva viditelnost rodi¢ovského AP elementu.
 Volba Viditelné zobrazi obsah AP elementu bez ohledu na hodnotu rodice.
+ Volba Skryté skryje obsah AP elementu bez ohledu na hodnotu rodice.

Chcete-li obsah AP elementu zobrazovat dynamicky, pouzijte pro fizeni viditelnosti skriptovaci jazyk, napriklad
JavaScript.

Obraz pozadi Urcuje obraz pozadi pro AP element.

Klepnéte na ikonu slozky a pak najdéte a vyberte soubor obrazu.
Barva pozadi Urcuje barvu pozadi pro AP element.

Chcete-li pouzit prithledné pozadi, ponechte tuto volbu prazdnou.

T¥ida Urcuje tfidu CSS, ktera nastavuje styl AP elementu.

168



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 169
Vytvareni stranek s CSS

Overflow Urcuje, jak se AP elementy zobrazi v prohlizeci, kdyz obsah presahne uréenou velikost AP elementu.
Volba Viditelné urcuje, ze se nadbyte¢ny obsah v AP elementu zobrazi; to znamend, ze se AP element protdhne, aby
se mu prizpusobil. Skryté urcuje, ze nadbyte¢ny obsah v prohliZze¢i nezobrazi. Rolovat uréuje, Ze by mél prohlize¢
pridat AP elementu posuvniky bez ohledu na to, jestli jsou potfeba. Automatické zobrazi v prohlize¢i posuvniky pro
AP element pouze, kdyzZ jsou potieba (kdyZ obsah AP elementu pfesihne jeho hranice).

Pozndmka: Volba overflow je mezi prohliZeci riizné podporovdna.

Clip Urcuje viditelnou oblast AP elementu.

Urcenim levych, hornich, pravych a spodnich souradnic definujete obdélnik v prostoru souradnic AP elementu
(pocita se od levého horniho rohu AP elementu). AP element se ,,of{zne® tak, Ze bude viditelny pouze urc¢eny obdélnik.
Pokud chcete napiiklad z obsahu AP elementu ponechat viditelny pouze obdélnik $iroky 50 a vysoky 75 obrazovych
bodu, ktery se bude nachdzet v levém hornim rohu AP elementu, nastavte L na 0, Hna 0, P na 50 a D na 75.

Pozndmka: PrestoZe CSS urcuje pro ofiznuti jinou sémantiku, Dreamweaver interpretuje ofiznuti stejné jako vétsina

prohlizeci.

4 Pokud jste zadali hodnotu v textovém poli, stisknutim klavesy tabulator nebo Enter (Windows) nebo Return
(Macintosh) hodnotu aplikujte.

Zobrazeni nebo nastaveni vlastnosti pro vice AP elementt

Kdyz vyberete dva nebo vice AP elementt, inspektor Vlastnosti zobrazi vlastnosti textu a podmnozinu vlastnosti AP
elementti a umozni tak upravit nékolik AP elementu zaroven.

Vybér vice AP elementt
% Privybéru AP elementu drzte Shift.

Zobrazeni a nastaveni vlastnosti pro vice AP elementii
1 Vyberte vice AP elementt.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu a zobrazte tak
vSechny vlastnosti (pokud jiZ nejsou zobrazené).

VLASTNOSTI | =
Format |Zadng | Tida  Fadng ~ B 7 Bl Titul @
css Io dpDivi - Odkaz v D ci &
Wice o] 3 Viditelng |default v| Obraz pozadi o
elementl —
C55-p H W Tag |DI\|I v| Barva pozadi E -

3 Nastavte libovolné z nasledujicich vlastnosti pro vice AP element:

LaH (levy a horni) Urcuje pozici levych hornich rohtit AP elementt relativné k levému hornimu rohu stranky nebo
rodi¢ovského AP elementu (pokud jsou vnotené).

SaV Urcuje itku a vysku AP elementt.

Pozndmka: Pokud obsah nékterého z AP elementi prekroci urcenou velikost, spodni okraj AP elementu (jako v
zobrazeni ndvrhu v Dreamweaveru) se natdhne, aby se pfizpiisobil obsahu. (Spodni okraj se pfi zobrazeni AP elementu
v prohlizeci neprotdhne v pripadé, Ze neni viastnost Overflow nastavend na Visible.)
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Standardni jednotkou pro polohu a velikost jsou obrazové body (ob). Misto toho mizete ur¢it nasledujici jednotky: pc
(pica), b (body), " (palce), mm (milimetry), cm (centimetry) nebo % (procenta z odpovidajici hodnoty rodi¢ovského
AP elementu). Zkratky musi za hodnotou nasledovat bez mezery: napfiklad 3mm oznacuje 3 milimetry.

Viditelné Urcuje, zda jsou AP elementy zpocatku viditelné nebo ne. Vyberte nékteré z nasledujicich voleb:

+ Vlastnost viditelnosti standardné neni ur¢ena. KdyzZ neni viditelnost uréend, vétsina prohlizect ji standardné
nastavi na Zdédit.

+ Volba Zdédit pouziva viditelnost rodi¢ovskych AP elementu.

+ Volba Viditelné zobrazi obsahy AP elementt bez ohledu na hodnotu rodice.

+ Volba Skryté skryje obsah AP elementu bez ohledu na hodnotu rodice.

Chcete-li obsah AP elementu zobrazovat dynamicky, pouzijte pro fizeni viditelnosti skriptovaci jazyk, napriklad
JavaScript.

Tag Urcuje tag HTML pouzity k definovani AP elementi.
Obraz pozadi Urcuje obraz pozadi pro AP elementy.
Klepnéte na ikonu slozky a pak najdéte a vyberte soubor obrazu.

Barva pozadi Urcuje barvu pozadi pro AP elementy. Chcete-li pouzit prithledné pozadi, ponechte tuto volbu
prazdnou.

4 Pokud jste zadali hodnotu v textovém poli, stisknutim kldvesy tabulator nebo Enter (Windows) nebo Return
(Macintosh) hodnotu aplikujte.

Panel AP elementy - prehled

Panel AP elementy (Okna > AP Elementy) slouzi ke spravé AP elementt v dokumentu. Pomoci panelu AP elementy
muZete zabranit prekryvani, zménit viditelnost AP elementil, vnorovat nebo prekryvat AP elementy a vybrat jeden
nebo vice AP elementt.

Pozndmka: AP element v Dreamweaveru je element stranky HTML — konkrétné tag div nebo jiny tag — kterému bylo
prifazeno absolutni umisténi. Panel AP elementii nezobrazuje relativné umisténé elementy.

AP elementy se zobrazuji jako seznam nazvii, podle pofadi z indexu; standardné se prvni vytvoreny AP element (se z
indexem 1) zobrazuje v seznamu dole a naposledy vytvofeny AP element se zobrazuje nahote. Z index AP elementu

ale mizete zménit tak, ze zménite jeho pozici v poradi prekryvani. Pokud jste naptiklad vytvorili osm AP elementti a
chcete ¢tvrty AP element presunout nahoru, zkuste mu priradit vys$si z index nez ostatnim.

Vybér AP elementt

Miizete vybrat jeden nebo vice AP elementt a manipulovat s nimi nebo ménit jejich vlastnosti.

Vybér AP elementu v panelu AP elementy
% V panelu AP elementy (Okna > AP Elementy) klepnéte na nazev AP elementu.

Vybér AP elementu v okné dokumentu

% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
+ Klepnéte na ovlada¢ vybéru AP elementu.
Pokud neni ovlada¢ vybéru viditelny, klepnéte kdekoliv uvniti AP elementu, az se zobrazi ovladac vybéru.

« Klepnéte na okraj AP elementu.
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+ Klepnéte uvnitt AP elementu se stisknutymi klavesami Ctrl a Shift (Windows) nebo Apple a Shift (Macintosh).

+ Klepnéte uvnitt AP elementu a stisknutim Ctrl+A (Windows) nebo Apple+A (Macintosh) vyberte obsah AP
elementu. Chcete-li vybrat AP element, stisknéte znovu Ctrl+A nebo Apple+A.

« Klepnéte uvnitt AP elementu a vyberte jeho tag v selektoru tagi.

Vybér vice AP elementt
% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
+ V panelu AP elementy (Okna > AP Elementy) se stisknutou klavesou Shift klepnéte na ndzvy dvou nebo vice AP

elementa.

+ V okné dokumentu se stisknutou kldvesou Shift klepnéte uvnitt nebo na okraj dvou nebo vice AP element.

Zména poradi prekryvani AP elementi

Poradi prekryvani AP elementii miZete zménit pomoci inspektoru Vlastnosti nebo panelu AP elementy. AP element,
ktery je nahofe v seznamu panelu AP elementd, je na vrcholu porfadi prekryvani a zobrazi se pfed ostatnimi AP
elementy.

V kédu HTML, potadi prekryvani nebo z index AP elementii uréuje potadi, v jakém se vykresli v prohlize¢i. Cim vyss
je zindex AP elementu, tim vyssi je pozice AP elementu v pofadi prekryvani. Z index kazdého AP elementu muiZete
zménit pomoci panelu AP elementt nebo inspektoru Vlastnosti.

Zmeéna poradi prekryvani AP elementii pomoci panelu AP elementt
1 Zvolte Okna > AP elementy, abyste otevieli panel AP elementy.
2 Pretahnéte AP element nahoru nebo dolti do pozadovaného mista v poradi prekryvani.

Pti presouvani AP elementu se zobrazi ¢ara oznacujici, kde se dany AP element zobrazi. AZ se ¢ara umisténi objevi na
pozadované misté v poradi prekryvani, uvolnéte tla¢itko mysi.

Zména poradi pfekryvani AP elementii pomoci inspektoru Vlastnosti

1 Zvolte Okna > AP elementy (otevie se panel AP elementil a zobrazi se aktudlni pofadi prekryvani).
2 Vyberte AP element v panelu AP elementti nebo v okné dokumentu.

3 Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) zadejte ¢islo do textového pole Z index.

VVVVV

« Zadejte vyssi ¢islo, dany AP element se posune nahoru v poradi pfekryvani.

vvvvvv

« Zadejte nizsi ¢islo, dany AP element se posune dolt v poradi prekryvani.

Zobrazeni a skryti AP elementt

Pfi praci v dokumentu muzete AP elementy ru¢né zobrazovat a skryvat pomoci panelu AP elementy a uvidite tak, jak
se stranka zobrazi za riznych podminek.

Pozndmka: Aktudlné vybrany AP element se vZdy stane viditelnym a zobrazuje se pted ostatnimi AP elementy, dokud

je vybrany.

Zména viditelnosti AP elementu
1 Zvolte Okna > AP elementy, abyste otevieli panel AP elementy.
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2 Klepnéte v sloupci s ikonou oka a tim zménte viditelnost AP elementu.
 Oteviené oko znamend, ze je AP element viditelny.
« Zavfené oko znamena, Ze je AP element neviditelny.

+ Pokud se ikona oka nezobrazuje, AP element pravdépodobné zdédil viditelnost od svého rodice. (Kdyz AP
elementy nejsou vnorené, rodicem je sekce body dokumentu, ktera je vzdy viditelna.)

Ikona oka se také nezobrazi, kdyz neni viditelnost uréena (v inspektoru Vlastnosti se zobrazi viditelnost Vychozi).

Zména viditelnosti vSech AP elementi zaroven
% V panelu AP elementy (Okna > AP elementy) klepnéte na ikonu oka v zahlavi sloupce.

Pozndmbka: Timto postupem miiZete nastavit vsechny AP elementy na viditelné nebo skryté, ale ne na zdédit.

Zména velikosti AP elementti
Miizete ménit velikost jednotlivych AP elementii nebo zménit velikost vice AP element zaroven a nastavit jim tak
stejnou $itku a vysku.

Pokud je zapnutd volba Zabranit prekryvani, nebudete moct zménit velikost AP elementu tak, aby se prekryval s jinym
AP elementem.

Viz také

»Pouzivani mrizky rozvrzeni na strance 182

Zmeéna velikosti AP elementu

1 V zobrazeni ndvrhu vyberte AP element.
2 Velikost AP elementu zméiite jednim z nésledujicich zpusobu:
+ Chcete-li velikost zménit tazenim, pfetahnéte libovolny z ovladac¢t pro zménu velikosti daného AP elementu.

+ Chcete-li ménit velikost po jednom obrazovém bodu, podrite stisknutou klavesu Ctrl (Windows) nebo Alt
(Macintosh) a stisknéte kurzorovou kldvesu.

Kurzorovymi kldvesami muZete posunout pravy a spodni okraj AP elementu; timto zptisobem nemiizete zménit
velikost pomoci horniho a levého okraje.

+ Chcete-li rozméry ménit o velikost dilki mfizky pro pritahovani, podrzte stisknuté klavesy Shift a Ctrl (Windows)
nebo Shift a Alt (Macintosh) a stisknéte kurzorovou klavesu.

+ Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) zadejte hodnoty pro $itku ) a vysku (V).

Zménou velikosti AP elementu zménite $itku a vySku AP elementu. Neurcujete tak, jaka ¢ast obsahu AP elementu
bude viditelna. Viditelnou oblast uvnitt AP elementu muiZete definovat v pfedvolbach.

Zména velikosti vice AP elementi zaroven

1 V zobrazeni navrhu vyberte dva nebo vice AP elementt.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkonii:

+ Vyberte Zménit > Usporadat > Nastavit stejnou $itku nebo Zménit > Usporddat > Nastavit stejnou vysku.
Nejdfive vybrané AP elementy se prizpiisobi $ifce a vysce posledniho vybraného AP elementu.

+ Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) v poli Vicendsobny element CSS-P zadejte hodnoty $irky a vysky.
Tyto hodnoty se aplikuji na vSechny vybrané AP elementy.
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Pfemisténi AP elementi
AP elementy mitiZete v zobrazeni navrhu pfemistit podobnym zptsobem, jakym presouvéte objekty ve vétsiné

zékladnich grafickych aplikaci.

Pokud je zapnuta volba Zabranit pfekryvani, nebudete moci premistit AP element tak, aby se prekryval jiny AP
elementem.

1 V zobrazeni ndvrhu vyberte jeden AP element nebo vice AP element.

2 Provedte jeden z nasledujicich tkont:

+ Chcete-li premistit element pfetazenim, pretahnéte ovladac¢ vybéru naposledy vybraného AP elementu (¢erné
zvyraznény).

« Chcete-li elementy premistovat po jednom obrazovém bodu, pouzijte kurzorové klavesy.

Podrite stisknutou klavesu Shift a stiskem kurzorové klavesy posunite AP element o aktualni velikost dilkit mfizky pro
pritahovani.

Viz také

»Pouzivani miizky rozvrzeni® na strance 182

Zarovnani AP elementu

Pomoci prikazi pro zarovnani AP elementii muZzete zarovnat jeden nebo vice AP elementt s okrajem naposledy
vybraného AP elementu.

Kdyz zarovnate AP elementy, mohou se posunout i dcefiné AP elementy, které nebyly vybrany, protoze jejich
rodi¢ovsky element byl vybran a pfesunut. Chcete-li tomuto chovani zabranit, nepouzivejte vnofené AP elementy.

1 V zobrazeni navrhu vyberte AP element.
2 Vyberte Zménit > Uspotadat a pak vyberte poZzadovanou volbu zarovnani.

Pokud napiiklad vyberete Top, vSechny AP elementy se piesunou tak, Ze jejich horni okraje budou ve stejném svislém
umisténi jako horni okraj naposledy vybraného elementu (¢erné zvyraznény).

Prevadéni AP elementi na tabulky

Pfi vytvafeni rozvrzeni néktefi navrhafi webu upfednostiiuji praci s AP elementy misto pouzivani tabulek.
Dreamweaver umoziuje vytvorit rozvrzeni pomoci AP elementt a pak (pokud chcete) ho prevést na tabulky.
Prevedeni AP elementil na tabulky muZete vyuzit naptiklad pokud vyZzadujete podporu prohlizecu starsich nez verze
4.0. Prevedeni AP elementd na tabulky se ale dirazné nedoporucuje, protoze vysledkem mohou byt tabulky s velkym
poctem prazdnych bunék, nemluvé o zbyte¢ném nartstu kddu. Pokud pottebujete rozvrzeni stranky, které pouziva
tabulky, je nejlepsi vytvorit rozvrzeni stranky pomoci nastrojii pro standardni tabulkové rozvrzeni, které jsou
dostupné v Dreamweaveru.

Pti Gpravach rozvrzeni a optimalizaci ndvrhu stranky mutiZzete pfevadét AP elementy a tabulky tam a zpét. (Kdyz ale
prevedete tabulku zpét na AP elementy, Dreamweaver prevede tabulku zpét na AP tagy Div bez ohledu na typ AP
elementu, ktery jste méli na strance pfed pfevodem na tabulky.) Neni mozné prevést urc¢itou tabulku nebo AP element
na strance; prevody AP elementi na tabulky a tabulek na AP tagy Div musite provadét pro celou stranku.

Pozndmbka: AP elementy na tabulky nebo tabulky na AP tagy Div nemiiZete prevést v dokumentu predlohy ani v
dokumentu, na ktery byla predloha aplikovina. Misto toho miiZete rozvrZeni vytvotit v dokumentu bez predlohy a
prevést ho pred ulozenim jako predloha.

173



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 174
Vytvareni stranek s CSS

Prevadéni AP elementu a tabulek

Rozvrzeni muzete vytvofit pomoci AP element a pak prevést AP elementy na tabulky, aby bylo mozné rozvrzeni
zobrazit ve star$ich prohlize¢ich.

Pred prevodem na tabulky se ujistéte, ze se AP elementy neptekryvaji. Také se ujistéte, Ze pouzivate Standardni rezim
(Zobrazit > Rezim tabulky > Standardni rezim).

Prevadéni AP elementii na tabulku

1 Vyberte Zménit > Pfevést > AP tagy Div na tabulku.

2 Urcete libovolné z nasledujicich voleb a klepnéte na OK:

Nejpfesnéji Vytvori buniku pro kazdy AP element a pfipadné vlozi i buniky navic, aby se zachovaly mezery mezi AP
elementy.

Nejmensi: sbalit prazdné buiiky Urcuje, ze hrany AP element(l maji byt zarovnany v pripadé, Ze jsou umistény ve
vzdalenosti uréitého poctu obrazovych bodil.

Pokud tuto volbu vyberete, vyslednd tabulka bude mit méné prazdnych radku a sloupcty, ale nebude se presné shodovat
s va$im rozvrZenim.

Pouzit prithledné GIFy Vyplni posledni fddek tabulky prihlednymi obrazy GIF. Tim zajistite, Ze se tabulka ve v§ech
prohlizecich zobrazi se stejnymi $itkami sloupci.
Kdy? je tato volba zapnuta, neni mozné vyslednou tabulku upravovat pretazenim jejich sloupcti. Kdy?z je tato volba

vypnutd, vysledna tabulka nebude obsahovat prihledné GIFy, ale $itky sloupct se mohou mezi prohlize¢i lisit.

Vystiedit na strance Vystiedi vyslednou tabulku na strance. Pokud je tato volba vypnuta, tabulka zac¢ina u levého
okraje stranky.

Pievést tabulky na AP tagy Div
1 Vyberte Zménit > Pfevést > Tabulky na AP tagy Div.

2 Urcete libovolné z nasledujicich voleb a klepnéte na OK:

Zabranit piekryvani AP elementi Omezuje umisténi AP elementu tak, aby pifi jejich vytvareni, pfesouvani a zménach
velikosti nedoslo k jejich prekryti.

Zobrazit panel AP elementy Zobrazi panel AP elementy.

Zobrazovat miizku a Piitahovat na mf¥izku Umozni pouzit mfizku pro snadnéjsi umisténi AP elementi.

Tabulky se pfevedou na AP tagy Div. Prazdné buiiky se pfevedou na AP elementy, pouze pokud maji ptifazenou barvu
pozadi.

Pozndmbka: Elementy strdnky, které se nachdzely mimo tabulky, budou také umistény do AP tagii Div.

Zamezeni prekryvani AP elementi

Dreamweaver nemtize tabulku vytvorit z prekryvajicich se AP elementu, protoZe bunky tabulky se nemohou
prekryvat. Pokud pldnujete pievést AP elementy v dokumentu na tabulky, pomoci volby Zabranit pfekryvani omezite
pohyb a umisténi AP elementt tak, aby se AP elementy nepfekryvaly.

Kdy?z je tato volba zapnuta, AP element neni mozné vytvorit tak, aby prekryval nebo se vnoril do existujictho AP
elementu. Pokud tuto volbu aktivujete aZ po vytvoreni prekryvajicich se AP elementt, pretahnéte vSechny prekryvajici
se AP elementy tak, aby lezely mimo ostatni AP elementy. Kdyz zapnete volbu Zabranit prekryvani AP elementd,
Dreamweaver neopravi existujici prekryvajici se AP elementy automaticky.
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Kdy?z je zapnutd tato volba a pfitahovani na mfizku, AP element se neptitahne k mfizce v pripadé, ze by to zptsobilo
prekryti dvou AP elementd. Misto toho se pritahne k okraji nejblizsiho AP elementu.

Pozndmbka: Urcité akce umozni prekryt AP elementy, i kdyz je zapnutd volba Zabranit prekryvdni AP elementii. Pokud
AP element vloZite pomoci nabidky VloZit a zaddte Cisla v inspektoru Viastnosti nebo AP elementy pFemistite upravenim
zdrojového kédu HTML, miiZete zpiisobit prekryvini nebo vnofeni AP elementis, i kdyz je tato volba zapnutd. Pokud
dojde k prekryvini, miizete AP elementy oddélit jejich pretazenim v zobrazeni ndvrhu.

« V panelu AP elementy (Okna > AP Elementy) vyberte volbu Zabranit piekryvani.

+ 'V okné dokumentu vyberte Zménit > Usporadat > Zabranit pfekryvani AP elementu.

Prace s tagy div

O praci s tagy div

Rozvrzeni stranek miiZzete vytvorit tak, Ze ruéné vlozite tagy div a aplikujete na né styly umisténi CSS. Tag div je tag,
ktery definuje logické sekce uvniti obsahu webové stranky. Pomoci tagii div mtiZete vystfedit bloky obsahu, vytvorit
efekty sloupctl, vytvofit riizné barevné oblasti a podobné.

Pokud neumite webové stranky tvorit pomoci tagli div a kaskadovych stylii (CSS), miizete rozvrzeni CSS vytvorit
pomoci jednoho z preddefinovanych rozvrzeni dodavanych s Dreamweaverem. Pokud vam nevyhovuje prace s CSS,
ale jste obeznameni s pouzivanim tabulek, mtzete zkusit pouzit tabulky.

Pozndmka: Dreamweaver zachdzi se vsemi tagy div s absolutnim umisténim jako s AP elementy (absolutné polohované
elementy), i kdyz jste tyto tagy div nevytvofili pomoci ndstroje pro kresleni AP tagii Div.

Viz také

»O AP elementech v Dreamweaveru® na strance 164
»Vytvoreni stranky s rozvrzenim CSS“ na strance 162

»Zobrazeni obsahu pomoci tabulek® na strance 183

Vkladani tagia div

Pomoci tagli div muZete vytvorit bloky rozvrzeni CSS a umistit je do dokumentu. To je uzite¢né v piipadé, ze mate k
dokumentu ptipojeny existujici seznam stylt CSS se styly umisténi. Dreamweaver umoziiuje rychle vlozit tag diva
aplikovat na néj existujici styly.

1 V okné dokumentu umistéte textovy kurzor do mista, kam chcete vlozit tag div.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Vyberte Vlozit > Objekty rozvrzeni > Tag Div.

+ 'V kategorii Rozvrzeni na panelu Vlozit klepnéte na tlacitko Vlozit tag Div [E5].

3 Nastavte libovolné z néasledujicich voleb:

Vlozit Umoznuje vybrat umisténi tagu div a nazev tagu, pokud se nejedna o novy tag.

T¥ida Zobrazi styl tfidy, ktery je aktualné pouzit pro tag. Pokud jste pFipojili seznam styld, tfidy definované v tomto
seznamu styld se zobrazi v seznamu. Pomoci této rozbalovaci nabidky vyberte styl, ktery chcete pouzit na tag.
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Identifikator Umoziuje zménit nazev, ktery identifikuje tag div. Pokud jste pfipojili seznam styld, identifikdtory
definované v tomto seznamu styla se zobrazi v seznamu. V seznamu se nezobrazi identifikatory bloku, které uz jsou v
dokumentu.

Pozndmka: Dreamweaver vds upozorni, pokud zaddte identifikdtor, ktery jiz md p¥itazen jiny tag v dokumentu.
Nové pravidlo CSS Otevie dialogové okno Nové pravidlo CSS.
4 Klepnéte na OK.

Tag div se v dokumentu objevi jako ramecek se zastupnym textem. Kdyz presunete ukazatel nad okraj ramecku,
Dreamweaver ramecek zvyrazni.

Pokud je tag div absolutné polohovany, stane se AP elementem. (Tagy div, které nejsou absolutné polohované,
muZete upravovat.)

Viz také

»O AP elementech v Dreamweaveru® na strance 164

»Vytvoreni stranky s rozvrzenim CSS“ na strance 162

Upravy tagu div

Po vloZeni miiZete s tagem div manipulovat nebo mu pridat obsah.

Pozndmka: Tagy div, které absolutné umistite, se stanou AP elementy.

Tagy div ziskaji viditelné okraje v pripadé, Ze jim prifadite okraje nebo jste vybrali Obrysy rozvrzeni CSS. (Obrysy

rozvrzeni CSS jsou v nabidce Zobrazeni > Vizualni pomucky standardné vybrané.) KdyzZ presunete ukazatel nad tag
div, Dreamweaver tag zvyrazni. MiiZete zménit barvu zvyraznéni nebo zvyraznéni vypnout.

Kdyz vyberete tag div, jeho pravidla mizete zobrazit a upravovat v panelu Styly CSS. Obsah miizete do tagu div
jednoduse pridat tak, Ze do tagu div umistite textovy kurzor a pak pridate obsah stejnym zptisobem, jako byste
pridavali obsah na stranku.

Viz také

»O AP elementech v Dreamweaveru® na strance 164

»Otevieni panelu Styly CSS“ na strance 140

Zobrazeni a upravy pravidel aplikovanych na tag div
1 Tag div vyberte jednim z nésledujicich zpusobii:
+ Klepnéte na okraj tagu div.

Okraj najdete pomoci zvyraznéni.

« Klepnéte uvnitt tagu div a dvakrat stisknéte Ctrl+A (Windows) nebo Apple+A (Macintosh).
+ Klepnéte uvnitf tagu div tag a pak vyberte tag div v selektoru tagt dole v okné dokumentu.
2 Pokud jesté neni otevieny panel Styly CSS, otevtete ho tak, Ze vyberete Okna > Styly CSS.

V panelu se zobrazi pravidla pouzitd na tag div.

3 Provedte potfebné upravy.
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Umisténi textové kurzoru pro pridani obsahu do tagu div

% Klepnéte kamkoliv uvnitf okraji tagu.

Zména zastupného textu v tagu div
< Vyberte text a pak ho podle potieby prepiste nebo stisknéte klavesu Delete.

Pozndmka: Obsah do tagu div priddte stejné, jako byste ptriddvali obsah na stréanku.

Zména barvy zvyraznéni tagi div
Kdyz v zobrazeni navrhu presunete ukazatel nad tag div, Dreamweaver zvyrazni okraje tagu. Zvyraznéni muzete
podle potifeby zapnout a vypnout nebo zménit barvu zvyraznéni v dialogovém okné Predvolby.

1 Zvolte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).
2 Ze seznamu kategorii na levé strané vyberte Zvyraznéni.
3 Provedte jednu z nasledujicich uprav a klepnéte na OK:

« Chcete-li zménit barvu zvyraznéni tagli div, klepnéte na pole barvy pro My$ nad a pak vyberte barvu zvyraznéni v
dialogovém okné pro vybér barvy (nebo zadejte hexadecimalni hodnotu barvy zvyraznéni v textovém poli).

« Chcete-li zapnout nebo vypnout zvyraznéni tagii div, zapnéte nebo vypnéte volbu Zobrazit pro My$ nad.

Pozndmbka: Tyto volby ovlivni viechny objekty, napfiklad tabulky, které Dreamweaver zvyrazni, kdyZ na né najedete
ukazatelem.

Vizualizace blokui rozvrzeni CSS

Pii praci v zobrazeni navrhu si miZete bloky rozvrzeni CSS vizualizovat Blok rozvrzeni CSS je element stranky HTML,
ktery muizete umistit kdekoliv na strance. Presnéji, blok rozvrzeni CSS je bud tag div bez display:inline nebo
kterykoliv jiny element stranky, ktery obsahuje CSS deklarace display:block, position:absolute nebo
position:relative. Nasleduje nékolik prikladd elementd, které jsou v Dreamweaveru povazovany za bloky
rozvrzeni CSS:

. Tag div

+ Obraz s pfifazenou absolutni nebo relativni polohou
 Tag a s prifazenym stylem display:block

+ Odstavec s ptifazenou absolutni nebo relativni polohou

Pozndmka: Pro vicely vizudlniho vykresleni bloky rozvrzeni CSS neobsahuji inline elementy (elementy, jejichz kéd je
uvnitf fadku textu) ani jednoduché elementy blokii jako jsou odstavce.

Dreamweaver poskytuje mnozstvi vizualnich pomtcek pro zobrazeni bloki rozvrzeni CSS. Pti navrhu mtiZete pro
bloky rozvrzeni CSS zapnout napriklad obrysy, pozadi a ramecky. MiiZete také zobrazit tipy nastroje, které zobrazi
vlastnosti pro vybrané bloky rozvrzeni CSS, kdyz umistite ukazatel mysi nad blok rozvrzeni.

Nésledujici seznam vizualnich pomuicek pro blok rozvrzeni CSS popisuje, co Dreamweaver vykresli jako viditelné:
Obrysy rozvrzeni CSS Zobrazi obrysy vSech bloku rozvrzeni CSS na strance.

Pozadi rozvrzeni CSS Docasné zobrazi pfifazené barvy pozadi pro jednotlivé bloky rozvrzeni CSS a skryje ostatni
barvy nebo obrazky pozadi, které by se na strance normalné zobrazily.

Kdykoliv zobrazite pozadi blokt rozvrzeni CSS pomoci vizualni pomicky, Dreamweaver automaticky priradi
kazdému bloku rozvrzeni CSS odli$nou barvu pozadi. (Dreamweaver vybere barvy pomoci svého algoritmu —
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nemuzete je tedy priradit sami.) Pfifazené barvy jsou vizualné pfijemné a pomohou rozliSovat jednotlivé bloky
rozvrzeni CSS.

Rameckovy model rozvrzeni CSS Zobrazi rameckovy model (to je okraj a odsazeni) vybraného bloku rozvrzeni CSS.

Zobrazeni bloka rozvrzeni CSS

Vizualni pomucky pro blok rozvrzeni CSS muzete podle potieby zapinat a vypinat.

Zobrazeni obrysti blokt rozvrzeni CSS
< Vyberte Zobrazeni > Vizualni pomicky > Obrysy rozvrzeni CSS.

Zobrazeni pozadi bloki rozvrzeni CSS
% Vyberte Zobrazeni > Vizudlni pomucky > Pozadi rozvrzeni CSS.

Zobrazeni rameckovych modeli blokt rozvrzeni CSS
% Vyberte Zobrazeni > Vizualni pomucky > Rameckovy model rozvrzeni CSS.

Volby vizualnich pomucek pro bloky rozvrzeni CSS muizete zobrazit klepnutim na tlac¢itko Vizualni pomticky v panelu
nastrojit Dokument.

Pouzivani vizualnich pomiicek pro elementy bloki rozvrzeni nezalozené na
CssS

Pomoci seznamu styll pro dobu navrhu muiZete zobrazit pozadi, okraje nebo rameckovy model pro elementy, které
normélné nejsou povazovany za bloky rozvrzeni CSS. Chcete-li to provést, musite nejdiive vytvorit seznam stylii pro
dobu navrhu, ktery ptislusnému elementu stranky pfiradi atribut display:block.

1 Externi seznam styll vytvorite tak, ze vyberte Soubor > Novy, ve sloupci Kategorie vyberete Zdkladni stranka, ve
sloupci Zakladni stranka vyberete CSS a klepnete na Vytvofit.

2V novém seznamu styll vytvorte pravidla, kterd pfifadi atribut display:block elementiim stranky, které chcete
zobrazit jako bloky rozvrzeni CSS.

Pokud chcete napriklad zobrazit barvu pozadi pro odstavce a polozky seznamu, méli byste vytvorit seznam styla s
nésledujicimi pravidly:

p{
display:block;

1
1i{
display:block;

}

Soubor ulozte.

3
4 V zobrazeni navrhu otevfete stranku, ke které chcete nové styly ptipojit.
5 Vyberte moznost Format > Styly CSS > V dobé navrhu.

6

V dialogovém okné Seznam stylti pro dobu navrhu klepnéte na tlacitko plus (+) nad textovym polem Zobrazit
pouze v dobé névrhu, vyberte seznam styld, ktery jste pravé vytvorili, a klepnéte na OK.

7 Klepnutim na OK zaviete dialogové okno Seznam styli pro dobu navrhu.
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Seznam styl je pripojeny k dokumentu. Pokud jste seznam stylt vytvorili podle predchoziho prikladu, vsechny
odstavce a polozky seznamii budou formatovany pomoci atributu display:block, coz umozni pro odstavce a
polozky seznamtl zapinat a vypinat vizualni pomtcky bloku rozvrzeni CSS.

Viz také
»Pouzivani seznamu stylti pro dobu navrhu® na strance 156
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Kapitola 7: Rozvrzeni stranek pomoci
HTML

Adobe® Dreamweaver® CS4 nabizi nastroje umoznujici vytvaret webové stranky pomoci tabulek nebo ramctt HTML.
Aplikace také nabizi pravitka, voditka a mfizku umoziujici rozvrhnout stranky a presné umistovat elementy.

Pouzivani vizualnich pomicek pro rozvrzeni

Nastaveni pravitek

Pomoci pravitek miiZete méftit, usporadat a naplanovat rozvrzeni. Mohou se zobrazit na levém a hornim okraji stranky
se stupnici v obrazovych bodech, palcich nebo centimetrech.

+ Chcete-li pravitka zapnout a vypnout, vyberte Zobrazeni > Pravitka > Zobrazovat.

+ Chcete-li zménit polatek, pretdhnéte ikonu pocatku pravitek |-i| (v levém hornim rohu zobrazeni Navrh v okné
dokumentu) na libovolné misto na strance.

+ Chcete-li vratit pocatek do vychozi pozice, vyberte Zobrazeni > Pravitka > Obnovit pocatek.

+ Chcete-li zménit jednotky méfeni, vyberte Zobrazeni > Pravitka a pak vyberte Obrazové body, Palce nebo
Centimetry.

Nastaveni voditek rozvrzeni
Voditka jsou ¢ary, které pretahnete do dokumentu z pravitek. Pomahaji pfesnéji umistit a zarovnat objekty. Pomoci

voditek také miizete mérit velikost elementt stranky nebo napodobit panely (viditelné oblasti) webovych prohlizeci.

Pti zarovnani elementd miiZete pfitahovat elementy na voditka a voditka na elementy. (Aby funkce ptitahovani
pracovala, musite umistit elementy absolutné.) Voditka miZete také zamknout, abyste zabranili ostatnim uzivateldm
v jejich pfemisténi.

Vytvoreni vodorovného nebo svislého voditka
1 Pretahnéte odpovidajici pravitko.
2 Umistéte voditko do okna dokumentu a uvolnéte tla¢itko mysi (pfemisténi voditka lze provést dal$im tazenim).

Pozndmbka: Standardné je poloha voditka absolutni vzddlenost v obrazovych bodech od horni nebo levé strany
dokumentu a zobrazuje se vzhledem k pocdtku pravitka. Chcete-li nastavit polohu voditka v procentech, stisknéte pti
vytvofeni nebo presunuti voditka kldvesu Shift.

Zobrazeni nebo skryti voditek
% Vyberte Zobrazeni > Voditka > Zobrazovat voditka.

Pfitahovani elementi na voditka
+ Chcete-li pritahovat elementy na voditka, vyberte Zobrazeni > Voditka > Pfitahovat na voditka.

+ Chcete-li pritahovat voditka na elementy, vyberte Zobrazeni > Voditka > Pritahovat voditka na elementy.
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Pozndmbka: Pri zméné velikosti elementil, naptiklad absolutné polohovanych elementii (AP elementii), tabulek a obrazil,
se ménéné elementy pritdhuji na voditka.

Zamknuti nebo odemknuti vsech voditek
% Vyberte Zobrazeni > Voditka > Zamknout voditka.

Zobrazeni a premisténi voditka na pozadovanou pozici

1 Podrzenim ukazatele mysi nad voditkem zobrazte jeho polohu.
2 Poklepejte na voditko.

3 Zadejte novou polohu v dialogovém okné Posunout voditko a klepnéte na OK.

Zobrazeni vzdalenosti mezi voditky

% Stisknéte Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) a umistéte ukazatel mysi na libovolné misto mezi dvéma
voditky.

Pozndmbka: Jednotky méfeni jsou stejné jako jednotky méteni pravitek.

Napodobeni panelu (viditelné oblasti) webového prohlizece
% Vyberte Zobrazeni > Voditka a vyberte z nabidky pfedem nastavenou velikost prohlizece.

Odstranéni voditka
< Pretdhnéte voditko z dokumentu.

Zména nastaveni voditek
% Vyberte Zobrazeni > Voditka > Upravit voditka, nastavte nasledujici volby a klepnéte na OK.

Barva voditka Urcuje barvu ¢ar voditka. Klepnéte na vzorek barvy a vyberte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy
nebo zadejte hexadecimalni ¢islo do textového pole.

Barva mezery Urcuje barvu car, které se zobrazuji jako ukazatele vzdalenosti, kdyz podrzite ukazatel mysi mezi
voditky. Klepnéte na vzorek barvy a vyberte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy nebo zadejte hexadecimalni
¢islo do textového pole.

Zobrazovat voditka Zobrazi voditka v zobrazeni Navrh.

Piitahovat na voditka Urcuje, Ze pri presunovani element ve strance se elementy pfitahuji na voditka.
Zamknout voditka Zamkne voditka na misté.

Pritahovat voditka na elementy Pri pretazeni voditek se voditka pritihnou na elementy stranky.

Vymazat vée Odstranit véechna voditka ze stranky.

Pouziti voditek s predlohami

Kdyz pridate voditka do predlohy Dreamweaveru, vechny instance dané predlohy zdédi voditka. S voditky v
instancich predloh se ale zachdzi jako s upravitelnymi oblastmi, aby je mohli uZivatelé upravovat. Upravend voditka v
instancich ptedloh se obnovi na pivodni polohu pti kazdé aktualizaci instance pomoci vzorové predlohy.

Do instance pfedlohy mutzZete také pridat vlastni voditka. Voditka pfidana timto zptisobem se neprepisi pri aktualizaci
instance predlohy pomoci vzorové predlohy.
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Viz také
»Zarovnani AP element“ na strance 173

o«

»Premisténi AP elementd® na strance 173

Pouzivani mrizky rozvrzeni
MFizka zobrazuje v okné dokumentu systém vodorovnych a svislych ¢ar. Je uZite¢na pro pfesné umistovani objektuL.
Mizete urcit, aby se absolutné polohované elementy stranky pfi pfesunuti automaticky pritahovaly na mfizku, a

vy vy NIy

zménit miizku nebo fidit chovani pfitdhnuti pomoci nastaveni mfizky. Pritahovani funguje, at je mfizka viditelnd
nebo ne.

Viz také

»Zarovnani AP element“ na strance 173

»Premisténi AP element“ na strance 173

Zobrazeni nebo skryti voditek

vy

% Vyberte Zobrazeni > Mrizka > Zobrazovat mfizku.

Zapnuti nebo vypnuti pfitahovani
% Vyberte Zobrazeni > Mrizka > Pritahovat na mrizku.
Zména nastaveni miizky

1 Vyberte Zobrazeni > Mfizka > Nastaveni mrizky.
2 Nastavte volby a klepnutim na tla¢itko OK zmény aplikujte.

Barva Urcuje barvu ¢ar miizky. Klepnéte na vzorek barvy a vyberte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy nebo

7w

zadejte hexadecimalni ¢islo do textového pole.

Zobrazovat miizku Zobrazi miizku v zobrazeni Navrh.
Pfitahovat na m¥izku Elementy stranky se pfitahuji na ¢ary mrizky.

Mezery Urcuje vzdalenost mezi carami mrizky. Zadejte ¢islo a z nabidky vyberte Obrazové body, Palce nebo
Centimetry.

Zobrazit Urcuje, zda se ¢ary mrizky zobrazuji jako ¢ary nebo tecky.

vy vy

Pozndmbka: Pokud neni zapnutd volba Zobrazovat miizku, m¥izka se nezobrazuje v dokumentu a nejsou vidét Zadné
zmény.

Pouziti obkreslovaného obrazu

Pfi pouziti obkreslovaného obrazu jako voditka miiZzete znovu vytvorit navrh stranky vytvoreny v grafické aplikaci,
naptiklad Adobe Freehand nebo Fireworks.

Obkreslovany obraz je obraz JPEG, GIF nebo PNG umistény na pozadi okna dokumentu. Obraz muzete skryt, nastavit
jeho kryti a zménit jeho polohu.

Obkreslovany obraz je viditelny pouze v Dreamweaveru, neni viditelny pfi zobrazovani stranky v prohlizeci. Kdyz je
obkreslovany obraz viditelny, v okné dokumentu neni viditelny skute¢ny obraz pozadi a barva pozadi; obraz i barva
pozadi ale budou viditelné, jakmile stranku zobrazite v prohlizeci.
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Vlozeni obkreslovaného obrazu do okna dokumentu

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Vyberte Zobrazeni > Obkreslovany obraz > Nadist.

+ Vyberte Zménit > Vlastnosti stranky, pak klepnéte na Prochazet (vedle textového pole Obkreslovany obraz).
2 'V dialogovém okné Vybrat zdroj obrazu vyberte soubor obrazku a klepnéte na tlacitko OK.

3V dialogu Vlastnosti stranky nastavte prithlednost obrazku pomoci posuvniku Prtithlednost obrazku a klepnéte na
tla¢itko OK.

Chcete-li prepnout do jiného obkreslovaného obrazu nebo zménit kdykoliv prithlednost aktualniho obkreslovaného
obrazu, vyberte Zménit > Vlastnosti stranky.

Zobrazeni nebo skryti obkreslovaného obrazu

% Vyberte Zobrazeni > Obkreslovany obraz > Zobrazovat.

Zména polohy obkreslovaného obrazu
% Vyberte Zobrazeni > Obkreslovany obraz > Nastavit polohu.

« Chcete-li presné zadat polohu obkreslovaného obrazu, zadejte hodnoty souradnic do textovych polich X a Y.
+ Chcete-li presunout obraz o 1 obrazovy bod, pouzijte kurzorové klavesy.

+ Chcete-li presunout obraz o 5 obrazovych bodi, stisknéte klavesu Shift a kurzorovou klavesu.

Obnoveni polohy obkreslovaného obrazu
% Vyberte Zobrazeni > Obkreslovany obraz > Obnovit polohu.

Obkreslovany obraz se vrati do levého horniho rohu okna dokumentu (0,0).

Zarovnani obkreslovaného obrazu s vybranym elementem

1 Vyberte element v okné dokumentu.
2 Vyberte Zobrazeni > Obkreslovany obraz > Zarovnat s vybérem.

Levy horni roh obkreslovaného obrazu se zarovnd s levym hornim rohem vybraného elementu.

Zobrazeni obsahu pomoci tabulek

O tabulkach

Tabulky jsou Gc¢inné nastroje pro zobrazeni tabulkovych dat a rozvrzeni textu a grafiky na strance HTML. Tabulka je
tvorena jednim nebo vice fadky; kazdy radek se sklada z jedné nebo vice bunék. Prestoze sloupce nejsou obvykle v
kodu HTML jednozna¢né uréeny, Dreamweaver umoziiuje pracovat se sloupci stejné jako s fadky a burikami.

Dreamweaver zobrazi $ifku tabulky a $ifku sloupce pro kazdy sloupec tabulky pokazdé, kdyz je tabulka vybrana, nebo
kdyz je v tabulce textovy kurzor. Vedle hodnot $ifky se nachazi Sipky nabidky zéhlavi tabulky a nabidky zahlavi
sloupce. Nabidky nabizi rychly pristup k ¢asto pouzivanym prikaztim pro praci s tabulkami. Zobrazeni hodnot $itky a
nabidek mtiZete zapnout nebo vypnout.
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Pokud nevidite $itku tabulky nebo sloupce, pak tabulka nebo sloupec nema v kédu HTML uréenou $itku. Pokud jsou
zobrazena dvé ¢isla, pak viditelna $itka zobrazena v zobrazeni Navrh nesouhlasi se $ifkou zadanou v kédu HTML. K
tomu muize dojit, kdyz zménite velikost tabulky pretazenim pravého dolniho rohu nebo kdyz pridate do bunky obsah,
ktery je vétsi nez nastavend Sitka bunky.

Pokud napriklad nastavite $ifku sloupce na 200 obrazovych boda a vlozite obsah, ktery roztahne $itku sloupce na 250
obrazovych bodd, zobrazi se pro tento sloupec dvé ¢isla: 200 ($ifka zadana v kodu) a (250) v zavorkach (viditelna $itka
sloupce zobrazena na obrazovce).

Pozndmka: Rozvrzeni stranek miiZete také vytvdfet pomoci CSS.

Viz také

»Rozvrzeni strainek pomoci CSS“ na strance 158

Priority formatovani tabulek v HTML

Pti formatovani tabulek v zobrazeni Navrh miiZete nastavit vlastnosti celé tabulky nebo vybranych radkd, sloupct
nebo bunék v tabulce. Kdy?z je vlastnost, napriklad barva pozadi nebo zarovnani, nastavena na jednu hodnotu pro
celou tabulku a jind hodnota dané vlastnosti je nastavena pro jednotlivé bunky, formatovani buniky mé prednost pred
formatovanim fadku, které ma zase prednost pied formatovanim tabulky.

Poradi priority formatovani tabulky je nasledujici:
1 Bunky

2 Radky

3 Tabulka

Pokud naptiklad nastavite jako barvu pozadi jedné buntky modrou barvu a pak nastavite jako barvu pozadi celé tabulky
zlutou, modra bunka se nezméni na Zlutou, protoze formatovani buniky ma prednost pfed formatovanim tabulky.

Pozndmka: Kdyz nastavite vlastnosti sloupce, Dreamweaver zméni podle toho atributy tagu td vSech bunék ve sloupci.

O slucovani a rozdélovani bunék

Slou¢enim libovolného poctu sousednich bunék — pokud cely vybér tvori pfimy tsek nebo obdélnik bunék — mtizete
vytvotit jednu bunku, kterd presahuje pres nékolik sloupcti nebo radkd. Buitku muzete rozdélit na libovolny pocet
radka nebo sloupcti bez ohledu na to, zda byla pied tim slou¢ena. Dreamweaver automaticky znovu usporada tabulku
(pfidanim potfebnych atributd colspan nebo rowspan), aby vytvoril pozadované usporadani.

V nasledujicim prikladu byly bunky v prostfednim sloupci prvnich dvou radku slouc¢eny do jedné buiiky zasahujici do
dvou radkda.

Vlozeni tabulky a pridani obsahu

Pomoci panelu VloZit nebo nabidky Vlozit vytvoite novou tabulku. Pak vloZte text a obrazy do bunék tabulky stejnym
zpusobem, jako jste vklddali text a obrazky mimo tabulku.

1 V zobrazeni Navrh v okné dokumentu umistéte textovy kurzor do mista, kam chcete tabulku vlozit.
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Pozndmka: Pokud je dokument prazdny, miiZete umistit textovy kurzor pouze na zacdtek dokumentu.
+ Vyberte Vlozit > Tabulka.

+ 'V kategorii Spole¢né na panelu Vlozit klepnéte na polozku Tabulka.

2 Nastavte atributy v dialogovém okné Tabulka a klepnutim na OK vytvorte tabulku.

Radky Urluje pocet radka tabulky.

Sloupce Urcuje pocet sloupcii tabulky.

Sika tabulky Urcuje $ifku tabulky v obrazovych bodech nebo v procentech $ifky okna prohlizece.
Tloustka okraje Urcuje sifku okraje tabulky v obrazovych bodech.

Mezery bunék Urcuje pocet obrazovych bodt mezi sousednimi bunikami tabulky.

Kdyz neurite jednoznacné hodnoty tloustky okraje nebo mezer bunék a odsazeni bunék, vétsina prohlizetii zobrazi

tloustku okraje tabulky a odsazeni bunék s hodnotou 1 obrazovy bod a mezery bunék s hodnotou 2 obrazové body.
Chcete-li se ujistit, Ze prohliZece zobrazuji tabulku bez okrajii, odsazeni nebo mezer, nastavte hodnoty Odsazeni buriky
a Mezery bunék na 0.

Odsazeni buiiky Urcuje pocet obrazovych bod mezi okrajem buiiky a jejim obsahem.

Zadné Vypina zéhlavi sloupce nebo fddku v tabulce.

Doleva Nastavi prvni sloupec tabulky jako sloupec zdhlavi, abyste mohli zadat zahlavi kazdého #ddku tabulky.

Nahoru Nastavi prvni fadek tabulky jako fadek zahlavi, abyste mohli zadat zahlavi kazdého sloupce tabulky.

Oboji Umoziuje zadat zahlavi sloupcti a fadkd v tabulce.
Zdhlavi je vhodné pouZivat v pripadé, Ze ndvstévnici stranek pouzivaji programy pro cteni z obrazovky. Programy pro
Cteni z obrazovky ctou zdhlavi tabulky a pomdhaji uzivateliim udrzovat prehled o informacich v tabulce.

Popisek Nézev tabulky, ktery se zobrazi mimo tabulku.

Zarovnat titulek Urcuje, kde se zobrazi popisek tabulky vzhledem k poloze tabulky.

Piehled Obsahuje popis tabulky. Text prehledu je ¢ten pouze programy pro ¢teni z obrazovky, ale nezobrazi se v
prohlizeci.

Viz také

»Pridavani a formétovani textu“ na strance 223

»Pridavani a Gpravy obrazi“ na strance 239

Import a export tabulkovych dat

Tabulkova data vytvorend v jiné aplikaci (naptiklad Microsoft Excel) a ulozena ve formatu textu s oddélovaci (s
polozkami oddélenymi tabulatory, ¢arkami, dvojte¢kami nebo stfedniky) miizete importovat do Dreamweaveru a
formatovat je jako tabulku.

Také mizete exportovat data tabulky z Dreamweaveru do textového souboru, ve kterém je obsah sousednich buné¢k
oddélen oddélovaci. Jako oddélovace miizete pouzit ¢arky, dvojtecky, sttedniky nebo mezery. Pfi exportu tabulky se
exportuje cela tabulka; nelze exportovat pouze ¢asti tabulky.

Pokud chcete pouzit pouze nékterd data v tabulce — naptiklad prvnich Sest fddkii nebo prvnich Sest sloupcii —
zkopirujte prislusné buriky obsahujici pozadovand data, vlozte tyto buniky mimo tabulku (vytvori se novd tabulka) a
exportujte tuto novou tabulku.
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Import dat tabulky

1 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

+ Vyberte Soubor > Import > Tabulkova data.

+ V kategorii Data panelu Vlozit klepnéte na ikonu Importovat tabulkové data .

 Vyberte Vlozit > Objekty tabulky > Importovat tabulkova data.

2 Urcete volby tabulkovych dat a klepnéte na OK.

Datovy soubor Nazev souboru, ktery se ma importovat. Klepnutim na tla¢itko Prochazet vyberte soubor.
Oddélova¢ Oddélovac pouzity v importovaném souboru.

Pokud vyberete Jiny, napravo od rozbalovaci nabidky se zobrazi textové pole. Zadejte oddélova¢ pouzity v souboru.

Pozndmbka: Urcete oddélovac, ktery byl pouZit pti uloZeni datového souboru. Pokud to neudéldte, soubor se neimportuje
sprdavné a data nebudou v tabulce spravné formdtovina.

Sitka tabulky Siika tabulky.

+ Vybérem Prizptsobit dattim nastavite $ifku sloupct podle nejdelsiho textového fetézce ve sloupci.

+ Vybérem Nastavit urcite pevnou $itku tabulky v obrazovych bodech nebo jako hodnotu v procentech $ifky okna
prohlizece.

Okraj Urcuje $itku okraje tabulky v obrazovych bodech.

Odsazeni buiiky Pocet obrazovych bodti mezi obsahem burky a hranicemi burky.

Mezery bunék Pocet obrazovych bodii mezi sousednimi burikami tabulky.

Pokud neurcite jednoznacné hodnoty okraje, mezer bunék a odsazeni bunék, vétsina prohliZetii zobrazi okraje a

odsazeni bunék v tabulce s hodnotou 1 obrazovy bod a mezery bunék 2 obrazové body. Pokud chcete, aby webové
prohlizece zobrazovaly tabulku bez odsazeni a mezer, nastavte Odsazeni buriky a Mezery bunék na 0. Chcete-li vidét
okraje bunék a tabulky, kdyzZ je okraj nastaveny na 0, zvolte Zobrazeni > Vizudlni pomiicky > Okraje tabulky.

Formatovat horni fadek Urcuje formatovani pouzité v hornim fadku, pokud je néjaké vybrano. Vyberte si ze ¢ty
moznosti formédtovani: bez formatovani, tu¢né, kurziva nebo tu¢na kurziva.

Export tabulky
1 Umistéte textovy kurzor do libovolné burky tabulky.

2 Vyberte Soubor > Exportovat > Tabulka.
3 Urcete nasledujici volby:
Oddélova¢ Urcuje, ktery znak bude pouzit jako oddélovac polozek v exportovaném souboru.

Rozdéleni fadka Urcuje, v jakém opera¢nim systému budete exportovany soubor otevirat: Windows, Macintosh nebo
UNIX. (Razné operacni systémy maji riizné zptisoby oznaceni konce radku textu.)

4 Klepnéte na Exportovat.

5 Zadejte ndzev souboru a klepnéte na Ulozit.

Vybér elementt tabulky

Miizete vybrat celou tabulku, fadek nebo sloupec najednou. Také mtizete vybrat jednu nebo vice jednotlivych bunék.
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Kdy?z presunete ukazatel nad tabulku, fadek sloupec nebo bunku, Dreamweaver zvyrazni v§echny buiiky v tomto
vybéru, takze vite, které bunky se vyberou. To je uzite¢né, kdyz mate tabulky bez okraju, buriky pres vice sloupcii nebo
radkd nebo vnorené tabulky. Barvu zvyraznéni muzete zménit v predvolbach.

Pokud umistite ukazatel mysi nad okraj tabulky a podrZite stisknutou kldvesu Ctrl (Windows) nebo Apple
(Macintosh), zvyrazni se celd struktura tabulky — tedy vSechny butiky v tabulce. To je uZitecné, pokud chcete vidét u
vnotené tabulky strukturu jedné z tabulek.

Vybér celé tabulky

% Provedte jeden z nasledujicich tkoni:
+ Klepnéte na levy horni roh tabulky, na horni nebo dolni okraj tabulky nebo na okraj fadku nebo sloupce.

Pozndmka: Pokud miiZete vybrat tabulku, ukazatel mysi se zméni na ikonu Rg mizky tabulky (dokud neklepnete na
okraj tddku nebo tabulky).

+ Klepnéte do burnky tabulky a vyberte tag <table> v selektoru tagi v levém dolnim rohu okna dokumentu.
+ Klepnéte do bunky tabulky a vyberte Zménit > Tabulka > Vybrat tabulku.

+ Klepnéte do bunky tabulky, klepnéte na nabidku zahlavi tabulky a klepnéte na Vybrat tabulku. Nad dolnim a
pravym okrajem tabulky se zobrazi tahla vybéru.

Vybér jednoho nebo vice fadka nebo sloupcii

1 Umistéte kurzor nad levy okraj fadku nebo horni okraj sloupce.

2 Kdyz se ukazatel zméni na vybérovou Sipku, vyberte fadek nebo sloupec nebo tazenim vyberte vice radkt nebo
sloupct.

83y —A —— 1l x—— —— & r—

Vybér jednoho sloupce

1 Klepnéte ve sloupci.

2 Klepnéte na nabidku zéhlavi sloupce a zvolte Vybrat sloupec.

‘;—E-Ev—u—(irl‘tv# —fee—|
_ QVybrat sloupec

Odstranit ifku sloupce

() -
Vybér jedné bunky
% Provedte jeden z nasledujicich tkonil:
« Klepnéte v burice a vyberte tag <td> v selektoru tagli v levém dolnim rohu okna dokumentu.
+ Klepnéte v buiice se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh).
+ Klepnéte v butice a vyberte Upravy > Vybrat vie.
Kdy? je vybrdna busika, dalsim vybérem Upravy > Vybrat vie vyberte celou tabulku.
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Vybér fadku nebo pravouhlého bloku bunék

% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:
« Tahnéte z jedné bunky do druhé.

+ Klepnéte do jedné buniky, klepnutim do stejné bunky se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Apple
(Macintosh) tuto bunku vyberte a pak se se stisknutou klavesou Shift klepnéte do jiné burky.

Vyberou se véechny bunky v pfimé nebo obdélnikové oblasti definované témito dvéma burikami.

Vybér nesousedicich bunék

% Sestisknutou klavesu Ctrl (Windows) nebo Apple (Macintosh) klepnéte na bunky, fadky nebo sloupce, které chcete
vybrat.

Pokud neni burka, rddek nebo sloupec, na ktery klepnete se stisknutou klavesou Ctrl nebo Apple uz vybrana, ptida se
do vybéru. Pokud je jiz vybrana, odstrani se z vybéru.

Zména barvy zvyraznéni elementu tabulky
1 Zvolte Upravy > Piedvolby (Windows) nebo Dreamweaver > Pfedvolby (Macintosh).

2V seznamu kategorii vlevo vyberte Zvyraznéni, provedte jednu z nasledujicich zmén a klepnéte na OK.

+ Chcete-li zménit barvu zvyraznéni elementt tabulky, klepnéte na pole barvy pro Mys nad a vyberte barvu
zvyraznéni v dialogovém okné pro vybér barvy (nebo zadejte hexadecimdlni hodnotu barvy zvyraznéni do
textového pole).

+ Chcete-li zapnout nebo vypnout zvyraznéni elementi tabulky, vyberte nebo odznacte volbu Zobrazit pro My$ nad.

Pozndmbka: Tyto volby ovlivni vSechny objekty, nap¥iklad absolutné polohované elementy (AP elementy), které
Dreamweaver se zvyrazni, kdyz na né najedete ukazatelem.

Nastaveni vlastnosti tabulky

Tabulky miiZete upravit pomoci inspektoru Vlastnosti.
1 Vyberte tabulku.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti), klepnéte na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu a zméiite
vlastnosti podle potieby.

Identifikator tabulky Identifikator dané tabulky.

Radky a sloupce Pocet fadki a sloupcti v tabulce.

W Sitka tabulky v obrazovych bodech nebo v procentech $itky okna prohlizece.
Pozndmbka: Vysku tabulky obvykle nemusite zaddvat.

Odsazeni buiiky Pocet obrazovych bodtl mezi obsahem buriky a hranicemi buriky.
Mezery bunék Pocet obrazovych bodi mezi sousednimi bunikami tabulky.

Zarovnani Urcuje, kde se tabulka zobrazi vzhledem k ostatnim elementtim ve stejném odstavci, naptiklad textu nebo
obrazim.

188
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Doleva zarovna tabulku vlevo od ostatnich elementi (aby se text ve stejném odstavci zalomil okolo tabulky vpravo);
Doprava zarovna tabulku napravo od ostatnich elementt (s textem zalomenym okolo tabulky vlevo); Na stfed tabulku
vystfedi (text se zobrazi nad a/nebo pod tabulkou). Vychozi znameng, Ze prohlize¢ by mél pouzivat vychozi zarovnani.

Kdyz zarovndni nastavite na Vychozi, vedle tabulky se nezobrazi Ziadny obsah. Chcete-li zobrazit tabulku vedle
dal$iho obsahu, pouzijte zarovndni Doleva nebo Doprava.

Okraj Urcuje $itku okraje tabulky v obrazovych bodech.

Pokud neurcite jednoznacné hodnoty okraje, mezer bunék a odsazeni bunék, vétsina prohliZecii zobrazi okraje a

odsazeni bunék v tabulce s hodnotou 1 obrazovy bod a mezery bunék 2 obrazové body. Chcete-li se ujistit, Ze
prohlizece zobrazuji tabulku bez odsazeni nebo mezer, nastavte hodnoty Okraj, Odsazeni butiky a Mezery bunék na 0.
Chcete-li vidét okraje bunék a tabulky, kdyz je okraj nastaveny na 0, zvolte Zobrazeni > Vizudlni pomiicky > Okraje
tabulky.

Tfida Nastavuje u tabulky tfidu CSS.

Vymazat $iiky sloupci a Vymazat vysky radkt odstrani viechny pfimo zadané hodnoty vysky radkd nebo $itky
sloupcti z tabulky.

Pievést Sifky v tabulce na obrazové body a Prevést vysky v tabulce na obrazové body nastavi $ifku nebo vysku
kazdého sloupce v tabulce na aktudlni $itku v obrazovych bodech (také nastavi $itku celé tabulky na aktualni $ifku v
obrazovych bodech).

Pievést Sifky v tabulce na procenta a Pievést vysky v tabulce na procenta nastavi $itku nebo vysku kazdého sloupce v
tabulce na aktualni $ifku vyjadfenou v procentech $ifky okna dokumentu (také nastavi sitku celé tabulky na aktudlni
sitku v procentech $ifky okna dokumentu).

Pokud jste zadali hodnotu v textovém poli, stisknutim klavesy tabulédtor nebo Enter (Windows) nebo Return
(Macintosh) hodnotu aplikujte.

Nastaveni vlastnosti bunky, fadku nebo sloupce

Bunky a radky v tabulce miizete upravit pomoci inspektoru Vlastnosti.

1 Vyberte sloupec nebo radek.
2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) nastavte nasledujici volby:

Vodorovné Urcuje vodorovné zarovnani obsahu bunky, fadku nebo sloupce. Obsah muzete zarovnat doleva, doprava
nebo na stfed bunék nebo miizete uréit, aby prohlize¢ pouzival svoje vychozi zarovnani (obvykle doleva pro bézné
buriky a na stfed pro bunky zahlavi).

Svisle Urcuje svislé zarovnani obsahu buriky, fadku nebo sloupce. Obsah miizete zarovnat nahoru, na stted, dolt nebo
na ucari bunék, pripadné urcit, aby prohliZe¢ pouzival svoje vychozi zarovnani (obvykle na stred).

$aV Sitka a vyika vybranych bunék v obrazovych bodech nebo v procentech itky nebo vysky celé tabulky. Chcete-li
zadat hodnotu v procentech, zadejte za hodnotou symbol procenta (%). Chcete-li nechat prohlize¢ ur¢it spravnou
sitku nebo vysku podle obsahu buriky a $itky a vysky ostatnich sloupcii nebo fadki, nechte pole prazdné (vychozi).

vvvvv

tomu se sloupec po pridani obsahu obcas nastavi na mnohem $irsi nez ostatni sloupce v tabulce.

Pozndmka: Vysku miiZete zadat v procentech celkové vysky tabulky, ale fddek se s takto zadanou vyskou v procentech
nemusi zobrazit ve vSech prohlizecich.

Pozadi (horni textové pole) Ndzev souboru obrazu pozadi bunky, sloupce nebo fadku. Klepnutim na ikonu slozky
vyhledejte obraz, nebo pomoci ikony Ukazat na soubor vyberte soubor obrazu.
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Pozadi (dolnivzorek barvy a textové pole) Barva pozadi bunky, sloupce nebo fadku vybrand pomoci dialogu pro vybér
barvy.

Okraj Barva okraje bunék.

Slou¢it buiiky Slouci vybrané buriky, fadky nebo sloupce do jedné bunky. Bunky Ize sloucit pouze v piipadé, Ze tvoii
obdélnikovy nebo linearni blok.

Rozdélit buiiku Rozdéli buriku a vytvoii dvé nebo vice bunék. Rozdélit miZete najednou pouze jednu buriku; pokud
je vybrano vice bunék, toto tlac¢itko je nedostupné.

Nezalamovat Radky se nezalamuji, text se ponechd v dané burice na jednom radku. Pokud je zapnuta volba
Nezalamovat, buniky se pfi psani nebo vkladani dat rozsiti, aby se do nich vesla véechna data. (Obvykle se bunky

vvvvvvvvvv

svisle pro dalsi obsah.)
Zahlavi Naformatuje vybrané bunky jako buiiky zahlavi tabulky. Obsah bunék zahlavi tabulky je standardné tu¢ny a
vystiedény.

Sttku a vysku miiZete zadat v obrazovych bodech nebo procentech a miiZete je pfevddét z obrazovych bodii na
procenta a zpét.

Pozndmka: Kdyz nastavite viastnosti sloupce, Dreamweaver zméni podle toho atributy tagu td vSech bunék ve sloupci.
Po nastaveni urcitych viastnosti fddku aplikace Dreamweaver zméni atributy tagu tr misto toho, aby ménila atributy
vsech tagii td v fadku. Namisto pouZziti stejného formdtu na vechny buriky v fadku je lepsi pouzit formdt na tag tr .
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3 Stiskem kldvesy Tab nebo Enter (Windows) nebo Return (Macintosh) aplikujte hodnotu.

Pouziti rezimu rozsifenych tabulek pro snadnéjsi apravy tabulek

Rozsifené tabulky docasné pridaji mezery a odsazeni bunék do vSech tabulek v dokumentu a zvétsi okraje tabulky pro

vy

Napriklad muzete tabulku rozsifit, abyste umistili textovy kurzor nalevo nebo napravo od obrazu, aniz byste nechténé
vybrali obraz nebo bunku tabulky.

305 -

—— 100~ 205 - 100 ~ 205 (204) =

TRIO DEALERS
- H TRIO DEALERS

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

A. Tabulka ve standardnim rezimu B. Tabulka v reZimu rozsitenych tabulek

Pozndmbka: Jakmile provedete vybér nebo umistite textovy kurzor, méli byste se vratit do standardniho rezimu zobrazeni
Ndvrh a provést pozadované vipravy. Nékteré vizudlni operace, naptiklad zména velikosti, nemaji v reZimu rozsitenych
tabulek vzdy ocekdvané vysledky.

v rv

Piepnuti do rezimu rozsifrenych tabulek
1 Pokud pracujete v zobrazeni kddu, vyberte Zobrazeni > Navrh nebo Zobrazeni > K6d a Navrh (v zobrazeni kédu
nelze prepnout do rezimu rozsifenych tabulek).

2 Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

+ Vyberte Zobrazeni > Rezim tabulky > Rezim roz$ifenych tabulek.
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« 'V kategorii Rozvrzeni na panelu Vlozit klepnéte na polozku Rezim rozsifenych tabulek.

V horni ¢asti okna dokumentu se zobrazi pruh s nazvem Rezim roz$ifenych tabulek. Dreamweaver pfida mezery a
odsazeni do vSech tabulek na strance a zvétsi okraje tabulek.

Pirepnuti z rezimu rozsifenych tabulek

% Provedte jeden z nasledujicich tkonil:
« Klepnéte na Konec v pruhu oznac¢eném Rezim rozsifenych tabulek v horni ¢asti okna dokumentu.
+ Vyberte Zobrazeni > Rezim tabulky > Standardni rezim.

'V kategorii Rozvrzeni na panelu Vlozit klepnéte na polozku Standardni rezim.

Formatovani tabulek a bunék

Vzhled tabulek muZete zménit nastavenim vlastnosti tabulky a jejich bunék nebo pouzitim pfedem definovaného
navrhu tabulky. Pfed nastavenim vlastnosti tabulky a buriky je tfeba si uvédomit priority formatovani bunék, fadki a
tabulek.

Chcete-li formdtovat text uvnitt buriky tabulky, pouZijte stejné postupy jako u textu mimo tabulku.

Viz také

»Pridavani a formatovani textu“ na strance 223

Zména formatu tabulky, fadku nebo sloupce
1 Vyberte tabulku, bunku, fadek nebo sloupec.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti), klepnéte na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu a zménte
vlastnosti podle potfeby.

3 Zménte vlastnosti podle potteby.

Vice informaci o volbédch ziskate klepnutim na ikonu Napovéda v inspektoru Vlastnosti.

Pozndmka: Kdyz nastavite viastnosti sloupce, Dreamweaver zméni podle toho atributy tagu td vSech bunék ve sloupci.
Kdyz ale nastavite urcité vlastnosti fddku, Dreamweaver zméni atributy tagu tr misto zmény atributii kazdého tagu td
v fadku. Kdyz aplikujete stejny formdt na vsechny buriky v fddku, aplikovénim formdtovdni na tag tr vznikne
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Piridani nebo utpravy hodnot pro usnadnéni pristupu pro tabulku v zobrazeni Kod
% Upravte pfislusné atributy v kodu.

Chcete-li rychle najit tagy v kédu, klepnéte v tabulce a v selektoru tagii v dolni Cdsti okna dokumentu vyberte tag
<table> .

Pfidani nebo Gpravy hodnot pro usnadnéni pFistupu pro tabulku v zobrazeni Navrh
+  Chcete-li upravit popisek tabulky, zvyraznéte ho a zadejte novy text.

Chcete-li upravit zarovnani popisku, vlozte textovy kurzor do popisku tabulky, klepnéte pravym tla¢itkem
(Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Upravit kod tagu.

+ Chcete-li upravit prehled tabulky, vyberte tabulku, klepnéte pravym tlac¢itkem (Windows) nebo se stisknutou
klavesou Ctrl (Macintosh) a vyberte Upravit kdd tagu.
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Zména velikosti tabulek, sloupci a Fadki

Zména velikosti tabulek

Je mozné zménit velikost celé tabulky nebo jednotlivych fadka a sloupcii. Kdyz zménite velikost celé tabulky, zméni se
podle toho velikost véech bunék v tabulce . Pokud maji bunky tabulky pevné zadanou $itku nebo vysku, zména
velikosti tabulky zméni vizudlni velikost bunék v okné dokumentu, ale nezméni zadanou $itku a vysku bunék.

Velikost tabulky miiZete zménit tazenim jednoho z tédhel vybéru. Kdyz je tabulka vybrdna nebo je v ni umistén textovy
kurzor, Dreamweaver zobrazuje $itku tabulky spolu s nabidkou zahlavi tabulky v horni nebo dolni ¢asti tabulky.

Neékdy sifky sloupct nastavené v kédu HTML neodpovidaji $ifkdm zobrazenym na obrazovce. Kdyz k tomu dojde,
mizete $ifky sjednotit. V Dreamweaveru se zobrazuji $ifky tabulky a sloupcti a nabidky zéhlavi, aby vam pomohly pfi
rozvrzeni tabulek; $itky a nabidky muzZete podle potteby zapnout nebo vypnout.

Zména velikosti fadki a sloupci
Sitku sloupce nebo vysku fddku miiZete zménit v inspektoru Vlastnosti nebo tazenim okrajt sloupce nebo radku.
Pokud mite pti zméné velikosti potiZe, miiZete $ifku sloupce nebo vysku radku odstranit a zacit znovu.

Pozndmka: Podobné je mozné zménit $itku a vysku busiky pfimo v kédu HTML v zobrazeni kédu.

Pokud je vybrana tabulka nebo je umistén textovy kurzor v tabulce, Dreamweaver zobrazuje $ifky sloupcii spolu s
nabidkami zahlavi sloupce v horni nebo dolni ¢asti sloupcti; nabidky zéhlavi sloupce miizete podle potteby vypnout a
zapnout.

Viz také

»Prace s kodem stranky“ na strance 297

Zména velikosti tabulek, sloupct a radku

Zména velikosti tabulky
% Vyberte tabulku.

+  Chcete-li zménit vodorovnou velikost tabulky, pretahnéte tdhlo vybéru na pravé strané.
+ Chcete-li zménit svislou velikost tabulky, pretahnéte tahlo vybéru na dolnim okraji.

+ Chcete-li zménit oba rozméry tabulky, tahnéte za tdhlo vybéru v pravém dolnim rohu.

7 vrv

Zména Sirky sloupce pfi zachovani sirky celé tabulky

% Pretdhnéte pravy okraj sloupce, ktery chcete zmeénit.

Sirka sousedniho sloupce se také zméni, takze ve skute¢nosti ménite velikost dvou sloupct. Vizudlni zpétna vazba
ukazuje, jak se sloupce zmént; celkova §ifka tabulky zastane zachovana.

259+
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Pozndmka: Pokud v tabulkdch, kde je Sitka vyjadiena procentudlné (ne pomoci obrazovych bodii), pretéhnete pravy
okraj sloupec nejvice vpravo, zméni se Sitka celé tabulky a vSechny sloupce se podle toho rozsiFi nebo zuzi.

+
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Zména Sirky sloupce pfi zachovani velikosti ostatnich sloupcii

% Stisknéte klavesu Shift a pretahnéte okraj sloupce.

Sitka jednoho sloupce se zméni. Vizualni zpétna vazba ukazuje, jak se sloupce zméni; celkova $itka tabulky se ptitom
zméni tak, aby se do ni vesel sloupec, jehoz velikost ménite.

Vizualni zména vysky fadku

% Pretdhnéte dolni okraj fadku.

Sjednoceni Sifek fadku v kodu s vizualnimi Sitkami
1 Klepnéte do burky.

2 Klepnéte na nabidku sloupce a vyberte Nastavit vSechny $irky stejné.

[z52 - !
T yybrat tabulky

Odstranit vSechny wisky
Odstranit vEechny Sifly

Skrsi't Sifky babulky
A 1l ™|

Dreamweaver nastavi $§itky zadané v kédu podle vizudlnich $itek.

v rv

Vymazani vSech nastavenych Sifek nebo vysek v tabulce
1 Vyberte tabulku.

2 Provedte jeden z nésledujicich tkont:
+ Vyberte Zménit > Tabulka > Vymazat $itky bunék nebo Zménit > Tabulka > Vymazat vysky bunék.

« Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na tla¢itko Vymazat vysky fadki I nebo Vymazat sitky

sloupci "2l

+ Klepnéte na nabidku zdhlavi tabulky a vyberte Odstranit v§echny vysky nebo Odstranit vSechny irky.

Tt wyhrat tabulky

Ddstranit wiechny Sifky
Mastavit viechry Sifky stajné
Skt FiFky tabulky

] 1 |

7 varv

Vymazani nastavené Sirky sloupce

% Klepnéte do sloupce, klepnéte na nabidku zahlavi sloupce a vyberte Vymazat $itku sloupce.

Zapnuti nebo vypnuti Sifek a nabidek tabulky a sloupcti

1 Vyberte Zobrazeni > Vizualni pomtcky > Sitky tabulky.

2 Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s kldvesou Ctrl (Macintosh) do tabulky a vyberte Tabulka > Sirky
tabulky.



POUZITI APLIKACE DREAMWEAVER CS4 | 194
Rozvrzeni stranek pomoci HTML

Pridani a odstranéni radki a sloupct

Chcete-li pridat a odstranit fadky a sloupce, vyberte Zménit > Tabulka nebo pouzijte nabidku zéhlavi sloupce.

Stiskem kldvesy Tab v posledni butice tabulky automaticky ptiddte do tabulky dalsi fddek.

Pridani jednoho fadku nebo sloupce
% Klepnéte do burky a provedte jeden z nasledujicich akont:

+ Vyberte Zménit > Taubulka > Vlozit fadek nebo Zménit > Tabulka > Vlozit sloupec.

Nad textovym kurzorem se objevi fadek nebo se nalevo od textového kurzoru objevi sloupec.

+ Klepnéte na nabidku zahlavi sloupce a vyberte Vlozit sloupec vlevo nebo Vlozit sloupec vpravo.

||—"_v—u—9;v—|l—.=zv—||
|: Wb at slaupec
Odstranit Sifku sloupce
|: k'-.-'ln:niit sloupec wleva
[ Yozt sloupec vpravo I
T

VloZeni vice fadkut nebo sloupcti
1 Klepnéte do bunky.

2 Vyberte Zménit > Tabulka > Vlozit fadky nebo sloupce, vyplite dialogové okno a klepnéte na OK.
Vlozit Urcuje, zda se maji vlozit fadky nebo sloupce.
Pocet Fadka nebo Poéet sloupci Pocet radki nebo sloupct, které se maji vlozit.

Kde Urcuje, zda se maji nové fadky nebo sloupce zobrazit pfed nebo po fadku/sloupci vybrané bunky.

s vz

Odstranéni fadku nebo sloupce
% Provedte jeden z nésledujicich tkonu:

« Klepnéte do bunky v fadku nebo sloupci, ktery chcete odstranit, vyberte Zménit > Tabulka > Odstranit fadek nebo
Zmeénit > Tabulka > Odstranit sloupec.

« Vyberte cely fadek nebo sloupec a vyberte Upravy > Vymazat nebo nebo stisknéte klavesu Delete.

Pfidani nebo odstranéni fadki pomoci inspektoru Vlastnosti
1 Vyberte tabulku.

2V inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) provedte jeden z nasledujicich dkon:

Chcete-li pfidat nebo odstranit fadky, zvyste nebo snizte hodnotu Radky.
+ Chcete-li pfidat nebo odstranit sloupce, zvyste nebo snizte hodnotu Sloupce.

Pozndmka: Dreamweaver nezobrazi varovini v pripadé, Ze odstraniujete fddky a sloupce obsahujici data.

Rozdéleni a slouceni bunék

Bunky muiZete rozdélit nebo sloucit pomoci inspektoru Vlastnosti nebo prikazii v podnabidce Zménit > Tabulka.

Jako alternativni metodu spojovani a rozdéleni bunék nabizi Dreamweaver nastroje pro zvét$eni a zmenseni poctu
fadka nebo sloupct, do kterych buiika zasahuje.
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Slouceni dvou nebo vice bunék v tabulce

1 Vyberte sousedici burniky ve tvaru pruhu nebo ve tvaru obdélniku.

V nasledujicim pfikladu ma vybér tvar obdélniku, bunky lze tedy sloudit.

|Baltimore—Washm,g;ton International |Ba.1timore

Caito International Caito

Canberra Canberra Australia
Cairns Cairns Cueensland
Cape Town Awrport Cape Town South Affica

V nasledujicim pfikladu neni vybér obdélnikovy, buriky tedy nelze sloudit.

Baltitnore-Washington International | |[Baltirnore D

Cairo International Cairo Egvpt
Canbetra Canbetra Australia
Cairns Cairns Queensland
Cape Town Atrport Cape Town South Africa

2 Provedte jeden z nasledujicich tkon:
+ Vyberte Zménit > Tabulka > Sloucit burky.
+ V rozbaleném inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na Slou¢it buiky [£].

Pozndmka: Pokud tlacitko nevidite, klepnéte na Sipku v pravém dolnim rohu inspektoru Vlastnosti, abyste vidéli vsechny

volby.

Obsah jednotlivych bunék se umisti do vysledné slouc¢ené bunky. Vlastnosti prvni vybrané bunky se pouziji na
slouc¢enou burnku.

Rozdéleni bunky

1 Klepnéte do bunky a provedte jeden z nasledujicich tkont:
+ Vyberte Zménit > Tabulka > Rozdélit bunku.
+ V rozbaleném inspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnéte na Rozdélit butiku JE.

Pozndmbka: Pokud tlacitko nevidite, klepnéte na Sipku v pravém dolnim rohu inspektoru Vlastnosti, abyste vidéli vechny
volby.

2V dialogovém okné Rozdélit buriku vyberte, jak se ma burika rozdélit:
Rozdélit buiiku na Urcuje, zda se md burika rozdélit na fadky nebo sloupce.

Pocet fadka/Pocet sloupcti Urcuje, na kolik rddki nebo sloupcti se ma burika rozdélit.

Zvétseni nebo zmenseni poctu Fadkul nebo sloupcti, do kterych burika pfesahuje
% Provedte jeden z nasledujicich tkonii:
+ Vyberte Zménit > Tabulka > Zvétsit rozmezi fadkd nebo Zménit > Tabulka > Zvétsit rozmezi sloupcil.

+ Vyberte Zménit > Tabulka > Zmensit rozmezi fadkid nebo Zménit > Tabulka > Zmensit rozmezi sloupcil.
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Kopirovani, vlozeni a odstranéni bunék

Je mozné kopirovat, vlozit nebo odstranit jednu buriku tabulky nebo vice bunék najednou pti zachovani formatovani
bunék.

Bunky lze vlozZit v misté textového kurzoru nebo misto vybéru v existujici tabulce. Cheete-li vlozit vice bunék tabulky,
obsah schranky musi byt kompatibilni se strukturou tabulky nebo vybérem v tabulce, do kterého se bunky vlozi.

Vyjmuti nebo kopirovani bunék tabulky
1 Vyberte jednu nebo vice bunék ve tvaru pruhu nebo ve tvaru obdélniku.

V nasledujicim prikladu ma vybér bunék tvar obdélniku, bunky lze tedy vyjmout a kopirovat.

EBaltimore-"Washington International | Baltimore D

Cairo International Cairo Egvpt
Canberra Canberra Australia
Cairns Cairns Queensland

|Ca e Town Airport |Cape Town |Southf-‘xﬁ*ica

V nasledujicim prikladu neni vybér obdélnikovy, burky tedy nelze vyjmout nebo kopirovat.

Baltinore-Washmgton International  ||[Baltimore WD

Cairo International Cairo Egvpt
Canberra Canberra Australia
Cairns Cairns Queensland
|Ca e Town Airport |Cape Town |South Affica

2 Vyberte Upravy > Vyjmout nebo Upravy > Kopirovat.

Pozndmka: Pokud vyberete cely fddek nebo sloupec a vyberete Upravy > Vyjmout, cely fddek nebo sloupec se odstrani z
tabulky (ne pouze obsah bunék).

Vlozeni bunék tabulky
1 Vyberte misto, kam chcete bunky vlozZit:

« Chcete-li nahradit existujici buriky vkladanymi, vyberte sadu existujicich bunék se stejnym rozvrzenim, jako maji
buriky ve schrance. (Pokud jste naptiklad kopirovali nebo vyjmuli blok bunék 3 x 2, muZete vybrat pro nahrazeni
vlozenim jiny blok bunék 3 x 2.)

+  Chcete-li vlozit cely fadek bunék nad urcitou bunku, klepnéte do této buriky.
+ Chcete-li vlozit cely sloupec bunék vlevo od ur¢ité buriky, klepnéte do této bunky.

Pozndmbka: Pokud mdte ve schrdnce méné nez cely fadek nebo sloupec bunék, klepnete do busiky a vioZite buriky ze
schranky, butika, do které jste klepnuli, a jeji sousedé miiZe byt (zdlezi na poloze buriky v tabulce) nahrazena vklddanymi
burtkami.

+ Chcete-li pomoci vkladanych bunék vytvofit novou tabulku, umistéte textovy kurzor mimo tabulku.

2 Zvolte Upravy > Vlozit.
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Pokud vkladate do existujici tabulky celé fadky nebo sloupce, Fadky nebo sloupce se pridaji do tabulky. Pokud vkladate
samotnou bunku, obsah vybrané burky se nahradi. Pokud vkladate vybér mimo tabulku, fadky, sloupce nebo bunky
se pouziji k definovani nové tabulky.

Odstranéni obsahu bunék se zachovanim bunék
1 Vyberte jednu nebo vice bunék.

Pozndmka: Zkontrolujte, Ze vybér neni tvofen celymi fddky nebo sloupci.
2 Vyberte Upravy > Vymazat nebo stisknéte kldvesu Delete.

Pozndmka: Pokud vyberete Upravy > Vymazat nebo stisknete kldvesu Delete v okamZiku, kdy jsou vybrdny pouze celé
fddky nebo sloupce, z tabulky se odstrani celé fddky nebo sloupce, tedy ne pouze jejich obsahy.

Odstranéni radkl nebo sloupcii obsahujicich slouc¢ené bunky
1 Vyberte radek nebo sloupec.

2 Vyberte Zménit > Tabulka > Odstranit fadek nebo Zménit > Tabulka > Odstranit sloupec.

Vnoreni tabulek

Vnortena tabulka je tabulka uvnitf bunky jiné tabulky. Vnofenou tabulku mtiZete formatovat stejné jako jinou tabulku;
jeji ifka je ale omezena $ifkou bunky, ve které se nachazi.

1 Klepnéte do bunky existujici tabulky.

2 Vyberte Vlozit > Tabulka, nastavte volby tabulky a klepnéte na OK.

Usporadani tabulek

vvvvvv

obsahu dvou sloupct.
Nelze uspotadat tabulky obsahujici atributy colspan nebo rowspan - to znamena tabulky obsahujici slou¢ené bunky.

1 Vyberte tabulku nebo klepnéte do libovolné bunky.

2 Vyberte Prikazy > Usporadat tabulku, nastavte volby v dialogovém okné a klepnéte na OK.

Uspoiadat podle Urcuje, podle hodnot kterého sloupce se radky tabulky usporadaji.

Pofadi Urcuje, zda se ma sloupec usporadat abecedné nebo ¢iselné a zda se ma usporadat vzestupné (od A k Z, od
nizsich ¢isel k vy$$im) nebo sestupné.

Pokud sloupce obsahuiji &isla, vyberte Ciselné. Pokud pouzijete abecedni uspoiddani na seznam jednocifernych a
dvoucifernych ¢isel, ¢isla se usporadaji jako slova (tedy napriklad 1, 10, 2, 20, 3, 30) a ne jako ¢isla (naptiklad 1, 2, 3,
10, 20, 30).

Pak podle/Pofadi Urcuje poradi usporadani pro sekundarni uspotadani podle jiného sloupce. Vyberte sloupec
sekundarniho usporadani v rozbalovaci nabidce Pak podle a poradi sekundarniho usporadani podle v rozbalovaci

nabidce Pofadi.

Uspoiadat véetné prvniho fadku Prvni fadek tabulky bude zaclenén do usporadani. Pokud je prvnim fadkem zéhlavi,
které by se nemélo presunout, tuto volbu nezapinejte.

Usporadat fadky zahlavi Urcuje, Ze se maji usporadat vSechny radky v sekci thead (pokud existuje) pomoci stejného
kritéria jako radky sekce body. (V§imnéte si, ze fadky thead zlistavaji v sekci thead a stale jsou zobrazeny v hodni ¢asti
tabulky i po usporadani.) Vice informaci o tagu thead najdete v panelu Reference (vyberte Napovéda > Reference).
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Uspoiadat fadky zapati Urcuje, ze se maji usporadat véechny fadky v sekci t foot tabulky (pokud existuji) pomoci
stejnych kritérii jako fadky body. (VSimnéte si, ze fadky t foot zlistavaji v sekci t foot a stéle jsou zobrazeny ve spodni
¢asti tabulky i po usporadani.) Vice informaci o tagu t foot najdete v panelu Reference (vyberte Napovéda >
Reference).

Po provedeni uspofadani zachovat barvy vech fadki Urcuje, ze atributy fadku tabulky (napfiklad barva) by mély po
usporadani zistat asociovany se stejnym obsahem. Pokud jsou fadky v tabulce formatovany pomoci dvou sttidavych
barev, nezapinejte tuto volbu, aby méla usporadand tabulka stale sttidavé obarvené radky. Pokud jsou atributy radku
specifické pro obsah kazdého radku, vybérem této volby zajistite, Ze tyto atributy ziistanou asociovany se spravnymi

radky v usporddané tabulce.

Pouzivani ramcu

Jak funguji ramce a sady ramct

Rdmec je oblast v okné prohlizece, kterd muze zobrazit dokument HTML nezavisle na tom, co je zobrazeno ve zbytku
okna prohliZzece. Rimce umoznuji rozdélit okno prohlizece do nékolika oblasti a v kazdé této oblasti zobrazit jiny
dokument HTML. Nej¢astéj$im pripadem pouziti rimcu je situace, kdy jeden ramec zobrazuje dokument s ovlddaci
pro navigaci a dalsi rdmec obsahuje dokument s obsahem

Sada ramcii je soubor HTML definujici rozvrZeni a vlastnosti sady ramci véetné poctu rdmcd, velikosti a umisténi
ramct a URL stranek, ktera se pti spusténi zobrazi v téchto ramcich. Samotny soubor sady ramct neobsahuje Zadny
obsah HTML, ktery se zobrazi v prohliZedi, s vyjimkou sekce noframes; soubor sady ramct jen predava prohlizeci
informace o tom, jak by méla sada ramct vypadat a jaké dokumenty by se v ni mély zobrazit.

Chcete-li zobrazit sadti ramct v prohlizeci, zadejte URL souboru sady ramcii; prohlize¢ pak otevte prislusné
dokumenty v jednotlivych ramcich. Soubor sady ramcti pro webové misto se ¢asto jmenuje index.html, aby se
standardné zobrazil, kdyz navstévnik nezadd nazev souboru.
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Nésledujici priklad zobrazuje raimcové rozvrzeni tvorené tfemi ramci: jednim tzkym ramcem na strané obsahujicim
naviga¢ni pruh, jednim rdmcem podél horniho okraje s logem a titulkem webového mista a jednim velkym rdmcem,
ktery zabird zbytek stranky a zobrazuje hlavni obsah. Kazdy z téchto ramcti zobrazuje samostatny dokument HTML.

'; Steel City Rowing Club - Microsoft Internet Explorer
Soubor  Upravy Zobrazit  Oblbené  Méstroje  NapovSda
%] @] @0 D Heda ST obibens = &
v
Yy STEEL CITY RS
ROWING CLUB ——— ' i
overview | The mission of Steel City Rowing is
rasults | to foster rowing for people of all ages.
Our focus is for each individual to reach
crlendar | their maximum potential by encouraging
coaches | teamwork, dedication and hard work.
The goal for some people becomes national
camps | ) : L
and international competition, the
photos | Olympics.
&] Hotovo 28| Local intranet

V tomto prikladu se dokument zobrazeny v hornim ramci nikdy neméni, ani kdyz uzivatel prochazi webové misto.
Bo¢ni naviga¢ni pruh obsahuje odkazy; klepnutim na jeden z téchto odkazii zménite obsah hlavniho ramce s obsahem,
ale obsah samotného bo¢niho ramce ztstavd staticky. Hlavni rimec s obsahem napravo zobrazuje pfislusny dokument
pro odkaz, na ktery uzivatel klepne v levém ramci.

Ramec neni soubor; uZivatelé si nékdy predstavuji dokument pravé zobrazeny v ramci jako nedilnou souddst tohoto
ramce, ve skute¢nosti ale samotny dokument neni soucasti rimce. Ramec je jen ,kontejner®, ve kterém se dokument
nachazi.

Pozndmka: Pojem ,,stranka“ oznacuje bud jeden dokument HTML nebo cely obsah okna prohliZece v daném okamZiku,
i kdyz v ném miize byt zdaroven zobrazeno nékolik dokumenti HTML. Vyraz ,,stranka pouZivajici ramce® obvykle
oznacuje sadu ramcti a dokumentii, které se na zacdtku zobrazuji v téchto ramcich.

Webové misto, které se zobrazi v prohlize¢i jako jedna stranka, se ve skute¢nosti sklada nejméné ze ¢ty dokumentit
HTML: souboru sady ramct a tfi dokumentd s obsahem, ktery se po spusténi zobrazi v ramcich. Kdyz v
Dreamweaveru navrhujete stranku pouzivajici sady ramcd, je nutné ulozit kazdy z téchto ¢tyf soubort, aby stranka v
prohlizeci spravné fungovala.

Podrobnéjsi informace o ramcich najdete na webovych strankach Thierryho Koblentze na adrese
www.tjkdesign.com/articles/frames/.

Kdy pouzit ramce
Spole¢nost Adobe nedoporucuje pouziti ramcti pro rozvrzeni webovych stranek. K nevyhoddm pouziti ramct patfi:
+ Presné grafické zarovndani prvka v riznych ramcich miize byt obtizné.

+ Testovani navigace muze byt ¢asové naro¢né.


http://www.tjkdesign.com/articles/frames/
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+ URLjednotlivych stranek v ramcich se nezobrazuje v prohliZecich, takze je nékdy komplikované vytvorit si zalozku
pro urcitou stranku (ledaze byste poskytli serverovy kod umoznujici nacist verzi jednotlivé stranky s ramci).

Uplné pojednani o tom, pro¢ byste neméli pouzivat rdmce, najdete ve vykladu Garyho Whitea na adrese
http://apptools.com/rants/framesevil.php.

Nejobvyklejsim pouzitim rdmci, kdyz se je rozhodnete pouzit, je navigace. Sada ramct ¢asto obsahuje jeden ramec
obsahujici naviga¢ni pruh a dalsi ramec pro zobrazeni hlavnich stranek s obsahem. Pouziti ramct timto zptisobem
poskytuje nékolik vyhod:

« Prohlize¢ nav§tévnika nemusi nacitat grafiku naviga¢nich prvka pro kazdou stranku.

+ Kazdy ramec ma vlastni posuvnik (pokud je obsah prili§ velky a nevejde se do okna), aby mohl navstévnik rolovat
ramce nezavisle. Napriklad uzivatel rolujici dold obsahem dlouhé stranky v rimci nemusi rolovat zpét nahoru, aby
mohl pouzit naviga¢ni pruh, ktery se nachdzi v jiném ramci.

V mnoha prfipadech mtiZete vytvorit webovou stranku bez ramci, kterd splni stejny ticel jako sada ramct. Chceete-li

napiiklad zobrazit v levé ¢asti stranky naviga¢ni pruh, muzete bud nahradit stranku sadou ramcti nebo prosté vlozit

naviga¢ni pruh do kazdé stranky webového mista. (Dreamweaver vam vytvareni vice stranek pouzivajicich stejné
rozvrzeni usnadni.) V nasledujicim ptikladu je navrh stranky s rozvrzenim podobnym ramctim, ktery ale ramce

nepouziva.

'; Steel City Bowing Club - Microzoft Internet Explorer

Soubor  Upravy Zobrazit  Oblbené  Méstroje  MNapovida

Qe - PREK Hedst 5’ Oblbens (€2 - i &

@] Best of the Web ] ChannelGuide | Customize Links 4] Free HotMail 4] Internet Start

wWr STEEL CITY e
ROWING CLUB S

overview

e The mission of Steel City Rowing is _|

to foster rowing for people of all ages.
calendar Our focus is for each individual to reach
coaches their maximum potential by encouraging

teamwork, dedication and hard work.

camps The goal for some people becomes national
photos and international competition, the
Olympics. =
4 | LH
€] 25| Local intranet

Spatné navrzend webova mista pouzivaji rdmce nevhodné, napiiklad sada rdmct, kterd znovu nacité obsah
navigac¢nich ramct pokazdé, kdyz uzivatel klepne na naviga¢ni tlacitko. Pfi spravném pouziti ramct (napiiklad jsou-
li ovladaci prvky pro navigaci v jednom ramci statické, zatimco obsah dal$iho ramce se mtize ménit) mohou byt rimce
pro webové misto velmi uzite¢né.

Protoze vSechny prohliZece nemaji dobrou podporu ramcti a ramce pak mohou uzivateliim takovych prohlize¢t
zptisobovat potize, vzdy pouzijte v sadé ramci sekci noframes pro uzivatele, ktefi ramce nemohou zobrazit. Také je
mozné uvést explicitni odkaz na verzi webového mista bez ramct.

Podrobnéjsi informace o ramcich najdete na webovych strankach Thierryho Koblentze na adrese
www.tjkdesign.com/articles/frames/.


http://apptools.com/rants/framesevil.php
http://www.tjkdesign.com/articles/frames/
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Vnorené sady ramcu

Sada ramct uvnitf jiné sady ramci se nazyva vnorend sada rdmcii. Jeden soubor sady ramct muZe obsahovat vice
vnorenych sad ramcu. Vétsina webovych stranek pouzivajicich ramce ve skute¢nosti pouziva vnofené ramce a vét§ina
preddefinovanych sad ramcti v Dreamweaveru také pouziva vnoreni. Kazda sada ramct, ve které je rtizny pocet ramct
v riznych fadcich nebo sloupcich, potiebuje vnofenou sadu ramcu.

Naptiklad nejcastéji pouzivané rozvrzeni s ramci ma jeden ramec v hornim fadku (kde se zobrazi logo spole¢nosti) a
dva ramce v dolni ¢asti (naviga¢ni rdmec a ramec s obsahem). Toto rozvrzeni vyzaduje vnofenou sadu ramcii: sadu
ramci se dvéma radky a sadu ramcti se dvéma sloupci vnofenou v druhém radku.

"y
iy STEEL CITY .
overview | The mission of Steel City Rowing is
coEmlns | to foster rowing for people of all ages.
Qur focus is for each individual to reach 1 ¢
catendag their maximum potential by encouraging
coaches | teamwork, dedication and hard work.
The goal for some people becomes national
camps
ps and international competition, the
photos | Olympics.
£] Hotovo g'g Local intranet

A. Hlavni sada rdmcit B. Ramec s nabidkou a ramec s obsahem jsou vnoteny v hlavni sadé ramcii.

Dreamweaver se podle potfeby stard o vnorené sady ramct; pokud v Dreamweaveru pouZijete nastroje pro rozdéleni
ramct, nemusite se starat o to, které ramce jsou vnoreny a které ne.

V HTML existuji dva zptisoby vnoreni sad ramcti: vnitfni sadu ramcti Ize definovat ve stejném souboru jako vnéjsi
sadu ramct nebo v samostatném souboru. Kazda pfedem definovana sada ramcti v Dreamweaveru definuje véechny
sady ramci ve stejném souboru.

Oba druhy vnofeni vypadaji stejné; neni jednoduché fici, ktery druh se pravé pouzivd, aniz byste se podivali do kodu.
Nejpravdépodobnéjsi situace, ve které se v Dreamweaveru pouzije externi soubor sady ramct, je kdyz pouzijete ptikaz
Otevtit v ramci pro otevieni souboru sady ramcii v ramci; tento pfistup miize mit za nasledek problémy pti uréeni cilt
odkazii. Obecné je nejjednodussi mit viechny sady ramct definované v jednom souboru.

Prace se sadami ramcu v okné dokumentu

Dreamweaver umoziiuje zobrazit a upravit véechny dokumenty asociované se sadou ramci1 v jednom okné
dokumentu. Tento postup umoznuje pti upravé stranek sledovat, jak se stranky s ramci zobrazi v prohlizeci. Nékteré
aspekty tohoto pristupu ale mohou byt matouci, dokud si na né nezvyknete. Zejména, ze kazdy ramec zobrazuje
samostatny dokument HTML. I kdyz jsou dokumenty prazdné, je nutné je pred zobrazenim nahledu v§echny ulozit
(protoze sadu ramcti Ize piesné zobrazit, pouze kdyz obsahuje URL dokumentu, ktery se md zobrazit v kazdém ramci).

Chcete-li se ujistit, Ze se sada ramcti zobrazi v prohlizec¢ich spravné, postupujte podle nasledujicich pokynt:
1 Vytvorite sadu ramci a urcete dokumenty, které se maji zobrazit v kazdém ramci.

2 Ulozte kazdy soubor, ktery se ma zobrazit v ramci. Nezapomeiite, Ze kazdy rimec zobrazuje samostatny dokument
HTML a kazdy dokument je nutné ulozZit spolu se souborem sady ramct.
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3 Nastavte vlastnosti kazdého ramce a sady ramct (véetné pojmenovani kazdého ramce a nastaveni voleb rolovani a
nerolovani).

4 U vsech odkaz nastavte v inspektoru Vlastnosti vlastnost Cil, aby se odkazovany obsah zobrazil ve spravném
cilovém okné/ramci.

Vytvareni ramct a sad ramcu

V Dreamweaveru existuji dva zpusoby, jak vytvorit ramec: MiiZete si vybrat z nékolika preddefinovanych sad ramct
nebo muzete sadu ramcti navrhnout sami.

Vybérem preddefinované sady ramct vytvorite vSechny sady ramcii a ramce pottebné pro vytvoreni rozvrzenia je to
nejsnadnéjsi zptisob, jak rychle vytvorit rozvrzeni zalozené na ramcich. Preddefinovanou sadu ramcti mtizete vlozit
pouze v zobrazeni Navrh v okné dokumentu.

V Dreamweaveru je také mozné vytvorit vlastni sadu ramcut pfidanim ,,rozdélovact“ do okna dokumentu.

Drive nez vytvotite sadu rdmcii nebo zacnete pracovat s rdmci, zapnéte viditelnost okrajii rdmcii v zobrazeni Névrh
v okné dokumentu vybérem Zobrazeni >Vizudlni pomiicky > Okraje rdmcil.

Viz také

»Dreamweaver a usnadnéni pfistupu® na strance 673

Vytvoreni preddefinované sady ramcti a zobrazeni existujiciho dokumentu v ramci

1 Umistéte textovy kurzor do dokumentu a provedte jeden z nasledujicich tkont:
+  Zvolte Vlozit > HTML > Ramce a vyberte pfedem definovanou sadu ramc.

'V kategorii Rozvrzeni panelu Vlozit klepnéte na rozbalovaci $ipku u tla¢itka Ramce a vyberte preddefinovanou
sadu ramct.

Ikony sady ramcti poskytuji vizudlni znazornéni sady ramci pti aplikaci na aktudlni dokument. Modra oblast ikony
sady ramci predstavuje aktudlni dokument a bilé oblasti predstavuji ramce, kde se zobrazi ostatni dokumenty.

2 Pokud jste nastavili, aby vas Dreamweaver vyzval k zaddni atributtl usnadnéni ptistupu, vyberte ramec z
rozbalovaci nabidky, zadejte pro néj nazev a klepnéte na OK. (Pokud uZivatel pouziva programy pro ¢teni z
obrazovky, program precte tento nazev, jakmile na ramec ve strance narazi.)

Pozndmka: Pokud jste klepli na OK a nezadali novy nézev, Dreamweaver pfitadi ramci ndzev podle polohy v sadé ramcii
(levy rdmec, pravy ramec, atd).

Pozndmka: Pokud stisknete Zrusit, v dokumentu se zobrazi sada ramcii, ale Dreamweaver s nimi nespoji tagy ani
atributy usnadnéni pristupu.

Vybérem Okna > Rdmce zobrazte diagram rdmcti, které pojmenovdvite.

Vytvoieni prazdné preddefinované sady ramct
1 Zvolte Soubor > Novy.

2V dialogovém okné Novy dokument vyberte kategorii Stranka z ptikladu.

3 Vyberte slozku Sada ramct ve sloupci Vzorova slozka.

4 Vyberte sadu ramct ze sloupce Vzorova stranka a klepnéte na tlacitko Vytvorit.
5

Pokud jste v predvolbach aktivovali atributy usnadnéni pfistupu, zobrazi se dialogové okno Atributy tagu ramce
pro usnadnéni pristupu; vypliite je pro kazdy ramec a klepnéte na OK.
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Pozndmka: Pokud stisknete Zrusit, v dokumentu se zobrazi sada ramcii, ale Dreamweaver s nimi nespoji tagy ani
atributy usnadnéni pristupu.

Vytvoreni sady ramct
% Vyberte Zménit > Sada ramct, pak vyberte z podnabidky zptisob rozdéleni (naptiklad Rozdélit ramec doleva nebo
Rozdélit ramec doprava).

Dreamweaver rozdéli okno na ramce. Pokud mate otevieny existujici dokument, zobrazi se v jednom z ramctL.

Rozdéleni ramce na mensi ramce

+ Chcete-li rozdélit ramec v misté textového kurzoru, vyberte zptisob rozdéleni z podnabidky Zménit > Sada ramct.

+ Chcete-li rozdélit riamec nebo sadu ramct svisle nebo vodorovné, pretahnéte okraj ramce od kraje do stfedu
zobrazeni Nahled.

+  Chcete-li rozdélit ramec pomoci okraje ramce, ktery neni na okraji zobrazeni Navrh, pfetadhnéte okraj ramce se
stisknutou klavesou Alt.

+ Chcete-li rozdélit ramec na ¢tyfi ramce, pietdhnéte okraj ramce z jednoho ze ¢tyf roht zobrazeni Navrh do stfredu
rdmce.

Chcete-li vytvofit tfi rdmce, zacnéte dvéma rdmci a jeden z nich rozdélte. Spojeni dvou sousednich rémcii bez tipravy

374

kédu sady ramcii neni snadné, zména Ctyf ramcil na tii rdmce rdmce je téZ5i nez zména dvou rdmcii na tfi rdmce.

Odstranéni ramce

% Pretdhnéte okraj ramce ze stranky nebo na okraj rodi¢ovského ramece.

Pokud je v dokumentu v ramci, ktery chcete odstranit, neulozeny obsah, Dreamweaver zobrazi vyzvu k uloZeni
dokumentu.

Pozndmbka: Sadu ramcii nemiiZete zcela odstranit pretazenim rdmcii. Chcete-li odstranit sadu rdmcil, zaviete okno
dokumentu, ktery ji zobrazuje. Pokud mdte soubor sady rdmcii uloZeny, odstrarite soubor.

Zména velikosti ramce

+ Chcete-li nastavit ptiblizné velikosti rimcu, pretahnéte okraje ramce v zobrazeni Navrh v okné dokumentu.

+ Chcete-li zadat presné velikosti a urcit, jak velky prostor prohlize¢ pritadi fadku nebo sloupci ramca, kdyz okno
prohlize¢e neumoziuje uplné zobrazeni ramci, pouzijte inspektor Vlastnosti.

Vybér ramci a sad ramcii

Chcete-li provést zmény vlastnosti ramce nebo sady ramct, za¢néte vybérem ramce nebo sady ramc, kterou chcete
zménit. Rimec nebo sadu ramcti mtiZete vybrat v okné dokumentu nebo pomoci panelu Ramce.
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V panelu Ramce vidite vizualni zobrazeni ramct v sadé ramct. Zobrazuje hierarchii struktury sady ramcti zptisobem,
ktery nemusi byt patrny v okné dokumentu. V panelu Ramce obklopuje kazdy rdmec tenka $edd ¢ara a ramec je
oznacen nazvem.

RAMCE | =

Kdyz vyberete ramec v okné dokumentu, jeho okraje jsou vyznaceny teckovanou ¢arou; kdyz vyberete sadu ramct,
vSechny okraje ramcii v sadé ramcti jsou vyznaceny svétlou teckovanou ¢arou.

Pozndmbka: Viozeni textového kurzoru do dokumentu zobrazeného v rdmci neni stejné jako vybér ramce. Existuji riizné
operace (naptiklad nastaveni viastnosti ramce), pro které je nutné vybrat ramec.

Vybér ramce nebo sady ramcti v panelu Ramce

1
2

Vyberte Okna > Ramce.
V panelu Ramce:

Chcete-li vybrat ramec, klepnéte na néj. (Okolo ramce se zobrazi obrys vybéru v panelu Ramce i v zobrazeni Navrh
v okné dokumentu.)

Chcete-li vybrat sadu ramct, klepnéte na okraj obklopujici sadu ramc.

Vybér ramce nebo sady ramcti v okné dokumentu

Chcete-li vybrat ramec, klepnéte se stisknutymi klavesami Shift-Alt (Windows) nebo klepnéte Shift-Option
(Macintosh) do rdmce v zobrazeni Navrh.

Chcete-li vybrat sadu ramcti, klepnéte na jeden z okraju vnitfniho ramce sady ramct v zobrazeni Navrh. (Aby to
bylo mozné provést, musi byt viditelné okraje ramce; pokud nejsou okraje ramce viditelné, vyberte
Zobrazeni >Vizualni pomiicky > Okraje ramct.)

Pozndmka: Obecné je snazsi vybrat sady ramcii v panelu Rdmce misto v okné dokumentu. Dal$i informace najdete v
predchozich tématech.
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Vybér jiného ramce nebo sady ramcti

+ Chcete-li vybrat dalsi nebo pfedchozi rimec nebo sadu ramctl ve stejné Grovni hierarchie jako aktudlni vybeér,
stisknéte Alt+Sipka doleva nebo Alt+3ipka doprava (Windows) nebo Apple+sipka doleva nebo Apple+sipka
doprava (Macintosh). Pomoci téchto kombinaci klaves miZzete prochazet ramce a sady ramct v poradi, v jakém
jsou definovany v souboru sady ramct.

+ Chcete-li vybrat rodi¢ovskou sadu ramcti (sadu obsahujici aktudlni vybér), stisknéte Alt+Sipka nahoru (Windows)
nebo Apple+sipka nahoru (Macintosh).

+ Chcete-li vybrat prvni dcefiny ramec nebo sadu ramcu aktualné vybrané sady ramcii (to znamena prvni v poradi,
v jakém jsou definovany v souboru sady ramcti), stisknéte klavesy Alt+Sipka doltt (Windows) nebo Apple+sipka
dolti (Macintosh).

Otevieni dokumentu v ramci

Pocéte¢ni obsah ramce mutizete uréit bud vlozenim nového obsahu do prazdného dokumentu v rdmci nebo otevienim
existujictho dokumentu v ramci.

1 Umistéte textovy kurzor do ramce.

2 Vyberte Soubor > Oteviit v rdmci.

3 Vyberte dokument, ktery se md otevtit v ramci, a klepnéte na OK (Windows) nebo Vybrat (Macintosh).
4

(Voliteln¢) Chcete-li nastavit tento dokument jako vychozi dokument, ktery se ma zobrazit v ramci, kdyz se sada
ramcu otevie v prohlizedi, ulozte sadu ramcuL.

UloZeni souborl ramce a sady ramc

Dtive nez zobrazite ndhled sady ramcu v prohliZedi, je nutné uloZit soubor sady ramci a véechny dokumenty, které se
v ramcich zobrazi. Kazdy soubor sady ramcti a dokument rimce muzete ulozit jednotlivé nebo muzete ulozit soubor
sady ramcti a vSechny dokumenty zobrazené v ramcich najednou.

Iy

Pozndmka: Kdyz vytvdrite v Dreamweaveru sadu ramcii pomoci vizudlnich ndstrojii, kazdy novy dokument, ktery se
zobrazi v rdmci, dostane vychozi ndzev souboru. Naptiklad prvni soubor sady ramcii je pojmenovin
NepojmenovandSadaRdmcii-1 a prvni dokument v rdmci je pojmenovin NepojmenovanyRdmec-1.

Ulozeni souboru sady ramct

% Vyberte sadu ramcii v panelu Ramce nebo v okné dokumentu.
+  Chcete-li ulozit soubor sady ramcti, vyberte Soubor > Ulozit sadu ramct.
+ Chcete-li ulozit soubor sady ramcti jako novy soubor, vyberte Soubor > Ulozit sadu ramct jako.

Pozndmka: Pokud jste soubor sady ramcii predtim neuloZili, maji tyto dva pfikazy stejny efekt.

Ulozeni dokumentu zobrazeného v ramci

% Klepnéte do ramce a vyberte Soubor > Ulozit rimec nebo Soubor > Ulozit ramec jako.

Ulozeni vSech souborti spojenych se sadou ramcii
% Vyberte Soubor > Ulozit véechny ramce.
Tim se ulozi vSechny oteviené dokumenty v sadé ramci véetné souboru sady ramct a véech dokumentut v ramcich.

Pokud nebyl soubor sady ramct jesté uloZen, okolo sady ramcti (nebo okolo neulozeného ramce) se v zobrazeni Navrh
zobrazi tlusty okraj a vy muzete vybrat ndzev souboru.
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Pozndmka: Pokud jste otevreli dokument v ramci vybérem Soubor > Otevrit, pak pfi uloZeni sady rdmcii se dokument
otevfeny v rdmci stane vychozim dokumentem pro tento rdmec. Pokud nechcete pouzit tento dokument jako vychozi,
neuklddejte soubor sady ramcii.

Zobrazeni a nastaveni vlastnosti a atributii ramce

Pomoci inspektoru Vlastnosti miZzete zobrazit a nastavit vét$inu vlastnosti ramce, naptiklad okraje a posuvniky.
Nastaveni vlastnosti ramce predefinuje nastaveni této vlastnosti v sadé ramctL.

Pro zlep$eni usnadnéni piistupu miiZete také nastavit nékteré atributy rimce, napriklad atribut title (ktery neni stejny
jako atribut name). Muzete zapnout volbu usnadnéni pifistupu pro ramce, aby se atributy nastavily pfi vytvareni
ramcil, nebo miiZete atributy nastavit po vloZeni ramce. Chcete-li zménit atributy usnadnéni ptistupu ramce, upravte
pomoci inspektoru tagh pfimo kéd HTML.

Viz také

»Dreamweaver a usnadnéni pfistupu® na strance 673

Zobrazeni nebo nastaveni vlastnosti ramce

1 Vyberte ramec jednim z nasledujicich tkoni:

+ Se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Shift-Alt (Macintosh) klepnéte do rdmce v zobrazeni Navrh v okné
dokumentu.

+ Klepnéte do ramce v panelu Ramce (Okna > Rdmce).

2 Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti) klepnutim na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu zobrazte
vlastnosti ramce.

3 Nastavte volby ramce pomoci inspektoru Vlastnosti.

Nazev ramce Ndzev pouzity v atributu target odkazu nebo ce skriptu pfi odkazu na ramec. Nazev ramce musi byt
jedno slovo, pri¢emz podtrzitka (_) jsou povolena, ale poml¢ky (-), tecky (.) a mezery povoleny nejsou. Nazev ramce
musi za¢inat pismenem (ne ¢islici). V nazvech ramci se rozlisuji mald a velkd pismena. Jako nazvy ramcti nepouzivejte
pojmy, které jsou vyhrazenymi slovy v JavaScriptu (napiiklad top nebo navigator).

Chcete-li, aby odkaz zménil obsah jiného ramce, je nutné pojmenovat cilovy ramec. Chcete-li usnadnit pozdéjsi
vytvdreni odkazil mezi rdmci, pojmenujte vSechny ramce pti vytvorent.

Zdroj Urcuje zdrojovy dokument, ktery se zobrazi v ramci. Klepnutim na ikonu slozky mtiZete najit a vybrat soubor.

Rolovat Urcuje, zda se v ramci zobrazi posuvniky. Nastaveni této volby na Vychozi nenastavuje hodnotu
odpovidajiciho atributu, ale umoznuje, aby kazdy prohlize¢ pouzil svoji vychozi hodnotu. Vétsina prohlizeca ma
vychozi nastaveni Automaticky, coZ znamena, Ze se posuvniky zobrazi pouze v pfipadé, kdyz neni v okné prohlizece
dost mista na to, aby se zobrazil Gplny obsah aktualniho ramce.

Neménit velikost Zabranuje uzivateliim zménit velikost rdimce v prohliZe¢i pretazenim okrajii ramce.

Pozndmka: V Dreamweaveru miiZete vzdy zménit velikost ramcii; tato volba se vztahuje pouze na ndvstévniky
zobrazujici ramce v prohliZeci.

Okraje Zobrazi nebo skryje okraje aktudlniho ramce pfi zobrazeni v prohliZe¢i. Zapnuti volby Okraje u ramce
predefinuje nastaveni okrajt sady ramcii.

¥ o

Volby okrajt jsou Ano (zobrazovat okraje), Ne (skryt okraje) a Vychozi; vétsina prohlize¢ti ma jako vychozi nastaveni
zobrazovat okraje, ledaze by méla rodi¢ovska sada nastavena u volby Okraje hodnotu Ne. Okraj je skryty, pouze kdyz
maji vSechny ramce sdilejici okraje nastavenu volbu Okraje na Ne nebo kdy?z je vlastnost Okraje rodi¢ovské sady
ramct nastavena na hodnotu Ne a ramce sdilejici okraj maji volbu Okraje nastavenu na hodnotu Vychozi.

206
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Barva okraje Nastavuje barvu okraje pro vSechny okraje ramce. Tato volba se pouzije na vSechny okraje dotykajici se
ramce a predefinuje zadanou barvu okraje sady ramcu.

Sitka okraje Nastavuje §ifku levého a pravého okraje v obrazovych bodech (prostor mezi okraji rimce a obsahem).
Vyska okraje Nastavuje $itku horniho a dolniho okraje v obrazovych bodech (prostor mezi okraji rimce a obsahem).

Pozndmka: Nastaveni $itky a vysky okraje ramce neni stejné jako nastaveni okrajii v dialogovém okné Zmeénit >
Vlastnosti stranky.

Chcete-li zménit barvu pozadi ramce, nastavte barvu pozadi dokumentu ve vlastnostech stranky.

Nastaveni hodnot usnadnéni pfistupu pro ramec
1 V panelu Ramce (Okna > Ramce) vyberte ramec vlozZenim textového kurzoru do jednoho z ramct.

2 Vyberte moznosti Zménit > Upravit tag <frameset>.

3V seznamu kategorii vlevo vyberte Seznam stylti/Usnadnéni pfistupu, zadejte hodnoty a klepnéte na OK.

Upravy hodnot usnadnéni pFistupu pro ramec

1 Pokud nejste prave v zobrazeni Navrh, zobrazte zobrazeni Kéd nebo zobrazeni Kéd a navrh.

2 'V panelu Ramce (Okna > Ramce) vyberte rimec vloZenim textového kurzoru do jednoho z ramct. Dreamweaver
zvyrazni v kédu tag ramce.

3 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Macintosh) do kodu a vyberte Upravit tag.
4 V editoru tagli provedte Gpravy a klepnéte na OK.

Zména barvy pozadi dokumentu v ramci
1 Umistéte textovy kurzor do ramce.

2 Vyberte Zménit > Vlastnosti stranky.

3V dialogovém okné Vlastnosti stranky klepnéte na nabidku Barva pozadi a vyberte pozadovanou barvu.

Zobrazeni a nastaveni vlastnosti sady ramct

Pomoci inspektoru Vlastnosti miZzete zobrazit a nastavit vét$inu vlastnosti sady ramct, vcetné titulku sady ramcd,
okrajti a velikosti ramcti.

Nastaveni titulu dokumentu sady ramct

1 Vyberte sadu ramct jednim z nasledujicich ukont:
« Klepnéte na okraj mezi dvéma ramci v sadé ramct v zobrazeni Navrh v okné dokumentu.
« Klepnéte na okraj obklopujici sadu ramct v panelu Ramce (Okna > Ramce).

2V poli Titul v panelu néstroji Dokument zadejte ndzev dokumentu sady ramcd.

Kdyz navstévnik zobrazi sadu ramcii v prohliZedi, titul se zobrazi v titulnim pruhu prohlizece.

iii
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Zobrazeni nebo nastaveni vlastnosti sady ramct

1 Vyberte sadu ramct jednim z nasledujicich ukoni:
+ Klepnéte na okraj mezi dvéma ramci v sadé ramct v zobrazeni Navrh v okné dokumentu.
+ Klepnéte na okraj obklopujici sadu ramct v panelu Ramce (Okna > Ramce).

2 Vinspektoru Vlastnosti (Okna > Vlastnosti), klepnéte na rozbalovaci $ipku v pravém dolnim rohu a nastavte volby
sady rdmctl.

Okraje Urcuje, zda se maji okolo ramci zobrazit okraje, kdyz se dokument zobrazi v prohlizeci. Chcete-li okraje
zobrazit, vyberte Ano, pokud chcete zobrazeni okraju v prohlize¢i vypnout, vyberte Ne. Chcete-li nechat prohlize¢
urcit zobrazeni okrajii, vyberte Vychozi.

Sitka okraje Urcuje $ifku vSech okrajii v sadé ramct.

Barva okraje Urcuje barvu okraji. Vyberte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy nebo zadejte hexadecimalni
hodnotu barvy.

Vybér fadka/sloupcii Nastavuje velikosti ramce pro radky a sloupce vybrané sady ramct, klepnéte na zédlozku na levé

Yy

nebo horni strané oblasti Vybér fadki/sloupcti, pak zadejte vy$ku nebo $itku v textovém poli Hodnota.

|Ne v| Barva okraje D

0

Hodnota Jednotky S
—— | Radeka sloupec
320 [Obr. bodt ~| yibgr

3 Chcete-li ur¢it, kolik mista ma prohlize¢ prifadit kazdému ramci, vyberte z nasledujicich voleb v nabidce Jednotky:

Obrazové body Nastavi velikost vybraného sloupce nebo radku na absolutni hodnotu v obrazovych bodech. Nastavte
tuto volbu pro ramec, ktery by mél mit vzdy stejnou velikost, napfiklad naviga¢ni pruh. Ramctm s velikosti zadanou
v obrazovych bodech se vyhradi misto dfive nez ramctim s velikosti zadanou v procentech nebo relativné. Nejcastéjsi
metodou prace s velikostmi ramct je nastavit ramec na levé strané na pevnou $itku v obrazovych bodech a velikost

ramce vpravo relativni, aby se mohl ramec vpravo rozsifit a vyplnit v§echen zbyvajici prostor po vyhrazeni sitky v
obrazovych bodech.

Y7y

Pozndmka: Pokud jsou viechny $itky zaddny v obrazovych bodech a ndvstévnik zobrazuje sadu ramcii v prohliZeci, ktery
je prilis Siroky nebo vizky pro zadanou Sitku, ramce se proporciondlné roztahnou nebo zmensi, aby vyplnily dostupné
misto. To plati i pro vysky zadané v obrazovych bodech. Je tedy dobré zadat nejméné jednu vysku nebo $itku jako
relativni.

A

Procenta Urcuje, Ze velikost vybraného sloupce nebo fadek by méla byt podil v procentech celkové $ifky nebo vysky
sady rdmctl. Rdmcim s jednotkami v procentech 