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Kapitel 1: Komma igdng med
Adobe Premiere Elements

Adobe® Premiere® Elements 9 dr bade kraftfullt och enkelt, vilket gor att du latt kan skapa snygga videoklipp. Du kan
dela dem pé manga olika intressanta sitt och litt hitta och visa alla dina foton och videoklipp.

Vad du bor gora forst

Kontrollera systemkraven

Om du dr osdker pd om Adobe Premiere Elements kan koras pa din dator, ska du ldsa systemkraven och
rekommendationerna f6r Adobe®-programmet. Se filen Viktigt som finns pé din skiva f6r installation.

Installera programvaran

1 Avsluta eventuella andra Adobe-program som &r igang pé datorn.

2 Sittiinstallationsskivan (skiva 1) i diskenheten. Folj anvisningarna som visas pa skirmen i Windows. Pa Mac OS
dubbelklickar du pa Installera i den Finder-dialogruta som visas nér du sétter i skivan.

Mer information finns pa http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_se
Obs! Du kan ange sprdk och vilja land under tiden programmet installeras.

3 Sattiskiva 2 om du vill installera innehéll (teman) for Adobe Premiere Elements. F6lj anvisningarna som visas pa
skarmen i Windows. P4 Mac OS dubbelklickar du pa Installera i den Finder-dialogruta som visas ndr du sitter i
skivan.

Ska jag avinstallera min tidigare version av Adobe Premiere Elements? Du bor avinstallera tidigare versioner av
Adobe Premiere Elements innan du installerar den nya versionen. Det dr emellertid inget krav att avinstallera en
tidigare version av Adobe Premiere Elements.

Hur avinstallerar jag en version av Adobe Premiere Elements? I Windows® klickar du pé Start-menyn och véljer
Kontrollpanelen. Dubbelklicka pa Ligg till eller ta bort program. Markera den version av Adobe Premiere Elements
som du vill avinstallera och klicka pa Ta bort. Bekrifta avinstallationen nér du tillfragas.

P& Mac® OS viljer du Program > Verktygsprogram > Adobe Installers och dubbelklickar pa Avinstallera
Adobe Premiere Elements <versionsnummer>.

Registrera

Registrera Adobe Premiere Elements for att fi kostnadsfri installationssupport, meddelanden om uppdateringar och
andra tjanster.

Obs! Om du skjuter upp registreringen kan du registrera ndr som helst genom att vilja Hjilp > Registrering.

Viktigt-filen
Pa installationsskivan finns dven Viktigt-filen for programvaran. (Den hir filen kopieras dven till programmappen nér
du installerar produkten.) Oppna filen fér att lisa viktig information om produkten.
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Nya och forbattrade funktioner

Ga till www.adobe.com/go/learn_pre_features_se om du vill ldsa om alla nya och forbattrade funktioner. Att forbattra
dina videoklipp och gora mer av dem ér lattare 4n nagonsin.

Anvanda hjalpen och fa support

Lar dig om Adobe Premiere Elements

Pa Adobe Premiere Elements hjélp- och supportsida pa webben finns lankar till artiklar och videosjalvstudier som
hjalper dig att komma igdng med Adobe Premiere Elements. Hjélp- och supportsidan innehaller dven aktuella
felsokningstips, avancerade artiklar och linkar till hjalp och forum. Mer information finns pa
www.adobe.com/support/premiereelements/.

Hur stiller jag en fraga? Du kan stilla fragor och fa rad fran andra anvindare av Adobe Photoshop Elements och
Adobe Premiere Elements pa www.adobe.com/go/forums_se. Du kan ocksé anvinda Adobes nya hjélpsystem for att
skicka feedback och stilla fragor om produkten.

Anvanda Hjalp om Adobe Premiere Elements

Den fullstdndiga hjalpen f6r Adobe Premiere Elements finns i Hjalp om Elements Organizer och
Adobe Premiere Elements.

Hjélp i programmet Vilj Hjélp > Hjalp om Adobe Premiere Elements (eller tryck pa tangenten F1 pa tangentbordet)
for att starta programmet Community Help. I det hiar programmet kan du soka efter och bladdra genom innehéll fran
Adobe och andra anvindare av Premiere Elements. Du kan fa tillgang till hjélpen efter férsta himtningen dven nér du
ar offline. Men du har allra storst nytta av hjélpsystemet om du ar online.

Hjélp pa webben Om du vill 6ppna hjélpen pa webben gar du till www.adobe.com/go/learn_pre9_se. Din dator méste
vara ansluten till Internet for att du ska kunna fa atkomst tll Hjalp pa webben. Anvéind Sok-féltet for att s6ka inom
Hjélp om Adobe Premiere Elements.

Hjalp-PDF Hjélpen finns ocksa tillganglig som en PDF som har optimerats for utskrift. Besok
www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_se eller klicka pd PDF-lanken for hjélpen, som finns lingst upp pa alla
hjalpsidor.

Lankar i programmet Vissa hjdlplankar aterfinns inom Adobe Premiere Elements. Om du klickar pa dessa lankar
kommer du till motsvarande dmne i hjilpen.

Soka efter fels6kningsavsnitt Du kan visa de vanligaste problemen och soka efter problem och felmeddelanden pa
www.adobe.com/support/premiereelements. Du kan ocksa stélla fragor till andra Adobe Premiere Elements-
anvéndare pa http://www.adobe.com/go/forums_se.

Titta efter uppdateringar av Adobe Premiere Elements Om datorn ar ansluten till Internet fir du meddelanden nar
det finns uppdateringar f6r Adobe Premiere Elements. Du kan ocksa ta reda p4 mer om de senaste uppdateringarna
genom att ga till www.adobe.com/se/downloads/updates.

Kontakta kundsupport

Du kan fa kundsupport genom att kontakta Adobe direkt eller genom att skicka en forfragan via webben. Ga till
www.adobe.com/se/support/contact for kontaktinformation. Ga till Adobes webbsida fér kundsupport:
www.adobe.com/go/support_se. Hos Adobes support finns det felsokningsinformation och dven information om
alternativ for kostnadsfri och avgiftsbelagd teknisk support.
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Konvertera en katalog fran en tidigare version (endast
Windows)

Det kanske inte gér att 6ppna kataloger som du har anvént i tidigare versioner av Adobe Premiere Elements i
Elements Organizer. Konvertera katalogen om du vill visa fotona och videoklippen.

1 Valj Arkiv > Katalog i Elements Organizer.
2 Kilicka pa Konvertera i Kataloghanteraren.
3 I fonstret Konvertera katalog markerar du den katalog som du vill konvertera.

Obs! Kataloger som sparas i en mapp pd en annan plats dn standardmappen visas inte automatiskt i fonstret
Konvertera katalog. Klicka pa Hitta fler kataloger och markera mappen med din katalog. Kataloger i den mappen
liggs till i listan med kataloger som kan konverteras.

4 Klicka pa Konvertera.

Visa tidigare konverterade kataloger

Du kan visa kataloger som har blivit konverterade tidigare eller som har sakerhetskopierats av en tidigare version.
Dessa kataloger visas inte i fonstret Konvertera katalog som standard. Vilj Visa tidigare konverterade kataloger om du
vill visa en lista 6ver tidigare konverterade kataloger.

Obs! Det gir inte att anvinda den konverterade katalogen med tidigare versioner. Nir katalogen har konverterats
kopieras diremot data till en ny katalogfil och den ursprungliga katalogfilen forblir ofordndrad. Du kan fortfarande
anvinda den ursprungliga katalogen i tidigare versioner.

Arbeta i Elements Organizer och
Adobe Premiere Elements Editor

Elements Organizer har en vésentlig plats i bide Adobe® Premiere® Elements 9 och Adobe Photoshop Elements. Du
kan anvianda Elements Organizer nér du vill importera, hantera och visa dina mediefiler. Fér omfattande redigering
kan du arbeta med videofiler i Adobe Premiere Elements Editor. Du kan latt hantera dina mediefiler (bdde foton och
videoklipp) med de kraftfulla funktionerna i Elements Organizer. Med Elements Organizer ar det litt att ordna
mediefiler effektivt. Du kan anvidnda taggar for dina mediefiler vilket gor det littare att soka efter de mediefiler du
behover. Nar du har hittat mediefilerna kan du skapa och redigera filmer med de kraftfulla funktionerna i

Adobe Premiere Elements. Du kan navigera fran Elements Organizer till Adobe Premiere Elements. Nar du skapar ett
videoprojekt i Adobe Premiere Elements sparas det automatiskt i Elements Organizer.

+ Om du vill redigera videofiler markerar du mediefilerna och viljer Korrigera > Redigera video.
Videoprojekt som har skapats i Adobe Premiere Elements kan 6ppnas fran Elements Organizer.
1 Expandera Album i Elements Organizer om du vill visa en lista 6ver album och alternativet Videoprojekt.
2 Expandera Videoprojekt om du vill visa en lista 6ver videoprojekt som skapats i Adobe Premiere Elements.
3 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett videoprojekt och vilj Oppna med Premiere Elements.

Elements Organizer startar Adobe Premiere Elements och 6ppnar projektet.
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Importera och ordna foton och videofilmer med
Elements Organizer

Nir du arbetar med Adobe Premiere Elements borjar du med att importera mediefiler till Elements Organizer. Dér
kan du visa, hantera och leta upp alla foton och videoklipp.

Anvanda Mediehamtaren for att hamta filer

1 Anslut kameran eller kortldsaren till datorn. (Se dven dokumentationen som medféljde enheten.)

Obs! (Windows) Om automatisk uppspelning dr aktiverat 6ppnas Windows dialogruta for automatisk uppspelning, ddir
en lista med alternativ for att himta foton visas. I Windows dialogruta for automatisk uppspelning viljer du Ordna och
redigera med Adobe Elements 9 Organizer och klickar sedan pd OK. Dialogrutan Photo Downloader 6ppnas om inte

Elements Organizer redan dr oppet. Klicka pa Himta media. Mediefilerna dppnas och importeras i Elements Organizer.

2 Vilj Arkiv > Hidmta foton och video > Fran kamera eller kortldsare i Elements Organizer.

3 Vilj ett alternativ pd menyn Hamta foton fran (under Killa i dialogrutan Mediehdmtaren) for att ange var
mediefilerna ska kopieras/importeras frin.

4 T avsnittet Importinstéllningar staller du in foljande alternativ:

Placering Anger mappen till vilken bilderna himtas. Om du vill andra standardmappens plats klickar du pa Bladdra
och anger en ny plats.

Skapa undermappar En undermapp med det namnschema som valdes pa popup-menyn skapas. Om du viljer Eget
namn skriver du ett undermappsnamn i rutan.

Byt namn pa filer Andrar filnamnen med hjilp av det namnschema som har markerats p4 popup-menyn. Om du
viljer Eget namn skriver du ett basfilnamn och ett startnummer for att tilldela sekventiellt numrerade filnamn till
fotona.

Obs! Om namnet som du anger redan finns far den kopierade bilden samma filnamn men med tilligget ”-1”, eller ett
annat lopnummer.

Bevara aktuellt filnamn i XMP Vilj det hir alternativet om du vill anvénda det aktuella filnamnet som det filnamn som
ska lagras i fotots metadata.

Obs! I Windows Vista® kanske du inte kan visa bilder i raformat eller videofiler i Mediehdmtaren om kameran dr
ansluten i PTP-ldge. Ndr du vill visa bilder i raformat eller videofiler ansluter du kameran i USB-masslagringsenhetsldiget
eller tar ut kortet fran kameran. Anvind en kortlisare for att ansluta det till datorn.

5 (Valfritt) Om du vill hdmta foton automatiskt till Adobe Premiere Elements nar du har anslutit en enhet véljer du
Automatisk hdmtning. Automatiska hdmtningsalternativ stalls in i kamerans eller kortlasarens instéllningar.

6 (Valfritt) Om du vill ha fler hdmtningsalternativ klickar du pa knappen Avancerat. Mer information finns pa
www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_se.

7 Klicka pa Himta media.
Mediefilerna kopieras till harddisken.
8 Klicka pa Ja i dialogrutan Filerna har kopierats.

Obs! Om Elements Organizer startas ndr du kopierar mediefiler ska du klicka pa Ja i dialogrutan Filerna har kopierats.
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Anvanda enheten for att hamta video

Hiamta video innebdr att spela in ljud och video direkt pa datorn fran en DV- eller HDV-videokamera, webbkamera
eller annan WDM-enhet (Windows Driver Model). Adobe Premiere Elements identifierar automatiskt den anslutna
héamtningsenheten och anger hdmtningsinstéillningarna utifran detta.

Obs! Innan du himtar digitalvideo skapar du ett projekt med en forinstillning som matchar det format (DV eller HDV),
den tv-standard (NTSC eller PAL) och det bildformat (standard 4:3 eller widescreen 16:9) som ska anvindas for att spela
in materialet.

Hémtningspanelen innehéller funktioner som gor att du kan fjarrstyra enheten, vilket underldttar att spela upp, hamta,
pausa och stoppa videon pé enheten. Klicka pa Ordna pé aktivitetspanelen nér du vill ppna himtningspanelen. Med
hamtningspanelen kan du 6vervaka videon och fi tillging till alla hamtningskommandon. Adobe Premiere Elements
identifierar automatiskt den anslutna himtningsenheten och anger instéllningarna pa hamtningspanelen utifran
detta.

1 Anslut din videoenhet till datorn. (Se dven dokumentationen som medfoljde enheten.)

2 Sl pa videokameran och stéll in den i uppspelningslaget som kan vara markt med antingen VIR, VCR eller Play.
Du kan ocksé ha den i inspelningslage.

Adobe® Premiere® Elements 9 startar (om det inte redan kors) och hamtningspanelen 6ppnas. Om
Adobe® Premiere® Elements 9 redan ar 6ppet viljer du Arkiv > Himta media fran och sedan nagot av féljande for att
6ppna hamtningspanelen:
DV-videokamera
« HDV-videokamera
+ Webbkamera eller WDM-enhet

3 Ange hamtningsinstallningar pa hamtningspanelen och klicka pa Hamta.

Organisera dina foton och videoklipp

Anvind Elements Organizer nér du vill hantera dina filer. Du kan s6ka efter foton, videoklipp, ljudklipp och Adobe
PDF-dokument som lagras pé olika platser pa datorn.

Adobe Premiere Elements ordnar mediefilerna automatiskt efter datum nér de hdmtas. Elements Organizer har en
tidslinje (vélj Fonster > Tidslinje) och en datumvy, som gor att du kan hitta mediefiler efter datum. Det ar lampligt att
gruppera sammanhorande mediefiler i album. Album &r ocksé bra ndr du vill dela foton i projekt och onlinealbum,
och de gor det lattare att hitta ssmmanhorande mediefiler.

Du kan sortera och kategorisera mediefiler ytterligare genom att lagga till klassificeringar, gruppera bilder och skapa
nyckelordstaggar. Mer information om hur du anvéinder nyckelordstaggar finns pa
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_se.

Maste jag anvianda Elements Organizer? Nej. Du kan kopiera mediefiler till datorn och anvéinda redigeraren for att
korrigera dem. Men Elements Organizer har ménga bra funktioner som du kan anvinda for dina foton. Nér du har
hundratals mediefiler pa datorn kommer du att marka att det 4r mycket littare att hitta och hantera mediefiler med
Elements Organizer.

Skapa ett album

1 IElements Organizer klickar du pa knappen Skapa nytt album eller ny albumkategori =+ pa panelen Album och
viljer Nytt album.

2 (Valfritt) Fran menyn Albumkategori valjer du en kategori dér du vill placera albumet.
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Ordna  Korrigera - Skapa Dela

¥ Album
gy =

Nytt album...

Menyn Albumkategori

3 Skriv in ett namn pé albumet i rutan Albumnamn.
4 Dra mediefiler till objektomradet.

Albumet visas pa albumpanelen under den albumgrupp du har valt. Mer information om hur du skapar album finns
pa www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_se.

Hitta foton och videoklipp

Du kan soka efter foton och videofiler efter datum, stjarngradering, album, mappsokvig, filnamn, medietyp,
nyckelordstagg, text eller annat sokkriterium. Mer information finns pa
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_se.

Hér dar nagra av sokfunktionerna for foton i Elements Organizer:

Tidslinjen Klicka pa en manad eller ange ett intervall for att soka efter foton och mediefiler kronologiskt per datum,
importuppsittning eller mappsokvig. Vilj Fonster > Tidslinje for att visa tidslinjen.

Sokfiltet Dra ett foto, en nyckelordstagg, ett projekt eller ett album till sokféltet for att hitta matchande eller liknande
foton och mediefiler.

Albumpanel Vilj ett album nér du vill visa mediefilerna i det.
Panelen Nyckelordstaggar Vilj en nyckelordstagg om du bara vill visa filer med den taggen.

Textruta Skriv text i sokrutan i Elements Organizer nar du vill soka efter filer som matchar texten. Klicka pa
Sorteraren for att starta Elements Organizer fran Adobe Premiere Elements. Matchningar kan innefatta filnamn,
metadata, nyckelordstaggar, bildtexter, anteckningar, albumnamn, albumgrupper, kamerainformation, datum,
mappar eller format.
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Ordna | Korrigera - Skapa

Visa alla Alternativ = ellerfler v

Elements Organizer har mdnga verktyg och funktioner for att hitta foton.
A. Sokfiltet B. Textruta C. Tidslinjen D. Albumpanel E. Panelen Nyckelordstaggar

Soka efter den aktuella filen till ett medieklipp

1

Markera i Elements Organizer vilka foton eller medieklipp du vill hitta.

2 Tryck pa Alt + Retur {or att 6ppna fonstret Egenskaper. Klicka pa fliken Allmént om den inte redan visas.

3 Klicka pa ikonen Visa i Utforskaren | ™.

Felsokningstips

Hir dr nagra saker att tinka pa vid felsokning av Adobe Premiere Elements. Du kan hitta fler tips pa
www.adobe.com/go/forums_se

Starta om Adobe Premiere Elements eller starta om datorn.

Aterstill instillningarna for Adobe Premiere Elements. Oppna Adobe Premiere Elements och vilj Nytt projekt.
Hall ned tangenterna Ctrl + Alt + Skift omedelbart efter att du har valt Nytt projekt.

Stang av andra program, inklusive antivirus, brandvagg och cd-/dvd-branningsatgérder som kors i bakgrunden.

Se till att datorns operativsystem ar aktuellt. Installera de senaste drivrutinerna f6r videokort, ljudkort, skrivare och
andra tillbehor.

Tabort alla senaste tilldgg till din dator. Vad var det senaste som du dndrade pa din dator innan problemet uppstod?
Installerade du en ny skrivare, ett nytt teckensnitt eller ndgon annan programvara?

Om négonting i Adobe Premiere Elements inte ser ut att fungera riktigt, soker du i hjalpen for
Adobe Premiere Elements.

Om du far problem nir du 6ppnar eller redigerar ett foto kontrollerar du om samma problem intraffar med alla
foton eller om det intréffar med foton fran olika kameror eller kéllor.
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Kapitel 2: Arbetsyta i Adobe Premiere
Elements

Arbetsytan i Adobe Premiere Elements dr optimerad for att ordna media, redigera och dela filmer och for att skapa
menyer f6r dvd- och Blu-ray-skivor. Du kan anpassa arbetsytan sa att den passar dina behov. I

Adobe Premiere Elements kombineras allt du behover for att skapa en film i en enda fil, som kallas projektfil.
Resurserna i en projektfil ar lankade till sina kéllor. Eftersom resurserna dr ldnkade, och inte inbaddade, i projektfilerna
okar projektfilens storlek inte sarskilt mycket efterhand som du lagger till resurser.

Om arbetsytan

Valkomstskarm

Vilkomstskdrmen 6ppnas som standard nar du startar Adobe Premiere Elements. Foljande alternativ finns pa
vilkomstskdrmen:

Ordna Startar Elements Organizer.
Nytt projekt Har kan du skapa ett projekt.
Oppna projekt Oppnar ett projekt.

Nir du klickar pé ikonen [&] visas en dialogruta med féljande alternativ. De hir instéllningarna avgor hur Adobe
Photoshop Elements startas. Markera ett alternativ och klicka pa OK:

Visa endast valkomstfonstret
Starta alltid Elements Organizer i vialkomstfonstret

« Starta alltid Adobe Premiere Elements Editor i vilkomstfonstret.

Oversikt 6ver arbetsytan

Arbetsytan i Adobe Premiere Elements dr optimerad for de fyra huvudsakliga uppgifterna du utfor i ett projekt: ordna
material (video, stillbilder och ljud) redigera film, skapa menyer f6r dvd- och Blu-ray-skivor och dela filmer. Du kan
enkelt vixla fran en uppgift till en annan genom att vélja olika uppgiftsbaserade knappar pé aktivitetspanelen.
Beroende pa vad du arbetar med visas olika paneler och panelvyer pé arbetsytan. Du kan ocksé anpassa arbetsytan sa
att den uppfyller dina specifika behov genom att ldgga till och ordna paneler.

Sldppzoner dr omraden pé arbetsytan dit du kan slidppa eller flytta paneler. Nar du drar en panel visas de slippzoner
du passerar med en kontur. Den markerade slappzonen visar var panelen kommer att infogas pa arbetsytan. Om du
drar en panel till en sldppzon i kanten av en panel dockas den.

Obs! Om du vill visa panelernas namn i arbetsytan viljer du Fonster > Visa panelernas namnlister.
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m Arkiv Redigera Klipp Tidslinje Skiv. | il a | Sorteraren

Redigera Skivmenyer

sl

Projekt

Stillild
app

Wap

Arbetsyta for redigering
A. Monitorpanelen B. Aktivitetspanelen C. Panelen Mitt projekt (scenvy)

Fler hjdlpavsnitt
Oversikt dver projektvyn” pa sidan 21

”Soka efter en effekt” pé sidan 144

Anpassa arbetsytan

Arbetsytan i Adobe Premiere Elements kan anpassas mycket. Du kan lagga till paneler och dndra storlek pa dem samt
flytta, dolja och gruppera dem sé att de passar din arbetsstil. De dndringar du gor pa arbetsytan sparas tills du dndrar
eller dterstaller den till dess ursprungliga konfiguration. Nar du anpassar arbetsytan sparas dndringarna i

Adobe Premiere Elements. Nar du sparar projektet sparas dven de senaste layoutdndringarna. Nésta gdng du 6ppnar
projektet aterstiller Adobe Premiere Elements den sparade layouten som du anvinde.

Visa och d6lja namnlister

Varje panel har en namnlist, som innehaller dess namn och ibland &ven menyknappar. Du drar i namnlisterna nér du
vill flytta paneler till nya platser. Om du behova spara utrymme pa skidrmen kan du délja namnlisterna och visa dem
igen ndr du behover anvinda dem. Namnlister 4r som standard dolda.

% Gor nagot av foljande:
« Om du vill visa namnlisterna véljer du Fonster > Visa panelernas namnlister.

+  Om du vill d6lja namnlisterna véljer du Fonster > D6lj panelernas namnlister.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Arbetsyta i Adobe Premiere Elements

Obs! Hogerklicka/Ctrl-klicka pd panelen for att komma dt kommandona pd panelmenyn ndir namnlisterna dr dolda.

Visa och dolja paneler
« Du visar en panel eller gor den aktiv genom att vélja dess namn pa menyn Fonster eller genom att klicka pa dess
namnlist, om den syns.

« Du utokar eller doljer en dockad panel genom att klicka pa triangeln pa dess namnlist. Du kan bara ut6ka och doélja
dockade paneler som dr lodritt justerade (har hoger och vénster kant justerade mot varandra) mot en annan panel.

+ Om du vill stinga en panel klickar du pé stingningsknappen E till hoger i namnlisten.

Andra storleken pa en panel

Nir du har flyttat eller dndrat storlek pd en panel justeras de anda panelerna automatiskt efter andringen.

% Du éandrar storlek pa en panel genom att dra i panelens kant.

A B

Dra delningslisten mellan panelerna for att dndra storlek pd dem.
A. Originalpaneler med delningslist markerad B. Panelernas nya storlek

Om du har mer dn en bildskdrm ansluten till datorn, och om systemet stoder skrivbord med flera bildskdrmar, kan

du dra paneler till valfri bildskdrm.

Oppna panelmenyer

De flesta panelerna har menyer med kommandon som &r specifika for de individuella panelerna.

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa panelen om namnlisterna dr dolda (standard).

« Om namnlisterna visas klickar du pa panelmenyknappen Jj i den 6vre hogra hornet i panelen. (Om du vill visa
namnlisterna och panelens menyknapp viljer du Fonster > Visa panelernas namnlister.)

Murginaler for eakrs ytor

Uppspeningsinstiliningar ...
440 i e o o

Upsiprningioaitet
Feestenng
Maginates for saies ytar

Uppipeininguntitieingic

Panelmeny
A. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa panelen om du vill visa panelmenyn. B. Klicka pd panelmenyknappen om du vill visa panelmenyn
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Aterstilla standardarbetsytan
% Vilj Fonster > Aterstill arbetsyta.

Kontrollera eller ta bort en varning

I Adobe Premiere Elements visas varningar, felmeddelanden och annan information som du kan anvanda for att
identifiera och felsoka problem, sarskilt sédana som rér plugin-program och olika komponenter fran andra tillverkare.
Varningsikonerna !, @ och ‘& istatusfiltet anger att det har uppstétt ett problem. Om du dubbelklickar pa ikonen
Oppnas panelen Héandelser, och om du tar bort det associerade objektet fran panelen Handelser tas ikonen bort frin
statusfiltet.

1 Gor nagot av foljande:
Dubbelklicka pa varningsikonen i statusfaltet.
- Vilj Fonster > Handelser.
2 Gor nagot av foljande:
« Om du vill veta mer om ett objekt i listan markerar du det och klickar pa Information.

+ Om du vill rensa hindelselistan klickar du pa Radera alla.

Paneloversikter

Adobe Premiere Elements har tre huvudpaneler: aktivitetspanelen, monitorpanel och panelen Mitt projekt (tidslinjen
och scenvyn). Du anvéinder de hir tre panelerna for alla vanliga atgarder.

Oversikt dver aktivitetspanelen

Aktivitetspanelen visas som standard for alla arbetsytor. Det 4r den centrala platsen for att lagga till och ordna media,
soka, anvianda och justera effekter och 6vergangar, skapa menyer for dvd- och Blu-ray-skivor och dela firdiga projekt.
Den ér indelad i fyra huvudarbetsytor for atgarder: Ordna, Redigera, Skivmenyer och Dela. Inom varje arbetsyta finns
alla verktyg som du behéver for att utfora atgérderna.
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Redigera Skivmenyer

J ~ Rorelse

Skala

Arbetsytan Redigera med vyn over effektegenskaper

Fler hjdlpavsnitt
*Oversikt dver projektvyn” pa sidan 21

“Lagga till filer i ett projekt” pa sidan 49
”Visa klipp i Elements Organizer” pa sidan 68

Arbetsytan Ordna

Arbetsytan Ordna innehéller miniatyrer av alla media (videoklipp, stillbilder och ljud) som du har importerat till
Adobe Photoshop® Elements® eller Adobe Premiere Elements. Du kan komma &t och dela alla filer i Sorteraren s6mlost
mellan de programmen.
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Redigera Skivmenyer

=

Media
Filtrera efter: Valj album o Valj tagg
och hogre

Nyaste forst - Information

Arbetsytan Ordna

Fran arbetsytan Ordna pa aktivitetspanelen kan du anvénda foljande:

Hémta media Gor att du kan ldgga till filer fran flera olika killor, bland annat videokameror, Flip-videokameror,
webbkameror, digitala stillbildskameror, WDM-enheter, mobiltelefoner och mappar pa harddisken.

Media Visa miniatyrbilder av alla mediefiler.

Direktfilm Vigleder dig automatiskt och snabbt genom urvals- och redigeringprocesserna for att skapa en film, med
temabaserade effekter, titlar, 6vergangar och ljud. Du kan 4ndra instéllningar som du vill.

Projekt Visar information om alla mediefiler.

Fler hjalpavsnitt
“Medieanalys” pé sidan 72

Arbetsytan Redigera

Nar du ér redo att ordna eller redigera media klickar du pa Redigera pa aktivitetspanelen. P4 arbetsytan Redigera kan
du ldgga till filmteman och mallar i filmer, anvinda effekter och 6vergédngar samt skapa och lagga till titlar. Dessutom
visas vyn Egenskaper pa aktivitetspanelen nér du véljer Fonster > Egenskaper och nér du redigerar effekter eller
overgangar.

Du kan na foljande frén arbetsytan Redigera:

Effekter ,« Visar de effekter och forinstéllningar som du kan anvinda i din film. Du kan s6ka efter en effekt genom
att skriva dess namn i sokfaltet. Om du bara vill visa vissa typer av effekter viljer du ett alternativ pa den forsta menyn:
Videoeffekter, Ljudeffekter eller Forinstallningar. Du kan ocksa visa specifika kategorier genom att vilja en kategori,
som Anpassa eller Kanal, pa den andra menyn (Visa alla 4r standard). Om du vill redigera en effekt efter att du anvint
den markerar du den och klickar pa Redigera effekter for att ppna egenskapsvyn.

Overgangar '+ Visar de 6vergangar du kan anvinda i din film. Du kan soka efter en $verging genom att skriva dess
namn i sokfaltet. Om du bara vill visa vissa typer av 6vergangar viéljer du ett alternativ pa den férsta menyn:
Videoovergangar eller Ljudovergédngar. Du kan ocksé visa specifika kategorier genom att vélja en kategori, som 3D-
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rorelse eller Inskjutning, pa den andra menyn (Visa alla ar standard). Om du vill redigera en 6vergéng efter att du
anvédnt den markerar du den och klickar pa Redigera 6vergangar for att 6ppna egenskapsvyn.

Titlar 8 Visar forformaterade titlar som du kan anvinda i din film. Om du endast vill visa en viss typ av titlar:

+ Vilj ett alternativ pd den forsta menyn, t.ex. Underhallning, Allmént eller Grattis pa fodelsedagen.

« Omduvill begrinsa valen ytterligare kan du vilja ett specifikt tema, till exempel "Noter" eller "Nyckelpigepicknick",
pa den andra menyn.

Visa alla dr standardinstéllningen.

Teman = Gor att du kan visa teman. Visar Direktfilm-teman, som du kan anvinda for att forbittra dina filmer
drastiskt. Anvind teman for att pa ett enkelt sétt ge dina filmer ett professionellt utseende. Klippen redigeras
automatiskt med effekter, 6vergdngar, 6vertickningar, titel och eftertexter, video, ljudeffekter med mera. Du kan
anvinda alla alternativ i ett tema eller vélja vilka alternativ du vill anvénda.

Clipart & Visar Clip art som kan anvéndas i dina videofiler.

Arbetsytan Skivmenyer

Nir du dr redo att ldgga till menyer i filmen f6r en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva klickar du pa Skivmenyer pé
aktivitetspanelen. Fran den hir arbetsytan kommer du at dina media och menymallarna.

Obs! Om du klickar pa Skivmenyer pd aktivitetspanelen vixlar monitorpanelen till vyn Skivlayout. Dra mallar och
mediefiler i vyn Skivlayout for att anpassa menyerna.

Pa arbetsytan Skivmenyer kan du forhandsgranska och vilja forformaterade mallar f6r de olika menyerna. Om du bara
vill visa vissa typer av mallar viljer du ett alternativ pa den férsta menyn: underhallning, allmént, grattis pa
fodelsedagen med mera. Vilj ett tema om du vill begransa valen.

Arbetsytan Dela

Klicka p4 fliken Dela p4 aktivitetspanelen nir du &r redo att branna en skiva, eller spara din film f6r visning online eller
pé en mobiltelefon, dator, videoband eller annan enhet. Den har arbetsytan innehaller alla verktyg som behévs for att
spara filen fér delning med andra.

Oversikt 6ver monitorpanelen

Du anvénder monitorpanelen nir du utfér manga uppgifter i Adobe Premiere Elements. Du kan till exempel
férhandsgranska filer och filmer, trimma och dela klipp, anvénda effekter, skapa titlar och positionera bilder och text
genom att visa sikra zoner tillsammans med manga andra atgérder.

Monitorpanelen r tillgdnglig fran alla arbetsytor. Néar du arbetar med menyer véxlar monitorpanelen till vyn
Skivlayout, dir det dr enkelt att dra och slappa bilder och layoutmenyer. Medan du skapar titlar visar monitorpanelen
textverktyg s att du enkelt kan skapa och redigera text.
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Monitorpanelen

Oversikt 6ver tidslinjen och scenvyn

I tidslinjen och scenvyn kan du samla media i 6nskad ordning och redigera klipp. Du anvinder monitorpanelen for
att forhandsgranska klipp som du ordnat i tidslinjen eller scenvyn.

I'scenvyn kan du snabbt ordna media och ldgga till titlar, 6vergangar och effekter. I tidslinjen kan du trimma, lagra och
synkronisera media. Du kan ga fram och tillbaka mellan dessa tva paneler nar som helst.

Obs! Om du viljer att visa namnlister (Fonster > Visa kopplingsnamnlister) heter den hdr panelen Mitt projekt.
Tidslinjen och scenvyn dr olika vyer av den hdr panelen.

Oversikt 6ver panelen Info

Panelen Info (Fonster > Info) visar information om det markerade objektet i projektvyn pa aktivitetspanelen eller i
tidslinjen eller scenvyn. For klipp visar panelen Info information som lingd, ingangspunkt, utgangspunkt och
markorens plats. Informationen som visas kan variera beroende pa faktorer som exempelvis medietyp och aktuell
panel. Infopanelen visar till exempel olika typer av information for ett tomt utrymme i tidslinjen, en rektangel i titelvyn
och ett klipp pa aktivitetspanelen.

Pa panelen Info anger videoposten bildrutefrekvens, bildrutestorlek, matt samt pixelproportioner och ljudposten
anger samplingsfrekvens, bitdjup och kanaler.

Senast uppdaterad 2011-9-12



Kapitel 3: Projekt

Adobe Premiere Elements innehéller allt du behover for att skapa en film, inklusive video, ljud, stillbilder, effekter,
overgangar och titlar i en enda fil som kallas for en projektfil.

Om projekt

Adobe Premiere Elements skapar en projektfil for varje nytt projekt du startar. Som standard anvinds ett forinstallt
projekt for den televisionsstandard (NTSC eller PAL) som du valde nir du installerade programmet.

I en projektfil lagras endast titelfiler och referenser till de killfiler som du hamtar och importerar, vilket innebér att
projektfiler ar ganska smé. Eftersom endast referenser till kéllfilerna lagras bor du undvika att flytta, ta bort och byta
namn pa killfilerna, eftersom de annars kan visas som saknade i Adobe Premiere Elements.

Du kan skapa ett projekt genom att ldgga till, arrangera eller redigera dina media och sedan ldgga till 6vergangar,
effekter och titlar eller sa kan du skapa ett direktfilmprojekt. Med Direktfilmer far du hjélp att ldgga till media fran
arbetsytan Ordna, vilja ett tema for filmen och anpassa eventuella alternativ for temat, till exempel titel och eftertexter
eller bakgrundsljud. Adobe Premiere Elements analyserar och arrangerar sedan bilderna i tidslinjen, lagger till
6vergangar, titlar och ljud, och placerar dem sedan i scenvyn sa att du kan férhandsgranska filmen och spara den i
valfritt format.

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt dver arbetsytan” pa sidan 8

”Skapa ett direktfilmprojekt” pa sidan 16

Skapa ett direktfilmprojekt

Om direktfilmprojekt och -teman

Med alternativet Direktfilm kan du snabbt skapa en proffsig, redigerad film med titlar, ljudspar, effekter och
Gvergangar genom att anvinda en enkel (och snabb) process steg for steg. Nir du skapar en direktfilm analyseras dina
klipp (om de inte redan har analyserats). Smarta taggar laggs till om det behévs, klippen redigeras och ett tema som
du har valt anviands. Du kan géra temat mer personligt genom att anvinda din egen titel och eftertexter samt din egen
musik eller effekter.

Analysalternativet ar som standard aktiverat. Om du har inaktiverat analysen anvands inte smarta taggar.
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Skapa en direktfilm

Filmteman skapar filmer med ett visst utseende. Temat Brollopsduvor, till exempel, ger en elegant inledning och
avslutning med flygande vita duvor och brollopsmusik i bakgrunden. Temat Serietidning ger en rolig barnkalasvideo
med snygga effekter som fargrelief, 6verlagg bild-i-bild och stora konstfulla typsnitt i titeln. Varje tema har en unik
redigeringsstil for att vélja ut, trimma och sétta klipp i sekvenser.

Standardliangden for ett tema ér cirka 4-6 minuter. Du kan anvénda direktfilm for alla klipp i din film eller for en
undermingd av dem och skapa ett montage eller en specialeffekt i borjan eller i slutet av en dvd.

Du kan vilja mellan ménga olika teman. Du kan anvinda alla egenskaper i ett tema eller vilja att ligga till endast en
del av dem. Du kan pa samma sitt ldgga till ett tema till en hel sekvens i scenvyn/tidslinjen eller vilja att ldgga till det
endast till ett klipp.

Fler hjdlpavsnitt
“Medieanalys” pé sidan 72

Skapa en direktfilm

Du kan starta en direktfilm frén arbetsytan Ordna.

Skapa en direktfilm fran arbetsytan Ordna
1 Om Adobe Premiere Elements dr 6ppet klickar du pa Direktfilm i arbetsytan Ordna i .

Adobe Premiere Elements 6ppnas i ldget Direktfilm pa arbetsytan Ordna.

2 Folj instruktionerna i den 6vre, vinstra delen av arbetsytan Ordna. De hir anvisningarna tar dig genom hela
processen for att skapa en direktfilm:

a Markera de klipp som du vill innefatta i filmen. Klicka pa Nista.
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b Vilj ett tema for din film. Om du vill férhandsgranska ett tema fér du markéren Gver temats miniatyrbild och
visar beskrivningen. Klicka pa Spela upp [i@l om du vill titta pa en féorhandsgranskning. Klicka pa Nasta.

Obs! Nir du viljer ett tema eller for musen over forhandsgranskningen visas en kort beskrivning av temat.
¢ Ange egenskaper for ditt tema. Klicka pd Anvind.

Obs! Du kan ange en maximal lingd pd 15 minuter for en direktfilm.

Det gir ocksa att skapa direktfilmer fran Elements Organizer.

Anvidnd ett tema pa ett befintligt projekt
Om du redan har skapat ett projekt och vill anvianda ett tema pa hela projektet eller delar av det anvander du knappen
Teman i redigeringsvyn.
1 Gor nagot av foljande:
Om du vill anvdnda temat f6r hela projektet later du alla klipp vara omarkerade.
+ Om du bara vill anvinda temat for en del av projektet viljer du de klipp som du vill anvinda med temat.
2 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och klicka sedan pa Teman.
Vyn Tema i aktivitetspanelen 6ppnas. Om du vill férhandsgranska ett tema fér du markéren 6ver temats
miniatyrbild och klickar p& knappen Spela upp som visas.
3 Vilj ett tema och klicka pa Nasta.

4 Ivyn for temaegenskaper anger du de egenskaper du vill anvidnda och klickar pa Anvind.

Temaegenskaper

Nir du lagger till ett tema till ditt projekt sa kan du ange vilka egenskaper du vill anvinda och hur de ska anvindas. Du
kommer till temaegenskaperna nér du har valt ett tema och klickat pa Nésta i aktivitetspanelen.

Vilka alternativ som &r standard 4dndras beroende péd temat och hur du fick atkomst till temat. Nér du till exempel
anvédnder teman med hjalp av knappen Direktfilm ar alternativet Automatisk analys markerat som standard, men inte
om du lagger till ett tema med knappen Teman.

Du kan ange foljande temaegenskaper:

Inledande och avslutande titlar Inledande och avslutande titlar kan ha flera rader, men du far bast resultat om du later
dem vara pa en rad.

Direktfilm Det hér alternativet anger om du vill redigera automatiskt. Dina klipp trimmas automatiskt och laggs till i
projektet utifrdn de smarta taggarna. Det anger dven om Kklippen ska analyseras och fa smarta taggar.

Anvind pa Anger om temat ska anvidndas pa hela projektet eller endast pé de klipp som ar valda i scenvyn eller
tidslinjen. (Det har alternativet ar inte tillgingligt om du skapade direktfilmen genom att klicka pa Direktfilm i
arbetsytan Sortera.)

Musik Det hir alternativet anger om du vill anvinda temamusiken, din egen musik (klicka pa Bldddra om du vill soka
ritt pé filen och 6ppna den) eller ingen musik alls. Du kan valja flera musikklipp (hér eller fran arbetsytan Ordna som
en del av det ursprungliga urvalet). Musikklippen spelas upp i den ordning du har valt. Dra skjutreglaget mellan
Musik/ljudeffekter och Mina Klipp for att ange hur mycket ljudspar och ljudeffekter respektive ljud fran dina klipp som
ska anvindas. Direktfilm synkroniseras med taktslagen i musiken, sa om du éndrar musiken si kan du f ett valdigt
annorlunda resultat. Dessutom dndras filmens lingd for att matcha den nya musiken om du dndrar den.

Hastighet och intensitet Du kan kontrollera klippens hastighet och effekter. Klicka pa triangeln bredvid alternativet
Hastighet och intensitet och anvénd reglaget for att justera klippens hastighet och effekter.
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Langd Anger den firdiga filmens langd. Med hjélp av Matcha musik far du en film som ér lika ling som temamusiken.
Med alternativet Ange lingd kan du ange den exakta tidslingden genom att dra timmar, minuter och sekunder. Med
alternativet Anvénd alla klipp anvander du alla klipp. Filmens lingd bestdms utifran klippens lingd.

Obs! Om du anger en lingd som dr ldngre dn temamusiken repeteras musiken. Om filmens lingd dr kortare dn lingden
pd temamusiken slutar musiken efter det sista klippet.

Sekvens Anger om klippen ér placerade i tidslinjen efter klippets Tid/datum-stampel eller enligt temats
redigeringsregler.

Temainnehall Anger vilka aspekter avtemat som ska inga i den firdiga filmen. Markera eller avmarkera villa alternativ
du vill. Om nagra av dina klipp har effekter som redan anvinds kan du vilja att behalla effekterna eller att ta bort dem
och anvinda temats effekter i stéllet.

Aterge forhandsgranskning Om det hir alternativet ar markerat aterges direktfilmen nir den har skapats och placeras
pa tidslinjen. Atergivning bidrar till att uppspelningen av filmen blir bittre.

Redigera en direktfilm

Nar du skapar en direktfilm kombinerar Adobe Premiere Elements alla klipp till ett enskilt klipp. Du kan dela upp det
hir klippet om du vill redigera eller ersitta nagot enskilt klipp. Nér du har delat upp ett direktfilmsklipp kan du
anvianda kommandot Ersitt klipp om du snabbt vill ersitta ett klipp med ett annat utan att beh6va trimma och redigera
det nya klippet for att passa eller dndra de effekter eller 6verldgg som anvéinds for klippet.

Eftersom direktfilmen skapas med slagidentifiering for det tillagda musikklippet kanske synkroniseringen av
videofilmen férsaimras om du dndrar ljudklippet.

Dela upp en direktfilm
% Hogerklicka/Ctrl-klicka pa direktfilmsklippet i tidslinjen eller scenvyn och vilj Dela upp direktfilm.

Ersatta ett klipp i en direktfilm

1 Vilj det klipp du vill anvdnda i arbetsytan Ordna eller i projektvyn.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa det klipp du vill ersitta i tidslinjen och valj Ersdtt klipp fran > Media eller Projekt.
Om det inkommande klippet ar langre trimmas det fran slutet for att matcha lingden pa det utgaende klippet.

Om det inkommande Klippet dr kortare visas ett varningsmeddelande. Du har da alternativen att avbryta ersdttningen
eller att anvdnda svarta bildrutor for att fylla upp den lingre varaktigheten.

Skapa ett nytt projekt

Starta ett nytt projekt

Nir du startar ett nytt projekt kan du g3 igenom standardférinstillningarna genom att klicka pa knappen Andra
instéllningar.

Tank pa att anvanda en forinstillning med samma specifikationer som det aktuella kdllmediet. Om det forsta
filmklippet som du lagger till i tidslinjen har andra egenskaper (métt, bildrutefrekvens, pixelproportioner, filtordning)
an projektets forinstéllning visas ett meddelande. Meddelandet lyder "Formaten for de klipp som du ligger till
overensstimmer inte med projektinstillningsformatet. Det bdsta resultatet far du om du anvinder en
projektforinstillning som Gverensstammer med dina klipp. Vill du dndra projektinstillningar sa att de Overensstimmer

med dina klipp?”
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Klicka pa Ja i meddelandet om du vill att Premiere Elements ska dndra projektinstillningarna for att matcha klippets
egenskaper. Om du vill bevara projektinstallningarna klickar du pa Ne;j.

+ Meddelandet visas bara om tidslinjen dr tom ndr du drar och slapper ett filmklipp i tidslinjen, i scenvyn eller pa
panelen Monitor.

Meddelandet visas inte om du drar och sldpper bilder eller klipp som bara innehaller ljud i tidslinjen, i scenvyn eller
pé panelen Monitor.

Meddelandet visas inte om du markerar flera klipp med olika egenskaper och drar och sldpper dem i den tomma
tidslinjen, scenvyn eller monitorpanelen.

Som standard sparas dven atergivna férhandsgranskningar, anpassade ljudfiler samt hamtat ljud och himtad video i
mappen fOr ett sparat projekt. De hér filerna dr mycket stora, s du bor spara dem pa den storsta och snabbaste
harddisken. Om du vill spara de har filerna atskilt fran projekten viljer du Redigera > Installningar > Virtuellt
minne/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Virtuellt minne.

1 Gor nagot av foljande:
Klicka pa Nytt projekt pa vilkomstskdrmen.
Om Adobe Premiere Elements ar igdng véljer du Arkiv > Nytt > Projekt.

2 (Frivilligt) Om du vill indra vilka instillningar som anvinds klickar du p& Andra instillningar, markerar en annan
forinstéllning och klickar pa OK.

3 Ange ett namn och en plats for projektet i dialogrutan Nytt projekt och klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt

”Om projektinstéllningar och forinstallningar” pa sidan 28
”Skapa eller andra projektets forinstéllningar” pa sidan 29

”Om virtuellt minne” pa sidan 34

Oppna ett projekt

Du kan bara 6ppna ett projekt i taget. For att ett befintligt projekt sdkert ska kunna 6ppnas i Adobe Premiere Elements
maste du se till att bade projektfilen (.prel) och de kallfiler som anvénds i den 4r tillgingliga pa datorn.

% Gor nagot av foljande:

Klicka pa Oppna projekt pé vilkomstskdrmen och klicka sedan pa projektnamnet. (Om projektet inte visas klickar
du pa Oppna, markerar projektfilen och klickar pd Oppna.)

Om Adobe Premiere Elements ir igang viljer du Arkiv > Oppna projekt eller Oppna senaste projekt, markerar
projektfilen och klickar sedan pd Oppna.

Dubbelklicka pa projektfilen i Windows®.

Obs! Du kan 6ppna projekt som har skapats i tidigare versioner av Adobe Premiere Elements, men du kan inte anvinda
dessa dldre versioner av programmet for att oppna projekt som har skapats i senare versioner. Om du har tvd eller fler
versioner av Adobe Premiere Elements installerade kan du behova dppna ett projekt inifrdan programmet eller genom att
hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen och vilja programmet, i stillet for genom att dubbelklicka pa projektfilen.

Fler hjdlpavsnitt
”Oppna ett projekt som sparats med Spara automatiskt” pa sidan 34
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Visa filer i ett projekt

Oversikt 6ver projektvyn

Anvind projektvyn for att forhandsgranska kéllmaterial for dina projekt. Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna
> Projekt.

Projekt

Mapp
filapp
F—3 3 avi Stillbild

Stillbild

Projektvyn
A. Visavideo B. Visaljud C. Visa stillbilder D. Nytt objekt E. Mappar F. Klippminiatyrbild G. Overordnad mapp H. Ny mapp 1. Ta bort

Fler hjalpavsnitt
”Anpassa egenskaper for listvyn” pa sidan 26

“Trimma i férhandsgranskningsfonstret” pa sidan 117
Visa och ordna medieobjekt

I Projektvyn kan du visa objekt i en listvy. Med listvyn kan du visa fler objekt samtidigt och sortera dem efter
egenskaper, t.ex. medietyp och lingd.
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Ny mapp
Redigera 1 Byt namn

Ta bort

Skapa bildspel ...

Stillbildslangd ...

Sok ..

Visa >
Av Miniatyrbilder »
Liten Uppdatera

Mellan

Redigera kolumner ...
Stor e

htapp

Mapp

tillbild

Stillbild

T
A

Visningsalternativ for projektvyn. Dra rullningslisten (A) for att visa mer av kolumnrubrikerna.

« Du sorterar objekt i listvyn genom att klicka pa kolumnrubriken som du vill sortera objekten efter. (Klicka t.ex. pa
Medietyp om du vill sortera objekt efter typ.) Om mapparna ér utokade sorteras objekt fran den 6versta nivan och
nedat i projektvyn. Du vénder pa sorteringsordningen genom att klicka pa kolumnrubriken igen.

+ Om du vill visa mer av kolumnrubrikerna i listvyn drar du hogersidan av aktivitetspanelen at hoger for att dndra
dess storlek. Du kan ocksa dra rullningslisten ldngst ned pa panelen at hoger.

Andra visningen av miniatyrbilder
% Hogerklicka/Ctrl-klicka i projektvyn och valj ndgot av foljande:

Obs! Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

+ Miniatyrbilder > [kommando] om du vill d6lja eller ange storleken pa miniatyrbilder.

+ Visa > Férhandsgranskningsomrade om du vill délja eller visa miniatyrbildsvyn och klippinformation.
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Ny mapp
Redigera a Byt namn
Tabort

Skapa bildspel ...

Stillbildsléngd ...

Sék ..

Visa 3

Miniatyrbilder 4
Filtreraefter. | 5

Uppdatera

- - Bike Ritle M Redigera kolumner ..
— ;' bikingD1 awvi Film 7 ns O0:00:01:14

a bk i Filr z £ OCOcot:14

3 . Audic hdapp
v - Eeach fdapp

W i

Forhandsgranskningsomrddet och miniatyrerna i projektvyn
A. Forhandsgranskningsomrddet B. Liten klippminiatyr

Ange att en klippbildruta ska vara en affischruta

I projektvyns forhandsgranskningsomréade kan du ersitta standardminiatyrbilden for ett klipp (den forsta bildrutan)
genom att ange en annan bildruta som en affischruta. Det dr praktiskt att ange en ny affischruta nér den forsta
bildrutan inte ger nagon bra bild av klippets innehall.

1
2

Om du vill visa projektvyn véljer du Ordna > Projekt.

Markera klippet i projektvyn. Om férhandsgranskningsomrédet inte syns hogerklickar/Ctrl-klickar du i projektvyn
och viljer Visa > Férhandsgranskningsomrade.

Klicka pa Spela upp P i forhandsgranskningsomrédet eller dra i uppspelningsreglaget tills 6nskad bildruta visas.
Klicka pa Affischruta ] .

Ordna klipp i mappar

Projektvyn kan innehalla mappar, som du anvinder for att ordna projektinnehall pad ungefir samma sitt som i
Utforskaren. Mappar kan innehélla media eller andra mappar. Du bor anvinda mappar for att ordna olika typer av
mediefiler, t.ex. DV-hdmtningar, Adobe Photoshop Elements-stillbilder och Jjudfiler.

% Gor nagot av foljande i projektvyn:

Obs! Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

Om du vill ldgga till en mapp klickar du pa knappen Ny mapp «° lingst ned i projektvyn. Om du klickar pd Ny
mapp flera gdnger i rad kapslas varje ny mapp inuti den féregaende, nya mappen.

Du flyttar ett objekt till en mapp genom att dra objektet till mappikonen. Du kan dra mappar till andra mappar for
att kapsla dem.

Du visar innehéllet i en mapp genom att dubbelklicka p& mappen. Du kan ocksé klicka p4 triangeln bredvid
mappikonen for att utéka mappen i listvyn.
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Om du vill navigera fran underordnade mappar till sverordnade mappar klickar du pa knappen for Overordnad
mapp ¥ langst ned i projektvyn. Om du héller den hir knappen intryckt visas en lista 6ver alla mappar ovanfor
den aktuella mappen. Det gar ocksé att hoppa till en mapp genom att markera den och slippa musknappen.

Spela upp ett klipp i projektvyn
1 Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

2 Om forhandsgranskningsomradet inte syns hogerklickar/Ctrl-klickar du i projektvyn och véljer Visa >
Forhandsgranskningsomrade.

3 Markera ett klipp i projektvyn.

4 Klicka pa knappen Spela upp P i forhandsgranskningsomradet. Uppspelningsknappen dndras till en stoppknapp.
(Om du spelar upp klippet pa aktivitetspanelen péverkas inte klipp p4 monitorpanelen, i tidslinjen eller i scenvyn.)

Byta namn pa en kallfil i ett projekt

Du byter namn pa ett klipp genom att markera det, vélja Klipp > Byt namn, skriva det nya namnet och trycka pa
Retur. (Andringen paverkar bara referenser som anvinds i projektet. Namnet pa den ursprungliga killfilen i
arbetsytan Ordna och i Windows dndras inte.)

Om du vill byta namn pé en originalkallfil stinger du Adobe Premiere Elements och byter namn p4 filen i
Windows. Nista gang du 6ppnar projektet i Adobe Premiere Elements uppmanas du att leta reda pa filen.

Du kan ocksd byta namn pa ett markerat klipp genom att klicka pa dess namn en ging for att markera texten, skriva
det nya namnet och trycka pa Retur.

Soka efter ett objekt i ett projekt
1 Vilj Redigera > Sok efter media.

2 Ange alternativ baserat pa innehallet i valfri kolumn i listvyn.
3 Klicka pa Sok.

Om du vill soka efter ett objekt pa harddisken markerar du klippet, viljer Arkiv > Himta egenskaper for > Markering
och noterar sokvigen lingst upp i egenskapsvyn.

Hitta filer som saknas i ett projekt

Originalkillfiler lagras inte i ett projekt i Adobe Premiere Elements, utan i stillet skapas det en referens till filnamnet
och platsen for varje killfil som du importerar. Om du senare flyttar, byter namn pa eller tar bort en kallfil i Windows
Oppnas dialogrutan Var ér filen niar du 6ppnar projektet nésta gang.

Forutom kallfiler refererar projekt éven till forhandsgranskningsfiler. Med forhandsgranskningsfiler kan du
férhandsgranska effekter i realtid utan att behova aterge dem (vilket kan ta flera timmar). Férhandsgranskningsfiler
kan aterskapas sa ofta som det behovs.

Obs! Nir du har skapat den slutgiltiga filmen kan du ta bort killfilerna om du inte tdnker anvinda dem igen i ett projekt.
Om du vill kunna redigera filmen i framtiden arkiverar du projektet med Projektarkivering innan du tar bort killfilerna.

% Markera ett av foljande alternativ i dialogrutan Var ér filen:

Visa endast exakta namnmatchningar Visar enbart de filer som 6verensstimmer med namnet pa filen som saknades
nér projektet senast avslutades. Om du vet att filnamnet har dndrats avmarkerar du detta alternativ.

Markera Ersitter den saknade filen med den valda original- eller erséttningsfilen.
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Sok Startar sokfunktionen i Windows XP.

Hoppa éver forhandsgranskningar Hoppar 6ver saknade férhandsgranskningsfiler sa att du inte ombeds att soka efter
dem.

Hoppa 6ver Ersitt den saknade filen med en offline-fil, en tom platshallare for relaterade klipp i projektvyn pa
aktivitetspanelen och i tidslinjen eller scenvyn.

Hoppa dver alla Ersitter alla saknade klipp med offlinefiler utan att friga dig om bekriftelse.

Fler hjdlpavsnitt
”Om arkiverade projekt” pa sidan 284

“Forhandsgranska filmer” pa sidan 102

”Felsokning” pa sidan 288

Ta bort ett klipp

Eftersom Adobe Premiere Elements inte lagrar sjilva mediefilerna i projektet, forsvinner alla instanser i filmen om du
tar bort ett klipp fran ett projekt. Men Adobe Premiere Elements tar inte bort klippets killfil fran datorn. Om du
behover spara diskutrymme tar du bort killfilen.

Om du vill ta bort en mediefil fran ett projekt markerar du den i projektvyn och trycker pa Delete-tangenten.
Obs! Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

Om du vill ta bort en mediefil fran arbetsytan Ordna hogerklickar/Ctrl-klickar du pa den i arbetsytan Ordna och
viljer Ta bort. Du kan ocksa ta bort en fil genom att markera den och trycka pa tangenten Delete. Filen tas bort fran
Elements Organizer, men den tas inte bort fran harddisken.

Om du vill ta bort en mediefil bade fran ett projekt och fran datorn markerar du den i projektvyn och trycker pa
Delete-tangenten. Klicka sedan pd OK i dialogrutan Ta bort.

Om du vill identifiera oanvinda objekt i ett projekt anvinder du kolumnerna Videoanvindning och Ljudanvindning
i listvyn. Visa dessa kolumner genom att rulla dt hoger.

Fler hjdlpavsnitt

“Hantera klipp med Sorteraren” pa sidan 68
”Skapa specialklipp” pa sidan 59
”Arbeta med offlinefiler” pé sidan 61

”Arbeta med bildproportioner och filtalternativ” pa sidan 62

Visa klippets egenskaper

Visa en oversikt over grundlaggande klippegenskaper

1 Vilj Ordna > Projekt och utoka panelen eller rulla vagratt i den sa att du ser alla kolumner. (Ibland kan vissa
kolumner vara dolda.)

2 Om du vill visa mer information héogerklickar/Ctrl-klickar du i projektvyn och viéljer Visa >
Forhandsgranskningsomréade och markerar sedan klippet.
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Obs! Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

Fler hjdlpavsnitt
”Anpassa egenskaper for listvyn” pa sidan 26

Visa omfattande filinformation

Adobe Premiere Elements innehéller verktyg som du kan anvidnda nar du vill utvérdera en fil i ett format som stdds,
oavsett om filen finns i eller utanfor ett projekt. Du kan exempelvis faststélla om ett klipp som du har exporterat har
en lamplig datahastighet for Internet-distribution. Egenskaper for videofiler kan omfatta filstorlek, antalet video- och
ljudspar, lingd, genomsnittlig bildrutefrekvens, samplingsfrekvens for ljud, datahastighet for video,
komprimeringsinstillningar samt information om uteslutna bildrutor i inspelade klipp.

Anvind funktionen Hamta egenskaper nér du vill soka efter uteslutna bildrutor i ett klipp som du precis har hamtat.
Anvind diagrammen for Analys av datahastighet nér du vill utvdardera hur vél utdatahastigheten stimmer Gverens
med kraven for leveransmediet. Diagrammen anger atergivningsnyckelrutefrekvensen, skillnaden mellan
komprimeringsnyckelrutor och differensbildrutor (bildrutor som finns mellan nyckelrutor) och
datahastighetsnivaerna vid varje bildruta.

% GOr nagot av foljande:
Om klippet finns projektvyn hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och viljer Egenskaper.
+ Om Klippet finns i tidslinjen markerar du det och viljer Arkiv > Hiamta egenskaper f6r > Markering.

« Om Kklippet inte finns i projektet véljer du Arkiv > Hdmta egenskaper for > Fil. Leta reda pa klippet, markera det
och klicka sedan pa Oppna.

Anpassa egenskaper for listvyn

Du kan anpassa listvyn si att endast den information du vill se visas. Du kan ocksé byta namn pa kolumner, ligga till
egna kolumner, ordna om kolumner och dndra kolumnbredden.

Fler hjdlpavsnitt
”Byta namn pa en kallfil i ett projekt” pé sidan 24

”Oversikt éver projektvyn” pa sidan 21

”Kontrollera dina projektinstéllningar” pa sidan 30

Ange vilka egenskaper som ska visas i listvyn

Som standard visas egenskapen Namn, som anger klippnamnet pé disken. Du kan inte ta bort egenskapen Namn med
dialogrutan Redigera kolumner. Du kan dndra namnet som anvénds for ett klipp i projektet.

1 Om du vill visa projektvyn valjer du Ordna > Projekt.
2 Hogerklicka/Ctrl-Klicka i projektvyn och valj Redigera kolumner.
3 Vilj vilka av f6ljande egenskaper du vill visa i projektvyn och klicka p4 OK:

Anvinds Visar en bock om klippet anvénds i projektet.
Medietyp Media, till exempel Film eller Stillbild.
Bildrutefrekvens Bildrutefrekvens pa klipp, t.ex. 29,97 fps.

Mediestart Tidskoden da hiamtningen startade.
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Medieslut Tidskoden d& himtningen avslutades.

Medielidngd Lingden pa himtade media pa disken, uttryckt i det visningsformat som anges i delen Allmént i
dialogrutan Projektinstallningar.

Obs! De lingder som visas pd panelerna i Adobe Premiere Elements omfattar dven de bildrutor som anges av in- och
utgangspunkten. T.ex. om du stdller in in- och utgdngspunkten pa samma samma ruta blir lingden en ruta.

Ingangspunkt for video Tidskoden for ingdngspunkten enligt instillningen pa monitorpanelen, i tidslinjen eller i
scenvyn.

Utgéangspunkt for video Tidskoden for utgdngspunkten enligt instdllningen pa monitorpanelen, i tidslinjen eller i
scenvyn.

Videoldngd Lingden pa ett klipp, definierad av videons in- och utgingspunkter. Aven eventuella justeringar som
gjorts i Adobe Premiere Elements omfattas, till exempel dndrad klipphastighet.

Ingangspunkt for ljud Tidskoden for ingangspunkten enligt installningen pa monitorpanelen, i tidslinjen eller i
scenvyn.

Utgangspunkt for ljud Tidskoden for utgdngspunkten enligt instdllningen pa monitorpanelen, i tidslinjen eller i
scenvyn.

Ljudlingd Lingden pa ett klipp, definierad av ljudets in- och utgdngspunkt. Aven eventuella justeringar som gjorts i
Adobe Premiere Elements omfattas, till exempel dndrad klipphastighet.

Information om video Bildrutestorlek och proportioner for klippet. Dessutom anges om en alfakanal finns.
Information om ljud Ljudspecifikationerna for klippet.

Videoanvindning Antalet ganger som videokomponenten for ett klipp anvinds i en film.

Ljudanviandning Antalet ginger som ljudkomponenten for ett klipp anvédnds i en film.

Bandnamn Namnet pa det band som klippet himtades fran. (Ange detta namn om sa 6nskas.)

Beskrivning En beskrivning av klippet. (Ange en beskrivning om sa 6nskas.)

Logganteckning Text som angavs genom anvandning av alternativet Logganteckning nér ett klipp hdmtades med
hjalp av hdmtningspanelen.

Sokvég till mediefil Platsen for filen.
Hamtningsinstéllningar Anger huruvida en fil har hdmtats i det aktuella projektet.
Status Anger om ett klipp ar online eller offline. Om ett klipp &r offline anger detta alternativ ocksa varfor.

Offline-egenskaper Visar om killfilen ar tillginglig i Adobe Premiere Elements. Om kallfilen inte ér tillganglig
(offline) kan du linka om, skapa om eller ta bort objektet i projektvyn.

Scen Text som har angetts med alternativet Scen pa hiamtningspanelen vid hamtning av video i
Adobe Premiere Elements.

Fotografi/tagning Text som har angetts med alternativet Fotografi/tagning pa hdmtningspanelen vid hamtning av
video i Adobe Premiere Elements.

Kund Filt dar du kan lagga till en kunds namn eller annan information.

Bra Anger klipp som foredras.
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Justera kolumner i listvyn

Anvind listvyn nér du snabbt vill utvirdera, soka efter eller ordna klipp baserat pa sérskilda egenskaper.
1 Om du vill visa projektvyn viljer du Ordna > Projekt.

2 Gor ndgot av foljande:

+ Om du vill éndra bredden pé en kolumn placerar du pekaren 6ver en delningslinje mellan kolumnrubriker tills
ikonen fér storleksiandring av kolumn + visas. Dra sedan vagritt.

+ Om du vill skapa en ny kolumn hogerklickar/Ctrl-klickar du och viljer Redigera kolumner, klickar pa Ligg till och
valjer ett kolumnnamn (dérefter visas den nya kolumnen). Skriv ett namn och vilj en typ f6r den nya kolumnen.
Klicka pa OK. Textkolumner kan innehalla all typ av text som du anger. I booleska kolumner finns en kryssruta.

+ Om du vill visa en kolumn hégerklickar/Ctrl-klickar du och viljer Redigera kolumner, och sedan klickar du pa
rutan bredvid namnet pa den kolumn som du vill visa.

Om du vill sortera kolumner i stigande eller fallande ordning klickar du pé rubrikerna.

Om du vill ordna om kolumner hogerklickar/Ctrl-klickar du och viljer Redigera kolumner, markerar ett
kolumnnamn och klickar pa Flytta upp eller Flytta ned.

Obs! Om du inte kan hitta eller dndra ett kolumnattribut i dialogrutan Redigera kolumner dr attributet ldst i
Adobe Premiere Elements och kan inte dndras. Du kan till exempel dndra namn pa kolumner som du har lagt till, men
inte namn pd kolumner som dr inbyggda i Adobe Premiere Elements.

Visa detaljer om effektegenskaper

1 Markera ett klipp i tidslinjen eller scenvyn.

2 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa knappen Effekter.

3 Klicka pa knappen Redigera effekter lingst ned i effektvyn, utoka effekten och notera vardena.

Projektinstallningar och forinstallningar

Om projektinstdllningar och forinstallningar

Projektinstéllningar avgdr video- och ljudformat for ett projekt, till exempel om bilderna kommer frén en DV-, HDV-
eller AVCHD-videokamera, eller fran en harddisk- eller flashminneskamera, om filmen &r en standard- eller
widescreen-video. De specificerar dven bildrutefrekvensen, bildproprotioner, ljudsamplingsfrekvensen, 6vre eller
nedre filtet forst och bitdjup for projektet.

Nir du startar ett nytt projekt anviands en forinstéllning automatiskt pé projektet i Adobe Premiere Elements. En
projektforinstallning dr en samling férkonfigurerade projektinstallningar. I de flesta fall kan du anvénda
standardprojektforinstillningen, som 4r installd for DV-material i 4:3-format for den tv-standard som du angav nar
du installerade Adobe Premiere Elements. NTSC (National Television Standards Committee) ar den tv-standard som
anvinds i Nord- och Sydamerika, Karibien, Japan, Sydkorea och Taiwan. PAL (Phase Alternating Line) &r
standardformat f6r Europa, Ryssland, Afrika, Mellandstern, Indien, Australien, Nya Zeeland, sodra stilla havsomradet,
Kina och andra delar av Asien.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 29
Projekt

Eftersom du inte kan dndra projektforinstillningen nar du val har startat projektet bor du kontrollera kallmaterialets
format innan du véljer en projektforinstallning. Beroende pé killmaterialet kan du beh6éva dndra forinstéllningen eller
skapa en ny. Om materialet till exempel har widescreen-format maste du vélja en forinstéllning for widescreen innan
du startar projektet. Om det &r HDV-format véljer du en av HDV-forinstéllningarna. Om forinstéllningarna for
projektet inte matchar killfilerna kan du fa ovéntade eller oonskade resultat.

Om du behover ange instillningar av ligre kvalitet for utgdng (t.ex. webbvideo for direktuppspelning), ska du inte
dndra projektinstillningarna. Andra i stéllet exportinstillningarna.

Dynamisk sekvensforinstallning

Nir ett filmklipp som du lagger till i tidslinjen har andra egenskaper (matt, bildrutefrekvens, pixelproportioner,
faltordning) 4n projektets forinstillning visas ett meddelande. Klicka pé Ja i meddelandet om du vill att Premiere
Elements ska dndra projektinstallningarna for att matcha klippets egenskaper. Om du vill bevara
projektinstallningarna klickar du pa Nej.

Meddelandet visas bara om tidslinjen ar tom nér du drar och slapper ett filmklipp i tidslinjen, i scenvyn eller pa
panelen Monitor.

Meddelandet visas inte om du drar och sldpper bilder eller klipp som bara innehaller ljud i tidslinjen, i scenvyn eller
pé panelen Monitor.

+ Meddelandet visas inte om du markerar flera klipp med olika egenskaper och drar och slipper dem i den tomma
tidslinjen, scenvyn eller monitorpanelen.

+ Meddelandet visas inte i hamtningsarbetsflodet.

Skapa eller @ndra projektets forinstallningar

Standardférinstillningarna for projekt i Adobe Premiere Elements dr lampliga for de flesta typer av killmedier,
inklusive video frdn DV-videokameror, kameror, dvd-skivor och mobiltelefoner. Om kéllmaterialet kréver en
anpassad projektforinstéllning kan du skapa en. Hur du skapar en forinstallning varierar beroende pa om du dndrar
instéllningar for ett 6ppet projekt eller skapar instéllningar for ett nytt projekt. Du kan anvénda forinstéllningar som
du skapar i nya projekt, och om du vill sikerhetskopiera eller distribuera forinstallningsfiler finns de i undermappen
Settings i mappen Adobe Premiere Elements pa harddisken.

Vilja en projektforinstillning

I Adobe Premiere Elements anvinds som standard en DV-foérinstéllning for den tv-standard du valde nar du
installerade programmet. Du maste vélja en ny forinstallning om du vill skapa nya projekt i ett annat format (t.ex.
HDV), en annan tv-standard (t.ex. PAL) eller en annan bildruteproportion (t.ex. widescreen).

Den f6rinstéllning du véljer blir standard och anvinds for alla nya projekt som du skapar, tills du viljer en annan
forinstallning. Om du tillfdlligt vill anvénda en annan forinstéllning ser du till att dndra den igen nar du ér klar.

1 Starta Adobe Premiere Elements.

2 Kilicka pa Nytt projekt pa vilkomstskdrmen. (Du kan &ven vilja Arkiv > Nytt > Projekt.)
3 Idialogrutan Nytt projekt klickar du pa Andra instéllningar.
4

Vilj en forinstallning som matchar formatet och standarden for det material du vill redigera. Om du till exempel
ska redigera HDV-material, som tagits med en 1080i-videokamera f6r den amerikanska marknaden, bér du i de
flesta fall valja HDV 1080i 30 eller HDV 1080i 25.

5 Klicka pa OK.
6 Ange ett namn och en plats for projektet och klicka sedan pa OK.
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Andrainstillningarna for ett 6ppet projekt
1 Vilj Redigera > Projektinstillningar > Allmént.
2 Ange projektinstéllningar fér Allmint, Himtning, och Videoétergivning i dialogrutan Projektinstallningar.

3 Klicka pa OK.

Kontrollera dina projektinstédllningar

Projektforinstillningar bestar av instdllningar i tre huvudkategorier: Allmént, Himtning och Videoatergivning. Nér
du har startat ett projekt gar de flesta projektinstéillningarna inte lingre att dndra, till exempel bildrutefrekvens, storlek
och proportioner. Du kan dock kontrollera att instéllningarna ar kompatibla med det medium du vill lagga till i
projektet.

% Oppna projektet i Adobe Premiere Elementsoch vilj redigera > Projektinstéllningar > [kategori].

Obs! Anpassade forinstillningar kan levereras med produkter fran andra tillverkare, bl.a. datorer, kort for hdmtning och
maskinvarupaket. Mer information hittar du i dokumentationen till produkterna.

Fler hjdlpavsnitt

”Om proportioner” pé sidan 62
“Forbereda ett projekt f6r videohdmtning” pé sidan 40
“Hamta video” pa sidan 40

”Allménna instéllningar f6r delning” pa sidan 277

NTSC mot PAL forinstallningar

NTSC-forinstallningar foljer NTSC-standarden dér varje videobildruta bestar av 525 vagrita linjer som visas med
29,97 bildrutor per sekund. Standardférinstillningen f6r NTSC har bildruteproportionerna 4:3 och férinstéllningen
for NTSC i widescreen har proportionerna 16:9.

PAL-forinstéllningar foljer PAL-standarden, dér varje videobildruta bestar av 625 linjer som visas med 25 bildrutor
per sekund.

Allméanna installningar

Allménna instéllningar (Redigera > Projektinstillningar > Allméant) kontrollerar ett projekts grundldggande
egenskaper, inklusive vilket redigeringslige som anvinds for att bearbeta video, storlek pa bildruta, proportioner,
rakningstid (visningsformat) och uppspelningsvideo (tidsvirde). Instéllningarna ska 6verensstimma med vanliga
kéllmedier i projektet (t.ex. om merparten av tagningarna dr DV anvénder du redigeringslaget f6r DV-uppspelning).
Om du dndrar dessa instdllningar godtyckligt kan det leda till kvalitetsforlust.

Allménna instéllningar inkluderar f6ljande alternativ.

Redigeringslage Identifierar den tv-standard och det format som valts for projektet. Foljande instéllningar for
videoférhandsgranskning kan inte dndras eftersom de avgors av redigeringslaget: Tidsvirde, Bildrutestorlek,
Pixelproportioner, Filt och Samplingsfrekvens.

Obs! Instillningarna for redigeringslige representerar specifikationerna for killmediet, inte de slutgiltiga
utgdngsinstillningarna. Ange utgdngsinstdllningar ndr du exporterar ett projekt.

Tidsvdrde Anger tidsindelningarna som anvinds for att berdkna tidspositionen for varje redigering: 25 for PAL
(europeisk standard) och 29,97 for NTSC (nordamerikansk och japansk standard).
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Uppspelningsinstillningar Den hir knappen ér tillgdnglig nér du anvinder en DV-forinstéllning, ett redigeringsldge
for dv eller installerar ett plugin-program som tillhandahaller ytterligare uppspelningsfunktioner. Om du anvander ett
DV-redigeringslige anger det hér alternativet var du vill spela upp dina férhandsgranskningar: pa DV-kameran (eller
annan ansluten enhet) eller pa skrivbordet. Information om uppspelningsinstillningarna som 4r tillgingliga for
plugin-program fran andra tillverkare finns i dokumentationen frén tillverkaren av plugin-programmet.

Bildrutestorlek Anger matten, i pixel, f6r bildrutor nar du spelar upp projekt. I de flesta fall bor bildrutestorleken for
projektet 6verensstimma med bildrutestorleken for killmediet. Du kan inte dndra bildrutestorleken for att
kompensera f6r en langsam uppspelning, men du kan justera uppspelningsinstéllningarna genom att
hogerklicka/Ctrl-klicka pa monitorpanelen och vilja Uppspelningsinstallningar. Du kan dven justera
bildrutestorleken for det slutgiltiga resultatet genom att dndra exportinstallningarna.

Pixelproportioner Stiller in proportioner for individuella pixlar. Proportionerna bestdms av videoformatet: PAL eller
NTSC. Om du anvénder pixelproportioner som ér annorlunda jamfort med videon, kan det hidnda att videon spelas
upp aterges med forvrangning. Lds mer i ’Om proportioner” pa sidan 62.

Filt Anger faltdominans, eller visningsordningen for tva sammanflatade félt i varje ruta. Adobe Premiere Elements
hamtar DV-film med filt, &ven om filmen spelades in som en progressiv skanning.

Visningsformat (video) Anger hur tiden visas under projektet. Tidvisningsalternativet motsvarar standarder for
redigering av video och film. Vilj drop frame-tidskod 30 fps for DV NTSC-video. Vilj tidskod 25 fps fér DV PAL-
video.

Titelsdker yta Anger hur mycket av bildrutekanten som ska markeras som en séker zon for titlar, sa att titlarna inte
skdrs bort pa tv-apparater som zoomar bilden nagot for att férstora den (detta kallas 6verskanning). En rektangel med
korsstreck markerar titelns sikerhetszon nar du klickar pa knappen Sakerhetszoner pa monitorpanelen. Titlar
férmodas vanligtvis krava en bredare siker zon 4n atgérd.

Rorelsesdker yta Anger hur mycket av bildrutekanten som ska markeras som en saker zon for atgird, sa att atgirden
inte skirs bort pa tv-apparater som zoomar bilden négot for att forstora den. En rektangel markerar atgirdens sékra
zon nér du klickar pa knappen for sakra zoner pd monitorpanelen.

Samplingsfrekvens Identifierar samplingsfrekvensen for ljud som definieras av projektforinstéllningen. I allménhet
ger hogre frekvenser bittre ljudkvalitet ndr du spelar upp ljud i projekt, men de kraver mer diskutrymme och
bearbetning. Forsok med att spela in ljud med en samplingsfrekvens med hog kvalitet och himta ljud vid den frekvens
som det spelades in pa.

Visningsformat (ljud) Anger om ljudtidsvisningen méts genom anvindning av ljudsamplingar eller millisekunder.
Som standard visas tiden i ljudsamplingar, men den kan visas i tusendels sekunder for precision pa samplingsniva nir
du redigerar ljud.

Hamtningsinstéllningar
Hémtningsinstillningar (Redigera > Projektinstéllningar > Hiamta) kontrollerar hur video och ljud 6verfors direkt
fran ett kassettdick eller DV-videokamera. (Ovriga projektinstillningspaneler paverkar inte himtning.)

Instéllningar for Videoatergivning

Instéllningarna for videoétergivning styr den bildkvalitet, de komprimeringsinstéllningar och det fargdjup som
anvinds i Adobe Premiere Elements nir du spelar upp video fran tidslinjen eller scenvyn.

Du kommer at instéllningarna genom att vilja Redigera > Projektinstéllningar > Videoatergivning. Instillningarna
har f6ljande alternativ:

Hégsta bitdjup Anger att upp till 32-bitars bearbetning kan anvéndas i Adobe Premiere Elements, dven om projektet
anvénder ett lagre bitdjup. Om du markerar det hér alternativet 6kas precisionen men prestanda minskas.
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Filformat Specificerar format pé forhandsgranskningsvideon.

Kompressor Identifierar den codec (komprimerare/expanderare) som anvéinds i Adobe Premiere Elements nir du
forhandsgranskar filmer. Codecenheten definieras av projektforinstillningen. Du kan inte dndra den, eftersom den
maste dverensstimma med DV-standarden.

Obs! Om du anvinder ett klipp i videoprogrammet utan att anvinda effekter eller dndra egenskaper for bildrutor eller
tid, anvinds klippets ursprungliga codec for uppspelning i Adobe Premiere Elements. Om du gor dndringar som kriver
omrikning av varje bildruta anvinds den codec som identifieras hdr.

Optimera stillbilder Markera det hir alternativet om du vill anvénda stillbilder effektivt i projekt. Till exempel om en
stillbild har en lingd pa 2 sekunder i ett projekt som har stillts in pa 30 fps skapas en bildruta pa 2 sekunder i stéllet
for 60 bildrutor i Adobe Premiere Elements med 1/30 sekunder vardera. Avmarkera det hir alternativet om projekt
uppvisar uppspelningsproblem nér stillbilder visas.

Anga dndringar

Angra forandringar inkrementellt

Om du dndrar dig angaende en redigering eller effekt finns flera sétt att angra arbetet pd i Adobe Premiere Elements.
Du kan bara angra de atgirder som dndrar videoinnehall. Du kan t.ex. dngra en redigering, men inte att du har rullat
ien panel.

+ Om du vill angra eller gora om den senaste indringen viljer du Redigera > Angra. (Du kan sekventiellt angra en
serie med senaste andringar.)

+ Om du vill 4ngra en dndring och alla efterf6ljande dndringar som utforts sedan du senast 6ppnade ett projekt tar
du bort den dndringen frén historikpanelen.

+ Om du vill stoppa en dndring som bearbetas i Adobe Premiere Elements (till exempel ndr du ser en
forloppsindikator) trycker du pa Esc.

+ Du ingrar alla indringar som har gjorts sedan du senast sparade projektet genom att vilja Arkiv > Aterga.

Du angrar dndringar som har gjorts innan du senast sparade ett projekt genom att forsoka dppna en tidigare version
i mappen Spara automatiskt i Premiere. Vilj sedan Arkiv > Spara som for att spara projektet utanfor mappen Spara
automatiskt i Premiere. Antalet dndringar som du kan dngra beror pa instillningarna for Spara automatiskt.

Angra en tidigare dndring

P4 historikpanelen registreras déndringarna som du gor i ett projekt. Exempel: Varje gang som du lagger till ett klipp,
infogar en markor eller anvinder en effekt laggs atgirden till lingst ned i listan pa historikpanelen. Verktyget eller
kommandot som du har anvént visas pa panelen tillsammans med en identifieringsikon. Du kan anvénda panelen fér
att snabbt angra flera dndringar. Nar du véljer en d4ndring pa panelen atergéar projektet till den status som géllde vid
tidpunkten for andringen. De senare dndringarna blir gra och férsvinner nar du gor énnu en éndring.

P4 historikpanelen registreras dndringar endast for den aktuella sessionen. Om du stédnger ett projekt eller véljer
kommandot Aterga rensas historikpanelen. De flesta indringar visas pa panelen, dock inte individuella andringar i
vissa paneler, och inte heller programomfattande dndringar som installningar i Instéllningar.

« Visa historikpanelen genom att vélja Fonster > Historik.
+ Vilj en dndring pa historikpanelen genom att klicka pé den.

+ Om du vill ta bort en markerad éndring klickar du pa ikonen Ta bort @ och sedan pa OK.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 33
Projekt

« Du flyttar runt pa historikpanelen genom att dra i skjutreglaget eller rullningslisten pa panelen. Du kan ocksa vilj
Stega framat eller Stega bakat p4 historikpanelens meny.

+ Omduvill tabort alla dndringar fran historikpanelen véljer du Rensa historik pa historikpanelens meny och klickar
sedan pa OK.

Historik

Ny/Gppna
Lagg till media
Infoga
Tidsstrackning

S Angra

Lista over dndringar pd historikpanelen
A. Vald dndring B. Senare dndringar som ska ersittas med ndsta dndring C. Historikpanelens meny

Spara och sakerhetskopiera projekt

Spara ett projekt
Nir du sparar ett projekt sparas dina redigeringsbeslut, referenser till killfiler och det senaste arrangemanget av

paneler. Skydda arbetet genom att spara ofta.

+ Om du vill spara det aktuella projektet valjer du Arkiv > Spara.

+ Om du vill spara en kopia av ett projekt och fortsitta att arbeta med den nya kopian viljer du Arkiv > Spara som.
Ange en plats och ett filnamn och klicka sedan pa Spara.

+ Du sparar en kopia av ett projekt och fortsitter att arbeta med det ursprungliga projektet genom att vilja Arkiv >
Spara en kopia, ange en plats och ett filnamn. Klicka sedan pa Spara.

Still in ett viruellt minne for att ange var Adobe Premiere Elements sparar projektrelaterade filer, t.ex. hdmtad video
och ljud samt video- och ljudférhandsgranskning.

Fler hjdlpavsnitt
”Stilla in ett virtuellt minne” pé sidan 35

Sakerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt

Aktivera alternativet Spara automatiskt for att enklare kunna ompréva olika redigeringsbeslut eller aterstalla ett
projekt efter en krasch. Med det hér alternativet sparas automatiskt sédkerhetskopierade projektfiler i mappen Spara
automatiskt i Adobe Premiere Elements med angivet tidsintervall. Du kan exempelvis konfigurera sa att en
sidkerhetskopia sparas pa Adobe Premiere Elements varje kvart och da skapas en serie med filer som representerar
projektets status vid varje intervall.
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Spara automatiskt ar ett alternativ till kommandot Angra, beroende pa hur mycket projektet andras mellan varje
sparning. Projektfiler dr sma jamfort med kéllvideofiler, och dérfor upptar arkivering av manga versioner av ett projekt
relativt lite diskutrymme.

1 Vilj Redigera > Installningar > Spara automatiskt/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Spara automatiskt.
2 Gor néagot av foljande och klicka sedan pa OK:
Vilj Spara projekt automatiskt och skriv antalet minuter som projektet ska sparas efter.

«  Skriv ett nummer f6r Hogsta antal projektversioner for att ange hur manga versioner av varje projektfil som du vill
spara. Om du exempelvis skriver 5 sparas fem versioner av varje projekt som du 6ppnar i
Adobe Premiere Elements.

Obs! Varje ging du oppnar ett projekt mdste du spara det minst en gang for att Spara automatiskt ska aktiveras.

Oppna ett projekt som sparats med Spara automatiskt

1 Gor nagot av foljande:
« Starta Adobe Premiere Elements och klicka pd Oppna projekt i Vilkomstskirmen.
« Vilj Arkiv > Oppna Projekt i Adobe Premiere Elements.

2 Oppna filen i mappen Spara automatiskt i projektmappen i Adobe Premiere Elements. (Om det inte finns négra
tillgédngliga filer kan installningen Spara automatiskt vara inaktiv.)

Obs! Firsta gingen du startar Adobe Premiere Elements efter en krasch tillfragas du om du vill 6ppna den senaste
versionen av projektet som sparats av Spara automatiskt.

Fler hjdlpavsnitt
*Oppna ett projekt” pa sidan 20

Arbeta med virtuellt minne

Om virtuellt minne

Nir du redigerar ett projekt anvinds diskutrymmet av Adobe Premiere Elements for att spara virtuella minnesfiler for
projektet, t.ex. himtade video- och ljudfiler, anpassat ljud och férhandsgranskningsfiler. Anpassade ljudfiler och
forhandsgranskningsfiler anvinds i Adobe Premiere Elements for att optimera prestanda, vilket mojliggor redigering
i realtid, hog bearbetningskvalitet och effektiva utdata. Alla virtuella minnesfiler bevaras Gver arbetssessioner. Om du
tar bort anpassade ljudfiler aterskapas de automatiskt i Adobe Premiere Elements. Om du ddremot tar bort
férhandsgranskningsfiler dterskapas dessa inte automatiskt.

Som standard lagras virtuella minnesfiler nar du sparar ett projekt. Det virtuella minnesutrymme som kravs 6kar nér
filmen blir lingre och mer komplex. Om datorn har flera diskar kan du anvdnda kommandot Redigera > Installningar
> Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Virtuellt minne f6r att ange vilka diskar som ska
anvédndas av Adobe Premiere Elements for dessa filer. For att fa basta mojliga resultat bor du stélla in det virtuella
minnet i borjan av projektet, innan du borjar himta eller redigera material.
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Typer av virtuellt minne

Du kan forbittra prestanda genom att stélla in varje virtuell minnestyp pa en annan disk, men du kan ocksé ange
mappar pa samma disk. Vilj Redigera > Instillningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 9 > Instillningar >
Virtuellt minne for att ange foljande alternativ for virtuellt minne.

Hémtad video Mapp eller disk for videofiler och stillbildsfiler for stop motion som du himtar med himtningspanelen.
Inspelat ljud Mapp eller disk dér ljudfiler som du hdmtar med hamtningspanelen lagras.

Forhandsgranskningar av video Mapp eller disk for férhandgranskningsfiler f6r video som skapas nir du anvander
kommandot Tidslinje > Aterge arbetsyta, exporterar till en filmfil eller till en DV-enhet. Om det forhandsgranskade
omrédet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i forhandsgranskningsfilen.

Foérhandsgranskningar av ljud Mapp eller disk for forhandgranskningsfiler for ljudfiler som skapas nir du anvander
kommandot Tidslinje > Aterge arbetsyta, anvinder kommandot Klipp > Ljudalternativ > Aterge och ersitt, exporterar
till en filmfil eller till en DV-enhet. Om det férhandsgranskade omradet innehaller effekter aterges effekterna med full
kvalitet i forhandsgranskningsfilen.

Mediecache Mapp eller disk f6r toppvérdesfiler for ljud, filer fér anpassat ljud, videoindexfiler och andra filer som
skapas i Adobe Premiere Elements for béttre prestanda vid lasning av mediefiler.

Dvd-kodning Mapp eller disk for kodade video- och ljudfiler som skapas nir du skapar en dvd.

Obs! Adobe Premiere Elementsl placeras forhandsgranskningsfiler, kodade filer, mediecachefiler och andra typer av filer
i undermappar inuti den mapp du anger for de olika filtyperna. Varje undermapp far ett namn som motsvarar den typ
av virtuella minnesfiler den innehdller.

Stalla in ett virtuellt minne

Du konfigurerar virtuellt minne i delen Virtuellt minne i dialogrutan Instéllningar. Innan du dndrar installningar f6r
virtuellt minne kan du kontrollera médngden ledigt diskutrymme pé den valda volymen genom att titta i rutan till hoger
om so6kvagen. Om sokvagen dr for lang for att lasa placerar du pekaren &ver sokvagsnamnet och hela sokvigen visas i
en verktygsbeskrivning.

1 Valj Redigera > Installningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 9 > Instillningar > Virtuellt minne.

2 For varje typ av virtuellt minne anger du en diskplats ddr motsvarande filer sparas i Adobe Premiere Elements. Vilj
ett av foljande alternativ pa snabbmenyn:

Mina dokument Lagrar virtuella minnesfiler i mappen Mina dokument.
Samma som projekt Lagrar virtuella minnesfiler i samma mapp som projektet lagras.

Anpassad Anger att den aktuella sokvagen inte finns pa snabbmenyn. Den aktuella sokvagen dndras inte forrdn du
klickar pa Bladdra for att ange en tillganglig diskplats.

Maximera prestanda for virtuellt minne

Om datorn endast har en harddisk bor du lata alla alternativ for virtuellt minne vara pa standardinstéllningarna.

« Om den har fler 4n en harddisk viljer du stora, sekundira hirddiskar for det virtuella minnet i stéllet for den
huvudsakliga startdisken. I Adobe Premiere Elements kan du placera varje typ av virtuellt minne pé en egen disk
(exempelvis en disk fér hamtad video och en annan fér inspelat ljud).

+ Defragmentera virtuella minnen regelbundet med hjilp av verktyget Diskdefragmenteraren i Windows eller nagot
program fran en annan tillverkare. Om du vill anvénda verktyget Diskdefragmenteraren véljer du Start >
Program > Tillbehor > Systemverktyg > Diskdefragmenteraren. Mer information hittar du i dokumentationen for
Windows eller for det program du anvénder.
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+ Ange den snabbaste harddisken for hdamtning av media och lagring av virtuella minnesfiler. Du kan anvinda en
langsammare disk for ljudférhandsgranskningsfiler och projektfilen.

+ Ange endast diskar som dr inkopplade till datorn. En harddisk i ett natverk ar vanligtvis fér langsam. Undvik att
anvinda flyttbara medier som virtuellt minne eftersom de virtuella minnesfilerna alltid maste vara tillgangliga for
Adobe Premiere Elements. Virtuella minnesfiler bevaras for varje projekt, 4ven ndr du stinger projektet. Dessa
filer ateranvands i Adobe Premiere Elements nar du 6ppnar det projekt som 4r kopplat till dem pa nytt. Om
virtuella minnesfiler dr lagrade pa flyttbara media och dessa media kopplas frdn enheten dr det virtuella minnet inte
langre tillgangligt for Adobe Premiere Elements.

« Trots att du kan dela upp en enskild disk i partitioner och konfigurera de olika partitionerna som olika virtuella
minnen forbattrar detta inte prestanda, eftersom den enskilda diskmekanismen utgor en flaskhals. Konfigurera
virtuella minnesvolymer pa fysiskt separata enheter for bésta resultat.
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Kapitel 4: Himta video

Himta innebdr att spela in video och ljud direkt till en harddisk fran en DV- eller HDV-videokamera, webbkamera
eller annan WDM-enhet (Windows Driver Model). Adobe Premiere Elements identifierar automatiskt den anslutna
hiamtningsenheten och anger alla hamtningsinstéllningar utifran detta. P4 hamtningspanelen kan du fjarrstyra
enheten, vilket gor det lattare att spela upp, himta, pausa och stoppa videon pa enheten.

Fler hjdlpavsnitt
“Importera och ldgga till media” pa sidan 49

Forbereda for hamtning

Det har behover du for att hamta video

Innan du hiamtar video bor du kontrollera att datorn ar korrekt konfigurerad for att arbeta med digital video genom
att folja de har allménna riktlinjerna:

Viktigt! En uppdaterad lista over systemkrav samt hjilp om felmeddelanden finns i kunskapsdatabasen med
supportfragor pd www.adobe.com/support.

DV- eller HDV-videokamera, webbkamera eller WDM-enhet Titta i dokumentationen for videokameran om du ar
osdker pa om den ar digital eller analog.

Obs! Om du har en analog kdlla (till exempel en videobandspelare) mdste du konvertera den till digital video forst och
sedan importera den till Adobe Premiere Elements.

Datoranslutningar och kablar For att du ska kunna ansluta DV- eller HDV-videokameran méste datorn ha ett av
foljande:

+ IEEE 1394-port och kabel (kallas dven FireWire eller . LINK)

R
i @ "O
g ome

EEE 1394-port och kabel

+ USB 2.0-port med en USB videoklass 1.0-drivrutin installerad (kallas dven USB 2.0)
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USB 2.0-port med en USB videoklass 1.0-drivrutin installerad

Anvind alltid IEEE 1394, om mojligt. Alla videokameror fungerar inte med USB. Ménga datorer inkluderar ett internt
IEEE 1394-kort. Om dator inte har det kan du képa och installera ett sjélv.

Obs! Om du himtar med USB 2.0-porten, och kameran visas som offline, har kameran troligtvis inte USB videoklass 1.0-
drivrutinen. Hamta med FireWire i stillet eller besok kunskapsbasen med supportfragor pd Adobe.com for mer
information.

Harddiskhastighet DV-formaterade data skickas med en hastighet pa 3,6 MB per sekund. Harddiskens
datadverforingshastighet (forkortas ofta till datahastighet) bor uppfylla eller 6verskrida den hér hastigheten om den ska
kunna himta DV. For att uppna den hir hastigheten maste hdrddisken kunna arbeta vid 7 200 rpm. De flesta
hérddiskar som tillverkats under de senaste fem aren har den kapaciteten. Dokumentationen till datorn eller
hérddisken innehaller information om héarddiskens hastighet.

Harddiskutrymme Fem minuters DV-AVI-video tar upp ungefiar 1 GB harddiskutrymme. Se till att du har tillrackligt
med ledigt utrymme, inte bara for det kdllmaterial som ska hdmtas, utan dven for forhandsgranskningsfilerna och den
fardiga atergivna filmen, samt dvd- eller Blu-ray-mapparna om du véljer att skapa dessa. Minst 4,5 GB
rekommenderas. Defragmentera hirddisken regelbundet. Om du skriver till en fragmenterad disk kan det uppsta
avbrott i harddiskens skrivhastighet sd att du forlorar bildrutor under hdmtningen. Du kan anvianda
defragmenteringsverktyget som ingér i Windows.

Obs! Kontrollera att du har tillrickligt med ledigt utrymme pa harddisken for den filmlingd du vill hdmta innan du
paborjar hamtningen. Mdngden ledigt harddiskutrymme visas pd hdmtningspanelen innan hdamtningen paborjas. Under
hdamtningen visas langden pa det material som kan hidmtas till det tillgingliga harddiskutrymmet.

Externa harddiskar Vi rekommenderar hamtning till en extern harddisk. Om du maste anvianda en extern harddisk
ska du kontrollera att kablarna kan hantera enhetens datahastigheter och rotationshastigheter och anvinda UMDA
133 IDE/SATA-enheter med stora kapaciteter som enbart dr dedikerade till video.

Obs! Videofilmer fran andra kameror kan importeras med den videoimporterare som 6ppnas nir du klickar pa Flip,
AVCHD, kameror och telefoner pa panelen Himta media. Du kan hédmta foton med fotohdmtaren.

Fler hjdlpavsnitt

”Lagga till videofilmer med Videoimporteraren” pa sidan 50
“Héamta media till projektet” pa sidan 49

“Filtyper som stods for import” pé sidan 54

”Felsokning” pa sidan 288

”Konvertera analog video till digital video” pa sidan 45
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Ansluta videokameran till datorn

Du kan du hamta digitalvideo, ljud eller bAdadera med Adobe Premiere Elements fran olika typer av enheter via en
IEEE 1394-port (rekommenderas) eller en USB 2.0-port. De flesta DV- och HDV-videokameror och bandenheter (och
de flesta webbkameror) har de hir portarna. IEEE 1394-porten pa videokameran kan vara mirkt med DV IN/OUT,
iLink eller IEEE 1394. USB 2.0-porten dr mirkt med USB-ikonen e<<+.

B E

1 2@5_"00‘2
14

I Il

A B
Portar och utgangar for himtning av digitalt ljud, digital video och digitala stillbilder

A. IEEE 1394 B. USB
1 Gor nagot av foljande, beroende pa hamtningsenheten som du anvinder:

DV-videokameror Anslut DV-videokameran till datorns IEEE 1394-port med en IEEE 1394-kabel. Vissa
videokameror kan fungera med en USB 2.0-port och en USB-kabel, men du bér anvinda IEEE 1394. Om
videokameran har bade en IEEE 1394-port och en USB-port anvinder du IEEE 1394-porten for videohdmtning.

Obs! Anslut inte en videokamera till bade IEEE 1394- och USB 2.0-portar samtidigt.

HDV-videokamera Anslut HDV-videokameran till datorns IEEE 1394-port med en IEEE 1394-kabel. Du kan inte
hdmta HDV-video via USB-portar.

Webbkamera eller WDM-enhet (endast Windows) Anslut webbkameran eller den andra WDM-enheten till datorns
USB-port med en USB-kabel. Du kan hamta video eller stillbilder fran webbkameror med USB 1.0-portar.

Analog enhet Anslut den analoga enheten till en AV DV-konverterare eller digital videokamera med analoga uttag
och kontakter. Anslut AD DV-konverteraren eller den digitala kameran till datorns IEEE 1394-port med en IEEE
1394-kabel.

Obs! Om datorn saknar inbyggd IEEE 1394- eller USB 2.0-port, eller om videokameran inte har rdtt kabel, kan du kdopa
en i en datorbutik, kamerabutik eller en elektronikaffir.

2 Anvind stromadaptern for att aktivera IEEE 1394-porten om kameran kréiver det.

Obs! Vissa videokameror kan forsittas i viloldge eller ndgot annat passivt ldge om de inte aktiveras under en viss tid ndr
de dr i kameraldget, trots att de dr anslutna till en stromadapter.

Fler hjdlpavsnitt

”Spela in en berdttarrost” pa sidan 241

”Légga till videofilmer med Videoimporteraren” pa sidan 50
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Forbereda ett projekt for videohamtning

Innan du hamtar digitalvideo méste du skapa ett projekt med en forinstillning som matchar det format (DV eller
HDV), den tv-standard (NTSC eller PAL) och det bildformat (standard 4:3 eller widescreen 16:9) som anvindes nir
materialet spelades in.

1 Gor nagot av foljande:
Klicka pa Nytt projekt pa vilkomstskidrmen.
Vilj Arkiv > Nytt > Projekt.
2 Skrivin ett namn pa projektet i dialogrutan Nytt projekt och klicka sedan pa Andra instillningar.
3 Vilj en forinstillning (utoka forinstillningsmapparna for att visa alla forinstillningar) och klicka sedan pa OK.

Obs! Forinstillningen Videokamera med harddisk/Flash-minne anvinder omvind filtordning. Se till att anvinda dessa
forinstdllningar om videoinspelningen anvinder det Gvre filtet forst.

Fler hjdlpavsnitt
“Starta ett nytt projekt” pd sidan 19

”Skapa eller dndra projektets forinstéllningar” pa sidan 29

”Om projektinstéllningar och forinstallningar” pa sidan 28

Om tidskod

Nir du filmar en video &r det viktigt att forstd grunderna for tidskod. Tidskoden representerar en bildrutas plats i ett
videoklipp. Manga videokameror spelar in tidskod som en del av videosignalen. Tidskodsformatet baseras pa antalet
bildrutor per sekund (fps) som videokameran spelar in samt antalet bildrutor per sekund i videon under uppspelning.
Video har en standardbildrutefrekvens pa antingen 29,97 fps for NTSC (den nordamerikanska och japanska tv-
standarden) eller 25 fps for PAL (den europeiska tv-standarden). Tidskoden beskriver bildrutans plats i formatet
timmar:minuter:sekunder:bildrutor. Tidskoden 01:20:15:10 anger till exempel att den visade bildrutan finns en timme,
20 minuter, 15 sekunder och tio bildrutor in i scenen.

Hamta video

Oversikt 6ver himtningspanelen

Anvind hamtningspanelen om du vill 6vervaka videon och fa tillgang till alla hdmtningskommandon. Den anslutna
héamtningsenheten identifieras automatiskt i Adobe Premiere Elements, och det visas ett varningsmeddelande om
négot ar fel.

P4 den hér panelen finns ett forhandsgranskningsomrade for video, inspelningskontroller, en funktion for visning av
diskutrymme samt visning av tidskod. Pa hoger sida av hamtningspanelen kan du ange haimtningsinstéllningar.

Oppna himtningspanelen genom att klicka pa Ordna p3 aktivitetspanelen, klicka pi Himta media & och vilj nagot
av foljande:

#- DV-videokamera
+ @8- HDV-videokamera
« '® Webbkamera eller WDM-enhet
Obs! WDM-enheter stids bara pa Windows.
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Hamtringsinstallningar ..
Enhetskontrell ...

Aterstaende diskutrym! gigabyte (samplar_}

A7
l? \i . Klippriamt:
Rl Spara i
A
9

il Himta: ., Video - Ljud

a till tids linje

oeRERRRRERN

Himtningspanelen
A. Statusomrddet B. Himta killmeny C. Forhandsgranskningsomrddet D. Himtningsinstdillningar E. Menyn pa hdamtningspanelen

Fler hjdlpavsnitt
“Felsokning” pa sidan 288

Hamta film med enhetskontroll

Att himta film med enhetskontroll innebér bara att du anvander kontrollerna (spela upp, spola framat, spola bakat,
pausa, stopp, spela in och sa vidare) pa hamtningspanelen for att styra enheten, i stéllet for att anvinda kontrollerna
pé sjilva enheten. Enhetskontroll ar ett praktiskt sitt att hitta och hdmta scener.

Hamta

Kontroller pa hamtningspanelen
A. Firegdende scen B. Nista scen C. Spola tillbaka D. Stega bakdt E. Spela upp F. Spolning G. Stopp H. Stega framdt I. Snabbspolning
framat

Du kan anvidnda enhetskontroll med DV- och HDV-filmkameror och kassettenheter nar du ansluter dem till IEEE
1394-porten (rekommenderas) eller USB-porten. Om du ansluter till USB-porten och inte kan anvinda enhetskontroll
anvinder du IEEE 1394-porten i stéllet.

Om enheten inte anvénder de hér portarna dr enhetskontroll inte tillgangligt, och du méste himta med kontrollerna
pé sjlva enheten.
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Hamta video

Om du bara hamtar vissa delar av bandet, i stéllet for att hamta hela bandet, bér du hdmta minst 3 sekunders extra
tagning (kallas handtag) i borjan och slutet av hdmtningen, sa att du far en marginal om nagot fel intraffar vid
hamtningen. Handtagen ger dven renare 6vergéngar och mer flexibilitet nir du trimmar klipp.

1 Anslut DV-, HDV- eller WDM-videokameran eller webbkameran till din dator.

2 Sla pa videokameran och still in den i uppspelningslaget som kan vara markt med antingen VIR, VCR eller Play.
Du kan ocksé ha den i inspelningslage.

3 Starta Adobe Premiere Elements.
4 Vilj Nytt projekt eller Oppna projekt pa vilkomstskdrmen.

5 Klicka pa Ordna > Hamta media och vilj DV-videokamera, HDV-videokamera eller Webbkamera eller WDM-
enhet.

Den anslutna enheten identifieras automatiskt i Adobe Premiere Elements, och det visas ett varningsmeddelande om
négot dr fel. Om du har anslutit mer &n en enhet véljer du enheten frdn menyn Hamtningskalla.

6 (Valfritt) Vilj eller stdll in nagot av f6ljande p4 himtningspanelen:
Klippnamn Anger namn pé det himtade klippet.
Sparai Anger i vilken mapp de himtade klippen ska sparas.

Hamta till tidslinje Nér du hamtar till tidslinjen monteras alla hamtade klipp automatiskt p4 tidslinjen i den ordning
de himtas, vilket innebér att det gar snabbt att forbereda filmen f6r redigering. Du kan inaktivera det hir alternativet
om du tinker placera klipp i en annan ordning &n den pé originalbandet.

Dela scener Delar scener i separata scener utifran tidskodinformation eller videoinnehallsinformation. Nar du viljer
det hir alternativet delas scenerna automatiskt upp nar hamtningen &r klar. Tidskod identifierar scener utifran nar
knappen Spela in trycktes ned under inspelning. Innehdll identifierar scener utifran andringar i innehallet. Du kan
identifiera scener i HDV- eller WDM-video ndr du har himtat film med kommandot Scenidentifiering efter innehall.

Hamtningsinstéllningar (Menyn pa hdmtningspanelen) Dessa stills in automatiskt utifrdn den anslutna enheten, men
du kan dndra dem om nédvéndigt. De hdr instillningarna anger format pé videokallan fran menyn Hamtningsformat:
DV-hiamtning, HDV-hidmtning eller WDM-hdmtning (anvind WDM f{6r webbkamerahédmtning).

7 Hitta alla scener du vill hdimta genom att utféra nagot av foljande:
« Dra visningen av positionens aktuella tidskod eller klicka p& den och ange den tidskod du vill ha.

- (Endast Windows) Ga till nista eller foregiende scen genom att klicka pa Nista scen || eller Foregiende
scen | 4.

Obs! Om du aktiverar ndgot annat programfonster dn hdmtningspanelen avbryts hamtningen. Oppna inga andra fonster
om du vill att hamtningen ska fortsditta utan avbrott.

8 Klicka pa Hamta.

En foérhandsgranskning av visas pa hdmtningspanelen. Om videon av nagon anledning inte kan visas pa
hidmtningspanelen, kommer en standardbild med meddelandet "Spelas pa videomaskinvara" att visas och du kan se
uppspelningen pa HDV-enheten.

9 Om du vill avbryta hdmtningen innan bandet ar slut klickar du pa Paus.
10 (Valfritt) Gor négot av foljande:

+ Om du viljer scenidentifiering anvinder du knapparna Nésta scen och Foregaende scen for att flytta till nésta scen
du vill hamta.
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+ Om du inte valde Scenidentifiering och om du bara himtade ett avsnitt av videon kan du upprepa den har
proceduren for att leta efter och hamta fler videoavsnitt.

11 Nér du 4r klar med hamtningen stdnger du hamtningspanelen.

De hamtade klippen visas i projektvyn pa aktivitetspanelen och pé arbetsytan Ordna.

Om du vill anvinda kontrollerna pd himtningspanelen med hjilp av tangentbordet hittar du genvigar for respektive
kontrollknapp i verktygstipsen. (Hdll pekaren éver en knapp om du vill visa verktygstipset.)

Fler hjdlpavsnitt

Dela scener efter tidskod eller innehallséndring” pa sidan 44

Andra instéllningar for enhetskontroll

Enhetskontrollinstéllningarna stills in med optimerade varden. Enhetsinformationen hiamtas direkt fran den anslutna
enheten (till exempel en DV-videokamera eller webbkamera). Om du vill kan du &ven ange en annan typ av enhet for
hémtning eller 4ndra instéllningarna f6r enheten. Du kan dven dndra inlednings- och tidskodforskjutning. Nar
installningarna for projektenheter inte matchar de som gjorts for kameran visas ett varningsmeddelande om att
resultaten kanske inte blir optimerade.

% Vilj Redigera > Instillningar > Enhetskontroll/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Enhetskontroll, eller
vilj Enhetskontroll pa hamtningspanelens meny, och ange nagot av f6ljande:

Enheter Anger fran vilken typ av enhet du hdmtar materialet. Om du anvédnder IEEE 1394-hdmtning viljer du
Kontroll av DV/HDV-enhet. Om du anvinder USB 2.0-hamtning véljer du USB videoklass 1.0 - Enhetskontroll.

Inledning Anger antalet sekunder du vill rulla bandet i Adobe Premiere Elements fore angiven starttid, si att enheten
kan uppna en konstant hastighet. Bandet spelas upp under den angivna tiden innan inspelningen borjar.

Tidskodsforskjutning Anger antalet bildrutor som ska justeras i den tidskod som 4r inbyggd i den himtade videon, s&
att det motsvarar samma tidskodssiffra for samma bildruta pé kéllbandet.

Hamta material utan enhetskontroll

Om enheten med kéllmaterialet inte har nagon IEEE 1394- eller USB 2.0-port, och om du inte anvénder seriell
enhetsstyrning for att styra en analog enhet, kan du inte anvinda kontrollerna pa hamtningspanelen for att himta
filmen. D4 far du i stéllet anvinda enheten manuellt for himtning. Du kan ocksa hiamta livevideostrommar fran
videokameror i kameraldge och fran enheter som webbkameror.

1 Anslut enheten till datorn.

2 Klicka pa Ordna > Hamta media och vilj DV-videokamera, HDV-videokamera eller Webbkamera eller WDM-
enhet.

3 (Valfritt) Vilj eller stdll in nagot av f6ljande pa himtningspanelen.
Klippnamn Anger namn pa det hamtade klippet.

Sparai Anger i vilken mapp de hiamtade klippen ska sparas.
Hamta: video ljud Anger om video, ljud eller bdda hamtas.

Hémta till tidslinje Nir du hdmtar till tidslinjen monteras alla hdmtade klipp automatiskt p4 tidslinjen i den ordning
de hamtas, vilket innebdr att det gar snabbt att forbereda filmen f6r redigering. Du kan inaktivera det hér alternativet
om du tinker placera klipp i en annan ordning 4n den pa originalbandet.

Dela scener Delar scener i separata scener utifran tidskodinformation eller videoinnehallsinformation. Nér du véljer
det hir alternativet delas scenerna automatiskt upp nar hamtningen ér klar. Tidskod identifierar scener utifran nar
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knappen Spela in trycktes ned under inspelning. Innehdll identifierar scener utifran dndringar i innehallet. Du kan
identifiera scener i HDV- eller WDM-video ndr du har hamtat film med kommandot Scenidentifiering efter innehall.

Hémtningsinstéllningar (Menyn pa hamtningspanelen) Dessa stdlls in automatiskt utifran den anslutna enheten, men
du kan dndra dem om nédvéndigt. De hdr instdllningarna anger format pé videokillan fran menyn Hamtningsformat:
DV-himtning, HDV-hidmtning eller WDM-hdmtning (anvind WDM f{6r webbkamerahémtning).

4 Vilj Enhetskontroll frin menyn pd himtningspanelen och vilj sedan Ingen fran menyn Enheter.
5 Gor nagot av foljande:

« Om enheten dr en bandenhet, t.ex. en bandspelare eller videokamera, anvander du enhetens egna kontroller for att
spela fram bandet till en punkt flera sekunder fore den bildruta dér du vill pabérja hamtningen. Sétt sedan enheten
i pauslédge. Tryck sedan pa uppspelningsknappen (Play) pa enheten och klicka pa Himta pa hdmtningspanelen.

+ Om enheten dr en livevideokilla, t.ex. en webbkamera, kontrollerar du att du kan férhandsgranska dess video pa
héamtningspanelen. Klicka sedan pa Hamta pa hamtningspanelen.

6 Nar du ser den punkt ddr du vill sluta inspelningen vantar du nagra sekunder for att ge utrymme for redigering och
Kklickar sedan pa Paus for att avbryta inspelningen.

De hamtade klippen visas i projektvyn pa aktivitetspanelen och pé arbetsytan Ordna.

Fler hjalpavsnitt

"Dela scener efter tidskod eller innehallsdndring” pa sidan 44

Dela scener efter tidskod eller innehallsandring

I Adobe Premiere Elements anvinds scenidentifiering som standard nar du hamtar klipp. Du kan vélja mellan tva
typer av scenidentifiering: efter tidskod och efter innehall.

Tidskod (Standard for DV, inte tillgdngligt for HDV eller webbkamera) Identifierar scenavbrott med hjilp av bandets
stimpel for tid/datum. (DV- och HDV-kameror lagger till en tids-/datumstampel till bandet varje gang du trycker pa
Spela in). Nér du anvédnder scenidentifiering efter tidskod hidmtas ett separat filmklipp for varje scen och placeras i
projektvyn pa aktivitetspanelen. Scenidentifiering efter tidskod fungerar inte med HDV-klipp, WDM-Klipp eller DV-
Klipp som spelats in genom kopiering fran ett annat band (antingen DV till DV eller analogt till DV). Pa arbetsytan
Ordna visas varje scen som ett separat klipp.

Innehall (Standard for HDV och WDM) Uppticker pauser med férandringar i innehall. Den hdr processen utfors
efter hdmtningen och kan anvéndas pé alla videoklipp i projektvyn. Nar du anvénder scenidentifiering efter innehall
laggs nya instanser av klippet till en mapp i projektvyn. Varje instans innehéller hela innehéllet, men har trimmats till
en scen. Scenidentifiering efter innehall r projektspecifik. Om du kor scenidentifiering efter innehall pa ett klipp och
sedan importerar klippet till ett annat projekt maste du kora scenidentifiering efter innehall igen. Endast det
ursprungliga klippet visas pa arbetsytan Ordna.

Aven om scenidentifiering efter innehdll inte utférs under himtning kan du anvinda det pa klipp direkt efter
hidmtning.

% Gor nagot av foljande pd hamtningspanelen:
Vilj Dela scener efter > Tidskod.
« Vilj Dela scener efter > Innehall.

Nir klippen har hamtats och scenerna identifierats visas de trimmade klippen i en mapp i projektvyn pa
aktivitetspanelen.
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Konvertera analog video till digital video

Innan det blev vanligt med DV -videokameror anvéndes oftast videokameror som spelade in analog video pa VHS- eller
8-mm band eller andra analoga bandformat. Om du vill anvinda video fran analoga killor i ett

Adobe Premiere Elements-projekt maste du forst omvandla filmen till digitala data, eftersom Adobe Premiere Elements
endast accepterar indata fran digitala killor. Om du vill digitalisera materialet kan du antingen anvinda
digitalvideokameran eller en fristaende enhet som kan konvertera analogt format till digitalt (AV DV).

000 o

]

A B

Analoga uttag och kontakter
A. Analoga video- och ljudkontakter (RCA) for video (gul), vinster ljud (vit) och higer ljud (rod). B. Stereominikontakt, anvinds oftast med
stereoljudenheter

Du kan konvertera pa foljande sitt:

Anvind digitalvideokameran for att skicka en digital signal fran en analog ingang. Anslut den analoga kéllan till en
ingang pa digitalvideokameran och anslut digitalvideokameran till datorn. Alla digitalvideokameror har inte stod
for den har metoden. Mer information finns i dokumentationen for kameran.

Anvind digitalvideokameran om du vill spela in tagningar frén den analoga kéllan. Anslut den analoga killans
utgéng till de analoga ingangarna pa digitalvideokameran. Spela sedan in de analoga tagningarna p4 digitalband.
Nir du ér klar med inspelningen kan Adobe Premiere Elements hdmta materialet fran digitalvideokameran. Detta
ar ett valdigt vanligt tillvigagangssétt. Dokumentationen for kameran innehéller mer information om hur du spelar
in frén analoga killor.

+ Anvind datorns ljudkort, om det finns en mikrofoningang, for att spela in ljud fran en mikrofon.

Anvind en AV-DV-konverterare om du vill brygga anslutningen mellan den analoga kéllan och datorn. Anslut den
analoga kallan till konverteraren och anslut konverteraren till datorn. Adobe Premiere Elements hamtar sedan det
digitala materialet. AV-DV-konverterare finns i de flesta storre elektronikaffirer.

Obs! Om du hdmtar med hjdlp av en AV-DV-konverterare mdste du kanske genomfora himtningen utan
enhetskontroll.

Hamta video med stop motion och tidsfordrojning

Om video med stop motion och tidsfordrojning

Med en video som har stop motion och tidsfordréjning kan du skapa rérelse i ororliga objekt eller visa en blomma vixa
och sla ut pa bara nagra sekunder. I det hir ldget hamtar du enstaka videobildrutor med ldngre tidsintervall som senare
spelas upp med en normal bildrutefrekvens.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 46
Hamta video

Du kan skapa stop motion-animeringar eller en tidsférdr6jd video med knappen Stop motion pa himtningspanelen.
Du kan hidmta bildrutor fran ett redan inspelat band eller fran en livetagning. Med stop motion-hamtning kan du
manuellt vélja de filmrutor du vill himta, tidsfordréjd hamtning himtar automatiskt rutor vid bestimda intervall. Med
tidsfordrojningsldget kan du korta ner ett langt handelseforlopp, t.ex. en solnedgang eller blomning, till en mycket kort
sekvens.

Obs! Du kan inte himta stop motion-video fran en HDV-kdlla. Mer information om stop motion-video finns i hjdlpen
for Adobe Premiere Elements.

Hamta stop motion-video
1 Anslut hdmtningsenheten till datorn och sla pa den.

Obs! Om du anvinder en WDM-enhet kan du behova starta den genom att dubbelklicka pa dess ikon i Windows®-
mappen Den hdr datorn. Nir du gor det kan det oppnas ett videoforhandsgranskningsfonster i Windows. Sting
forhandsgranskningsfonstret innan du fortsdtter.

2 Om det dr en bandenhet gor du nagot av f6ljande:

«  Om du hdmtar live fran en videokamera stéller du kameran i kameralége.

« Om du hdamtar fran videoband stéller du enheten i VIR-, VCR- eller uppspelningslage.
Klicka pa Ordna > Hdmta media och markera den anslutna enheten.

P& himtningspanelen viljer du Stop motion.

Klicka pa Skapa ny stop motion. En férhandsgranskning av livevideokillan visas i himtningsfonstret.

O unn b~ W

Om du vill hamta fran ett videoband spelar du fram bandet till en punkt ndgra sekunder fore den forsta bildruta
som du vill himta och sitter sedan enheten i pausliage. Anvand kontrollerna pa hamtningspanelen om du har
Enhetskontroll. I annat fall anvinder du enhetens egna kontroller.

7 (Valfritt) Valj Hamta till tidslinje pd hamtningspanelens meny om du vill att varje ruta laggs till i tidslinjen nar den
hémtas.

8 (Valfritt — endast Windows) Vilj Cellanimering langst ned till hoger p4 himtningspanelen for att visa
cellanimeringar (6vertickningar av tidigare hamtade bildrutor). Du kan anvénda cellanimering for att passa in de
former du animerar efter varandra.

9 Gor ndgot av foljande:

« Om du vill hdmta fran videoband s6ker du upp de bildrutor du vill hdmta med kontrollerna f6r uppspelning och
paus pa himtningspanelen eller med kontrollerna pa sjilva enheten.

+ Om du vill himta fran en livevideokilla riktar du kameran mot 6nskat objekt och spelar in.
10 Klicka pé Grip bildruta varje gang hdmtningspanelen visar en bildruta som du vill hdmta.

Varje bildruta som du hamtar visas i projektvyn och sparas pa harddisken som en BMP-fil med ett sekventiellt
nummer i filnamnet.

11 Klicka pé Stidng [ i det 6vre hogra hornet pa himtningspanelen.

Stoppa och starta stop motion-hamtning

Om du behéver avbryta en stop motion-hamtning fran ett videoband kan du fortsétta vid ett senare tillfille genom att
matcha forsta bildrutan pa fortsittningen med den sista bildrutan fran foregaende session.

1 Klicka p4 Ordna > Himta media och markera den anslutna enheten.

2 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pé Projekt.
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3 Dra den sista stillbilden som hdmtades under féregéende session frdn projektvyn till forhandsgranskningsfonstret
pa hamtningspanelen.

Den sista bildrutan laggs 6ver den aktuella videokéllan pa hamtningspanelen, vilket gor det ldtt att justera ett objekt
med dess sista bild. Nér du klickar pa Grip bildruta for att starta den nya sessionen numreras den nya, hamtade
bildrutan i ordningsf6ljd baserat pa numret pa den sista hdmtade bildrutan.

Hamta tidsfordrojd video
1 Anslut himtningsenheten till datorn och sla pa den.

Obs! Om det dr en WDM-enhet kan du behova starta den genom att dubbelklicka pd dess ikon i Windows-mappen Den
hdr datorn. Ndr du gor det kan det oppnas ett videoforhandsgranskningsfonster i Windows. Stdng i sd fall det fonstret
innan du fortsdtter.

2 Om det 4r en bandenhet gor du nagot av foljande:

Om du hamtar live fran en videokamera stéller du kameran i kameralége.

Om du hdamtar fran videoband stiller du enheten i VTR-, VCR- eller uppspelningslége.
Klicka pa Ordna > Hamta media och markera den anslutna enheten.

(Valfritt) Vilj Hamta till tidslinje om du vill att varje ruta ldggs till i tidslinjen nir den himtas.
Vilj Stop motion pa hamtningspanelen.

Klicka pa Skapa ny stop motion. En férhandsgranskning av livevideokéllan visas i hamtningsfonstret.

N o u b~ w

(Valfritt - endast Windows) Vilj Cellanimering ldngst ned till hoger p4 haimtningspanelen for att visa
cellanimeringar (6vertickningar av tidigare hamtade bildrutor). Du kan anvénda cellanimering for att passa in de
former du animerar efter varandra.

8 Markera alternativet Tidsférdrojning i det nedre vinstra hornet av hamtningspanelen.
9 Klicka pa Stall in tid 2.

10 Under Frekvens drar du valfri tidkontroll (timmar, minuter och sekunder) f6r att ange intervallet mellan de
bildrutor som datorn ska hdmta. Om du till exempel stiller in Frekvens till 1 minut himtas en bildruta varje minut.

11 Under Lingd drar du valfri tidskontroll f6r att ange hdmtningens ldngd. Om du till exempel anger 5 timmar hiamtas
bildrutor med angivet intervall (frekvens) till datorn under 5 timmar.

12 Klicka pa OK och klicka sedan pa knappen Starta tidsfordrojning.

Bildrutor hamtas med den hastighet du anger.

13 Klicka pé Sting [q lingst upp till hoger pa hamtningspanelen nir tidsférdréjningshdmtningen éar slutford.

Ta bort foregaende stop motion-bildruta eller tidsfordrojd bildruta

Nir du hdmtar stop motion-bildrutor kan du ibland behdva ta bort den senast gripna bildrutan, till exempel om du av
misstag har gripit en bildruta med felaktigt motiv.

% Klicka pa Ta bort bildruta @ i det nedre vinstra hornet av himtningspanelen.

Obs! Du kan ta bor fler bildrutor, fran den sist tagna bildrutan och bakat, genom att klicka pd knappen Ta bort bildruta
upprepade ganger.
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Forhandsgranska en stop motion-film eller tidsfordrojd film

Du kan forhandsgranska en stop motion-film eller tidsf6rdrojd film nir som helst under tiden den skapas. Du kanske
vill se om du far 6nskat resultat eller om du behéver ta bort nagra bildrutor innan du fortsatter.

1 Oppna Stop motion-vyn pa himtningspanelen och vélj Férhandsgranska i det nedre hogra hornet av
héamtningspanelen.

2 Klicka pa Spela upp P pa himtningspanelen.
Pa hamtningspanelen visas en forhandsgranskning av filmen med de stop motion-bildrutor som du har gripit hittills.

3 Avmarkera Forhandsgranska for att dterga till att gripa bildrutor.

Instdllningar for stop motion

Du kan vilja Instéllningar f6r stop motion pa menyn pa himtningspanelen.

Opacitetsnivd Anger opacitetsnivan for Cellanimering. Ange ett hogre tal om du vill gora animeringen mindre
genomskinlig. Cellanimering lagger 6ver tidigare himtade rutor i videokallan sa att det blir enklare att positionera de
figurer som du vill animera.

Obs! Cellanimering dr bara tillgingligt pd Windows.
Antal lager Anger det antal lager med animeringar som ska visas samtidigt.

Bildrutefrekvens Anger antalet bildrutor per sekund.
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Kapitel 5: Importera och lidgga till media

Med Adobe Premiere Elements kan du ldgga till video, ljud, grafik och stillbilder i projekt fran flera olika killor. Du
kan importera fran livekallor eller bandade killor och frén ett flertal olika enheter i analogt och digitalt format.

Lagga till filer i ett projekt

Hamta media till projektet

Du kan ldgga till media i projekt pa fyra grundlaggande sitt:
hédmta fran band eller livekallor

« importera filer frdn andra typer av lagringsenheter

« ligga till frdn arbetsytan Ordna

+ spela in berittarroster fran en mikrofon.

Nir du lagger till mediefiler i ett projekt laggs de till i projektvyn och pa arbetsytan Ordna. Varje fil representeras av
en miniatyrbild, som kallas klipp. Du anvénder klipp, vare sig de innehéller ljud, video eller stillbilder, nir du skapar
filmer.

Om du vill lagga till nya media i projektet klickar du pa4 Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Himta media.
Anvind nagot av foljande alternativ for att ligga till media:

»- DV-videokamera Himtar video fran en DV-videokamera som &r ansluten via FireWire (IEEE 1394) eller USB.
Med det har alternativet 6ppnas fonstret Himta.

»- HDV-videokamera Himtar video fran en HDV-videokamera som ar ansluten via FireWire (IEEE 1394). Med det
hir alternativet 6ppnas fonstret Himta.

»- Dvd Videokamera eller dvd-enhet pa dator Importerar video frin en dvd-enhet, eller dvd-skiva i en videokamera
som &r ansluten via USB. Du kan importera AVCHD fran en dvd-videokamera. Med det hir alternativet 6ppnas
fonstret Adobe Premiere Elements — Videoimporteraren.

a~ Flip, AVCHD, kameror och telefoner Importerar media fran enheter som lagrar videofiler pa Flash-minne eller pa
en disk. Bland dessa enheter finns Flip-enheter och andra kompaktvideokameror, AVCHD-, dvd-, DSLR-kameror och
andra stillbildskameror samt mobiltelefoner.

® Webbkamera eller WDM-enhet Himtar video frin en webbkamera eller en WDM-kompatibel himtningsenhet.
Med det hir alternativet 6ppnas fonstret Himta.

Obs! Alternativet WDM-enhet dr bara tillgingligt pd Windows®.

& Digital stillbildskamera och telefoner Importerar foton frin en stillbildskamera eller mobiltelefon som ar ansluten
via USB. Med det har alternativet 6ppnas fonstret Adobe Premiere Elements — Mediehdmtaren.

~— Filer och mappar Importerar videofiler, foton och ljudfiler fran datorns harddisk.

Fler hjdlpavsnitt

“Hamta video” pé sidan 37
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Lagga till videofilmer med Videoimporteraren

Du kan spela in och lagra videofiler med manga andra typer av enheter dn DV-videokameror. Med hjilp av
Videoimporteraren kan du importera filer frén videokameror som inte anvénder band, frain mobila enheter och fran
flyttbara medier som dvd-skivor, minneskort och multimediekort. De hir filerna kopieras till den plats pa harddisken
som du anger och laggs till pa arbetsytan Ordna och i projektvyn.

Kontrollera att det material du ldgger till i ett projekt matchar férinstallningarna. Om det finns nagonting som inte
matchar visas en dialogruta om detta. Med den hér dialogrutan kan du vélja att lata Adobe Premiere Elements dndra
projektinstéllningarna for att matcha klippen.

Obs! Det gdr inte att importera bildfiler. Anvind alternativet Digital stillbildskamera och telefoner om du vill importera
fotografier.

1 Gor nagot av foljande:

« Sittidvd-skivan i datorns dvd-enhet.

« Anslut kortldsaren, t.ex. ett SD-kort eller ett Memory Stick, till datorn.

+ Anslut digitalkameran, mobiltelefonen eller enheten till datorn via USB 2.0-porten.

-

USB 2.0-port

Obs! Se till att du installerar eventuella drivrutiner som behovs for enheten. Lis anvindarhandboken.
2 Pa aktivitetspanelen klickar du p4 Ordna och sedan pa Himta media.

3 Klicka pa enheten som du vill importera fréin:

+ Dvd -videokamera eller dvd-enhet pa dator

+ Flip, AVCHD, kameror och telefoner

Dialogrutan Videoimporterare visas.

4 Vilj den enhet fran vilken du vill hdmta filmklipp pa menyn Kailla.

Enhetens innehall visas pa panelen nedanfér menyn Kélla. Antalet filer och innehéllets storlek visas langst ned pa
panelen med innehallet.

5 Gor nagot av foljande:
+ Om du vill importera allt innehall som visas pa panelen klickar du pa Markera alla.

Om du bara vill importera ett fatal klipp klickar du p4 Avmarkera alla och markerar endast de klipp du vill
importera.

Obs! Klicka pa ett klipp om du vill forhandsgranska det. Klicka pa uppspelningsknappen pd forhandsgranskningspanelen.
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6 Gor nagot av foljande om du vill ange var filerna ska sparas:
Om du vill spara filer i standardmappen fér Adobe dndrar du inte platsen i dialogrutan.

« Om duvill ange en annan plats klickar du pa Bladdra (Windows)/Vilj (Mac OS) och viljer en mapp. Du kan ocksa
klicka pé& Skapa ny mapp (Windows)/Ny mapp (Mac OS) for att skapa och namnge en ny mapp.

7 Vilj hur de himtade filerna ska namnges pd menyn Forinstéllningar.
Filnamn Behiller de filnamn som anvinds av videokameran.

Mappnamn - nummer Om mappen heter Brollopsbilder far klippen namnen Bréllopsbilder — 001, Brollopsbilder —
002 och sé vidare.

Datum - filnamn Ligger till en tidsstimpel i det filnamn som anvénds av videokameran. Tidsstimpeln ar det aktuella
datumet och den aktuella tidpunkten, d.v.s. datum och tid dé filmerna 6verfordes till datorn.

Obs! Om du vill byta namn pa filerna tar du bort dem i Sorteraren och importerar dem pd nytt.

Anpassat namn - nummer Ange ett eget namn i filtet Namn. Om du till exempel skrev Semesterresa i faltet far klippen
namnen Semesterresa-001, Semesterresa-002 och si vidare.

8 (Valfritt) Om du vill ta bort de markerade filerna pa kameran efter importen markerar du Ta bort original efter
kopiering.

9 (Valfritt) Om du inte vill lagga till de importerade klippen i tidslinjen efter importen avmarkerar du Lagg till pa
tidslinje. De importerade klippen laggs bara till i Sorteraren.

10 (Valfritt) Om du vill skapa en direktfilm med de markerade klippen markerar du Skapa direktfilm.
11 Klicka p4 Himta media. Du kan klicka pa Avbryt i forloppsdialogrutan nar som helst om du vill avbryta processen.

Obs! Om du inte vill anvinda alla filer du ldgger till kan du ta bort dem fran projektvyn. Om du tar bort filer frin
aktivitetspanelen tas de inte bort fran hdrddisken. Detta rekommenderas for stora VOB-filer.

Fler hjalpavsnitt
“Forbereda ett projekt fér videohdmtning” pé sidan 40

“Hamta film med enhetskontroll” pa sidan 41

”Om projektinstéllningar och forinstallningar” pa sidan 28

Lagga till foton med Fotohamtaren
1 Anslut digitalkameran eller mobiltelefonen till datorn.

Obs! Se till att du installerar eventuella drivrutiner som behovs for enheten. Lis anvindarhandboken.

2 Klicka pa Dialogrutan Avancerat i dialogrutan Adobe Premiere Elements — Fotohamtare.
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Vilj enhet pa snabbmenyn Hémta foton fran. Miniatyrbilder av alla filer som kan importeras visas i dialogrutan.
Gor nagot av foljande om du vill ange var filerna ska sparas:
Om du vill spara filer i standardmappen f6r Adobe dndrar du inte platsen i dialogrutan.

Om du vill ange en annan plats klickar du pa Bladdra (Windows)/Vilj (Mac OS) och viljer en mapp. Du kan ocksa
klicka p& Skapa ny mapp (Windows)/Ny mapp (Mac OS) for att skapa och namnge en ny mapp.

Om du vill skapa en eller flera undermappar for att gruppera filer klickar du pa triangeln bredvid filtet Skapa
undermapp(ar). Vilj ett av alternativen pa snabbmenyn for att ge mappen ett namn.

Om du vill byta namn pa filerna i mappen (sa att alla har samma grundnamn) klickar du p4 triangeln bredvid féltet
Byt namn pa filer. Vilj ett av alternativen pa snabbmenyn for att namnge filerna. Filnamnet blir som standard det
mappnamn du anger. Nar filerna laggs till i mappen och i projektvyn fir filnamnen ett stigande tillaggsvarde fran
0001 och uppat. Om du till exempel skriver sommar dndras filnamnen till sommar0001.vob, sommar0002.vob och
sd vidare.

Vilj de filer som ska ldggas till i projektvyn. En bockmarkering under filens miniatyrbild anger att filen har
markerats. Som standard markeras alla filer. Klicka pa ett alternativ om du vill ta bort bocken och utesluta filen. Du
kan ocksé markera eller avmarkera alla filer med knappen Markera alla respektive Avmarkera alla.

Om du anvinder metadata kan du vélja Bibehall nuvarande filnamn i XMP.

Klicka pa triangeln bredvid Anvind metadata, valj en mall och fyll i filten Skapare och Copyright.

Klicka pa Himta media. Du kan klicka p& Avbryt i férloppsdialogrutan nar som helst om du vill avbryta processen.

Obs! Om du inte vill anvinda alla filer du ldgger till kan du ta bort dem fran projektvyn. Om du tar bort filer frin
aktivitetspanelen tas de inte bort fran hdrddisken.

Fler hjdlpavsnitt

“Forbereda ett projekt for videohdmtning” pé sidan 40

“Hamta film med enhetskontroll” pa sidan 41

”Om projektinstéllningar och forinstallningar” pa sidan 28

Senast uppdaterad 2011-9-12
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Lagga till filer fran harddisken

P4 aktivitetspanelen klickar du pa Ordna, sedan p4 Himta media och sedan pé Filer och mappar. Leta upp och vilj
de filer som du vill anviinda och klicka pi Oppna. Ligg till en hel mapp genom att markera den och klicka pa Ligg
till mapp.

Dra filer och mappar fran en skrivbordspanel till projektvyn.

Obs! Du kan ocksd anvinda Elements Organizer eller klicka pa Media pa fliken Ordna for att komma dt filer som lagras
paé harddisken. Filer som du har lagt till i Elements Organizer fran antingen Adobe Premiere Elements eller Adobe
Photoshop Elements visas.

Lagga till numrerade stillbilder som ett enskilt klipp

1 Kontrollera att alla stillbilder har ratt filnamnstillagg. Alla filnamn i sekvensen méste innehélla samma antal siffror
fore tillagget, t.ex. fil000.bmp, fil001.bmp och s vidare.

2 Gor nagot av foljande:
P4 aktivitetspanelen klickar du pa Ordna, sedan pd4 Himta media och slutligen pa Filer och mappar.
« Vilj Arkiv > Himta media fran > Filer och mappar.

3 Leta upp och vilj den forsta numrerade stillbilden i sekvensen. Vilj Numrerade stillbilder p4 menyn Filformat och
klicka pa Oppna.

De numrerade filerna tolkas alla som en enda sekvens i Adobe Premiere Elements.

Obs! Mer information om att dndra ldngden for stillbilder finns i "Ange lingden for importerade stillbilder” i hjdlpen.

Ange langd for importerade stillbilder

Nir du lagger till en stillbild kan du tilldela den en sérskild lingd, som anger hur mycket tid bilden upptar i tidslinjen.
Du kan ange en standardlangd for alla stillbilder som du lagger till, och du kan dven dndra deras langd i tidslinjen.

Projektets bildrutefrekvens avgor hur mycket tid ett visst antal bildrutor upptar. Om du till exempel anger 30 bildrutor
for ett NTSC-projekt med 29,97 bildrutor per sekund (fps) far varje stillbild i tidslinjen en ldngd pa cirka en sekund.
Om du anger 25 bildrutor for ett PAL-projekt med 25 bildrutor per sekund (fps) far varje stillbild i tidslinjen en langd
pé en sekund.

Andra standardliangden pa stillbilder

1 Gor nagot av foljande:

« Vilj Redigera > Instéllningar > Allmént pd& Windows. Vélj Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Allmént
pa Mac OS.

« Hogerklicka/Ctrl-klicka i projektvyn pa aktivitetspanelen och vilj Stillbildslangd.
2 Ange det antal bildrutor du vill anvinda som Standardliangd for stillbild.

Obs! Om du dndrar standardlingden pa stillbilder paverkas inte ldngden pa stillbilder som redan finns i tidslinjen,
scenvyn eller projektvyn. Om du vill anvinda en ny standardlingd pad alla stillbilder i projektet tar du forst bort dem fran
projektvyn och importerar dem sedan till projektet igen.

Ange en unik langd for en stillbild

< Gor nagot av foljande:

+ Placera markeringsverktyget 6ver en dnde av bilden och dra.
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Markera klippet och vilj Klipp > Tidsstrackning. Ange en ny lingd och klicka pa OK.

Filtyper som stods for import

Du kan hidmta tagningar, men ocksa importera bade bild-, video- och ljudfiler. Du kan ldgga till filer fran mappar pa
datorn, extraharddiskar, kortlasare, mobiltelefoner, dvd-skivor, blu-ray-skivor, cd-skivor, digitalkameror, andra
enheter och Internet. Adobe Premiere Elements 9.0 har stod f6r DV-, HDV-, WDM- (endast Windows) och AVCHD-
formaterad video.

Filer som du lagger till i ett projekt visas i projektvyn och laggs automatiskt till i Elements Organizer. De filer som du
lagger till kan ha kvar en lank till det Adobe-program i vilket de skapades, om du markerar Embed Project Link (Badda
in projektlank) nér du sparar filen i originalprogrammet. Med den hdr linken kan du 6ppna filens originalprogram
frdn Adobe Premiere Elements, redigera och se resultatet med en géng.

Obs! Vissa filformat krdver att du aktiverar komponenterna innan du kan ligga till dem i ett projekt.

Fler hjdlpavsnitt

“Filtyper som stdds for att spara och exportera” pa sidan 281
“Hitta filer som saknas i ett projekt” pa sidan 24

“Importera en titelfil” pa sidan 238

Videoformat som stods
Adobe Flash (.swf)

« AVI-film (.avi)
« AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
« DV-strom (.dv)

+ MPEG-film (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .m1v, .mp4,
.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

+ QuickTime-film (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
TOD (.tod)
Windows Media (.wmv,.asf) — endast Windows

Obs! Om du vill importera video fran mobiltelefoner (.3gp och .mp4) mdste du ha den senaste versionen av QuickTime
installerat.

Stillbildsformat som stods
+ Adobe Photoshop® (.psd)

« Adobe Premiere Elements-titel (.prtl)
+ Bitmapp (.bmp, .dib, .rle)
+ CompuServe GIF® (.gif)
Fireworks (.wbm)
JPEG” (.jpg,-jpe..jpeg. jfif)
+ Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)

« DPixar Picture (.pxr)
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Portable Network Graphic (.png)

RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Ljudformat som stods
+ Advanced Audio Coding (.aac)

« Dolby® AC-3 (.ac3)

« Macintosh® ljud-AIFF (.aif, .aiff)

« mp3°ljud (.mp3)
MPEG’-ljud (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
QuickTime (.mov, .m4a)

+ Windows Media (.wma) - endast Windows

+ Windows WAVE (.wav)

Obs! Dolby AC-3 importeras som en fristdende .ac3-fil eller som del av en kodad ljudfil i .vob- (dvd) eller .mod-format
(JVC® Everio), men exporteras endast som en Dolby Digital Stereo-fil.

Aktivera en komponent for import

Vissa filformat, till exempel MPEG-2, MPEG4(SP), och AMR, kréver att komponenten aktiveras innan du kan ligga
till dem i ett projekt. Om du 4r ansluten till Internet sker komponentaktiveringen automatiskt. Om du inte 4r ansluten
till Internet visas dialogrutan Aktivera komponent.

1 Anslut till Internet nar dialogrutan Aktivera komponent visas.

2 Kilicka pa Kopiera for att kopiera serienumret i dialogrutan Aktivera komponent.

3 Klicka pa webbadressen for att ga till webbplatsen for aktivering.

4 Klistra in serienumret i ID-rutan pa webbplatsen.

Pa webbplatsen visas en upplasningsnyckel.

5 Kopiera nyckeln, klistra in den i dialogrutan Aktivera komponent och klicka sedan pa OK.

6 Himta det installationsprogram som kravs och spara det pa 6nskad plats.

Riktlinjer for att lagga till filer

Nir du lagger till filer i ett projekt ska du vara medveten om att konflikter kan uppsté och kontrollera att de filer du
lagger till ar kompatibla med projektet.

Fler hjdlpavsnitt
”Om proportioner” pa sidan 62

”Aktivera en komponent for att dela” pa sidan 281

”Om overldggning och genomskinlighet” pa sidan 157
Riktlinjer for att lagga till videofiler

Du kan lagga till flera olika videofilformat i ett projekt. Importerade video- och sekvensfiler kan ha bildrutestorlekar
pa upp till 4 096 x 4 096 pixlar.
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Innan du lagger till videofiler som du inte har hamtat sjalv bor du kontrollera att du kan visa dem utanfor

Adobe Premiere Elements. Om du dubbelklickar pa en videofil 6ppnas vanligtvis ett uppspelningsprogram, t.ex.
Windows Media Player eller QuickTime. (Se till att du har den senaste versionen av Windows Media Player.) Om du
kan spela upp filen i uppspelningsprogrammet kan du vanligtvis anvdnda filen i Adobe Premiere Elements.

Obs! Om du vill spela upp VOB-filer (Video Object) anvinder du den dvd-spelare som foljde med dvd-brinnaren.
Nir du lagger till videofiler bor du tinka pa foljande:

MPEG-kompatibilitet Du kan importera eller spela upp en MPEG-fil med Adobe Premiere Elements om den uppfyller
foljande krav:

Adobe Premiere Elements maste ha stod for filens format.

+ Den komprimerare som anvandes for att skapa filen maste vara kompatibel med expanderaren i
Adobe Premiere Elements.

Kompatibilitetskraven for uppspelning av komprimerade filer 4r inte lika stringa som for redigering. MPEG-filer som
spelas upp i Windows Media Player och QuickTime kan importeras och spelas upp i Adobe Premiere Elements om de
uppfyller kompatibilitetskraven.

Obs! Forsta gangen du importerar en MPEG-2-fil aktiveras komponenterna automatiskt i Adobe Premiere Elements, om
du dr ansluten till Internet. Om du inte dr ansluten till Internet kan du uppmanas att aktivera MPEG-2-komponenten.
Aktiveringsinstruktioner visas i dialogrutan Aktiverar komponent.

Atergivningskrav for AVI-filer avtyp 1 Du maste aterge dessa filer innan du kan férhandsgranska dem frén DV-
kameran. Om du vill aterge ett AVI-klipp av typ 1 ldgger du till det i tidslinjen och skapar en forhandsgranskningsfil
av den delen av tidslinjen genom att trycka pa Retur. Om klippet maste dterges visas en rod linje ovanfor klippet i
tidslinjen.

Skyddade dvd-filer Om dvd-skivan ar en kopieringsskyddad filmskiva kan du inte lagga till filerna.

Riktlinjer for att lagga till ljudfiler

Nir du lagger till ljudfiler i ett projekt anpassas de till den ljudsamplingsfrekvens som du har angett i dialogrutan
Projektinstéllningar. Under den processen visas en forloppsindikator i det nedre hogra hérnet av programfonstret. Du
kan spela upp anpassat ljud direkt med hog kvalitet eftersom det ér forenligt med allt annat ljud i projektet.

Som standard lagras anpassat ljud i ssmma mapp som projektet. Du kan dndra standardplats f6r mediecachen genom
att valja nagot av f6ljande alternativ:

+ (Windows) Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne.
(Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Instillningar > Virtuellt minne.

Obs! Niir du vil har anpassat ett ljudklipp behover du inte anpassa det pd nytt, om du inte tar bort motsvarande fil i
mappen Mediecache. Om du tar bort anpassade ljudlfiler, dterskapas de i Adobe Premiere Elements nista gang du 6ppnar
relaterade projekt.

Nir du lagger till ljudfiler bor du tdnka pé foljande:

Stereo- och monofiler Du kan ldgga till manga stereoljudfiler som kan &ppnas i andra ljudspelare, t.ex. Windows
Media Player, i projekt. Nér en stereoversion skapas av en monofil kopieras monokanalen till bdde den hégra och
vanstra kanalen i det nya stereosparet. I detta fall innehaller bada kanalerna samma information.

5.1 Surround Sound-filer Om du importerar klipp med 5.1-ljud laggs ett 5.1-kanalsljudspar till i projektet.

mp3- och WMA-filer Format som mp3 och WMA ér komprimerade med hjélp av en metod som reducerar den
ursprungliga ljudkvaliteten en aning. Vid uppspelning av komprimerat ljud maste filens samplingsfrekvens
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expanderas och eventuellt &ndras i Adobe Premiere Elements (precis som i de flesta videoredigeringsprogram).
Komprimering kan forsémra ljudkvaliteten.

Cd-filer Om du vill ligga till ljud frén en cd-skiva kopierar, eller rippar, du forst ljudsparen till harddisken med ett
annat program. Detta kan du géra med Windows Media Player, som ingér i Windows XP. Du kan 4ven anvinda
Adobe® Audition® for att rippa cd-skivan vid olika kvalitetsinstallningar och utféra komplicerade
ljudbearbetningsfunktioner pa filen. Om du planerar att sinda eller distribuera filmen maste du ha
copyrightrittigheter eller ha licensierat copyrightrittigheter for cd-ljudet.

Internet-filer Om du hdmtar musik fran Internet fér anvindning i projekten ska du vara medveten om att vissa filer,
sarskilt WMA-filer (Windows Media Audio®) och AAC-filer (QuickTime), kan ha forkodade instéllningar som
innebir att du inte kan spela upp filerna i Adobe Premiere Elements.

Riktlinjer for att lagga till stillbildsfiler

Som standard skalas stillbilder i Adobe Premiere Elements sa att de passar projektets bildrutestorlek. Du kan
asidosdtta detta och i stéllet ligga till filerna i den storlek med vilken de skapades. Du kan ocksa ange standardléngden
for alla stillbilder som du ldgger till genom att avmarkera Skala automatiskt till bildrutestorlek i de allménna
installningarna.

Du kan lagga till stillbilder med bildrutestorlekar pd upp till 4 096 x 4 096 pixlar. For bdsta resultat skapar du filer med
en bildrutestorlek som dr minst lika stor som videons bildrutestorlek, s att du inte behéver forstora eller skala upp
bilden i Adobe Premiere Elements. Nér du skalar upp en bild blir den ofta pixeliserad, sa darfor bor du skapa den med
en storre bildrutestorlek én projektets. Om du exempelvis tinker skala upp en bild 200 % skapar du bilden med dubbelt
sa stor bildrutestorlek som projektet innan du lagger till den. (Du kontrollerar videons bildrutestorlek genom att
hogerklicka i projektvyn pé aktivitetspanelen eller i tidslinjen och viélja Egenskaper. Bildrutestorleken anges vid
alternativet Bildstorlek. Bildrutestorleken for ett markerat klipp visas dven i projektvyns férhandsgranskningsomrade.
Du visar forhandsgranskningsomradet genom att hogerklicka/Ctrl-klicka i projektvyn och vilja Visa >
Forhandsgranskningsomrade.)

Du kan ocksa ldgga till animeringar, som vanligtvis sparas som en sekvens med numrerade stillbildsfiler.

Nir du lagger till stillbildsfiler bor du tinka pa foljande:

Photoshop Elements-filer Adobe Premiere Elements fungerar bra med bilder och videomallar som du skapar i
Photoshop Elements.

Du kan dven skapa videografik med kommandot Arkiv > Ny > Tom fil i Photoshop Elements, eller Arkiv > Ny i
Photoshop CS, och sedan anvinda en av DV- eller HDV-dokumentforinstéllningarna. Dessa forinstallningar har
optimerats for videoutdata. (Mer information finns i hjalpen foér Photoshop.)

JPEG-filer Om du inte kan importera JPEG-filer till Adobe Premiere Elements kan du 6ppna dem i Photoshop
Elements och spara om dem. Sedan kan du prova att importera dem igen.

TIFF-bilder Du kan ldgga till filer frin Photoshop 3.0 eller senare. Adobe Premiere Elements saknar dock stod for 16-
bitars TIFF-bilder som skapats i Photoshop eller andra program. Tomma (genomskinliga) omraden i Photoshop-filer
med lager visas genomskinligt i Adobe Premiere Elements, eftersom genomskinligheten lagras som en alfakanal.

RGB-lage Nir du redigerar eller skapar stillbilder ser du till att gora allt arbete i RGB-ldge. Mer information om
farghantering finns i produktens anviandarhandbok. I RGB-ldget skapas fiarger som ar limpliga f6r video.

Fler hjdlpavsnitt
“Justera pixelproportioner for en stillbild eller ett kallklipp” pa sidan 64
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Riktlinjer for att ldgga till en animering eller stillbildssekvens

Animeringar skiljer sig fran video pa sé satt att bildrutorna i en animering ritas som grafik och darfor inte utgor
livescener, som i konventionell digitalvideo. En sekvens med numrerade stillbildsfiler kan ocksé laggas till och
automatiskt kombineras till ett enda klipp i Adobe Premiere Elements, ddr varje numrerad fil motsvarar en bildruta. I
vissa program, t.ex. Adobe After Effects®, kan en numrerad sekvens av stillbilder genereras. Bilder i en stillbildssekvens
kan inte innehalla lager, s& du behéver darfor ldgga samman de bilder som ska inga i en sekvens till ett lager.
Information om lager och sammanslagning av lager finns i dokumentationen till det program filen skapades i.

Obs! Om du dndrar standardlingden pa stillbilder i dialogrutan Instdllningar paverkas inte ldngden pa stillbilder som
ingdr i en sekvens.

Nir du skapar tredimensionella bilder eller animeringar for anvindning i Adobe Premiere Elements anvinder du
foljande riktlinjer ndr sa ar maijligt:

+ Anvind sindningssakra farger. I de flesta program som du skapar animeringar i (t.ex. Adobe After Effects) kan du
soka efter saindningssdkra farger. Mer information hittar du i programmets dokumentation.

+ Anvind pixelproportionerna och bildrutestorleken som anges i projektinstéllningarna i Adobe Premiere Elements.
Anvind lampliga filtinstdllningar som matchar projektet.

Om du anvinder ett Adobe-program (t.ex. Photoshop) for att skapa sekvensen markerar du Embed Project Link
(Badda in projektlank), sa att du kan 6ppna sekvensen i det program som den skapades i. Om du till exempel
markerar en PSD-fil i vyn Tillgangliga media pa mediepanelen i Adobe Premiere Elements, och viljer Redigera >
Redigera original, 6ppnas filen i Photoshop med originallagren intakta.

Anvanda filer fran Photoshop Elements

Dela filer mellan Adobe Premiere Elements och Adobe Photoshop Elements

Du kommer ét alla bilder i en Photoshop Elements-katalog direkt fran arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements.
Du kan ocksa lagga till, redigera och hantera bilder och dra dem till scenvyn eller tidslinjen i Adobe Premiere Elements
f6r anvindning i ett projekt.

Adobe Photoshop Elements och Adobe Premiere Elements dr utformade for att fungera tillsammans, vare sig du koper
produkterna var for sig eller i ett paket. Programmen kombinerar smidigt funktioner for digitalfotografering och
videoredigering, s att du kan skapa spannande videoprojekt. De tvd programmen stoder manga likadana filtyper,
vilket innebdr att det dr enkelt och effektivt att overfora de flesta filer mellan dem. Du kan till exempel katalogisera
PSD-filer i Photoshop Element och sedan ldgga till dem i scenvyn direkt frdn Elements Organizer i

Adobe Premiere Elements.

Obs! Elements Organizer i Photoshop Elements visar klipp av AVI-ljudfiler med brutna ikoner for videominiatyrbilder.
De spelas emellertid upp korrekt. Photoshop Elements Editor kan importera enskilda videobildrutor fran ASF-, AVI-,
MPEG- och Windows Media-filer. (Vilj Arkiv > Importera > Bildruta frin video.)

Har 4r nagra sitt som du kan dela filer p4 mellan Photoshop Elements och Adobe Premiere Elements:

+ Ordna dina foton, videoklipp och ljudklipp i antingen Adobe Premiere Elements eller Photoshop Elements, s6k
efter dem i Elements Organizer for respektive program och lagg till dem i ett projekt.

Hémta video i Adobe Premiere Elements och 6ppna den i Elements Organizer och skapa och redigera stillbilder
frén videon.
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(Endast Windows) Skapa ett bildspel med bildtexter, 6vergangar, effekter, musik, berattarrost, grafik och titlar i
Photoshop Elements 6.0 eller senare och dverfor sedan bildspelet till Adobe Premiere Elements for ytterligare
redigering eller fr att brdnna det pa dvd-skiva. Du kan ocksa 6verfora enskilda foton till Adobe Premiere Elements
och skapa ett bildspel dér.

Obs! Kommandot Skicka till Adobe Premiere Elements i Photoshop Elements fungerar bara nér du anvinder
Photoshop Elements 6.0 eller senare med Adobe Premiere Elements 4.0 eller senare.

+ Anpassa menymallar i Photoshop Elements och anvidnd dem sedan i Adobe Premiere Elements-projektet.
(Menymallar &r PSD-filer som sparas i programmappen for Adobe Premiere Elements.)

+ Skapa en Photoshop Elements-fil med videoprojektets instdllningar, férbattra den i Photoshop Elements och
anvind den sedan i Adobe Premiere Elements.

Fler hjdlpavsnitt

”Hantera klipp med Sorteraren” pa sidan 68
”Skapa ett bildspel” pa sidan 80

”Om menymallar” pa sidan 256

Skapa specialklipp
Specialklipp ér sdidana som du skapar (inte lagger till) med hjilp av kommandon i projektvyn. De visas pa
aktivitetspanelen tillsammans med tillagda klipp.

Du kan skapa inledande nedrikningsfilmer, fargstaplar, 1 kHz-ton, svart video och firgade bakgrunder som du
placerar i projektet for att hjdlpa till med kalibreringen av videon eller helt enkelt anvinda som tagningar.

Skapa en inledande nedrdkningsfilm (endast Windows)

En inledande nedrdkningsfilm dr den nedrikningssekvens som visas i borjan av vissa filmer. Nedrikningsfilmen
underlittar for en projektionist att kontrollera att ljud och video fungerar korrekt och ar synkroniserade. Du kan
anpassa firg, utseende och ljudinstéllningar for nedrakningsfilmer som du skapar i Adobe Premiere Elements. Filmen
ar 11 sekunder lang.

_.:.\{_ \‘h .;\._‘:”: -
. )

Exempelbildrutor fran en nedrikningsfilm

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.
2 Klicka pa knappen Nytt objekt [~ och vilj Inledande nedrékningsfilm.

3 Ange foljande alternativ efter behov (klicka i rutan bredvid fargalternativen for att vilja en firg) och klicka sedan
pa OK.

Svepfarg Anger en firg som sveper runt siffran.
Bakgrundsfirg Anger en firg for omradet bakom svepfirgen.

Linjeférg Anger en firg for de vagrita och lodrita linjerna.
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Malfarg Anger en firg for dubbelcirklarna runt siffran.

Sifferfairg Anger en firg for nedrikningssiffran.

Pipljud vid ut Visar en liten pipcirkel i filmens sista bildruta.

Pipljud vid 2 Spelar upp ett pipljud vid tvasekundersmarkeringen.

Pipljud vid varje sekund Spelar upp ett pipljud varje sekund i filmens férlopp.

Andra alternativen for den inledande nedrikningsfilmen genom att dubbelklicka pd filmen i Medievyn i tidslinjen.

Den inledande nedrikningsfilmen placeras i projektvyn i Adobe Premiere Elements. Om indikatorn for aktuell tid
befinner sig i ett tomt omrade i tidslinjen eller scenvyn placeras den inledande nedrikningsfilmen pé den platsen
ocksd. Om indikatorn for aktuell tid befinner sig ovanfor ett klipp placeras den inledande nedrékningsfilmen efter det
Klippet.

Lagga till fargstaplar och en 1 kHz-ton

Du kan anvinda fargstaplar och 1 kHz-tonklipp tillsammans i borjan av videon. Fargstaplar ar flerfargade, lodrita
staplar i borjan av sandningsvideoklipp och hjélper sdndare att kalibrera fargen for en video.

1 kHz-tonen ér en kort ton med frekvens pa 1 kHz som sindare anvander for att justera ljudnivaer - sindare stéller in
den pa en sirskild niva for referens och minskar eller 6kar sedan de egna ljudnivéerna s att de 6verensstimmer.
Eftersom vissa ljudarbetsfloden maste kalibreras pa en sirskild tonnivé, kan du anpassa tonnivén s att den stimmer
6verens med ljudarbetsflodet.

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.
2 Kilicka pa Nytt objekt T i projektvyn och vilj Staplar och ton.
Ett Staplar och ton-klipp placeras i medievyn och pa tidslinjen eller i scenvyn.

Skapa och lagga till ett svart videoklipp

Du kan lagga till svarta videoklipp for att skilja pa olika filmer eller skapa pauser i en film. Du kan ocksd anvinda ett
svart videoklipp som titel.

1 Klicka pa Ordna pé aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.
2 Klicka pa Nytt objekt [] och valj Svart video.

Skapa en fargprojektionsyta for en bakgrund

Du kan skapa ett klipp som bestar av en projektionsyta med heltidckande firg, som du kan anvianda som heltdckande
bakgrund for titlar eller animerade klipp.

Ljust firgade projektionsytor kan anvindas som tempordra bakgrunder for att du tydligare ska kunna se
genomskinlighet nér du justerar en transparenseffekt.

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

2 Kilicka pa Nytt objekt 1] och vilj Fargprojektionsyta.

3 Markera en firg i dialogrutan Fargviljaren och klicka pa OK.

Ett klipp med en firgprojektionsyta placeras béde i projektvyn och p4 tidslinjen eller i scenvyn.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 61
Importera och lagga till media

Fler hjdlpavsnitt

”Skapa tranparens med en transparenseffekt” pa sidan 160

”Vilja en firg med Fargviljaren” pa sidan 163

Andra tonnivan for klipp

1 Vilj ett klipp pa nagot av foljande sitt:

+ Om du vill ange nivan for alla nya klippinstanser viljer du klippet Staplar och ton i projektvyn.
+  Om du vill ange nivén for endast en klippinstans markerar du klippet i tidslinjen.

2 Vilj Klipp > Ljudalternativ > Ljudokning.

3 Gor nagot av foljande i dialogrutan Klippforstarkning och klicka pa OK:

« Dra virdekontrollen at vianster om du vill minska volymen eller at hger om du vill 6ka den.

+ Markera virdekontrollen och skriv in ett tal for att 6ka eller minska volymen. Positiva tal 6kar den. Negativa tal
minskar den.

« Alternativet Normalisera justerar toppamplituden i de valda klippen till det virde som angetts av anvandaren.
Forstarkningen i ett klipp med en toppamplitud pa -6 dB justeras med +6 dB om Normalize All Peaks To anges som
0,0 dB.

Arbeta med offlinefiler

Om offlinefiler

En offlinefil 4r en platshallare for en kllfil som Adobe Premiere Elements inte kan hitta pa harddisken. Offlinefiler
innehaller information om de saknade killfiler de representerar. Om en offlinefil visas i tidslinjen eller scenvyn visas
meddelandet "Media ér offline” pd monitorpanelen och i tidslinjen eller scenvyn.

Fler hjdlpavsnitt
”Oppna ett projekt” pa sidan 20

Redigera en offlinefil
1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

2 Dubbelklicka pa offlinefilen i projektvyn. Dialogrutan Var ér filen [namn pa filen] visas. Hitta kéllfilen, markera
filen och klicka pa Vilj.

3 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen och vilj Redigera original om du vill redigera filen.

Ersatta en offlinefil med en fil pa datorn
1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

2 Markera en eller flera offlinefiler i projektvyn.
3 Vilj Redigera > Sok efter media.
4 Hitta och markera den faktiska kallfilen och klicka pa Vilj.
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Obs! Om du har valt mer dn en offlinefil visas dialogrutan Vilka mediefiler vill du bifoga for varje fil som du har valt.
Observera offlinefilnamnet i dialogrutans namnlist s att du ldnkar om rtt kallfil till ritt offlinefil.

Arbeta med bildproportioner och faltalternativ

Om proportioner

Proportionerna anger forhallandet mellan bredd och hojd. Videobildrutor har proportioner (bildruteproportioner)
och det har dven pixlarna som utgor bildrutan (pixelproportioner). Vissa videokameror kan spela in en méngd olika
bildruteproportioner, och videostandarderna NTSC och PAL anvénder olika pixelproportioner. Om de tillagda filerna
ser forvrangda ut, t.ex. om en bild som du vet 4r en perfekt cirkel ser ut att vara ovalformad, kan det hidnda att det
foreligger en konflikt mellan bildens proportioner och projektets proportioner.

Adobe Premiere Elements forsoker automatiskt att identifiera och kompensera for pixelproportionerna i kéllklipp sa
att ingen forvrangning intriffar. Om ett klipp ser ut att vara forvriangt i Adobe Premiere Elements kan du dndra dess
pixelproportioner manuellt. Det dr viktigt att synkronisera pixelproportionerna fore bildruteproportionerna, eftersom
felaktiga bildruteproportioner ofta orsakas av att ett kéllklipps pixelproportioner feltolkas.

Bildruteproportioner

Bildruteproportionerna beskriver férhallandet mellan bredd och hojd i en bilds matt. DV NTSC har till exempel
bildruteproportionerna 4:3 (eller 4,0 bredd med 3,0 hojd). I jamforelse har en typisk widescreen-bildruta
bildruteproportionerna 16:9. Méanga videokameror som har ett widescreen-lage kan spela in med dessa proportioner.
Manga filmer spelas in med d4nnu bredare proportioner.

4 16

Bildruteproportioner 4:3 (vinster) och bredare bildruteproportioner 16:9 (hioger)

Nir du lagger till klipp i ett projekt som har en annan bildruteproportion maste du bestimma dig f6r hur du ska
hantera de olika proportionerna. Det finns t.ex. tva vanliga tekniker for att visa en widescreen-film med 16:9-
bildruteproportioner pé en standard-tv med 4:3-bildruteproportioner. Du kan passa in 16:9-bildrutans hela bredd i en
svart 4:3-bildruta, en metod som kallas letterbox. Detta resulterar i svarta remsor 6ver och under widescreen-bildrutan.
Eller sa kan du fylla 4:3-bildrutan med endast ett valt omrade av 16:9-bildrutan, en metod som kallas pan and scan
(P&+S). Med denna metod elimineras de svarta remsorna, men en del bildinformation tas ocksa bort. 16:9-tagningar
som du lagger till i ett projekt med 4:3-proportioner dndras automatiskt till letterbox-format i

Adobe Premiere Elements.

Pixelproportioner

Pixelproportionerna beskriver forhallandet mellan bredd och h6jd i en enstaka pixel i en bildruta. Pixelproportionerna
varierar eftersom olika videosystem gor olika antaganden om antalet pixlar som krévs for att fylla en bildruta. Manga
datorvideostandarder definierar t.ex. en bildruta med 4:3-proportioner som 640 x 480 pixlar. Fyrkantiga pixlar, som
sjdlva har proportionerna 1:1, fyller perfekt ut det vagrita och lodrata utrymmet som definieras av den bildrutan.
Videostandarder sasom DV NTSC, som &r den standard som de flesta konsument-DV-kameror foljer (séljs i USA),
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definierar dock en bildruta med 4:3-proportioner som 720 x 480 pixlar. For att alla dessa pixlar ska fa plats i bildrutan
maste pixlarna darfor vara smalare dn de fyrkantiga pixlarna. Dessa smala pixlar kallas rektanguléra pixlar, och de har
proportionerna 0,9:1, eller 0,9 som de vanligtvis kallas. DV-pixlar orienteras lodritt i system som skapar NTSC-video
och vagritt i system som skapar PAL-video. Ett klipps pixelproportioner visas bredvid klippets miniatyrbild i
projektvyn i Adobe Premiere Elements.

Om du visar rektanguléra pixlar pa en bildskdrm med fyrkantiga pixlar ser bilder ut att vara férvriangda, t.ex. ser cirklar
ovala ut. Om du emellertid visar dem pa en sindningsbildskidrm ser bilderna ut att ha ritt proportioner, eftersom
rektanguldra pixlar anvands pd sindningsbildskdrmar. Du kan visa och generera klipp med olika pixelproportioner
utan forvrangning i Adobe Premiere Elements, eftersom programmet automatiskt forsoker att visa dem med
projektets pixelproportioner. Det kan hianda att du emellanat patréffar ett forvrangt klipp om pixelproportionerna
tolkas felaktigt i Adobe Premiere Elements. I s fall kan du korrigera forvringningen genom att ange kéllklippets
pixelproportioner manuellt.

A B d
Pixel- och bildruteproportioner
A. Fyrkantiga pixlar och 4:3-bildruteproportioner B. Ej fyrkantiga pixlar och 4:3-bildruteproportioner C. Ej fyrkantiga pixlar visas felaktigt
pd en bildskdrm med fyrkantiga pixlar

Hamta eller lagga till olika proportioner

Adobe Premiere Elements forsoker att automatiskt kompensera for pixelproportioner och bevara bildrutestorleken pa
bilder som ldggs till. Bilder som du ldgger till behandlas pa foljande sitt:

+ Nir du hamtar eller ldgger till video med D1-upplésningen 720 x 486 eller DV-upplosningen 720 x 480 stills
pixelproportionerna for den filen automatiskt in pd D1/DV NTSC (0,9) i Adobe Premiere Elements. Nér du lagger
till en tagning med D1- eller DV-upplésningen 720 x 576 stills pixelproportionerna for den filen automatiskt in pa
D1/DV PAL (1,067) i Adobe Premiere Elements. Det dr dock alltid en bra idé att kontrollera att alla filer tolkas
korrekt genom att titta i medievyn eller i dialogrutan Tolka tagning.

« Pixelproportioner tilldelas automatiskt till filer i Adobe Premiere Elements med hjilp av posterna i filen
Interpretation Rules.txt, som finns i mappen Adobe Premiere Elements/Plug-ins. Om en viss typ av bild alltid
feltolkas (forvrangs) nir du ldgger till den kan du légga till eller andra poster i filen Interpretation Rules.txt med
hjalp av en textredigerare, t.ex. Anteckningar. Om du vill asidositta pixelproportionstolkningen for filer som redan
finns i ett projekt anvinder du kommandot Tolka tagning.

«  Om du vill 4ndra storleken pa ett klipp i Adobe Premiere Elements, och dess pixelproportioner ar korrekta,
markerar du klippet och dndrar egenskapen Skala for effekten Rorelse. Effekten Rorelse visas i egenskapsvyn nér
klippet dr markerat i tidslinjen eller scenvyn.

Visa proportioner for ett projekt

Den forinstéllning som du viljer nar du startar ett projekt stéller in pixelproportionerna for projektet. Nar du vl har
stallt in proportionerna kan du inte 4ndra dem.

% Vilj Redigera > Projektinstillningar > Allmant.
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Fler hjdlpavsnitt
“Starta ett nytt projekt” pa sidan 19

”Om projektinstdllningar och forinstéllningar” pé sidan 28

Justera pixelproportioner for en stillbild eller ett killklipp
Om du ser till att alla filer tolkas korrekt kan du kombinera tagningar med olika proportioner i samma projekt och

generera utdata som inte forvranger killbilderna.

Viktigt! Still in pixelproportionerna for en fil pa originalproportionerna, inte proportionerna for projektets slutgiltiga

utdata.

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

2 Markera stillbilden eller kallklippet.

3 Vilj Arkiv > Tolka tagning.

4 I delen Pixelproportioner markerar du Anvind pixelproportioner frin fil om du vill anvidnda den ursprungliga
proportionen som sparats med filen. I annat fall véljer du nagot av f6ljande pd menyn Anpassa till:

Fyrkantiga pixlar Anvinder 1,0-pixelproportioner. Anvind den hér instillningen om kéllklippet har en
bildrutestorlek pa 640 x 480 eller 648 x 486 eller om filen har exporterats fran ett program som bara har stod for
fyrkantiga pixlar.

D1/DV NTSC Anvinder 0,9-pixelproportioner. Anvand den hir installningen om kallklippet har en bildrutestorlek pa
720 x 480 eller 720 x 486 och du vill att det ska behalla 4:3-bildruteproportioner. Instillningen kan aven vara lamplig
for klipp som har exporterats fran ett program som arbetar med ej fyrkantiga pixlar, t.ex. ett 3D-animeringsprogram.

Obs! Mer information om D1 finns i ordlistan i hjilpen for Adobe Premiere Elements.

D1/DV NTSC Widescreen Anvinder 1,2-pixelproportioner. Anvéind den hér instédllningen om kéllklippet har en
bildrutestorlek pa 720 x 480 eller 720 x 486 och du vill att det ska behélla 16:9-bildruteproportioner.

D1/DV PAL Anviander 1,0666-pixelproportioner. Anvind den hér instéllningen om kéllklippet har en bildrutestorlek
pa 720 x 576 och du vill att det ska behalla 4:3-bildruteproportioner.

D1/DV PAL Widescreen Anvinder 1,4222-pixelproportioner. Anvéind den hir instéllningen om kéllklippet har en
bildrutestorlek pa 720 x 576 och du vill att det ska behalla 16:9-bildruteproportioner.

Anamorfisk 2:1 Anvinder 2,0-pixelproportioner. Anvind den hir instdllningen om kallklippet har 6verforts
anamorfiskt frdn en filmbildruta med 2:1-proportioner.

HD Anamorfisk 1080 Anvinder 1,333-pixelproportioner.

Anvanda filer med fyrkantiga pixlar i ett D1- eller DV-projekt

Du kan anvinda tagningar med fyrkantiga pixlar i ett DV-projekt och skapa utdata som inte ser forvrangda ut.
Upplésningen pé en fil som inte stimmer 6verens med projektets bildrutestorlek "samplas upp" (6kas) eller "samplas
ned" (minskas) automatiskt i Adobe Premiere Elements. Eftersom nedsampling leder till hogre bildkvalitet ar det bast
att skapa filer som dr storre dn projektets bildrutestorlek, s att inte filen méste samplas upp och forstoras i

Adobe Premiere Elements.

% Forbered filen genom att anvinda en av foljande metoder och himta eller ligg sedan till filen i
Adobe Premiere Elements:

+ Om slutgiltiga utdata &r DV (NTSC) skapar du och sparar dessa med bildrutestorleken 720 x 540 for att férhindra
uppsamling eller med 640 x 480 for att forhindra faltforvringning i en féltatergiven fil (t.ex. en 3D-animering).
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+ Om slutgiltiga utdata &r DV (PAL) skapar du och sparar dessa med bildrutestorleken 768 x 576 for att forhindra
uppsamling och filtférvrangning i en filtatergiven fil (t.ex. en 3D-animering).

+ Om slutgiltiga utdata &r D1 (NTSC) skapar du och sparar dessa med bildrutestorleken 720 x 540.

+ Om filen med fyrkantiga pixlar har skapats och sparats med den bildrutestorlek som anvinds i projektet (t.ex.
720 x 480), men inte med projektets pixelproportioner, designar du om bilden med en annan bildrutestorlek (t.ex.
720 x 540). Detta ar nédvéandigt nir programmet som du anvéander for att bearbeta filen saknar stod for pixlar som
inte &r fyrkantiga.

Ange faltalternativ for importerad sammanflatad video

I de flesta videoklipp bestar varje bildruta av tva falt. Ett falt innehaller de udda numrerade linjerna i bildrutan och det
andra innehéller de jimnt numrerade linjerna. Félten sammanflitas, eller kombineras, for att skapa hela bilden. Adobe
Photoshop Elements innehaller en forinstillning for inverterad féltordning f6r video som importerats fran en harddisk
eller en videokamera med Flash-minne som anvénder Ovre filt forst. Om materialet har himtats med inverterad
faltordning (ovre falt forst) kontrollerar du att projektet anvander forinstillningen standard eller widescreen fran
forinstallningsmappen pa harddisken, videokameran med flash-minne.

Vanligtvis dr inte sammanfldtningen uppenbar for tittaren. Men de tva filten blir urskiljbara nir du spelar upp ett klipp
langsamt, skapar en fryst bildruta eller exporterar en bildruta som en stillbild, eftersom varje filt hdmtar motivet vid
négot olika tidpunkter. For att undvika detta kan du éndra bilden till Ej sammanflitning. Ej sammanflatning tar bort
ett filt och duplicerar eller interpolerar linjerna i det kvarvarande filtet.

Nir du inverterar filtdominansen (den ordning i vilken filtet spelas in och visas) kan det ocksé orsaka
uppspelningsproblem. Nir faltdominansen inverteras blir rorelsen ryckig, eftersom filten inte visas kronologiskt
langre. Félten kan inverteras nir filtdominansen i originalvideon 4r motsatt faltdominansen i antingen det
videoinspelningskort som anvandes for att hamta klippet eller det videoredigerings- eller animeringsprogram som
atergav klippet senast. Invertering kan éven ske nér du anger att ett sammanflatat klipp ska spelas upp baklidnges.

For att undvika dessa problem kan du éndra bilden till Ej sammanflitning. Ej ssmmanflatning tar bort ett falt och
duplicerar eller interpolerar linjerna i det kvarvarande faltet. Du kan ocksé ange féltalternativ for ett sammanflitat
klipp sa att klippets bild- och rorelsekvalitet behalls i lagen ddr du dndrar klipphastighet, exporterar en filmremsa,
spelar upp ett klipp baklidnges eller fryser en videobildruta.

1 Markera ett klipp i tidslinjen och vilj Klipp > Videoalternativ > Filtalternativ.

2 Markera Invertera filtdominans om du vill 4ndra den ordning i vilken klippets félt visas. Det hdr alternativet ar
anvdndbart ndr klippets filtdominans inte stimmer 6verens med utrustningen eller nar du spelar upp ett klipp
baklanges.

3 Vilj nagot av foljande vid Bearbetningsalternativ och klicka pa OK.
Ingen Klippets falt bearbetas inte.

Sammanflata bildrutor i foljd Konverterar par med (ej sammanflatade) bildrutor (med progressiv genomsokning) i
foljd till ssammanflitade falt. Det hér alternativet dr anvindbart for konvertering av 60 fps-animeringar med progressiv
skanning till ssmmanflatad video med 30 fps, eftersom méanga animeringsprogram inte skapar sammanflitade
bildrutor.

Sammanflata alltid Sammanflatade filt konverteras till hela bildrutor med progressiv skanning. Sammanflatningen
tas bort i Adobe Premiere Elements genom att ett filt tas bort och ett nytt falt interpoleras, baserat pa linjerna i det
kvarvarande féltet. Det filt som anges i alternativet Faltinstdllningar i Projektinstéllningar behélls. Om du har angett
Inga filt behélls det 6vre filtet i Adobe Premiere Elements, sdvida du inte har markerat Invertera filtdominans. I sa
fall behalls det undre faltet. Det hér alternativet dr anvandbart nér du fryser en bildruta i klippet.
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Tabort flimmer Forhindrar att tunna, vagrata detaljer i en bild flimrar genom att de tva filten ges en viss oskdrpa. Ett
objekt som dr sa tunt som en skanningslinje flimrar eftersom det endast visas i vartannat falt.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa eller dndra projektets forinstallningar” pa sidan 29

Importera 5.1-ljud

Adobe® Premiere® Elements 9 gor det lattare att importera och spela upp klipp med 5.1-ljud i samma format som
projektets forinstallningar. Du kan skapa filmer genom att kombinera AVCHD-video och stereoljud samt 5.1-ljud och
stereoljud. Du kan flytta klipp mellan olika spér i tidslinjen oavsett om ljudet &r 5.1- eller stereoljud. Om du importerar
en 5.1-ljudfil till stereokanalen konverteras den till 5.1 och vice versa. Om du vill skapa ett 5.1-kanalsspér drar du ett
5.1-kanals ljud- och videoklipp eller ett 5.1-kanals ljudklipp till det tomma omréadet pa tidslinjen for ett stereoprojekt.
Ett 5.1-kanalsspar skapas i ett stereoprojekt. Om du vill skapa ett stereospar i ett 5.1-kanalsprojekt drar och sldpper du
ett stereoklipp i det tomma omrédet pa tidslinjen. Ett stereospar skapas i ett 5.1-kanalsprojekt.

1 Gor nagot av foljande:
« Klicka pa Nytt projekt pa vilkomstskarmen.
+ Om Adobe Premiere Elements dr oppet véljer du Arkiv > Nytt > Projekt.

2 Klicka pa Andra instillningar for att dndra forinstéllningarna. Vilj Full HD 1080i 30 5.1-kanal frén AVCHD-
mappen och klicka pa OK.

3 Ange ett namn och en plats for projektet i dialogrutan Nytt projekt och klicka pd OK.

I tidslinjen visas 5.1 bredvid ljudsparen. Du kan nu infoga klipp i projektet. Ljudet mappas dock till olika kanaltyper
beroende pa hur du infogar mediefilen.

Dra klipp till fonstret Monitor
Om du drar Klipp till fonstret Monitor mappas ljudet till kanaltypen for sparet Ljud 1.

Men om du haller ned Skift-tangenten samtidigt som du drar till fonstret Monitor visas f6ljande alternativ. Ljudet
mappas olika beroende pa vilket alternativ du viljer.

Infoga efter denna scen Ljud mappas till sparet Ljud 1 och klippet infogas i sparet Video 1/Ljud 1. Klippet infogas i
slutet av det befintliga klippet, ddr indikatorn for aktuell tid finns.

Dela och infoga Ljud mappas till sparet Ljud 1 och klippet infogas i sparet Video 1/Ljud 1. Det aktuella klippet delas
dér indikatorn for aktuell tid finns. Klippet infogas pa denna plats.

Placera 6verst Om det finns ett tomt spar ovanfér Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet pa det sparet och mappas
till kanaltypen f6r motsvarande spar. Om det inte finns nagot tomt spar skapas ett nytt spar som matchar kanaltypen
for det valda klippet. Adobe Premiere Elements placerar videoklippet pa indikatorn, i ett spar ovanfor det befintliga
videoklippet. Den nya videofilen 6verlappar det befintliga videoklippet.

Bild-i-bild Om det finns ett tomt spar ovanfér Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet pa det sparet och mappas till
kanaltypen for motsvarande spar. Om det inte finns nagot tomt spér skapas ett nytt spdr som matchar kanaltypen for
det valda klippet. Adobe Premiere Elements placerar de befintliga och de infogade videoklippen samtidigt.
Anvindaren kan se bada videoklippen.

Placera 6verst och sammanfoga video Om det finns ett tomt spar ovanfor Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet pa
det sparet och mappas till kanaltypen fér motsvarande spar. Om det inte finns nagot tomt spar skapas ett nytt spar som
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matchar kanaltypen for det valda klippet. Adobe Premiere Elements placerar videoklippet pa indikatorn, i ett spar
ovanfor det befintliga videoklippet och anvinder effekten f6r videosammanfogning for det nya videoklippet. De
videoklipp som ligger under och éverst visas.

Ersatt klipp Klippet ersitts och mappningen matchar kanaltypen for det ersatta klippets spar.

Obs! Om du drar ett klipp med endast ljud till fonstret Monitor hamnar det i sparet Ljiudspdr och mappas till stereo.

Infoga klipp fran projektvyn
Om du hogerklickar/Ctrl-klickar pa ett klipp i projektvyn och viljer Infoga i tidslinje mappas det till sparet Ljud 1.
Klippet infogas i sparet Video 1/Ljud 1.
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Med Adobe Premiere Elements kan du lagga till video, ljud, grafik och stillbilder i projekt fran flera olika killor. Du
kan importera fran livekillor eller bandade kallor och frén ett flertal olika enheter i analogt och digitalt format.

Visa klipp i Elements Organizer

Med arbetsytan Ordna kan du leta upp och sortera material till dina projekt bland alla mediefiler som finns pd datorn.
Du kan till exempel leta upp mediefiler som du har placerat i ett album i Elements Organizer eller ett

Adobe Premiere Elements-projekt, som innehaller en nyckelordstagg eller klassificering som har tilldelats av dig. Du
kan sortera klippen i kronologisk eller omvénd kronologisk ordning. Pa arbetsytan Ordna visas innehallet i den senaste
katalog du 6ppnade i Elements Organizer. Om du vill visa arbetsytan Ordna klickar du pa Ordna > Media.

Obs! Om du vill visa en annan katalog viljer du Arkiv > Katalog i Elements Organizer och viljer den katalog du vill
dppna fran listan. Om du vill 6ppna Elements Organizer klickar du pa Sorteraren.

Redigera Skivmenyer

=

Media
Valj tagg
och hogre

Nyasteforst = | [./]Information

Arbetsytan Ordna med synliga detaljer

Forhandsgranska filer i Elements Organizer

Det ar latt att forhandsgranska ett videoklipp i Elements Organizer. I Elements Organizer kan du visa, ldgga till och ta
bort taggar for klippet.

1 Klicka pé Sorteraren.
Elements Organizer startas.

2 Onm filen ér en video- eller ljudfil kan du férhandsgranska den genom att dubbelklicka p4 miniatyrbilden och sedan
klicka pa knappen Spela upp.
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Obs! Kontrollerna visas inte om du spelar upp bilder.

Visa alla mediefiler pa arbetsytan Ordna
Nér du har filtrerat mediefilerna kan du aterstilla arbetsytan Ordna sa att alla filer visas.
% Klicka pa knappen Visa alla pa arbetsytan Ordna.

Om knappen Visa alla inte visas pa arbetsytan Ordna beror det pa att alla filer redan visas.

Visa taggar, klassificeringar och annan information i Organizer

Om du vill visa ett klipps klassificering, ikoner som visar dess nyckelordstaggar, dess filnamn eller andra detaljer stéller
du in arbetsytan Ordna pa att visa detaljer.

% Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett klipp pa arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements och vilj Visa information. Du
kan 6ven klicka pé rutan bredvid Detaljer.

Soka efter filer i Elements Organizer

Du kan anvédnda album, smarta album, projekt, nyckelordstaggar, smarta taggar och stjarnklassificering som filter om
du snabbt vill hitta specifika filer. Dessutom kan du soka efter filer efter datum, datumomrade eller medietyp. Du kan
soka efter filer pd det hir sittet i bade Elements Organizer och pa arbetsytan Ordna.

Soka efter filer efter album, projekt eller taggar

Du kan anvinda album, smarta album, projekt, sékordstaggar och smarta taggar som filter om du snabbt vill hitta
specifika filer. Du kan soka efter filer pa det hir sittet i bade Elements Organizer och pé arbetsytan Ordna.

Soka efter filer i Elements Organizer
Klicka pa fliken Ordna.

Soka efter filer pa arbetsytan Ordna
1 Gor nagot av foljande lingst upp pa arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements:

Om du vill visa filer i ett visst album, smart album eller projekt viljer du albumet eller projektet fran menyn Filtrera
efter: Vilj album.

Om du vill visa filer som innehaller en eller fler specifika nyckelordstaggar eller smarta taggar viljer du taggarna
fran menyn Filtrera efter: Vilj tagg.

Om du vill visa taggade filer i ett album, smart album eller projekt viljer du fran bada menyerna.
2 Sting menyn genom att klicka utanfor den.

Visa alla filer igen genom att klicka pa Visa alla.

Soka efter klipp med hjalp av klassificeringar

Du kan klassificera en fil med ett stjarnvirde och sedan visa klippen utifran klassificeringen.

1 Om du vill klassificera ett klipp viljer du Information pa arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements och klickar
sedan under klippet pa den stjarna som motsvarar din klassificering av klippet.
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2 Klicka pa en valfri klassificering om du vill s6ka efter klipp enligt antal stjarnor.
3 Vilj ett alternativ fran menyn Klassificering: och hogre, och ligre eller endast.

Visa alla filer igen genom att klicka pd Visa alla.

Om du vill klassificera ett klipp i Elements Organizer viljer du Ordna > Sorteraren for att 6ppna Elements Organizer.

Soka efter klipp efter medietyp

Du kan stilla in arbetsytan Ordna och Elements Organizer sé att endast videoklipp, stillbilder, ljudklipp eller en
kombination av filer visas.

% GOr nagot av foljande:

Klicka pa Visa/dolj video, Visa/dolj ljud, Visa/dolj stillbild (eller en kombination av dessa tre alternativ) pa
arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements.

« Vilj Visa > Medietyper i Elements Organizer och vilj ett passande alternativ.

Obs! Om du vill 6ppna Elements Organizer klickar du pa Sorteraren.

Soka efter klipp inom ett visst datumintervall

Du kan soka efter klipp som skapades inom en viss tidsperiod.

1 Klicka pa knappen Ange datumintervall |# pa arbetsytan Ordna i Adobe Premiere Elements.
2 Skriv in ett ar och vilj en manad och dag for bade Startdatum och Slutdatum.

P4 arbetsytan Ordna visas bara de klipp som ligger inom den angivna perioden.

Sortera klipp efter datum

Du kan sortera klippen pa arbetsytan Ordna eller i Elements Organizer i kronologisk eller omvind kronologisk
ordning.

% GoOr ndgot av foljande:
+ Idet 6vre hogra hornet av arbetsytan Ordna viljer du Senaste forst eller Aldsta forst.

+ Vilj Datum (senaste forst) eller Datum (éldsta forst) i Elements Organizer.

Tagga filer

Tagga mediefiler med Elements Organizer

Du kan skapa och arbeta med nyckelordstaggar, smarta taggar, album och smarta album i Elements Organizer. Om du
vill 6ppna det hér fonstret i Elements Organizer klickar du pa Sorteraren lingst upp pa arbetsytan i Adobe Premiere
Elements.
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Taggningsfonstret i Elements Organizer
A. Kategori B. Underkategori C. Nyckelordstagg D. Rutan Sok E. Vald nyckelordstagg F. Med triangeln kan du expandera eller dilja
nyckelordstaggarna i den kategorin eller underkategorin.

Du kan anvianda smarta taggar for att sortera filerna, men du kan inte redigera dem eller ldgga till nagot till dem.
Smarta taggar anvinds automatiskt med alternativet Automatisk analys @ . Du kan ocksa anvinda smarta taggar
manuellt precis som nyckelordstaggar.

I Elements Organizer kan du utfora f6ljande uppgifter:

+ Visa, skapa, redigera och ta bort nyckelordstaggar, taggkategorier och taggunderkategorier.
+ Ordna nyckelordstaggar i kategorier och underkategorier.

 Visa, skapa, redigera och ta bort album och smarta album.

« Filtrera filer efter typ, taggar, klassificering, datumintervall, album, smart album och projekt.
» Forhandsgranska videor, bilder och ljud.

« Skapa grupper av liknande stillbildsfiler.

 Visa klipp med smarta taggar och klipp som inte har smarta taggar dannu. Du kan ocksé anvdnda smarta taggar pa
markerade videofilmer.

Forhandsgranska filer i Elements Organizer
1 Dubbelklicka pa miniatyrbilden i Elements Organizer.

Obs! Du 6ppnar Elements Organizer genom att klicka pa Sorteraren lingst upp pd arbetsytan i Adobe Premiere Elements.

2 Onm filen ér en video- eller ljudfil férhandsgranskar du den genom att klicka pa knappen Spela.

Bifoga taggar till eller ta bort taggar fran filer

Du kan bifoga sokordstaggar eller smarta taggar till filer som ar associerade med taggen. Du kan bifoga flera taggar till
en fil. Om en tagg inte representerar en fil korrekt kan du ta bort den fran filen.

Bifoga taggar i Elements Organizer
% GOr nagot av foljande i Elements Organizer:

+ Om du vill bifoga en tagg till en fil drar du taggen fran panelen Nyckelordstaggar till filen.

+ Om du vill bifoga en tagg till flera filer Skift- eller Ctrl-klickar du pa filerna f6r att markera dem och drar sedan
taggen fran panelen Nyckelordstaggar till filerna.
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Om du vill bifoga flera taggar till en eller flera filer Skift- eller Ctrl-klickar du pa taggarna pa panelen
Nyckelordstaggar och drar dem sedan till de markerade filerna.

Sa hér tar du bort en tagg
% Om du vill ta bort en tagg i Elements Organizer hogerklickar/Ctrl-klickar du pa filens miniatyrbild och viljer Ta
bort nyckelordstagg > [taggnamny].

Obs! Du oppnar Elements Organizer genom att klicka pd Sorteraren pa arbetsytan i Adobe Premiere Elements.

Medieanalys

Med smarta taggar kan du latt soka efter material efter kvalitet och innehall (till exempel personer eller ljud). Smarta
taggar hjalper dig att hitta det bdsta materialet och att undvika det daliga materialet (till exempel suddiga, skakiga eller
morka bilder). Som standard utfors en innehallsanalys i bakgrunden i Adobe Premiere Elements p4 alla data p&
arbetsytan Ordna. Du kan stinga av medieanalys:

1 Klicka pé Sorteraren i Adobe Premiere Elements for att 6ppna Elements Organizer.

2 (Windows) Vilj Redigera > Instillningar > Medieanalys. (Mac OS) Vilj Adobe Premiere Elements 9 >
Instéllningar > Medieanalys.

3 Avmarkera Analysera medier automatiskt for smarta etiketter.

Du kan géra innehallsanalyser frdn olika omraden i Adobe Premiere Elements. Du kan analysera innehall nir du
skapar en direktfilm.

Under tiden innehallet analyseras efter smarta taggar i Adobe Premiere Elements utfors dven scenidentifiering.
Scenidentifieringen separerar olika scener i ett klipp till olika underklipp baserat pa innehéllsférandringar.

Du kan ange vilka kvalitets- och innehallskategorier som ska analyseras. Manga kategorier, till exempel ljud och
ansikten, har dessutom ett eller fler lager av underkategorier att vilja fran. Nar abrupta visuella déndringar identifieras
skapas ett underklipp i Adobe Premiere Elements.

Smarta taggar visas i kategorin Smarta taggar i Elements Organizer. Du kan visa dessa taggar och vilja dem for
sortering, men du kan inte ta bort eller redigera dem. (Du kan ta bort dem fran enskilda klipp.) Klicka pa knappen
Smart tagg i fonstret Nyckeltaggar i Elements Organizer om du vill visa alla klipp som har eller inte har frsetts med
smarta taggar.
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Arkiv Redigera Klipp Tidslinje Skiva Titel Fonster Hjalp

Filtrera efter:

Ljud1

Berattarrist

Fonstret Automatisk analys

Fler hjalpavsnitt
”Skapa ett direktfilmprojekt” pa sidan 16

"Dela scener efter tidskod eller innehéllséndring” pa sidan 44

Anvdnda smarta taggar
% Vilj de klipp du vill analysera pa arbetsytan Ordna, hégerklicka/Ctrl-klicka och vilj Kér automatisk analys (@ .

Obs! Viilj de klipp du vill analysera i Elements Organizer, hogerklicka/Ctrl-klicka och vilj Kor automatisk analys. Om
du vill 6ppna Elements Organizer klickar du pd Sorteraren. Du kan ange filter for Automatisk analys i
instdllningsfonstret i Elements Organizer.

Fler hjdlpavsnitt
“Medieanalys” pé sidan 72

Anvdnda smarta taggar medan du skapar ett direktfilmsprojekt
Nir du skapar en direktfilm kors automatisk analys endast pa de klipp som inte redan har smarta taggar.

1 Gor instéllningar for en direktfilm. (Se *Skapa en direktfilm” pa sidan 17.)

Nér du har valt ett tema Gppnas vyn Anpassa temat.

2 Vilj Automatisk analys. Alla kategorier fér Automatisk analys analyseras.
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Resultaten fran den hér analysen anvéinds for att automatiskt redigera dina klipp for direktfilmen i Adobe Premiere
Elements.

Skapa, redigera och ta bort nyckelordstaggar och taggkategorier

Nyckelordstaggar dr personliga nyckelord, t.ex. "Pappa" eller "Florida", som du kopplar till stillbilder, videoklipp och
ljudklipp pé arbetsytan Ordna for att lattare kunna ordna och soka efter dem. Du kan vilja nyckelord fran de fyra
standardkategorierna: Folk, Platser, Handelser och Annan. Du kan dven skapa egna kategorier och underkategorier.
Om du anvénder nyckelordstaggar behover du inte ordna dina filer i &mnesspecifika mappar eller ge filer nya namn
med innehéllsspecifika namn manuellt. Du kan i stdllet ligga till en eller flera nyckelordstaggar till varje fil och sedan
hémta 6nskade filer genom att markera en eller fler nyckelordstaggar.

Du kan till exempel skapa en nyckelordstagg som heter "Anna" och bifoga den till alla videor som din syster Anna &r
med pa. D4 kan du snabbt hitta alla videor med Anna genom att markera taggen, oavsett var pa datorn videofilmerna
finns. Om filer har flera nyckelordstaggar véljer du en kombination av nyckelordstaggar for att soka efter en person pa
ett speciellt stalle vid en sarskild hdndelse. Du kan t.ex. soka efter alla Anna-nyckelordstaggar och alla Marie-
nyckelordstaggar om du vill hitta alla videor med Anna och Marie. Du kan ocksa soka efter alla Anna-nyckelordstaggar
och alla Cabo-nyckelordstaggar om du vill hitta alla videor p4 Anna nér hon var pa semester i Cabo San Lucas.

Gruppera filer i Elements Organizer

Du kan anvidnda scengrupper och grupper i Adobe Premiere Elements for att ordna dina tagningar. Du kan visa
versionsuppsattningar av stillbilder i Elements Organizer men du kan inte skapa eller redigera dem dar.

Om flera scengrupper

Nir du anvdnder Automatisk analys eller Scenidentifiering for ett klipp kan Adobe Premiere Elements skapa en
scengrupp for klippet. Scengrupper ér separata videoklipp f6r de olika scenerna i ursprungsklippet som finns under
ursprungsklippet. Scengrupper gor det litt att hitta och anvidnda de olika scenerna i ett videoklipp.

Om du till exempel hamtar video som innehéller tagningar fran en hel dag med vdnnerna pé stranden kan du anvidnda
Identifiera scener vid hdmtningen (eller senare) for att automatiskt separera olika scener fran dagen till separata klipp
och sedan gruppera dem alla under den forsta scenen. Du kan expandera gruppen for att visa eller anvinda olika
scener.

Scengruppen stingd (ovan) och expanderad (nedan).
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Om grupper

Du kan skapa hogar och gruppera stillbilder som ér visuellt lika. Det underléttar hanteringen av dem. Grupper ér ett
bra sitt att samla flera filer med ett gemensamt tema pa en plats och fa battre ordning pé arbetsytan Ordna.

Du kan till exempel skapa en grupp om du vill gruppera flera bilder pa familjen nér de gor liknande saker, exempelvis
nér de leker pa en strand. Nar du placerar bilder i en fotohog kommer du latt 4t dem pé en plats i stéllet for att ha dem
utspridda i rader av miniatyrbilder.

Du kan ta bort enskilda filer fran en grupp sé att de visas enskilt i Elements Organizer.

Genom att gruppera filer sparar du utrymme och sorterar relaterade bilder tillsammans.

Ta bort filer fran en grupp

Du kan ta bort enskilda filer fran en grupp sé att de visas enskilt i Elements Organizer. Du kan inte ta bort enskilda
filer fran en scengrupp.

1 Markera en grupp i Elements Organizer.
2 Hogerklicka/Ctrl-klicka och vilj Gruppera (endast bild) > Utoka objekt i grupp.

3 Markera ett eller flera foton och vilj Gruppera (endast bild) > Ta bort objekt frdn grupp. Filen tas bort fran gruppen,
men inte fran Elements Organizer eller datorn.

Ange vilket foto som ska visas 6verst i en grupp

Den nyaste filen placeras som standard 6verst i gruppen.

1 Nir du har skapat gruppen kan du visa alla filer i den genom att hogerklicka/Ctrl-klicka pa den pé arbetsytan Ordna
och vilja Gruppera (endast bild) > Utoka objekt i grupp.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka sedan pé det foto du vill placera 6verst och vélj Gruppera (endast bild) > Ange som 6versta foto.

Visa alla filer i en scengrupp eller grupp

Nir du visar alla filer i en scengrupp eller grupp kan du ta bort en fil fran gruppen och ldgga till taggar till de enskilda
filerna.

Om du ldgger till en tagg i en scengrupp anvinds taggen pa alla objekt i gruppen. Du kan inte anvanda olika taggar for
de olika filerna i gruppen.

Om du anvédnder en tagg for en grupp anvinds taggen pé alla filer i gruppen. Nér du soker efter taggen visas alla filer
i gruppen var for sig i s6kresultaten. Om du vill ldgga till en tagg i bara en eller ett par filer i en grupp expanderar du
gruppen och ligger sedan till taggen i de aktuella filerna.
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Expandera och dolja scengrupper eller grupper

1

Gor foljande i Elements Organizer for att expandera gruppen:

Klicka pa triangeln bredvid gruppens miniatyrbild.

Vilj Redigera > Videoscen > Utoka objekt i scengrupp.

Hogerklicka/Ctrl-klicka pa en grupp och vilj Scengrupp (endast video) > Utdka objekt i scengrupp.
Gor négot av foljande om du vill dolja fotona i gruppen igen:

Klicka pa triangeln bredvid gruppens miniatyrbild.

Vilj Redigera > Videoscen > Minimera objekt i scengrupp.

Hogerklicka/Ctrl-klicka pé en grupp och vilj Scengrupp (endast video) > Minimera objekt i scengrupp.

Skapa album

Om album

Album fungerar som fysiska fotoalbum dir du kan spara och ordna filer i olika grupper. Du kan till exempel skapa ett
album som du kallar "Mina tio bdsta semestervideor" och ordna filerna i rangordning utifran hur bra de ar. Du kan
skapa ett projekt baserat pa det albumet. Du kan skapa album i Elements Organizer. Klicka p& Sorteraren for att 6ppna
Elements Organizer.

Du kan dra filer inom ett album och ordna dem som du vill. Du kan l4gga till en fil i fler &n ett album. En och samma
fil kan t.ex. visas som den forsta filen i ett album och som den sista i ett annat album.

Du kan ordna album i grupper. Du kan skapa flera nivier med albumgrupper. Om du har en albumgrupp som heter
"Min Asienresa" kan den innehélla ett album for varje land du har besokt, till exempel "Mina tio bista Japanvideor”
och "Mina tio bdsta Kinavideor".

I stallet for att manuellt vilja ut speciella filer skapar du smarta album genom att stilla in villkor fér de filer som ska
inga i dem. Innehallet i smarta album uppdateras automatiskt nar matchande villkor laggs till i filerna. Om du till
exempel skapar ett smart album som innehaller alla videor med nyckelordet Chiara, kommer fler videor att ldggas till
i albumet nir du ger dem det nyckelordet.

Skapa ett album eller en grupp av album

Du kan skapa ett album eller en grupp nya album nar som helst. Du kan till exempel skapa en albumgrupp med namnet
"Semester” och olika separata album i den, en for varje semester som du fotograferat.
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Skapa och redigera smarta album

Om smarta album

Precis som album innehéller smarta album de filer som du viéljer. Skillnaden ér att i stéllet for att markera en eller flera
filer kan du for smarta album ange ett villkor for vilka filer som ska inga. Nér du har angett kriterierna kommer alla
filer pa arbetsytan Ordna som 6verensstimmer med kriterierna for ett smart album automatiskt att visas i det smarta
albumet. Nar du lagger till nya filer i Elements Organizer kommer de filer som 6verensstimmer med kriterierna for
det smarta albumet automatiskt att visas i det smarta albumet. Smarta album uppdateras automatiskt.

A
L 4
B =1 Senas gnaderna
Family
C

A. Album-panelrubriken B. Smart album C. Albumgrupp
Skapa ett smart album

Du kan skapa ett smart album genom att vélja vilka typer av filer du vill anvidnda. Du kan &ven ange villkor i
dialogrutan Nytt smart album. Med hjilp av dialogrutan Nytt smart album kan du ange fler villkor.

Ta bort filer fran ett album
% Hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen pa arbetsytan Ordna och vilj Ta bort album > [albumnamn].
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Nir du har lagt till media i ett projekt kan du ordna mediefilerna i ratt ordning for att skapa en berittelse, formedla ett
intryck eller férklara en idé. Du kan ocksa skapa ett bildspel frén stillbilder, redigera video i takt med musik eller skapa
bild-i-bildeffekter. Nér du har ordnat alla filerna kan du forhandsgranska filmen.

Du kan ordna Klipp preliminért (skapa en rdkopia) med ikonerna i projektvyn eller genom att ordna dem i ett album
i Elements Organizer. Du kan éven helt enkelt dra dem till tidslinjen eller scenvyn i den ordning du vill visa dem.

Scenvyn ér praktiskt ndr du vill arbeta med grundlaggande filmredigering, och tidslinjen passar bast fér mer avancerad
redigering. Du kan véxla mellan scenvyn och tidslinjen ndr du redigerar. Du kan till exempel ordna klippen i ratt
ordning, lagga till en berdttarrost, skapa titlar, placera musik och placera Gvergangar i scenvyn och sedan vixla till
tidslinjen for att skapa lager med klipp, trimma klipp och lagga till fler ljudspér.

Ordna klipp i scenvyn

Oversikt éver scenvyn

I scenvyn kan du ordna klipp till en film. I scenvyn visas den forsta bildrutan i de olika klippen. Den har visningen gor
det enkelt att ordna klipp i ssmmanhéngande sekvenser, oberoende av klippens lingd. Tekniken kallas ibland for
bildmanusredigering. I scenvyn visas foljande:

+ En scens videospar dir du kan placera videoklipp och andra bilder

« Ettljudspér for eventuella berattarroster som du spelar in

« Ettljudspér for eventuell bakgrundsmusik eller bakgrundsljud

Du kan ocksa ligga till titlar, 6vergangar, specialeffekter och markoérer i scenvyn. Anvénd scenvyn for att montera

filmen snabbt och litt. Om du behéver utfora mer avancerat redigeringsarbete anvénder du tidslinjen.

Tidslinje

o)) Video

Scenvyn

Bade scenvyn och tidslinjen innefattar foljande verktyg som gor det latt att komma at funktioner som anvénds ofta:
Verktyget Egenskaper i= Oppnar egenskapsvyn pa aktivitetspanelen for det markerade klippet.

Verktyg for smart trimning >t Du kan trimma Klipp i ldget Smart trimning. Mer information finns i ’Om Smart
trimning” pa sidan 110.

Ikonen Sparning av rérelse ' Du kan spara rorelser i laget Sparning av rorelse. Mer information finns i ”Sparning
av rorelse” pé sidan 212.
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Ljudverktyg Verktyg for de vanligaste ljudfunktionerna finns under Ljudverktyg. Alternativen for Ljudverktyg ér:

+ SmartSound Vilj SmartSound pa menyn Ljudverktyg. Fonstret SmartSound 6ppnas. Du kan vilja ljudspér och
anpassa dem efter ditt projekt. (Mer information finns i ”Skapa SmartSound-spér (endast Windows)” pa sidan 241.)

Identifiera slag Identifierar slag i musiken i ljudsparet pa tidslinjen och ldgger till onumrerade markorer vid varje
taktslag. Anvand det har verktyget nér du vill skapa redigeringar som ar koordinerade i takt med musiken. (Se ”"Skapa
taktmarkorer for ett ljudspar” pa sidan 241.)

+ Ljudmix Oppnar ljudmixern sé att du kan justera volymen och balansen for olika ljudspar. (Se ”Ligga till och mixa
ljud” pé sidan 239.)

+ SmartMix Oppnar SmartMixer. SmartMix underlittar automatisk volymjustering av bakgrundsmusiken sa att
forgrundsdialogen hors battre. Las mer i "SmartMix” pa sidan 245.

+ Léagg till berdttarrést Oppnar panelen Spela in berittarrést som innehéller verktyg for inspelning av
berittarroster. (Se “Ligga till och mixa ljud” pa sidan 239.)

Markorverktyg Lagger till skivmarkorer vid indikatorn for aktuell tid i tidslinjen. (Se ”Arbeta med menymarkorer” pa
sidan 250.)

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt éver arbetsytan” pa sidan 8

Lagga till klipp i scenvyn

I scenvyn kan du enkelt infoga ett klipp fore ett annat, efter ett annat eller t.o.m. dela ett klipp innan du infogar det.
Du kan lagga till klipp i scenvyn direkt fran arbetsytan Ordna.

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt dver tidslinjen” pa sidan 84

”Lagga till klipp i tidslinjen” pa sidan 87

Placera ett klipp i scenvyn

% Dra klippet fran arbetsytan Ordna till ndgon av de tomma klipprutorna i scenvyn. Sldpp musknappen nér pekaren
indras till ikonen Infoga b,.

Obs! Om du drar det forsta klippet i projektet kan du dra det till monitorpanelen eller scenvyn.

Infoga ett klipp fore ett annat i scenvyn
% Dra klippet fran arbetsytan Ordna till ett klipp i scenvyn.

Det nya klippet visas framfér det klipp pé vilket du sléppte det, och alla efterféljande klipp flyttas at hoger.

Infoga ett klipp efter ett annat i scenvyn
1 Markera det klipp efter vilket du vill infoga det nya klippet i scenvyn.

2 DraKklippet fran arbetsytan Ordna till monitorpanelen.

Det nya klippet visas till hoger om det markerade klippet, och efterfoljande klipp flyttas till hoger.
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Infoga ett klipp i ett annat i scenvyn
Du kan snabbt dela ett klipp i tva delar och infoga ett annat klipp mellan dem.

1 Markera det klipp du vill dela i scenvyn.

2 Dra indikatorn for aktuell tid ¥ pa monitorpanelen till den bildruta dir du vill dela klippet.
3 Skift-dra ett klipp fran projektvyn till monitorpanelen.

4 Vilj Dela och infoga.

Adobe Premiere Elements delar det forsta klippet och infogar det andra i delningen.

Flytta ett klipp i scenvyn

1 Skift-dra ett klipp frén en plats i scenvyn till en annan plats fore eller efter ett annat klipp. En lodrit bla linje visar
mélomradet och pekaren éndras till ikonen Infoga B,.

2 Slapp musknappen.
3 Om Klippet innehéller en 6vertidckning véljer du nagot av foljande:
Flytta scenen och dess objekt Flyttar klippet med eventuella 6vertackningar som det innehaller, t.ex. en titel.

Flytta bara scenen Flyttar klippet utan 6vertickningar.

Klippet flyttas till den nya platsen, och alla efterfoljande klipp flyttas at hoger.

Fler hjdlpavsnitt
“Flytta ett klipp i tidslinjen” pa sidan 91

Ta bort ett klipp i scenvyn
1 Markera ett klipp i scenvyn.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pé klippet och vilj nagot av foljande:
Ta bort scenen och dess objekt Tar bort klippet med eventuella 6vertickningar som det innehaller, t.ex. en titel.

Ta bara bort scenen Tar bort klippet, men later 6vertidckningar vara kvar.

Klippet tas bort fran scenvyn.

Fler hjdlpavsnitt
”Ta bort ett klipp i tidslinjen eller scenvyn” pa sidan 92

Skapa ett bildspel

Du kan enkelt skapa ett bildspel fran en samling stillbilder i scenvyn.

Skapa ett bildspel
1 Kilicka pé Visa stillbilder | i arbetsytan Ordna och avmarkera Visa video & och Visa ljud ] .

2 Ctrl-/Cmd-klicka pa stillbilderna i den ordning som du vill att de ska visas i bildspelet.
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3 Dra den markerade gruppen till malomradet i scenvyn och valj négot av foljande:

Lagg till som enskilda stillbilder Med det hir alternativet placeras var och en av stillbilderna i ett separat malomrade i
scenvyn.

Lédgg till som grupperat bildspel Med det hér alternativet placeras hela gruppen i ett malomréade, som kan flyttas som
ett enda klipp.

4 Nir du viljer Lagg till som grupperat bildspel visas dialogrutan Skapa bildspel. Markera 6nskade alternativ i
dialogrutan Skapa bildspel och klicka pd OK.

Ett klipp med det grupperade bildspelet visas i det valda malomradet i scenvyn. En bildspelsikon =" visas uppe till
hoger i det grupperade bildspelsklippet.

Utoka och stanga grupperade bildspel
% Klicka pa Utoka/sting till héger om klippet i scenvyn.

Tidslinje Scenvy

Grupperat bildspel i scenvyn. Anvind Utoka/sting for att visa eller dolja alla bildspel i gruppen.

Det grupperade bildspelet utokas sa att stillbilderna visas i sekvens eller stings sé att det visas som ett klipp dér endast
den forsta bilden visas.

Dela upp ett bildspel

Du kan konvertera ett grupperat bildspelsklipp till en serie med stillbilder.

1 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett grupperat bildspelsklipp i scenvyn.
2 Vilj Dela upp scener.

Redigera ett bildspel som har skapats i Photoshop Elements (endast

Windows)

Ettbildspel som du har skapat med Adobe Photoshop Elements redigerar du enkelt i Adobe Premiere Elements genom
att dela upp det och arbeta med de enskilda komponenterna (som bilder, text och grafik).
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Dela upp ett bildspel

1
2

Kontrollera att scenvyn ar aktiv.

Hogerklicka pa bildspelet i Elements Organizer och vilj Redigera med Premiere Elements.

Bildspelet visas i scenvyn.

3
4

Hogerklicka pa bildspelet i scenvyn och vilj Dela upp Elements Organizer-bildspel.
Redigera bildspelet pa nagot av foljande sitt:
Om du vill redigera en 6vergang markerar du den i scenvyn och anpassar instéllningarna i egenskapsvyn.

Om du vill ersitta en 6vergang markerar du den i scenvyn, klickar p& Redigera pa aktivitetspanelen och klickar
sedan pa knappen Overgangar . Oppna mappen Videodvergangar och dra en ny évergang till scenvyn. Du kan
aven hogerklicka pa 6vergangen i scenvyn och vilja en ny 6vergang pa menyn som visas.

Om du vill férldnga eller korta ned ett klipp markerar du det i scenvyn och drar ingangspunkten |, eller
utgangspunkten ;| i monitorpanelens minitidslinje.

Om du vill d4ndra storlek eller placering f6r text och grafik markerar du 6nskat klipp i scenvyn och justerar text och
grafik pa monitorpanelen.

Om du vill justera volymen for en berdttarrost eller ett ljudspar markerar du spéret i scenvyn och dndrar
instéllningarna i egenskapsvyn.

Spara och dela bildspelet som du vill.

Fler hjalpavsnitt

”Anvinda filer fran Photoshop Elements” pa sidan 58

”Spara och dela dina filmer” pa sidan 263

Skapa en bild-i-bildovertackning

Du kan placera ett videoklipp i en liten bildruta ovanpa ett bakgrundsvideoklipp som técker hela scenen. Den hér
effekten kallas bild-i-bildvertackning.
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m Arkiv Redigera Klipp Tidslinje Skiva Titel Fonster Hjalp F:l

Redigera Skivmenyer

Bild-i-bildovertickning

Obs! Om du vill ha information om hur du ligger ett klipp 6ver ett annat genom att skapa transparenta bakgrunder liser
du "Om overliggning och genomskinlighet” pd sidan 157.

Fler hjdlpavsnitt
” Animera ett klipps position” pé sidan 210

“Técka over ett klipp i tidslinjen” pa sidan 88

Skapa en bild-i-bildovertackning
1 Markera det klipp du vill anvinda som bakgrundsklipp i scenvyn.

Det valda klippet visas p4 monitorpanelen.

2 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

3 Skift-dra ett klipp fran aktivitetspanelen till en punkt i klippet p& monitorpanelen.

4 Vilj Bild-i-bild.

Det klipp du drog visas i en bildruta pa den valda platsen, ovanpa bakgrundsklippet.

5 Om du vill justera positionen for det klipp som ligger ovanpa drar du det till 6nskad plats pd monitorpanelen.

Obs! Om klippet som ligger ovanpa dr lingre dn bakgrundsklippet visas det dven dver efterfoljande klipp i scenvyn, under
hela sin ldngd, och det visas ocksd ovanpad de klippen under uppspelning.
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Ta bort en bild-i-bildovertackning
1 Kontrollera att scenvyn ar aktiv.

2 Markera det 6verliggande klippet p& monitorpanelen.
3 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa den lavendelfargade klipprepresentationen i minitidslinjen pa monitorpanelen.
4 Vilj Ta bort.

Det 6verliggande klippet tas bort fran scenvyn och monitorpanelen.

Ordna klipp i tidslinjen

Oversikt 6ver tidslinjen

Pa tidslinjen visas filmprojekten som video- och ljudklipp ordnade i lodrétt staplade spar. Néar du hdmtar video fran
en digital videoenhet visas klippen i tur och ordning. Pa tidslinjen anvands en tidslinjal for att visa filmens
bestandsdelar och hur de hinger ihop 6ver tiden. Du kan trimma och lagga till scener, markera viktiga bildrutor med
markorer, ldgga till 6vergangar och styra hur klipp blandas eller liggs ovanpa varandra.

Med zoomreglagen i tidslinjen kan du zooma ut sa att du ser hela videon eller zooma in sa att du ser fler detaljer i
klippen. Du kan ocksa dndra hur klippen visas i sparen och éndra storlek pa spar och sparhuvud.

Tidslinje

Tidslinjen
A. Indikator for aktuell tid B. Tidslinjal C. Zoomreglage D. Videospdr E. Ljudspdr

Fler hjalpavsnitt
”Linka video- och ljudklipp” pa sidan 96

“Trimma i tidslinjen” pa sidan 114
*Oversikt dver scenvyn” pa sidan 78
”Anpassa hur klipp visas i tidslinjen” pa sidan 95

”Andra storlek pé spar” pé sidan 94
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Tidslinjespar

Med hjalp av spar kan du skapa lager med video och ljud, ldgga till sammansittnings- och bild-i-bildeffekter, ticka
over titlar, lagga till ljudspar m.m. Om du har flera ljudspér kan du ldgga en berdttarrost pa ett spar och
bakgrundsmusik pa ett annat. Den firdiga filmen 4r en sammanstillning av alla video- och ljudspar.

ljudspér EB. Nér du drar Linkade klipp (klipp som innehéller bade ljud och video) till ett spar, visas video- och
ljudkomponenterna tillsammans (video direkt ovanfor ljud) i sina respektive spar (till exempel Videol och Ljud1). Om
du vill se alla sparen kan du behéva rulla uppat eller nedat i tidslinjen.

Obs! Mer information om hur du arbetar med klipp och ordnar klipp i tidslinjen finns i hjdlpen for Adobe Premiere
Elements.

Ett nytt spar infogas om du drar och slapper ett klipp pa det 6versta videosparet. Det finns ingen grans f6r hur manga
spar ett projekt kan innehalla, och du kan nar som helst ldgga till eller ta bort spar (t.o.m. innan du ldgger till klipp). I
en film maste det finnas minst ett spar av varje typ (sparet kan dock vara tomt). Videosparens ordning &r viktig,
eftersom alla klipp som finns i Video 2 dven tacker 6ver Video 1-sparet. Ljudspar kombineras vid uppspelning s&
sparordningen har ingen betydelse.

Tidslinje

C 7‘:5:] Ljud 1
DR ——& Berattarrdst

| Te——o{ s Ljudspar

Standardspdr
A. Video 2-spar B. Video 1-spar C. Ljudspdar D. berdttarrostspdr E. ljudspdar

Q Du kan ange standardvirden for antal spdr och spdrtyp i nya filmer.

Verktyg i tidslinjen

Anvind verktygen pé 6vre delen av tidslinjen om du vill utféra nagot av f6ljande atgérder:
+ Trimma klipp och dndra deras hastighet.
« Ligga till markeringar, spara musikrytmer, 6ppna Ljudmixaren eller lagga till en beréttarrost.

Nir du redigerar i tidslinjen dndras pekaren till det verktyg som for narvarande dr aktivt. Om pekaren dndras till ett
rott snedstreck kan du inte anvdnda verktyget i klippet under pekaren.

Markeringsverktyget & Markerar klipp f6r férhandsgranskning eller trimning.

Verktyget Egenskaper (= Oppnar egenskapsvyn pé aktivitetspanelen for det markerade klippet.
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Verktyg for smart trimning >t Du kan trimma klipp i liget Smart trimning. Mer information finns i "Om Smart
trimning” pa sidan 110.

Ikonen Sparning av rérelse " Du kan spara rorelser i laget Sparning av rérelse. Mer information finns i "Sparning
av rorelse” pé sidan 212.

Verktyget Tidsstrickning (= Andra uppspelningshastighet och lingd fér ett klipp utan att #ndra dess in- eller
utgangspunkter. Om du drar i kanten av ett klipp at ett hall forlangs det och spelas upp langsammare. Om du drar at
andra hallet forkortas det och spelas upp snabbare. (Se ”Andra hastighet for ett klipp med verktyget Tidsstrickning”
pé sidan 122.)

ZooMm s Med det hir alternativet kan du zooma in och ut ur tidslinjen eller visa mer eller mindre information
i varje klipp. (Se ”Zooma in eller ut tidslinjens tidslinjal” p4 sidan 87.)

Ljudverktyg Verktyg som underlittar de vanligaste ljudfunktionerna finns under Ljudverktyg. Alternativen for
Ljudverktyg ar:

« SmartSound Vilj SmartSound pa menyn Ljudverktyg. Fonstret SmartSound 6ppnas. Du kan vilja ljudspar och
anpassa dem efter ditt projekt. (Mer information finns i ”Skapa SmartSound-spér (endast Windows)” pa sidan 241.)

+ Identifieraslag Identifierar slag i musiken iljudsparet pa tidslinjen och lagger till onumrerade markorer vid varje
taktslag. Anvdnd det har verktyget nér du vill skapa redigeringar som ar koordinerade i takt med musiken. (Se "Skapa
taktmarkorer for ett ljudspar” pa sidan 241.)

+ Ljudmix Oppnar ljudmixern sa att du kan justera volymen och balansen fér olika ljudspar. (Se ”Ligga till och mixa
ljud” pé sidan 239.)
+ SmartMix Oppnar SmartMixer. SmartMix underlittar automatisk nivéjustering av bakgrundsmusiken s att

forgrundsdialogen enklare hors. Lis mer i "SmartMix” pa sidan 245.

« Légg till berdttarrést Oppnar panelen Spela in berittarrost som innehaller verktyg for inspelning av
berittarroster. (Se "Ligga till och mixa ljud” pa sidan 239.)

Markorverktyg Lagger till skivmarkorer vid indikatorn for aktuell tid i tidslinjen. (Se ”Arbeta med menymarkorer” pa
sidan 250

Tidslinje

Redigeringsverktyg i tidslinjen
A. Markering B. Tidsstrickning C. Egenskaper D. Lige for smart trimning E. Lige for sparning av rorelse F. Zoom G. Alternativ for
ljudverktyg H. Alternativ for markérverktyg
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Forflyttning i tidslinjen

Nir du placerar och ordnar klipp i tidslinjen maste du flytta indikatorn for aktuell tid till réitt plats. I tidslinjens
tidslinjal motsvarar indikatorn for aktuell tid ® den bildruta som visas pa monitorpanelen. En lodrit linje gir fran
indikatorn for aktuell tid genom alla sparen. Genom att zooma in och ut i tidslinjen kan du hitta exakt ratt plats att
placera ett klipp eller redigera.

% Gor ndgot av foljande i tidslinjen:

. Dra indikatorn for aktuell tid | .

« Kilicka i tidslinjalen dér du vill placera indikatorn for aktuell tid.

« Hall ned Skift-tangenten ndr du drar indikatorn for aktuell tid for att fista den vid kanten av det ndrmaste klippet
eller den ndrmaste markoren.

+ Dra tidsvisningen (i det nedre vanstra hornet p4 monitorpanelen) till 6nskat tidsvérde.

Klicka pa tidsvisningen (i det nedre vénstra hornet pa monitorpanelen), skriv in en giltig tid och tryck pa Retur.
(Du behover inte skriva inledande nollor, kolon eller semikolon. Tdnk dock pé att Adobe Premiere Elements tolkar
tal under 100 som bildrutor.)

Du kan anvinda tangenterna Home eller End pd tangentbordet for att ga till borjan eller slutet av filmen. Du kan

anvinda tangenterna Page Up och Page Down for att ga till foregdende och ndsta klipp. Du kan flytta indikatorn for
aktuell tid framdt eller bakdt en bildruta med hioger- respektive vinsterpilen pd tangentbordet, och om du trycker pa
Skift+hogerpil eller Skift+vinsterpil flyttas den i steg om fem bildrutor.

Zooma in eller ut tidslinjens tidslinjal
Nér du zoomar in i tidslinjen forstoras tidslinjen runt indikatorn for aktuell tid, s& att du enklare kan granska
materialet mer i detalj. Du kan ocksa zooma in nir du lagger till klipp i tidslinjen, sa att omradet runt pekaren forstoras
i stéllet for omradet runt indikatorn for aktuell tid. Denna teknik gor det enklare att se infogningens exakta placering
innan du slapper musknappen. Om du i stillet zoomar ut visas mer av tidslinjen och du far en battre 6verblick 6ver
filmen.
% GoOr ndgot av foljande i tidslinjen:
+ Om du vill zooma in eller ut nir du lagger till ett klipp drar du ett klipp till tidslinjen. Hall ned musknappen och
tryck pa lika med (=) eller minustecknet (-) for att 6ka respektive minska zoomfaktorn.
« Om du vill zooma in i tidslinjen drar du zoomreglaget at hoger eller klickar pa knappen Zooma in [E .
+ Om du vill zooma ut fran tidslinjen drar du zoomreglaget at vanster eller klickar pa knappen Zooma ut .
Om du vill viixla mellan att visa hela filmens langd i tidslinjen och foregdende zoomnivdinstillning trycker du pd
Backslash-tangenten (\). Kontrollera att tidslinjen dr aktiv innan du trycker ned Backslash-tangenten (\). Du kan

ocksd zooma in och ut genom att trycka pd knapparna Lika med- (=) eller Minustecknet (-) pd tangentbordet (inte pd
det numeriska tangentbordet).

Fler hjdlpavsnitt

*Trimma i férhandsgranskningsfonstret” pa sidan 117

>Trimma ett klipp fran scenvyn” pa sidan 112

Lagga till klipp i tidslinjen

Nir du infogar ett klipp pa tidslinjen, flyttas intilliggande klipp i alla spdr s& mycket som beh6vs for att rymma det nya
klippet. I och med att alla klipp flyttas tillsammans forblir de befintliga klippens ljud och bild synkroniserade.
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Det ar dock inte alltid som du vill flytta alla klipp vid varje infogning, till exempel om du har lagt till bakgrundsmusik
eller en video som ska liggas ovanpa hela filmen. Héll dd ned Alt-tangenten under infogningen sa flyttas klippen i
hogst tva av sparen: det spar som klippet infogas i och det spar som innehaller dess linkade ljud- eller video (om ett
sddant finns). Nar du lagger till ett klipp i ett spar som innehaller linkade ljud- eller videoklipp, flyttas klippen i de
berdrda sparen tillsammans. Darmed forblir de berérda sparen justerade samtidigt som klippen i 6vriga spar inte
péverkas.

Klipp efter standardinfogning (6vre) och efter infogning i malspar med Alt-dra-teknik (undre). Ligg mdrke till att det andra ljudsparet inte
pdverkas vid infogning med Alt-dra-teknik.

Fler hjdlpavsnitt

"Oversikt dver tidslinjen” pa sidan 84

”Zooma in eller ut tidslinjens tidslinjal” pa sidan 87

Infoga ett klipp sa att klipp pa alla spar i tidslinjen flyttas

% Gor nagot av foljande:

+ DraKklippet fran arbetsytan Ordna till onskad plats i tidslinjen. Slipp musknappen nér pekaren dndras till ikonen
Infoga lig.

« Flytta indikatorn for aktuell tid till 6nskad plats p4 tidslinjen. Markera klippet pa arbetsytan Ordna och vilj sedan
Klipp > Infoga.

Infoga ett klipp sa att endast klipp pa malspar och lankade spar i tidslinjen flyttas

% Alt-dra klippet fran arbetsytan Ordna till 6nskad plats i tidslinjen. Sldpp musknappen nér pekaren dndras till
ikonen Infoga by

Om du drar ett klipp till det tomma omradet ovanfor det 6versta videosparet (for videoklipp) eller nedanfor det
understa ljudspéret (for ljudklipp) skapas ett nytt spar for klippet. Om klippet innehéller bade ljud och video skapas
bade ett nytt videospar och ett nytt ljudspar.

Téacka over ett klipp i tidslinjen

Det enklaste sittet att ersitta en videosekvens &r att ticka 6ver den med andra tagningar. Nar du ticker over ett klipp
ersitts bildrutorna av det klipp som du lagger till, med bérjan pa den plats som du anger. Om det nya klippet ar 40
bildrutor langt, ticks 40 bildrutor av det befintliga klippet. Eventuella bildrutor efter 6vertickningen finns kvar pa
samma platser i sparet. Filmens lingd paverkas inte av 6vertickningar, om inte dessa stracker sig utanfor filmens slut.
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¥ sandcastie0l.avi

Klipp fore (6vre) och efter (undre) en redigering med overtickning

% GOr nagot av foljande:
+ Ctrl-/Cmd-dra klippet fran arbetsytan Ordna till den forsta bildrutan som du vill ticka 6ver. Slipp musknappen

nér pekaren dndras till ikonen for 6vertickning 4.

+ Flytta indikatorn for aktuell tid till den forsta bildrutan som du vill ticka 6ver. Markera klippet i Sorteraren och vilj
sedan Klipp > Overtickning.

Fler hjalpavsnitt
”Skapa en bild-i-bildévertickning” pa sidan 82

Placera ett klipp ovanpa ett annat i tidslinjen

Du kan placera ett klipp ovanp4 ett annat utan att ersitta det underliggande klippet, som &r fallet med 6vertickning.
Du kan anvinda klipp som staplats pa det hér sattet med exempelvis olika transparenseffekter.

1 Draindikatorn for aktuell tid ¥ i tidslinjen till en punkt ovanfor ett videoklipp dir du vill ticka Gver ett annat klipp.
2 Skift-dra ett klipp fran arbetsytan Ordna och slipp det pa monitorpanelen.

3 Vilj Placera overst.

Det andra klippet sldpps pa det forsta tillgangliga videosparet vid indikatorn for aktuell tid.

Fler hjalpavsnitt

“Transparensfirg” pa sidan 159

Kopiera och klistra in klipp i tidslinjen

Du kan ordna om Kklipp i en film genom att kopiera och klistra in dem inom projektet. Du kan kopiera och klistra in
flera klipp at gangen, och antingen infoga dem mellan befintliga klipp eller ticka 6ver befintliga bildrutor. Klippens
inbdrdes avstand i tiden bibehalls. Adobe® Premiere® Elements 9 klistrar in klipp i sparet Video 1 eller Ljud 1 vid
indikatorn for aktuell tid. Men om du vill kan du undvika den hér atgirden genom att manuellt kopiera klipp pé flera
spar. Nar du Kklistrar in ett klipp i tidslinjen flyttas indikatorn for den aktuella tiden till slutet av klippet. Med den hir
funktionen hanterar du upprepade inklistringsatgarder enkelt och effektivt.
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Klistra in och infoga (mitten); klistra in och ticka 6ver (undre)

1 Markera ett eller flera klipp i filmen i tidslinjen. Om du vill markera endast ljud- eller videodelen av ett lankat klipp
Alt-Kklickar du pa 6nskat klipp.

2 Vilj Redigera > Kopiera.

3 Placera indikatorn for aktuell tid pa den plats i tidslinjen déir du vill klistra in och gor ndgot av foljande:
+ Om du vill ticka 6ver klippen och ersitta befintliga tagningar i sparet véljer du Redigera > Klistra in.

« Om du vill Klistra in klippen och flytta befintliga tagningar viljer du Redigera > Klistra in och flytta.

Du kan dven kopiera ett klipps attribut — rorelse, opacitet, volym och andra effekter — och klistra in dem i ett annat
klipp.

Ersdtta ett klipp i tidslinjen

Om du vill ersitta ett klipp mitt i tidslinjen utan att dndra lingden eller dndra effekter eller 6vertackningar i filmen
anvinder du kommandot Ersdtt klipp. Det hir alternativet dr praktiskt nar du redigerar expanderande Direktfilmer.

1 Valj det klipp du vill anvinda pa arbetsytan Ordna eller i projektvyn.
2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa det klipp du vill ersitta i tidslinjen och valj Ersdtt klipp fran > Media eller Projekt.
Om det inkommande klippet ar lingre trimmas det frén slutet for att matcha lingden pé det utgaende klippet.

Om klippet du vill sitta in ar kortare dn det ursprungliga visas ett varningsmeddelande dér du har alternativen att
avbryta atgirden eller anvinda tomma bildrutor for att fylla platsen.

Vilj, flytta, justera och ta bort klipp i tidslinjen

Nér du har lagt till ett klipp till din film behéver du eventuellt ordna om klipp, kopiera och klistra in scener och ta bort
vissa klipp. Du kan markera enstaka klipp, ett antal klipp eller endast ljud- eller videodelen av ett linkat klipp p4 flera
olika sitt.

Markera klipp i tidslinjen

% Anvind markeringsverktyget & och gér nigot av féljande:

+  Om du vill markera ett enstaka klipp klickar du pé klippet pa tidslinjen. Om du klickar pa ett klipp som ar lankat
eller grupperat markeras dven de andra linkade eller grupperade klippen.

« Om du vill markera endast ljud- eller videosekvensen av ett linkat klipp haller du ned Alt-tangenten och klickar pa
onskat klipp.

« Om du vill markera ett enstaka klipp i en grupp haller du ned Alt-tangenten och klickar pa 6nskat klipp.
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Om du vill markera flera klipp, hall ned skift-tangenten och klicka pa de klipp som du vill markera. (Lat skift-
tangenten vara nedtryckt och klicka pé ett markerat klipp om du vill avmarkera det.)

Om du vill markera klipp i f6ljd drar du en markeringsram runt de klipp som du vill markera.

Om du vill l4gga till flera olika klipp till den aktuella markeringen héller du ned Skift-tangenten och drar en
markeringsram runt klippen.

Tidslinje Scenvy k| &

be000000 00000200 0000400 00

Markera flera olika klipp genom att dra en markeringsram

Flytta ett klipp i tidslinjen

Du kan enkelt ordna om klipp pa tidslinjen genom att dra klippen. Med samma teknik som du anvinde for att lagga
till klipp kan du vélja att infoga eller ticka over klipp nér du flyttar dem.

Om du vill flytta ett klipp och infoga det sé att alla spar flyttas efter infogningen drar du klippet till 6nskad plats.
Slapp musknappen nir pekaren indras till ikonen Infoga iy,

Om du vill flytta ett klipp, stinga den lucka som blir kvar och endast flytta klippen i malsparen drar du klippet till
onskad plats och trycker sedan pa Alt-tangenten. Slipp musknappen nr ikonen for att ordna om kg visas.

Om du vill flytta ett klipp och ticka 6ver ett annat klipp i filmen drar du klippet till den f6rsta bildrutan som du vill
tdcka over och trycker sedan pa Ctrl-/Cmd-tangenten. Slapp musknappen nér pekaren dndras till ikonen for
overtickning [y

Om du endast vill flytta ett enstaka klipp av ett ldnkat par haller du ned Alt-tangenten och markerar klippet. Dra
Klippet till 6nskad plats. Om du endast vill flytta klippen i malsparen slipper du musknappen nir pekaren dndras
till ikonen Infoga k. Om du vill ticka dver ett annat klipp trycker du pa Ctrl-tangenten och slipper musknappen
nir pekaren indras till ikonen for dverligg [y

Fler hjdlpavsnitt

Flytta ett klipp i scenvyn” pa sidan 80
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Justera klipp med alternativet Fast

Med alternativet Fést, som ér aktiverat som standard, 4r det littare att justera klipp mot varandra eller mot vissa
tidpunkter. Nar du flyttar ett klipp och alternativet Fast 4r markerat justeras klippet automatiskt, eller fasts vid, kanten
av ett annat klipp, en markdr, borjan eller slutet av tidslinjalen eller indikatorn for aktuell tid. Med alternativet Fist ar
det ocksa mindre risk att du infogar eller ticker 6ver av misstag ndr du drar objekt. Nér du drar klipp kan du se hur
langt du har flyttat dem (i bildrutor) i ett fonster (ett negativt tal anger att du har flyttat dem mot borjan av filmen).

% Vilj Tidslinje > Fést. En bock anger att alternativet ar aktiverat.

Ta bort ett klipp i tidslinjen eller scenvyn
Att ta bort ett klipp fran en film medfor inte att klippet tas bort frdn projektet. Klippet finns fortfarande i projektvyn.

1 Markera ett eller flera klipp i tidslinjen eller scenvyn. (Alt-klicka om du bara vill markera ljud- eller videodelen av
ett klipp.)

2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill ta bort klipp och limna kvar ett mellanrum med samma lingd, vilket kallas radering, viljer du
Redigera > Radera.

+ Om du vill ta bort ett klipp och stédnga det kvarvarande mellanrummet, vilket kallas Ta bort (flytta efterféljande),
viljer du Redigera > Ta bort och sting mellanrum eller trycker pa Delete- eller backstegstangenten.

Obs! Om ett klipp som tas bort frin scenvyn foljs av en 6vergdng tas dven overgingen bort. Om klippet tas bort i tidslinjen
tas bade den foregdende och den efterfoliande 6vergdangen bort.

Med metoden “ta bort och flytta efterfoljande” tas bildrutorna bort och intilliggande klipp flyttas for att stinga luckan (mitten). Med metoden
“ta bort” tas bildrutorna bort och en lucka ldmnas kvar (undre).

Fler hjalpavsnitt
”Anvinda 6vergangar i scenvyn” pa sidan 133

Ta bort luckor mellan klipp i tidslinjen

Du kan enkelt ta bort luckor mellan klipp i tidslinjen genom att anvinda kommandot Ta bort och sting mellanrum
eller genom att trycka pa Delete- eller backstegstangenten. Bada metoderna gor att intilliggande klipp flyttas for att
fylla luckan.
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Ta bort och sting mellanrum gor att alla efterfoljande klipp flyttas.
% GoOr ndgot av foljande i tidslinjen:

« Hogerklicka i det tomma utrymmet och vilj Ta bort och sting mellanrum.

« Markera den lucka som du vill ta bort och tryck pa Delete- eller backstegstangenten.

Obs! Om luckan dr liten och svar att markera flyttar du indikatorn for aktuell tid till luckan och klickar pa knappen
Zooma in.

Duplicera ett klipp i tidslinjen

Varje gang du drar ett killklipp fran aktivitetspanelen till tidslinjen eller scenvyn skapas en klippinstans, som delar de
in- och utgangspunkter som ér standard for kéllklippet. Om du tar bort ett killklipp pa aktivitetspanelen tas alla
instanser av klippet bort fran tidslinjen eller scenvyn.

Om du vill skapa klippinstanser med andra standardinstéllningar f6r in- och utgdngspunkter ska du duplicera
kallklippet pé aktivitetspanelen. Pa samma satt som for killklipp, sa tas alla instanser av ett duplicerat klipp bort fran
tidslinjen eller scenvyn om du tar bort det duplicerade klippet pé aktivitetspanelen.

1 Markera ett klipp i projektvyn och vilj Redigera > Duplicera.

2 Om du vill byta namn pé det duplicerade klippet markerar du det i projektvyn och gor négot av féljande:
+ Valj Klipp > Byt namn och skriv ett nytt namn.

« Kilicka pa texten och skriv ett nytt namn.

Du kan ocksa skapa ett duplicerat klipp genom att kopiera och klistra in det eller genom att Ctrl-dra ett klipp pa
aktivitetspanelen.

Visa langden for markerade klipp i tidslinjen

Pé infopanelen visas den totala laingden for flera klipp som har markerats antingen pa aktivitetspanelen, i scenvyn eller
itidslinjen. Denna information ér ofta anvéndbar vid redigering av en film. Du kanske till exempel vill hitta musik som
passar en scen eller byta ut nagra klipp mot en annan tagning. Om du markerar klipp pa aktivitetspanelen visas den
totalalangden for alla dessa klipp pé infopanelen. Om du markerar klipp i tidslinjen eller scenvyn visas den totala lingd
som klippen stracker sig 6ver pa panelen Info, fran ingdngspunkten for det forsta av de markerade klippen till
utgangspunkten for det sista av de markerade klippen. Om klippen inte dr placerade intill varandra i sparen, kan
lingden Gverstiga den totala lingden for sjdlva klippen.
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Tidslinje

OO:00:04:00 0C000600

1 Kontrollera att panelen Info dr 6ppen. Om den inte visas véljer du Fonster > Info.

2 Markera 6nskade klipp i projektvyn, tidslinjen eller scenvyn. Pa panelen Info visas antalet markerade objekt och
den totala langden pa dessa objekt.

Q Du kan visa lingden pa ett enstaka klipp i ett verktygstips genom att placera markoren over klippet i tidslinjen eller
scenvyn.

Anpassa tidslinjespar

Du kan anpassa tidslinjespér sd att de passar dina projekt.

Lagga till ett spar i tidslinjen
1 Valj Tidslinje > Légg till spar.
2 Ange hur manga spar du vill lagga till i filtet Lagg till for video- eller ljudspér i dialogrutan Légg till spar.

3 Vilj ett av alternativen pa snabbmenyn Placering for varje typ av spar som ska lidggas till och klicka pd OK.

Andra storlek pa spar

Spar har tre forinstallda storlekar: liten, mellanstor eller stor. Den stora vyn passar for att visa klippens miniatyrbilder
och justera effekter som opacitet eller volym for ett klipp. Du kan ocksa dndra spérstorleken manuellt och dndra
bredden pa sparhuvudet for att gora plats f6r langa sparnamn. Om filmen innehaller fler spar d4n vad som far plats pa
en och samma skdrm, kan du dessutom justera video- och ljudspéarens inbérdes forhallande till fordel f6r de spar som
du behover visa.

Sparnamn ar dolda som standard. Om du vill visa dem dndrar du storlek pé sparhuvudavsnittet.

Andra hojden pa ett spar
% Gor nagot av foljande i tidslinjen:

+ Hogerklicka/Ctrl-Kklicka i ett tomt spar i tidslinjen och vilj Sparstorlek. Vilj sedan antingen liten, mellanstor
eller stor storlek.

« Placera pekaren mellan tvé spar i tidslinjens sparhuvud sa att ikonen for hojdjustering == visas. Dra sedan uppét
eller nedét for att dndra storlek pa det undre sparet (f6r video) eller det Gvre sparet (for ljud).
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Andra héjd pd spar i tidslinjen

Andra storlek pa tidslinjens sparhuvud

% Peka pa hogra kanten av sparhuvudet (dir spirnamnen anges) i tidslinjen sa att ikonen Andra storlek 4 visas och
dra sedan den hégra kanten. (Sparhuvudets minimibredd begrinsas av ikonerna 6verst i huvudet. Maxbredden
motsvarar ungefir dubbla minimibredden.)

Byta namn pa ett spar
1 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa sparnamnet (till exempel Video 1) i tidslinjen och vilj Byt namn.

2 Ange ett nytt namn for sparet och tryck pa Retur eller klicka utanfér rutan.

Ta bort tomma spar fran tidslinjen

% GOr nagot av foljande:
 Vilj Tidslinje > Ta bort tomma spar.

+ Hogerklicka/Ctrl-klicka i ett tomt spar i tidslinjen och vilj Ta bort tomma spar.

Anpassa hur klipp visas i tidslinjen

Det finns olika sétt att visa klippen pa tidslinjen, beroende pa 6nskemal eller forestaende atgird. Du kan vilja att visa
en miniatyrbild i borjan av klippet, i borjan och i slutet av klippet eller ldngs med hela klippet (standardvyn). Du kan
vilja att visa eller dolja ljudvégformen for ett ljudspar.

Tidslinje

o) Ludl

Anvind knapparna for Still in visningsformat for att ange hur du vill visa spar i tidslinjen.

Genom att visa miniatyrbilder lings med hela klippet kan du fi en uppfattning om klippets férlopp. Se dock till si att
du inte forvixlar gransen mellan miniatyrbilder med det faktiska grinserna mellan bildramarna. Se miniatyrbilderna
som ett bildmanus eller en 6versikt av klippets innehall.

% Klicka pa knappen Still in visningsformat for videospér i eller knappen Still in visningsformat for ljudspar <
sparets vanstra horn. Varje gdng du klickar véxlar spérets visningsformat till en annan vy.

Q Om du vill visa mer volyminformation for en ljudvigform som visas pd tidslinjen 6kar du spdrets hojd.
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Gruppera, lanka och inaktivera klipp

Gruppera och dela upp klipp

I tidslinjen och scenvyn kan du gruppera klipp s att du kan flytta, inaktivera, kopiera eller ta bort dem tillsammans.
Nir du grupperar ett lankat klipp med andra klipp tas bade ljud- och videodelen av det linkade klippet med i gruppen.

« Om du vill gruppera klipp markerar du flera klipp och véljer Klipp > Gruppera.
+  Om du vill dela upp klipp klickar du pa nagot av klippen i gruppen sé att den markeras och viljer Klipp > Dela upp.

+  Om du vill markera ett eller flera klipp i en grupp klipp trycker du pa Alt-tangenten och klickar pa ett enskilt klipp
i gruppen. Héll ned Skift + Alt och klicka om du vill markera fler klipp i gruppen.

Lanka video- och ljudklipp

De flesta videoklipp har ett ljudspar. De klipp som innehaller bade video och ljud visas som ett enda objekt i
projektvyn. Nar du lagger till klippet i en film i tidslinjen visas video och ljud i olika spar, med video direkt ovanfor
ljudet. Video- och ljudsekvenserna forblir dock linkade. Nar du drar videosekvensen i tidslinjen flyttas dven
ljudsekvensen och tvirtom. Darfor kallas dessa ljud-/videopar for ldnkade klipp. I tidslinjen 4r namnen pa linkade
Klipp understrukna och markta med [V] for video och [A] for ljud.

Tidslinje Scenvy A& = o)

111
lo.20.0000 00,00,02:00

' 1 ] 1 ] 1 ] 1 ] 1 I 1 1 1 1 ] 1 L
+ TI Videol

Linkade klipp ér understrukna och har samma namn med antingen [V] eller [A] som tilldgg.

Alla redigeringsétgarder (till exempel att flytta, trimma eller éndra klipphastighet) inverkar pa bada delarna av ett
lankat klipp. Du kan tillfilligt asidosatta lainken genom att hélla ned Alt-tangenten nar du paborjar
redigeringsatgidrderna. Du kan ocksa placera video- eller ljudsekvensen separat.

Fler hjalpavsnitt
”Markera klipp i tidslinjen” pa sidan 90

Flytta ett klipp i tidslinjen” pa sidan 91
”Ta bort ett klipp i tidslinjen eller scenvyn” pé sidan 92

”Ta bort luckor mellan klipp i tidslinjen” pa sidan 92

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Ordna klipp i en film

Lanka och bryta lankar mellan video- och ljudklipp
Du kan ldnka ett videoklipp och ett ljudklipp sa att de fungerar som en enhet. Nar du markerar, trimmar, delar, tar
bort, flyttar eller &ndrar hastigheten for ett klipp gors motsvarande dndring i det andra klippet ocksa. Du kan tillfélligt

asidosdtta linken om det behovs. I tidslinjen 4r namnen pé linkade klipp understrukna och mérkta med [V] f6r video
och [A] for ljud.

Om du vill linka video- och ljudklipp haller du ned Skift-tangenten och klickar pé ett video- och ett ljudklipp sa att
de markeras och viljer sedan Klipp > Lanka ljud och video.

+ Om du vill bryta lankar mellan video- och ljudklipp markerar du ett linkat klipp och valjer Klipp > Bryt lank for
ljud och video. (Aven om linken bryts fér ljud och video dr bada fortfarande markerade. Markera ett av klippen
igen om du vill anvinda det separat.)

+ Om du vill markera ldnkade klipp for sig héller du ned Alt-tangenten och klickar pa 6nskat klipp. Nér du har
markerat det kan du flytta eller trimma klippet oberoende av dess lankade klipp.

Om du snabbt vill ta bort ett ljud- eller videoklipp utan att bryta dess link hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet och
viljer Ta bort ljud eller Ta bort video pd menyn.

Ta bort endast ljud- eller videodelen av ett lankat klipp
% GoOr ndgot av foljande i tidslinjen:
+ Hogerklicka/Ctrl-klicka pé det lankade klippet och vilj Ta bort ljud eller Ta bort video.

+ Hall ned Alt-tangenten och klicka pa ljud- eller videodelen f6r att markera endast den ena av dem. Tryck sedan pa
Delete- eller backstegstangenten.

+ Markera ett lankat klipp och vilj Klipp > Bryt lank for ljud och video. Markera nagot av klippen igen och vélj
Redigera > Ta bort eller Redigera > Ta bort och sting mellanrum.

Klippen flyttas for att fylla luckan efter det borttagna klippet.

Synkronisera lankade klipp

I Adobe Premiere Elements placeras video och tillhérande ljud automatiskt pa separata spar i tidslinjen, men klippen
lankas sa att de ar synkroniserade néir du trimmar eller flyttar dem. Om du héller ned Alt-tangenten och drar nagot av
klippen ur synk ser du hur ménga bildrutor de har forskjutits bredvid klippnamnet i tidslinjen i Adobe Premiere
Elements. Om du bryter linken mellan klippen registreras forskjutningen i Adobe Premiere Elements och visas igen
om du lankar dem igen. Du kan lata klippen atersynkroniseras automatiskt i Adobe Premiere Elements. Beroende pa
klippen kan du vilja mellan tva synkroniseringsmetoder.

% Hogerklicka/Ctrl-klicka pa forskjutningssiffran for det klipp du vill flytta eller justera i tidslinjen och vilj nagot av
foljande:

Synkronisera via flyttning Flyttar video- eller ljudklippet sa att de synkroniseras. Intilliggande klipp skrivs 6ver om det
behovs for att fa plats med de flyttade klippen. Om du har trimmat nagot av klippen justeras de efter originaltagningen
i Adobe Premiere Elements, vilket innebdr att deras in- eller utgdngspunkter kanske inte 6verensstimmer.

Synkronisera via justering Utfor en justering for att synkronisera video och ljud. Vid en justeringsredigering bibehalls
klippens position och ldngd i sparen. De trimmade bildrutorna anvands nér det behovs for att flytta klippens innehall
tills de justerats efter originalbilden. Avstandet mellan in- och utgangspunkterna och deras plats i sparen forblir
detsamma, men in- och utgdngspunkternas position i originalklippet dndras. Det hér alternativet ar bara tillgangligt
om det valda klippet innehaller tillrackligt ménga trimmade bildrutor for att kompensera for forskjutningen.

Det klipp som du hégerklickar/Ctrl-klickar pa flyttas eller justeras i niva med det andra klippet, som behéller sin plats.
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Aktivera och inaktivera klipp

Ibland vill du kanske inaktivera ett klipp for att prova en ny redigeringsidé eller korta bearbetningstiden nér du arbetar
i ett komplext projekt. Om du inaktiverar ett klipp déljs det ndr du visar filmen pa monitorpanelen eller nér du
exporterar filmen. Du kan fortfarande flytta eller dndra ett inaktiverat klipp.

% Markera ett eller flera klipp i tidslinjen eller scenvyn och vilj Klipp > Aktivera.

Markeringen bredvid kommandot forsvinner nér du inaktiverar ett klipp, och klippet visas som nedtonat i tidslinjen
och scenvyn.

Arbeta med klipp- och tidslinjemarkorer

Om klipp och tidslinjemarkorer

Du kan marka ut viktiga stdllen i ett klipp eller en film genom att placera ut markorer. Med hjilp av markérer kan du
placera, ordna och synkronisera klipp. Du kan 4ven lagga till kommentarer i tidslinjen. Alla filmer och klipp kan i sig
innehalla upp till 100 numrerade markérer (mérkta fran 0 till 99) och s& manga onumrerade markérer du vill. Du kan
aven ldgga till menymarkorer for att skapa en skivmeny i Adobe Premiere Elements. (Se ”Arbeta med menymarkorer”
pé sidan 250.)

Att arbeta med klipp och markérer pAminner om att arbeta med in- och utgdngspunkter. Det finns dock skillnader.
In- och utgangspunkter anger klippets verkliga start- och slutpunkt, men markorerna fungerar bara som referenser
och paverkar inte klippen i den firdiga filmen.

Tidslinje

00
:

0
1

—

bikingD4.avi [A] yr:Klippvolym -

bt

v o) Ludl

i

Markdérer i tidslinjen och Monitorpanel
A. Markering Verktyg B. Verktyg for forlingning av tidslinje C. Verktyg for egenskaper D. Lige for smart trimning E. Lige for spdrning av
rorelse F. Markor for tidslinje i film G. Taktmarkor H. Klippmarkorer i klipp I. Alternativ for ljudverktyg J. Markoralternativ

Obs! Med knappen Identifiera slag skapar du markdérer vid de huvudsakliga taktslagen i ljudspdret sd att du kan
synkronisera klippen i takt med ljudet.

Markérer som du lagger till i ett klipp i en film visas bara i den instansen av klippet. Markérer som du lagger till i ett
kallklipp (som 6ppnats fran projektvyn) visas i alla instanser av det klipp som du sedan lagger till i filmen. Nér du
lagger till markorer i ett kallklipp paverkas inte instanser av klippet som redan finns i filmen.
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Nér du markerar ett klipp i projektvyn visar monitorpanelen endast klippmarkérer i ett klipp. Nar du markerar ett
Klipp i tidslinjen visas endast tidslinjemarkoérer. Klippmarkorer visas som ikoner inom klippet i tidslinjen, men
markorer for tidslinje visas i tidslinjens tidslinjal.

Obs! Information om hur du ldgger till, flyttar och tar bort markdrer i ett klipp eller en film finns i “Arbeta med klipp-
och tidslinjemarkorer” pa sidan 98i hjilpen for Adobe Premiere Elements.

Fler hjdlpavsnitt

”Arbeta med menymarkorer” pé sidan 250

Lagga till markorer for klipp och tidslinje

Du kan ldgga till markorer i ett klipp pa aktivitetspanelen, en instans av ett klipp i tidslinjen eller tidslinjens tidslinjal.
Det finns tvé sorters markorer, klippmarkorer och markérer for tidslinje. Vanligtvis lagger du till klippmarkéorer for
att marka ut viktiga stéllen i ett enskilt klipp (till exempel for att identifiera vissa handelser eller ljud). Du ldgger till
markorer for tidslinje i tidslinjalen i tidslinjen for att marka scener, platser for titlar eller andra viktiga punkter i filmen.
Markorer for tidslinje kan innehalla kommentarer och webbadresser som lankar till webbsidor.

Du kan numrera markérerna eller anvinda onumrerade markoérer. Anvind numrerade markorer om du tinker
anvidnda manga markoérer. Du kan snabbt hoppa frén exempelvis markor 5 till markor 40 om markérerna ar
numrerade. Om de 4r onumrerade kan du bara hoppa till féregaende eller nasta markor. Om du vill anvanda
markorerna for att logga kommentarer kan du numrera dem sa att det blir enkelt att hdnvisa till dem. Du kan till
exempel sdga till andra som du arbetar med att de ska titta pa firgen vid markor 12 eller din kommentar vid markor 42.

Lagga till en markor i ett kéllklipp eller en klippinstans
1 Gor nagot av foljande:

Om du vill lgga till en markér i ett kéllklipp dubbelklickar du pa klippet i projektvyn.
Om du vill lagga till en markér i en klippinstans dubbelklickar du pa klippet i tidslinjen.
Klippet 6ppnas i férhandsgranskningsfonstret.
2 Flytta indikatorn for aktuell tid ?i férhandsgranskningsfonstret till den bildruta dér du vill stélla in markoéren.

3 Vilj Klipp > Stéll in klippmarkér och vilj antingen Onumrerade, Nista tillgingliga numrerade eller Andra
numrerade.

4 Om du viljer Andra numrerade skriver du in ett nummer i filtet Stéll in numrerad markér och klickar pa OK.

Om du lade till markoren i kallklippet sparas den i klippet och visas i alla instanser av klippet som du dérefter placerar
i tidslinjen. Om du lade till markéren i klippinstansen visas den bara i den instansen av klippet i tidslinjen.

Lagga till en markar i tidslinjen

1 Klicka pi ett tomt utrymme i ett video- eller ljudspar i tidslinjen. Tidslinjen blir aktiv och avmarkerar alla klipp.
2 Flytta indikatorn for aktuell tid Y tidslinjen till den bildruta dar du vill stalla in markéren.

3 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa tidslinjelinjalen eller monitorpanelen, eller valj Tidslinje > Stall in markor for tidslinje,
och vilj ett av f6ljande alternativ:

Onumrerad Anger en onumrerad markor.
Nésta tillgdngliga numrerade Stiller in en numrerad markor med det lagsta lediga numret.

Andra numrerade Oppnar en dialogruta dir du kan ange ett tillgingligt nummer fran 0 till 99.
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Du kan infoga markiorer medan en film eller ett klipp spelas upp. Klicka bara pa ikonen Stdll in onumrerad markor
pad monitorpanelen, eller tryck pa tangenten * (asterisk), pd de platser du vill mdrka ut.

Markéren visas vid indikatorn for aktuell tid i tidslinjens tidslinjal.

Infoga kommentarer, kapitelinformation och webbadresslankar i en markor
for tidslinje
Forutom att mirka ut viktiga bildrutor i en film kan markérer for tidslinje dven innehalla kommentarer,

kapitelnummer eller webbadresser. Du kan bara ta med kommentarer, kapitelnummer och webbldnkar i markérer for
tidslinje, inte i klippmarkorer.

Om du vill importera filmen till Adobe® Encore® kan du anvidnda markérer for tidslinje for att ange kapitellankar. I
Encore konverteras tidslinjemarkorer med text eller nummer i kapitelféiltet automatiskt till kapitelpunkter. Dessutom
placeras innehallet i filtet Kommentar i filtet Beskrivning for kapitelpunkten.

Om filmen ér avsedd f6r webben, och du vet hur man skapar bildrutebaserade webbsidor, kan du anvianda markorer
for tidslinje for att andra vad som visas pa andra delar av webbsidan. Markorer for tidslinje kan ange en webbadress
och en webbsidebildruta. Nir du innefattar filmen i en bildrutebaserad webbsida visas de olika specificerade linkarna
i den angivna bildrutan i webbldsaren. Nir filmen spelas upp dndras webbsidan allt eftersom varje markdr nis. Om du
till exempel har en semesterfilm som spelas upp pa en familjewebbsida kan du visa kommentarer och stillbilder fran
semestern i de andra bildrutorna pa webbsidan. Den hér avancerade tekniken kréver noggrann planering for att
bildrutor och innehall ska stimma 6verens. Du maste exportera filmen med en filtyp som har stéd f6r webbmarkérer:
QuickTime eller Windows Media.

Du kan ange att markorerna ska vara langre dn en bildruta. I tidslinjen skjuter hoger sida av ikonen for tidslinjemarkor
ut for att ange dess lingd.

1 Dubbelklicka pa en markor for tidslinje i tidslinjalen i tidslinjen sé att dialogrutan Markér 6ppnas.
2 Gor nagot av foljande:
Om du vill skapa en kommentar skriver du texten i filtet Kommentarer.

« Om du vill 4ndra markérens langd drar du langdvérdet eller markerar vardet genom att klicka pa det, skriver ett
nytt viarde och trycker pa Retur.

+  Om du vill skapa en kapitelpunkt for Adobe Encore anger du namn eller nummer for kapitlet i rutan Kapitel.

+  Om du vill skapa en webblank anger du webbadressen och bildrutans nummer i rutorna Webbadress och
Bildrutemal. Bildrutans nummer méste 6verensstimma med en bildruta pa den webbsida som innehéller filmen.

3 Omduvill infoga kommentarer eller ange alternativ for andra markoérer for tidslinje trycker du pa Foregaende eller
Nasta.

4 Upprepa steg 1-3 tills du har dndrat fardigt i markorerna for tidslinje och klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt

”Om menymarkérer” pé sidan 250

Flytta och ta bort markorer

Du kan dra markérer i tidslinjen. Om du vill 4ndra klippmarkérerna i ett klipp som redan finns i filmen ska du 6ppna
just den instansen av klippet i forhandsgranskningsfonstret och gora andringarna dér. Du kan inte d4ndra
klippmarkérer direkt i tidslinjen.
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Markorer for tidslinje sitter inte ihop med de bildrutor de mérker ut. Nédr du infogar ett klipp flyttas till exempel inte
de befintliga tidslinjemarkérerna, utan de blir kvar pé sin plats i tidslinjalen. Klippmarkérer inne i ett klipp flyttar sig
dock med klippet.

Flytta en markor
% Dra markoren till en ny plats i tidslinjens tidslinjal. Om du drar bortom nagon av tidslinjalens kanter rullas
tidslinjalen.

Obs! Det gdr inte att flytta en klippmarkor pa tidslinjen, utan du mdste ppna klippet i forhandsgranskningsfonstret och
dra markdren pa tidslinjalen dir.

Ta bort en markor for tidslinje
1 Flytta indikatorn for aktuell tid ?i tidslinjen till tidslinjemarkoren.

Om du vill placera indikatorn for aktuell tid exakt pd en markér zoomar du antingen in helt i tidslinjalen, sd att du
kan se dess exakta position, eller viljer Tidslinje > Ga till markor for tidslinje och sedan Nista, Foregdende eller
Numrerad pd menyn.

2 Vilj Tidslinje > Radera markor for tidslinje och vilj ett alternativ pa menyn:

Markér for tidslinje vid indikator for aktuell tid Tar bort tidslinjemarkéren vid den aktuella tiden. (Om alternativet
inte ar tillgangligt har du inte placerat indikatorn for aktuell tid exakt pa markoren.)

Alla markérer Med Alla markoérer tar du bort alla markoérer for tidslinje fran filmen.

Numrerad Med det hir alternativet tar du bort en numrerad markor for tidslinje fran en lista 6ver alla numrerade
markorer.

Obs! Du kan inte ta bort en markor for tidslinje genom att dra bort den fran tidslinjalen.

Ta bort en klippmarkor
1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Flytta indikatorn for aktuell tid % till klippmarkéren.

Om du vill placera indikatorn for aktuell tid exakt pa en markér zoomar du antingen in helt i tidslinjalen, sd att du
kan se dess exakta position, eller viljer Klipp > G till klippmarkér och sedan Niista, Foregdende eller Numrerad pd
menyn.

3 Vilj Klipp > Radera klippmarkdor och vilj ett alternativ pd menyn:

Aktuell markor Tar bort markoren vid den aktuella tiden. (Om alternativet inte &r tillgangligt har du inte placerat
indikatorn for aktuell tid exakt pa markoren.)

Alla markérer Tar bort alla klippmarkorer fran klippet.

Numrerad Tar bort en numrerad klippmarkér fran en lista 6ver alla numrerade markorer.

Radera alla markorer

1 Gor nagot av foljande:

Om du vill radera alla klippmarkorer fran ett klipp markerar du klippet i tidslinjen.

+ Om du vill radera alla markorer for tidslinje fran tidslinjen kontrollerar du att inga klipp har markerats i filmen.

N

Vilj antingen Klipp > Radera klippmarkor > Alla markérer eller Tidslinje > Radera markér for tidslinje > Alla
markdorer.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 102
Ordna klipp i en film

Ga till en klipp- eller tidslinjemarkor i tidslinjen

1 Gor nagot av foljande:
Om du vill gé till en klippmarkar i ett klipp markerar du klippet i tidslinjen.
+  Om du vill ga till en markor for tidslinje i en film kontrollerar du att inga klipp har markerats i tidslinjen.

2 Vilj antingen Klipp > Ga till klippmarkoér eller Tidslinje > Ga till markor for tidslinje och vilj Nista, Foregaende
eller Numrerad pa menyn.

For att du ska kunna placera klippen vid en markér bor kommandot Fist vara markerat pd menyn Tidslinje. (En
bock anger att det dr markerat.) Sedan fists klippen vid markorerna ndr du drar dem pa plats i tidslinjen.

Forhandsgranska filmer

Forhandsgranska en video pa monitorpanelen

Du kan forhandsgranska hela eller delar av filmer p4 monitorpanelen. Nar en film ska férhandsgranskas forbereds
klippen i Adobe Premiere Elements for visning, effekter anvdnds och instéllningar for rérelse, opacitet och volym
anges. Videokvaliteten och bildrutefrekvensen justeras dynamiskt sa att filmen kan forhandsgranskas i realtid. Filmer
som bara anvander klippningar mellan klipp forhandsgranskas vanligtvis med normal kvalitet och bildrutefrekvens.
Komplexa filmer (med effekter samt video och ljud i lager) kan behova &terges innan du kan forhandsgranska dem.

Obs! Information om att dterge en video for forhandsgranskning finns i hjilpen om Adobe Premiere Elements.
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B spara HFH Sorteraren

I

D E F GH
Monitorpanelen
A. Spela upp i helskdrmslige B. Zoomreglage C. Minitidslinje D. Aktuell tid E. Uppspelningskontroller F. Dela klipp G. Ligga till text
H. Frysa bildruta
% Gor nagot av foljande pd monitorpanelen:
« Forhandsgranska en film genom att klicka pa knappen Spela upp P eller trycka pa blankstegstangenten.
Obs! Placera indikatorn for aktuell tid vid filmens inledning genom att trycka pa tangenten Home.

+ Omduvill indra uppspelningskvaliteten hogerklickar/Ctrl-klickar du i monitorpanelen. Vilj Uppspelningskvalitet
> Hogsta. Datorns processoranvandning okar, liksom RAM-anvéndningen, ndr du dndrar instéllningen till Hogsta.

+ Om du vill pausa férhandsgranskningen klickar du pa knappen Paus || eller trycker p4 blankstegstangenten.

+ DuKkan styra hastigheten pa férhandsgranskningen genom att dra spolningsreglaget at hoger. Ju lingre du drar
spolningsreglaget, desto snabbare spelas klippet upp.

+ Spela upp filmen baklidnges genom att dra spolningsreglaget at vanster. Ju lingre du drar spolningsreglaget, desto
snabbare spolas klippet tillbaka.

+ Om du vill gi framat en bildruta klickar du pa knappen Stega framat | . Skift-klicka pa knappen Stega framat for
att gé framét fem rutor.

+ Om du vill g bakat en bildruta klickar du pa knappen Stega bakat 4|. Skift-klicka pa knappen Stega bakat for att
g bakat fem rutor.

«  Om du vill hoppa till en annan bildruta klickar du pa den aktuella tiden och skriver in en ny tid. (Du behover inte
skriva kolon eller semikolon. Tank dock pé att Adobe Premiere Elements tolkar tal under 100 som bildrutor.)

« Om du vill ga till slutet av féregaende klipp (klippgréns eller redigeringspunkt) klickar du pa knappen G4 till
foregaende redigeringspunkt T4.

+ Om vill ga till bérjan av nista klipp klickar du pa knappen Ga till nista redigeringspunkt ¥T .
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Forhandsgranska ett klipp i scenvyn
% Dubbelklicka pa klippet i scenvyn.

Zooma in eller ut fran minitidslinjen pa monitorpanelen

Nir du anvédnder scenvyn kan du zooma in och ut ur minitidslinjen i monitorpanelen och expandera eller krympa de
stegvisa 6kningarna. Ndr du zoomar in i minitidslinjen 4r det littare att se andringar som sker pa mycket kort tid, dven
under loppet av endast en bildruta. Om du zoomar ut ser du dndringar som sker 6ver lingre tid.

% Dra i minitidslinjens dnde for att zooma in eller ut.

Rullai tidslinjen under forhandsgranskning

Om en sekvens &r storre dn den synliga delen av tidslinjen kan du ange att tidslinjen ska rulla automatiskt fran hoger
till vinster pa samma sétt som film som ror sig 6ver skirmen. Om du gor det behdver du inte zooma ut f6r att kunna
se hela sekvensen.

1 Vilj Redigera > Instéllningar > Allmént pd4 Windows®. Vilj Adobe Premiere Elements 9 > Instillningar > Allmént
pa Mac® OS.

2 Vilj ett alternativ pd menyn Automatisk rullning i tidslinjeuppspelning.
Ingen rullning Tidslinjen rullas inte.
Sidrullning Den synliga delen av tidslinjen rullas en sida i taget.

Mjuk rullning Tidslinjen rullas medan indikatorn for aktuell tid halls i mitten av den synliga tidslinjen.

Visa sakra omraden pa monitorpanelen

Du kan visa marginaler for sikra omraden (stodlinjer) pA monitorpanelen for att kontrollera om text eller objekt i
projektet hamnar utanfor det sikra omradet. Om ndgot material hamnar utanfor det sdkra omradet kanske det inte
syns helt vid uppspelning pa vissa skirmar. Marginalerna fungerar som referenser och inkluderas inte i
forhandsgranskningar och exporter.
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v Marginaler far sékra ytor

Uppspelningsinstallningar ... k

Sikra omraden pd monitorpanelen
A. Marginal for rorelsesiiker yta B. Marginal for titelsiker yta

% Hogerklicka/Ctrl-klicka pa monitorpanelen och vilj Marginaler for sikra ytor. En bock bredvid namnet visar att
sikerhetmarginalerna dr aktiverade.

Q Standardmarginalerna for sikra rorelser och titlar dr 10 respektive 20 procent. Du kan dock dndra storlek pd
marginalerna i dialogrutan Projektinstdllningar.

Fler hjalpavsnitt
”Skapa en stillbildstitel” pa sidan 218

“Kontrollera dina projektinstallningar” pa sidan 30

Forhandsgranska i helskarmsldge

Om du vill se s& mycket detaljer som mojligt i ett klipp eller en film férhandsgranskar du i helskdrmslage. I det hir laget
visas video pa hela skdarmen, vilket ger en bittre bild av hur det skulle se ut pé en tv. Forhandsgranskning pa hela
skiarmen underléttar dven att dela arbetet med andra i rummet

Forhandsgranska en film i helskarmslage

% Klicka pa knappen Spela upp i helskirmslige [ i programmets évre hogra horn. Forhandsgranskningen fyller
skdrmen och uppspelningen startar automatiskt.

Pausa och spola tillbaka/framat under forhandsgranskning i helskarmslage

Utover att spela upp och pausa en férhandsgranskning i helskarmslidge kan du éven spela tillbaka eller framét i steg om
en bildruta.

1 Om du vill visa faltet med kontroller flyttar du pekaren lingst ned pa skdarmen.
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Om du anvinder helskdarmsldge flyttar du pekaren Gver skirmen, sd visas uppspelningskontrollerna.

2

Klicka pa Paus | |, Stega bakat 4| eller Stega framat | .

Avsluta helskdrmslage

1
2

Om du vill visa féltet med kontroller flyttar du pekaren lingst ned pa skarmen.

Klicka pa Avsluta till hoger om kontrollfiltet.

Forhandsgranska pa en tv

Du kan férhandsgranska filmen pé en tv- eller videoskdrm via manga videokameror och AV-DV-konverterare.
Dialogrutan Projektinstallningar innehaller alternativ f6r forhandsgranskning via DV-enheter. Innan du anger dessa
instéllningar maste du kontrollera att maskinvaran ér ratt konfigurerad.

Obs! Kontrollera att tv- eller videoskdrmen dr ansluten till videokameran eller AV-DV-konverteraren och att enheten dr
korrekt ansluten till datorn, vanligtvis via en IEEE 1394-port. Se ocksa till att enheten dr instdlld pa att skicka analogt
ljud och analog video till skidrmen. For vissa enheter mdste du vilja ett menyalternativ, medan andra enheter identifierar
skdarmen automatiskt. (Det finns mer information i dokumentationen for enheten.)

1
2

Vilj Redigera > Projektinstéllningar > Allmant och klicka pa knappen Uppspelningsinstéllningar.
Markera foljande alternativ i delen Uppspelning i realtid:

Markera alternativet Skrivbordsvideo visas under uppspelning om du vill férhandsgranska via monitorpanelen och
via tv-skdrmen. Avmarkera det hér alternativet om uppspelningen pd monitorpanelen ar mycket hackig.

Under Extern enhet viéljer du det alternativ som motsvarar den videokamera eller AV-DV-konverterare som du
anvénder till tv-skdrmen.

Vilj Maskinvara (om sadan stods) vid Konvertering av proportioner.

Vilj Ljud f6r extern enhet om du vill kora ljud savil som video via tv-skdrmen. Det hir alternativet ser till att ljud
och video synkroniseras vid uppspelning.

Obs! Med alternativet Uppspelning i realtid visas forhandsgranskningarna direkt i full kvalitet. Om du anvinder
dtergivningsfri redigering kan du dndra redigeringsdtgdrder direkt, vilket gor att du kan experimentera mer. Du far bést
bildrutefrekvens vid uppspelning om du anvinder en dator med en Pentium® 4-processor pd 3 GHz eller snabbare.

3

Vilj om du vill exportera till band fér den angivna enheten i Extern enhet under Exportera. Det hér alternativet
paverkar inte uppspelningen.
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Obs! Export till band stods inte for HDV.

4 Vilj Accelererade GPU-effekter i delen Skrivbordsvisningsldge om bildskdrmskortet har stod f6r DirectX®. I annat
fall valjer du Kompatibel eller Standard, beroende pa vilket som ger bast uppspelningsresultat pa det aktuella
systemet.

5 Lét resten av uppspelningsinstéllningarna vara och klicka pd OK.

6 Klicka pa OK i dialogrutan Projektinstéllningar.

Aterge ett omrade for forhandsgranskning

Komplexa filmer och direktfilmer (med effekter och video och ljud i lager) kréver lingre behandlingstid f6r att kunna
visas korrekt. Om ett omrade inte kan visas med full hastighet och kvalitet visas en tunn r6d linje i tidslinjens tidslinjal.
Om du vill forhandsgranska ett sédant omréade dterger du det férst. Under atergivningen behandlas lager och effekter
och forhandsgranskningsresultatet sparas i en fil, som kan anvéindas i Adobe Premiere Elements for att
forhandsgranska filmavsnittet. Ett omrade som aterges behover inte dterges pa nytt, savida du inte dndrar det.
(Atergivna omraden markeras med en gron linje i tidslinjen.)

Obs! Om du gor storre dndringar i ett dtergivet omrdde kan inte forhandsgranskningsfilen anvindas lingre och den
grona linjen blir rod. Om du vill forhandsgranska komplexa effekter med full bildrutefrekvens mdste du dterge omrdidet

pd nytt.

Du anger omradet som ska dterges med hjilp av arbetsytefiltet i tidslinjen.

Tidslinjen
A. Arbetsytefilt B. Gront filt visar ett fullstandigt dtergivet omrdde C. Rott filt visar omrdiden som behover dterges for forhandsgranskning av
basta kvalitet

Ange det omrade som ska aterges

+ Dra arbetsytefiltets mitt (med textur) till det avsnitt som du vill férhandsgranska. Se till att du drar i mitten av
arbetsytefiltet. Om du inte gor det flyttas indikatorn f6r aktuell tid i stéllet.
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Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+[ for att ange arbetsytans borjan.
Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+] for att ange arbetsytans slut.
+ Hall ned Alt och dubbelklicka pa arbetsytefiltet for att dndra filmens bredd.

« Dubbelklicka pa arbetsytefiltet for att dndra storlek pa det sa att det matchar bredden pa tidslinjalen eller lingden
pé hela filmen. Vilj det alternativ som &r kortast.

Placera pekaren Over arbetsytefiltet sd att ett verktygstips visas med starttidskod, sluttidskod och lingd for
arbetsytefiltet.

Aterge en forhandsgranskning

% Placera arbetsytefiltet ver omradet som du vill forhandsgranska och vilj Tidslinje > Aterge arbetsyta.
(Tidsatgangen for atergivningen beror pa datorns resurser och segmentets komplexitet.)

Du kan dven dterge en forhandsgranskning genom att placera arbetsytefiltet och trycka pd Retur (Windows) eller
Home (Mac).

Ta bort forhandsgranskningsfiler

Nir du spelar upp en film kombineras sparen och effekterna i bakgrunden automatiskt, och resultatet spelas upp pa
monitorpanelen. Om du véljer att dterge filmen i stdllet, skapas forhandsgranskningsfiler som sparas pa harddisken.
Atergivna filmer kan spelas upp direkt, eftersom det inte krivs nigon behandling av spar och effekter.
Forhandsgranskningsfiler kan ocksa vara tidsbesparande nér du exporterar den firdiga filmen, eftersom
informationen i filerna kan anvéndas i stillet for att filmen &terges pa nytt.

% Aktivera tidslinjen eller scenvyn och vilj Tidslinje > Ta bort dtergivningsfiler. Klicka pa OK niar du ombeds géra det.

Obs! Det dr viktigt att du tar bort forhandsgranskningsfiler med kommandot Ta bort dtergivningsfiler och inte direkt i
Windows. Forhandsgranskningsfiler anvinds pa ungefir samma sditt som kdllmedier i projekt. Om du flyttar eller tar
bort forhandsgranskningsfiler utan att anvinda kommandot ombeds du ange filernas plats ndsta gang du oppnar
projektet i Adobe Premiere Elements.

Fler hjdlpavsnitt

”Om virtuellt minne” pa sidan 34

Senast uppdaterad 2011-9-12



Kapitel 8: Redigera klipp

Arbetet med att redigera klipp omfattar forhandsgranskning och trimning av klipp for att ta bort onédigt material. Det
omfattar ocksé granskning av klippegenskaper, som hastighet, riktning och lingd. Om du har medieklipp som har
skapats i andra program kan du i Adobe Premiere Elements dven vilja att redigera dem i originalprogrammen.

Trimma klipp

Om att trimma och hamta klipp

Nir du skapar en film anvander du f6r det mesta inte ett helt klipp. Du anger in- och utgangspunkter for att definiera
de bildrutor du vill anvénda. Ingdngspunkten &r forsta bildrutan i ett klipp som du vill anvénda. Utgangspunkten &r
sista bildrutan i ett klipp som du vill anvanda. Nér du stiller in in- och utgangspunkter tas inga bildrutor bort fran
hérddisken, utan i stéllet isoleras den del av klippet som ska vara med i filmen. In- och utgangspunkter fungerar som
ett fonster over ett klipp och visar bara de bildrutor som finns mellan punkterna. Du kan flytta in- och
utgangspunkterna efter behov om du vill fa tillbaka bildrutor som du har trimmat bort.

Tidslinje Scenvy & =

+ TT Videol

In- och utgdngspunkter fungerar som ett fonster over ett klipp
A. Trimmade bildrutor B. Ingdngspunkt C. Utgdngspunkt D. Trimmade bildrutor

Du kan trimma bildrutor fran bade slutet och borjan av ett klipp. Om du vill trimma bildrutor fran mitten av ett klipp
ska du forst dela upp klippet (sd att du far tvé instanser av originalklippet) och sedan trimma de bildrutor du inte vill
anvinda fran slutet av det forsta nya klippet eller fran bérjan av det andra.

Du kan trimma ett klipp i férhandsgranskningsfonstret, monitorpanelens minitijdslinje eller tidslinjen. Du kan
aterstilla bildrutor fran kallklipp (klipp som inte har placerats i tidslinjen 4n) med férhandsgranskningsfonstret. Du
kan aterstilla bildrutor fran klipp som finns i tidslinjen med tidslinjen.

Fler hjdlpavsnitt
“Dela klipp” pé sidan 119
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Om Smart trimning

Du kan skapa en hogkvalitativ videofil genom att ta bort oonskade avsnitt och avsnitt med lag kvalitet. Med

Adobe® Premiere® Elements 9 kan du effektivt hantera delar av videofilen som ar suddiga, skakiga, av simre kvalitet
eller av mindre intresse. Du kan enkelt och snabbt redigera och finjustera videofilen. Med smart trimning kan du
trimma de delar av videofilen som ér av 1ag kvalitet. Smart trimning kan utféras manuellt eller automatiskt. Du kan
trimma klipp frén tidslinjen eller scenvyn. Du kan endast trimma ett klipp at gangen i tidslinjen eller scenvyn. Smart
trimning kan utféras manuellt eller automatiskt. Manuell smart trimning ar standardlége. I det hér laget kan du ange
de alternativ som ska gilla for trimningsbara avsnitt. I automatiskt lage for smart trimning bestims de trimningsbara
avsnitten automatiskt av Adobe Premiere Elements och du kan vilja att ta bort eller behélla dem.

Tidslinje

. § N N RN
rimma . . %&b\)\}\:‘&\\é

AARCRRERRARR AR,

) Ludl
: Behdll .
Markera allt = s

Berattarrdst C e
Alternativ for smart trimning

Smart trimning

Manuell smart trimning

Smart trimning kan utféras manuellt eller automatiskt. Standardldget 4&r Manuell smart trimning dédr du kan trimma
eller ta bort markerade delar av ett klipp.

1 Vailj Tidslinje > Alternativ for smart trimning om du vill aktivera smart trimning. Manuell smart trimning 4r
standardlage.

Obs! Nir du befinner dig i ldget for manuell smart trimning visas meddelandet "Lige for smart trimning: Trimma eller
ta bort de markerade avsnitten” ovanfor monitorpanelen. Du ser dven knappen Alternativ for smart trimning.

2 (Valfritt) I dialogrutan Alternativ fér smart trimning anvinder du skjutreglaget for att ange alternativ for kvalitet
och intresse. De viarden som anges hér styr de trimningsbara avsnitt. Om inte alternativen visas hir beror det pé att
standardinstéllningar anvidnds. Mer information finns i ”Alternativ for smart trimning” pa sidan 111.

3 Klicka pa Smart trimning 2% hogst upp pa tidslinjepanelen om du vill aktivera smart trimning.
4 Klicka pa Ordna och dra 6nskade klipp till tidslinjen.

Klippet analyseras i Adobe Premiere Elements och de delar av klippet som behover trimmas markeras. De markerade
avsnitten styrs av de virden som stéllts in for kvalitetsniva och alternativ for intresseniva. Trimningsbara avsnitt ar
markerade med ett randigt monster.

Obs! Om du vill analysera klippet manuellt innan du drar det till tidslinjen hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet och
véljer Kor automatisk analys. Mer information om Automatisk analys finns i "Medieanalys” pd sidan 72.

5 (Valfritt) Visa taggar for lag kvalitet som Adobe® Premiere® Elements 9 lagt till i de trimmade avsnitten genom att
hélla markoren 6ver avsnittet Smart trimning i klippet.

6 Gor nigot av foljande om du vill vdlja trimningsavsnitt i ett klipp:
+ Dubbelklicka pa klippet for att vilja alla trimningsbara avsnitt i ett enskilt klipp.

« Om du vill vélja alla trimningsbara avsnitt i flera klipp drar du markeringsramen runt de valda klippen.
Hogerklicka/Ctrl-klicka pa de trimningsbara avsnitten och valj Markera alla.

+ Om du vill vilja alla trimningsbara avsnitt i flera klipp i tidslinjen trycker du pa Ctrl-A och hégerklickar/Ctrl-
Kklickar pé ett avsnitt > Markera alla.
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De valda trimningsavsnitten markeras. Nar du véljer ett trimningsbart avsnitt markeras alla trimningsbara avsnitt med
ett blarandigt monster.

Obs! Om du behiver vilja markerade trimningsavsnitt i flera klipp viljer du forst klippen och sedan trimningsavsnitten.
7 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett trimningsbart avsnitt (det blarandiga omradet). Foljande alternativ visas:

Trimma Du kan trimma de markerade, trimningsbara avsnitten.

Behall Du kan behélla de markerade, trimningsbara avsnitten.

Markera alla Alla trimningsbara avsnitt i det aktuella urvalet viljs.

Alternativ for smart trimning Alternativ for smart trimning visas.

8 Vilj Trimma om du vill trimma de trimningsbara avsnitten eller valj Behall f6r att behalla de trimningsbara
avsnitten. Du kan dven trimma klipp med hjilp av tangenten Delete pa tangentbordet.

9 (Valfritt) Om du vill dngra den senast utforda trimningsatgarden hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet och véljer
Angra smart trimning.

Om du vill Iamna ldget for smart trimning viéljer du Tidslinje > Lige for smart trimning.

Automatisk smart trimning
1 Om du vill aktivera automatisk smart trimning gor du nagot av foljande:

« Vilj Tidslinje > Alternativ for smart trimning. Vilj Automatisk i dialogrutan Alternativ fér smart trimning.
« Klicka pa Alternativ f6r smart trimning ovanfér monitorpanelen, vélj Automatisk och klicka pa Spara.

Obs! Nir du befinner dig i liget for automatisk smart trimning visas meddelandet "Automatiskt smart trimningsldige:
Klippen kommer att trimmas ndr de liggs till i filmen” ovanfor monitorpanelen. Du ser dven knappen Alternativ for
smart trimning.

2 Klicka pa =g hogst upp pé tidslinjepanelen om du vill aktivera smart trimning.
3 Klicka pa Ordna och dra 6nskade klipp till tidslinjen.

Adobe Premiere Elements analyserar klippet och markerar de avsnitt av klippet som behover trimmas.
Bekriftelserutan for automatisk smart trimning visas.

Obs! Om du vill analysera klippet manuellt innan du drar det till tidslinjen hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet och
viljer Kor automatisk analys. Mer information om Automatisk analys finns i "Medieanalys” pd sidan 72.

Obs! Om ett klipp inte markeras kommer det randiga monstret att markera klippets avsnitt for smart trimning.

4 Klicka pa Ja om du vill ta bort de markerade trimningsbara avsnitten fran klippet.

Alternativ for smart trimning

I smart trimning tillimpas kvalitetskriterier som ljusstyrka, suddighet, skakighet och kontrast samt intressefaktorer
som ansikte, rorelse och dialog for att trimma klipp. Du kan stilla in kvalitets- och intressenivaer innan du pabérjar
trimning av klippen.

Kvalitetsniva Du kan ange nivéer for kvalitetsfaktorer som Adobe Premiere Elements anvander for att styra de
trimningsbara avsnitten. Kvalitetsfaktorerna omfattar suddighet, skakighet, ljusstyrka, fokus och kontrast. Om du
flyttar skjutreglaget s& mycket det dr mojligt till hoger kommer alla avsnitt som inte dr hogkvalitativa att markeras som
trimningsbara. Ju mer du drar reglaget &t vinster desto firre blir antalet trimningsbara avsnitt. Om du flyttar
skjutreglaget sa langt som mojligt till vanster kommer bara ldgkvalitativa avsnitt att markeras som trimningsbara.
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Intressenivd Du kan ange intressenivéer som Adobe Premiere Elements anvinder for att urskilja de trimningsbara
avsnitten i ett klipp. Intressefaktorer innefattas av ansikten, dialog, ndrbild, kamerarérelser som panorering och
zoomning, stor folkmassa och liten folkmassa.

Obs! Du kan inte anvinda Intresse som den enda faktorn som urskiljer de trimningsbara avsnitten. Intresse- och
kvalitetsfaktorer ingdr i ett samspel. Antalet trimningsavsnitt minskar nér du drar skjutreglaget fran hoger till vinster.
Ett klipp med ldg kvalitet eller lagt intresse trimmas. Ett klipp med hig kvalitet eller higt intresse trimmas inte.

=3

Alternativ far smart trimning

Autornatizkt

Avbryt

Alternativ for smart trimning

Visa alternativ fér smart trimning
Aktivera smart trimning och gor nagot av f6ljande om du vill fa dtkomst till alternativ for smart trimning:

+ Valj Tidslinje > Alternativ for smart trimning.
+ Klicka pa Alternativ for smart trimning pa monitorpanelen.

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett trimningsbart avsnitt och vilj Alternativ for smart trimning.

Trimma ett klipp fran scenvyn

Nir du anvédnder scenvyn kan du trimma klipp direkt i minitidslinjen pd monitorpanelen. Nar du trimmar klipp pa
monitorpanelen trimmas bara den klippinstans som visas i scenvyn, inte originalklippet.

Fler hjalpavsnitt

*Oversikt 6ver scenvyn” pa sidan 78

Trimma klipp pa monitorpanelen
1 Markera ett klipp i scenvyn.

Klippet visas pd monitorpanelen med en klipprepresentation som innehaller klippets filnamn i minitidslinjen.
2 Gor nagot av foljande:

+  Om du vill trimma klippet fran bérjan drar du handtaget for ingangspunkten |, (till vénster i
klipprepresentationen) &t hoger.

«  Om du vill trimma klippet fran slutet drar du handtaget for utgangspunkten | (till hoger i klipprepresentationen)
at vanster.

Den bildruta som finns p4 handtagets plats visas pd monitorpanelen.
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Ta bort bildrutor fran mitten av ett klipp

Du kanske vill behélla material i borjan och slutet av ett klipp till en film, men ta bort material i mitten av klippet. Du
kan dela klippet precis innan den o6nskade delen borjar, vilket skapar tva klipp. Sedan kan du trimma oonskat material
frdn borjan av det andra klippet.

1 Markera klippet som innehaller det oonskade materialet i scenvyn.

Klippet visas pa monitorpanelen med en klipprepresentation som innehaller klippets filnamn i minitidslinjen.
2 Dra indikatorn f6r aktuell tid pd monitorpanelen till den bildruta dir det oonskade materialet borjar.

3 Klicka pa knappen Dela klipp 3% pa monitorpanelen.

Tva klipprepresentationer ersitter originalet bade i minitidslinjen och i scenvyn.

4 Markera representationen av det andra klippet i minitidslinjen.

Obs! Du kan ocksd markera det forsta klippet och redigera det enligt foljande genom att ange en ny utgangspunkt.

5 Dra handtaget for ingangspunkten |, for klipprepresentationen at hoger till efter det o6nskade materialet.

Dra handtaget for ingdngspunkt i minitidslinjen om du vill trimma bildrutor frin borjan av klippet.

Det o6nskade materialet tas bort fran borjan av det andra klippet (eller slutet av det forsta klippet, om du valde att
redigera det istdllet) och det mellanrum som skapas mellan det forsta och andra klippet tas automatiskt bort.

Aterstilla bildrutor pa monitorpanelen
1 Markera ett klipp i scenvyn.

Klippets filnamn och dess in- och utgangspunkter visas i monitorpanelens minitidslinje.
2 Gor ndgot av foljande i minitidslinjen pa monitorpanelen:
+ Om du vill aterstilla bildrutor i borjan av klippet drar du handtaget for ingdngspunkt | at vinster.

«  Om du vill 4terstalla bildrutor i slutet av klippet drar du handtaget for utgangspunkt ;| at hoger.
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Zooma in och ut i monitorpanelens minitidslinje

Nir du anvédnder scenvyn visas en minitidslinje pa monitorpanelen. Du kan dndra zoomnivan for att visa
minitidslinjen med fler eller farre detaljer. Ovanfor minitidslinjen finns ett smalt zoomreglage. Zoomreglaget styr bade
zoomnivén for minitidslinjen och den del av minitidslinjen du visar. Nar zoomreglaget 4r helt utstriackt ser du hela
minitidslinjen. Nér du anvinder zoomreglaget paverkas inte zoomnivén for det klipp eller den film som visas.

Dra kontrollen i valfri dnde av zoomreglaget mot mitten av monitorpanelen for att zooma in eller mot kanten av monitorpanelen for att zooma
ut.

+ Om du vill zooma in drar du kontrollen [#] i valfri inde av zoomreglaget mot mitten.
+ Om du vill zooma ut drar du kontrollen [#] i valfri inde av zoomreglaget utat mot minitidslinjen.

Om du vill visa en annan del av minitidslinjen drar du i mitten av zoomreglaget for att rulla minitidslinjen dat hoger
eller vinster. Nir du har zoomat in kanske du inte ser hur skjutreglaget byter lige, men du kan se minitidslinjen rulla
ndr du drar till hoger eller vinster.

Trimmai tidslinjen

Du kan ta bort eller dterstilla bildrutor som trimmats bort frén ndgon av klippets dndar genom att dra i klippets kant
i tidslinjen. Bildrutan vid de dndrade in- och utgdngspunkterna for klippet visas pa monitorpanelen nar du drar sa att
du enkelt kan hitta precis den bildruta du vill ha. Om ett annat klipp ligger precis intill den kant du trimmar visas
bildrutorna f6r bdda klippen sida vid sida p& monitorpanelen. Bildrutan till vinster (utgangspunkten) ligger tidigare
an den aktuella tidpunkten och bildrutan till hoger (ingangspunkten) ligger senare. Efterfoljande klipp i tidslinjen,
liksom delar med tomt utrymme, flyttas nar du drar i klippets kant.

Det visas ett verktygstips med antalet bildrutor som trimmas allt eftersom du trimmar dem. Det visas ett negativt virde
i det hir fonstret om du drar klippets kant mot borjan av filmen och ett positivt virde om du drar mot slutet av filmen.
Om du vill veta om ett klipp har trimmats kan du titta efter en liten gré triangel i det 6vre hornet av nagon av klippets
andar i tidslinjen. Triangeln betyder att du inte har trimmat den kanten.

Tidslinjen under (ovan) och efter (nedan) trimning. Den grd triangeln i klippets horn forsvinner nér du trimmar.

Nir du arbetar med linkade klipp (video som innehaller ett ljudspar) dndras in- eller utgdngspunkterna i bada klippen
om du drar i kanten av ett klipp. Ibland vill du kanske gora en delad redigering genom att trimma ldnkade klipp
oberoende av varandra (kallas dven L-klipp och J-klipp). Om du trycker pa Alt ndr du trimmar kan du stélla in in- och
utgangspunkterna for video och ljud separat.
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Fler hjdlpavsnitt

Oversikt ver tidslinjen” pa sidan 84

Trimma klipp i tidslinjen
1 Klicka pa markeringsverktyget i tidslinjen & .

Om du bara vill trimma det ena klippet i ett linkat par hdller du ned Alt-tangenten ndr du markerar klippet for att
bryta lankningen tillfilligt. Markera dem igen om du vill flytta dem som en enhet.

2 Placera pekaren 6ver kanten pa det klipp du vill trimma tills rétt ikon visas:
- Tkonen Trimma ingang 4¥, om du vill trimma bérjan av ett klipp.
Ikonen Trimma utgang €, om du vill trimma slutet av ett klipp.

3 Dra kanten till den 6nskade bildrutan. Bildrutorna visas pd monitorpanelen nir du drar, inklusive bildrutan fran
intilliggande klipp (om det finns nagot). Efterfoljande klipp i sparet flyttas i tid for att kompensera for redigeringen,
men de behaller samma langd.

Obs! Du kan inte dra ingangspunkten for ett klipp till vinster forbi kanten pa ett intilliggande klipp.

Ta bort bildrutor fran mitten av ett klipp i tidslinjen

Du kan behélla material i b6rjan och slutet av ett klipp till en film och ta bort material i mitten av klippet. Dela klippet
precis innan den o6nskade delen borjar och trimma sedan oonskat material frén borjan av det som efter delningen ar
det andra klippet.

1 Dra indikatorn for aktuell tid i tidslinjen till den bildruta dar det odnskade avsnittet av klippet borjar.
Bildrutan visas pa monitorpanelen.

2 Klicka pa knappen Dela klipp & pa monitorpanelen.

Klippet delas vid den valda punkten.

3 Klicka pd markeringsverktyget & .

4 Dubbelklicka pa klippet till hoger om delningen. Klippet visas dé i forhandsgranskningsfonstret.

Obs! Du kan ocksd ppna klippet till vinster och gora foljande dndringar genom att ange en ny utgdngspunkt.

5 Draindikatorn for aktuell tid ¥ i forhandsgranskningsfonstret till bildrutan precis efter den sista bildrutan med
oo6nskat material.

6 Klicka pa knappen Still in ingdngspunkt ;. Detta trimmar bort det o6nskade materialet fran borjan av det andra
klippet och forkortar klippet i tidslinjen, sa att det blir ett mellanrum mellan det och det féregaende klippet.
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Tidslinje

v I Videol

Tidslinje

» I Videol

Klippet delas (0verst), ingdngspunkten anges (mitten), resulterande mellanrum (nederst)
7 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa mellanrummet i tidslinjen och klicka sedan pa Ta bort och sting mellanrum.

Aterstilla bildrutor i tidslinjen
1 Klicka pd markeringsverktyget % i tidslinjen.

2 Placera pekaren over kanten pa det klipp du vill trimma tills rétt ikon visas:

« Tkonen Trimma inging 4% om du vill aterstilla bildrutor fran klippets borjan.
« Tkonen Trimma utging ¥, om du vill iterstilla bildrutor fran klippets slut.

3 Dra kanten till onskad bildruta.

Obs! Om du vill dndra in- eller utgangspunkten for enbart videon eller enbart ljudet i ett linkat klipp trycker du pa Alt-
tangenten ndr du drar. Du behiver inte hdlla ned Alt-tangenten ldngre ndr du vil har borjat dra.

Utoka ljudet fore eller efter den lankade videon

Ljudet kan borja fore videon eller fortsitta efter videon 6ver till nésta klipp (eller vice versa). Att trimma lankat ljud
och video separat kallas for delad redigering. Nar du gor en delad redigering av ett klipp méste du ofta ocksd gora en
delad redigering av det intilliggande klippet, s att de inte 6verlappar varandra.

Det finns tvé olika sitt att gora delade redigeringar:

« EttJ-klipp, eller ledande ljud, dir ljudet startar fore den linkade videon eller videon fortsitter efter ljudet.

« Ett L-klipp, eller ledande video, dir videon startar fore det linkade ljudet eller ljudet fortsitter efter videon.
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Tidslinje

v IT Videol

v o) Ludl

A Klipp som trimmats for J-klipp B Klipp som trimmats for L-klipp

-

Klicka pd markeringsverktyget % i tidslinjen.

2 Om Klippet ligger intill ett annat klipp drar du ljuddelen med tangenten Alt nedtryckt till ett separat spar s att det
far ett tomt utrymme intill sig.

w

(Valfritt) Flytta indikatorn for aktuell tid till den videobildruta du vill trimma och kontrollera att Fast 4r markerat
med en bock. (Om s4 inte &r fallet véljer du Tidslinje > Fist.)

4 Placera pekaren 6ver kanten pa det videoklipp du vill trimma och gor négot av foljande:

+ Om du trimmar i borjan av klippet trycker du pa Alt-tangenten och drar kanten till den 6nskade bildrutan nér
ikonen Trimma inging 4 visas. (Du kan slippa Alt-tangenten nir du har bérjat dra.) Observera att videon forblir
justerad mot féregaende klipp.

Om du trimmar slutet pa klippet trycker du pa Alt-tangenten och drar kanten till den 6nskade bildrutan nér ikonen
Trimma utging ¥ visas. (Du kan slippa Alt-tangenten nir du har borjat dra.) Observera att efterfoljande klipp i
sparet flyttas till vanster.

Q Om du trycker ned Alt-tangenten och drar i ett klipp bryter du ldnkningen tillfilligt. Om du vill flytta eller redigera
klippen tillsammans markerar du dem igen.

5 Om du behover trimma ett intilliggande klipp sa att dess ljud inte 6verlappar de linkade klipp du just trimmat
upprepar du steg 3 for det intilliggande ljudklippet.

6 Om ljud och video kommer ur synk i steg 4 (en rod siffra visas bredvid klippnamnet i sparet) hogerklickar du pa
siffran i ljudklippet (inte videoklippet) och viljer Synkronisera via flyttning.

Trimma i forhandsgranskningsfonstret

Du kan forhandsgranska ett klipp och ange nya in- och utgdngspunkter for det innan du lagger till det i tidslinjen eller
scenvyn. Du kanske vill forhandsgranska klipp for att se vilken kvalitet de har och trimma oanviandbara delar innan
du monterar dem. Du kan férhandsgranska och trimma klipp i forhandsgranskningsfonstret.

Nir du trimmar ett klipp i féorhandsgranskningsfonstret anges dess in- och utgédngspunkter fér alla efterfoljande
instanser som placeras i tidslinjen eller scenvyn. Det dndrar inte in- och utgangspunkter for klippinstanser som redan
finns i tidslinjen eller scenvyn. Om du vill att alla klippinstanser ska ha samma in- och utgangspunkter anger du dem
innan du placerar klippet i tidslinjen eller scenvyn.
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Forhandsgranska -catchawvi

I s inirJ_L‘ir.-g fl stsitinutging

Forhandsgranskningsfonstret
A. Zoomreglage B. Klippets ingdngspunkt C. Aktuell tid D. Indikator for aktuell tid E. Uppspelningskontroller F. Klippets utgdngspunkt
G. Klippets langd

Fler hjdlpavsnitt
*Oversikt dver arbetsytan” pa sidan 8

“Forhandsgranska en video pa monitorpanelen” pa sidan 102
*QOversikt 6ver projektvyn” pa sidan 21

“Forhandsgranska filmer” pa sidan 102

Forhandsgranska klipp i forhandsgranskningsfonstret
1 Klicka p& Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt for att 6ppna projektvyn.

2 Dubbelklicka pa ett klipp i projektvyn och gor nigot av foljande i férhandsgranskningsfonstret:

« Klicka pa uppspelningsknappen b om du vill spela upp klippet.

« Klicka pa knappen Stega bakat 4| eller Stega framét |} om du vill stega en bildruta bakat eller framat.

« Skift-klicka pa knappen Stega bakat 4| eller Stega framat | om du vill stega fem bildrutor bakat eller framat.

Trimma klipp i forhandsgranskningsfonstret

Du kan trimma ett klipp i forhandsgranskningsfonstret innan du placerar det i tidslinjen eller scenvyn. Klippinstanser
som redan finns i tidslinjen eller scenvyn paverkas inte av den trimning du gor i férhandsgranskningsfonstret. Nar
Klippet vil finns i en film kan du 6ppna det igen i forhandsgranskningsfonstret om du vill dndra dess in- och
utgangspunkter for efterfoljande instanser, antingen genom att dterstalla bildrutor som du har trimmat bort eller
genom att trimma fler bildrutor.

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt for att 6ppna projektvyn.
2 Dubbelklicka pa ett klipp i projektvyn.
3 Gor nédgot av foljande i forhandsgranskningsfonstret om du vill trimma klippet:

+ Om du vill ange en ny ingdngspunkt drar du handtaget for ingingspunkten |, eller indikatorn fér aktuell tid ¥ till
onskad plats och klickar pa knappen Still in ingang |j;.
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Om du vill ange en ny utgangspunkt drar du handtaget for utgingspunkten | eller indikatorn for aktuell tid ¥ till
onskad plats och klickar pa knappen Still in utgang (.

4 Klicka pa stangningsknappen [f i forhandsgranskningsfonstret.

Efterfoljande instanser av klippet, som du drar fran projektvyn till tidslinjen eller scenvyn, far det trimmade klippets
in- och utgangspunkter.

Aterstalla bildrutor i forhandsgranskningsfonstret
1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt for att 6ppna projektvyn.

2 Dubbelklicka pa videoklippet i projektvyn.
3 Gor ndgot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:

« Flytta indikatorn for aktuell tid ¥ till den bildruta som ska vara den forsta bildrutan i klippet, iven om den ligger
till vanster om den nuvarande ingdngspunkten. Klicka pa knappen Stéll in ingdngspunkt .

- Flytta indikatorn for aktuell tid ¥ till den bildruta som ska vara den sista bildrutan i klippet, dven om den ligger till
hoger om den nuvarande utgangspunkten. Klicka p& knappen Stall in utgangspunkt .

Dra handtaget for in- eller utgdngspunkten till onskad bildruta.

Zooma in och ut i forhandsgranskningsfonstret

Nér du forhandsgranskar ett klipp i forhandsgranskningsfonstret kan du zooma in eller ut i dess minitidslinje for att
oka eller minska forstoringen. Nar du zoomar in i minitidslinjen dr det lattare att se andringar som sker pa mycket kort
tid, d&ven under loppet av endast en bildruta. Om du zoomar ut ser du dndringar som sker &ver langre tid.

+ Om du vill zooma in drar du kontrollen [#¥] i valfri ande av zoomreglaget mot mitten.
Om du vill zooma ut drar du kontrollen [#¥ i valfri 4nde av zoomreglaget utdt mot minitidslinjen.

Om du vill visa en annan del av minitidslinjen drar du i mitten av zoomreglaget for att rulla minitidslinjen dat hoger
eller viinster. Ndr du har zoomat in kanske du inte ser hur skjutreglaget byter lige, men du kan se minitidslinjen rulla
ndr du drar till hoger eller vinster.

Dela klipp

Ibland kanske du vill anvidnda olika effekter i olika delar av ett klipp, till exempel for att 6ka hastigheten pa den forsta
delen och lata den andra delen behalla normalhastigheten. Om du vill géra detta delar du klippet i separata delar och
anvinder sedan effekter och vergangar i de olika delarna. Du kan dela ett klipp i en film med verktyget Dela klipp 3%
pé monitorpanelen. Anvind det for att dela ett eller flera klipp vid indikatorn for aktuell tid.

Nir du delar ett klipp delas det i tva delar, vilket skapar en ny, separat instans av originalklippet. Om klippet 4r ldnkat
till ett annat klipp skapas dven en ny instans av det lankade klippet. De tva resulterande klippen motsvarar, nir de
kombineras, originalklippet. De klipp du far ér fullstindiga versioner av originalklippet, men med Ingangs- eller
Utgéngspunkten dndrad sa att den 6verensstimmer med den plats som markerats av verktyget. Du kan markera och
ta bort dessa klipp.
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00000517

Tidslinje

Tidslinje

Verktyget Dela klipp (fore, ovan och efter, nedan) delar markerade klipp vid indikatorn for aktuell tid.

Obs! Om du vill dndra effektinstillningarna over tid behover du inte dela klippet. Dd kan du i stillet anvinda
nyckelrutor pa ett enskilt klipp.

Fler hjalpavsnitt
”Om nyckelrutor” pa sidan 200

Dela ett klipp

Du kan dela ett klipp vid valfri bildruta och p4 sa sitt skapa ett klipp som slutar vid den bildrutan och ett annat som
borjar dér. Du kan redigera de bada resulterande klippen precis som andra klipp.

1 Markera ett klipp i scenvyn eller tidslinjen.
2 Gor néagot av foljande:

« Iscenvyn drar du indikatorn for aktuell tid ¥ pa monitorpanelens minitidslinje till den bildruta dir du vill dela
Klippet.

« Ttidslinjen drar du indikatorn for aktuell tid ¥ till den bildruta dir du vill dela klippet.
3 Klicka pa knappen Dela klipp 3% pa monitorpanelen.

Tva nya Klipp ersétter originalklippet, ett som borjar vid indikatorn for aktuell tid och ett som slutar dér.
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Dela klipp med lager
Du kan samtidigt dela tva eller flera klipp med lager (d.v.s. klipp som 6verlappar varandra i tidslinjen).

1 Dra en markeringsram i tidslinjen for att markera 6nskat antal klipp, pa olika spar, som 6verlappar varandra vid
négon tidpunkt.

Tidslinje

-
o) Lud3

i

‘ 9 Lud2

it

o) Ludl

Dra en markeringsram for att markera overlappande klipp i tidslinjen

2 Dra indikatorn for aktuell tid ¥ i tidslinjen till den punkt dér du vill dela klippen.
3 Klicka pa knappen Dela klipp 3% pa monitorpanelen.

Ersatt tagning

Du kan ersitta kélltagningen for klipp i tillgangliga media. Om du ersitter killtagningen for ett klipp ldnkas det till en
ny kallfil. Nér du ersétter en tagning:

+ Forekomster av klippet behélls pa projektpanelen och i tidslinjen med motsvarande ingangs- och utgangspunkter.
+ Alla de tillimpade effekterna ér intakta..

Klippet linkas dock till ersdttningstagningen och inte till den ursprungliga tagningen. Du kan exempelvis ersétta en
tagning med ett ljudspar pa ett sprak med en identisk tagning med ett ljudspar pa ett annat sprék. Alla redigeringar
som gjorts pa den ursprungliga tagningen behalls, 4ven om killtagningen ersitts.

1 Vailj Ordna > Projekt. Pa projektpanelen markerar du det klipp f6r vilket du vill ha en ny killtagning.
2 Valj Klipp > Ersitt tagning eller hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och vilj Ersétt tagning.
3 Idialogrutan Ersitt tagning markerar du den nya filen och klickar pa Oppna.

Den nya tagningen ersitter den gamla tagningen. Alla féorekomster av den gamla tagningen lankas till den nya
tagningen.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 122
Redigera klipp

Andra klippets hastighet och varaktighet

Andra hastighet for ett klipp

Du kan dndra klippets hastighet om du vill skapa en effekt av "slow motion" eller "fast motion". Om du dndrar ett klipps
hastighet dndras ocksa dess laingd. Om du gor ett klipp snabbare tas bildrutor bort sa att klippet blir kortare. P4 samma
sdtt blir klippet langre om du gor det langsammare, eftersom bildrutor upprepas. For ljudklipp dndras dessutom
tonldget om du dndrar hastigheten. Kommandot Tidsstriackning innehaller ett alternativ for att bibehélla det
ursprungliga tonléget i ett ljudklipp, oavsett hastighet.

Du kan dndra hastighet for ett klipp endast med tidslinjen - inte scenvyn.

Obs! Nir du dndrar hastighet for ett klipp som innehdller sammanfléitade filt kan du behéva justera hur dessa filt
behandlas i Adobe Premiere Elements, sdrskilt om hastigheten underskrider 100 % av den ursprungliga hastigheten.

Fler hjalpavsnitt

“Forhandsgranska filmer” pa sidan 102

”Ange faltalternativ for importerad sammanflitad video” pa sidan 65

Andra hastighet for ett klipp med verktyget Tidsstriackning

1 Om du vill sinka hastigheten for klippet drar du det forst i tidslinjen till slutet av filmen, eller till ett annat spar dér
det finns tomma utrymmen, sa att du kan stricka ut det utan att st6ta i ett intilliggande klipp. Om du gor ett klipp
langsammare med verktyget Tidsstrackning kan du inte stricka ut det forbi kanten pa ett intilliggande klipp.

2 Klicka pa verktyget Tidsstrackning (3 lingst upp i tidslinjen.

3 Placera pekaren 6ver kanten pa det klipp du vill dndra tills ritt ikon visas:

« Tkonen Tidsstrickning in *{,, om du vill stricka ut klippet i tid till héger om pekaren.
« Tkonen Tidsstrackning ut *}, om du vill stricka ut klippet i tid till vinster om pekaren.

4 Draiklippets kant och 6ka langden om du vill gora det lingsammare eller korta den om du vill géra klippet
snabbare.

+00;00:04:16

Andra klippets hastighet genom att anvinda verktyget Tidsstrickning

5 Forhandsgranska dndringarna och gor sedan justeringar om det behovs.

6 Om du flyttade klippet i steg 1 klickar du pa markeringsverktyget och drar sedan tillbaka klippet p4 plats i filmen.
Andra hastighet for ett klipp med kommandot Tidsstrickning

1 Om du vill sinka hastigheten for ett klipp som har ett annat klipp till hdger om sig i tidslinjen drar du det till ett
tomt spér, eller till slutet av filmen, s att du kan stracka ut det utan att stota i ett intilliggande klipp.
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2 Markera klippet i tidslinjen.
Obs! Om du inte har lagt till klippet i tidslinjen dn kan du markera det i projektvyn pd aktivitetspanelen i stillet.
3 Valj Klipp > Tidsstrackning.

4 Ange ett procenttal for Hastighet i dialogrutan Tidsstrackning. Ett virde under 100 % gor klippet langsammare och
ett varde 6ver 100 % gor klippet snabbare.

5 (Valfritt) Om du vill bibehalla tonlédget i ett ljudklipp markerar du Behall tonlage for ljud.
6 Klicka pa OK. Férhandsgranska édndringarna och gor sedan justeringar om det behovs.

7 Om du flyttade klippet i steg 1 drar du tillbaka det pa plats i filmen.

Andra hastighet och lingd for flera klipp
Du kan dndra hastigheten och ldngden for flera klipp nar du 4r i tidslinjevyn pa panelen Mina projekt.

1 Om du vill vélja flera klipp gor du nagot av f6ljande:
+  Om du vill vdlja klipp som inte foljer pa varandra héller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp.

Om du vill markera klipp som f6ljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen runt
de markerade klippen.

Om du vill markera alla klippen trycker du pa Ctrl-A.
2 Vilj Klipp > Tidsstrackning om du vill andra hastighet och ldngd f6r alla markerade klipp.

Ange ett klipps langd

Ett video- eller ljudklipps lingd ar den tid det tar att spela upp det fran den forsta bildrutan (ingangspunkten) till den
sista bildrutan (utgdngspunkten). Klippets ursprungliga langd ar den langd klippet hade nar det importerades eller
hiamtades. Det vanligaste sittet att éndra klippets langd 4r att trimma bildrutor fran ndgon av dess dndar. Du kan dven
trimma klippets dnde genom att ange en viss lingd.

Till skillnad fran video &r stillbilder inte begransade till originalklippets lingd. Du kan ange vilken lingd du vill f6r dem.
1 Vilj ett klipp i projektvyn pé aktivitetspanelen eller i tidslinjen.
2 Vilj Klipp > Tidsstrackning.

3 Klicka pa knappen Lanka i dialogrutan Tidsstrackning for att bryta lanken mellan hastighet och lingd. Om
du dndrar lingden nér klippet dr lankat dndras dven klippets uppspelningshastighet.

4 Ange en ny lingd och klicka pa OK.

Spela upp ett klipp baklanges

Om du inverterar ett klipp spelas det upp baklanges, fran utgdngspunkten till ingdngspunkten. Du kan dven invertera
klippet och dndra dess hastighet. Du kan vdnda pa ett klipp endast med tidslinjen - inte scenvyn.

1 Markera klippet i tidslinjen.
2 Valj Klipp > Tidsstrackning.

3 (Valfritt) Om du vill andra klippets hastighet anger du ett procenttal fér Hastighet i dialogrutan Tidsstrackning. Ett
virde under 100 % gor klippet langsammare och ett viarde 6ver 100 % gor klippet snabbare.

4 Vilj Invertera hastighet och klicka pa OK.
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Om du bdde vill invertera klippet och dndra hastigheten pd en ging anger du ett negativt procenttal for Hastighet,
ddr -200 spelar upp klippet bakldnges och dubbelt si snabbt som normalt och -50 spelar upp klippet baklinges hdlften
sd snabbt som normalt.

Frysa och halla kvar bildrutor

Exportera en videobildruta

Du kan gripa en bildruta fran ett videoklipp och anvinda den som en stillbild i den aktuella filmen eller spara den som
en stillbild pa harddisken, om du vill ha den till ndgot annat. Du kan till exempel anvénda en stillbild i filmen for att
visa att ndgon paborjar en rorelse och sedan stoppa mitt i rorelsen och frysa den.

1 Markera ett klipp i scenvyn eller tidslinjen.

2 Gor nagot av foljande:

« Iscenvyn drar du indikatorn for aktuell tid ¥ pa monitorpanelens minitidslinje till den bildruta du vill gripa.
« Ttidslinjen drar du indikatorn for aktuell tid ¥ till den bildruta du vill gripa.

Den bildruta som finns vid indikatorn for aktuell tid visas pd monitorpanelen.

3 Klicka pa knappen Frys bildruta [l p4 monitorpanelen.

Bildrutan visas i fonstret Frys bildruta.

Frys bildruta

000005713

Fonstret Frys bildruta visar en bildruta fran en video som kan anvindas som stillbild

Obs! Om du har installerat Adobe Photoshop Elements och vill redigera stillbilden i Photoshop Elements, viljer du
Redigera i Photoshop Elements efter infogning.

4 Gor nagot av foljande:

« Klicka pa Exportera om du vill exportera bildrutan som en stillbildsfil. Skriv in ett namn pé bildfilen i dialogrutan
Exportera bildruta, ange var den ska sparas och klicka pa Spara.

+ Kilicka pa Infoga i film om du vill infoga bildrutan direkt i filmen som en stillbild vid indikatorn for aktuell tid.
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Fler hjdlpavsnitt
“Redigera videobildrutor i Photoshop Elements” pa sidan 126

Spela upp och sedan halla kvar en bildruta (eller halla kvar och sedan spela
upp den)

- Om du vill att videon ska starta som en stillbild och sedan borja spelas upp klickar du pa knappen Frys bildruta [
pé monitorpanelen for att skapa en stillbild av en bildruta. Sedan infogar du den stillbilden pa den ursprungliga
bildrutans plats.

Fler hjdlpavsnitt
"Dela klipp” pa sidan 119

”Redigera videobildrutor i Photoshop Elements” pé sidan 126

Arbeta med kallklipp

Soka efter ett klipps kalla

Nér du har arbetat med ett klipp i tidslinjen kanske du kommer pa att du vill anvidnda en annan instans av dess kalla i
en annan del av filmen. I Adobe Premiere Elements kan du snabbt hitta killan till vilket klipp som helst i en film och
automatiskt markera det i projektvyn pa aktivitetspanelen.

1 Gor nagot av foljande pa aktivitetspanelen:

« Leta efter klippet i projektvyn genom att klicka p4 Ordna och sedan pa Projekt.
« Hitta klipp pé arbetsytan Ordna genom att klicka pa Ordna > Media.

2 Hogerklicka pa ett klipp i tidslinjen och vilj Visa i media eller Visa i projekt.

Klippet visas markerat pa arbetsytan Ordna eller i projektvyn beroende pa vilket av alternativen du valjer.

Ta bort in- och utgangspunkter fran ett kallklipp

1 Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pé Projekt for att 6ppna projektvyn.
2 Dubbelklicka pa kallklippet i projektvyn.

3 Vilj Klipp > Radera klippmarkdr och vilj ett alternativ pd menyn:

+ In och ut dterstiller bade In- och Utgangspunkterna.

« In aterstéller bara ingdngspunkten.

« Ut aterstiller bara utgdngspunkten.

Du kan dven radera en in- eller utgangspunkt fran ett killklipp (inte versionen i tidslinjen) genom att hilla ned Alt-
tangenten och klicka pad Stdll in ingdngspunkt |y, respektive Stdll in utgdngspunkt | i forhandsgranskningsfonstret.
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Redigera ett klipp i dess originalprogram

Vissa filer innehaller inbdddad information, som kallas projektlinkar och som anger i vilket program filen skapades. I
Adobe Photoshop Elements, Adobe Audition och Adobe After Effects® skapas filer med projektldnkar. Om en fil
innehaller en projektlank kan du anvanda kommandot Redigera original for att 6ppna filen i originalprogrammet, dar
du kan gora de andringar du behéver. Du behover inte aterge filen for att anvinda det har kommandot, om du inte har
andrat den i Adobe Premiere Elements. Nar du sparar filen i originalprogrammet sparas de dndringar som du gjorde
dér automatiskt i det aktuella projektet i Adobe Premiere Elements. Du behéver inte importera filen igen.

Du kan bédda in information i filmen som gor det majligt att anvinda kommandot Redigera original for att 6ppna
filen i Adobe Premiere Elements fran andra program, som Adobe After Effects eller Adobe Encore DVD.

1 Markera ett klipp i projektvyn pa aktivitetspanelen eller i tidslinjen.
2 Vilj Redigera > Redigera original.

3 Nar du har redigerat klippet sparar du och stidnger det.
Andringarna inférs i projektet i Adobe Premiere Elements.

Obs! Ljudlfiler dr oftast associerade med datorns standardljudspelare. Om du viljer Redigera original for en ljudfil kan
det ddrfor hinda att den Oppnas i ett program som inte dr utformat for redigering av filer, t.ex. Windows® Media Player
eller iTunes®. Du kan inte redigera ljudfiler i sddana program.

Fler hjdlpavsnitt

”Allmédnna instéllningar for delning” pa sidan 277

Redigera videobildrutor i Photoshop Elements

Om videobildrutorna behéver korrigeras eller forbattras kan du 6ppna dem automatiskt i Photoshop Elements nir du
har exporterat dem som stillbilder och infoga dem i filmen.
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Frys bildruta

Bild  Férkbattra  Lager  Markera  Filtter  Wisa

ollover B4

Infogaifilm

Redigering av en videobildruta i Photoshop Elements

1 Dra indikatorn for aktuell tid ¥ pa monitorpanelen i Adobe Premiere Elements till den bildruta du vill redigera.
2 Klicka pa knappen Frys bildruta .

3 Ange hur linge bildrutan ska vara fryst vid Frys bildruta under genom att dra vérdet for Sekunder.

4 Vilj Redigera i Photoshop Elements efter infogning och klicka sedan pé Infoga i film.

5 Redigera bilden i redigeraren i Photoshop Elements (anvind filter, format, effekter, penseldrag med mera).

Obs! Om du dndrar storlek pa bilden kan den bli forvringd i videobildrutan.

6 Om du har lagt till bildlager viljer du Lager > Gor till ett lager.

7 Nar du ér klar med dndringarna viljer du Arkiv > Spara.

8 Godkinn den standardplats och det namn som visas och klicka pa Spara.

9

Nir det visas ett meddelande om att det redan finns en fil med det namnet klickar du pa OK for att ersdtta den.
Klicka sedan pa OK i dialogrutan BMP-alternativ.

Bildrutan uppdateras automatiskt i filmen i Adobe Premiere Elements.

Fler hjalpavsnitt
“Exportera en bildruta som en stillbild” pa sidan 269
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SmartFix

I Adobe® Premiere® Elements 9 dr det nu dnnu ldttare att automatiskt korrigera kvalitetsproblem i videofiler med
associerade smarta taggar. Nar du ldgger till sadana klipp i scenvyn eller tidslinjen visas dialogrutan SmartFix. Klicka
pa Ja for att bekrafta korrigeringen av klippen.
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Kapitel 9: Anvinda 6vergangar

Med 6vergangar kan du ldgga till effekter for att fasa ut ett klipp och fasa in ndsta och sedan férhandsgranska
6vergangen innan du anviander den. Du kan anpassa 6vergangar for ljud och video till att gradvis blekna eller lata ett
Klipp ersdtta ett annat.

Overgangar - Grunderna

Sa har fungerar 6vergangar

Med overgingar kan du fasa ut ett klipp och fasa in nista eller stilisera borjan eller slutet av ett klipp. En 6vergang kan
vara en enkel upplosning eller en mer komplex effekt, som en sidvéandning eller vindsnurra. I allmanhet placeras
overgangar mellan tva klipp, sa att en dubbelsidig 6vergang skapas. Du kan dven anvianda en 6vergang endast for
inledningen eller avslutningen pa ett klipp, sa att en enkel 6vergang skapas, till exempel uttoning till en svart bild.

i S YR

Overgangen Sidvindning mellan tva klipp (il viinster) och dvergdngen Los upp tvirs dver i slutet av klippet (till higer)

Nir en 6vergang 6vergar fran ett klipp till nésta, 6verlappar bildrutor frén bada klippen varandra. De 6verlappande
bildrutorna kan antingen vara bildrutor som tidigare trimmats bort fran klippen (bildrutor precis framfor eller bakom
ingangs- eller utgangspunkten), eller befintliga bildrutor som upprepas pa nagon sida av klippet. Det ér viktigt att
komma ihég att du inte tar bort bildrutor nar du trimmar ett klipp, utan att ingangs- och utgangspunkterna skapar ett
fonster Gver det ursprungliga klippet. Antingen anvénds de trimmade bildrutorna for att skapa 6vergangseffekten
eller, om klippen saknar trimmade bildrutor, sd upprepas bildrutorna i stéllet.

‘i‘
e
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Trimmade bildrutor anvdinds i 6vergangen for attga till nésta scen.
A. Forsta klippet med trimmade bildrutor i slutet B. Film med bdde klipp och 6verging C. Andra klippet med trimmade bildrutor i borjan

R e 2ol E T e —
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Bildrutorna upprepas i overgdngen for klipp som saknar trimmade bildrutor.
A. Forsta klippet med sista bildrutan upprepad B. Film med bdde klipp och vergiang C. Andra klippet med forsta bildrutan upprepad
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Olika typer av dvergingar
A. Dubbelsidig overgang med upprepade bildrutor B. Dubbelsidig 6vergang C. Enkelsidig overging

Q Du kan avgéra om en Gvergang dr enkel- eller dubbelsidig, och om den har upprepade bildrutor, genom att markera
dvergangen och klicka pa Redigera 6vergdng i Gvergangsvyn pd aktivitetspanelen for att visa den i egenskapsvyn.

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pa sidan 143

Overgangar som inte stéds pa Mac OS

Overgéngskategori Overgang

3D-rorelse Rida

Dérrar

Vik ihop

Snurra

Snurra bort

Svéngin

Svédng ut

Tumla bort

L6s upp Gitterupplosning

Ej additiv uppl6sning

Slumpmassig invertering

GPU Kortvandning

Skala av fran mitten

Rullande sidvéandning

Sidrullning

Sfar

Iris Irisspetsar

Irisformer

Irisstjdrna

Mappning Kanalmappning

Luminansmappning
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Overgéngskategori Overgang
Sidvéndning Skala av fran mitten
Skala av
Rulla bort
Inskjutning Bandinskjutning

Sammanfor i mitten

Flera snurrningar

Sned inskjutning

Inskjutna band

Inskjutna rutor

Véxla

Virvel

Specialeffekter Direkt

Forskjutning

Bildmask

Ta

Texturera

Tre-D

Toj Strack ut tvars éver

Kanal

T6j

T6jin

Toj over
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Overgangskategori Overgang

Svep Bandsvep

Schackrutesvep

Schackrutor

Klocksvep

Fargstank

Vindsnurra

Radiellt svep

Slumpmassiga rutor

Slumpmassigt svep

Spiralrutor

Persienn

Solfjader

Sicksackblock

Zoom Zooma tvars over

Zoom

Zoomrutor

Zoomspar

GPU-accelererade 6vergangar

Adobe Premiere Elements innehaller manga GPU-accelererade 6vergangar, inklusive Véand kort, Skala av fran mitten,
Rullande sidvandning, Végrit sidvindning och Sfir. Du kan hitta alla p4 menyn GPU-6vergangar i 6vergangsvyn.

De hir 6vergangarna utnyttjar de utokade videobearbetningsfunktionerna pé grafikkort med grafikprocessor (GPU).
Dessa kort bidrar till grafikaccelerationen, sa att du kan férhandsgranska och aterge 6vergangar snabbare dn om du
bara anvinder processorn. Om du har ett grafikkort med stod for DirectX 9.x och Pixel Shader (PS) 1.3 eller senare
och Vertex Shader 1.1 eller senare, kan du anvénda de grafikkortsaccelererade 6vergangarna. De dr bara tillgdngliga
om du har ett kort med en grafikprocessor och de finns i mappen Video6vergangar i 6vergangsvyn.

Fler hjdlpavsnitt
"GPU-effekter” pa sidan 174

Anvianda overgangar pa klipp

Forhandsgranska overgangar

Tillgingliga dvergingar finns i vyn Overgangar pa aktivitetspanelen (klicka pa Redigera sedan Overgangar). De finns
sorterade i tva huvudmappar: Videoovergangar och Ljudévergangar. Du kan begrinsa en sokning efter 6vergéngar
genom att vilja en 6vergangstyp, som Lds upp, fran kategorimenyn. Du kan ocksa soka efter en dvergédng genom att
skiva in dess namn i rutan Sok.
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Videoovergéngarna har animerade miniatyrbilder som visar hur de paverkar klipp. Nér du véljer en 6vergang visas
effekten i miniatyren. Du kan forhandsgranska en animerad miniatyrévergang i 6vergangsvyn pa aktivitetspanelen
utan att anvinda den i ett klipp.

Redigera Skivmenyer

:;*

Overgangar

3D-rorelse

Diarrar

Aktivitetspanelens Gvergdngsvy

Q Adobe Premiere Elements innehdller tva ljudovergangar i kategorin Tona tvirs éver, Konstant effekt och Konstant
forstirkning. Aven om bdda dr toningseffekter skiljer de sig dt nagot. Konstant effekt skapar en jimnare toning,
medan Konstant forstirkning ofta ldter abrupt, trots att den dr matematiskt linjdr.

1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgangar .

2 Klicka pa en miniatyr for att spela upp den.

Fler hjalpavsnitt
”Om ljudmixning” pa sidan 243

Ange standardovergang

Standardévergangen anvénds i bildspel som du skapar, filer som du importerar frain Adobe Photoshop Elements samt
i rorliga bakgrunder som du skapar for dvd-menyer. Standardovergangarna dr Los upp tvérs dver for video och
stillbilder samt Konstant effekt for ljud, men du kan dndra bada dessa om du vill.

1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgingar .

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa den 6vergang du vill anvédnda som standard och vilj Anvind markering som
standardovergéang. (Ikonen for standardovergédngen markeras med en gré kant.)

Fler hjdlpavsnitt
“Justera 6vergangens laingd” pé sidan 142

Anvanda overgangar i scenvyn

Scenvyn innehaller sldppzoner for 6vergdngar -, vilket underldttar att anvanda 6vergéngar mellan alla klipp.
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Anvianda en dubbelsidig 6vergang i scenvyn
1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgingar .

2 Vilj Videoovergangar i 6vergangsvyn och vilj sedan den kategori som innehaller den 6vergang du vill anvinda.

3 Dra 6vergangen fran aktivitetspanelen till en rektangel mellan tva klipp i scenvyn. En ikon med 6vergangen fyller
rektangeln.

Obs! Du kan dven hégerklicka/Ctrl-klicka pd ikonen Overgang ' mellan tvd klipp och vilj en dvergdng direkt fran
scenvyn.

4 Dubbelklicka pa rektangeln om du vill forhandsgranska 6vergangen.

Anvianda en enkelsidig overgang i scenvyn
1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgingar .

2 Vilj Video6vergangar bland menyerna i 6vergdngsvyn och vilj sedan den kategori som innehaller den 6vergang du
vill anvénda.

3 Gor nagot av foljande:

+  Om Kklippet inte har nigot annat klipp intill sig pa ena sidan drar du 6vergéngen till 6vergangsrektangeln pa den
sidan av klippet.

+  Om Kklippet ligger intill ett annat klipp drar du 6vergangen till 6nskad klippkant. I 6vergdngsvyn pa
aktivitetspanelen klickar du pa knappen Redigera 6vergang och sedan viljer du antingen Starta vid klipp eller Sluta
vid klipp p4 menyn Justering.

Anviinda en dubbelsidig 6vergang i scenvyn

Anvanda 6vergangar i tidslinjen
Nir du lagger till 6vergangar till tidslinjen kan du vélja mellan olika justeringsalternativ, till exempel Starta vid klipp
eller Centrera vid klipp.
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Anvanda en dubbelsidig 6vergang i tidslinjen
Om du vill anvdnda en 6vergdng mellan tva klipp pa tidslinjen maste klippen finnas p4 samma spér och de far inte vara
atskilda av nagot mellanrum.

Om upprepade bildrutor maste anvindas i en dubbelsidig 6vergang (i stéllet for trimmade bildrutor) innehéller
overgangens ikon ytterligare diagonala linjer. Linjerna stracker sig 6ver det omrade dér de upprepade bildrutorna
anvénds.

1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgangar

2 Vilj Videoovergangar bland menyerna i 6vergangsvyn och vilj sedan den kategori som innehaller den 6vergang du
vill anvénda.

3 Dra 9vergangen fran aktivitetspanelen till mellanrummet mellan tva klipp p4 tidslinjen och slapp musknappen nir
négon av f6ljande justeringsikoner visas:

Starta vid klipp = Justerar 6vergangens borjan mot bérjan av det andra klippet.
Centrera vid klipp &1 Centrerar 6vergingen over klippet.
Sluta vid klipp =] Justerar 6vergingens slut mot slutet av det forsta klippet.

Q Om du haller ned Ctrl-tangenten nér du drar overgdngen kan du vilja Starta vid klipp, Centrera vid klipp eller Sluta
vid klipp genom att dra vergangen langsamt till viinster och hoger over klippgrdinsen.

Anvianda en enkelsidig 6vergang pa tidslinjen

Nir du skapar en enkelsidig 6verging visas det som ligger under 6vergangen i tidslinjen i den genomskinliga delen av
6vergangen. Om du till exempel vill att klippet ska ga 6ver i svart méste det finnas pa spér 1 eller inte ha ndgra andra
Klipp nedanf6r sig. Om klippet ligger pa ett spar ovanfor ett annat klipp visas klippet pa det nedre sparet i 6vergéngen,
och dvergangen ser da ut att vara dubbelsidig.

1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgingar .

2 Vilj Video6vergangar bland menyerna i 6vergangsvyn och vélj sedan den kategori som innehaller den 6vergang du
vill anvinda.

3 Gor ndgot av foljande:
« Om klippet inte har ndgot annat klipp intill sig pa ena sidan drar du 6vergéngen till klippets kant.

«  Om klippet ligger intill ett annat klipp Ctrl-drar du 6vergangen till kanten av dnskat klipp.

Tidslinje

Enkelsidig 6verging med klipp nedanfor (till vinster) och enkelsidig overgang utan ndagonting nedanfor (till vinster)
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Anvianda en standardovergang i tidslinjen

1 Gor nagot av foljande:
«  Om du vill vélja klipp som inte f6ljer pa varandra haller du ned Skift-tangenten och klickar pé varje klipp.

+ Om du vill markera klipp som f6ljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen
runt de markerade klippen.

Om du vill markera alla klipp trycker du pa Ctrl-A.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa de markerade klippen och vilj Anvéind standardévergang langs indikatorn.
3 Vilj ett av foljande alternativ:

« Ljud

« Video
Overgéngen tillimpas for alla de markerade klippen.
Obs! Videospdr klistras in i videospdr och ljudspdr klistras in i ljudspdr.
Anvind standardovergangar mellan flera sammanhéngande klipp pa samma spér:
1 Hall ned Ctrl-tangenten och klicka pé de klipp till vilka du vill l4gga till standard6vergéngen.
2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett av de markerade klippen.
3 Vilj Anvind standard6verging.

Overgéngen anvinds i skarven mellan varje ssmmanhingande klipp.

Ersdtta en 6vergang

Du kan ersitta en 6vergang genom att slippa en ny overgang pa den gamla i tidslinjen. Nér du ersétter en 6vergang
bevaras justeringen och lingden pa den ursprungliga 6vergangen i Adobe Premiere Elements. Daremot bevaras inte
dess instdllningar, utan standardinstéllningarna fér den nya 6vergangen anvénds.

1 Klicka pd Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgdngar

2 Vilj Video6vergangar bland menyerna i 6vergdngsvyn och vilj sedan den kategori som innehaller den 6vergang du
vill anvédnda.

3 Dra den nya 6vergéngen till den 6vergang du vill ersitta pa tidslinjen eller scenvyn.

Fler hjdlpavsnitt
“Justera egenskaper for 6vergangar” pa sidan 140

”Anpassa 6vergangens justering” pd sidan 140

“Justera 6vergingens lingd” pa sidan 142

Forhandsgranska anvidnda dvergangar

Du kan forhandsgranska 6vergédngar som du har anvént i egenskapsvyn eller pA monitorpanelen. I egenskapsvyn finns
ett forhandsgranskningsomrade ddr du kan visa miniatyrbilder for klipp eller standardminiatyrbilderna (bokstdverna
A och B). Alla justeringar av 6vergangar utfors i egenskapsvyn, och om du planerar att justera den under
forhandsgranskningen anvinder du egenskapsvyn.
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Om du har en digital videokamera kan du troligtvis ansluta den till bade datorn och tv:n for att visa
forhandsgranskningar i realtid pd tv-skdrmen. Du fdr en bdttre uppfattning om hur overgdangen kommer att se ut i
den firdiga filmen.

Fler hjalpavsnitt

“Trimma i férhandsgranskningsfonstret” pa sidan 117
“Forhandsgranska pa en tv” pa sidan 106

“Justera egenskaper for 6vergangar” pa sidan 140

Forhandsgranska pa monitorpanelen

< Pa tidslinjen flyttar du indikatorn for aktuell tid till vinster av 6vergdngen och klickar sedan p& knappen Spela
upp B pa monitorpanelen.

Obs! Om du vill forhandsgranska en viss bildruta i 6vergdngen pd monitorpanelen drar du indikatorn for aktuell tid till
onskad bildruta.

Forhandsgranska i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen
1 Markera 6vergangen pa tidslinjen.

2 [ o6vergangsvyn (pa aktivitetspanelen) klickar du pa knappen Redigera 6vergangar.
3 Klicka pa Visa tidslinje i egenskapsvyn om minitidslinjen for egenskaper ar dold.

4 Om du vill visa de faktiska klippen i férhandsgranskningen markerar du Visa faktiska kallor. (Du kan behéva gora
panelen storre for att se det hir alternativet.)

5 Klicka pa knappen Spela upp = bredvid miniatyrbilden i egenskapsvyn. Klicka pa knappen igen nir du vill stoppa
férhandsgranskningen.
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Redigera Skivmenyer

* Bar ik

Spela upp

Egenskapsvyn
A. Forhandsgranska 6verging B. Riktningsviljare C. Knappen Spela upp D. Start- och slutbildruta E. Start- och slutreglage F. Alternativ
G. Klipp A (forsta klippet) H. Overgang I Klipp B (andra klippet) J. Indikator for aktuell tid

Visa dvergangar i scenvyn och tidslinjen
I scenvyn visas en 6vergang som en rektangel mellan tva klipp. P4 tidslinjen visas en 6vergang precis ovanfor
Klippgréansen mellan tva klipp eller precis ovanfor in- eller utpunkten for ett klipp.

Scenvy

o) Video

Tidslinje

Overgang i scenvyn (ovan), dvergang i tidslinjen (nedan)

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt 6ver arbetsytan” p sidan 8
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Skapa specialovergangar

Skapa en 6vergang av typen Bildmask

Du kan anvinda en svartvit bitmappsbild som mask for en 6vergang. Det forsta klippet ersitter det svarta omradet i
bilden, och det andra klippet ersitter de vita omradena i bilden. Om du anvinder en graskalebild for masken
konverteras pixlar som innehaller 50% gratt eller mer till svart, och pixlar som innehéller mindre dn 50% gratt
konverteras till vitt.

Skapa en 6vergang av typen Bildmask
1 Klicka pd Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgdngar

2 Vilj Video6vergangar pa den forsta menyn i 6vergédngsvyn och Specialeffekter pd den andra menyn. Leta sedan upp
overgangen Bildmask.

3 Dra 6vergangen Bildmask till ett klippgrdns mellan klippen pa tidslinjen.
4 Klicka pa Vilj bild i dialogrutan Instéllningar f6r Bildmask.

5 Leta upp och vilj den bildfil som du vill anvinda som évergdngsmask och klicka pi Oppna. Bilden visas i
dialogrutan Instéllningar f6r Bildmask.

6 Klicka pa OK.

Bilden anvinds som mask for att skapa 6vergiangen

Andra bilden for 6vergangen Bildmask

1 Markera 6vergangen pa tidslinjen.

2 I overgangsvyn pa aktivitetspanelen klickar du pa knappen Redigera dvergangar.

3 Klicka pa Anpassad pa egenskapsvyn. Dialogrutan Instéllningar for bildmask visas.

4 Klicka pa Vilj bild i dialogrutan Instéllningar for Bildmask.

5 Leta upp och vilj den bildfil som du vill anvinda, klicka pd Oppna och klicka sedan pa OK.

Skapa en 6vergang av typen Overtoningssvep

Du kan anvinda alla importeringsbara graskalebilder som Gvertoningssvep i Adobe Premiere Elements. I ett
overtoningssvep fyller det andra klippet det svarta omradet i graskalebilden och visas sedan genom varje graniva
efterhand som 6vergangen fortskrider tills det vita omradet blir genomskinligt. Nar du skapar en 6verging av typen
Overtoningssvep kan du ange mjukhet for 6vergéngens kanter.

Killbilden for overtoningssvepet (lingst till vinster) och den slutliga 6vergdangen

Anvind en 6vergang av typen Overtoningssvep
1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Overgdngar

2 Vilj Videodvergingar pa menyerna i 6vergangsvyn och vilj sedan Svep pa den andra menyn.
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Dra $vergangen Overtoningssvep till grinsen mellan tvé Klipp i tidslinjen.
Klicka pa knappen Redigera 6vergéng i 6vergangsvyn.
Klicka pa Anpassad i egenskapsvyn. Dialogrutan Instéllningar for Overtoningssvep visas.

Klicka pa Vilj bild i dialogrutan Instéllningar for Overtoningssvep.

N o u b~ W

Leta upp och vilj den bildfil som du vill anvinda i 6vergingen och klicka pd Oppna. Bilden visas i dialogrutan
Instéllningar for Overtoningssvep.

8 Justera mjukheten for 6vergédngens kanter genom att dra reglaget Mjukhet. Juldngre &t hoger du drar reglaget, desto
mer av det forsta klippet visas genom det andra. Klicka pa OK.

Andra bilden fér en 6vergang av typen Overtoningssvep

1 Markera 6vergangen pa tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera 6verging i Overgangsvyn.

3 Klicka pa Anpassad pa egenskapsvyn. Dialogrutan Instéllningar fér Overtoningssvep visas.
4 Klicka pa Vilj bild i dialogrutan Instéllningar for Overtoningssvep.
5

Leta upp och vilj den graskalebildfil som du vill anvinda i 6vergingen och klicka pi Oppna. Bilden visas i
dialogrutan Instillningar f6r Overtoningssvep.

6 Justera mjukheten for 6vergangens kanter genom att dra reglaget Mjukhet. Ju lingre at hoger du drar reglaget, desto
mer av det forsta klippet visas genom det andra. Klicka pa OK.

Justera overgangar

Justera egenskaper for 6vergangar

Alla 6vergangar har egenskaper som du kan justera pa egenskapsvyn. Vanliga egenskaper dr mittpunktens plats, start-
och slutvirden, kanter och kantutjamningskvalitet. (For vissa 6vergangar kan du dven dndra riktning.) I foljande lista
beskrivs de vanligaste kontrollerna och alternativen som du kan anvinda for att anpassa 6vergéngsegenskaper.

Klicka pa knappen Redigera 6vergang i 6vergangsvyn for att 6ppna egenskapsvyn.

Langd Andra vergéngens lingd. Standardldngden dr en sekund.

Justering Styr hur 6vergangen justeras mellan klipp. Som standard centreras 6vergangar mellan klipp.
Start-/slutpunkter Ange det procenttal av overgangen som ska vara klart vid bérjan och slutet av 6vergangen.
Visa faktiska kallor Visar start- och slutbildrutorna f6r klippen.

Invertera Spelar upp 6vergangen baklinges. Overgangen Klocksvep spelas till exempel upp moturs.
Kantutjamningskvalitet Jimnar ut 6vergangens kanter.

Anpassad Andrar instillningar for 6vergangen. De flesta 6vergangar saknar anpassade instillningar.

Anpassa 6vergangens justering
Du kan 4ndra justeringen for en 6vergang mellan tva klipp antingen pa tidslinjen eller i egenskapsvyn. En 6vergang

maste inte vara centrerad eller justerad mot en klippgrins. Du kan dra 6vergangen och placera om den hur du vill.
Egenskapsvyn innehaller dven alternativ for justering.
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Huruvida klippen har trimmade bildrutor avgér hur du kan justera en 6vergang mellan dem.

Fler hjdlpavsnitt

”Anvinda 6vergéngar i scenvyn” pa sidan 133

Bestamma justeringsalternativ

K3

% Pa tidslinjen placerar du pekaren 6ver klippet i en 6vergang och noterar hur pekaren dndras.

Om béda klippen innehaller trimmade bildrutor i gransen kan du centrera 6vergangen dar eller justera den pa
endera sida av klippgransen, s att den antingen borjar eller slutar dér. Ett klipp som inte har trimmats har en
rundad kant pé klippets dvre, hogra horn.

Om inget av klippen innehaller trimmade bildrutor centreras 6vergangen automatiskt i klippgransen, och den sista
bildrutan i det forsta klippet samt den forsta bildrutan i det andra klippet upprepas for att fylla 6vergangens langd.
(Diagonala linjer visas i 6vergangar som anvinder upprepade bildrutor.)

Om enbart det forsta klippet innehaller trimmade bildrutor fists 6vergdngen automatiskt mot inpunkten for nésta
Klipp. I det hér scenariot anvinds det forsta klippets trimmade bildrutor for 6vergangen och bildrutorna upprepas
inte i det andra Klippet.

Om enbart det andra klippet innehaller trimmade bildrutor fasts 6vergdngen automatiskt mot utpunkten i det
forsta klippet. I det hér scenariot anvinds det andra klippets trimmade bildrutor for 6vergangen och bildrutorna
upprepas inte i det forsta klippet.

Anpassa justering for en 6vergang
% Markera 6vergangen pa tidslinjen och gor nagot av f6ljande:

+ Placera indikatorn for aktuell tid ¥ 6ver 6vergingen och zooma sedan in sa att du ser dvergangen tydligt. Dra
overgangen over klippgransen for att flytta den.

« Klicka pa knappen Redigera 6vergang i 6vergingsvyn. Placera pekaren Gver 6vergangens mitt i tidslinjen for
egenskaper tills ikonen for Bildoverging ++ visas. Dra sedan 6vergangen till 5nskad plats. Om du vill ha storre
kontroll zoomar du in pé tidslinjen. (Om minitidslinjen i egenskapsvyn ér dold klickar du pa Visa tidslinje.)

« Klicka pa knappen Redigera 6vergang i overgangsvyn. I 6vergingsvyn viljer du ett alternativ fran justeringsmenyn.

Flytta ett klipp och en 6vergang samtidigt

Du kan anpassa platsen for en klippgréns i egenskapsvyn. Nar du flyttar klippgransen dndras klippets in- och
utpunkter, men filmens langd paverkas inte. Nér du flyttar klippgransen foljer 6vergangen med.

Obs! Du kan inte flytta klippgrinsen bortom klippets slut. Om bada klippen saknar trimmade bildrutor bortom
klippgrinsen kan du inte flytta pa den.

1 Klicka pa 6vergangen pa tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera 6vergéng i 6vergangsvyn.

3 Om minitidslinjen i egenskapsvyn dr dold klickar du pa Visa tidslinje.
4

Placera pekaren 6ver 6vergangen i egenskapsvyns minitidslinje, sa att den hamnar 6ver den tunna lodréta linje som
utmirker klippgrinsen. Pekaren indras till ikonen Redigera och flytta efterfoljande $[3.

5 Draklippgrinsen efter behov. (Du kan inte flytta klippgrdnsen bortom klippets borjan eller slut.)
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Justera 6vergangens langd
Du kan redigera lingden pa en 6vergédng genom att helt enkelt dra 6vergangens dnde i antingen tidslinjen eller
egenskapsvyn.
% Markera 6vergangen pa tidslinjen och gor nagot av f6ljande:
Placera pekaren Gver 6vergangens slut tills ikonen for trimma inpunkt + eller trimma utpunkt ++ visas.

Markera dvergéngen for att visa den i egenskapsvyn. (Om minitidslinjen i egenskapsvyn dr dold klickar du pa Visa
tidslinje.) Placera pekaren dver 6vergangen i egenskapsvyns minitidslinje tills ikonen for Trimma inpunkt eller
Trimma utpunkt visas och dra sedan.

Klicka pa knappen Redigera 6vergang i 6vergangsvyn. Dra virdet for Langd i egenskapsvyn eller markera det och
skriv in ett nytt virde .

Obs! Om du vill forlinga en 6vergdang mdste ett av eller bada klippen ha tillrickligt mdnga trimmade bildrutor for att
fylla en lingre overgang.

Ange standardldangd for 6vergangar

Standardlangden pa en 6vergang dr inledningsvis 30 bildrutor for video och 1 sekund for ljud. Du kan dndra
standardlingden till ett virde som passar dig bittre. Aven om en ny instéllning inte paverkar 6vergangar som redan
har placerats i filmen kommer alla framtida 6vergangar som du anvénder att ha detta nya virde.

1 Vilj Redigera > Instdllningar > Allmédnt/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Allmént.

2 Andra virdet pé Standardlingd for videodvergang eller Standardlingd for ljudévergang och klicka pd OK.

Justera mittpunkten for en 6vergang
1 Markera 6vergéngen pa tidslinjen.
2 [ 6vergangsvyn pa aktivitetspanelen klickar du pa knappen Redigera 6vergangar.

3 Dradenlilla cirkeln i férhandsgranskningsomrédet i egenskapsvyn for att flytta 6vergangens mitt. (Alla 6vergangar
har inte en justeringsbar mittpunkt.)

A AP

Standardmittpunkt (till vinster) och flyttad mittpunkt (till hoger)

Kopiera och klistra in 6vergangar i tidslinjen
Om du vill kopiera och Klistra in évergangar markerar du sammanhéngande klipp som har en dvergang innan du
markerar den 6vergang som du vill kopiera.

1 Markera de ssmmanhingande klippen som har en 6vergang.

2 Markera 6vergangen och vilj sedan Redigera > Kopiera eller tryck pa Ctrl-C.

3 Markera de ssmmanhéngande klippen for vilka du vill anvinda den kopierade 6vergangen.
4 Vilj Redigera > Klistra in eller tryck pa Ctrl-V.

Obs! Videoovergangar klistras in i videospdr och ljudévergdngar klistras in i ljudspdr.

Senast uppdaterad 2011-9-12



143

Kapitel 10: Anvinda effekter

Du kan anvinda effekter for att skapa kreativa detaljer i filmer eller for att korrigera exponerings- eller firgproblem,
redigera ljud eller bearbeta bilder. Adobe Premiere Elements innehaller forinstallda effekter, som du kan anvianda for
att snabbt och enkelt ldgga till en fardigkonfigurerad effekt i en tagning. Du kan anvdnda medfoljande forinstéllningar,
skapa egna forinstallningar eller justera och animera virden som du vill.

Du kan animera effekter som du lagger till klippen, antingen med férinstallningar som har férdefinierade véirden for
nyckelrutor, eller med nyckelrutor som du skapar med anpassade virden. Forinstédllningar ar det snabbaste och
enklaste sittet att animera en effekt, men anpassade nyckelrutor gor det mojligt att skapa mer precisa och komplexa
animeringar.

Obs! Information om alla effekter och animeringseffekter finns i "Animera effekter” pd sidan 200.

Effekter - Grunderna

Om effekter

Nir du dr klar med filmen (har ordnat, tagit bort och trimmat klipp) kan du forbéttra den ytterligare genom att ligga
till effekter. Med effekter kan du till exempel éndra exponering eller firg i tagningar, dndra ljud, forvranga bilder och
lagga till en konstnarlig kdnsla. Alla effekter dr forinstdllda med standardinstallningar, sa att du kan se resultatet sa fort
du anvénder en effekt. Du kan dndra de har instéllningarna efter dina egna behov nar du anvinder en effekt.

Du kan dven anvinda effekter for att rotera och animera ett klipp eller justera dess storlek och position i bildrutan.
Adobe Premiere Elements innehéller dven flera forinstallda effekter, som du kan anvanda for att snabbt dndra dina
tagningar. De flesta effekter har justerbara egenskaper, men vissa effekter har det inte, t.ex. Svartvit.

Om du anvénder teman eller skapar ett direktfilmsprojekt anvinder Adobe Premiere Elements automatiskt effekterna
pa dina klipp.

Fler hjdlpavsnitt
”Soka efter en effekt” pa sidan 144

”Anvinda och férhandsgranska effekter” pd sidan 145
“Egenskapsvyn” pa sidan 152

”S& hér fungerar 6vergangar” pa sidan 129

Standardeffekter och fasta effekter

Standardeffekter visas i effektvyn. Du kan anvinda valfritt antal och valfria kombinationer av standardeffekter fran
effektvyn pa alla mediefiler i tidslinjen eller scenvyn. Dessa effekter ger ljud och filmer sérskilda egenskaper eller
korrigerar problem, t.ex. daligt ljus i videoklipp eller brus i ljudklipp.

Fasta effekter anvands automatiskt pé alla klipp i tidslinjen eller scenvyn. Foljande effekter ar fasta. Det gér inte att ta
bort eller ordna om fasta effekter, och de paverkar inte klipp forran du dndrar effektegenskaperna:

Rérelse Anvinds for att placera om, skala, férankra och rotera videoklipp samt ta bort flimmer fran dem.

Opacitet Anvinds for att skapa toningar och upplosningar for specialeffekter och 6vergangar.
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Volym Anvinds for att justera volymen i ljudklipp.
Balans Anvinds for att justera balansen i ljudklipp.

Obs! Balans dr inte tillgingligt i projekt med 5.1-kanalsljud.

Effekter fran tredje part

Du kan anvinda effekter fran andra killor utover alla effekter som ingar i Adobe Premiere Elements. Det gar att kopa
effekter (plugin-program) frdn Adobe Store pa Adobes webbplats och fran andra leverantérer.

Viktigt! Om ett projekt innehdller effekter som inte ingdr i Adobe Premiere Elements, och du vill kunna 6ppna projektet
i Adobe Premiere Elements pd en annan dator, mdste du installera de effekterna pa den datorn. Nér du oppnar ett projekt
som har referenser till saknade effekter tas effekterna bort ur projektet i Adobe Premiere Elements.

Med VST-effekter (Virtual Studio Technology) kan du dndra egenskaperna for ljudklipp. Om du har VST-effekter fran
andra tillverkare kan du anvinda och redigera dem pa samma sétt som med standardeffekterna for ljud och video. Alla
installerade kompatibla VST-plugin-program laggs till i effektvyn i Adobe Premiere Elements. Vissa VST-effekter har
sdrskilda granssnitt for styrning som du nar via egenskapsvyn. Ansvaret for kontrollayout och bearbetat ljud ligger hos
leverantoren av plugin-programmet. Funktionerna och resultaten visas bara i Adobe Premiere Elements.

% Om du vill anvédnda effekter fran andra tillverkare kopierar du plugin-programmet till mappen
Adobe Premiere Elements/Plug-ins/[plats] och startar om programmet.

Hitta och ordna effekter

Soka efter en effekt

Tillgédngliga effekter visas i effektvyn f* och sorteras i tvd huvudmappar: Videoeftekter och Ljudeffekter.
Effektforinstallningar (férkonfigurerade effekter) lagras i mappen Forinstillningar. Om du skapar egna
effektforinstillningar lagras dessa i mappen Mina forinstillningar.

I mapparna grupperas effekterna efter typ i underordnade mappar. Exempelvis innehéller mappen Oskérpa och
skarpa effekter som dndrar klarhet och fokus i bilder, t.ex. Snabb oskirpa och Skirpa.
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Redigera Skivmenyer

v Luseffekter D

Effektvy
A. Férhandsgranskning av markerat klipp B. Effektmenyer C. Knappen Redigera effekter (5ppnar vyn Effektegenskaper) D. Lista pd anvinda
effekter E. Sokruta F. Panelmeny G. Anvind markerad effekt

% Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen, klicka sedan pé Effekter j* och gor nagot av foljande:

« Skriv namnet pa den 6nskade effekten i sokrutan. I listan visas alla effekter med namn som matchar de tecken du
skriver. (Radera texten i rutan om du vill visa alla effektmappar.)

+ Vilj en effekttyp pa den forsta menyn (Video, Ljud o.s.v.) och vilj sedan en effektkategori pa den andra menyn
(Justera, Oskarpa, Skirpa o.s.v.) for att visa innehéllet.

Fler hjdlpavsnitt
“Galleri for videoeffekter” pé sidan 164

Anvanda och ta bort effekter

Anvanda och forhandsgranska effekter

Nir du forst anvander en effekt pa ett klipp har den standardvérden och ér aktiv under klippets hela lingd. Nar du vil
har lagt till effekten kan du justera dess egenskaper genom att klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn. Du kan
fa effekten att borja och sluta vid sarskilda tidpunkter eller dndra effektvarden 6ver tid genom att anvanda nyckelrutor.
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Du kan anvinda flera effekter i ett klipp och samma effekt kan anviandas flera gdnger med olika instéllningar i ett klipp.
Tank pa att ju fler effekter du lagger till, desto lingre tid tar det att aterge den fardiga filmen. Om du tycker att en effekt
inte passar i projektet kan du enkelt ta bort den i effektvyn.

Fler hjalpavsnitt
“Forhandsgranska pa en tv” pa sidan 106

“Trimma i férhandsgranskningsfonstret” pa sidan 117
”Anvinda en effektforinstéllning” pa sidan 151
”Andra effekteregenskaper” pa sidan 152

”Om nyckelrutor” pa sidan 200

Anvdnda och férhandsgranska en videoeffekt
1 Klicka pa Redigera p4 aktivitetspanelen och sedan pé Effekter j# for att 6ppna effektvyn.

2 Vilj den effekt du vill anvinda. Sok efter en effekt:

a Vilj Videoeffekter i den forsta listrutan langst upp pé panelen..

b Vilj en effektkategori i den andra listrutan eller skriv in namnet pé effekten i sokrutan.
3 Markera ett eller flera klipp i tidslinjen eller scenvyn och gér nagot av féljande:

« Klicka pa knappen Anvind lingst ned pa aktivitetspanelen.

+ Dra effekten till klippet i tidslinjen eller p4 monitorpanelen.

Obs! Om du vill vilja klipp som inte foljer varandra hdller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp. Om du vill
markera klipp som foljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen runt de markerade

klippen.
4 Klicka pa uppspelningsknappen b pé monitorpanelen om du vill forhandsgranska klippet med effekten.
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Redigera Skivmenyer

Effekier

Dra effekten Krusning till ett klipp

5 For att justera instéllningarna klickar du p& knappen Redigera effekter langst ned i effektvyn och redigerar
instéllningarna efter dina 6nskemal.

Anvinda en ljudeffekt
1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och sedan pa Effekter i for att 6ppna effektvyn.

2 Vilj den effekt du vill anvdnda. Om du behover leta efter en effekt véljer du Ljudeffekter pd menyn langst upp pa
panelen eller skriver effektnamnet i s6krutan.

3 Markera ett eller flera klipp i tidslinjen och gér nagot av f6ljande:
+ Klicka pa knappen Anvind lingst ned pa aktivitetspanelen.
+ Dra ljudeffekten till klippets ljudspar i tidslinjen.

Obs! Om du vill markera klipp som inte foljer varandra hdller du ned Ctrl-/Cmd-tangenten och klickar pd varje klipp.
Om du vill markera klipp som foljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen runt de

markerade klippen.
4 Om du vill férhandsgranska ljudeffekten utfér du foljande steg:
a Klicka pa knappen Redigera effekter lingst ned pé aktivitetspanelen.

b Utoka effekten och klicka sedan pa knappen Spela endast upp ljud f6r det har klippet *; i det nedre vanstra hornet
av panelen.

Obs! Uppspelningskontrollerna for ljud dr bara tillgingliga nir det markerade klippet innehdller ljud.

5 Om du vill spela upp ljud i en kontinuerlig slinga klickar du pa knappen Vixla ljuduppspelning med repetition
innan du klickar pa knappen Spela endast upp ljud for det har klippet.
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6 For att justera instillningarna expanderar du effekten i vyn Egenskaper och redigerar installningarna efter dina
onskemal.

Ordna Redigera Skivmenyer

00 de

+

Egenskaper for ljudeffekter

Obs! Alla ljudeffekter har ett alternativ som kan anvindas for att inaktivera och aktivera dem enligt de nyckelrutor du
anger.

Kopiera och klistra in effekter

Du kan kopiera och klistra in en eller flera effekter fran ett klipp (kallklipp) till ett annat (mélklipp) eller kopiera alla
effektviarden (inklusive nyckelrutor for effekter) fran ett klipp till ett annat.

Om effekten innehaller nyckelrutor, visas dessa pa motsvarande positioner frdn borjan av malklippet.

Fler hjalpavsnitt
”Kopiera nyckelrutor” pa sidan 204

Kopiera och klistra in utvalda effekter
1 Markera det klipp i tidslinjen som innehéller den effekt du vill kopiera.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn for att 6ppna egenskapsvyn.

3 Vilj de effekter du vill kopiera. (Skift- eller Ctrl-/Cmd-klicka om du vill markera flera effekter.)
4 Vilj Redigera > Kopiera.

5 Markera de Klipp i vilka du vill klistra in de kopierade effekterna i tidslinjen.

Obs! Om du vill vilja klipp som inte foljer varandra hdller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp. Om du vill
markera klipp som foljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen runt de markerade

klippen.

6 Klicka pa egenskapsvyn for att gora den aktiv.
7 Vilj Redigera > Klistra in.
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Du kan ocksd komma at kommandona Redigera > Kopiera och Redigera > Klistra in genom att hogerklicka/Ctrl-

klicka.

Kopiera och klistra in alla effekter
1 Markera det klipp i tidslinjen som innehéller de effekter du vill kopiera.

2 Vilj Redigera > Kopiera. Alla klippattribut kopieras.
3 Markera de Klipp i tidslinjen i vilka du vill klistra in effekterna.
4 Vilj Redigera > Klistra in attribut. Detta klistrar in det forsta klippets alla attribut i det andra klippet.

Q Du kan ocksd komma at kommandona Redigera > Kopiera och Redigera > Klistra in attribut genom att
hogerklicka/Ctrl-klicka.

Visa nyckelrutor i kopierade effekter
Om malklippet ar kortare an kallklippet, klistras nyckelrutorna in efter klippets utgangspunkt.

% Du visar nyckelrutor genom att markera klippet i tidslinjen och gora nagot av foljande:

« Oppna egenskapsvyn genom att klicka pa Redigera effekter i effektvyn och hogerklicka/Ctrl-klicka sedan i
egenskapsvyn och avmarkera Fast vid klipp.

+  Om malklippet har trimmats flyttar du malklippets utgangspunkt till en tidpunkt efter nyckelrutans placering.

Ta bort en effekt
1 Markera klippet som innehéller den effekt du vill ta bort i tidslinjen.

2 Markera effekten lingst upp pd panelen i effektvyn och klicka sedan p& Papperskorgen [ .

Ordna Redigera Skivmenyer

fx [T]
Effekter a Tittar

¥  Bildstyrning

fr Skarpa

Videoeffekter ) Visa alla

Ta bort en effekt frin ett projekt

Fler hjalpavsnitt
> Aterstilla en effekt till dess standardegenskaper” pa sidan 154

Ta bort alla effekter

1 Itidslinjen markerar du det klipp vars effekt du vill ta bort. Om du vill markera flera klipp héller du ned Skift-
tangenten och klickar pa varje klipp.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pé ett av de markerade klippen.
3 Vilj Ta bort effekter.
4 Vilj ett av foljande alternativ:

 Ljudeffekter
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Videoeffekter
ALLA effekter

Inaktivera en effekt tillfalligt

Du kan inaktivera en video- eller ljudeffekt s att filmen kan férhandsgranskas utan effekten.
1 Markera ett klipp for forhandsgranskning i tidslinjen eller scenvyn.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn for att 6ppna egenskapsvyn.

3 Gor nagot av foljande i egenskapsvyn:

+ Klicka pa 6gonikonen ¥ bredvid effekten. Om du vill inaktivera eller aktivera alla effekter i ett klipp haller du ned
Alt-tangenten samtidigt som du klickar pa en 6gonikon.

« Markera effekten, hogerklicka/Ctrl-klicka och avmarkera Effekt aktiverad. Du kan aktivera effekten igen genom att
hogerklicka/Ctrl-klicka och valja Effekt aktiverad.

Visa effekter som anvidnds i ett klipp

Alla Klipp i tidslinjen far automatiskt de fasta effekterna (Rorelse, Opacitet, Volym och Balans). De hir fasta effekterna
visas i klippinstansen i tidslinjen och i egenskapsvyn. Alla standardeffekter som du ligger till i ett klipp visas i den
ordning de laggs till.

1 Markera klippet i tidslinjen eller scenvyn.
2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn for att 6ppna egenskapsvyn.
Obs! Det visas inga effekter i egenskapsvyn om du har markerat flera klipp i tidslinjen.

Fler hjdlpavsnitt
”Standardeffekter och fasta effekter” pa sidan 143

Arbeta med effektforinstallningar

Effektforinstdllningar

Adobe Premiere Elements innehaller flera effektfrinstallningar, som ér vanliga forkonfigurerade effekter som du kan
anvinda i klipp. Till exempel ger forinstillningen Tona blatt en ljusbla toning av hela bilden. Forinstéllningar ger
vanligtvis bra resultat utan att du behéver dndra deras egenskaper. Nir du har anvént en forinstallning kan du dndra
dess egenskaper. Du kan dven skapa egna forinstéllningar.

De inbyggda effektforinstéllningarna sparas i mappen Forinstéllningar i effektvyn. Forinstillningar grupperas i
foljande kategorier:

Avfasade kanter Skapa tjocka eller tunna kanter som liknar fotoramar.
Oskarpa Skapa oskirpa av olika grad vid ingéngs- och utgangspunkterna f6r klipp.
Fargeffekter Skapa toningar med olika firg och intensitet.

Skuggor Skapa fasta eller animerade skuggor. Skuggforinstillningar har suffix, som visar i vilken riktning skuggan
kastas eller ror sig. Till exempel visar NV att skuggan kastas nedat till vanster. For rorliga skuggor anges tilligget med
bindestreck; NH-NV visar alltsd att skuggan ror sig fran hoger till vanster i nederkant. For att skuggorna ska kunna
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visas korrekt bor du anvdnda skuggor i bilder som 4r mindre &n projektets bildrutestorlek och se till att
bakgrundsbilden inte ar svart.

Vagrita/lodrata bildpanoreringar Skapa animeringar dér hela bilden ror sig t vinster och hoger eller uppét och nedat
nér filmen spelas upp. Till exempel flyttas bilden fran vinster till hoger i en vagriat V-H-panorering.

Vagrata/lodrita bildzoomningar Skapa animerade zoomeffekter.

Mosaik, Solarisera och Virvlar Skapa animerade effekter som minskar i intensitet fran klippets borjan eller okar i
intensitet nir klippet gér mot sitt slut.

BiB Skapa bild-i-bildeffekter genom att skala malklippet sa att du kan lagga det 6ver ett klipp i full storlek. Du kan &ven
anvinda denna effekt pa flera klipp for att skapa ett montage.

Obs! Sok efter effekternas namn i hjdlpen om du vill veta mer om de effekter som anvinds i forinstillningarna.

Anvanda en effektforinstallning

Om du anvinder en forinstallning i ett klipp, och f6rinstéllningen innehaller egenskaper som redan anvinds i klippet,
andras klippet enligt f6ljande:

Om effektforinstdllningen innehaller en fast effekt (Rorelse, Opacitet eller Volym) ersitts de befintliga
effektegenskaperna nir du anvénder férinstéllningen.

Om effektforinstallningen innehaller en standardeffekt (ej fast) laggs effekten till langst ned i listan over effekter.
1 Klicka pa Redigera p4 aktivitetpanelen och sedan pé Effekter j# .
2 Utoka mappen Forinstillningar och dra en effektf6rinstallning till klippet i tidslinjen eller scenvyn.

3 Forhandsgranska effekten genom att klicka pa knappen Spela upp b pé monitorpanelen.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra effekteregenskaper” pa sidan 152

”Standardeffekter och fasta effekter” pa sidan 143

Skapa en effektforinstdllning

Du kan skapa forinstéillningar med en eller flera effekter. Nir du har skapat en effektforinstéllning visas den i mappen
Mina forinstillningar i effektvyn.

1 Markera klippet som innehaller den effekt du vill spara som en férinstéllning.

Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn for att 6ppna egenskapsvyn.
Hogerklicka/Ctrl-klicka pa en eller flera effekter i egenskapsvyn och vilj Spara forinstallning.
Skriv ett namn for férinstallningen i dialogrutan Spara forinstéllning.

(Valfritt) Ange en beskrivning for forinstillningen.

o unn b~ W N

Vilj nagon av foljande forinstillningstyper for att ange hur nyckelrutor ska hanteras i Adobe Premiere Elements
nér du anvénder forinstéllningen i ett klipp. Klicka sedan p4 OK:

Skala Skalar killnyckelrutorna proportionellt mot malklippets laingd. Med den hir 4tgarden tas alla befintliga
nyckelrutor bort fran malklippet.

Forankra vid ingangspunkt Placerar férinstallningens forsta nyckelruta pa samma avstand fran malklippets
ingangspunkt som den hade fran originalklippets ingangspunkt. Om till exempel den forsta nyckelrutan var en sekund
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fran ingédngspunkten i kallklippet nir du sparade forinstéllningen laggs nyckelrutan till en sekund fran
ingangspunkten i malklippet, och alla andra nyckelrutor laggs till i forhallande till denna position utan att skalas.

Forankra vid utgangspunkt Placerar forinstallningens sista nyckelruta pa samma avstand frén malklippets
utgangspunkt som den hade fran originalklippets utgangspunkt. Om till exempel den forsta nyckelrutan var en sekund
frdn utgangspunkten i kallklippet nir du sparade forinstéllningen, liggs nyckelrutan till en sekund fran
utgangspunkten i malklippet, och alla andra nyckelrutor ldggs till i forhallande till denna position utan att skalas.

Andra effekteregenskaper

Egenskapsvyn
Anvind egenskapsvyn for att justera effektegenskaper. Oppna egenskapsvyn fran effektvyn genom att klicka pa
knappen Redigera effekter (eller genom att vilja Fonster > Egenskaper).

Egenskapsvyn innehaller en tidslinjal, en indikator for aktuell tid, zoomreglage och kontroller f6r att spela upp
ljudklipp (med eller utan repetition) samt navigeringsknappar for nyckelrutor. Till skillnad fran tidslinjalen i
tidslinjevyn miter tidslinjalen i egenskapsvyn bara ett visst klipp eller en viss 6vergang. Klicka pa Visa nyckelrutor for
att visa tidslinjalen och nyckelruteomréadet, dar du kan justera hur effekten dndras 6ver tid.

I egenskapsvyn kan du se hela langden pa ett klipp till vilket du vill lagga till en effekt. Utoka en effekt for att visa de
kontroller som anvinds for att dndra dess egenskaper. Kontrollerna kan vara understrukna virden, skjutreglage,
effektpunktikoner, vinkelkontroller, menyer, firgrutor, pipetten och diagram.

Obs! Mer information om att dndra effektegenskaper finns i hjdlpen.
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Ordna Redigera Skivmenyer

J » Opadtet
J * Intensitetoch kontrast

j » Fargbalans [

jl_ Transparens forbildprojekiionsyta

j » Volym
J » Balans

G H |
Egenskapsvyn
A. Klippnamn B. Knappen Visa/Dolj nyckelrutor C. Knappen Viixla animering (och ikonen for sammanfattning av nyckelrutor)
D. Effektegenskaper E. Egenskapsvirden F. Knappen Instillningar G. Knappen Spela upp ljud H. Knappen Repetera ljud 1. Knappen Ta bort

Fler hjdlpavsnitt
”Om nyckelrutor” pa sidan 200

”Aterstilla en effekt till dess standardegenskaper” pa sidan 154

Ordna om effekter

Nir den slutgiltiga filmen skapas i Adobe Premiere Elements anvinds forst standardeffekterna foljda av fasta effekter.
Effekterna anvinds i den ordning som de visas i egenskapsvyn. Ibland kan det uppsté intressanta resultat om du ordnar
om effekterna.

1 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.

2 Klicka pd ett effektnamn i egenskapsvyn och dra effekten till en annan plats i listan. En svart linje visas nér effekten
ar ovanfor eller under en annan effekt. Nér du slipper musen visas effekten pé sin nya plats.

@ Aven om du inte kan dndra ordningen pa fasta effekter (Rérelse, Opacitet och Volym), sé kan du anvinda liknande
standardeffekter i effektvyn och dndra ordningen for dem. Du kan exempelvis anvinda effekten Omforma for att
efterlikna effekten Rorelse, effekten Alfajustering for att efterlikna Opacitet och standardeffekten Volym for att efterlikna
den fasta effekten med samma namn. Sedan kan du justera standardeffekterna och ordna om dem i egenskapsvyn tills
du far onskat resultat.
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Justera effektegenskaperna

Du justerar egenskaper for alla effekter i egenskapsvyn med hjélp av antingen scenvyn eller tidslinjen. Du kan justera
effekterna Volym och Opacitet i tidslinjen ocksa.

Obs! Effekten Rorelse justeras direkt pd monitorpanelen. Det gar att dndra klipp direkt pd monitorpanelen med foljande
standardeffekter: Fist horna, Beskidr, Skrdpprojektionsyta, Spegelvind, Omforma, Virvel och den
grafikprocessorbaserade effekten Krusning (cirkelformad).

1 Markera det klipp i tidslinjen som innehéller den effekt du vill justera.
2 Kilicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.
3 Utoka effekten i egenskapsvyn och gor nagot av foljande:
Dra det understrukna virdet at hoger eller vanster.
« Klicka pa det understrukna vérdet, ange ett nytt virde och tryck pa Retur.
« Dra skjutreglaget 4t vanster eller hoger.

+ Dra pekaren i omrédet for vinkelkontroll. Nar du har klickat i omradet for vinkelkontroll kan du dra pekaren
utanfor omrédet for att snabbt dndra vdardena.

« Utoka egenskapen genom att klicka pa triangeln bredvid egenskapsnamnet (om den ér tillgédnglig) och dra sedan
skjutreglaget eller vinkelkontrollen (beroende pa egenskap).

4 Om en effekt dr fargbaserad gor du nagot av foljande.

Om fargrutan ar tillgédnglig valjer du en farg i dialogrutan Farg och klickar sedan pa OK.

Om pipetten ér tillganglig placerar du den pa 6nskad farg pa valfri plats pa skirmen och klickar for att vélja fargen.
5 Forhandsgranska dndringarna pa monitorpanelen.

Om du har en DV-videokamera kan du kanske forhandsgranska effekter pa en tv. Anslut datorn till DV-
videokamerans FireWire™-kontakt och anslut kamerans ljud- och videoutgangar till tv:n. Det kan vara ldmpligt att
forhandsgranska pd en tv for att se fargindringar.

Fler hjdlpavsnitt
”Mixa ljud och justera volym” pé sidan 243

“Justera opacitet” pa sidan 158

Aterstilla en effekt till dess standardegenskaper

Nir du aterstéller en effekt aterstélls alla egenskaper som inte innehéller nyckelrutor till sina standardvarden. Om en
egenskap innehaller nyckelrutor aterstills den egenskapen till standardvardet enbart vid den aktuella tidpunkten.
Nyckelrutor som finns vid den aktuella tidpunkten aterstills till standardvéirdet. Om det inte finns nagra nyckelrutor
vid den aktuella tidpunkten skapas nya nyckelrutor med standardvardena.

1 Markera det klipp i tidslinjen som innehéller den effekt du vill 4terstilla.
2 Kilicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.

3 Klicka pa effektnamnet i egenskapsvyn.

4 Klicka pa knappen Aterstill

Knappen Aterstill inaktiverar inte nyckelrutor for egenskapen. Om du klickar pa Aterstill av misstag kan du dngra
dtgirden genom att viilja Redigera > Angra.
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Flytta, skala eller rotera klipp med effekten Rorelse

Effekten Rorelse anvinds automatiskt pé alla klipp i tidslinjen. Du kan anvénda effekten Rorelse for att placera, rotera
och skala klipp inom videobildrutan samt for att ange ankarpunkt. Virden for Position, Skala och Rotation beraknas
utifran ankarpunkten, vilken som standard finns i klippets mitt.

Egenskaperna Position, Skala och Rotation ér spatiala och dirfor 4r det lampligt att justera dem direkt pa
monitorpanelen.

Om du vill animera klipp anger du nyckelrutor for rorelseegenskaperna.

Fler hjdlpavsnitt
”Animera ett klipp” pa sidan 210

”Om nyckelrutor” pa sidan 200

Justera ett klipps position
1 Markera klippet i tidslinjen.

2 DraKklippet pd monitorpanelen for att dandra dess position (se till att inte dra i nagot handtag).

Du kan lata klippet rora sig over tid genom att ange nyckelrutor ndr du dndrar klippet pd monitorpanelen.

Skala ett klipp

1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.
3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill skala proportionellt klickar du pa klippet p4 monitorpanelen och drar i ett klipphandtag. Du kan ocksé
utoka effekten Rorelse i egenskapsvyn och dra i skjutreglaget Skala.

Om du vill skala h6jd och bredd oberoende av varandra utokar du effekten Rorelse i egenskapsvyn, avmarkerar
Bibehall proportioner i egenskapsvyn och drar valfritt klipphandtag pa monitorpanelen. Du kan ocksa utoka
effekten Rorelse i egenskapsvyn och dra i skjutreglagen Skalh6jd och Skalbredd.

Obs! Video och lagupplosta bilder som skalas over 100 % kan se pixeliserade eller kantiga ut. I Adobe Premiere Elements
rastreras skalade EPS-filer for att forhindra pixelisering.
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Ordna Redigera Skivmenyer

»

4

Flimmerfiter

|| Opaarst
J » Bildstyming

Egenskapsvyn med effekten Rorelse markerad och monitorpanelen med klipphandtag markerat for skalning.

Anvanda ett klipp med dess ursprungliga storlek

Klipp som du importerar till Adobe Premiere Elements skalas sa att de passar bildrutestorleken for projektet. Om du
i stdllet vill anvinda ett klipp med dess ursprungliga storlek gor du s har:

1 Markera ett klipp i projektvyn (klicka pa Ordna och sedan pa Projekt).
2 Valj Klipp > Videoalternativ.
3 Avmarkera Skala till bildrutestorlek.

Rotera ett klipp

1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.

3 Utoka effekten Rorelse i egenskapsvyn och gor nagot av foljande:
+ Dra det understrukna virdet till hoger om Rotation.

+ Klicka pa Rotera at vénster eller Rotera at hoger for att rotera klippet 90° at vénster eller hoger.
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Justera ett klipps ankarpunkt

1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn.
3 Utoka effekten Rorelse i egenskapsvyn.
4

Dra reglagen for ankarpunkt for effekten Rorelse.

Overlidggning och genomskinlighet

Om overlaggning och genomskinlighet

Overliggning ér att ticka 6ver och kombinera flera bilder. Videoklipp dr som standard helt ogenomskinliga, men vid
overldaggning maste de vara genomskinliga. Ndr du gor klipp pa 6vre videospar genomskinliga blir klipp pa sparen
under dem synliga.

Du kan snabbt och enkelt gora hela klipp genomskinliga i Adobe Premiere Elements med effekten Opacitet. Dessutom
kan du anvinda valfri kombination av opacitet, masker, projektionsytor och transparens for att dndra filens alfakanal,
som anger vilka omréden i klippet som dr genomskinliga. Med de mer avancerade transparenseffekterna kan du géra
sarskilda farger och former genomskinliga.

De titlar du skapar i Adobe Premiere Elements far automatiskt en alfakanal. Du kan dven importera filer med
¢ fordefinierade genomskinliga omrdden. Du kan spara information om genomskinlighet i program som Adobe After
Effects, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements och Adobe Illustrator®. Filer som importeras pa detta sitt har
alfakanaler och foljer dessutom dina projektinstdllningar. Det finns information om hur du sparar filer med
genomskinlighet i respektive programs anvindarhandbok.

I Adobe Premiere Elements anvinds f6ljande termer f6r genomskinlighet:

Alfakanal En kanal som anger genomskinliga omraden i klipp. Alfakanalen dr osynlig och den finns tillsammans med
tre synliga fargkanaler: rod, bld och gron (RGB).

Opacitet En instillning som avgdr genomskinligheten hos klipp. (Till exempel motsvarar 75 % opacitet 25 %
genomskinlighet.)

o - S
- a—— i

Nir opaciteten for det 6vre videoklippet (till viinster) minskas, blir det nedre videoklippet (i mitten) synligt och de tva bilderna kombineras (till
hoger).

Mask Anvinds ibland synonymt med alfakanal; beskriver &ven proceduren for att dndra en alfakanal.

]

Separata roda, grona och bld firgkanaler (till vinster), alfakanalen eller masken (i mitten) samt alla kanaler visade tillsammans (till hoger).
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Projektionsyta En fil eller kanal som anger genomskinliga omréaden i klipp. Projektionsytan avgor graden av
genomskinlighet i den resulterande bilden. I Adobe Premiere Elements anvénds projektionsytor tillsammans med
Transparens for sparprojektionsyta.

En projektionsyta (till vinster) anger genomskinliga omrdaden i det 6vre klippet (i mitten) och det nedre klippet visas (till hoger).

Transparens Ange genomskinliga omraden med en viss farg (firgnyckel) eller ett visst intensitetsvarde
(luminansnyckel). Alla pixlar som matchar nyckeln blir genomskinliga. Transparens anvinds vanligtvis for att ersitta
en enhetlig bakgrund, t.ex. en bld skirm, med annan bild. (I televisionssammanhang ersitts t.ex. bla skirmar bakom
meteorologer med viderkartor.) I Videomerge-effekten anviands transparens for att automatiskt definiera den primara
bakgrundsfirgen som transparent.

U ""--,','-*' Ea ?’{‘"?ﬂ

A B <
Ersitta en bakgrundsfirg med en annan bild
A. Ovre klipp B. Effekten Transparens for bld skidrm anger genomskinliga omraden C. Nedre klipp D. Kombinerade klipp

Fler hjalpavsnitt
“Transparens” pa sidan 177

”Videomerge” pa sidan 194

Justera opacitet

Alla Klipp visas som standard med fullstdndig opacitet (100 %), vilket d6ljer eventuella klipp pa sparen nedanfér. Du
kan visa de nedre klippen genom att ange ett opacitetsvirde som ar mindre dn 100 %. Vid 0 % opacitet 4r ett klipp helt
genomskinligt. Filmens svarta bakgrund blir synlig om det inte finns nagra klipp under ett genomskinligt klipp.

1 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn for att 6ppna egenskapsvyn.
2 Markera det klipp som du vill gora genomskinligt och gor nagot av foljande:
« Utoka effekten Opacitet i egenskapsvyn och dra reglaget Opacitet f6r klipp till 6nskat véirde.

+ Vilj Opacitet > Opacitet for klipp pa snabbmenyn ovanfor klippet i tidslinjen. (Du kan beh6va zooma in for att se
den hir menyn.) Klicka pa markeringsverktyget & och placera det 6ver klippets opacitetsdiagram. Nir pekaren
vixlar till en dubbelpil [+ drar du opacitetsdiagrammet upp eller ned.
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v TT Videol

Skapa genomskinlighet i tidslinjen

Q Om du vill tona in och ut ett klipp over tid animerar du dess opacitet. Om du bara vill tona till svart klickar du pd
Tona in eller Tona ut i egenskapsvyn. Du kan dven skapa genomskinlighet med hjilp av transparenseffekter.

Transparensfarg

Om du vill gora sérskilda omraden i ett klipp genomskinliga anvinder du en transparenseffekt som ér baserad p4 firg,
projektionsyta eller alfakanal. Alla pixlar som matchar den angivna nyckeln blir genomskinliga.

Fargbaserade transparenseffekter (Videomerge, Transparens for bla skdrm, Fargtransparens, Transparens for gron
skarm och Transparens for ej rod) Med dessa effekter kan du lagga till transparens dar en viss farg forekommer i ett
Klipp. Du kan till exempel anvianda fargbaserade transparenseffekter for att ta bort en bakgrund med en enhetlig firg,
t.ex. en bla skdarm.

Transparenseffekter baserade pa projektionsyta (Skripprojektionsyta med fyra, atta eller sexton punkter och
Transparens for sparprojektionsyta) Med dessa effekter kan du maskera bort omréden i ett klipp med ett annat klipp
eller med omraden som du anger manuellt. Du kan ldgga till genomskinlighet enligt formen pa en mask, som du
placerar i klippet, eller enligt graskaletonerna i en fil som du anvinder som projektionsyta. Du kan dven anvinda
effekten Transparens for sparprojektionsyta nar du vill skapa sammansattningar.

Transparenseffekt baserad pa alfakanal Med effekten Alfajustering kan du invertera eller inaktivera ett klipps
alfakanal eller konvertera omraden utan genomskinlighet till en mask.

Obs! Mer information om hur du anvinder transparens finns i hjdilpen.

Fler hjalpavsnitt

“Transparens” pé sidan 177

”Videomerge” pa sidan 194

Skapa transparens med Videomerge

Anvind effekten Videomerge om du vill att transparens ska skapas automatiskt i bakgrunden av ett klipp. Den hir
effekten gor det enkelt att ldgga klipp ovanpa varandra. Du kan ocksa invertera transparensen for att skapa en mask.
Pa sé sitt kan underliggande objekt eller video visas genom bilderna i forgrunden i stéllet f6r i bakgrunden.

1 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa det klipp du vill goéra genomskinligt i scenvyn eller tidslinjen och vilj sedan Anvénd
Videomerge. (Du kan éven vilja Videomerge fran vyn Effekter pa aktivitetspanelen.)

Effekten identifierar automatiskt bakgrundsfargen och tar bort den, sé att underliggande klipp visas genom de
transparenta omradena.

2 (Valfritt) Klicka pa Redigera effekter lingst ned i panelen Atgirder sa 6ppnas vyn Egenskaper. Expandera
effektnamnet om du vill visa och redigera effektens alternativ.
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Effekten Videomerge
A. Forgrundsklipp med firgad bakgrund B. Bakgrund som har gjorts transparent automatiskt med effekten Videomerge C. Bakgrundsklipp
som visas genom transparensen D. Kombinerade klipp

Q Om du vill skapa en mask fran bilderna i bakgrundsklippet anvinder du alternativet Invertera for Videomerge. I
bilden ovan, till exempel, dr bilden av barnet med glassen transparent och barnen pd stranden visas inom formen.

Inverterad Videomerge-effekt
A. Forgrundsklipp B. Bakgrundsklipp D. Kombinerade klipp

Fler hjdlpavsnitt

“Transparens” pa sidan 177

”Videomerge” pé sidan 194

Skapa tranparens med en transparenseffekt

Anvind en firgbaserad transparenseffekt om du vill skapa transparens for en viss firg i ett klipp. Dessa effekter
anvénds vanligtvis for att ta bort fargade bakgrunder.

1 Klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen och klicka sedan pa Effekter.

2 Vilj en transparenseffekt (eller Farg, Bla skdrm, Gron skarm eller Ej rod).
3 Dra effekten till onskat klipp i tidslinjen eller scenvyn.
4

(Valfritt) Klicka p4 Redigera effekter lingst ned i panelen Atgirder sa att vyn Egenskaper 6ppnas. Expandera
effektnamnet om du vill visa och redigera effektens alternativ.

Ersdtta en bakgrundsfirg med en annan bild
A. Ovre klipp B. Den bld skirmen gor bakgrunden transparent automatiskt C. Nedre klipp D. Kombinerade klipp

Fler hjdlpavsnitt

“Transparens” pa sidan 177
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Skapa transparens med effekten Transparens for sparprojektionsyta

1 Om du inte redan har gjort det ligger du till projektionsytefilen i projektet. Klicka pa Ordna pa aktivitetspanelen
och sedan pa Himta media. Bldddra till projektionsytefilen och klicka pd Oppna. Projektionsytefilen bér endast
innehalla en form (t.ex. en stjarna eller blomma).

2 Ligg till ett bakgrundsklipp i ett spér i tidslinjen.

3 Lagg till det klipp som du vill ldgga 6ver bakgrundsklippet i ett spar ovanfor sparet med bakgrundsklippet. Detta
klipp visas med hjilp av sparprojektionsytan.

4 Lagg till det klipp som fungerar som projektionsyta i ett tredje spar. (Om du behéver lagga till det tredje spéaret drar
du projektionsytan till ett tomt omrade i tidslinjen ovanfér det videospar som ligger 6verst. Nar du gor det skapas
ett nytt spar automatiskt.)

5 Utoka mappen Videoeffekter och mappen Transparens i effektvyn. Da sedan effekten Transparens for
sparprojektionsyta till klippet som ligger 6ver bakgrundsklippet.

6 Oppna egenskapsvyn genom att klicka pa knappen Redigera effekter lingst ned pa aktivitetspanelen.
7 Utoka Transparens for sparprojektionsyta i egenskapsvyn.

8 Vilj det videospér som innehaller projektionsytan fér Projektionsyta.

9 Justera alternativen efter behov:

Sammansatt anvindning Markera Alfa for projektionsyta om du vill anvénda véirdena i alfakanalen for
sparprojektionsytan. Markera Luma for projektionsyta om du vill anvénda bildens luminansvarden.

Invertera Inverterar virdena for sparprojektionsytan.

Anviind en graskalebild for projektionsytan om du vill behdlla originalfirgerna i det klipp som ligger éverst. Alla
farger i klippet som matchar firger i projektionsytan tas bort.

Fler hjdlpavsnitt

“Transparens for sparprojektionsyta” pa sidan 182

Dolja oonskade objekt med en skrapprojektionsyta

Ibland kan odnskade objekt, t.ex. mikrofoner och kablar, finnas kvar i bild nér en firgbaserad transparenseffekt har
anvints for att ta bort bakgrunden. Du kan anvinda skrdpprojektionsytor for att maskera bort sidana objekt.
Skrapprojektionsytor dr lampliga fér omraden med vildefinierade granser, men utan enhetlig firg. Du kan dven
anvinda skrapprojektionsytor nér du vill ta bort oonskade artefakter som blivit kvar efter anvindningen av en
fargbaserad transparenseffekt.

e
T
=

-G
b

Den oonskade bakgrunden (till vinster) maskeras bort genom att skripprojektionsytan med fyra punkter formas om pd monitorpanelen. Sedan
anvinds effekten Transparens for gron skidrm (i mitten) for att ligga pojken over det underliggande spdret (till hoger).

1 Placera ett klipp i ett spar.
2 Utoka mappen Transparens i effektvyn och dra en skrapprojektionsyta till klippet.
3 Oppna egenskapsvyn genom att klicka pa knappen Redigera effekter lingst ned pa aktivitetspanelen.
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4 Utoka effekten genom att klicka pa triangeln bredvid dess namn i egenskapsvyn.

Obs! Namnet pa varje skripprojektionsyta anger hur mdnga handtag den har: Skripprojektionsyta med fyra punkter,
Skréipprojektionsyta med dtta punkter och Skripprojektionsyta med sexton punkter.

5 Gor nagot av foljande for att forma om projektionsytan:
Klicka pa effektnamnet for att visa skrapprojektionsytans punkthandtag p4 monitorpanelen och dra i handtagen.

« Andra effektvirdena for skripprojektionsytan i egenskapsvyn.

Fler hjdlpavsnitt
”Skrapprojektionsyta (fyra punkter, atta punkter och sexton punkter)” pa sidan 180

Invertera och dolja alfakanaler

Du kan anvinda kommandot Tolka tagning om du vill 4ndra hur Adobe Premiere Elements ska tolka ett klipps
alfakanal i ett projekt.

Obs! Om du vill ignorera eller invertera alfakanalen i en enda instans av klippet anvinder du i stillet transparenseffekten
Alfajustering.

1 Markera ett klipp i projektvyn (klicka pa Ordna och sedan pa Projekt).
2 Vilj Arkiv > Tolka tagning, ange 6nskade alternativ for alfakanalen och klicka pa OK.
Ignorera alfakanal Ignorerar klippets alfakanal.

Invertera alfakanal Inverterar ljusa och morka omraden i alfakanalen, vilket gor att genomskinliga och
ogenomskinliga omraden i klippet inverteras.

Om det dr svdrt att se vilka omrdaden i klippet som dr genomskinliga kan du tillfilligt ligga till en klar
fargprojektionsyta i ett spar under bilden. (Se "Skapa en firgprojektionsyta for en bakgrund” pd sidan 60.)

Vilja farger for effekter och projektionsytor

Valja en farg med pipetten

Du viljer en firg med pipetten genom att ta ett firgprov fran en eller flera pixlar pa valfri plats pa skdrmen. Pipetten
ar lamplig for fargbaserade transparenseffekter och projektionsytor. Nar du har tagit prov pa den mest framtridande
nyansen av den firg som ska goras genomskinlig kan du 6ka likheten tills alla 6nskade firger ar valda.

Obs! Alla effekter har inte pipettverktyget.

1 Klicka pa pipetten # och placera den pa énskad firg pa valfri plats pa skirmen. Firgerna under pipetten visas i
fargrutan.

2 Gor néagot av foljande:
+ Kilicka pa en enstaka pixel for att vilja dess farg.
« Ctrl-klicka om du vill ta prov pa en medelfarg 6ver 3 x 3 pixlar.

« Skift-dra om du vill ta prov p ett intervall av intilliggande pixlar.
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Vilja en farg med Fargviljaren
Du kan vilja farger for effekter och projektionsytor med Firgviljaren genom att vilja en firg ur fargspektrumet eller
genom att ange farger med numeriska varden.

Fargviljaren

Barawebbfarger

Dialogrutan med Adobes Firgviljare
A. Vald firg B. Originalfirg C. Firgfilt D. Firgspektrum E. Firgkomponenter F. Hexadecimalt firgvirde

Ange en fiarg med fargspektrumet i Fargvaljaren och fargfalt

1 Markera den komponent som anvéinds for att visa fargspektrumet. Vilj t.ex. R for rod.

2 Om du vill justera firgerna som visas i spektrumet drar du trianglarna langs fargspektrumet eller klickar i
fargspektrumet.

3 Vilj en firg genom att klicka eller dra i fargfaltet eller firgspektrumet.

Nir du justerar fargen visas den nya fargen i den 6versta rektangeln till hoger om firgreglaget. Ursprungsfargen visas
i den nedre rektangeln.

Ange en fairg med numeriska varden i Fargvaljaren

% Ange fiargvirden i ndgon av rutorna:

HSB Ange nyans (H) som en vinkel, fran 0° till 360°, som motsvarar en plats i firghjulet. Ange mittnad (S) och
intensitet (B) som procenttal.

RGB Ange varden for rott, gront och blatt fran 0 till 255 (0 4r svart och 255 ér den rena fargen).

HSL Ange nyans (H) som en vinkel, fran 0° till 360°, som motsvarar en plats i firghjulet. Ange mattnad (S) och
luminans (L) som procenttal.

YUV Ange ett luminansvérde (Y) fran 0 till 255. Ange vérden for U- och V-axeln mellan 127 och -128.

Nummerruta Ange ett firgvirde i hexadecimalt format.

Fargkomponenter i Firgviljaren

H Alternativet Nyans visar alla nyanser i fairgspektrumet. Nér du véljer en nyans i fargpektrumet visas mittnads- och
intensitetsintervallet fér den valda nyansen i fargfiltet. Mattnaden 6kar frén vénster till hoger och intensiteten okar
uppifran och nedat.

S Alternativet Mattnad visar alla nyanser i fargfiltet. I firgspektrumet visas den farg som dr vald i fargfiltet med dess
lagsta mattnad overst i reglaget och dess hogsta mattnad langst ned.
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B (HSB-del) Alternativet Intensitet visar alla nyanser i fargféltet. I firgspektrumet visas den firg som ar vald i fargféltet
med dess lagsta intensitet 6verst i reglaget och dess hogsta intensitet langst ned.

L Alternativet Luminans visar alla nyanser i firgfaltet. I fargspektrumet visas den farg som ér vald i fargfaltet med dess
lagsta luminans 6verst i reglaget och dess hogsta luminans ldngst ned.

R Alternativet Rott visar en del av alla nyanser i fargfiltet, med alla G- och B-virden for det aktuella R-vérdet. I
fargspektrumet visas den farg som 4r vald i fargfaltet med den lagsta intensiteten for den roda fairgkomponenten (0)
overst i reglaget och den hogsta intensiteten (255) ldngst ned. Nar fargspektrumet star pa lagsta intensitet visas de
farger i fargfiltet som skapas av de grona och bla fairgkomponenterna. Om du anvénder firgspektrumet for att 6ka
intensiteten for rétt blandas mer rott in i firgerna som visas i fargfaltet.

G Alternativet Gront visar en del av alla nyanser i fargféltet, med alla R- och B-virden for det aktuella G-virdet. I
fargspektrumet visas den firg som &r vald i fargfaltet med den lagsta intensiteten f6r den gréna fairgkomponenten (0)
overst i spektrumet och den hogsta intensiteten (255) langst ned. Nar fargspektrumet 4r installt pa lagsta intensitet
visar fargfiltet firgerna som skapas av de roda och bla fairgkomponenterna. Om du anvénder spektrumet for att 6ka
intensiteten for gront, blandas mer gront in i firgerna som visas i fargfaltet.

B (RGB-del) Alternativet Blatt visar en del av alla nyanser i fargfiltet, med alla R- och G-vdrden for det aktuella B-
vardet. I fargspektrumet visas den firg som dr vald i fargfiltet med den ldgsta intensiteten for den bla fairgkomponenten
(0) 6verst i spektrumet och den hogsta intensiteten (255) langst ned. Nér fargspektrumet dr instéllt pd ldgsta intensitet
visas firger i fargfiltet som skapas av de grona och roda firgkomponenterna. Om du anvénder spektrumet for att 6ka
intensiteten for blatt blandas mer blatt in i firgerna som visas i fargfaltet.

Y Alternativet Y, eller luminans, visar en del av alla nyanser i fargféltet, med alla U- och V-axelfirgeri YUV-
fargrymden vid det aktuella luminansvardet. I fairgspektrumet visas alla méjliga luminansvéirden for den firg som ér
vald i fargfiltet med den ldgsta luminansen (0) dverst i spektrumet och den hogsta (255) ldngst ned.

U Alternativet U visar en del av alla nyanser i fargfaltet, med alla Y-varden och V-axelfirger i YUV-firgrymden vid
det aktuella U-viérdet. I fargspektrumet visas alla mojliga U-vérden for den firg som ér vald i fargfiltet med det ldgsta
U-virdet (0) 6verst i spektrumet och det hogsta (255) langst ned.

V Alternativet V visar en del av alla nyanser i fargfiltet, med alla Y-vdrden och U-axelfirger i YUV-firgrymden vid
det aktuella V-virdet. I fairgspektrumet visas alla mojliga V-vérden for den fiarg som ér vald i fargfiltet med det ldgsta
V-virdet (0) 6verst i spektrumet och det hogsta (255) langst ned.

Referens for effekter

Du kan korrigera, forbéttra och pa andra sitt andra klipp med de effekter som finns i Adobe® Premiere® Elements 9.
Alla effekterna har forinstallda standardvarden, och nar du anvéinder en effekt paverkas klippet direkt. Du kan justera
och animera virden efter behov.

Det hir avsnittet innehéller beskrivningar av alla ljud- och videoeffekter som ingéar i Adobe Premiere Elements. Endast
de egenskaper och verktyg som troligen inte ar sjélvforklarande beskrivs. Beskrivningar av effekter som installeras med
inspelningskort eller plugin-program fran andra tillverkare ingar inte.

Galleri for videoeffekter

I exemplen nedan kan du se nigra av de videoeffekter som ingar i Adobe Premiere Elements. Om du vill
forhandsgranska en effekt som inte finns med i det hdr galleriet anvinder du den och férhandsgranskar den pa
monitorpanelen. (Se ”Anvinda och forhandsgranska effekter” pa sidan 145.)
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“Firgbalans (RGB)” pd
sidan 176

“Intensitet och kontrast” pd
sidan 167

“Fdrgisolering (endast
Windows)” pd sidan 176

Invertera” pd sidan 172

"Fasett (endast Windows)” pa
sidan 188

"Linsforvringning (endast
Windows)” pd sidan 173

Rl
”"Boj (endast Windows)” pd
sidan 172

“Kanalmixning” pa sidan 168 “Klipp av (endast Windows)” pd
sidan 193

/

“Firgersdttning (endast
Windows)” pd sidan 177

“Relief” pd sidan 190

"Vind vagritt” pd sidan 194 "Hall kvar végritt (endast
Windows)” pd sidan 194

-
BN ]
Linsoverstrdlning” pd "Ljuseffekter” pa sidan 169
sidan 175
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"Brus” pd sidan 191

“Rullande sidvindning” pd "Firgreduktion” pd sidan 170 "Ramp” pd sidan 189
sidan 174

"Replikering” pd sidan 191 "Krusning (endast Windows)”
pd sidan 173

"Krusning (cirkelformad)” pa Rullning” pd sidan 194 *Skugga/higdager” pd sidan 170 ”Skirpa (endast Windows)” pd
sidan 175 e,

“Solarisera” pa sidan 191

T8

“Tona” pa sidan 177

"Hall kvar lodritt (endast
Windows)” pa sidan 194

R 14
Originalklipp "Aktiv kamera” pd sidan 184 "Airbrush” pd sidan 183 Firga” pa sidan 183
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“Jordbivning” pa sidan 185 Streckbild” pa sidan 183 “Metallisk” pd sidan 183 “Gammal film” pa sidan 184

%

AN a2

Pastellskiss” pd sidan 184 “Skevningsenergi” pd sidan 185  “Zoomningsoskirpa” pa
sidan 185

Justering

Automatisk farg, Autokontrast och Autonivaer

Anvind Automatisk farg, Autokontrast och Autonivaer nir du vill gora snabba, vergripande justeringar i ett klipp.
Med Automatisk farg kan du justera kontrast och firg i ett klipp genom att mellantonerna neutraliseras och omfanget
for vita och svarta pixlar begrdansas. Med Autokontrast kan du justera vergripande kontrast och blandning av firger
utan att fargskiftningar laggs till eller tas bort. Med Autonivaer korrigeras hogdagrar och skuggor automatiskt.
Eftersom varje fargkanal justeras for sig nar du anvéander Autonivaer kan firgskiftningar, eller nyanser, laggas till eller
tas bort. Effekterna har en eller fler av foljande egenskaper:

Tidsbestdamd utjaimning Anger omfanget for intilliggande bildrutor som anvinds for att avgéra hur mycket
korrigering som behovs for varje bildruta i forhallande till de omgivande bildrutorna. Om du till exempel stéller in
Tidsbestamd utjamning pé 1 sekund analyserar Adobe Premiere Elements bildrutorna 1 sekund innan den bildruta
som visas for att avgora vilka justeringar som kravs. Om du stiller in Tidsbestimd utjamning pa 0 analyserar

Adobe Premiere Elements varje bildruta for sig, utan att ta hansyn till omgivande bildrutor. Tidsbestdimd utjaimning
kan ge korrigeringar med ett jiamnare utseende 6ver tid.

Scenidentifiering Anger att Adobe Premiere Elements ska ignorera scendndringar nir du har aktiverat Tidsbestimd
utjamning.
Svart klipp och Vitt klipp Ange hur mycket effekten ska begrinsa skuggor och hégdagrar inom de nya extrema

skuggfirgerna (niva 0) och hogdagerfirgerna (niva 255) i klippet. Ju storre virde, desto storre kontrast.

Fast neutrala mellantoner (Endast tillgangligt for Automatisk firg) Anger att Adobe Premiere Elements ska hitta en
genomsnittlig nastan neutral (grd) farg i ett klipp och justera gammavirden f6r den fargen for att gora den neutral.

Blanda med original Anger hur manga procent av effekten som ska anvandas i klippet.

Intensitet och kontrast
Med effekten Intensitet och kontrast justeras intensitet och kontrast i hela klippet. Virdet 0,0 anger att inga andringar
ska goras.

Att anvinda effekten Intensitet och kontrast ar det ldttaste sittet att gora enkla justeringar av tonomfénget i klippet.
Effekten justerar alla pixelvarden i klippet samtidigt - hogdagrar, skuggor och mellantoner. Intensitet och kontrast
fungerar inte pa enskilda fargkanaler.
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Kanalmixning

Alla Klipp i Adobe Premiere Elements bestér av tre fargkanaler - rott, gront och bltt. Varje fargkanal innehaller
luminansvéirdena for dess respektive firg. Med effekten Kanalmixning kan du ldgga till virdena frén vilken som helst
av dessa kanaler i ndgon av de andra kanalerna. Du kan till exempel lgga till luminansvardena fran den grona kanalen
i den roda kanalen. Anvind den hir effekten nar du vill gora kreativa fargjusteringar som dr svara att gora med de

andra verktygen for fargjustering. Skapa graskaleklipp med hog kvalitet genom att vilja hur manga procent graskala
som ska anvéndas fran varje fargkanal, skapa sepiatonade eller andra tonade klipp av hog kvalitet eller byt och
duplicera kanaler. Du kan till exempel anvinda den hér effekten for ett helt ersitta en brusig bld kanal med virden frin
en ren gron kanal.

Videoklipp och dess roda, bld och grona kanal

Var och en av egenskaperna for effekten Kanalmixning d4r mérkt med en fairgnamnskombination. Ordet till vinster om
bindestrecket anger egenskapens utdatakanal och ordet till hoger dess indatakanal. Egenskapen R6d-Gron har till
exempel den roda kanalen som utdatakanal och den gréna som indatakanal. Du kan anvianda den for att lagga till
luminansvardena for den gréna kanalen i den roda.

Ordna Redigera Skivmenyer

A B C

Egenskaper for Kanalmixning
A. Utdatakanal B. Indatakanal C. Virde

Virdet till hoger om varje egenskapsnamn anger det procenttal med vilket den angivna indatakanalen bidrar till
utdatakanalen. Detta tal kan variera fran -200 % till 200 %.

Med Konst-egenskaperna for varje utdatakanal kan du ange ett basvarde som ska liggas till i dessa utdata. Ett Rod-
Konst-virde pa 50 lagger till exempel till 50 % av den fullstindiga luminansen (50 % av 255 eller ca 127) i varje pixel i
den réda utdatakanalen.

Med alternativet Monokrom kan du skapa ett graskaleklipp fran utdatakanalens virden. Monokrom dr anvindbart for
klipp som du vill omvandla till graskala. Om du markerar det hér alternativet, justerar kanalvirdena och sedan
avmarkerar alternativet kan du dndra blandningen i varje kanal separat och skapa ett utseende som ser handtonat ut.
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Mixa kanaler i ett klipp

1 Anvind effekten Kanalmixning och klicka sedan pa knappen Redigera effekter pa aktivitetspanelen. Utoka effekten
Kanalmixning och dra en kanals virde till vanster for att minska den kanalens bidrag till utdatakanalen och till
hoger for att 6ka den. Du kan dven klicka pa ett understruket vérde, skriva ett virde mellan -200 och +200 i
varderutan och trycka pa Retur. Om du anvander ett negativt viarde inverteras killkanalen innan den laggs till i
utdatakanalen.

2 (Valfritt) Dra eller ange ett varde for kanalens konstanta varde. Det hir vérdet lagger till en basméngd av kanalen i
utdatakanalen.

3 (Valfritt) Markera Monokrom om du vill anvinda samma instéllningar for alla utdatakanaler och skapa ett klipp
som bara innehaller gravarden.

4 Klicka pa Klar.

Extrahera

Med effekten Extrahera kan du ta bort firger frén ett videoklipp eller en stillbild och skapa intrycket av en texturerad
griskala. Du kan bestimma hur klippet ska se ut genom att ange omfénget av granivéer som ska omvandlas till vitt
eller svart.

Ange instédllningar for Extrahera
1 Anvind effekten.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter pa aktivitetspanelen och sedan pa knappen Instillningar -+[Z] till hoger om
effektnamnet.

3 Dra de tva trianglarna under histogrammet (ett diagram som visar antalet pixlar vid varje intensitetsniva i den
aktuella nyckelrutan) for att ange det pixelomfang som ska omvandlas till vitt eller svart i dialogrutan Instéllningar
for Extrahera. Pixlar mellan trianglarna omvandlas till vitt. Alla andra pixlar omvandlas till svart.

4 Dra skjutreglaget for mjukhet om du vill ldgga in nivaer av gratt i de pixlar som har omvandlats till vitt. Ett hogt
virde for mjukhet ger mer gratt.

5 (Valfritt) Markera Invertera om du vill dndra ordning pa det omfing som ska omvandlas till vitt eller svart och
Kklicka sedan pa OK.

6 Klicka pa Klar.

Bildstyrning
Effekten Bildstyrning efterliknar funktionerna hos en videoforstarkare. Den hir effekten justerar ljusstyrka, kontrast,
nyans och mittnad i klipp.

Ljuseffekter

Ljuseffekterna anvinder kreativa ljuseffekter pa klipp med upp till fem ljus. Med ljuseffekterna kan du styra
ljusegenskaper som ljustyp, riktning, intensitet, firg, ljuscentrum och ljudspridning. Med kontrollen Ojimnhetslager
kan du dessutom anvinda texturer och ménster frin annat material for att skapa specialljuseffekter, till exempel en
tredimensionell yteftekt.
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Fargreduktion

Med effekten Fargreduktion kan du ange antalet tonnivaer (eller intensitetsvarden) for varje kanal i ett klipp och
mappa pixlar till den ndrmast matchande nivan. Om du till exempel véljer tva tonnivaer i ett RGB-klipp far du tva
toner for rott, tvd toner for gront och tva toner for blatt. Virdena spanner frén 2 till 255. Resultatet av den hér effekten
syns tydligast om du minskar antalet grénivaer i ett graskaleklipp, men Féargreduktion ger dven intressanta effekter i
fargklipp.

Anvind Nivd om du vill justera antalet tonnivaer for varje kanal som Fargreduktion ska mappa befintliga farger till.

Skugga/hogdager

Anvind effekten Skugga/hdgdager om du vill géra skuggade motiv i ett klipp ljusare eller reducera hégdagrarna. Med
den hir effekten kan du inte gora hela klippet morkare eller ljusare, utan bara justera skuggor och hogdagrar for sig
beroende pa omgivande pixlar. Du kan dven justera den dvergripande kontrasten i ett klipp. Standardinstallningarna
ar optimerade for att korrigera klipp med motljusproblem.

Automatiska méngder Anger att Adobe Premiere Elements automatiskt ska analysera och korrigera problem med
hogdagrar eller skuggor som hérrér fran motljus. Det hir alternativet ar markerat som standard. Avmarkera det om
du vill aktivera manuella kontroller for korrigering av skugga och hogdager.

Skuggméngd Gor skuggorna i klippet ljusare. Den hér kontrollen ar bara aktiv om du avmarkerar Automatiska
méngder.

Hégdagerméngd Gor hogdagrarna i klippet morkare. Den hér kontrollen dr bara aktiv om du avmarkerar
Automatiska mingder.

Tidsbestdamd utjaimning Anger omfinget for intilliggande bildrutor som Adobe Premiere Elements analyserar for att
avgora hur mycket korrigering som behovs for varje bildruta i férhallande till de omgivande bildrutorna. Om du till
exempel stéller in Tidsbestdmd utjamning pa 1 sekund analyseras bildrutorna 1 sekund fére den bildruta som visas for
att avgora vilka justeringar for skugga och hogdager som kravs. Om du stéller in Tidsbestdimd utjamning pa 0
analyseras varje bildruta for sig, utan att omgivande bildrutor beaktas. Tidsbestimd utjamning kan ge korrigeringarna
ett jimnare utseende over tid. Den hér kontrollen 4r bara aktiv om du markerar Automatiska mangder.

Scenidentifiering Anger att scendndringar ska ignoreras nar du har aktiverat Tidsbestimd utjamning.
Blanda med original Anger hur manga procent av effekten som ska anvindas i klippet.
Utoka kategorin Fler alternativ om du vill anvidnda nagon av f6ljande kontroller:

Tonbredd fér skugga och Tonbredd fér hégdager Anvinds for att ange omfanget for justerbara toner i skuggor och
hogdagrar. Lagre virden begransar det justerbara omfénget till de morkaste respektive ljusaste omradena. Hogre
virden utokar det justerbara omfanget. Dessa kontroller 4r anvidndbara om du vill isolera omraden som ska justeras.
Om du till exempel vill gora ett morkt omrade ljusare utan att paverka mellantonerna anger du ett lagt varde for
Tonbredd for skugga, sa blir bara de morkaste delarna av klippet ljusare nér du justerar Skuggméngd.

Skuggradie och Hégdagerradie Anger storleken (i pixlar) for det omrade runt en pixel som anvénds i effekten for att
avgora om pixeln finns i skugga eller hogdager. Vanligtvis bor detta virde ungefar motsvara storleken pa det motivdu
vill arbeta med i bilden.

Fargkorrigering Anger graden av fargkorrigering som anvinds i effekten for justerade skuggor och hogdagrar. Ju
hogre virdet 4r, desto mer méttade blir fargerna. Ju storre korrigering du vill gora i skuggorna och hégdagrarna, desto
storre blir omfanget for den fargkorrigering som ér tillgédnglig.

Om du vill dndra firgen i hela klippet anvinder du effekten Nyans/mittnad ndr du har anvint effekten
Skugga/hogdager.
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Mellantonskontrast Anger graden av kontrast som effekten ger mellantonerna. Hogre varden ékar kontrasten endast
i mellantonerna, medan skuggorna blir morkare och hogdagrarna blir ljusare.

Svart klipp och Vitt klipp Ange hur mycket effekten ska klippa skuggor och hogdagrar till de nya extrema
skuggfirgerna (niva 0) och hogdagerfirgerna (niva 255) i klippet. Ju storre virde, desto storre kontrast.

Oskarpa och skdrpa

Kantutjamning (endast Windows)
Med effekten Kantutjaimning jamnas kanterna ut mellan omraden med firger som star i stark kontrast. Nér fargerna
blandas skapas overgangsnyanser som gor 6vergdngen mellan morka och ljusa omraden mjukare.

Obs! Du kan inte anvinda nyckelrutor med effekten Kantutjimning.

. e |

A B

Kantutjamning
A. Utan Kantutjimning B. Med Kantutjimning

Snabb oskarpa
Anvind effekten Snabb oskérpa for att ange hur mycket oskirpa du vill ha i ett klipp. Du kan ange att oskdrpan ska
vara vagrit, lodrit eller bada. Med Snabb oskidrpa far du snabbare oskdrpa én med Gaussisk oskérpa.

Gaussisk oskadrpa

Med effekten Gaussisk oskdrpa kan du gora klippet mjukare och mindre skarp samt eliminera brus. Du kan ange att
oskidrpan ska vara vagrit, lodrit eller bada. ("Gaussisk" harror till den klockformade kurva som genereras nar de
berdrda pixlarnas fargvirden mappas.)

Efterslapning (endast Windows)

Med effekten Efterslipning 6verlappas transparenser fran de omedelbart foregaende bildrutorna i den aktuella
bildrutan. Den hiér effekten kan till exempel vara praktisk nar du vill visa ett rorligt objekts rorelsebana, till exempel
en studsande boll. Du kan inte anvdnda nyckelrutor i den hér effekten.

(NG 2
Effekten Efterslipning

Skarpa (endast Windows)
Med effekten Skirpa okas kontrasten dar fargandringar sker.
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Kanal

Invertera

Med effekten Invertera (video) inverteras ett klipps farginformation.

Kanal Anger vilken eller vilka kanaler som ska inverteras. Varje grupp med poster fungerar i en viss firgrymd och
inverterar antingen hela klippet i den fargrymden eller en enskild kanal. RGB bestar av tre additiva fargkanaler: rott,
gront och blatt. HLS bestar av tre berdknade fargkanaler: nyans, ljushet och méttnad. YIQ ar fargrymden for luminans
och krominans i NTSC, ddr Y 4r luminanssignalen och I och Q krominanssignalerna for infas och 90 graders
fasforskjutning. Det ér alfa, inte nagon fargrymd, som gor det mojligt att invertera klippets alfakanal.

Blanda med original Blandar det inverterade klippet med originalet. Du kan anvénda en toning i det inverterade
klippet.

Forvrangning

Obs! Forvringningsalternativen dr bara tillgingliga i Windows.

Boj (endast Windows)

Med effekten Boj forvrangs klippet genom att en vageffekt som géar bade lodritt och vigritt genom klippet skapas. Du
kan skapa manga olika vigformer med olika storlekar och hastigheter. Om du vill dndra f6ljande effektegenskaper for
vagrat riktning, lodrét riktning eller bada alternativen markerar du effekten pa aktivitetspanelen, klickar pa knappen
Redigera effekter och sedan pa knappen Instillningar -+[Z] till hoger om effektens namn.

Riktning Anger vagens riktning. Instéllningen In anger att vagorna ror sig mot mitten av klippet. Installningen Ut
anger att vdgorna startar i mitten och ror sig mot klippets kant.

Vag Anger vagens form. Vilj mellan sinusvag, cirkel, triangel eller fyrkant.
Intensitet Anger vagens hojd.

Hastighet Anger vigens frekvens. Om du vill att vigen bara ska g lodritt eller vagratt flyttar du skjutreglaget
Hastighet sa langt det gér at vinster for den riktning du inte vill anvinda.

Bredd Anger vagens bredd.

Fast horna
Med effekten Fast horna forvrings ett klipp genom att nidgot av dess fyra horn flyttas. Anvéind effekten om du vill

stricka ut, krympa, skeva eller vrida ett klipp, eller om du vill simulera ett perspektiv eller en rorelse som svangs upp
frén kanten i ett lager, till exempel en d6rr som 6ppnas.

Fist horna
A. Originalklipp B. Hornet flyttat C. Slutligt klipp
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Linsforvrangning (endast Windows)

Med effekten Linsférvrangning kan du ge intryck av att klippet visas genom en forvrangd lins.

Krékning Andrar linsens krokning. Ange ett negativt virde om du vill géra klippet konkavt och ett positivt virde om
du vill gora det konvext.

Lodrit och vagrit decentrering Andrar linsens fokuspunkt sé att klippet bojs och suddas ut. Vid de hogsta
instéllningarna vrids klippet in i sig sjdlv.

Lodrit och vagrét prismaeffekt Skapar ett resultat som liknar lodrat och vagrat decentrering, forutom att klippet inte
vrids in i sig sjdlv vid de hogsta installningarna.

Fyllningsfirg Anger bakgrundsfirg.

Fyll alfakanal Nir det hir alternativet 4r markerat blir bakgrunden genomskinlig s att underliggande spar syns. Om du
vill g4 till det hir alternativet frin egenskapsvyn klickar du pa knappen Instillningar -+[Z] till hoger om effektens namn.

Spegelvand
Med effekten Spegelvind skapas en spegelbild av klippet och dess sidomittpunkt placeras vid en vridningspunkt som
du anger. Du kan fa bade denna punkts placering och reflektionsvinkeln att andras over tid.

Speglingsmitt Det forsta virdet du anger avgor vridningspunktens vagrita position. Det andra virdet avgor dess
lodrita position.

Speglingsvinkel Det hir virdet faststiller den vinkel med vilken spegelbilden vrids vid vridningspunkten.

Krusning (endast Windows)

Effekten Krusning ger ett boljande monster i ett klipp, som ringar pa en vattenyta. Det gar att justera form, grad och
riktning for krusningen samt bakgrundsfargen.

Sfar

Med effekten Sfér lindas klippet runt en klotform, vilket ger objekt och text ett tredimensionellt utseende. Du anger
sfarens storlek genom att skriva in ett virde frén 0,1 till 2 500 for radien. Placera effekten genom att ange vagréta och
lodrdta varden for Sfirens mitt.

Omforma

Med effekten Omforma kan du gora tvadimensionella geometriska omformningar av ett klipp. Anvind effekten
Omforma om du vill skeva ett klipp langs en axel. Du kan anvénda effekten Omforma i stillet for att anvanda klippets
fasta effekter om du vill &terge installningar f6r ankarpunkt, position, skala eller opacitet innan du aterger nagra andra
standardeffekter.

Ankarpunkt Anger den punkt i ett x,y-koordinatsystem, som klippet skalas eller skevas runt.

Position Anger platsen for klippets centrum (ankarpunkt) i ett x,y-koordinatsystem.

Skalningshéjd Skalar h6jden uppat eller nedat som en procentandel av kallklippets hojd.

Skalningsbredd Skalar bredden uppit eller nedat som en procentandel av killklippets bredd.

Enhetlig skala Skalar hojd och bredd proportionellt.

Skeva Anger médngden skevning.

Skevningsaxel Den axel som skevningen baseras pd. Om skevningen dr 0 hander inget om du dndrar axeln.

Rotation Anger antalet fullstindiga rotationer samt med vilken grad klippet roterar.
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Opacitet Anger graden av transparens i klippet, i procentandelar.

Obs! Omforma dr en effekt fran Adobe After Effects som innehdller kontrollen Slutarvinkel och alternativet Anvind
kompositionens slutarvinkel, vilka bara kan anvindas i Adobe After Effects.

Virvel
Effekten Virvel roterar klippet runt dess mittpunkt. Klippet roteras skarpare i mitten dn ute i kanterna.

Vagforvrangning
Effekten Vagforvriangning forvrianger klippet och gor det vagformigt.

Vagtyp Med alternativen pa snabbmenyn anger du vigens typ.

Vaghojd Anger vagens hojd.

Vagbredd Anger avstandet fran en vagkam till nésta.

Riktning Anger vagens riktning i grader.

Vaghastighet Anger frekvensen for vagens pulsning vid uppspelning.
Fastning Med alternativen pd snabbmenyn anger du vagens orientering.
Fas Anger startpunkten dar vagcykeln bérjar i grader.

Kantutjdmning Med alternativen pa snabbmenyn styr du miangden oskirpa som anvinds for att jimna ut
vagkanterna.

GPU-effekter

Om GPU-effekter

Om datorn har ett AGP- eller PCI-baserat grafikkort har den troligen en grafikprocessor (GPU). Om du har en
grafikprocessor (GPU) med stod for DirectX 9.x och Pixel Shader (PS) 1.3 eller senare och Vertex Shader 1.1 eller
senare kan du anvinda GPU-effekter. De har effekterna utnyttjar de utokade videobearbetningsfunktionerna hos
GPU-kort, vilket ger bilderna ett mer realistiskt tredimensionellt utseende.

De hir effekterna visas pd menyn GPU-effekter i effektvyn, férutsatt att datorn har ett GPU-kort som stods. (Vissa
effektalternativ dr bara tillgdngliga om grafikkortet har st6d for Pixel Shader 2.0 eller senare och Vertex Shader 2.0 eller
senare). Du hittar mer information om systemkraven pa produktsidan fér Adobe Premiere Elements pa Adobes
webbplats.

Obs! Birbara datorer och moderkort med integrerade videokort kan sakna stod for grafikprocessorer.) Specifikationerna
for grafikkortet innehdller information om grafikprocessorer och vilka komponenter som stods.

Rullande sidvandning

Anvind Rullande sidvandning om du vill simulera en sida som vdnds lingsamt. Nir sidan "vdnds" ser du klippets
baksida mappad till motstaende sida i vindningen. Klippets baksida édr egentligen en spegelbild av framsidan. Den hér
effekten d4r mest anvindbar som en 6vergang nar du vill visa en underliggande bildruta genom en strukturerad
sidvandningseffekt av hog kvalitet. (Vilka installningar som 4r tillgangliga f6r den hir effekten beror pa hur GPU-
kortet dr konfigurerat.)

Ytvinkel X och Y Anger rotationsgraden for den angivna kartesiska axeln.
Spiralvinkel Anger var i klippkanten vindningen borjar.

Spiralméngd Anger hur lingt in i klippet vindningen stracker sig.
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Huvudljusvinkel A och B Anger ljuskillans vinkelposition i poldra koordinater. Vinkel A finns pa Z-axeln och vinkel
B i XY-planet.

Ljusavstdnd Anger avstandet mellan ljuskéllan och krusningsytans centrum.

Ojamnhet Anger midngden ojamnheter som mappas till krusningsytan. Om du justerar den hir egenskapen kan du ge
ytan ett strimmigt eller buckligt utseende, beroende pa vilket viarde du viljer.

Glans Anger hur glansig ytan ar.

Brus Anger hur kornig eller ojamn ytan ar.

Refraktion

Anvind den hir effekten om du vill skapa en krusning och ge intrycket av en brytning i klippets yta. Effekten simulerar
hur ett objekt férvrangs nér det ligger precis under vattenytan eller bakom ett objekt som bryter, till exempel frostat
glas. (Vilka instéllningar som dr tillgingliga f6r den har effekten beror pa hur GPU-kortet dr konfigurerat.)

Krusningsméngd Anger krusningarnas storlek. Om du animerar den hir egenskapen kan du skapa effekten av vatten
irorelse.

Brytningsindex Anger forhallandet for ljusets hastighet nar det gar fran ett glesare till ett titare medium.
Ojamnhet Anger ytans kornighet.

Djup Anger djupet for den yta som du visar klippet igenom. Om du till exempel simulerar ett objekt under vatten kan
du dndra hur djupt ned i vattnet objektet ser ut att befinna sig med det hér virdet.

Krusning (cirkelformad)

Anvind Krusning (cirkelformad) om du vill skapa effekten av koncentriska krusningar pé en vattenyta. (Vilka
installningar som ar tillgangliga for den har effekten beror pa hur GPU-kortet dr konfigurerat.)

Ytvinkel X och Y Anger rotationsgraden for den angivna kartesiska axeln.

Krusningscenter Anger x- och y-positionen for krusningens center. Du kan dven 4ndra virdena for Krusningscenter
direkt pa& monitorpanelen.

Krusningsmédngd Anger krusningarnas storlek.

Huvudljusvinkel A och B Anger ljuskillans vinkelposition i poldra koordinater. Vinkel A finns pa Z-axeln och vinkel
B i xy-planet.

Ljusavstand Anger avstindet mellan ljuskéllan och krusningsytans centrum.

Ojamnhet Anger miangden ojamnheter som mappas till krusningsytan. Om du justerar den hir egenskapen kan du ge
ytan ett strimmigt eller buckligt utseende, beroende pa vilket viarde du véljer.

Glans Anger hur glansig ytan ar.

Brus Anger hur kornig eller ojamn ytan &r.

Generera

Linsoverstralning

Effekten Linsoverstralning simulerar den brytning som uppstar nar ett skarpt ljus lyser in i en kameralins.
Overstralningens mittpunkt Anger sjilva mittpunkten.

Intensitet for 6verstralning Anger intensitet i procent. Vardena kan variera fran 0 % till 300 %.
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Linstyp Anger den typ av lins som ska simuleras.

Blanda med original Anger i vilken omfattning effekten kommer att blandas med kallklippet.

Fler hjalpavsnitt
”Atergivning” pa sidan 188

Bildstyrning

Svartvit

Med effekten Svartvit kan du konvertera ett fargklipp till graskala, alltsa s att firger visas som nyanser av gratt. Du
kan inte anvanda nyckelrutor i den hir effekten.

Fargbalans (HLS)
Effekten Firgbalans (HLS) dndrar klippets nivéer for nyans, ljushet och mattnad.

Nyans Anger klippets firgschema.
Ljushet Anger klippets ljushet.
Mittnad Anger intensiteten for fargerna i klippet.

Obs! Om du stiller in Mdttnad pd -100 omvandlas filmen till graskala.

Fargbalans (RGB)
Med effekten Fargbalans dndras firgerna i klippet genom att RGB-nivaerna dndras. Justera firgnivaerna genom att dra
skjutreglagen Rott, Gront och Blatt.

Fargisolering (endast Windows)

Med effekten Férgisolering kan du konvertera ett klipp till graskala, férutom angivna farger. Anvind effekten
Férgisolering om du vill lyfta fram en viss del av ett klipp. Om du till exempel har ett klipp av en basketmatch kan du
lyfta fram basketbollen genom att markera och bevara dess firg och sedan visa resten av klippet i graskala. Téank dock
pa att du bara kan anvanda effekten Fargisolering for att isolera firger i klippet, inte objekt.

Ange instéllningar for Férgisolering
1 Anvind effekten.

2 Markera effekten pa aktivitetspanelen och klicka pa knappen Redigera effekter. Klicka sedan pa knappen
Instillningar ~+EZ] till hoger om effektens namn.

3 I dialogrutan Instéllningar for Fargisolering véljer du sedan den férg du vill bevara genom att klicka pa en farg i
omrédet Klipprov till vanster (pekaren dndras till en pipett) eller genom att klicka pa fargrutan och sedan vilja en
farg i dialogrutan Férgviljaren.

4 Dra skjutreglaget Likhet for att 6ka eller minska omfanget f6r den angivna fargen.

5 Om du vill ha en omvind effekt, s att alla firger utom den angivna firgen bevaras, markerar du alternativet
Invertera och klickar pa OK.

6 Klicka pa Klar.
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Fargersattning (endast Windows)

Med effekten Firgersittning kan du ersétta alla forekomster av en markerad farg med en ny firg och dndé bevara alla
granivier. Om du anvénder den hir effekten kan du dndra farg pa ett objekt i ett klipp genom att markera det och sedan
justera kontrollerna for att skapa en annan firg.

Ersitta en firg
1 Anvind effekten.

2 Markera effekten pa aktivitetspanelen och klicka pa knappen Redigera effekter. Klicka sedan p& knappen
Instillningar ~#[Z] till hoger om effektens namn.

3 I dialogrutan Férgersittning viljer du sedan den farg du vill ersitta genom att klicka pa en firg i omradet Klipprov
till vanster (pekaren dndras till en pipett) eller genom att klicka pa fargrutan Malfirg och sedan vilja en firg i
dialogrutan Férgviljaren.

Vilj ersittningsfarg genom att klicka pé fargrutan Ersattningsfirg.
Du kan bredda eller minska omfanget for den firg du ersitter genom att dra i skjutreglaget Likhet.
Vilj egenskapen Enfargat om du vill ersétta den angivna firgen utan att bevara nagra granivéer och klicka pa OK.

Klicka pa Klar.

N o u b

Gammakorrigering

Med effekten Gammakorrigering kan du gora ett klipp ljusare eller morkare utan att 4ndra skuggor och hogdagrar i
néagon storre man. Det som sker dr att intensitetsnivaerna for mellantonerna (de mellangra nivderna) dndras, medan
de morka och ljusa omradena inte paverkas. Standardinstéllningen fér gamma dr 7. Du kan justera gamma fran 1
till 28.

Tona

Effekten Tona dndrar klippets firginformation. For varje pixel anger luminansvirdet en blandning av tva farger.
Omvandla svart till och Omvandla vitt till anger vilka firger mérka och ljusa pixlar mappas till. Mellanliggande pixlar
tilldelas mellanliggande virden. Med Miangd att tona anges effektens intensitet.

Transparens

Mer information om att anvinda transparenseffekter for att skapa transparens finns i “Overliggning och
genomskinlighet” pa sidan 157.

Alfajustering

Anvind effekten Alfajustering i stéllet for effekten Opacitet om du behéver dndra standardatergivningsordningen for
fasta effekter. Andra procentandelen for opacitet om du vill skapa nivéer av genomskinlighet. Med féljande kontroller
kan du tolka alfakanalen i klippet.

Obs! Med den hir effekten ignoreras eller inverteras alfakanalen endast i en instans av klippet. Om du vill justera
alfakanalen i alla instanser av klippet mdste du anvinda kommandot Tolka tagning.

Ignorera alfa Ignorerar klippets alfakanal.
Invertera alfa Inverterar de genomskinliga och ogenomskinliga omradena i klippet.

Endast mask Visar bara alfakanalen.
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Alfajustering
A. Klipp med alfakanal B. Ignorera alfa C. Invertera alfa D. Endast mask

Fler hjalpavsnitt

“Invertera och dolja alfakanaler” pa sidan 162

Transparens for bla skdrm och Transparens for gron skarm (endast Windows)

Med effekten Transparens for bla skdrm och Transparens for gron skarm skapas ett nyckelhal med alla klippixlar som
liknar en vanlig bla eller gron skdrm sa att de blir transparenta. Den hir effekten anvinds ofta for att ersatta en bla eller
gron bakgrund med ett annat klipp, exempelvis for att visa viderkartan bakom meteorologen under nyhetssandningar.

Effektiv anvdndning av transparens for bla eller gron skdrm kréver bilder dér bakgrunden ér en ljus, vanlig bla eller
gron skirm med jimn belysning. Se till att personer och objekt som placeras framfér bakgrunden inte matchar dess
farg (savida de inte har delar som du vill gora genomskinliga). For tagningar med en enfirgad bakgrund som inte
motsvarar detta kan du prova att anvinda effekten Firgtransparens eller Videomerge.

Du kan justera foljande instéllningar i vyn Egenskaper pa aktivitetspanelen:

Troskelvdrde Anger den nivé av blatt eller gront som avgor vilka omraden i klippet som blir genomskinliga. Dra
reglaget for troskelvardet till vinster for att 6ka genomskinligheten. Anvénd alternativet Endast mask om du vill visa
de svarta (genomskinliga) omradena nir du drar reglaget for troskelvarde.

Brytfrekvens Stiller in opacitet f6r de ogenomskinliga omradena som installningen Troskelvirde anger. Dra virdet
for brytfrekvens till hoger om du vill 6ka opaciteten. Markera alternativet Endast mask om du vill visa de vita
(ogenomskinliga) omradena nir du drar vdrdet for brytfrekvens.

Utjamning Anger graden av kantutjamning f6r gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omréaden. Vilj
Ingen om du vill ha skarpa kanter utan kantutjamning. Detta alternativ dr anvindbart nir du vill behalla skarpa kanter,
exempelvis i titlar. Vilj Lag eller Hog for olika grader av utjamning.

Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omréden, vitt representerar
ogenomskinliga omraden och gratt representerar delvis genomskinliga omraden.

Fler hjalpavsnitt
*Overliggning och genomskinlighet” pa sidan 157

Fargtransparens (endast Windows)

Effekten Fargtransparens skapar transparens av en farg eller ett firgintervall. Du kan anvénda denna nyckel for en scen
som ar filmad mot en skdrm med ett visst firgintervall, t.ex. en skuggad bld skdrm. Vilj en nyckelfirg genom att klicka
pa fargrutan eller genom att klicka pa pipetten och vilja en firg pa monitorpanelen. Du kan styra omfénget av
genomskinliga firger genom att justera toleransnivin. Du kan &ven géra kanterna runt det genomskinliga omrédet
mjukare om du vill skapa en jamn 6vergang mellan de genomskinliga och de ogenomskinliga omrédena.
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A B C

v
D
Firgtransparens

A. Originalklipp B. Bld firg som gjorts transparent C. Klipp pd andra spdaret D. Slutligt sammansatt klipp

Q Du kan anvinda effekten Firgtransparens flera ganger i ett klipp om du vill gora flera firger genomskinliga.

Justera f6ljande instéllningar for Fargtransparens efter behov:
Likhet Utokar eller minskar det firgintervall som ska goras genomskinligt. Intervallet utékas med hogre varden.

Blanda Blandar det klipp du gér genomskinligt med det underliggande klippet. Hogre virden ger storre blandning av
Klippet.

Troskelvdarde Styr méangden skuggor i det fargintervall som gors genomskinligt. Fler skuggor behalls med hogre
virden.

Brytfrekvens Gor skuggorna morkare eller ljusare. Dra at hoger for att gora skuggorna morkare, men dra inte forbi
reglaget for troskelviarde. Om du gor det inverteras alla gra och genomskinliga pixlar.

Utjamning Anger graden av kantutjamning f6r gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omréden. Med
kantutjamning blandas pixlarna sé att kanterna blir mjukare. Vilj Ingen om du vill ha skarpa kanter utan
kantutjamning. Detta alternativ ar anvandbart nar du vill behélla skarpa kanter, exempelvis i titlar. Vilj Lag eller Hog
for olika grader av utjamning.

Endast mask Visar endast klippets alfakanal, enligt installningarna for nyckeln. Om Endast mask ar valt visas
ogenomskinliga omraden i klippet med vit firg, genomskinliga omrdden med svart firg och delvis genomskinliga
omraden med gré farg. Om du tar bort alla grd omréden visas en ren transparens med skarpa kanter.

Fler hjalpavsnitt
*Overliggning och genomskinlighet” pa sidan 157

Effekten Differensprojektionsyta

Effekten Differensprojektionsyta skapar transparens genom att jamfora ett kéllklipp med ett differensklipp och gor
sedan pixlar i kdllbilden som Gverensstimmer med béde position och firg i differensbilden transparenta. I allmédnhet
anvands den for att gora en statisk bakgrund bakom en rorlig objekt transparent. Objektet placeras sedan pa en annan
bakgrund. Differensklippet ar ofta helt enkelt en bildruta i en bakgrundsfilm (innan det rérliga objektet forekom i
motivet). Av denna anledning ér effekten Differensprojektionsyta mest lamplig f6r scener som filmats med en
stationdr kamera och en stillastidende bakgrund.

Effekten Differensprojektionsyta
A. Ursprungsbild B. Bakgrundsbild C. Bild pa andra sparet D. Slutgiltig sammansatt bild
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Skrapprojektionsyta (fyra punkter, atta punkter och sexton punkter)

Anvind dessa effekter om du vill anvianda en skridpprojektionsyta med fyra, atta eller sexton justeringspunkter for mer
detaljerad transparens. Ndr du har anvint effekten klickar du pa knappen Redigera effekter pa aktivitetspanelen.
Klicka sedan pa effektens namn for att visa handtagen for skrapprojektionsytan pa monitorpanelen. Du justerar
projektionsytan genom att dra i handtagen pa monitorpanelen eller genom att dra vardena pa aktivitetspanelen.

Fler hjdlpavsnitt
”Dolja oonskade objekt med en skripprojektionsyta” pa sidan 161

Effekten Transparens for bildprojektionsyta

Transparens for bildprojektionsyta faststiller transparenta omraden utifran bildprojektionsytans virden for alfakanal
och ljusstyrka. For att fa forutsdgbara resultat ska du vilja en graskalebild for bildprojektionsytan, om du inte vill
forandra farger i klippet. Farger pé bildprojektionsytan tar bort samma firgnivé fran klippet som du skapar
transparens i. Exempelvis vita omréden i klippet som motsvarar réda omraden pé bildprojektionsytan visas blagrona
(eftersom vitt i en RGB-bild bestéar av 100 % rétt, 100 % blatt och 100 % gront). D4 rétt ocksa blir transparent i klippet
behaller endast bla och grona farger de ursprungliga vardena. Vilj projektionsyta genom att klicka pa
installningsknappen i vyn Effektegenskaper.

En stillbild som anvinds som projektionsyta (till vinster) definierar transparenta omrdden i klippet som ldggs ovanpa (i mitten) och
bakgrundsklippet visas (till hoger).

Alfa for projektionsyta Sammanfogar klipp med virdena for alfakanal for bildprojektionsytan.

Luma fér projektionsyta Sammanfogar klipp med virdena for luminans for bildprojektionsytan.

Effekten Lumatransparens

Effekten Lumatransparens gor alla omréden i ett lager med en angiven luminans eller ljusstyrka transparenta. Anvand
den hir effekten om foéremal som du vill anvénda for att skapa en projektionsyta har luminansvarden som skiljer sig
mycket fran bakgrunden. Om du till exempel vill skapa en projektionsyta for musiknoter pa en vit bakgrund kan du
gora de ljusare virdena transparenta, vilket innebdr att de moérka musiknoterna blir de enda ogenomskinliga
omradena.
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Vit bakgrund i originalet (uppe och till vinster) tas bort med effekten Lumatransparens och sammanfogas 6ver det underliggande lagret (till
hoger).

Troskelvdrde Anger intervallet for morkare varden som ér transparenta. Hogre virden ut6kar transparensintervallet.

Brytfrekvens Stiller in opacitet f6r de ogenomskinliga omradena som skjutreglaget Troskelvarde anger. Ju hogre
virde, desto storre genomskinlighet.

Q Du kan dven anvinda effekten Lumatransparens och du vill géra ljusa omrdden transparenta genom att ange
instdllningen Troskel till ett lagt virde och Brytfrekvens till ett hogt virde.

Transparens for ej rod

Med effekten Transparens for ej rod skapas genomskinlighet for grona eller bla bakgrunder. Den hir effekten liknar
Transparens for bla skarm och Transparens for gron skdrm, men den kan dven anvindas for att blanda tva klipp.
Dessutom minskar Transparens for ej rod eventuell kantstrdlning pa ogenomskinliga objekt. Du kan anvinda
Transparens for ej rod for att gora grona skarmar genomskinliga nar du vill styra en blandning eller nar Transparens
for bla skdrm eller Transparens for gron skarm inte ger 6nskat resultat.

Du kan anpassa foljande installningar for Transparens for ej rod pa aktivitetspanelen:

Troskelvirde Anger den nivé av blatt eller gront som avgor vilka omraden i klippet som blir genomskinliga. Dra
reglaget for troskelvirdet till vinster for att 6ka genomskinligheten. Anvénd alternativet Endast mask om du vill visa
de svarta (genomskinliga) omradena ndr du drar reglaget for troskelvirde.

Brytfrekvens Stiller in opacitet fér de ogenomskinliga omradena som instillningen Troskelvdrde anger. Ju hogre
virde, desto storre genomskinlighet. Dra at hoger tills det ogenomskinliga omradet ser ut som du 6nskar.

Overstralning Tar bort blé eller gron 6verskottsfarg frin kanterna pa ogenomskinliga delar i ett klipp. Vilj Ingen om
du vill inaktivera 6verstralning. Viélj Gron eller Bla om du vill ta bort Gverskottskanter fran en gron eller bl skdarm.

Utjamning Anger graden av kantutjimning f6r gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Vilj
Ingen om du vill ha skarpa kanter utan kantutjamning. Detta alternativ dr anvidndbart nér du vill behélla skarpa kanter,
exempelvis i titlar. Vlj Lag eller Hog for olika grader av utjaimning.

Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omraden, vitt representerar
ogenomskinliga omraden och gratt representerar delvis genomskinliga omraden.

Q Du kan kombinera Transparens for ej rod med Transparens for bla skirm, Transparens for gron skirm eller
Videomerge om du vill jamna ut omrdden som dr svdra att gora genomskinliga.

Fler hjdlpavsnitt
*Overliggning och genomskinlighet” pa sidan 157
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Effekten Ta bort projektionsyta

Effekten Ta bort projektionsyta tar bort fargkanter fran klipp som férmultiplicerats med en firg. Det dr anvindbart
nér du kombinerar alfakanaler med fyllningstexturer frin separata filer. Om du importerar film med en
formultiplicerad alfakanal kanske du 4r tvungen att ta bort haloeffekter fran en bild. Haloeffekter orsakas av stor
kontrast mellan en bilds firg och bakgrundsfirgen (eller projektionsytans firg). Genom att ta bort eller fordndra
projektionsytans farg kan du ta bort haloeffekter.

Vilj projektionsytans farg frin menyn Typ av projektionsyta.

Effekten Transparens for RGB-differens (endast Windows)

Effekten Transparens for RGB-differens ar en enklare version av effekten Fragtransparens. Du kan anvinda den for
att vdlja ett intervall av malfargen, men du kan inte blanda bilden eller justera transparensen i gratoner. Anvind
effekten Transparens for RGB-differens for scener som ér starkt upplysta och inte innehéller skuggor eller f6r grova
klippningar som inte behéver finjusteringar.

Farg Anger vilken firg i videon som gors transparent av masken.

Likhet Ut6kar eller minskar intervallet for malfargen som ska goras genomskinligt. Intervallet utokas med hogre
varden.

Utjamning Anger graden av kantutjaimning fér gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Vilj
Ingen om du vill ha skarpa kanter utan kantutjamning. Detta alternativ dr anvindbart nir du vill behalla skarpa kanter,
exempelvis i titlar. Vilj Lag eller Hog for olika grader av utjamning.

Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omréden, vitt representerar
ogenomskinliga omraden och gratt representerar delvis genomskinliga omraden.

Skugga Lagger till 50 % gra, 50 % ogenomskinlig skuggforskjutning fyra pixlar nedét och &t hoger fran de
ogenomskinliga omréadena i originalklippbilden. Det hir alternativet fungerar bast med enkel grafik, till exempel titlar.

Transparens for sparprojektionsyta

Effekten Transparens for sparprojektionsyta visar ett klipp (bakgrundsklipp) genom att annat (6verliggande klipp)
med hjdlp av en tredje fil (projektionsyta), som skapar genomskinliga omraden i det 6verliggande klippet. For denna
effekt krévs tva klipp och en projektionsyta, som alla finns i var sitt spar. Vita omraden i projektionsytan &r
ogenomskinliga i det 6verliggande klippet, sd att underliggande klipp inte syns igenom det. Svarta omraden i
projektionsytan dr genomskinliga och grd omraden ér delvis genomskinliga.

Du kan skapa projektionsytor pa olika stt:

+ Anvind titelvyn om du vill skapa text eller former (anvand endast graskalebilder om du tinker skapa transparens
med hjdlp av lumainformation), spara titeln och importera sedan filen som projektionsyta.

« Skapa en projektionsyta fran ett klipp genom att anvinda nagon av effekterna Videomerge, Automatisk
transparens, Fargtransparens, Transparens for bld skarm, Transparens for gron skarm eller Transparens for ej rod.
Vilj sedan alternativet Endast mask for effekten.

+ Dukan anvidnda Adobe Photoshop Elements, Adobe Illustrator och Adobe Photoshop for att skapa en graskalebild
som du kan importera i Adobe Premiere Elements.

Transparens for sparprojektionsyta har foljande installningar:
Projektionsyta Visar de videospér som innehaller klipp som kan anvindas som projektionsytor. Vilj ett spar i listan.

Sammansatt anvandning Om du viljer Alfa for projektionsyta pa den héar snabbmenyn stills projektionsytans
genomskinlighet in baserat pé dess alfakanal. Luma for projektionsyta stiller in genomskinligheten baserat pa
projektionsytans luminans eller intensitet.
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Invertera Kastar om ordningen pa bakgrunds- och férgrundsklippen.

Fler hjdlpavsnitt
”Overlidggning och genomskinlighet” pa sidan 157

”Skapa transparens med effekten Transparens for sparprojektionsyta” pa sidan 161

Konstnarliga effekter fran NewBlue

Airbrush

Med effekten Airbrush skapar du en airbrusheffekt genom att jamna ut farger samtidigt som de skarpa kanterna
bevaras.

Spray Hir stiller du in bredden pé airbrushmunstycket. Oka virdet for att blanda firger over stérre omraden. Minska
vardet for att detaljer i enskilda farger ska bli tydligare.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Farga

Med effekten Firga omvandlas bilden till svartvitt och sedan forbittras vissa omraden med hjélp av en eller tvé farger
som du anger. De omraden som forbittras dr de som innehaller en av de tvé farger du anger. Du kan ange de tva firger
som dominerar i bilden och justera hur mycket firg som anvinds.

Om du bara vill anvdnda en firg drar du vérdet for styrka till 0 f6r den andra fargen.

Farg A och Farg B Ange de farger som dominerar i bilden. Anvénd pipetten for att vélja farger direkt i bilden eller
klicka pé fargrutan om du vill vélja en firg i Fargviljaren. Intensitet eller matthet paverkar inte resultatet, diremot ar
nyansen viktig. Du kan till exempel vélja en morkgron eller ljusgron firg och fi samma resultat. Dukan anpassa fargen
genom att klicka pa fiargrutan och dndra firgen i Firgviljaren.

Styrka A och Styrka B Styr den associerade firgens paverkan. Ju hogre styrka pa fargen, desto mer anvénds den for att
farga intilliggande nyanser.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Streckbild
Effekten Streckbild konverterar en bild till en serie punkter och streck pé en enfirgad bakgrund.

Papper Anger bakgrundsfirgen. Anvind pipetten for att vilja en farg direkt i bilden eller klicka pé fargrutan om du
vill vélja en firg i Fargviljaren.

Blick Anger den blidckfirg som ska anvidndas pa strecken. Anvind pipetten eller firgrutan for att vilja en firg.

Tathet Anger med vilken kinslighet strecken skapas. Dra ldngst at vanster om du vill ha f eller inga streck. Dra at
hoger sa blir bilden alltmer ifylld med streck som fyller ut strukturerna.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Metallisk

Med effekten Metallisk malar du bilden sa att den ser ut att vara gjord av metall. Du kan styra metallens firg, dess
beteende och hur mycket den blandas med den ursprungliga bilden.

Farg Anger metallens firg. Anvind pipetten for att vélja en farg direkt i bilden eller klicka pé fargrutan om du vill vilja
en firg i Fargviljaren.
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Metall Anger hur mycket metall som blandas in i bilden. Anvénd detta tillsammans med kontrollen Bild for att skapa
en bra blandning mellan metallen och den ursprungliga bilden.

Bild Anger hur mycket av den ursprungliga bilden som blandas med metallen. Om du blandar metall med de
ursprungliga fiargerna skapas ett mer attraktivt resultat. Oka bdde Metall och Bild fér att &ka intensiteten.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Pastellskiss
Med effekten Pastellskiss ddmpas fargerna och skarpa linjer ritas lings kanterna, vilket far bilden att se ut som om den
ritats med pastellfarger.

Tathet Anger med vilken kinslighet linjerna skapas. Dra till vanster for att minska antalet linjer och till hoger for att
oOka antalet.

Blanda Anger hur den ursprungliga bilden ska blandas med den skissade bilden. Dra till hoger om du vill att mer av
den ursprungliga bilden ska synas. Dra till vinster om du vill fa ett mer skissartat utseende.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Filmeffekter fran NewBlue

Gammal film

Effekten Gammal film fér videon att se ut som en gammal film, med repor, skakningar och kornighet som du kan
justera for bésta resultat.

Skador Anger mangden skador pa filmen, inklusive slitage och repor.
Farg-sepia-svartvitt Forindrar filmens firg fran firg till svartvitt via en sepiatoning.
Skakningar Styr méngden kameraskakningar i scenen.

Slitage Anger typ av filmslitage. Anvéind detta tillsammans med Skador.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Rorelseeffekter fran NewBlue Effektelement

Aktiv kamera

Med effekten Aktiv kamera simuleras alla mojliga kameraflyttningar, fran darriga handtagningar och kraftiga stotar
till jimna tagningar i rorelse.

Vagratt Anger mangden rorelse lings den végrita axeln (sida till sida).
Lodratt Anger mingden rorelse lings den lodrita axeln (uppét och nedét).

Beskar Forstorar bilden sé att den inte klipps av i kanterna pa grund av kamerarorelser. Beroende pé instéllningarna
for Vagratt och Lodritt drar du den hér kontrollen precis si mycket som behdvs for att dolja alla bildkanter.

Hastighet Anger den hastighet med vilken kameran ror sig fran en position till en annan.

Skakningar Anger hastighet och intensitet for slumpmassiga skakningar nir kameran ror sig fran en position till en
annan.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Jordbavning

Med effekten Jordbdvning aterskapas det kaos som jordbdvningar ger upphov till genom att bilden flyttas, roteras och
gors suddig, vilket simulerar en skakig kamera.

Styrka Anger rorelsens styrka. Dra till vinster for sma rorelser. Dra ldngst bort till hoger for att fa storsta mojliga
rorelse.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Skevningsenergi

Med effekten Skevningsenergi vrids bilden med en skevningsoskirpa pa tva axlar. Ténk dig en rad med bocker, som
lutar &t hoger, i en hylla. Om du knuffar dem 4t vanster lutar de alla &t vanster istéllet. Med skevningseffekten kan du
oka eller minska skevningen (vinkeln) pa den forsta bilden och sedan gors bilden suddig i skevningens riktning.

Vagrit skevning Anger den végrita skevningen. Ndr bilden skevas vagritt blir den allt suddigare i kanterna efterhand
som den flyttas upp frdn skevningens mittpunkt.

Lodrat skevning Anger den lodrita skevningen. Nér bilden skevas lodritt blir den allt suddigare upp- och nedtill
efterhand som den flyttas ut fran skevningens mittpunkt.

Vinkel Roterar skevningens suddighet i grader.
Mittpunkt Anger mittpunkten for skevningens suddighet.

Blanda Anger mingden oskirpa som ska blandas in i bilden. Dra hela végen till vinster om du inte vill ha nagon
oskdrpa alls. Dra till hoger om du vill 6ka procenttalet for oskirpa tills den ursprungliga bilden har ersatts helt av den
suddiga bilden.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Zoomningsoskarpa

Effekten Zoomningsoskérpa simulerar en kamerazoomning i en bild och ligger till rorelseoskdrpa, som du kan justera
uppat eller nedat for bista resultat.

Zoom Anger zoomningens storlek. Dra till hoger om du vill 6ka forstoringen. Efterhand som du 6kar skapas en
oskdrpa som borjar i den ursprungliga bilden och utokas till den forstorade versionen av bilden.

Blanda Anger mingden oskirpa som ska blandas in i den skarpa bilden. Om du drar Blanda hela végen till vinster
forsvinner oskdrpan. Dra till hoger om du vill 6ka procenttalet for oskérpa tills den ursprungliga bilden har ersatts helt
av den suddiga bilden.

Mittpunkt Anger zoomningens ursprung.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue - Effekten Tecknad serie

NewBlue-effekten Cartoonr Plus dr den senaste effekten som du kan anvénda pé filmklipp i Adobe Premiere Elements.
Anvind effekten Tecknad serie om du vill att filmklippen ska likna en tecknad serie. Med den hir effekten kan du fa
ett vanligt filmklipp att likna tecknad film.

Du kan anpassa effekten med dess olika parametrar.
Tathet Styr hur manga streck som ritas. Med det lagsta vérdet ritas bara de enklaste och mest uppenbara strecken.
Rensa Tar bort smuts och brus mellan strecken.

Bredd Anger streckens bredd. Om du 6kar virdet 6kar streckens totala bredd.
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Mix Avgdr intensiteten pa de svarta streck som blandas in i bilden. Oka virdet om du vill ha heldragna svarta streck.

Lager Avgor det antal firglager som anvéinds for att farglagga bilden. Ange ett 1agt varde om du vill ha breda, distinkta
lager. Oka virdet om du vill blanda samman firgerna till en kontinuerligt skiftande palett.

Utjamna Styr lagerkanternas jamnhet. Laga virden ger skarpa lagerkanter med hog upplosning. Hoga virden anger
att lagren gar in och ut ur bildstrecken.

Skarpa Okar skirpan pé lagerkanterna. Vid hdgre virden skapas en hard, skarp effekt.

Skuggning Liagger till en skuggning runt kanten pa objekt i bilden, sé att den ser mer dramatisk ut.

Firg Anger firgmittnaden. Om du minskar virdet skapas en monokrom bild. Oka virdet om du vill ha klara firger.
Ljusstyrka Anger bildens 6vergripande ljusstyrka.

Kontrast Okar kontrasten mellan mérka och ljusa omréaden i bilden.

Blanda Blandar den ursprungliga bilden med den tecknade. Minska virdet om du vill att bilden ska ligga ndrmare
originalet. Oka virdet om du vill ha en mer tecknad effekt.

Arimering k
Arkitektur

Tt textur
Owiidernatt
Hallucination
]

Diustratoner
Tecknad sere

Ljusteckning

Hrerstall tll ingen
Vaerrs Pfeger
Throudig bestar
Mijuk

Seinkande farg
Subtil

Intensn

Ingen

Perspektiv

Enkel 3D

Med effekten Enkel 3D kan du manipulera ett klipp i ett tinkt tredimensionellt utrymme. Du kan rotera klippet runt
vagrita och lodrita axlar och flytta det mot eller fran dig. Du kan dven skapa en speglande hogdager, som ger intryck
av att ljuset reflekteras frén en roterad yta. Ljuskallan f6r den speglande hogdagern ér alltid ovanfér, bakom och till
vinster om betraktaren. Eftersom ljuset kommer frén ovan maste klippet lutas bakét for att reflektionen ska uppsta.
Speglande hogdagrar ger tredimensionella bilder ett mer realistiskt utseende.
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A B C

Kontroller for Enkel 3D
A. Vagrit rotation B. Vdgrit rotation och lodrit rotation C. Vdagrit rotation, lodrit rotation och avstind

Vagrat rotation Styr den végrita rotationen (rotation runt en lodrét axel). Du kan rotera forbi 90° om du vill visa
Klippets baksida, som &r en spegelbild av framsidan.

Lodrit rotation Styr den lodrita rotationen (rotation runt en vagrat axel).
Avstand till bild Anger klippets avstind fran betraktaren. Nar avstdndet okar dras klippet tillbaka.

Speglande hégdager Ligger till en ljusglimt som reflekteras pa det roterade lagrets yta, som om ett ljus uppifran lyser
pé ytan. Ndr Forhandsgranska som tradram ér aktiverat anges den speglande hogdagern med ett rétt plustecken (+)
om den inte syns i lagret (hogdagerns centrum korsar inte klippet) och med ett gront plustecken (+) om hogdagern
syns. Du méste skapa en férhandsgranskning for att effekten Speglande hogdager ska visas pa monitorpanelen.

Foérhandsgranskning Ritar en kontur av det tredimensionella klippet. Eftersom det kan taldng tid att bearbeta ett klipp
tredimensionellt dterges konturen snabbt, sa att du kan justera kontrollerna och fa den rotation du vill ha. Avmarkera
Forhandsgranskning nar du ar klar med konturklippet om du vill se det slutgiltiga resultatet.

Alfaavfasning

Med effekten Alfaavfasning laggs en fasad kant och ljus till i klippets alfakonturer, vilket ofta ger tvddimensionella
element ett tredimensionellt utseende. (Om klippet inte har nadgon alfakanal eller om alfakanalen ar helt
ogenomskinlig anvands effekten pa klippets kanter.) Den kant som skapas med den hir effekten ar lite mjukare én den
som skapas med effekten Avfasade kanter. Den hir effekten fungerar bra med text som innehaller en alfakanal.

Avfasade kanter

Effekten Avfasade kanter ger ett mejslat, upplyst tredimensionellt utseende till ett klipps kanter. Kantens placering
bestams av kallklippets alfakanal. Till skillnad fran Alfaavfasning blir kanterna som skapas med den har effekten alltid
rektanguldra, sa klipp vars alfakanaler inte ar rektanguldra far inte rétt utseende. Alla kanter har samma tjocklek.

Skugga

Med effekten Skugga liggs en skugga till bakom klippet. Formen pa denna skugga avgérs av klippets alfakanal. Till
skillnad fran de flesta andra effekter kan du med Skugga skapa en skugga som ligger utanfor klippets granser (storleken
pé klippets killa).

Eftersom alfakanalen anvénds i Skugga fungerar effekten bra med 32-bitars filer fran ritprogram och 3D-
atergivningsprogram med stod for alfakanalen.

Obs! Skugga fungerar bést nir det dr den sista effekten som dterges, och du bor ddrfor lidgga till den hdr effekten sist. Du
kan skapa en realistisk skugga pa animerade klipp genom att anvinda och animera den rorliga eller grundliggande 3D-
effekten innan du anvinder skuggan.
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Forvandla pixlar

Fasett (endast Windows)

Med effekten Fasett samlas pixlar med liknande fargvirden ihop i celler, vilket ger en malerisk effekt. Du kan inte
anvdnda nyckelrutor i den har effekten.

Atergivning

Blixt

Med Ljuseffekt kan du skapa blixtar och andra elektriska effekter, bland annat en si kallad Jakobs stege (en energistrale
som gér mellan tva metallstavar, en effekt som ofta ses i Frankenstein-filmer) mellan tva angivna punkter i ett klipp.
Effekten Blixt animeras automatiskt utan nyckelrutor 6ver klippets tidsomféng.

Startpunkt, Slutpunkt Anger var blixten borjar och slutar.

Segment Anger antalet segment som utgor den huvudsakliga blixten. Hogre varden ger fler detaljer, men gor rorelsen
mindre jimn.

Amplitud Anger storleken pa blixtens vagrorelser som en procentandel av lagerbredden.

Detaljniva, Detaljamplitud Anger hur mycket detaljer som laggs till i blixten och eventuella férgreningar. De
vanligaste virdena for Detaljniva ligger mellan 2 och 3. Ett vanligt varde for Detaljamplitud 4r 0,3. Hogre virden én sa
for dessa ar bast for stillbilder, eftersom animeringar ofta blir mérkare med hoga varden.

Forgreningar Anger hur manga forgreningar som ska visas i blixtsegmentens dndar. Virdet 0 ger inga forgreningar
och virdet 1,0 ger férgreningar vid varje segment.

Fler férgreningar Anger mangden forgreningar som ska utga fran forgreningarna. Hogre varden ger tradliknande
blixtar.

Forgreningsvinkel Anger storleken pa vinkeln mellan en f6rgrening och huvudblixten.

Langd pa férgreningssegment Anger lingden for varje forgreningssegment som en fraktion av snittlingden for
segmenten i blixten.

Forgreningssegment Anger det maximala antalet segment for varje forgrening. Om du vill skapa langa forgreningar
anger du hoga virden bade for forgreningssegmentets lingd och f6r férgreningssegmenten.

Forgreningsbredd Anger snittbredden for varje gren som en fraktion av blixtens bredd.
Justera f6ljande kontroller for effekten Blixt:
Hastighet Anger hur snabbt blixten ror sig i vagor.

Stabilitet Avgor hur ndra den linje, som anges av start- och slutpunkterna, blixten béljar. Med lagre viarden haller sig
blixten néra linjen, och med hogre virden svinger den kraftigt fram och tillbaka. Anvénd Stabilitet med
Dragningskraft om du vill simulera den sa kallade Jakobs stege-effekten och sedan fa blixten att ga tillbaka till en plats
langs startlinjen nér den har dragits i dragningskraftens riktning. Om vérdet for Stabilitet ar for 1agt kan inte blixten
strackas ut i en bage innan den gér tillbaka, och om vérdet ér for hogt studsar blixten omkring.

Fast slutpunkt Avgor om blixtens andpunkt ska ligga fast pa ett stélle. Om den har kontrollen inte 4r markerad boljar
blixtens dnde runt slutpunkten.

Bredd, Breddvariation Anger bredden f6r huvudblixten samt hur mycket bredden i de olika segmenten kan variera.
Andringar i bredd sker slumpvis. Virdet 0 ger inga breddindringar och virdet 1 ger maximala bredddndringar.
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Kédrnans bredd Anger bredden for innergléden enligt virdet for Farg pa insida. Vardet for Kdrnans bredd star i
relation till blixtens totala bredd.

Férg pa utsida, Férg pa insida Anger de firger som ska anvindas for blixtens ytter- och innergld. Eftersom effekten
Blixt lagger till dessa farger ovanpa befintliga firger i kompositionen ger primérfirger ofta bést resultat. Ljusa farger
blir ofta mycket ljusare och ibland vita, beroende pa intensiteten hos firgerna under.

Dragningskraft, Dragningsriktning Ange styrka och riktning f6r den kraft som drar blixten. Anvind kontrollen
Dragningskraft tillsammans med kontrollen Stabilitet om du vill skapa en Jakobs stege-effekt.

Startvarde Anger en startpunkt for slumpgenerering av de blixteffekter du har angett. Eftersom slumpmissiga
blixtrorelser kan stora andra klipp eller lager kan du starta slumpgenereringen vid en annan punkt genom att ange ett
annat varde for Startvirde, vilket dndrar blixtens rérelse.

Blandningsldge Anger hur blixten ldggs till i lagret.

Simulering Styr blixtgenereringen bildruta for bildruta. Om du markerar alternativet Kor igen vid varje bildruta
omgenereras blixten vid varje bildruta. Om du vill att blixten alltid ska se ut pa samma stt vid varje bildruta varje gang
du kor den bor du inte markera den har kontrollen. Om du markerar den hér kontrollen kan atergivningstiden oka.

Ramp

Med effekten Ramp skapas en firgévertoning som blandas med det ursprungliga klippinnehéllet. Skapa linjira eller
radiella ramper och variera rampernas plats och firger over tid. Anvind egenskaperna for start och slut for att ange
start- och slutpositioner. Anviand kontrollen Rampspridning om du vill sprida rampfargerna och undvika rinder.

Obs! Oftast gar det inte sd bra att sinda ramper. Tydliga rdnder uppstar eftersom sindningens krominanssignal inte har
tillriicklig upplosning for att dterskapa rampen jamnt. Med kontrollen Rampspridning sprids rampfirgerna och de
rander som kan uppfattas av ogat forsvinner.

Fler hjdlpavsnitt

”Generera” pa sidan 175

Videostabilisering

Stabilisering

Stabiliseringseffekten avlagsnar o6nskade kameraskakningar genom att analysera videobilden och sparningsobjekt i
bilden. Om hela bilden pl6tsligt flyttas kompenserar effekten for rorelsen genom att flytta bilden i motsatt riktning och
pa sa satt motverkas skakningen. Du kan ange graden av utjimning. Nér effekten flyttar bilden blir filmen tom pé en
sida. Ange hur utrymmet ska fyllas ut genom att anvinda Bakgrund - Anvind original, zoomning eller bada
alternativen.

Utjamning Ange grad av stabilisering. Nar effekten ar helt neddragen tas endast de minsta skakningarna och
vibrationerna bort. Nar den dr maximerad halls kamerarorelserna stabila under en lang tidsperiod. Om
kamerarorelsen dr medveten (till exempel panorering 6ver en scen) kan ett hogt instéllt virde fa effekten att avldgsna
rorelsen. Darmed &r det viktigt att stilla in lamplig utjamning for varje scen.

Bakgrund - Anvénd original Fyller i tomma utrymmen med originalvideobilden. Det hir alternativet fungerar bast for
sma rorelser.

Zoom Forstorar bilden sd att tomma utrymmen fylls ut. Ju mer stabilisering som krévs (ju skakigare originalbilden &r),
desto mer bor du zooma in for att kompensera.
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Korrigering - Begrinsa till zoom Forhindrar att stabiliseringen ror sig lingre ut 4n kanterna pa den forstorade
(inzoomade) bilden. Det hir alternativet inaktiverar stabilisering nar den nar kanten, eftersom det inte mojliggor
fullstindig rérelsekompensering. Anvind det hir alternativet om du vill sékerstalla att kanterna aldrig visas.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Stilisera

Alfaglod

Med effekten Alfaglod laggs firg till runt kanterna i en maskerad alfakanal. Du kan ange att en enskild firg ska tonas
ut eller dndras till en annan firg nir den ror sig bort fran kanten.

Gléd Styr hur langt fargen stréicker sig fran alfakanalens kant. En hogre instéllning ger storre glod (och kan ge vildigt
langsam behandling fore uppspelning eller export).

Ljusstyrka Styr glodens inledande opacitet.
Startfarg Visar den aktuella glodfargen. Klicka pa fargrutan om du vill vdlja en annan firg.
Slutfarg Gor det mojligt att lagga till annu en firg i glodens ytterkant.

Tonaut Anger om firgerna ska tonas ut eller inte.

Fargrelief
Effekten Firgrelief ger objektkanter i klippet skidrpa utan att ndgon av klippets ursprungliga firger paverkas.

Riktning Anger den synbara riktning som hogdagerkallan lyser i, i grader. Med installningen 45° faller skuggan i
nordostlig riktning.

Relief Anger reliefens synbara hojd i pixlar. Instillningen for Relief styr i sjdlva verket den maximala bredden hos
kanter med hogdagrar.

Kontrast Anger skidrpan pa klippinnehallets kanter. Vid lagre varden syns effekten bara vid distinkta kanter. Om du
okar instéllningen blir hogdagern mer pétaglig.

Blanda med original Ligger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.

Relief

Effekten Relief ger skdrpa dt objektkanter i klippet samt undertrycker firger. Effekten ger dven kanterna hogdager fran
en viss vinkel.

Riktning Anger den synbara riktning som hogdagerkallan lyser i, i grader. Med instéllningen 45° faller skuggan i
nordostlig riktning.

Relief Anger reliefens synbara hojd i pixlar. Installningen f6r Relief styr i sjdlva verket den maximala bredden hos
kanter med hogdagrar.

Kontrast Anger skdrpan pa klippinnehéllets kanter. Vid lagre virden syns effekten bara vid distinkta kanter. Om du
okar instéllningen blir hogdagern mer pataglig.

Blanda med original Ligger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.
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Hitta konturer

Med effekten Hitta konturer kan du identifiera de omréden i klippet som har markanta 6vergangar och forstirka
konturerna. Konturerna kan visas som moérka linjer mot en vit bakgrund eller firgade linjer mot en svart bakgrund.
Nir effekten Hitta konturer anvands ser klippen ofta ut som skisser eller fotonegativ av originalet.

Invertera Inverterar klippet efter att konturerna har identifierats. Nér Invertera inte 4r markerat visas konturerna som
morka linjer mot en vit bakgrund. Nér Invertera dr markerat visas konturerna som ljusa linjer mot en svart bakgrund.

Blanda med original Lagger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.

Mosaik
Med effekten Mosaik fylls ett lager med enfirgade rektanglar. Detta 4r anvindbart om du vill skapa ett mycket
pixeliserat klipp.

Vagrata/Lodréta block Anger antalet mosaikblock i varje riktning.

Skarpa farger Ger varje platta samma firg som pixeln i dess mitt i det opaverkade klippet. Annars far plattorna den
genomsnittliga firgen i motsvarande omrade i det opaverkade klippet.

Brus
Med effekten Brus éndras pixelvirdena slumpmassigt i hela klippet.

Brusméangd Anger méngden brus och ddrmed mangden forvringning genom slumpméssig forskjutning av pixlarna.
Intervallet ar 0 % (ingen effekt) till 100 % (klippet kanske inte gér att kdnna igen).

Brustyp Andrar virdena for rétt, gront och blatt slumpmassigt och individuellt for klippets pixlar nir Anvind
fargbrus dr markerat. Annars laggs samma virde till i alla kanaler.

Begransa Avgor om bruset far pixelfirgerna att begrénsas. Nér en pixels fargvéirde blir sd stort som det kan bli gor
Begrinsa att virdet stannar ddr. Om den har funktionen inte ar aktiv raknas fargvardet om eller startar igen vid lagre
viarden. Om Begrinsa ar markerat gar det att kinna igen klippet dven vid 100 % brus. Om du vill ha ett helt slumpstyrt
Klipp stinger du av Begréinsa och aktiverar Anvénd fargbrus.

Replikering
Med effekten Replikering delas skidrmen upp i plattor, och hela klippet visas i varje platta. Ange antalet plattor per
kolumn och rad genom att dra skjutreglaget.

Solarisera

Med effekten Solarisera skapas en blandning mellan ett negativt och ett positivt klipp sa att klippet ser ut att omges av
en gloria. Den hir effekten ger samma resultat som om du kort exponerar ett negativ for ljus under framkallningen.

Stroboskop

Med effekten Stroboskop liggs en aritmetisk effekt till i klippet vid regelbundna eller sSlumpmaéssiga intervall. Till
exempel kan klippet var femte sekund bli helt vitt under en tiondels sekund, eller sa kan klippets farger inverteras vid
slumpmissiga intervall.

Stroboskopfarg Anger stroboskopets firg. Klicka pa den vita rutan for att vilja en firg fran Fargviljaren eller anvind
pipetten for att vilja en firg fran klippet.

Blanda med original Anger effektens intensitet. Med virdet 0 visas effekten med full intensitet. Hogre varden minskar
effektens intensitet.

Stroboskoplidngd Anger hur linge stroboskopeffekten varar i sekunder.
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Stroboskopperiod Anger tiden i sekunder mellan starterna for pa varandra foljande stroboskopeffekter. Om
Stroboskoplingd till exempel har stillts in pa 0,1 sekunder, och Stroboskopperiod har stéllts in pa 1,0 sekunder, pagér
effekten under 0,1 sekund for att sedan forsvinna i 0,9 sekunder. Om det hér vérdet dr ldgre dn vardet for
Stroboskoplidngd ar stroboskopeftekten konstant.

Sannolikhet for slumpmissigt stroboskop Anger sannolikheten for att ndgon bildruta i klippet ska fa
stroboskopeffekt, vilket ger skenet av en slumpmassig effekt.

Stroboskop Anger hur effekten anvinds. Alternativet Anvand endast pa firg ger stroboskopeffekt pa alla fargkanaler.
Med Gor lagret genomskinligt blir klippet genomskinligt nér stroboskopeffekten anvéinds.

Stroboskopoperator Anger vilken aritmetisk operator som ska anvindas nar Anvind endast pa firg 4r markerat pa
menyn Stroboskop. Standardinstillningen ar Kopiera.

Startvarde Ljuseffekterna fungerar slumpvis.

Texturera

Med effekten Texturera kan du fa klippet att se ut som om det har ett annat klipps textur. Du kan till exempel fa ett
Klipp av ett trdd att se ut som om det har samma textur som tegelstenar samt styra texturdjupet och den synbara
ljuskallan.

Texturlager Ange killan for den textur som du vill anvénda i listan 6ver videospar pa snabbmenyn. Om du vill visa
texturen utan att se det klipp som anvénds for texturen anger du opaciteten for texturklippet till noll. Om du vill
inaktivera texturen viljer du Ingen.

Ljusriktning Andrar riktningen for ljuskillan, vilket innebér att skuggornas placering och djup dndras.
Texturkontrast Anger texturens intensitet. Lagre instillningar minskar méngden synlig textur.

Texturplacering Anger hur effekten anvands. Med Upprepa textur anvinds texturen upprepade ganger 6ver klippet.
Med Centrera textur placeras texturen i mitten av klippet. Med T6j textur for att passa anpassas texturen efter det
markerade klippets matt.

Tid

Eko

Effekten Eko kombinerar en bildruta med foregaende bildrutor fran samma klipp. Effekten kan anvidndas p4 manga
olika satt, fran enkla visuella ekon till strimmiga och suddiga effekter. Den har effekten syns bara nér klippet innehaller
rorelse. Som standard ignoreras alla effekter du har lagt till tidigare nar du anvénder effekten Eko.

Eko
A. Originalklipp B. Klipp med ldga ekovirden C. Klipp med Gkat antal ekon

Ekotid Anger tiden mellan ekon i sekunder. Negativa virden skapar ekon fran tidigare bildrutor och positiva virden
skapar ekon fran kommande bildrutor.

Antal ekon Anger antalet bildrutor som ska kombineras for effekten Eko. Om till exempel tva ekon har angetts skapas
ett nytt klipp av [aktuell tid], [aktuell tid + ekotid] och [aktuell tid + 2 x ekotid].
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Inledande intensitet Anger intensiteten for den inledande bildrutan i ekosekvensen. Om virdet till exempel har
angetts till 1 kombineras den forsta bildrutan med full intensitet. Om virdet &r 0,5 kombineras den forsta bildrutan
med halv intensitet.

Minskning Anger intensitetsférhallandet for efterfoljande ekon. Om Minskning till exempel har vdrdet 0,5 blir det
forsta ekot hilften sa intensivt som den inledande intensiteten. Det andra ekot blir sedan hilften av det, d.v.s. 0,25
ganger den inledande intensiteten.

Ekooperator Anger vilka operationer som ska utféras mellan ekon. Med Légyg till kombineras ekona genom att deras
pixelvdrden ldggs ihop. Om startintensiteten ar for hog kan det hir liget snabbt bli 6verladdat sa att vita strimmor
bildas. Stéll in Inledande intensitet pa 1,0 per antal ekon och Minskning pa 1,0 om du vill att ekona ska blandas jamnt.
Med Maximal kombineras ekona genom att det storsta pixelvirdet tas fran alla ekon. Med Minimal kombineras ekona
genom att det minsta pixelvérdet tas fran alla ekon. Med Raster emuleras kombinationen genom att ekona skjuts in
mellan varandra optiskt. Detta liknar Ligg till, men effekten 6verladdas inte lika snabbt. Med Sammansatt i bakdinde
anvidnds ekonas alfakanaler f6r att sammanfoga dem bakdnde mot framédnde. Med Sammansatt i framdnde anvinds
ekonas alfakanaler for att ssmmanfoga dem framénde mot bakiande. Blanda kombinerar ekovirdena genom att
berdkna viardenas medelvirde.

Tid for fargreduktion

Effekten Tid for fargreduktion dndrar bildrutefrekvensen for ett klipp till en frekvens du anger. Du kan anvdnda
funktionen for att sakta ned ett klipp med 30 fps till 24 fps for att fa en filmliknande effekt, sakta ned det till 18 fps for
att efterlikna ryckigheten i gamla hemmafilmer eller sakta ned det annu mer for att fi en stroboskopeffekt.

Omforma

Kameravy (endast Windows)
Med effekten Kameravy kan du forvranga ett klipp genom att simulera en kamera som visar motivet i olika vinklar.
Genom att styra kamerans lige kan du forvranga bildens form.

Latitud Flyttar kameran lodratt. Den hir effekten gor att klippet ser ut att vindas lodritt.
Longitud Flyttar kameran végritt. Den hir effekten gor att klippet ser ut att vindas vagritt.
Rullning Rullar kameran s att klippet ser ut att rotera.

Zoomningsavstand Andrar kameraobjektivets zoomningsavstind. Kortare avstand ger vidare vyer, och lingre
zoomningsavstand ger sndvare vyer pa narmre hall.

Avstand Anger avstandet mellan kameran och klippets mitt.
Zoom Forstorar eller forminskar visningen av klippet.
Fyllningsfirg Anger bakgrundsfirg.

Fyll alfakanal Nar det hir alternativet 4r markerat blir bakgrunden genomskinlig (anvédndbart om klippet med
effekten ligger ovanpa ett annat). Om du vill ga till det hir alternativet fran egenskapsvyn klickar du p& knappen
Instillningar ~+[Z] till hoger om effektens namn.

Klipp av (endast Windows)

Med effekten Klipp av kan du trimma rader av pixlar fran klippets kanter och ersétta de trimmade omradena med en
angiven bakgrundsfirg. Om du vill att det trimmade klippet ska aterfa sin originalstorlek automatiskt i Adobe
Premiere Elements anvinder du effekten Beskar i stallet for Klipp av.

Vanster, Uppifran, Hoger, Nedifran Beskir varje kant av klippet separat.
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Fyllningsfirg Anger den firg som ersitter de trimmade omradena. Standardfirgen &r svart.

Enheter Anger de enheter som anvénds i skjutreglagen, antingen i pixlar eller i procentandelar av bildrutorna. Klicka
pé knappen Instéllningar till hoger om effektnamnet om du vill stélla in enheter.

Beskar

Med effekten Beskér kan du trimma rader av pixlar frin ett klipps kanter, och om du markerar alternativet Zoom
aterfar det trimmade klippet automatiskt sin originalstorlek. Anvind skjutreglagen om du vill beskéra varje kant av
klippet for sig. Du kan beskdra med pixlar eller med en procentandel av klippet.

Kantludd

Med effekten Kantludd ldggs en morkare avfasning med mjukt fokus till ett klipps kanter. Om du vill justera bredden
pé luddet drar du reglaget for Méngd till vinster eller hoger.

Vand vagratt
Med effekten Vind vagratt vinds alla bildrutor i ett klipp fran vénster till hoger, men klippet spelas fortfarande upp
framat.

Hall kvar vagrétt (endast Windows)
Med Hall kvar vagritt skevas bildrutorna till vinster eller hoger. Effekten liknar instéllningen for vagrit justering pa
tv-apparater. Anvind skjutreglaget for att styra klippets lutning.

Rullning
Med effekten Rullning kan du rulla ett klipp till vinster eller hoger, uppat eller nedét, som om klippet satt pa en
cylinder.

Viand lodratt
Med effekten Vind lodritt vinds ett klipp upp och ned. Du kan inte anvanda nyckelrutor i den hir effekten.

Hall kvar lodrétt (endast Windows)

Med effekten Hall kvar lodritt rullas klippet uppat. Effekten liknar funktionen for vertikal justering pé tv-apparater.
Du kan inte anvianda nyckelrutor i den hir effekten.

Videomerge

Effekten Videomerge bestimmer automatiskt det valda klippets bakgrund och gor den transparent. Video eller
bildklipp i sparen nedanfor det blir synliga genom de omréden som &r transparenta. Om du vill att en annan farg ska
blir transparent viljer du alternativet for att vélja firg och véljer en annan firg i klippet.

For bast resultat ska du gora f6ljande nir du filmar en video som du vill anvianda transparens for:

Skapa en stark (helst mork eller mittad), jamn och enhetlig firg som du filmar mot.
Se till att bakgrunden &r starkt och jamnt belyst for att undvika skuggor.

+ Undvik hudfirg och -nyanser som paminner om motivets klader eller harfirg. (I annat fall blir hud, kldder eller har
ocksa transparent.)

Alternativ for Videomerge
Vilj farg Klicka har om du vill ange en annan firg som transparent.
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Farg Klicka pa firgrutan om du vill vélja en ny firg fran Firgviljaren, eller klicka pa pipetten och klicka pa en firg i
Klippet. Om du vill anvinda det har alternativet véljer du forst Vilj firg.

Forinstéllningar Vilj mellan Mjuk, Normalt eller Detaljerad om du vill ange mjukheten pa transparensens kanter.

Tolerans Anger det firgintervall som avgor vilka omraden i klippet som blir genomskinliga. Genom att dra
skjutreglaget at hoger okas firgintervallet s att liknande firger blir genomskinliga.

Invertera val Inverterar firgerna,limnar den angivna firgen intakt och gor alla andra firger transparenta. Anvind det
hér alternativet om du vill skapa en mask dar bakgrundsvideon &r synlig genom formen pa vad du har i forgrunden.

Fler hjdlpavsnitt

”Skapa transparens med Videomerge” pé sidan 159

*Overliggning och genomskinlighet” pa sidan 157

Ljudeffekter

Balans

Med effekten Balans kan du styra de relativa volymerna i vénster- och hogerkanalerna. Positiva varden okar den hogra
kanalens dominans, och negativa virden okar den vénstra kanalens dominans. Du kan anvinda detta for att
kompensera, exempelvis om ljudet frdn en kanal drénker de andra kanalerna.

Bas

Med effekten Bas kan du oka eller minska lagre frekvenser (200 Hz och lagre). Forstarkning anger med hur manga
decibel de lagre frekvenserna ska okas.

Kanalvolym

Med effekten Kanalvolym kan du styra volymen for varje kanal i ett stereoklipp eller -spér for sig. Med Kanalvolym
minskas inte volymen pa en kanal automatiskt om du 6kar volymen pé en annan, till skillnad fran effekten Balans. Du
kan till exempel anvanda detta for att 6ka volymen pa en rost i vinster kanal, utan att volymen pé en rost i hoger kanal
péverkas. Varje kanals nivd mits i decibel.

Fordrojning
Med effekten Fordrojning laggs ett eko av ljudklippet till och spelas upp efter en viss tid.
Fordrojning Anger hur lang tid det ska ga innan ekot spelas upp. Det hogsta virdet ar 2 sekunder.

Feedback Anger en procentandel av den fordrojda signalen som ska ldggas till igen i fordrojningen sé att flera
fordréjda ekon skapas.

Mix Styr mingden eko.

DeNoiser (endast Windows)

Med effekten DeNoiser identifieras och raderas bandbrus. Anvind den hér effekten om du vill ta bort brus frén
analoga ljudinspelningar, till exempel inspelningar pa kassettband. Klicka pa triangeln bredvid knappen Anpassad
installation om du vill se foljande alternativ:

Freeze Stoppar uppskattningen av brusgolv vid det aktuella virdet. Anvind den har kontrollen om du vill hitta brus
som kommer och gar i ett klipp.

Reduction Anger hur mycket brus som ska tas bort inom ett intervall pa -20 till 0 dB.
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Offset Anger ett forskjutningsviarde mellan det automatiskt identifierade brusgolvet och det virde som du anger.
Detta begrénsas till ett intervall mellan -10 och +10 dB. Férskjutningen ger extra kontroll nir den automatiska
avbrusningen inte récker.

Dynamics (endast Windows)

Med effekten Dynamics dr det lattare att ta bort oonskat bakgrundsbrus, fa balans i det dynamiska omfanget och
minska ljudbortfall eller forvrangning vid for stor forstirkning. Klicka pa triangeln Custom Setup for att 5ppna
foljande kontroller:

AutoGate (automatisk miniminiva) Anger nivan (i dB) som den inkommande signalen maste 6verskrida. Signaler
under den hér nivan hors inte. Anvand den hér kontrollen om du vill ta bort oonskade bakgrundsljud, till exempel
bakgrundsbrus i en rostpalaggning.

Compressor Anger nivéan (i dB) vid vilken kompression intréiffar samt kompressionens frekvens (upp till 8:1).
Funktionen styr dven attack time (den tid det tar f6r kompressorn att svara) och release time (den tid det tar for
okningen att aterga till ursprungsnivan nér signalen faller under troskeln). Kontrollen Makeup justerar utgangsnivan
for att kompensera f6r 6kningsforlusten som orsakats vid komprimeringen. Anvind kontrollerna for Compressor for
att 6ka volymen pa ldga ljud, minska volymen pa hoga ljud eller badadera.

Expander Reducerar alla signaler under det angivna troskelvirdet till det angivna forhallandet. Resultatet liknar
kontrollen Gate, men den 4r mer avancerad.

Limiter Anger maxnivan for signaler, mellan -12 och 0 dB. Signaler som 6verskrider troskelvirdet reduceras till
troskelnivan.

Fyll vanster, Fyll héger

Effekten Fyll vinster duplicerar informationen i ljudklippets vdnstra kanal och placerar den i den hogra kanalen,
samtidigt som informationen fran originalklippets hogra kanal ignoreras. Effekten Fyll Hoger duplicerar
informationen i den hogra kanalen och placerar den i den vanstra kanalen, samtidigt som den befintliga informationen
frdn den vinstra kanalen ignoreras. Du kan till exempel anvinda den hir effekten pa material som har spelats in med
en monomikrofon till bara en kanal pa en videokamera, sé att talarens rost utokas fran en kanal till bada.

Hogpass, Lagpass
Med effekten Hogpass tas frekvenser under den angivna frekvensen for Brytfrekvens bort. Anvind den for att minska

lagfrekventa brus och stérningar.

Med effekten Lagpass tas frekvenser 6ver den angivna frekvensen for Brytfrekvens bort. Anvind den for att ta bort
hogfrekventa brus, pip och visslingar.

Invertera
Med effekten Invertera inverteras alla kanalers faser. Anvind den f6r att exempelvis synkronisera ljudet fran olika
videokameror som har spelat in samma handelse.

NewBlue - Ljudforbattring
Ljudforbittring som reng6r och forbittrar ljudet. Innehaller funktioner for brusminskning och komprimering samt
funktioner for att géra diskanten klarare och for att lagga till genklang.

Brusminskning Anger mingden brusminskning som ska anvéndas pa ljudet. Vrid ratten till hoger for att minska
bakgrundsbruset.
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Komprimering Framhéver lagre ljudsignaler och utjamnar ljudet s att det blir mer enhetligt. Komprimering ar
sdrskilt anvandbart for konversationer eftersom alla rdster hamnar pa samma niva. Vrid ratten till hoger for att 6ka
komprimeringen.

Ljushet Gor ljudsignalen lite ljusare. Vrid ratten till hoger for att gora ljudet “ljusare”. Detta kan forbattra lite grumliga
inspelningar.

Stamning Lagger till lite genklang i mixen. Vrid ratten till hoger for att 6ka méngden genklang.

NewBlue - Automatisk ljudavstiangning

Automatisk ljudavstdngning minskar bakgrundsbruset genom att stdnga av allt ljud nér signalen gar under ett visst
troskelvirde.

Miniminivd Anger den lagsta godtagbara signalnivan. Endast ljud 6ver miniminivéan spelas upp. Ljud som gar under
miniminivan raderas av Automatisk ljudavstingning. Vrid ratten langst &t vinster om du vill att i stort sett allt ljud ska
spelas upp. Vrid ratten at hoger om du vill 6ka kénsligheten sé att bara de hogsta ljuden spelas upp.

Minskning Styr den hastighet med vilken ljud tas bort nir ljudnivan gar under ett angett minimivéarde. De flesta ljud
har en naturlig ljudminskning. En snabb borttagning direkt efter att minskningen nar minimivérdet later onaturligt.
Om minskningen & andra sidan tar lang tid hors desto mer bakgrundsbrus. Vrid ratten till vanster om du vill tona ut
snabbt. Vrid ratten till hoger om du vill ha en ldngre minskning.

NewBlue - Rengo6ring

Tar bort manga oonskade ljud fran mixen. Effekten innehaller brusreducering och toneliminering, vilket dr praktiskt
for att ta bort isolerade toner som surr.

Brusminskning Anger miangden brusminskning som ska anvindas pé ljudet. Vrid ratten till hoger for att minska
bakgrundsbruset.

Surrfrekvens Anger avklippningsfrekvensen for toneliminering. Om du kinner till frekvensen (t.ex. elsurr med
60 Hz) viljer du den frekvensen. Om du inte kdnner till frekvensen gor du sé hér:

1 Vrid reglaget for surrbeskarning sa langt till vinster som majligt sa att tonen forstarks.
2 Vrid reglaget for surrfrekvens sa att du hittar den punkt dér tonen du vill ta bort 4r som hogst.

Nir du har isolerat frekvensen vrider du reglaget for surrbeskarning till hoger for att ange djupet for tonelimineringen.

De flesta toner ar inte rena, utan innehaller vertoner eller harmonier. Vrid reglaget f6r surrharmonier till hoger for
att ligga till tonborttagning av hégre harmonier. Overdriv inte, eftersom den 6kade filtreringen dven kan klippa bort
onskat ljud.

NewBlue - Surrborttagning

Surrborttagning tar bort surrande fran ljudet. Strém ér den vanligaste orsaken till surrande. Orsaken kan till exempel
vara en mikrofonsladd som gar for néra en stromsladd eller ljudet fran en dimmad lampa. Den hér typen av surrande
ar enkelt att isolera, eftersom det alltid har samma frekvens. I Nordamerika ar frekvensen 60 Hz. I andra lander &r
frekvensen 50 Hz. Surrborttagning anvinder ett bandspdrr-filter pa surrljudets frekvens. Men ibland récker det inte.
Surrsignalen forvriangs ofta, vilket lagger till fler toner. Surrborttagning beréknar frekvenserna for dessa extratoner och
tar bort dem ocksa.

Tonldge Anger den frekvens som ska tas bort. Vanligtvis ar frekvensen 50 Hz eller 60 Hz. Men du kan vrida ratten for
att vélja valfri frekvens mellan 40 och 75 Hz. De tva vanligaste frekvenserna, 50 Hz och 60 Hz, finns som
forinstallningar.
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Styrka Anger styrkan pa surrfiltret. Borja med ratten till vanster och vrid den at hoger tills surrandet forsvinner.
Kontrollera att du har stéllt in reglagen for tonldge och surrforvrangning korrekt. Om du inte har stallt in reglagen for
tonldge och surrforvrangning korrekt tas fel del av signalen bort.

Surrférvrangning Skickar information till Surrborttagning om surrtonens férvrangning. Ett forvriangt surrljud har
overtoner med hogre frekvens, som ocksd méste tas bort. Vrid ratten at hoger for att ta bort mer av de hir 6vertonerna
(kallas d&ven "harmonier”). Antalet 6vertoner som tas bort beror pa forvrangningsnivan.

NewBlue - Brustoning
Minskar bakgrundsbruset genom att minska volymen pa tystare ljud stegvis.
Troskelvdrde Anger signalnivin for dimpning. Brustoning limnar alla ljud som &r hogre dn troskelvardet

oforiandrade, medan ljud under troskeln tonas ned. Vrid ratten till vinster om du vill ange ett lagt troskelvarde. Vrid
ratten sa langt till hoger som mojligt om du vill tona alla ljud utom de allra hogsta.

Tona Avgor hur ljud under troskelvirdet ska tonas ut. Vrid ratten till vinster om du vill ha minsta méjliga uttoning.
Vrid ratten sa langt till hoger som méjligt om du vill stinga av alla ljud under troskelvéardet helt. Limplig niva ar
ungefér i mitten.

NewBlue - Brusreducering
Tar bort bakgrundsbrus. Anvind effekten for att rengora videofilmer som spelats in under samre ljudférhallanden.
Styrka Anger styrkan pa brusminskning. Vrid ratten sa langt till vanster som mojligt om du inte vill ha ndgon

brusreducering alls. Vrid ratten till mitten for att sénka bakgrundsbruset avsevirt samtidigt som hogre ljud bevaras i
férgrunden. Vrid ratten mer at hoger for att tona ut alltmer av signalen.

Notch

Med effekten Notch kan du ta bort frekvenser som ligger nira det angivna centrumet. Kontrollen Center anger vilken
frekvens som ska tas bort. Om du tar bort strémledningssurr anger du ett virde som 6verensstimmer med den
stromledningsfrekvens som anvands i det system dar klippet spelades in. I Nordamerika och Japan skriver du till
exempel 60 Hz, och i de flesta andra lander 50 Hz.

PitchShifter (endast Windows)

Med effekten PitchShifter kan du justera tonldget i den inkommande signalen. Anviand den hir effekten om du vill
gora ljusa roster morkare eller vice versa. Du kan justera varje egenskap genom att anvénda grafiska kontroller i vyn
med anpassade instéllningar eller genom att dndra virdena for de enskilda parametrarna.

Pitch Anger férandringar i tonldge i steg om halvtoner. Det justerbara intervallet 4r mellan -12 och +12 halvtoner.
FineTune Finjusterar halvtonsrastret.

Formant Preserve Forhindrar att formanter i ljudklippet paverkas. Du kan till exempel anvinda den hér kontrollen
om du vill 6ka tonléget for en ljus rost for att den inte ska lata som i en tecknad film.

Reverb (endast Windows)

Med effekten Reverb lagger du till stimning och virme i ett ljudklipp genom att lgga till ljud som skulle ha funnits
om det hade varit en liveinspelning. Klicka pa triangeln bredvid knappen Anpassad installation om du vill se f6ljande
alternativ:

PreDelay Anger tiden mellan signalen och genljudet. Den hir instéllningen 6verensstimmer med det avstand ett ljud
fardas till de omgivande vdggarna och tillbaka till lyssnaren i verkliga livet.

Anvind de grafiska kontrollerna i vyn Anpassade instéillningar eller justera virdena for Individuella parametrar.
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Absorption Anger den procentandel av ljudet som absorberas.
Size Anger rummets storlek som ett virde i procent.
Density Anger densiteten for genljudets slut. Vardet for Size avgor vilket omfing du kan ange for Density.

Lo Damp Anger miangden ddmpning for laga frekvenser (i decibel). Om du dampar ligre frekvenser férhindrar du
genljudet frdn att mullra eller lata dimpat.

HiDamp Anger mingden ddmpning f6r hoga frekvenser (i decibel). Liga virden gor att genljudet later mjukare.

Mix Styr miangden genljud.

Vaxla kanaler

Med effekten Vixla kanaler vaxlar du placeringen av vanster och hoger kanalinformation.

Diskant

Med effekten Diskant kan du 6ka eller minska hogre frekvenser (4 000 Hz och hogre). Kontrollen Forstarkning anger
maéngden som ska okas eller minskas i decibel. Anvind den for att exempelvis kompensera nir basinstrument dranker
diskantinstrument i ett ljudspér.

Volym

Anvind Volymeffekten i stéllet f6r effekten Fast volym om du vill aterge volymen fére andra Standardeffekter.
Volymeffekten skapar ett kuvert till ett klipp s& att du kan 6ka ljudnivan utan ljudbortfall. Ljudbortfall intréffar nar
signalen 6verskrider det dynamiska omfang som maskinvaran medger och ger ofta férvriangt ljud. Positiva virden
innebér hojd volym och negativa virden innebar siankt volym. Effekten Volym ér bara tillgédnglig for klipp.

Obs! Du kan gora de flesta volymdindringar genom att anvinda den fasta volymeffekten. Du kan anvinda den hdr extra
volymeffekten om andra effekter (som Reverb eller Bas) okar eller minskar klippvolymen for mycket. Du kan ocksd tona
bort ljudvolymen i ett klipp samtidigt som du tonar in ndsta genom att dra ndgon av ljudévergangarna fran effektvyn pa
aktivitetspanelen till skdarningspunkten mellan klippen.
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Kapitel 11: Animera effekter

Du kan animera effekter som du lagger till klippen, antingen med férinstéllningar som har férdefinierade virden for
nyckelrutor, eller med nyckelrutor som du skapar med anpassade virden. Forinstéillningar ar det snabbaste och
enklaste sittet att animera en effekt, men anpassade nyckelrutor gor det majligt att skapa mer precisa och komplexa
animeringar.

Effektanimering - Grunderna

Om nyckelrutor

Nyckelrutor dr de videorutor dir du har stillt in specifika virden for en effektegenskap. En effektegenskap dndras med
tiden nér dess varden dndras fran en nyckelruta till ndsta. Nar du vill animera en effekt anger du varden i
nyckelrutorna.

For varje nyckelruta anger du ett virde for en effektegenskap, som giller for en specifik tidpunkt. I

Adobe Premiere Elements interpoleras virden mellan nyckelrutor och en 6vergang skapas fran en nyckelruta till nésta.
Om du till exempel vill skapa en oskérpeeffekt som dndras 6ver tid kan du anvénda tre nyckelrutor. Den forsta utan
oskirpa, den andra med oskérpa och den tredje utan oskirpa. Genom interpolation 6kar oskirpan gradvis mellan den
forsta och den andra nyckelrutan och minskar sedan gradvis igen mellan den andra och den tredje nyckelrutan.

Animering med hjalp av nyckelrutor omfattar tre grundliggande steg:

1 Anvind en effekt eller forinstéllning pa ett klipp.
2 Ligg till flera nyckelrutor for den aktuella effekten.

3 Ange nyckelrutevirden for effektegenskaperna.

Obs! Det gir inte att animera alla effekter med hjdlp av nyckelrutor. Mer information finns i dokumentationen for de
olika effekterna: “Referens for effekter” pa sidan 164.

De markerade bildrutorna visar var nyckelrutor med virveleffekter har lagts till.
A. Originalvideo B. Video med animerad virveleffekt, interpolerad for mellanliggande bildrutor
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ABC D E F

Nyckelrutekontroller i tidslinjen

A. Knapp for foregdende nyckelruta B. Knappen Ligg till/ta bort nyckelbildruta C. Knapp for ndsta nyckelruta D. Indikator for aktuell
tid E. Meny for effektegenskaper F. Pekaren Ldgg till nyckelruta

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pa sidan 143

”Styra dndringar med interpolation” pa sidan 208

”Ange virden for nyckelrutor” pa sidan 206

Visa och redigera nyckelrutor

Du kan visa och redigera nyckelrutor i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen. Egenskapsvyn visar alla effektegenskaper,
nyckelrutor och interpolationsmetoder samtidigt, men bara for ett enda markerat klipp. P4 tidslinjen kan du visa
nyckelrutorna for flera klipp samtidigt, men bara en egenskap per klipp.

Du 6ppnar egenskapsvyn for effekter genom att klicka pa Redigera pa aktivitetspanelen, sedan pa knappen Effekter for
att 6ppna effektvyn och slutligen pa knappen Redigera effekter lingst ned pa panelen. I allménhet ska du anvinda
egenskapsvyn for foljande atgérder:

+ Gora detaljerade forandringar av flera virden for nyckelrutor.

+ Redigera nyckelrutorna med effekter som har fler- eller tvaddimensionella virden, sésom Rorelse eller Perspektiv.
+ Redigera nyckelrutor medan du anvénder scenvyn.

I allménhet ska du anvénda tidslinjen for f6ljande atgarder:

+ Snabbt visa och justera nyckelrutor for en enda effekt.

+ Redigera nyckelrutorna med effekter som har ett enda endimensionellt virde, sasom Opacitet eller Volym.

Q Om du vill animera effekten Rorelse for ett klipp kan du arbeta direkt pa monitorpanelen samtidigt som du ligger till
nyckelrutorna i egenskapsvyn eller i tidslinjen.

Fler hjalpavsnitt
”Lagga till nyckelrutor” pa sidan 202

”Skapa en effektforinstéillning” pa sidan 151

”Animera ett klipp” pé sidan 210

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 202
Animera effekter

Visa nyckelrutor i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen

Du kan visa alla nyckelrutor i egenskapsvyns nyckelruteomrade p4 aktivitetspanelen. For alla effekter med animerade
egenskaper visas Sammanfattning av nyckelrutor @ nir effekten r komprimerad. Sammanfattningsnyckelrutor visas
i nyckelruteomradet och motsvarar alla de enskilda egenskapsnyckelrutorna i effekten. Det gar inte att dndra en
sammanfattning av nyckelrutor, de visas endast som referens.

1 Markera klippet i tidslinjen.
2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pé aktivitetspanelen.
3 Gor ndgot av foljande:

« Om du vill visa omrédet med nyckelrutor klickar du pa knappen Visa nyckelrutor i egenskapsvyn. Klicka pa
knappen igen nér du vill d6lja nyckelruteomrédet. Om det behdvs kan du forstora egenskapsvyn for att se omradet
med nyckelrutan.

+ Du kan matcha tidslinjalen mot in- och utgangspunkterna for ett klipp genom att hogerklicka/Ctrl-klicka i
egenskapsvyn och vilja Fist vid klipp p4 menyn. (Det hir alternativet 4r markerat som standard.) Om du
avmarkerar det hir alternativet utokas tidslinjalen sa att den matchar alla klipp i tidslinjen.

+ Om du vill utoka eller forminska tidslinjalen drar du reglaget for tidslinjalen till vanster eller hoger.

Visa nyckelrutor pa tidslinjen
For video- och ljudeffekter visar tidslinjen nyckelrutor som ér specifika for varje klipp, men det gér bara att visa
nyckelrutorna for en egenskap &t gangen i ett enskilt klipp.

% Gor ndgot av foljande i tidslinjen:

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och vilj Visa nyckelrutor for klipp > [egenskapens kategorinamn] >
[egenskapsnamn].

+ Klicka pa menyn effektegenskaper (den svarta triangeln) ovanfor klippet och vilj egenskap. (Du maste eventuellt
zooma in for att se menyn.)

Obs! Pi menyn for effektegenskaper visas bara de effekter som har anvints i det klippet, bland annat de fasta effekterna
(Bildstyrning, Rorelse, Opacitet och Volym).

Tidslinje

- IT Wi

» i Ludl

Nyckelrutekontroller i tidslinjen
A. Nyckelrutediagram B. Menyer for effektegenskap C. Nyckelrutor

Lagga till, kopiera och ta bort nyckelrutor

Lagga till nyckelrutor

Du kan ldgga till nyckelrutor antingen i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen eller i tidslinjen. Att ldgga till nyckelrutor
och ange varden for nyckelrutor pa tidslinjen ar tva skilda saker. I egenskapsvyn kan du kombinera bada uppgifterna
i ett enda steg.
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Fler hjdlpavsnitt
”Anvinda en effektforinstallning” pa sidan 151

”Ange virden for nyckelrutor” pa sidan 206

Lagga till nyckelrutor i egenskapsvyn

Nir knappen Vixla animering dr markerad skapas nyckelrutor automatiskt i egenskapsvyn i

Adobe Premiere Elements nir du flyttar indikatorn for aktuell tid och dndrar egenskapsvarden. Du kan ocksé skapa
nyckelrutor manuellt med hjélp av knappen Légg till/ta bort nyckelruta. Du maste skapa atminstone tva nyckelrutor
med olika vdrden for att animera en effekt.

.i&. waves.avi F Y waves.avi

Rorelse [ Rorelse
Opacitet i Opacitet
Eildstyrning I Bildstyrning

Virvel

Mittpunkt

A B
Ligga till nyckelrutor i egenskapsvyn

A. Klicka pa Vixla animering for att aktivera nyckelrutor for alla egenskaper for en effekt. B. Knappen Ldgg till/ta bort nyckelruta till hoger
om egenskapsinstillningarna blir tillginglig sa att du kan ldgga till eller ta bort nyckelrutor for varje egenskap separat.
1 Patidslinjen eller i scenvyn viljer du det klipp som innehéller den effekt som du vill animera.

2 Kilicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pé aktivitetspanelen.

3 Utoka effekten pa egenskapsvyn. Om omrédet for nyckelrutor ar dolt klickar du pa Visa nyckelrutor. Du kan
behova forstora egenskapsvyn for att se omrédet med nyckelrutorna.

4 Klicka pa Vixla animering il for att aktivera nyckelrutor for effektegenskaperna. Detta anger den forsta
nyckelrutan for var och en av egenskaperna for den valda effekten.

5 Flytta indikatorn for aktuell tid till den plats dédr du vill infoga en nyckelruta.
6 Gor nagot av foljande:

« Klicka pa Lagg till/ta bort nyckelruta 4*.

« Justera virdet for effektegenskapen.

Obs! Om du skapar en nyckelruta fore forsta eller efter sista befintliga nyckelrutan for en egenskap far den nya
nyckelrutan samma virde som den befintliga nyckelrutan. Men om den nya nyckelrutan hamnar mellan befintliga
nyckelrutor far den ett virde som dr interpolerat mellan virdena for foregdende och ndsta nyckelruta.

7 Upprepa steg 4 och 5 efter behov.

Lagga till nyckelrutor pa tidslinjen

Nir du har lagt till nyckelrutor pa tidslinjen kan du ange virden for nyckelrutorna om du vill animera effekten.

1 Patidslinjen klickar du pa menyn for effektegenskaper (den svarta triangeln) ovanfor klippet och viljer den
egenskap som du vill animera. (Du méste eventuellt zooma in for att se menyn.)
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2 Gor nagot av foljande:

Hall ned Ctrl och klicka pé det gula egenskapsdiagram dér du vill l4gga till en nyckelruta. Pekaren visar ikonen Ligg
till nyckelruta [¢, nir du trycker ned Ctrl och haller pekaren éver egenskapsdiagrammet.

« Flytta indikatorn for aktuell tid till den plats dédr du vill infoga nyckelrutan och klicka sedan pa knappen Lagg till/ta
bort nyckelruta 4.

3 Lagg till de nyckelrutor som behovs.

Obs! Om du skapar en nyckelruta fore forsta eller efter sista befintliga nyckelrutan for en egenskap far den nya
nyckelrutan samma virde som den befintliga nyckelrutan. Men om den nya nyckelrutan hamnar mellan befintliga
nyckelrutor far den ett virde som dr interpolerat mellan virdena for foregdende och ndsta nyckelruta.

Kopiera nyckelrutor

Du kan enkelt anvdnda samma nyckelrutevirden for flera klipp och tidpunkter genom att kopiera och klistra in
nyckelrutor. Nér du klistrar in dem visas den forsta nyckelrutan vid den aktuella tiden och 6vriga nyckelrutor darefter.
Nyckelrutorna dr markerade nér du har klistrat in dem sa att du kan flytta dem direkt om du vill.

Nyckelrutor klistras endast in pa det klipp som for nirvarande dr markerat. Klippet maste visa samma egenskap som
de kopierade nyckelrutorna.

Obs! Om malklippet dr kortare dn kdllklippet visas inte de nyckelrutor som klistras in efter mdlklippets utgangspunkt,
savida inte alternativet Fist vid klipp forst inaktiveras i egenskapsvyn. Hogerklicka/Ctrl-klicka och avmarkera Fist vid

Kklipp.

Kopiera och klistra in nyckelrutor i egenskapsvyn
1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pé aktivitetspanelen.

3 Utoka effekten pa egenskapsvyn. Om omréadet for nyckelrutor ar dolt klickar du pa Visa nyckelrutor. Du kan
behova forstora egenskapsvyn for att se omréadet med nyckelrutorna.

4 Ctrl-klicka pa varje nyckelruta for att markera den eller klicka och dra med musen for att rita en markeringsram
runt en grupp med nyckelrutor.

5 Vilj Redigera > Kopiera.
6 Gor nigot av foljande:

« Flyttaindikatorn for aktuell tid till den plats déar du vill att den forsta nyckelrutan ska visas och vélj sedan Redigera >
Klistra in.

+ Markera ettannat klipp, utoka den aktuella egenskapen i egenskapsvyn, flytta indikatorn for aktuell tid till den plats
dér du vill att den forsta nyckelrutan ska visas och vilj sedan Redigera > Klistra in.

Kopiera och klistra in nyckelrutor pa tidslinjen
1 Visa pé tidslinjen den nyckelruta eller de nyckelrutor du vill kopiera.

2 Markera en eller flera nyckelrutor. (Hall ned Skift-tangenten om du vill markera flera nyckelrutor.)
3 Vilj Redigera > Kopiera.

4 Markera det klipp i tidslinjen i vilket du vill klistra in nyckelrutorna.

5

P& menyn effektegenskaper ovanfor klippet markerar du den egenskap som du vill klistra in nyckelrutorna pd. Om
inte egenskapen visas pa menyn borjar du med att anvinda den effekt som innehaéller egenskapen.
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6 Flytta indikatorn for aktuell tid till den tidpunkt dér du vill att nyckelrutorna ska visas.

7 Vilj Redigera > Klistra in.

Ta bort nyckelrutor

Du kan ta bort individuella nyckelrutor for en effektegenskap, ta bort alla nyckelrutor frén en enda effektegenskap eller
ta bort alla nyckelrutor fran alla effektegenskaper.

Fler hjdlpavsnitt
*Ta bort en effekt” pa sidan 149

”Anvinda och férhandsgranska effekter” pd sidan 145

Ta bort en nyckelruta
% GOr nagot av foljande:

Markera klippet och klicka pa Redigera effekter i effektvyn pa aktivitetspanelen for att visa det i egenskapsvyn. (Om
omrédet for nyckelrutor 4r dolt klickar du p& Visa nyckelrutor. Du kan behova forstora egenskapsvyn for att se
omradet med nyckelrutorna.) Markera en eller flera nyckelrutor och tryck pa Delete-tangenten. I egenskapsvyn kan
du ocksa dra indikatorn for aktuell tid till nyckelrutan och klicka pa knappen Lagg till/ta bort nyckelruta.

Klicka pa menyn effektegenskaper (den svarta triangeln) ovanfor klippet pa tidslinjen och vilj den egenskap som
innehaller nyckelrutan. Markera nyckelrutan och tryck pa Delete-tangenten. Du kan ocksa dra tidsindikatorn for
aktuell tid till nyckelrutan och klicka pa rutan Ligg till/ta bort nyckelruta 4+ som finns under sparnamnet pa
tidslinjen.

Ta bort alla nyckelrutor fran en effektegenskap
1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pé aktivitetspanelen.
3 Om omradet for nyckelrutor ar dolt klickar du pa Visa nyckelrutor.
4 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill ta bort alla nyckelrutor f6r en av effektens egenskaper utokar du effekten och klickar pa knappen Viaxla
animering i till vanster om egenskapens namn.

+  Omduvill tabort alla nyckelrutor for alla effektens egenskaper klickar du pd knappen Vixla animering i till hoger
om effektens namn.

5 Klicka pa OK i meddelandet dir du ombeds att bekréfta borttagningen.

Nyckelrutorna tas bort permanent och vérdet for aktuell tid anvands for varje egenskap.

Det gar inte att aterstdlla borttagna nyckelrutor genom att dteraktivera knappen Viixla animering. I stillet viljer du
Redigera > Angra eller tar bort dtgirden fran historikpanelen.
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Justera nyckelrutor

Markera nyckelrutor

Du kan markera flera nyckelrutor i rad med navigeringsknapparna for nyckelrutor, markera dem en och en med hjalp
av markeringsverktyget eller fista indikatorn for aktuell tid vid nyckelrutor i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen och
markera alla nyckelrutor fér en egenskap.

I bade tidslinjen och egenskapsvyn ar markerade nyckelrutor skuggade med 4§ medan de omarkerade inte ir det 3¢
Dessutom ir den vinstra halvan av inledande nyckelrutor 4 och den hogra halvan av avslutande nyckelrutor <}
morka i egenskapsvyn.

__|» Bildstyming

Navigeringsknappar for nyckelrutor
A. Navigeringsknappar for nyckelrutor i egenskapsvyn B. Indikator for aktuell tid C. Navigeringsknappar for nyckelrutor i tidslinjen
D. Indikator for aktuell tid

+  Om du vill flytta indikatorn f6r aktuell tid till 6nskad nyckelruta klickar du pa knappen G4 till féregaende
nyckelruta 4/ eller Ga till nista nyckelruta [* pa navigeringsknapparna for nyckelrutor (som finns nedanfor
sparnamnet pa tidslinjen och till hger om egenskapsnamnet i egenskapsvyn).

+ Om du vill markera en viss nyckelruta viljer du markeringsverktyget & och klickar p4 en nyckelruta. (Nir du
placerar verktyget 6ver en nyckelruta i tidslinjen dndrar pekaren form till en pekare for redigering av
nyckelrutor 3,.)

+ Om du vill markera flera nyckelrutor viljer du markeringsverktyget & , hller ned Skift och klickar pa
nyckelrutorna.

«  Om du vill markera alla nyckelrutor for en egenskap klickar du pa egenskapsnamnet i egenskapsvyn. (Klicka till
exempel pa Position om du vill markera alla positionsnyckelrutor for ett klipp.)

+ Om du vill fasta indikatorn for aktuell tid vid en nyckelruta haller du ner Skift-tangenten och drar indikatorn i
egenskapsvyn till en nyckelruta.

Ange varden for nyckelrutor

Om du vill animera en effekt anger du olika egenskapsvirden for de olika nyckelrutorna. Du kan éndra vérden for
nyckelrutor antingen i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen eller i tidslinjen.

Andring av virden for nyckelrutor pa tidslinjen fungerar bést fér enkla justeringar av opacitet och volym. Anvind
egenskapsvyn om du vill géra mer detaljerade forandringar.
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Fler hjdlpavsnitt
”Animera ett klipps position” pé sidan 210

”Styra dndringar mellan nyckelrutor” pa sidan 208

Ange varden for nyckelrutor i egenskapsvyn

Om du vill 4ndra vardet f6r en befintlig nyckelruta i egenskapsvyn placerar du indikatorn for aktuell tid vid den
aktuella nyckelrutan. Om du dndrar ett egenskapsvirde dédr ingen nyckelruta finns skapas en ny nyckelruta om
knappen Vixla animering il ir aktiverad.

1 Markera klippet i tidslinjen.

2 Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pé aktivitetspanelen.

3 Utoka den effektegenskap som innehéller nyckelrutorna som du vill ange vérden for i egenskapsvyn.
4

Markera nyckelrutan genom att klicka pa knappen G4 till foregdende nyckelbildruta 4 eller knappen G4 till nésta
nyckelbildruta .

5 Dra eller ange egenskapsvardet.

Se "Referens for effekter” pa sidan 164 f6r information om en viss effektegenskap.

Ange varden for nyckelrutor i tidslinjen

1 Klicka pd menyn for effektegenskaper (den svarta triangeln) ovanfér klippet och vilj den egenskap du vill 4ndra.
(Du maste eventuellt zooma in for att se menyn.)

2 Gor nagot av foljande med markeringsverktyget % :

+ Dra en enskild nyckelruta om du vill andra den. (Pekaren dndrar form till en pekare for redigering av
nyckelrutor Ro.)

« Hall ned Skift-tangenten och dra om du vill dndra flera nyckelrutor och nyckelrutor som inte ligger intill varandra.
(Pekaren andrar form till en pekare for redigering av nyckelrutor )

+ Draett nyckelrutediagram om du vill indra det. (Pekaren dndrar form till en pekare for redigering av diagram k=)

Obs! Nir du drar en nyckelruta eller ett diagram visas aktuell plats och aktuellt virde i ett verktygstips. Observera att
effektegenskapen bestimmer vilka enheter och virden som visas.

Flytta nyckelrutor

Nir du flyttar en nyckelruta flyttas d&ven nyckelrutans virden och installningar. Att flytta nyckelrutor ar ett enkelt sétt
att dndra hastigheten pd animeringar. Om du flyttar nyckelrutor lingre isir blir animeringen langsammare och om du
flyttar dem ndrmare varandra blir den snabbare.

Du kan flytta markerade nyckelrutor 6ver och férbi andra nyckelrutor. Du kan ocksé dra dem forbi klippets in- och
utgangspunkter, men de kan inte dras utanfor kidllmediet.

« Dra nyckelrutan till 6nskad tid om du vill flytta den.

+  Om du vill flytta flera nyckelrutor haller du ned Skift och klickar pa de aktuella nyckelrutorna, och drar dem sedan
till onskad tid. Alla markerade nyckelrutor behaller sina relativa positioner.

Obs! For den forsta nyckelrutan anvinds alltid ikonen Inledande nyckelruta 4 och for den sista nyckelrutan anvinds
alltid ikonen Avslutande nyckelruta <}. Om du flyttar en nyckelruta i mitten forbi den forsta eller sista nyckelrutan
dndras ikonerna i enlighet med detta.
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Styra andringar mellan nyckelrutor

Styra andringar med interpolation

Andringen frin en nyckelruta till nista kallas for interpolation. Interpolation av nyckelrutor kan vara antingen
temporal (tidsbestamd), spatial (utrymmesbestimd) eller badadera. Alla nyckelrutor i Adobe Premiere Elements
anvénder tidsbestdmd interpolation. Vid animering av en effekt, sdisom Alfaglod, anvinds tidsbestdmd interpolation.
Animering av ett objekts position anvinder spatial interpolation, eftersom objektet maste flyttas lings en rorelsebana.

Dessutom anvander nyckelrutor antingen linjar interpolation eller interpolation med bezierkurvor. Som standard
anvénds linjér interpolation i Adobe Premiere Elements, vilket skapar en enhetlig fordndringshastighet mellan
nyckelrutor och gor animeringarna rytmiska eller till och med mekaniska. Om du vill variera den hastighet med vilken
effektegenskaper dndras fran en nyckelruta till ndsta anvdander du bezierinterpolation.

Interpolationsmetoder kan varieras for varje nyckelruta s att en egenskap kan accelerera frén den inledande
nyckelrutan och sakta ned till nésta nyckelruta. Interpolationsmetoder dr sérskilt anvindbara nér du vill éndra
hastigheten pa rorelser i ett animerat klipp.

A B

Justera interpolation for nyckelruta
A. Justera mjukheten hos tidsbestdmd interpolation pa tidslinjen B. Justera mjukheten hos spatial interpolation pd monitorpanelen

Kontrollera andringshastigheten for interpolation med bezierkurvor

Nir du viljer en bezierinterpolationsmetod kan du dra riktningshandtagen f6r bezierkurvan for en nyckelruta.
Handtagen ér dubbelriktade kontroller som dndrar linjesegmentets kurva mellan nyckelrutor. Den kurva du skapar
bestimmer hur snabbt dndringen mellan nyckelrutor sker. En rak linje mellan nyckelrutor innebar till exempel att
andringen sker med en och samma hastighet frdn bérjan till slut, medan en kurva med en topp innebdr att andringen
borjar langsamt, accelererar snabbt och sedan avslutas laingsamt.

Nir du arbetar med den forsta eller sista nyckelrutan i en animering visas endast riktningshandtagen for bezierkurvan
till hoger eller vanster om nyckelrutan. Du kan bara justera den utgdende kurvan for den forsta nyckelrutan och den
inkommande kurvan fér den andra nyckelrutan.

Nir du arbetar med en mellanliggande nyckelruta (en sa kallad standardnyckelruta) i en animering visas
riktningshandtagen for bezierkurvan pa bada sidor om nyckelrutan. Du kan justera bade utgédende och inkommande
kurvor for alla standardnyckelrutor.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 209
Animera effekter

Tidslinje scenvy

Riktningshandtag for bezierkurvor, efter nyckelrutornas placering
A. Inledande nyckelruta B. Standardnyckelruta C. Riktningshandtag for nyckelruta D. Avslutande nyckelruta

Lagga till eller justera riktningshandtag for bezierkurvor
% Anviand monitorpanelen om du vill justera hastigheten for spatial interpolation eller anvand tidslinjen for att
justera hastigheten for tidsbestimd interpolation och goér nagot av foljande:

+ Om duvill lgga till riktningshandtagen for bezierkurvor i en nyckelruta hégerklickar du pa nyckelrutan och viljer
en bezierinterpolationsmetod pa menyn.

+ Om du vill 4ndra lutningen pa en kurva drar du riktningshandtaget for bezierkurvan uppat eller nedat.

« Om du vill 4ndra graden av kurvans paverkan drar du riktningshandtaget for bezierkurvan till vanster eller till
hoger.

Bezierinterpolationsmetoder

I Adobe Premiere Elements har du mer eller mindre kontroll 6ver bezierkurvorna beroende pa vilken typ av
bezierinterpolation du anvénder.

Bezier Ger den mest exakta kontrollen eftersom du manuellt kan justera formen pé bansegmenten pa bada sidor om
nyckelrutan. Till skillnad fran andra interpolationsmetoder fungerar de tva riktningshandtagen for bezierkurvan i en
nyckelruta oberoende av varandra, och du kan till exempel skapa en kurvig rérelse som plotsligt dvergar till ett hérn.
Den hir interpolationsmetoden 4r anvindbar nér du vill skapa en rorelsebana som foljer en komplex form.

Om du anvénder bezierinterpolation for nyckelrutan for en effektegenskap skapas en mjuk 6vergang pa bada sidor om
nyckelrutan. Riktningshandtagens inledande position berdaknas med hjilp av samma metod som anvénds vid
automatisk bezierinterpolation.

Automatisk bezier Skapar en mjuk grad av férandring f6r en nyckelruta.

Nér du dndrar nyckelrutans virde fér Automatisk bezier dndras riktningshandtagens position automatiskt sa att en
mjuk 6vergiang behalls mellan nyckelrutorna. Dessa justeringar dndrar segmentets form pa bada sidor av nyckelrutan.
Om Automatisk bezier dven anvénds for foregaende och efterfoljande nyckelruta dndras dven formen pa segmenten
fore den foregaende och efter den efterféljande nyckelrutan. Om du dndrar ett riktningshandtag for en automatisk
bezierkurva manuellt konverterar du kurvan till en obruten bezierkurva for nyckelrutan.

Obruten bezier Precis som for automatisk bezierinterpolation skapar obruten bezierinterpolation en mjuk grad av
férandring for en nyckelruta. Men du anger positionerna for riktningshandtagen for en obruten bezierkurva manuellt.
Justeringarna dndrar formen pa segment pa bada sidor av nyckelrutan. Om du anvénder obruten bezierinterpolation
for alla nyckelrutor for en egenskap dndras virdena for varje nyckelruta sa att mjuka dvergéngar skapas. Mjuka
overgangar behalls nér du flyttar en nyckelruta med obruten bezierkurva.

Identifiera en interpolationsmetod for en nyckelruta
1 Markera klippet i tidslinjen och valj Fonster > Egenskaper.
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2 Markera nyckelrutans ikon i egenskapsvyn pé aktivitetsspanelen:

Linjar <3 Det hir ir standardmetoden. Virden interpoleras jamnt 6ver tid.

Hallkvar <] Virden interpoleras egentligen inte utan behalls till nasta nyckelruta.

Automatisk bezier (J} Virden interpoleras jimnt och naturligt nir en nyckelruta nirmar sig och passerar.

Annan 2€ Alla andra metoder anvinder den hir ikonen. Du kan ange mjukheten hos interpolationen manuellt med
hjalp av riktningshandtaget for bezierkurvor eller kommandona Mjukt in och Mjukt ut. (Dessa kommandon dndrar
virdena langsammare nir en nyckelruta nidrmar sig och passerar.)

Andra interpolationsmetod for en nyckelruta
% GOr nagot av foljande:

 Hogerklicka pa en nyckelruta och vilj en interpolationsmetod, antingen pa tidslinjen eller i egenskapsvyn (Fonster
> Egenskaper). Om du vill vdlja en interpolationsmetod for den andra halvan av nyckelrutan hogerklickar du pa
nyckelrutan en gang till.

+ Ctrl-klicka pa nyckelrutan i tidslinjen for att rulla igenom de olika interpolationsmetoderna och vilja en.

Andra interpolation for en nyckelruta
A. Linjdr spatial nyckelruta B. Bezierinterpolation

Anvind kommandona Mjukt in och Mjukt ut om du snabbt vill dndra interpolationen for en nyckelruta.

Animera ett klipps position

Animera ett klipp

Du kan skapa animeringar, indrag och dela skirmen genom att dndra ett klipp pd monitorpanelen och ange
nyckelrutor antingen pa tidslinjen eller i egenskapsvyn. Genom att dndra position och skala for ett klipp pa
monitorpanelen kan du visa klipp i underliggande spér och skapa intressanta kompositioner.

Nér du animerar positionen for ett klipp representeras dess rorelse av en rorelsebana pa monitorpanelen. Sma vita X
representerar positioner med nyckelrutor, prickade linjer representerar positioner vid interpolerade bildrutor och den
cirkelformade ankarpunktsymbolen representerar mitten av klippet i den aktuella bildrutan. Avstandet mellan
prickarna anger hastigheten mellan nyckelrutorna. Ett stort avstand representerar snabb rorelse och ett litet avstand
mellan prickarna representerar langsammare rorelse.
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Rorelsebana pd monitorpanelen

A. Snabb rérelse B. Lingsam rorelse

1 Markera ett klipp i tidslinjen.

2 Klicka pa klippet pd monitorpanelen. Handtag visas runt klippet.

Obs! Om inga handtag visas for klippet minskar du forstoringsnivan pda monitorpanelen sd att den grd arbetsytan visas.

3 Flytta indikatorn for aktuell tid i tidslinjen till den plats ddr du vill starta animeringen, det vill sdga till en valfri
bildruta mellan klippets in- och utgdngspunkter.

4 Iegenskapsvyn (Fonster > Egenskaper) utokar du effekten Rorelse och klickar pa knappen Vixla animering i&. En
nyckelruteikon visas vid varje egenskaps indikator for aktuell tid. (Om omradet fér nyckelrutor ar dolt klickar du
pa Visa nyckelrutor. Du kan behova forstora egenskapsvyn for att se omradet med nyckelrutorna.)

5 Andra nyckelrutans virde genom att placera pekaren i nirheten av ett av klippets atta fyrkantiga handtag pa
monitorpanelen, om du vill anvinda nagon av foljande pekare:

Markeringspekare 5 Anger positionsvirde.

Rotationspekare *7 Anger rotationsvérde.

Skalpekare “+, Anger skalvirde.

Obs! Om klippets handtag forsvinner markerar du effekten Rorelse en ging till i egenskapsvyn.

6 Flytta indikatorn for aktuell tid i tidslinjen eller egenskapsvyn till den plats dir du vill skapa en ny nyckelruta med
nya virden.

7 Ange de nya virdena pa monitorpanelen genom att dndra klippet p4 samma sétt som du gjorde i steg fem. En ny
nyckelruta visas vid varje indikator for aktuell tid.

8 Upprepa steg 6 och 7 efter behov.

Lat arbetsytan vara synlig om du vill placera klippet utanfor skdirmen, da arbetsytan visas utanfor den synliga delen
av skdrmen.

Fler hjdlpavsnitt
”Standardeffekter och fasta effekter” pa sidan 143

Animera de fasta effekterna Opacitet och Volym
1 Markera klippet i tidslinjen.

Klicka pa knappen Redigera effekter i effektvyn pa aktivitetspanelen.
Placera indikatorn for aktuell tid i egenskapsvyn dér du vill att animeringen ska borja.
Klicka pa knappen Tonain _|.

Flytta indikatorn for aktuell tid till den plats dédr du vill att animeringen ska sluta.

A unn b~ W N

Klicka pa knappen Tona ut [ .
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Justera ett klipps rorelsebana

Du kan 4ndra en rorelsebana genom att dra positionsnyckelrutan (som anges av ett vitt X) pa monitorpanelen.
1 Markera ett klipp pa tidslinjen som har nyckelrutor med rorelseeffekt.

2 Klicka pa klippet pd monitorpanelen. Klippets rorelsebana visas.

3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill flytta en befintlig nyckelruta drar du nyckelrutans riktningshandtag pa monitorpanelen.

+  Om du vill skapa en ny positionsnyckelruta anger du den aktuella tiden mellan befintliga nyckelrutor och drar
bilden pa monitorpanelen. En ny nyckelruta visas.

Om du vill dndra timing for nyckelrutor flyttar du nyckelrutorna i egenskapsvyn.

Fler hjdlpavsnitt
”Standardeffekter och fasta effekter” pa sidan 143

“Flytta nyckelrutor” pa sidan 207

Sparning av rorelse

Du kan bifoga bilder som Clip art eller bildtext (till exempel prat- och tankebubblor) till sarskilda delar av ett klipp.
Exempel: I klippet visas person A géende i en park. Du vill infoga en fjéril bredvid person A. Du vill dven att fjarilen
ska folja person A:s rorelser. Adobe® Premiere® Elements 9 gor det mojligt att skapa den har effekten.

Adobe Premiere Elements sparar personens rorelser och skapar en markering med rorelsedata. Markeringar med
rorelsedata skapas nér klipp analyseras med den automatiska analysen. Om du monterar ett klipp som inte har
analyserats i tidslinjen eller scenvyn analyseras klippet automatiskt. Nar du lagger till en ClipArt-bild till ett rorligt
objekt passas den inte in med objektet som ar i rorelse. Om du exempelvis féljer en person som gar mot kameran och
lagger till en ClipArt-bild kommer den inte att skalas upp efter personens storlek.

Sparning av rorelse fungerar bist med klipp som har minimal kamerardrelse och ddir motivet ror sig tydligt.
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® Lige for spaming av rorelse: Markera ett nytt objeks fr sparning Laggtill objekt

Spdrning av rorelse

Manuell sparning av rorelse
I Adobe Premiere Elements kan du dndra ldge till manuell sparning av rorelse.

1 Dra klippet till tidslinjen eller scenvyn.
2 Klicka pa ett klipp i tidslinjen eller scenvyn och klicka pé rorelsesparningsikonen .

Dialogrutan for sparning av rorelse visas.

3 Klicka pd Nej om du vill aktivera liget for manuell sparning av rérelse. I det hir ldget kan du markera ett objekt for
manuell sparning. Mer information om objektmarkering fér manuell sparning finns i ”Sparning av rorelse i
oanalyserade klipp frén tidslinjen eller scenvyn” pa sidan 214

Obs! Undvik olidmplig spdrning nér du arbetar i manuellt sparningslige genom att kontrollera att du markerar de objekt
som ska spdras. Om du exempelvis vill spdra en persons huvud ska rutans granser omfatta huvudets kanter. Rutan bor
inte innehdlla stora, tomma ytor.

Sparning av rorelse for oanalyserade klipp fran arbetsytan Ordna
For oanalyserade klipp kan du starta rorelsesparning genom att analysera klipp fran arbetsytan Ordna.
1 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett klipp pa arbetsytan Ordna och vilj K6r automatisk analys.

Obs! Klippet analyseras i automatisk analys. Instdillningar for automatisk analys kan stillas in i Elements Organizer. Du
kan markera eller avmarkera filter som du vill att Elements Organizer ska analysera. For sparning av rorelse ska
objektsrorelsefilter vara valt i instillningarna for automatisk analys..

2 Placera det analyserade klippet i tidslinjen eller scenvyn.

3 Aktivera ldget for sparning av rorelse genom att klicka pé rorelsesparningsikonen " till véanster om
zoomkontrollerna.

4 Ilaget for sparning av rorelse visar fonstret Monitor endast det valda klippets innehall istéllet for en sammansatt vy
av alla klipp. Automatiskt sparade objekt markeras med gula kanter i fonstret Monitor.

Obs! Utover de automatiskt spdrade objekten kan du dven markera objekt manuellt for sparning. Klicka pd Ldgg till
objekt och markera nya objekt som ska spdras.
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5 Dra en ClipArt-bild till fonstret Monitor. Du kan ldgga till ClipArt-bilden till det sparade objektet (bildrutan) nar
det sparade objektet dndrar firg fran gult till blatt. Du kan dven lagga till effekter for det sparade objektet. Mer
information finns i "Effektmask” pa sidan 215.

Obs! Niir du drar ClipArt-bilden markeras ett av de spirade objekten automatiskt. Om du vill vilja ett annat spdrat
objekt fortsdtter du att dra ClipArt-bilden 6ver det sparade objektet tills den bld markeringen visas pd det 6nskade
objektet.

6 Hall ClipArt-bilden 6ver det sparade objektet och slipp musknappen for att bifoga den till rérelsebanan.

Viktigt! Du kan inte bryta linken mellan en ClipArt-bild som bifogats till ett objekt och ldnka den till ett annat objekt.
Om du diremot har lagt till ClipArt-bilden till fel objekt och dragit klippet till monitorn kan du hogerklicka/Ctrl-klicka
pa bilden och radera den. Dra ClipArt-bilden igen och slipp den over onskat objekt.

7 Om du vill bifoga bilden i rérelsemarkeringen och skapa de nédvéandiga nyckelrutorna klickar du i tidslinjen eller
scenvyn for att avsluta laget sparning av rorelse.

Viktigt! Skapa nyckelrutor genom att klicka pd navigeringsknappen for nista bildruta pd spelarkontrollen i fonstret
Monitor.

Sparning av rorelse i oanalyserade klipp fran tidslinjen eller scenvyn
Om du vill bearbeta oanalyserade klipp foljer du de steg som foljer for att starta sparning av rorelse:

1 Dra klippet till tidslinjen eller scenvyn.

2 Kilicka pa ett klipp i tidslinjen eller scenvyn och klicka pé rérelsesparningsikonen

Dialogrutan for sparning av rorelse visas.

3 Gor nagot av foljande:

Klicka pa Ja om du vill analysera klippet. Analysen utfors endast for rorelsesparningsfiltret och liget for sparning
av rorelse aktiveras. I fonstret Monitor visas endast det valda klippets innehall istéllet for en sammansatt bild av alla
Klipp. Automatiskt sparade objekt markeras med gula kanter i fonstret Monitor.

Klicka pa Nej om du vill aktivera ldget for manuell sparning av rérelse. I det hir laget kan du markera ett objekt for
manuell sparning.

Obs! Ga till steg 5 om du klickar pa Ja. Ga till steg 4 om du klickar pd Nej.

4 Dra den visade bildrutan om du vill markera objektet och klicka pa Spara objekt for att folja det sparade objektets
rorelsemarkering. Det sparade objektet visas som en gul bildruta. Om du vill spara fler objekt klickar du pa Lagg till
objekt igen fOr att ldgga till ett nytt sparningsobjekt.

5 Dra en ClipArt-bild till fonstret Monitor. Du kan ldgga till ClipArt-bilden till det sparade objektet (bildrutan) nar
det sparade objektet dndrar firg fran gult till blatt. Du kan dven lagga till effekter for det sparade objektet. Mer
information finns i "Effektmask” pa sidan 215.

Obs! Nir du drar ClipArt-bilden markeras ett av de spirade objekten automatiskt. Om du vill vilja ett annat spdrat
objekt fortsitter du dra ClipArt-bilden over det spdrade objektet tills den bld markeringen visas pd det onskade objektet.

6 Hall ClipArt-bilden 6ver det sparade objektet och slipp musknappen for att bifoga den till rérelsebanan.

Viktigt! Du kan inte bryta linken mellan en ClipArt-bild som bifogats till ett objekt och ldnka den till ett annat objekt.
Om du diremot har lagt till ClipArt-bilden till fel objekt och dragit klippet till monitorn kan du hogerklicka/Ctrl-klicka
pa bilden och radera den. Dra ClipArt-bilden igen och slipp den over onskat objekt.

7 Om du vill bifoga bilden i rérelsemarkeringen och skapa de nédvéandiga nyckelrutorna klickar du i tidslinjen eller
scenvyn for att avsluta laget sparning av rorelse.
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Viktigt! Skapa nyckelrutor genom att klicka pd navigeringsknappen for ndsta bildruta pa spelarkontrollen i fonstret
Monitor.

Sparning av rorelse i analyserade klipp
1 Placera det analyserade klippet i tidslinjen eller scenvyn.

2 Aktivera ldget for sparning av rorelse genom att klicka pa rorelsesparningsikonen till vinster om
zoomkontrollerna.

3 Ilaget for sparning av rorelse visas endast det valda klippets innehall i fonstret Monitor, i stallet for en sammansatt
bild av alla klipp. Automatiskt sparade objekt markeras med gula kanter i fonstret Monitor.

Obs! Utover de automatiskt sparade objekten kan du dven markera objekt manuellt for sparning. Klicka pa Ligg till
objekt och markera nya objekt som ska spdras.

4 Dra en ClipArt-bild till fénstret Monitor. Du kan ldgga till ClipArt-bilden till det sparade objektet (bildrutan) nar
det sparade objektet dndrar firg fran gult till blatt. Du kan dven lagga till effekter for det sparade objektet. Mer
information finns i "Effektmask” pa sidan 215.

Obs! Niir du drar ClipArt-bilden markeras ett av de sparade objekten automatiskt. Om du vill vilja ett annat spdrat
objekt fortsitter du dra ClipArt-bilden éver det spdrade objektet tills den bld markeringen visas pa det onskade objektet.

5 Placera ClipArt-bilden 6ver det sparade objektet och slapp musknappen for att bifoga den till rorelsemarkeringen.

Viktigt! Du kan inte bryta linken mellan en ClipArt-bild som bifogats till ett objekt och ldnka den till ett annat objekt.
Om du diremot har lagt till ClipArt-bilden till fel objekt och dragit klippet till monitorn kan du hiogerklicka/Ctrl-klicka
pa bilden och radera den. Dra ClipArt-bilden igen och slipp den over onskat objekt.

6 Om du vill bifoga bilden i rérelsemarkeringen och skapa de nédvéndiga nyckelrutorna klickar du i tidslinjen eller
scenvyn for att avsluta laget Sparning av rorelse.

Viktigt! Skapa nyckelrutor genom att klicka pd navigeringsknappen for nista bildruta pa spelarkontrollen i fonstret
Monitor.

Effektmask

Med Effektmask kan du anvédnda effekter pa en vald del i klippet.
1 Markera ett klipp i tidslinjen.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och vilj Effektmask > Anvand. En rektangel i Monitorpanelen visar omradet dér
effektmasken ska anviandas. Dra rektangeln till den del déar du vill anvianda effektmasken. Du kan dndra storlek pa
rektangeln genom att anvdnda handtagen i varje horn.

Obs! Du kan dven vilja Klipp > Effektmask > Anvind.

3 Vilj Redigera > Effekter pa aktivitetspanelen.
4 Vilj den effekt du vill lagga till i klippet och klicka sedan pa Anvénd.
Effekten ldggs till i den region du valde i klippet. Effekter som tidigare lagts till i klippet flyttas ocksa till masken.

Du kan dven anvinda effektmasken i ldget for sparning av rorelse.

1 Markera ett klipp i tidslinjen eller scenvyn.

2 Markera klippet och klicka pa for att aktivera laget for sparning av rorelse.
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3 Vilj nagon av de sparade objekten (som visas med gul ram).
4 Vilj Redigera > Effekter.
5 Dra den effekt du vill anvéinda till det sparade objektet pa panelen Monitor.

Effektmasken anviands automatiskt och masken f6ljer objektets rorelser. Samma mask anvénds for alla effekter nar du
anvinder flera effekter for klippet.

Klipp ut
Kopiera
Klistra in attribut
Radera

Ta bort och sting mellanrum

Ta bort ljud .8 3
Ta bort video i .
Ersétt klipp frén 3 i} o .
Effektmask 3 Anvind k
Ta bort effekter 3 Redigera ;

V| Akivers kot

Bryt lank for ljud och video

Gruppera

Effektmaskering

Redigera eller ta bort en effektmask

Gor nagot av foljande om du vill redigera en effektmask:
« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och vilj Effektmask > Redigera
- Vilj Klipp > Effektmask > Redigera.

Den anvinda masken markeras och du kan nu dndra storlek pé den, flytta pd masken och ligga till eller ta bort effekter.
Gor nagot av foljande om du vill ta bort en effektmask:

 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och vilj Effektmask > Ta bort.
+ Vilj Klipp > Effektmask > Ta bort.

Masken tas bort och de effekter som lagts till for masken anviands nu pa hela klippet.
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Kapitel 12: Skapa titlar

Du kan skapa anpassade titlar och bilder med Adobe Premiere Elements. Titlar kan anvéndas for allt fran att
identifiera personer och platser pa skiarmen till att visa professionella filmeftertexter. Du kan skapa egen titeltext och
lagga den over ett befintligt videoklipp eller anvidnda nagon av de befintliga titelmallarna. Dessutom kan du lata
titeltexten rulla, krypa, tonas eller skalas in, anvinda nagot av de befintliga textformaten eller formatera och firgligga
texten som du vill.

Skapa och trimma titlar

Lagga over titlar

Innan du skapar en titel véljer du en plats for den. Nér du skapar en ny titel med menyn Titel visas titeln som standard
ovanpd det pa forsta videoklippet i projektet. Du kan emellertid vilja att placera den pé ett tomt omrade i tidslinjen
(utan nagon underliggande video). Om du viljer det senare kan du ldgga 6ver den senare genom att helt enkelt dra och
sléappa.

Ordna Redigera Skivmenyer

&

Projekt

Spara format

0 Avgn (= TTT

* Textanimering

Scenvy

Ldgga over en titel

Nir du skapar en titel pa ett tomt omrade placeras den i sparet Video 1 pa tidslinjen i Adobe Premiere Elements och i
ett tomt malomrade i scenvyn.
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Obs! Om du drar ett klipp till en titel i scenvyn, eller placerar det pa ett spar ovanfor titeln i tidslinjen, skymmer klippet
titeln sd att den inte syns pd monitorpanelen. Om du vill visa titeln igen klickar du pa knappen Tidslinje och drar titeln
till ett videospdr som ligger over det spdr som innehdller klippet.

Skapa en stillbildstitel

Titelverktygen i Adobe Premiere Elements dr kraftfulla, men 4nda ltta att anvdnda. Du kan anvinda alla teckensnitt
som 4r installerade p& datorn och skapa bildobjekt med hjélp av formgivningsverktygen. Du kan ocksd anvinda ndgon
av de mallar, forinstillda textformat och bilder som ingar. Titeltext kan 16pa vagritt eller lodritt. Du kan stricka ut,
krympa, farglidgga och skugga titlar.

v Vagrit text
Lodrat text

Viilj vagrit eller lodrdt text for titeln

1 Gor nagot av foljande i scenvyn eller tidslinjen:
+ Om du vill ldgga den nya titeln 6ver ett videoklipp markerar du klippet.

« Om du vill lagga till titeln utan underliggande video markerar du det forsta klippet i scenvyn eller tidslinjen. P4
arbetsytan Ordna pa aktivitetspanelen klickar du pa Projekt och sedan pa knappen Nytt objekt [} och valjer Svart
video. I scenvyn eller tidslinjen drar du det nya svarta videoklippet till filmens bérjan.

« Om du vill lagga till en titel utan ndgon underliggande video klickar du pa T-ikonen pa monitorpanelen. En
standardtitel med svart bakgrund skapas d4 automatiskt.

2 Nir du har valt det inférda klippet eller det svarta videoklippet valjer du Ordna > Projekt och klickar sedan pé
knappen Nytt objekt. Vilj Titel fran snabbmenyn.

Standardtexten placeras i titelredigeringsldge pa monitorpanelen i Adobe Premiere Elements.
3 Gor nagot av foljande:
+ Om du vill ldgga till vagrat text dubbelklickar du pa standardtexten och skriver in ny text.

Om du vill l4gga till lodrét text klickar du pa och haller ned knappen med textverktyget 'I' . Vilj sedan verktyget
for lodrat text. Klicka pa monitorpanelen och skriv texten.

4 Pa monitorpanelen klickar du pa markeringsverktyget % och flyttar texten efter behov.

Titeln sparas och ldggs till i projektvyn pa aktivitetspanelen och i scenvyn eller tidslinjen.

Fler hjdlpavsnitt

”Skapa en titel fran en mall” pa sidan 222
“Exportera en titelfil” pa sidan 237
“Redigera och formatera text” pa sidan 223

”Anvinda format pa text och bilder” pa sidan 227
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Skapa en titel med animerad text

Du kan latt anvénda en forinstilld animering till en fast titel. Forinstillda textanimeringar animerar snabbt och enkelt
tecknen i titeln sa att de tonas ut, dyker upp eller flyger in uppifrén eller nerifrdn pd skirmen. Med forinstallningen
Tona in tecken tonas till exempel varje tecken in separat tills titeln ér fullstandig.

Om du vill férhandsgranska en animering placerar du pekaren pa animeringens miniatyrbild i delen Textanimering
pé aktivitetspanelen. (FOr att visa avsnittet Textanimering maste du markera en titel sa att aktivitetspanelen visar
titelredigeringsvyn.)

B = =
Redigera Skivmenyer
Har

~ Textalternativ

Adobe Cas Regular Spara format

* Textformat

[Aa |

Aa AA

* Textanimering

Filtrera efter.

Toningar

.\I_\' Animated T .\I_\' Animated

VinkladUttoning TonalnEfte

B

Textanimeringskontroller

1 Gor nagot av foljande:

+ Iscenvyn viljer du det 6verliggande Klippet. Klicka pé klippet pa monitorpanelen och dubbelklicka sedan pa
titeltexten.

« Itidslinjen dubbelklickar du pa titelklippet.

Aktivitetspanelen andras till att visa textalternativen.

2 Vilj en animeringsforinstillning under Textanimering pa aktivitetspanelen.
3 Gor nédgot av foljande for att anvinda forinstéllningen pa en titel:

+ Klicka pa Anvind.

« Dra forinstéllningen till monitorpanelen och slipp den ovanpa titeltexten.

4 Klicka pa Klar langst ned p4 aktivitetspanelen for att stinga titelredigeringsvyn.
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Redigera Skivmenyer

* Textalternativ

Adobe Garamond ... Spara format

A AT / A Mg Aa AR Aa

» Textanimering

B Toningar
Flytta in och ut
Panorera och zooma
Bildspel
Specialeffekt
Vrid och vind

Visa alla

A. Textanimeringsforinstillningar B. Forinstdillningskategorier

Obs! Om du vill ta bort en animering fran en titel markerar du titeltexten och klickar pa knappen Ta bort i det 6vre hogra
hornet av delen Textanimering pd aktivitetspanelen.

Skapa rullande text eller kryptext

Aven om statiska titlar, grafik och bilder ricker for vissa projekt kriaver andra rorliga titlar. Med alternativen for
rullande text och kryptext kan du omedelbart skapa titlar som ser professionella ut. Titelns lingd pa tidslinjen avgor
rorelsens hastighet. Ju langre titelklipp, desto ldngsammare rorelse.

Rullande titlar flyttar tecken lodrétt Gver skarmen.
Kryptext flyttar tecken vagratt 6ver skarmen.

Nyckelrutor ger dig mojlighet att flytta tecken 6ver en anpassad vdg som du skapar genom att stilla in olika
positionsnyckelrutor vid flera tidpunkter.

Obs! Du kan inte ligga till rullande text eller kryptext, eller anvinda nyckelrutor, i en titel som anvinder en
animeringsforinstillning. En animeringsforinstdllning skriver over alla instdllningar for rullande text, kryptext och
nyckelrutor.

Anvind alternativen for rullande text/kryptext for att d&ndra en rullande titel till en kryptext eller vice versa, ange
kryptextens riktning och stéll in rorelsens takt.
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+ Atgarder

Alternativ for rullande text/kryptext

Titeltyp

id
* Rullandetext

¥ Starta utan irmen v Sluta utanfarskarmen

Inledning Mjuktin  Mjuktut Avslutning

Starring:
Alexander

Hayden

En rullande titel anvinds oftast i medverkandelistor.

Fler hjalpavsnitt
”Animera ett klipps position” pa sidan 210

Skapa rullande text eller kryptext

1 Gor nagot av foljande:
« Vi]j Titel > Ny titel > Rullande text (standard) om du vill skapa en rullande titel.
+ Valj Titel > Ny titel > Kryptext (standard) om du vill skapa kryptext.

2 Skapa onskade text- och bildobjekt for titeln. Anvénd rullningslisten p4 monitorpanelen for att visa omraden i
titeln som inte far plats pa skirmen. Nér titeln har lagts till scenvyn eller tidslinjen rullar eller kryper de dolda
omradena utanfér skdrmen in pa skidrmen.

3 Klicka pa knappen Alternativ for rullande text/kryptext T= lingst ned pa aktivitetspanelen.
4 Ange de alternativ du vill ha och klicka sedan pa OK.

Obs! Du kan bara ange riktning for kryptext. Rullande titlar ror sig alltid fran skdrmens nedre kant mot dess Gvre.

Stélla in alternativ for rullande text och kryptext

1 Gor nagot av foljande:

« Iscenvyn viljer du det 6verliggande klippet. Klicka pé klippet pa monitorpanelen och dubbelklicka sedan pa
titeltexten.

+ Dubbelklicka pa titelklippet i tidslinjen. (Bliddra vid behov upp i videosparen till sparet Video 2.)

Aktivitetspanelen dndras till att visa textalternativen.

2 Klicka pa knappen Alternativ for rullande text/kryptext = langst ner pé aktivitetspanelen och stéll in foljande
alternativ efter behov. Klicka pa monitorpanelen utanfér rutan om du vill spara den konverterade titeln.

Typ av titel Anger vilken slags titel du vill ha. Nar du konverterar en rullande eller krypande titel till en statisk titel
stricker sig rutorna for rullande eller krypande text till omraden utanfor skirmen.

Starta utanfér skdrmen Anger att rullningen eller krypningen borjar utanfor det synliga omradet och ror sig in pa
skidrmen.

Sluta utanfér skdrmen Anger att den rullande eller krypande titeln fortsétter att rora sig tills alla objekt ar utanfor det
synliga omrédet.

Inledning Anger det antal bildrutor som spelas upp innan rullningen eller krypningen bérjar.
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Mjuktin Anger det antal bildrutor som titeln rullar eller kryper med under langsamt 6kande hastighet tills den nar
uppspelningshastigheten.

Mjukt ut Anger det antal bildrutor som titeln rullar eller kryper med under langsamt minskande hastighet tills den tar slut.
Avslutning Anger det antal bildrutor som spelas upp efter att rullningen eller krypningen ar slut.

Kryp &t vanster och Kryp at héger Ange riktning for kryptexten.

Skapa en titel fran en mall

Titelmallarna som ingér i Adobe Premiere Elements innehaller olika teman och forinstillda layouter, som du kan
anvénda for att snabbt och enkelt utforma en titel. Vissa mallar innehéller bilder som kan vara anvindbara i dina
filmer, till exempel ett nyfott barn eller ett semestertema. Andra innehéller platshallartext, som du kan ersatta for att
skapa egna medverkandelistor till dina filmer. Vissa mallar har genomskinliga bakgrunder (visas som svarta
bakgrunder), vilket innebir att du kan se videon under titeln. Andra bakgrunder ar helt ogenomskinliga.

Du kan enkelt dndra alla text- och grafikobjekt i mallen genom att markera 6nskat objekt och ta bort eller skriva 6ver
det. Du kan dven lagga till objekt till titeln. Nér du &r klar med dndringarna sparas en unik version av titeln med
projektet, utan att den mall som titeln baseras pa paverkas.

Obs! Om du anvinder en ny mall, ldggs det nya mallinnehdllet pa det befintliga mallinnehdllet.
1 P4 aktivitetspanelen klickar du pa Redigera och sedan pa Titlar .

2 Bldddra till en mall genom att vélja mallkategorier fran de tva titelmenyerna.

Du kan vilja att arbeta i scenvyn eller tidslinjen ndr du lagger till titelmallar.

3 Om du arbetar i scenvyn utfor du ett av f6ljande:

+ Dratitelmallen fran aktivitetspanelen till ett av malomréadena i scenvyn. Om det finns ett klipp i malomradet flyttas
det till hoger for att ge plats at den nya titeln.

+ Markera ett klipp i scenvyn och dra mallen fran aktivitetspanelen till monitorpanelen. Den nya titeln placeras
ovanpa det valda klippet.

+ Markera klippet i scenvyn, vilj den mall som ska anvidndas och klicka sedan pa Anvind.

4 Om du arbetar i tidslinjen gor du nagot av f6ljande:

+ Dra titelmallen frén aktivitetspanelen till vilken plats som helst pa ett videospar i tidslinjen.
Dra indikatorn for aktuell tid till den plats dar du vill ha titeln och dra mallen till monitorpanelen.
Markera klippet i tidslinjen, vélj den mall som ska anvindas och klicka sedan pa Anvand.

5 Andra titeln efter behov.

Fler hjdlpavsnitt
”Lagga till bilder i titlar” pa sidan 229

Trimma titlar

Anvind projektvyn pa aktivitetspanelen for att trimma alla instanser av en titel i en film. Om du vill trimma en enskild
instans av en titel markerar du den i scenvyn eller tidslinjen. Trimning av en instans paverkar ldngden pa titelinstansen
i tidslinjen, inte laingden pé det ursprungliga klippet pa aktivitetspanelen.
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Trimma alla instanser av en titel
1 Klicka pa Ordna pé aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.

2 Dubbelklicka pa titeln pa aktivitetspanelen. Titeln 6ppnas i forhandsgranskningsfonstret.
3 Gor néagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:
+ Dra handtaget for Still in ingéng |, eller handtaget for Stéll in utgang ;| for att trimma titeln.

+ Dra indikatorn f6r aktuell tid till dnskad plats och klicka pa antingen Still in ingang |, eller Stall in utgang | for
att ange en ny ingang- eller utgangspunkt.

4 Klicka pa stingningsknappen E4 i forhandsgranskningsfonstret.

Den trimmade titeln sparas pa aktivitetspanelen.

Trimma en enskild titelinstans pa monitorpanelen
1 Markera titelklippet eller det klipp i vilket titeln finns i scenvyn.

2 Hogerklicka/Ctrl-klicka pa monitorpanelen, véilj Markera och markera namnet p4 titeln som ska trimmas. En
representation av titeln visas pa monitorpanelens minitidslinje som ett lavendelfirgat falt med titelns filnamn.

En titel i monitorpanelens minitidslinje

3 Pamonitorpanelen drar du antingen handtaget for Stéll in ingéng |, eller Stall in utgang | pa titelrepresentationen
for att trimma titeln.

Trimma en enskild titelinstans i tidslinjen
1 Patidslinjen letar du upp den titel du vill trimma pa ett av videosparen. Du kan behova dra videosparets
bladdringsfalt for att visa titeln.

2 Hall markéren 6ver valfri ande av titeln tills den dndras till markéren for Trimma (flytta efterféljande) 4. Dra
sedan titelns dnde for att trimma den. Mellanrum tas automatiskt bort. Om du skapade ett svart videoklipp for titeln
maste du trimma det ocksa.

Om du vill trimma utan att ta bort mellanrummet Ctrl-drar/Cmd-klickar du pa klippénden i stillet.

Redigera och formatera text

Markera en titel for redigering

Innan du kan redigera en titel maste du markera den p& monitorpanelen.
1 Gor nagot av foljande:

+ Markera titelklippet eller det klipp i vilket titeln finns i scenvyn. Klicka pa klippet p4 monitorpanelen for att
markera det och dubbelklicka sedan pa titeltexten for att redigera den.
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« Itidslinjen kan du beh6va anvinda rullningslisten till hoger i tidslinjen for att se en titel pa det videospar den har
lagts till i.

Redigera

i
v Textalternativ

Reguiar

Aa |A|Aa

» Texwnimering

Textalternativ pa aktivitetspanelen

Titelredigeringsverktygen visas och verktyget dndras till textverktyget. Aktivitetspanelen dndras och visar
textalternativ, s att du kan ange alternativ for texten i titeln.

2 Gor nagot av foljande pa monitorpanelen:
+  Om du vill flytta insdttningspunkten klickar du mellan tecknen eller anvinder vinster- och hogerpilarna.

+  Om du vill markera ett enda tecken, eller en grupp med pé varandra f6ljande tecken, drar du fran den blinkande
insattningspunkten for att markera dem.

+ Om du vill markera ett enda tecken, eller en grupp med pé varandra f6ljande tecken, drar du fran den blinkande
insattningspunkten for att markera dem.

Radbryta text automatiskt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Gor nagot av foljande:

Vilj Titel > Radbyte.

Hogerklicka/Ctrl-klicka p4 monitorpanelen och vilj Radbyte.
3 Klicka pa monitorpanelen och skriv texten.

Texten radbryts automatiskt, och en ny textrad pabdrjas nidr markoren nar marginalen for titelsiker yta.

Stalla in teckensnitt, format och storlek

Vissa objektegenskaper (exempelvis fyllningsfirg och skugga) dr gemensamma for alla objekt som du skapar, men en
del egenskaper dr unika for textobjekt. Textkontroller, som teckensnitt, stil och justering, finns pa aktivitetspanelen,
pa menyn Titel och pa den snabbmeny som visas nar du hogerklickar/Ctrl-klickar pa en ruta pa monitorpanelen.
Andra alternativ ér tillgidngliga i dialogrutan Fargegenskaper och pd menyn Titel.
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~ Textalternativ H

Adobe Caslon Pro Regular Spara format

} Textformat

* Textanimering

Filtrex Visa alla

.\I_\' Animated T .\I_\' Animated

VinkladUttoning TonalnEfterT:

B

Teckensnittsalternativ pd aktivitetspanelen
A. Teckensnittsalternativ B. Stilalternativ for teckensnitt C. Animeringsalternativ

Obs! Du kan snabbt anvinda en uppsdittning med favoritattribut (firg, skugga med mera) pa ett objekt med hjdlp av

avsnittet Format pa aktivitetspanelen.

Fler hjdlpavsnitt
”Om format” pa sidan 227

Ange ett teckensnitt

1
2

Om det behévs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
Markera texten pa monitorpanelen och gor nagot av foljande:

Vilj ett teckensnitt pa menyn Teckensnitt i delen Textalternativ pa aktivitetspanelen.

Ange en teckenstil

Manga teckensnitt inkluderar inbyggda variationer, sasom feta, kursiva och smala tecken. Varianterna skiljer sig at

mellan olika teckensnitt.

1
2

Om det behévs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
Markera texten pa monitorpanelen.

Gor nagot av foljande i delen Textalternativ pa aktivitetspanelen:

Vilj en stil pa menyn for teckensnittsvarianter.

Klicka pa en eller flera av ikonerna for teckensnittsstil: Fet 'I', Kursiv 1" eller Understruken 1.

Obs! Om teckensnittsformaten inte inkluderar feta eller kursiva versioner dr dessa ikoner for teckensnittsformat
skuggade. Du kan stryka under alla teckensnitt.

Andra teckenstorlek

1

Om det behévs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
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2 Markera texten pa monitorpanelen och gor nagot av foljande:
Andra storleksvirdet 11 i delen Textalternativ pa aktivitetspanelen.

« Vilj Titel > och vilj 6nskad teckenstorlek.

Ange radavstand, justering och orientering

Avstandet mellan teckenpar kallas for kerning. Ibland kanske du behover justera det har avstandet for att texten ska bli
lattare att ldsa eller for att en textrad ska ta upp mer eller mindre plats.

Avstandet mellan olika textrader kallas f6r radavstdnd. Ibland kanske du behover justera det hir avstandet for att
texten ska bli lattare att lisa eller for att texten ska ta upp mer eller mindre plats pa skdrmen.

Stédlla in avstandet mellan texttecken

1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Gor néagot av foljande pd monitorpanelen:
+  Om du vill justera avstindet mellan en grupp tecken markerar du den 6nskade texten eller hela textobjektet.

« Om du vill justera avstandet mellan ett par tecken sétter du insdttningspunkten (den blinkande markéren) mellan
tecknen.

3 Andra virdet bredvid ikonen Kerning 1 pa aktivitetspanelen.

Stélla in avstandet mellan textraderna
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Gor nagot av foljande pa monitorpanelen:
Om du vill justera avstandet mellan alla textrader markerar du textobjektet.
« Om du vill justera avstandet mellan tva textrader sitter du insattningspunkten var som helst i den andra raden.

3 Andra virdet bredvid ikonen Radavstind i pa aktivitetspanelen.

Andra justering av stycketext
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett stycketextobjekt p4 monitorpanelen.

3 Gor nagot av foljande i delen Textalternativ pa aktivitetspanelen:
Om du vill justera texten mot rutans vénstra sida klickar du pa Viansterjustera text
Om du vill centrera texten i rutan klickar du pa Centrera text

+  Om du vill justera texten mot rutans hogra sida klickar du pa Hogerjustera text

Andra textorientering

1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Markera ett textobjekt pd monitorpanelen.

3 Vilj Titel > Orientering och sedan antingen Vagrit eller Lodrit.

Floda om stycketext
1 Markera ett stycketextobjekt pA monitorpanelen.
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2 Drainagot av textrutans handtag for att dndra dess storlek.

Anvanda format pa text och bilder

Om format

Adobe Premiere Elements innehaller ett antal format for titlar, som du kan anvédnda pa text, grafik eller bada. Var och
en av dessa innehéller forinstéllda virden for attribut sasom teckensnitt, linje, farg och skugga.

Ett standardformat anvéinds pa alla bilder och textblock som du skapar. Du kan dndra det hir formatet genom att vilja
négot av de angivna formaten eller genom att d4ndra standardformatet.

Du kan spara en kombination av firg- och teckensnittsegenskaper som ett format, som du sedan kan anvianda pa valfri
text och valfria formelement i titeln. Du kan spara ett obegransat antal format. Miniatyrbilder av format visas i delen
Textformat pé aktivitetspanelen nar monitorpanelen ér i titelredigeringsldge. Anpassade format visas bland de
fordefinierade, sa du kan snabbt vilja 6nskat format oavsett projekt. Du kan dndra formatminiatyrbilden fran Aa till
vilka tvé tecken som helst i installningarna for formatprov (Redigera > Instillningar > Titlar/Adobe Premiere
Elements 9 > Instdllningar > Titlar).

* Textformat

AN | Aa

Spara format ...

» i i .
IExtanancINg Duplicera format

Ta bort format
Byt namn pa format ...

Ange format som standard

Aterstill formatlista

Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett format for att visa en snabbmeny med alternativ.

Skapa ett format

1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett objekt som har de egenskaper du vill spara som ett format.

3 Klicka pa Spara format i delen Textalternativ p aktivitetspanelen.

4 Skriv in ett namn for formatet och klicka pa OK. Ett prov som visar det nya formatet visas i Textformat.

Obs! Format visas alltid med ett teckensnitt, dven om det objekt som formatet grundar sig pd dr ett formobjekt.

Anvanda ett format pa ett objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Markera det objekt som formatet ska anvdndas pa pa monitorpanelen.

3 Klicka pa den formatruta som du vill anvénda i delen Textformat pa aktivitetspanelen.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Skapa titlar

Ta bort, kopiera, byta namn pa eller ange ett format

Format visas i delen Textformat pa aktivitetspanelen. Du kan anvéinda vilket som helst av de inkluderade formaten
eller skapa ett eget.

1 Vilj en titel.
2 Gor nagot av foljande i delen Textformat pa aktivitetspanelen:
Om du vill ta bort ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och viljer Ta bort format.

Obs! Du kan dterstdlla forinstillningsbiblioteket genom att klicka pd knappen Aterstdll i delen Formategenskaper i
egenskapsvyn.

Om du vill duplicera ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pé det och viljer Duplicera format. En kopia av det
valda formatet visas i Textformat.

+  Om du vill byta namn pa ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och valjer Byt namn pa format. Skriv in ett
nytt namn i dialogrutan Byt namn pa format och klicka p4 OK. Pa romanska sprik kortas namn som ar ldngre an
32 tecken av.

+  Om du vill ange ett standardformat hogerklickar/Ctrl-klickar du pa 6nskat format och véljer Ange format som
standard. Miniatyrbilden for standardformatet omges av en vit ram, och blir det format som anvénds automatiskt
nér du skapar en ny titel.

Obs! Det format som du valde senast fortsdtter att vara aktivt tills du viljer ett nytt format eller skapar en ny titel.
Standardformatet anvinds nir du skapar en ny titel.

Lagga till former och bilder i titlar

Skapa formade objekt for titlar

Du kan anvinda ritverktygen pa monitorpanelen for att skapa olika typer av former, sasom rektanglar, ellipser och
linjer. Nér du har ritat en form kan du anvénda en stil for den och dndra attributen f6r linje och pensel.

Formverktyg
A. Rektangel B. Ellips C. Rundad rektangel D. Linje

1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Vilj ett formverktyg pd monitorpanelen.
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3 Gor nagot av foljande:
Skift-dra om du vill bevara formens proportioner.
+ Alt-dra om du vill rita fran formens mitt.
« Skift+Alt-dra om du vill bevara proportionerna och rita fran mitten.
« Dra diagonalt 6ver hornpunkterna om du vill vinda formen diagonalt nér du ritar.
« Dra 6ver, uppit eller nedit om du vill vinda formen végritt eller lodratt ndr du ritar den.

4 Klicka pa ett formatobjekt i delen Textformat pa aktivitetspanelen for att anvinda ett format pa det.

Fler hjdlpavsnitt
”Omforma objekt” pa sidan 231

”Anvinda farg pa titelobjekt” pa sidan 233

”Om format” pé sidan 227

Lagga till bilder i titlar

Nir du lagger till en bild i en titel kan du lagga till den som ett grafiskt element eller placera den i en ruta som blir en
del av texten. Du kan anvinda béde bitmappar och vektorbaserad grafik i Adobe Premiere Elements. Vektorbaserad
grafik rastreras till en bitmappsversion pd monitorpanelen. Infogade bilder visas som standard i originalstorlek. Nar
du vl har infogat bilden i en titel kan du dndra dess egenskaper (exempelvis skala) precis som f6r andra objekt.

Obs! Till skillnad fran text- och grafikobjekt biddas bilder som du ldgger till i titlar inte in i titlarna. I stillet refererar
bilden till killbildsfilen pa samma sdtt som objekt i projektvyn pa aktivitetspanelen refererar till killfiler for ljud och
video.

Fler hjdlpavsnitt

”Stalla in teckensnitt, format och storlek” pa sidan 224

Placera en bild i en titel

1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Gor néagot av foljande pd monitorpanelen:

+ Klicka pa knappen Lagg till bild [ lingst ned pa aktivitetspanelen.

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa monitorpanelen och vélj Bild > Légg till bild.

« Vilj Titel > Bild > Lagg till bild.

Bilden importeras till Adobe Premiere Elements i sin originalstorlek.

3 Dra bilden till 6nskad plats pA monitorpanelen. Om det behdvs kan du justera storlek, opacitet, rotation och skala.

Obs! Bilder som hidmtas in med en digital stillbildskamera brukar vara betydligt storre in skdrmstorleken for
videoprojekt. Om du vill dndra storlek pd en bild utan att forvringa den Skift-drar du bildens hornhandtag eller
anvinder kommandot Titel > Omforma > Skala.

Placera en bild i en textruta

Nir du infogar en bild i en textruta flodar bilden med texten pa samma sitt som ett tecken. Bilden kan ha samma
attribut som andra tecken, t.ex linjer.

1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
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2 Klicka pa och hall ned knappen med textverktyget I" pa monitorpanelen och vilj antingen Vagrat text eller Lodrit text.
3 Klicka for att skapa en textruta dédr du vill infoga bilden pa monitorpanelen.

4 Gor nagot av foljande:

+ Hogerklicka/Ctrl-klicka p4 monitorpanelen och vilj Bild > Infoga bild i text.

« Vilj Titel > Bild > Infoga bild i text.

5 Markera en bild och klicka sedan pa Oppna.

Aterstilla en bild till dess originalstorlek eller -proportioner
1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera bilden och gor nagot av foljande:
- Vilj Titel > Bild > Aterstill bildstorlek.
- Vilj Titel > Bild > Aterstill bildens proportioner.

Obs! Om du vill anvinda en bild eller rorlig video enbart som bakgrund ligger du titeln over ett klipp med bilden eller
videon.

Ordna objekt i titlar

Andra ordning pa objekt
Nir du skapar objekt som Gverlappar varandra kan du styra den ordning de ligger i med kommandot Ordna.
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Markera det objekt som du vill flytta.
3 Gor nagot av foljande:
Hogerklicka/Ctrl-klicka pé objektet och vilj Ordna.
Vilj Titel > Ordna.
4 Vilj nagot av foljande:
Lagg 6verst Liagger objektet verst i ordningen.
Lagg over Byter plats pa objektet och objektet direkt framfor detta.
Lagg underst Lagger objektet underst i ordningen.
Lagg under Byter plats pa objektet och objektet direkt bakom detta.

Obs! Om texten eller formerna ligger titt intill varandra kan det vara svdrt att markera ett objekt i gruppen. Du kan
anvinda kommandot Titel > Markera, eller hogerklicka/Ctrl-klicka och vilja Markera, for att enkelt ga mellan de olika
elementen och komma till det 6nskade objektet.

Centrera objekt
1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett eller flera objekt och gor nagot av foljande:

«  Om du vill centrera objektet lodritt klickar du pa knappen Centrera lodratt i .
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Om du vill centrera objektet vagratt klickar du pa knappen Centrera vagratt = .

Justera och fordela objekt

Anvind kommandona Justera och Fordela for att justera eller fordela markerade objekt jamnt i en titel pa
monitorpanelen. Du kan justera och fordela objekt (textrutor, former eller badadera) lings den lodrita eller vagrita
axeln. Om du véljer vagrit justering justeras de markerade objekten lings kanten pé den végrata axel som dr narmast
den kant du markerar. Om du véljer lodrat justering justeras de markerade objekten lings kanten pa den lodrita axel
som ar narmast den kant du markerar.

Nir du justerar och fordelar markerade objekt bor du tdnka pé foljande:

« Ettjusteringsalternativ justerar de markerade objekten efter det objekt som ligger nairmast den nya justeringen. Vid
hogerjustering justeras till exempel alla markerade objekt efter det objekt som finns lingst till hoger.

« Ett fordelningsalternativ férdelar de markerade objekten jamnt mellan de tvé yttersta objekten. Vid lodrit
fordelning fordelas till exempel de markerade objekten mellan det objekt som finns langst upp och det som finns
lingst ned.

+ Nar du fordelar objekt med olika storlekar kan det handa att utrymmet mellan dem blir olika stort. Om du till
exempel fordelar objekt efter deras mittpunkter blir avstindet mellan mittpunkterna lika stort, men om objekten
ar olika stora blir avstandet mellan dem dndé olika. Om du vill skapa enhetliga mellanrum mellan markerade objekt
ska du anvinda alternativet Jamnt vagratt radavstand eller Jamnt lodratt radavstand.

Justera objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Skift-klicka pa tva eller fler objekt pa monitorpanelen eller dra en markeringsram runt dem.
3 Gor nagot av foljande:
+ Hogerklicka/Ctrl-klicka pa nagot av de markerade objekten och vilj Justera objekt.

Vilj Titel > Justera objekt.

4 Vilj 6nskad typ av justering.

Fordela objekt
1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att ppna den pa monitorpanelen.

2 Skift-klicka pa tre eller fler objekt pa monitorpanelen eller dra en markeringsram runt dem.
3 Gor ndgot av foljande:
« Hogerklicka/Ctrl-klicka p& nagot av de markerade objekten och vilj Fordela objekt.
Vilj Titel > Fordela objekt.
4 Vilj onskad typ av férdelning.

Omforma objekt

Du kan justera ett objekts placering, rotation, skala och opacitet som du dnskar. Dessa attribut kallas tillsammans for
omformningsegenskaper. Om du vill omforma ett objekt kan du dra pa monitorpanelen eller vilja ett kommando pa
menyn Titel.

Fler hjalpavsnitt
“Justera opacitet” pa sidan 158
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Andra opaciteten for ett objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett objekt p4 monitorpanelen.

3 Gor nagot av foljande:
Hogerklicka/Ctrl-klicka pa objektet och vilj Omforma > Opacitet.
Vilj Titel > Omforma > Opacitet.

4 Ange ett nytt viarde for Opacitet och klicka pa OK.

Obs! Instdillningen for opacitet justerar objektens opacitet inuti titeln. Du kan stdlla in den Gvergripande opaciteten for
hela titeln i tidslinjen, precis som for ett videoklipp, med hjilp av effekter.

Flytta objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett eller flera objekt p& monitorpanelen.
3 Gor nagot av foljande:
Dra det markerade objektet (eller objekten) till en ny position.
Vilj Titel > Omforma > Position. Ange nya virden for x- och y-position och klicka pa OK.

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pd nagot av de markerade objekten och vilj Omforma > Position. Ange nya varden for x-
och y-position och klicka pa OK.

Obs! Viirdena for x- och y-position motsvarar ett koordinatsystem, dir det dvre vinstra hirnet i titeln har positionen 0,
0. Ndr du anger virden for x och y placerar Adobe Premiere Elements mittpunkten for det markerade objektets
markeringsram vid den punkten.

Skala objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett eller flera objekt pa4 monitorpanelen.

3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill skala bredden drar du det vdnstra eller hogra handtaget pa objektets markeringsram.
Om du vill skala hojden drar du det 6vre eller nedre handtaget pa objektets markeringsram.

Om du vill begransa objektets proportioner haller du ned Skift nir du drar hérnen och i markeringsramens
handtag.

+  Om du vill skala och bevara proportionerna haller du ned Skift nér du drar i objektets horn.
+ Om du vill skala fran mitten Alt-drar du i objektets horn.

+ Om du vill ange skalningsvirden som procenttal viljer du Titel > Omforma > Skala eller hogerklickar/Ctrl-klickar
pé objektet och viljer Omforma > Skala. Ange 6nskade virden och klicka pa OK.

Obs! Om du drar handtagen pd ett objekts markeringsram, och det objektet har skapats med ndgot av verktygen for text
eller lodrit text, dndras dess teckenstorlek.

Rotera objekt
1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2 Markera ett eller flera objekt p4 monitorpanelen.
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3 Gor nagot av foljande:

« Placera markéren precis utanfor objektets hornpunkter. Nar markéren indras till ikonen Rotera *3, drar du it det
héll som du vill justera vinkeln. Skift-dra om du vill begrinsa rotationen till steg om 45°.

+ Vilj Titel > Omforma > Rotation, eller hogerklicka/Ctrl-klicka pa nagot av de markerade objekten, och vilj
Omforma > Rotation. Ange ett nytt rotationsvarde och klicka pa OK.

Lagga till farger och skuggor till titlar

Anvanda farg pa titelobjekt

I dialogrutan Fargegenskaper kan du ange firg for alla objekt eller objektgrupper, som du skapar pd monitorpanelen.
Dialogrutan Fargegenskaper innehaller kontroller for att stélla in firg, linje, fyllning och skugga for ett objekt. Menyn
Overtoning innehéller alternativ for hur en fyllnings- eller linjefirg anvinds. Beroende pa vilken typ av évertoning du
viljer kan ytterligare fargsteg visas sa att du kan vélja olika firger for olika delar av 6vertoningen.

I Fargegenskaper @

D Fylining n

Linjevikt

Owvertorning | Linjar évertorning
Heltdckande k
v Linjér évertoning
Radiell dvertoning
4-fargsavertoning
v Skugga Avfasning
Eliminera
Spokbild
Mjukhet:

Vinkel:

Avbryt

Dialogrutan Firgegenskaper
A. Firgviljaren B. Firgspektrum C. Stegkontroll for 6vertoning

Du kan spara en kombination av firgegenskaper som ett format. Formaten visas som ikoner i egenskapsvyn sa att du

enkelt kan klicka p& dem f6r att anvdnda dem pa objekt. Med hjélp av format ér det lattare att skapa konsekvent
utformade titlar i ett projekt.
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Fler hjdlpavsnitt
”Om format” pé sidan 227

“Markera en titel for redigering” pa sidan 223

”Skapa formade objekt for titlar” pa sidan 228

Stédlla in fyllningen

Du kan anvinda dialogrutan Firgegenskaper for att ange ett objekts fyllning. Ett objekts fyllning anger omradet
innanfor dess konturer, d.v.s. omradet inuti ett grafikobjekt eller omradet innanfér teckenkonturen, om det ér ett
textobjekt.

Obs! Rutan Fylining i dialogrutan Firgegenskaper aktiveras bara om du har anvint ett forinstdllt format fran
Textformat pa aktivitetspanelen pd objektet. Dessa format innehdller fyllningar och linjer som du kan redigera.

1 Om det behovs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att ppna den pa monitorpanelen.

2 Vilj ett objekt som innehaller en fyllning. (Klicka vid behov pé ett format i delen Textformat pa aktivitetspanelen
for att anvinda det pa objektet.)

Obs! Alla forinstillda format i Format innehdller en fyllning, utom formatet i det 6vre vinstra hornet av panelen.

3 Klicka pa knappen Firgegenskaper §¥ pa monitorpanelen.
4 Markera rutan Fyllning [l i dialogrutan Firgegenskaper.
5 Vilj en évertoningstyp for fyllningen pad menyn Overtoning.

Obs! Kontrollerna for firgsteg visas om du viljer Linjdr dvertoning, Radiell 6vertoning eller 4-firgsovertoning. Du kan
klicka pd varje steg och viilja en separat firg for varje.

6 Gor nigot av foljande for att ange en firg:

+ Klicka pa rutan for Ingen firg Ed om du vill att fyllningen ska vara genomskinlig.
Klicka pa den vita rutan for att stilla in firgen till 100 % vit.
Klicka pa den svarta rutan om du vill stélla in fargen till 100 % svart.

+ Om du vill ange en nyans klickar du pa den firg du vill ha i det rektanguldra firgspektrumet och anger sedan exakt
farg genom att klicka pa fargvaljaren ovanfor spektrumet.

+  Om duvill ange firg direkt med numeriska virden anger du virdena for R, G och B genom att dra dem eller genom
att klicka och skriva in virdena.

Stalla in linjetyp
Anvind dialogrutan Firgegenskaper for att ange ett objekts linjetyp eller kontur om du har anviént en stil som
innehaller en linjetyp.

Obs! Rutan Linje i dialogrutan Firgegenskaper aktiveras bara om du har anvint ett forinstdllt format fran Textformat
pa aktivitetspanelen pd objektet.

1 Om det behdvs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Vilj ett objekt som innehaller en linje. (Klicka vid behov pa ett format i delen Textformat pé aktivitetspanelen.)
Obs! Alla forinstillda format pa panelen Format innehdller en linje, utom formatet i det 6vre vinstra hirnet av panelen.

3 Klicka pa knappen Firgegenskaper {# pa monitorpanelen eller hogerklicka/Ctrl-klicka pa objektet och vilj
Féargegenskaper.

4 Markera rutan Linje
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5 Vilj onskad linje p4 menyn Linje. (Inte alla linjer har flera linjealternativ.)
6 Ange linjens tjocklek i pixlar vid Linjevikt.
7 Vilj en évertoningstyp for fyllningen pa menyn Overtoning.

Obs! Kontrollerna for firgsteg visas om du viljer Linjdr 6vertoning, Radiell overtoning eller 4-firgsovertoning. Du kan
klicka pa varje steg och viilja en separat firg for varje.

8 Gor nédgot av foljande for att ange en firg:

« Klicka pa rutan Ingen firg [ om du vill att linjen ska vara genomskinlig.
« Klicka pa den vita rutan for att stalla in fargen till 100 % vit.

+ Kilicka pa den svarta rutan om du vill stélla in firgen till 100 % svart.

+ Om du vill ange en nyans klickar du pa den farg du vill ha i det rektangulara fargspektrumet och anger sedan exakt
farg genom att klicka pa fargvéljaren ovanfor spektrumet.

+ Om duvill ange farg direkt med numeriska virden anger du virdena for R, G och B genom att dra dem eller genom
att klicka och skriva in virdena.

Overtoningstyper

Du kommer at 6vertoningstyper genom att vélja ett titelobjekt pa monitorpanelen och klicka pa knappen
Firgegenskaper (¥ .

Heltickande Skapar en fyllning med en enhetlig firg.

Linjér 6vertoning, Radiell 6vertoning Med Linjér dvertoning skapas en fyllning med linjar 6vertoning och tva firger.
Med Radiell 6vertoning skapas en fyllning med cirkelformad 6vertoning och tvé firger.

Den inledande och avslutande dvertoningsfargen visas i vdnster respektive hoger ruta eller firgsteg. Markera ett
fargsteg innan du véljer dess firg. Dra fargstegen for att justera 6vergangen mellan fiargerna sa att den blir jamn.

Alternativet Vinkel (endast tillgdngligt for Linjir 6vertoning) anger 6vertoningens vinkel. Med alternativet Invertera
inverteras fargstegen. Med alternativet Upprepa (endast tillgdngligt for radiell 6vertoning) anges antalet ganger som
overtoningsmonstret upprepas.

4-férgsovertoning Skapar en Gvertoning med fyra firger, dér en farg strélar ut frén vart och ett av objektets horn.

Fyra firgsteg anger de firger som utgar fran vart och ett av objektets horn. Markera ett firgsteg innan du viljer dess
farg.

Avfasning Ligger till en avfasad kant i bakgrunden. Firgen pa objektet och avfasningen visas i den vénstra resp. hogra
fargrutan. Markera den ruta som du vill 4ndra innan du anger dess firg. Med alternativet Balans anger du det
procenttal av avfasningen som skuggfirgen ska uppta.

Eliminera Skapar en genomskinlig fyllning utan ndgon skugga. Om objektet innehaller en linje kan den vara synlig.
Spokbild Skapar en genomskinlig fyllning med en skugga. Ange alternativ f6r skugga i dialogrutan Fargegenskaper.

Eliminera och Spokbild fungerar bést med objekt som har skuggor och linjer.
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Skapa skuggor

Du kan ldgga till en skugga i alla objekt som du skapar p4 monitorpanelen. Med skuggor kan objektet fa ett
tredimensionellt utseende och det sticker ut mer fran bakgrundsbilden. Om du till exempel lagger till skugga i text blir
den mer lattlast ndr den ldggs ovanpa en komplex bakgrundsbild.

1 Om det beh6vs dubbelklickar du pa titeln i tidslinjen for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2 Markera ett objekt och klicka sedan pa knappen Firgegenskaper {¥ .

3 Vilj Skugga i dialogrutan Fargegenskaper.

4 Ange nagot av foljande:

Vinkel Anger skuggans vinkel i forhallande till objektet.

Avstand Anger det antal pixlar med vilket skuggan ska stricka sig fran objektet.

Mjukhet Anger hur suddig eller skarp skuggan ska vara.

Utforma titlar for tv

Forhandsgranska titlar pa en tv

Om den avsedda publiken kommer att titta pa den firdiga filmen pé tv forhandsgranskar du filmen pa en tv nir du
arbetar. P4 grund av skillnaderna i hur datorer och tv-apparater visar bilder kan element som visas korrekt pa en dator
visas felaktigt pa en tv. Ytterkanterna pa bilden kan vara beskurna, firgerna kan dterges fel och vagrita detaljer kan
flimra. Men om du bara dr medveten om problemet 4r det enkelt att korrigera det.

Anvanda marginaler for rorelsesakra och titelsdkra ytor

Marginalerna for rorelsesiakra och titelsikra ytor p4 monitorpanelen anger sikra omraden for titeln (dér den sakert
syns). Dessa marginaler visas som standard nidr monitorpanelen ér i titelredigeringslage.

Sdkra omréden dr praktiska nar du redigerar for séndning och videoband. De flesta tv-apparater for
konsumentmarknaden anvander en process som kallas 6verskanning, vilket klipper av en del av bildens ytterkanter sa
att bildens mitt kan forstoras. Méngden 6verskanning dr inte samma pa alla tv-apparater. Du bor dérfor hélla texten
innanfor marginalerna for den titelsékra ytan, och alla andra viktiga element innanfér marginalerna for rorelsesékra
ytor, sd att du kan vara séker pa att allt far plats pa den yta som de flesta tv-apparater visar.

Obs! Om du skapar innehdll for webben eller cd-skivor dr marginaler for rorelsesikra och titelsikra ytor inte relevant,
eftersom hela bilden visas i dessa medier.
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Marginaler for rorelsesikra och titelsikra ytor
A. Marginal for titelsiker yta B. Marginal for rorelsesiker yta

Fler hjalpavsnitt

”Visa sikra omraden pa monitorpanelen” pa sidan 104

Visa eller dolja marginaler for sakra ytor

% Gor ndgot av foljande nér du lagger till text eller redigerar en titel:

« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa monitorpanelen och vilj Visa > Marginal for titelsaker yta > Marginal for rorelsesiker
yta eller Textbaslinjer.

« Vi]j Titel > Visa > Marginal for titelsaker yta, Marginal for rorelseséker yta eller Textbaslinjer.

En marginal visas om det visas en bock bredvid dess namn p& menyn.

Andra storlek pa sikra marginaler

Du kan dndra storlek pa den titelsékra ytan, den rorelsesékra ytan eller bddadera (t.ex. om du beh6va anpassa dem for
visningar med mindre &verskanning).

1 Valj Redigera > Projektinstillningar > Allmént.
Dialogrutan Projektinstallningar 6ppnas.

2 Ange nya vagrita eller lodréta procentuella virden for Titelséker yta, Rorelsesiker yta eller badadera i delen Video.
Klicka pa OK.

Exportera och importera titlar

Exportera en titelfil

Du kan exportera en titel frin Adobe Premiere Elements till en fil och sedan anvdnda den i ett annat
Adobe Premiere Elements-projekt.

1 Klicka pa knappen Projekt i vyn Ordna pa aktivitetspanelen.
2 Markera den titel som du vill exportera som en separat fil i projektvyn.

3 Vilj Arkiv > Exportera > Titel.
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4 Ange namn och plats for den sparade titelfilen och klicka pa Spara.

Importera en titelfil

Du kan importera en titel till ett projekt som har exporterats fran ett annat Adobe Premiere Elements-projekt.

1 Klicka p4 Ordna och sedan pa knappen Himta media.

2 Vilj Filer och mappar.

3 Leta reda pa och vilj en titel och klicka sedan pa Oppna.

Obs! Viilj Adobe Title Designer (.prtl) pa menyn Filformat for att visa enbart titelfiler i dialogrutan Ldgg till media.

Fler hjdlpavsnitt

“Filtyper som stods for import” pé sidan 54

“Filtyper som stdds for att spara och exportera” pa sidan 281
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Kapitel 13: Lagga till och mixa ljud

Minst hélften av filmens intryck kommer fran hur ljud anvidnds och Adobe Premiere Elements innehaller verktyg, till
exempel ljudmixern och ljudmitaren, som du kan anvinda for att skapa en ljudmix av hog kvalitet. Du kan ligga till
en berattarrost eller ange taktmarkérer vid forhandsgranskning i realtid. Du kan ldgga till ett ljudspér i filmen och
trimma det till ritt laingd, eller anvdnda SmartSound®-ljudspér, som du anpassar helt efter ditt projekt. Du kan ange en
overgripande volymniva for klipp samt relativa volymnivéer inom och bland dem. Du kan ocksa ta bort oonskat brus
och ligga till effekter i filmens ljud.

Anvanda ljudspar

Lagga till ett ljudspar

For att komplettera de ljud som redan finns inb4addade i videoklipp och de berittarroster du spelar in kan du ldgga till
ytterligare ljudklipp iljudsparet, som visas i bade tidslinjen eller scenvyn. Ibland kan du behéva rulla nedat i ljuddelen
av tidslinjen for att se ljudsparet. Dessa klipp innehaller vanligtvis bakgrundsmusik eller inspelningar med miljéljud.

1 Légg till 6nskade ljudfiler i projektet efter behov.

Viktigt! Anvind bara filer som du har copyright-innehavarens tillstdnd att anvinda eller filer som du sjalv dr copyright-
innehavare till.

2 Klicka pa fliken Ordna pa aktivitetspanelen och sedan pa Projekt.
3 Dra ett ljudklipp fran aktivitetspanelen till tidslinjens eller scenvyns ljudspér déar du vill att ljudklippet ska inledas.

Du kan ocksa importera ljudklipp till tidslinjen i sorteringsvyn.
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Tidslinje

Liigga till ett ljudklipp till tidslinjens ljudspar

Forhandsgranska ett ljudspar

240

Projekt

e

Ljud

i

Stillbld

Sillild

i

Stillbild

Stillbild

Du kan férhandsgranska ett ljudspar for att kontrollera att det passar den video som du vill anvidnda det i.

1 Markera ett ljudklipp pa ljudsparet i tidslinjen eller scenvyn. (Du kan behéva rulla nedat bland de olika sparen for

att se det aktuella ljudsparet.)
2 Gor nagot av foljande:
« Klicka pa uppspelningsknappen 4 pa monitorpanelen.
+ Tryck pa blankstegstangenten.

Ljudspérets ljudklipp forhandsgranskas i Adobe Premiere Elements tillsammans med alla ljud- och videoklipp

ovanfor det i tidslinjen eller scenvyn.

3 Om du vill avbryta férhandsgranskningen gor du négot av féljande:
« Klicka pa pausknappen || pi monitorpanelen.

« Tryck pa blankstegstangenten.

Fler hjdlpavsnitt
“Trimma ett klipp frdn scenvyn” pa sidan 112

“Trimma i tidslinjen” pé sidan 114
“Inaktivera en effekt tillfalligt” pa sidan 150

“Tidslinjespéar” pa sidan 85
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Skapa taktmarkorer for ett ljudspar

Anvind knappen Identifiera slag i tidslinjen eller scenvyn for att skapa fastmarkorer dar taktslagen i ljudsparet ar som
mest markanta. Du kan trimma eller ldgga till klipp vid markérerna. Nér du drar eller trimmar ett klipp pa tidslinjen
faster klippet ingangs- eller utgangspunkt vid narmaste taktmarkor.

Taktmarkorer visas som bla linjer en separat del som kallas taktspér. Filmen maste innehalla minst en taktmarkor for
att taktsparet ska visas. Du kan inte ldgga till media i taktsparet.

1 Ligg till ett ljudklipp, eller ett videoklipp som innehaller ljud, i ljudsparet i tidslinjen eller scenvyn.
2 Vilj Identifiera takt pA menyn Ljudverktyg.

3 Ange onskade instéllningar i dialogrutan Installningar for slagidentifiering och klicka p4 OK. Beskrivningar av
alternativen visas i dialogrutan Instéllningar for slagidentifiering bredvid lampikonen

Taktmarkorer visas i tidslinjen och motsvarar taktslag i ljudspéret.

4 Om du vill lagga till ytterligare taktmarkorer manuellt hogerklickar/Ctrl-klickar du i tidslinjalen i tidslinjen dédr du
vill lagga till markoren och viljer Stéll in taktmarkor.

5 Om du vill ta bort en taktmarkér hogerklickar/Ctrl-klickar du pa den i tidslinjalen i tidslinjen och véljer Ta bort
taktmarkor. Om du vill ta bort alla taktmarkérer hogerklickar/Ctrl-klickar du i tidslinjalen och véljer Ta bort alla
taktmarkorer.

6 Om du vill navigera till olika taktmarkérer hogerklickar/Ctrl-klickar du pé tidslinjalen i tidslinjen och viljer Ga till
taktmarkor > Nista eller Foregaende.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbeta med klipp- och tidslinjemarkérer” pa sidan 98

Skapa SmartSound-spar (endast Windows)

Med Adobe Premiere Elements medféljer pluginprogrammet SmartSound® QuickTracks®. Anvind SmartSound
Quicktracks om du vill vdlja fran en stor samling ljudspér for ditt videoprojekt. Anvind sedan SmartSound-verktygen
for att anpassa lingden pa ljudsparet sa att det exakt motsvarar lingden pa din film.

Om du vill anvdnda SmartSound Quicktracks pa ditt videoprojekt viljer du SmartSound pa menyn Ljudverktyg i
tidslinjen och foljer instruktionerna.

Om du vill ha fullstindig information om hur man anvinder SmartSound QuickTracks gar du till SmartSound-
webbplatsen pd www.smartsound.com.

Skapa berattarroster

Spela in en berattarrost

Du far bést resultat om du kontrollerar att mikrofonen fungerar korrekt med bade datorn och
Adobe Premiere Elements innan du lagger till en beréttarrost.

Med hjilp av datorns mikrofon kan du spela in berattarroster till klipp samtidigt som du tittar pa dem pa
monitorpanelen. Berdttarrosten laggs sedan till i berdttarrostsparet, som syns i antingen tidslinjen eller scenvyn.
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Spela in berdttarrost
A. Volymindikator B. Reglage for niva pa ingangsvolym C. Spela in D. Spela upp E. Ga till foregdende berdttarrostklipp F. Ga till nésta
berdttarrostklipp G. Ta bort aktuell berdttarrost H. Mikrofonkdlla

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt dver scenvyn” pd sidan 78

“DeNoiser (endast Windows)” pa sidan 195

Forbereda for att spela in en berattarrost

1
2

Anslut en mikrofon till datorns mikrofonport.

(Windows) Testa mikrofonen med guiden Test av ljudmaskinvara i Windows. Dokumentationen till Windows
innehéller mer information.

I Adobe Premiere Elements véljer du Redigera > Instéllningar > Ljudenhet/Adobe Premiere Elements 9 >
Instéllningar > Ljudenhet.

Vilj datorns ljudenhet p4 menyn Standardenhet och klicka pa OK.

Anvanda en berattarrost i ett klipp

1

Obs! Om hégtalarna dr pd bor du for att undvika feedback hdlla mikrofonen sd néra dig som majligt och samtidigt se till

Gor nagot av foljande:
Dra indikatorn for aktuell tid ¥ i tidslinjen till den punkt dar du vill att berittarrosten ska borja.

Markera det klipp i vilket du vill ligga till berittarrsten i scenvyn. Dra sedan indikatorn for aktuell tid ¥ pa
monitorpanelen till den punkt dér du vill att berattarrésten ska borja.

Vilj Lagg till berdttarrost frain menyn Ljudverktyg i tidslinjen eller scenvyn.
Klicka pa knappen Mikrofonkailla i fonstret Spela in berittarrdst och vilj din ljudenhet pa menyn.

Du far bést resultat om du stidnger av datorns hogtalare. Om du vill 6vervaka ljudet medan du spelar in
berittarrosten ansluter du horlurar till datorn och avmarkerar Sting av ljud under inspelning.

att den dr sd langt bort fran higtalarna som majligt.

5

Tala in i mikrofonen i vanlig samtalston och hoj eller sink reglaget f6r niva pa ingdngsvolym tills de hogsta ljuden

du sédger far volymindikatorn att nd den orangea delen av mitaren.

Klicka p& knappen Ligg till berattarrost .

Det visas en timer bredvid Starta inspelning om ldngst upp pé panelen Spela in beréttarrost. Nar Starta inspelning

om dndras till Spelar in talar du in berdttarrosten efterhand som det valda klippet spelas upp.

Klicka p& knappen Stopp I niir du ir klar med berittarrosten.
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Ett ljudklipp med berittarrosten ldggs automatiskt till i medievyn och i beréttarrostsparet i tidslinjen eller scenvyn
(nedanfor det valda klippet).

Obs! Om du inte klickar pa Stopp-knappen stoppas inspelningen automatiskt i borjan av ndsta fil i berdttarristspdret,
eller 30 sekunder efter slutet pa det sista klippet i tidslinjen eller scenvyn.

9 Om du vill fésrhandsgranska inspelningen klickar du p& knappen G4 till foregiende berittarrostklipp ®14. Klicka
sedan pa knappen Spela upp aktuell berittarrost P

10 Om du vill fortsitta att spela in fran den punkt dir du slutade klickar du pa knappen Spela in # igen.
Om du klickar pa Spela in igen skrivs alla berdttarroster som redan finns i berattarspéaret over.
11 Du kan nir som helst klicka pa pausknappen || for att pausa forhandsgranskningen.

Det visas en mikrofonikon % i scenvyn i det 6vre hogra hornet av det klipp som du lade till berdttarristen i.

Ersatta eller ta bort en berdttarrost

1 Gor nagot av foljande:

Om du anvénder tidslinjen drar du indikatorn for aktuell tid Ti tidslinjen till den punkt ddr den gamla
berittarrosten borjar.

« Om du anvédnder scenvyn markerar du det klipp som innehaller den berdttarrést du vill andra. Dra sedan
indikatorn for aktuell tid T pé monitorpanelen till den punkt dar den gamla berdttarrdsten borjar.

2 Vilj alternativet Légg till berattarrost frin menyn Ljudverktyg.
3 Gor ndgot av foljande pa panelen Spela in berittarrost:

+ Klicka pa knappen Spelain @ om du vill ersitta berittarrosten. Om du klickar p4 Spela in igen skrivs den befintliga
inspelningen 6ver med den nya inspelningen.

+ Tabort en rostinspelning genom att klicka p& knappen Ta bort aktuell beréttarrést i . Det gamla klippet med
berittarrosten tas bort frén tidslinjen eller scenvyn men inte fran Projektvyn pa aktivitetspanelen.

Mixa ljud och justera volym

Om ljudmixning

Ljudmixning bestar i grunden av att du justerar volymnivéerna s att de ligger i lampliga intervall inom ett klipp,
varefter du justerar dem i férhallande till andra klipp som anvénds i filmen. Du kan till exempel justera volymen i ett
klipp med en berittarrost forst, sa att det inte dr for stora skillnader mellan de ldgsta och hogsta delarna. Darefter hojer
du den 6vergripande volymen, sa att rosten hors tydligt 6ver bakgrundsljud eller -musik i andra klipp.

I Adobe Premiere Elements méts volymandringar i decibel. Nivan 0,0 dB 4r originalvolymen (inte tystnad). Om du
andrar nivan till ett negativt tal minskar volymen, och om du dndrar nivan till ett positivt tal 6kar volymen.

Anvind volymgrafen - den gula linje som gér vagratt 6ver ljudsparet i varje klipp - eller Ljudmixning for att styra
klippets volym. Du kan anvinda fonstret Ljudmétare om du vill visa projektets 6vergripande ljudvolym.

Ténk pé foljande ndr du justerar volymnivaer:

Om du kombinerar ljudklipp med mycket hog volym pé flera spar kan du raka ut for ljudbortfall (en
staccatoliknande forvrangning). Minska volymnivéerna for att undvika ljudbortfall.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 244
Lagga till och mixa ljud

+  Om du behover justera volymen separat i olika delar av ett klipp, till exempel for att en persons rdst hors svagt och
en annans hors for mycket, kan du anvanda nyckelrutor for att variera volymen genom klippet.

+  Om klippets ursprungliga niva ar for hog eller for lag kan du dndra ingangsnivan. Ténk dock pa att eventuell
férvrangning som orsakas av att klippet har spelats in med for hog volym inte tas bort nir du justerar ingangsnivan.
I sédana fall ar det bast att spela in klippet pé nytt.

Fler hjalpavsnitt
”Anvinda och forhandsgranska effekter” pd sidan 145

Justera volym och mixa ljud i Ljudmixning

Anvind Ljudmixning for att justera balans och volym for ljudet i projektets olika spar. Du kan justera balans och niva
for ljud som ingar i videoklipp och for ljudspar och berittarroster. Du kanske vill 6ka volymen for beréttarrosten och
minska den for ljudspéret vid olika tidpunkter for att understryka rosten eller for att en tyst rost ska horas over
musiken.

Du kan justera installningarna samtidigt som du lyssnar pa ljudspér och visar videospar. Varje spar i Ljudmixning
motsvarar ett ljudspar i tidslinjen eller scenvyn och namnges direfter. Efterhand som du justerar ldggs nyckelrutor till
i sparet. Du kan ange ett minimiintervall for nyckelrutor i ljudinstéllningarna.

Alter

» Smart Mixer

~ Ljudmixning

Ljud 1 Berattarrdst Ljudspar Ljud 2 Ljud 3

Balans: Balatis: Balatis: Ealatis: Ealats:

Ljudmixning

Q Du bor mixa volymen for ett spar fran borjan till slut innan du gar vidare till ndsta spdr. Detsamma giller balansen.

1 (Valfritt) Vélj Redigera > Instéllningar > Ljud/Adobe Premiere Elements 9 > Instéllningar > Ljud och ange ett virde
mellan 1 och 2 000 millisekunder for Minsta tidsintervall for uttunning for att begransa nyckelrutor till intervall
som dr storre dn det virdet. Om du inte vill héra ljudet nar du arbetar med det avmarkerar du Spela upp ljud under
stegning.
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2 Klicka pa menyn Ljudverktyg i tidslinjen eller scenvyn och vilj alternativet Ljudmix eller vilj Fonster > Ljudmixer.

Obs! Om du vill dolja eller visa spdr viljer du Visa/dolj spar pa liudmixningspanelens meny och anger sedan de spdr du
vill visa.

3 Draindikatorn for aktuell tid pd monitorpanelen till den plats ddr du vill bérja mixa ljudet.

4 Klicka pa Spela upp pa monitorpanelen och justera kontrollerna i Ljudmixning for att lagga till nyckelrutor i sparet
automatiskt:

+ Om du vill justera balansen for ett spar vrider du (drar) balansreglaget at vianster eller hoger.
+  Om du vill 6ka volymen for ett spar drar du nivareglaget uppat eller nedat.

Obs! Du kan ange avstindet mellan nyckelrutor i ljudinstillningarna.

Om du vill stinga av ljudet i ett spar nar du mixar klickar du pa Ljud av. Det hér alternativet stinger bara av ljudet nir
du mixar, inte permanent.

SmartMix

Ibland &r bakgrundsmusiken hog och dialogerna i ett klipp &r inte horbara. For att sdkerstélla att det gar att hora
dialogerna maéste volymen pé bakgrundsmusiken sinkas. SmartMix mojliggér automatisk nivajustering av
bakgrundsmusiken. For bésta resultat ska du placera dialogklippen pa sparet Ljud 1 eller pa berdttarrostspéaret
(férgrundsspar) och musik pé ljudsparet (bakgrundsspar). Klipp pa alla férgrundsspar analyseras i

Adobe Premiere Elements efter dialogrutor. Nyckelrutor skapas sedan smart/automatiskt for att sdnka volymnivén
och sikerstilla att dialogen pé forgrundsspéret dr horbar. SmartMix-dndringar giller for alla ljudklipp pa tidslinjen,
inte bara for det valda klippet. Nar du anvinder SmartMix p4 ett ljudspar tas nyckelrutor som tidigare anvénts pa
ljudspéret bort.

Andra spartyp
Nir du skapar ett spar blir det som standard ett férgrundsspar. Du kan éndra spartyp efter 6nskemal. Du kan &ven
inaktivera ett spar for att sikerstilla att sparet ignoreras nar du utfér en SmartMix.

1 Gor nagot av foljande:
« Vilj Fonster > Ljudmixning.
Vilj Ljudverktyg > SmartMix > Alternativ i den hogra delen av tidslinjen eller scenvyn.
Du kan visa panelerna SmartMixer och Ljudmixning.
2 Utoka panelen SmartMixer och markera ett av foljande alternativ pd menyn nedanfor sparnamnet.
+ Forgrund
+ Bakgrund
« Inaktiverat

Obs! Vilj alternativet Inaktiverat om du vill ignorera spdret nér du utfor SmartMix.
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« Smart Mixer

Ljud 1 Berdttarrdst Ljudspar 4 Ljud 5

Forgrund 2 Forgrund ik Bakgrund 2 Bakgrund o

Anvand

» Ljudmixning

Fonstret SmartMix

Andra SmartMix-instillningar

Om du vill andra SmartMix-alternativen viljer du Redigera > Installningar > Ljud/Adobe Premiere Elements 9 >
Instillningar > Ljud. Du kan 4dndra féljande alternativ:

Nytt sparstandard Ange spartyp. De tillgangliga alternativen ar Férgrund, Bakgrund och Inaktivera. Nar du skapar ett
spar blir det som standard ett bakgrundspar.

Hoppa éver mellanrum pa Ange troskelvirdet i sekunder.
Sank bakgrundsvolymen Ange en procentsats for hur mycket du vill att volymen ska sénkas.

Normalisera férgrundsklipp Normalisera dialogerna for att sékerstilla att volymen forblir konstant under hela
Klippet.

SmartMix-ljudklipp

Innan du startar SmartMix bor du kontrollera att det finns en fil i Forgrundsparet (sparet Ljud 1 eller Berattarrdst) och
en i Bakgrundsparet (Musikspar).

% Gor nagot av foljande:

« Vilj Ljudverktyg > SmartMix > Anvind i den hogra delen av tidslinjen eller scenvyn.

« Ljudverktyg > SmartMix > Alternativ och klicka pa Anvind.

Oversikt 6ver panelen Ljudmétare

Pa panelen Ljudmatare (Fonster > Ljudmatare) visas klippens 6vergripande volymnivé nar du spelar upp dem i
tidslinjen eller scenvyn. Om madtarens roda indikatorer for ljudbortfall visas sénker du volymen for ett eller flera klipp.
Toppindikatorerna visar den toppvolym som nas nar filmen spelas upp. Vanligtvis bor detta virde vara mellan 0 och
-6 dB.

Ljudmatare

Panelen Ljudmdtare
A. Indikatorer for ljudbortfall B. Toppvolymindikatorer
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Justera volyma i tidslinjen

Du kan justera klippens volym direkt i ljudsparet i tidslinjen. Genom att dra volymgrafen uppit eller nedat kan du till
exempel fa ett klipps volym att matcha intilliggande klipp eller stdnga av ljudet helt.

Obs! Du kan dven hdja och sinka volymen med nyckelrutor.

1 Om du vill éndra storlek pé ljudsparet i tidslinjen sa att det syns béttre placerar du pekaren mellan tva spar i
sparhuvudomradet tills ikonen for hojdjustering == visas och drar sedan uppét eller nedat.

2 Vilj Volym i det &vre védnstra hornet av klippet i tidslinjen. Vilj sedan Volym > Klippvolym.

Volym v Kringga
Balans b ¥ Klippvelym I}

Menyn Volym

3 Placera pekaren 6ver volymgrafen, d.v.s. den gula linjen som 16per vagritt 6ver klippets ljudspar. Pekaren dandrar
form till en vit dubbelpil fez,

4 Dra uppat eller nedat for att justera nivan enhetligt. Dra befintliga nyckelrutor om du vill flytta dem.

Nir du drar visas decibelnivén. Positiva tal innebar h6jd volym och negativa tal innebar sankt volym.

» & Berattarrost 5 468

Om du drar i volymgrafen dndras klippets volym.

Fler hjalpavsnitt
”Andra storlek pa spar” pa sidan 94

”Visa och redigera nyckelrutor” pa sidan 201
“Inaktivera en effekt tillfalligt” pa sidan 150

”Lagga till nyckelrutor” pa sidan 202

Justera ingangsnivan for klipp

Om klippets ursprungliga volym ar for hog eller for lag kan du dndra ingéngsnivén ellerdkningen innan du justerar
utgangsnivierna. Men om nivan for kélljudet hade en f6r lag instéllning nér det spelades in forstarks bruset om
okningen blir strre. Du far bast resultat om du spelar in ljud med en volym som édr hég, men inte sa hog att den orsakar
forvrangning. Utan justering toppar inspelat ljud med bra kvalitet vid mellan 0 och -6 dB pa panelen Ljudmatare.
Ljudinspelning 6ver 0 dB orsakar ljudbortfall.

1 Markera klippet i tidslinjen. Om du vill arbeta med flera klipp gor du nagot av fljande:
+  Om du vill markera klipp som inte foljer varandra haller du ned Ctrl-/Cmd-tangenten och klickar pa varje klipp.

+  Om du vill markera klipp som f6ljer varandra klickar du pa panelen Mina projekt och drar markeringsramen runt
de markerade klippen.

+  Om du vill markera alla klipp trycker du pa Ctrl-A/Cmd-A.
2 Vilj Klipp > Ljudalternativ > Ljudokning.
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3 Gor nagot av foljande och klicka pa OK:
Ange ett 6kningsvarde (0 dB motsvarar klippets ursprungsékning).

+ Klicka pa Normalisera om du automatiskt vill forstirka 6kningen om den &r for tyst eller reducera den om den ar
for hog. I Adobe Premiere Elements visas vilket virde som krévs for att uppna maximal 6kning utan ljudbortfall.

Stanga av ljudet for ett klipp
1 Gor nagot av foljande i tidslinjen:

+  Om Kklippet ér lankat till video haller du ned Alt-tangenten och klickar pa klippets ljudspar i tidslinjen for att
markera enbart ljuddelen.

+ Om klippet inte ar ldnkat till video klickar du pé det for att markera det.

2 Vilj Klipp > Aktivera. (Nér du inaktiverar ett klipp férsvinner markeringen bredvid alternativet i klippmenyn, och
klippnamnet tonas ned i sparet.)

Tona volymen in och ut
1 Markera ett ljudklipp i tidslinjen eller scenvyn.
2 Utoka delen Volym i vyn Egenskaper (Fonster > Egenskaper). Klicka pa knappen Tona in __| eller Tona ut [ .

Tona in lagger till en nyckelruta i borjan av klippet, ddr volymen stélls in pa -2 dB (tystnad), och en annan efter den
dér den volym som stillts in for klippet vid den punkten bevaras. Tona ut lagger till en nyckelruta i slutet av klippet,
dér volymen stills in pa -C# dB, och en annan fore den dédr den volym som stéllts in for klippet vid den punkten
bevaras.

Om ljudklippet dr linkat till video kan du hogerklicka pa nagon del av klippet och vilja Tona > Tona in ljud och video
eller Tona ut ljud och video. Du kan ocksd tona ut volymen pad ett klipp samtidigt som du tonar volymen pd ett annat
klipp genom att dra ndgon av ljudovergingarna till klippgrinsen mellan klippen.

Fler hjdlpavsnitt
”Ta bort ett klipp i tidslinjen eller scenvyn” pa sidan 92

”Lagga till nyckelrutor” pa sidan 202

”Ta bort nyckelrutor” pa sidan 205
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Kapitel 14: Skapa skivmenyer

Dvd-skivor, web DVD-skivor och Blu-ray-skivor ar ett utmaérkt satt att dela videofilmer med slékt och vanner. De sma
och litta skivorna édr enkla att packa och skicka med post och ar dirfor ett praktiskt medium for filmer. Med
menymallarna och de automatiserade funktionerna i Adobe Premiere Elements kan du skapa proffsiga dvd-,

web DVD- och Blu-ray-skivor bade snabbt och enkelt.

Typer av skivor och menyalternativ

Om automatiskt uppspelade och menybaserade skivor

Med Adobe Premiere Elements och en brannare kan du skapa tva huvudtyper av dvd-, web DVD- och Blu-ray-skivor:
automatiskt uppspelade utan menyer eller menybaserade skivor. Det forsta steget for att skapa en skiva ér att
bestimma vilken typ du vill skapa.

Om du vill ha en automatiskt uppspelad skiva kan du helt enkelt skapa filmen, exportera den till ett format f6r skivor
och brinna filmen pa skivan. Om du vill skapa en menybaserad skiva lagger du till menyer med
Adobe Premiere Elements-menymallar.

Adobe Premiere Elements menymallar dr férkonfigurerade menyer som finns i ett antal olika teman och stilar.
Knapparna i mallarna linkas automatiskt till menymarkorer i filmen. Menyerna skapas dynamiskt utifran markorerna
som du placerat ut och fler menyer liggs till om det behévs. Du kan lagga till, flytta eller ta bort menymarkérer nér du
valt en mall, eller sa kan du ldgga till menymarkoérer i tidslinjen innan du véljer en menymall.

Adobe Premiere Elements justerar automatiskt menyerna enligt markorerna.

Obs! Det tillgingliga menyerna dr instdillda for projektets proportioner. Om projektets proportioner till exempel dr
instdllda pd widescreen-uppspelning spelas dven menyerna upp i widescreen.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa skivmenyer” pé sidan 249

”Lagga till scenmarkorer automatiskt” pa sidan 252
”Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkérer manuellt” pa sidan 253

“Brinna till en dvd- eller Blu-ray-skiva” pd sidan 265

Automatiskt uppspelade skivor

Automatiskt uppspelade skivor innehéller inga menyer och spelas upp nér de sitts in i en dvd- eller Blu-ray-spelare.
De hir skivorna fungerar bést for enstaka filmer som du vill visa utan avbrott. De utgor den enklaste skivtypen att
skapa - du exporterar helt enkelt filmen till en skiva.

Om du vill anvinda knapparna Nasta och Foregaende pa spelarens fjarrkontroll for att ga till specifika punkter i filmen
stiller du in meny- eller scenmarkorer for att ange kapitelpunkter for detta. Eftersom en automatiskt uppspelad skiva
inte skiljer mellan huvudmenymarkérer och scenmarkérer kan du lagga till bada markortyperna som kapitelpunkter.

Glom inte att forhandsgranska filmen och kontrollera att markorerna finns pa rétt stillen innan du branner skivan.

Obs! For automatiskt uppspelade skivor har stoppmarkérer ingen funktion.

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 250
Skapa skivmenyer

Menybaserade skivor

Menybaserade skivor passar bast for langa filmer eller en uppsittning filmer som du vill spela upp utan avbrott, eller
som dven innehaller scener du vill kunna komma &t fran en undermeny. P4 huvudmenyn kan du vilja att spela upp
filmen eller ga till en undermeny for scenval. Det finns tva typer av menybaserade skivor:

Menybaserad med scenmeny De hir skivorna passar bast for enstaka ldnga filmer som kan spelas upp utan avbrott,
men som ocksa innehaller scener som du kan na frén en undermeny. Pa huvudmenyn kan du vilja att spela upp hela
filmen eller ga till en scenmeny. Du kan g till olika scener i filmen via scenmenyn. Vanligtvis skapar du ett projekt sa
att varje scen motsvarar en intressant punkt i filmen, men du kan ocksa starta en scen vid en viss tidpunkt eller vid
nagon annan punkt.

Menybaserad skiva med flera filmval De hir skivorna passar bast for fristdende filmer, som du inte vill kombinera till
en enskild film. Om du till exempel skapar en skiva med ett brollop kanske du vill ha férberedelserna, ceremonin och
festen som separata filmer. Var och en av dem far d4 en egen knapp pd huvudmenyn.

Arbeta med menymarkorer

Om menymarkorer

Du kan enkelt ldgga till menymarkoérer i videorna. Du kan lagga till scenmarkoérer bade automatiskt och manuellt.
Menyerna i Adobe Premiere Elements skapas baserat pa de markorer du placerat ut. Vilken typ av menymarkérer du
lagger till i tidslinjen beror pa hur du vill att tittarna ska fa tillgang till videon.
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Forhdllandet mellan menymarkérer och menymallar
A. Mediestart B. Stoppmarkér C. Huvudmenymarkor D. Scenmarkér

Du kan anvinda alla typer av markorer i en film. Nér spelaren kommer till en stoppmarkor s atergar den dock till
huvudmenyn, inte den meny som den anropades frain. Om du senare dndrar ordning pa klippen i tidslinjen eller
scenvyn behéller markorerna sina ursprungliga platser. Darfor maste du kanske uppdatera deras placering och
redigera deras namn sa att de forblir relevanta for filmen.

Obs! Blanda inte ihop menymarkorer (scen-, huvudmeny- och stoppmarkérer) med klippmarkorer eller
tidslinjemarkorer. Trots att alla typer markerar positioner i klippet eller filmen anvinds scen- och menymarkorer i
Adobe Premiere Elements for att lanka videobildrutor i tidslinjen och scenvyn till knappar pa skivmenyer. Klippmarkorer
och tidslinjemarkdorer underlittar arbetet med att placera och trimma klipp.
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Fler hjdlpavsnitt
”Anvinda en skivmenymall” pa sidan 256

”Anpassa en menybakgrund” pa sidan 257

Huvudmenymarkorer

Huvudmenymarkorer delar upp videon i enskilda filmer. Knappar pa huvudmenyn ér linkade till
huvudmenymarkérer. Du placerar huvudmenymarkérer manuellt for att ange borjan pé varje film som du vill ha med
pé skivans huvudmeny. Om den huvudmenymall du véljer innehéller extraknappar (andra knappar dn Spela upp film
eller Scener) kommer de knapparna att lanka till huvudmenymarkérerna och spela upp filmen fran varje markor tills
en stoppmarkor eller slutet av filen i tidslinjen nas. Om huvudmenyn inte innehaller tillrackligt manga
huvudmenymarkérknappar i kopieras huvudmenyn och en Nésta-knapp laggs till pa den primara huvudmenyn i
Adobe Premiere Elements. Om du inte har nagra huvudmenymarkoérer i filmen placeras inga extra knappar pa
huvudmenyn i Adobe Premiere Elements.

Om du anvidnder huvudmenymarkoérer véljer du en mall med minst tre knappar fér huvudmenymarkoérer. (Den forsta
knappen, Spela upp film, spelar upp filmen fran bérjan till slut. Den andra, Scener, lankar till scenmeny 1.)

Viktigt! Knappen Spela upp pa huvudmenyn ldnkas automatiskt till startpunkten pa tidslinjalen, si du behover inte
placera ndgon huvudmenymarkor dir.

&/ Slieston | & e Bl
Summer Tun Summer Fun
| -
A B

Dubblettmenyer som skapas nir filmen innehdller fler huvudmenymarkorer dn det finns knappar pd mallen
A. Knappen Nista leder till en dubblettmeny B. Knappen Foregdende dtergdr till huvudmeny 1

Scenmarkorer

Scenmarkérer delar upp filmen i enskilda scener. Scenknappar pa huvudmenyn leder till olika scener i filmen och visas
i scenmenyerna efter varandra (inte grupperade efter film). Anvind scenmarkérer (utan stoppmarkérer) nar du vill
att filmen ska spelas upp i sin helhet och du dessutom vill att tittaren ska kunna ga direkt till specifika scener.

Du kan ldgga till scenmarkérer bade automatiskt och manuellt. I Adobe Premiere Elements anvinds scenmarkérer for
att skapa en scenmeny, som nas fran knappen Scener pé skivans huvudmeny. Om du inte har nagra scenmarkorer i
tidslinjen skapas varken knappen Scener eller scenmenyn i Adobe Premiere Elements.
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Scenmarkdérer kopplas direkt till knappar pa scenmenyn.

Stoppmarkorer

Stoppmarkoérer anger var filmen slutar. Nar spelaren kommer till en stoppmarkér atergér den till huvudmenyn. Om
du ldgger till en stoppmarkor i tidslinjen kan en spelare inte spela upp filmen i sin helhet. Dérfor bor du oftast bara
ligga till stoppmarkorer om du har delat upp videon i separata filmer och inte behéver spela upp klippen i tidslinjen
fran borjan till slut.

Du lagger till stoppmarkérer manuellt. Anvind stoppmarkoérer for att ange borjan pa varje film som du vill ha med pa
skivans huvudmeny. Nir filmen nér en stoppmarkor stoppas den och du atergar till huvudmenyn.

Lagga till scenmarkorer automatiskt

Du kan placera ut scenmarkorer automatiskt med kommandot Skapa menymarkérer. Ibland kan du spara tid om du
forst placerar scenmarkérer automatiskt med Adobe Premiere Elements och sedan redigerar dem efter behov. Du far
bist resultat nér varje scen i filmen ér ett separat klipp och alla de klipp du vill mérka finns i sparet Video 1. Om filmen
bestar av flera 6verlappande klipp kan det vara bittre att placera ut scenmarkorerna manuellt eller placera ut dem med
fasta intervall.

Automatiskt placerade scenmarkorer har inga namn, vilket innebér att knapparna pa scenmenyn behaller de namn de
hade i mallen. Du kan anpassa knapparna genom att antingen namnge markdrerna nér de placerats ut eller byta namn
pé knapparna nir du valt mallen.

v IT

v o) Lud2

Exempelfilm med automatiskt utplacerad scenmarkor

1 Klicka pa tidslinjen for att gora den aktiv.
2 Vilj Skiva > Skapa menymarkorer.
3 Ange hur du vill att markoérerna ska placeras och ange ett virde i dialogrutan Menymarkér om det behévs:

Vid varje scen Placerar en scenmarkor vid varje redigeringspunkt (klippgrans) mellan klipp i sparet Video 1, inte i
slutet av 6vergéngar. Endast en scenmarkor placeras i borjan av en rad stillbilder i tidslinjen.
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Var _minut Placerar scenmarkorer med angivet intervall. (Det hir alternativet ar bara tillgangligt om filmen
innehaller tagningar som varar flera minuter.)

Markérer totalt Placerar det angivna antalet markdrer med jamna mellanrum 6ver hela intervallet av klipp i tidslinjen.

4 Om tidslinjen innehaller befintliga markorer som du inte lingre vill ha viljer du Radera alla menymarkorer. (Nar
du tar bort markérerna tas markdrnamnen och miniatyrforskjutningarna fér dem ocksa bort.)

5 Klicka pa OK. Scenmarkorer laggs till i tidslinjen under tidslinjalen.
6 Om du inte 4r n6jd med placeringen av en markér drar du den till en annan position pa tidslinjalen.

Obs! Scenmarkorer dr inte knutna till videon. Om du senare redigerar videon kan du behdva flytta markérerna eller
dterskapa dem sd att de matchar de nya redigeringspunkterna.

Fler hjdlpavsnitt
“Redigera text och knappar pa menyer” pa sidan 259

Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkorer manuellt

Nir du lagger till markoérer manuellt kan du namnge dem nér de placeras ut. Det namn du véljer visas som etikett for
en knapp pa huvudmenyn eller scenmenyn.

P4 vissa mallar innehaller menyknapparna miniatyrbilder av den video som de ar linkade till. Om standardbildrutan
inte dr den basta bildrutan for en knapp kan du dndra den i dialogrutan Menymarkor.

Fler hjdlpavsnitt

“Redigera attribut for meny- eller scenmarkérer” pa sidan 255

Lagga till en huvudmenymarkor eller scenmarkor
1 Flytta indikatorn f6r aktuell tid ?i tidslinjen till den position dér du vill placera markoren.

Obs! Knappen Spela upp pa huvudmenymallen linkas automatiskt till startpunkten pad tidslinjalen. Du behover inte
placera ndgon markoér dir om du inte vill ha den med pd scenmenyn.

2 Valj Markorer > Menymarkor > Stéll in menymarkor i tidslinjen eller scenvyn.

Du kan snabbt placera ut en markér genom att dra den fran knappen Ligg till menymarkor till onskad position i
tidslinjalen.

3 Ange ett namn f6r markoren i textrutan i dialogrutan Menymarkér. Texten i rutan radbryts inte, s om du vill ha
text pa flera rader trycker du pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall markérnamnet kort s att det far plats pa menyn
och inte 6verlappar ndgon annan knapp. (Du kan justera namnet senare nar du har valt en mall.)

4 Vilj 6nskad markortyp pa menyn Markortyp.
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Menymarkar @ 00;00;12;18 @

WELGE beachball oK

Avbryt

Firegaende
Nasta
Menymarkérer: 5 av 6
Tabort
Markédrtyp: | Scenmarkdr

Miniatyrbil dsfa rkjuining: v Scenmarksr

Huvudmenymarkar

Stoppmarkar

Dialogrutan Menymarkér
A. Miniatyr av bildrutan vid markéren B. Markortyp

5 Gor nagot av foljande om du vill ange utseende for knappminiatyren:

« Om du vill vélja en stillbild for knappminiatyren i menyn drar du miniatyrens forskjutningstidskod till bildrutan
med den bild du vill anvdnda. Markera inte alternativet Knapp for rorelsemeny. Nér du skapar dvd-, web DVD-
eller Blu-ray-skivan visas bilden pa menyn. (Den hér miniatyrbilden ér endast till for menyvisning. Nér du klickar
pé knappen spelas filmen upp fran markorplatsen.)

Menymarkar @ 00;00;07;23 @

climbing

Avbnt

Féreglende

Nasta
Menymarkirer: 4 av 6

Tabort
Markédrtyp: | Scenmarkdr

Miniatyrbil dsf& rskjutning:

Dra tidskoden for miniatyrforskjutningen

« Om du vill spela upp video i skivans menyknapp markerar du Knapp for rérelsemeny. Nar du markerar det hér
alternativet for en huvudmenymarkor eller scenmarkér blir motsvarande knapp pa menyn animerad.

6 Klicka pa OK.

Markoéren liggs till i tidslinjen under tidslinjalen. En huvudmenymarkér ér bl, en scenmarkér ar gron och en
stoppmarkor ér rod.

Lagga till en stoppmarkor
1 Flytta indikatorn for aktuell tid ¥ i tidslinjen till slutet av videon eller scenen.

2 Vilj Markoérer > Menymarkér > Stall in menymarkor i tidslinjen eller scenvyn.
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3 Vilj Stoppmarkoér pa menyn Markortyp i dialogrutan Menymarkor.
4 Klicka pa OK.

Markéren laggs till i tidslinjen under tidslinjalen.

Soka efter en meny- eller scenmarkor
% Gor nigot av foljande i tidslinjen:

+  Om du vill soka efter den forsta scenmarkoren till hoger eller vanster om indikatorn for aktuell tid valjer du Skiva >
Ga till menymarkor > Nasta eller Foregaende.

+ Hitta en markor i tidslinjen genom att klicka pa Markorer > Menymarkor > G4 till menymarkor > Nasta eller
Foregaende tills du hittar den markoér du soker.

+  Om du vill s6ka efter en markor som dr ldnkad till en viss knapp klickar du pa miniatyrbilden f6r menyn lingst ned
pé panelen Skivlayout, hogerklickar/Ctrl-klickar pa knappen och viljer Visa markor i tidslinje.

Obs! Nir du hittar en markor i dialogrutan Menymarkér kan du redigera information om markéren eller ta bort den
genom att klicka pd knappen Ta bort.

Flytta eller ta bort en meny- eller scenmarkor

Oavsett om du har placerat ut markorer automatiskt eller manuellt kan du enkelt flytta och ta bort dem.

Du kan ta bort enskilda markorer eller ta bort alla markérer fran tidslinjen samtidigt. Om du har redigerat filmen
sedan du forst valde menymall kan det vara enklare att ta bort alla markoérer i stéllet for att dra dem till nya positioner.

Obs! Om du redan har valt en mall tas dven den knapp, som dr associerad med markoren, bort fran huvud- eller
scenmenyn ndr du tar bort markéren.

Flytta en markor

% Dra den markor i tidslinjen som du vill flytta till 6nskad scen eller film.

Ta bort en markor
% GoOr ndgot av foljande:

« Placera indikatorn for aktuell tid ¥ i tidslinjen 6ver den markér som du vill ta bort. (Du kan behéva zooma in pa
tidslinjalen for att hitta markéren.) Vilj Skiva > Radera menymarkor > Markor vid indikator for aktuell tid.

« Om du vill soka efter och ta bort en markér dubbelklickar du pa valfri markér. Klicka pa knapparna Foregaende
och Nista i dialogrutan Markor for att soka efter markoren och klicka sedan péa knappen Ta bort.

+ Om du vill ta bort alla markorer samtidigt valjer du Skiva > Radera menymarkor > Alla markorer.

Om du dndrar dig eller gor ett misstag kan du dngra borttagningar du nyligen gjort. Vilj Redigera > Angra. Markéren
visas i tidslinjen igen.

Redigera attribut for meny- eller scenmarkorer

Nir du har placerat en markoér kan du dndra dess namn, dess typ (scen-, huvudmeny- eller stoppmarkor) och den
miniatyrbild som visas i miniatyrknappen pa en meny. Markérnamnen blir knappnamn pa huvudmenyn eller
scenmenyn.
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Vissa menyknappar innehéller miniatyrbilder av den video som de ér ldnkade till. Som standard visar miniatyren den
bildruta som finns vid markéren. Du kan dndra markdren sé att den passar innehéllet béttre. For en knapp som
representerar en scen fran en dag pa stranden kan du t.ex. andra knappbilden till en nérbild av barn som plaskar i
vattnet i stéllet for den bildruta som markeras av markoren. Nar du éndrar en miniatyrbild for en knapp férandras inte
startpunkten for den video som knappen ér ldnkad till.

1 Dubbelklicka pad den markdr som du vill redigera i tidslinjen eller leta upp markéren med knapparna Foregaende
och Nista.

2 Gor nagot av foljande i dialogrutan Menymarkor och klicka sedan pa OK:

+ Om du vill byta namn pa markoéren skriver du in ett nytt namn for den i textrutan. Texten i rutan radbryts inte, sa
om du vill ha text pa flera rader trycker du pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall namnet kort sd att det far plats pa
menyn och inte 6verlappar nagon annan knapp. (Du kan dndra namnet senare nar du har valt en mall.)

+ Om du vill éndra markorens typ véljer du den typ av markoér du vill stélla in pd menyn Markértyp.

Om du vill 4ndra knappens miniatyrbild drar du tidskoden f6r miniatyrforskjutningen for att markera den bild
som du vill visa i knappminiatyren pd menyn. Om du viljer en meny med miniatyrbilder visas den valda bilden pa
menyn nir du skapar skivan. (Den hir miniatyren dr endast for menyvisning. Den video som 4r ldnkad till knappen
startar vid markorplatsen.)

Skapa skivmenyer

Om menymallar

Du skapar en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva med nigon av de férdesignade menymallarna i
Adobe Premiere Elements. Alla mallar innehaller en knapp for huvudmeny 1 och en knapp for scenmeny 1.
Menyknapparna lankas automatiskt till meny- och scenmarkdrerna i tidslinjen. Huvudmenyn innehéller minst tva
knappar, en for att spela upp filmen och en annan for att visa en scenmeny. Huvudmenyerna i vissa mallar innehaller
fler knappar, som gar till andra filmer som ar markerade i tidslinjen. Scenmenyerna innehéller i allmédnhet knappar
med bade en etikett och en miniatyrbild fran scenen.

En meny kan innehélla bade ljud och rérelse. Vissa mallar innehaller sldppzoner, dit du kan dra och sldppa stillbilder
eller videor for att anpassa menybakgrunden. Om du slédpper en video eller bild pa en mall som inte innehéller en
sléppzon ersitter videon eller stillbilden hela menybakgrunden. En video kan fungera som en rérlig bakgrund till en
meny eller innehélla alla menyns visuella element, forutom markering av knappar. Videon kan exempelvis innehélla
en rorlig bakgrund, en rullande lista 6ver medarbetare och t.o.m knappbilderna. Hur lang tid videobakgrunden eller
ljudet spelas upp beror pa menyns lingd. Lingden pa en slinga med bakgrundsljud och -video maste vara 30 sekunder
eller kortare.

Du kan anpassa mallen efter projektet genom att andra teckensnitt, firger, bakgrunder och layout. Andringar av
mallen paverkar bara det aktuella projektet. Du kan inte spara mallandringar i Adobe Premiere Elements.

Fler hjdlpavsnitt

”Vixla till en annan menymall” pé sidan 261

Anvanda en skivmenymall

Nir du viljer en skivmenymall behover du inte oroa dig for om menyn har tillridckligt mdnga menyknappar for alla
markorer i filmen. Ytterligare menyer och knappar skapas automatiskt i Adobe Premiere Elements vid behov.
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Nir du viljer en mall éndras knapptexten pa menyerna till de namn som du angett f6r meny- och scenmarkérerna. Du
kan namnge markorerna och dndra titeln pa menyn efter att du har valt en mall. Om du inte anger nagra markérnamn
behaller knapparna de namn de har i mallen.

Du kan ldgga till meny- och scenmarkérer innan du viljer en mall, eller sa kan du lagga till, flytta eller ta bort markorer
efter att du valt en mall. Skivmenyerna justeras dynamiskt for att stimma Gverens med markoérerna genom att knappar
laggs till eller tas bort efter behov.

Obs! Om projektet anvinder HDV-projektinstillningar anvinder du en HD-mall for att sikerstdlla resultat med hog
kvalitet. Du kinner igen HD-mallar pa beteckningen "HD" i det dvre hégra hornet av mallen pd aktivitetspanelen.

1 Klicka pa Skivmenyer pa aktivitetspanelen.

2 Vilj en mall med ett tema som passar projektet. Om du anvinder huvudmenymarkoérer viljer du en mall med minst
tre knappar pd huvudmenyn. (Den forsta knappen heter spela Upp Film och den andra Scener. Resten av
knapparna ldnkar till scenmarkoérer i tidslinjen.)

3 Klicka pa Anvind.

Knapparna lankas till markoérerna i tidslinjen och knapptexten ersitts med markérnamnen.

4 Du kan tillfragas om du vill ldgga till scenmarkérer automatiskt. Om du klickar pa Ja véljer du ett av foljande
alternativ och klickar sedan pa OK:

Vid varje scen Placerar en scenmarkor vid varje redigeringspunkt (klippgrins) mellan klipp i sparet Video 1.

Var _minut Placerar scenmarkorer med angivet intervall. (Det har alternativet 4r bara tillgangligt nér filmen
innehéller flera minuter med material.)

Markérer totalt Placerar det angivna antalet markérer med jamna mellanrum 6ver hela intervallet med klipp i
tidslinjen.

Obs! Om du viljer att inte ldgga till markorer automatiskt just nu kan du ligga till dem senare. Menyerna uppdateras
dynamiskt i Adobe Premiere Elements, och huvudmenymarkorknappar, eller menyer och knappar for scener liggs till om
du ldgger till markorer.

5 Klicka pa miniatyrbilden for en meny lingst ned pa panelen Skivlayout om du vill visa menyn. Om det behévs
bladdrar du till den miniatyrbild som du vill visa eller &ndrar storlek pa panelen for att visa miniatyrbilderna sida
vid sida.

Nir du valt en mall kan du anpassa menyn, forhandsgranska skivan eller branna den.

Fler hjdlpavsnitt

”Oversikt éver panelen Forhandsgranska skiva” p4 sidan 262
“Information om att branna skivor och kompatiblitet” pa sidan 266

Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkorer manuellt” pa sidan 253

Anpassa en menymall

Du kan anpassa bakgrundsbild, knappar, menynamn och typografi for alla menymallar.

Anpassa en menybakgrund
Du kan anpassa menybakgrund med videoklipp, videoklipp med ljud, ett ljudklipp, stillbilder eller stillbilder med ljud.
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Vissa menyer har sérskilda sldppzoner dar du kan placera videor eller stillbilder. Mallar med sldppzoner innehéller en
svart slippzon och texten "Ligg till media har” [l . Du kan placera videoklipp och stillbilder zven om menyn inte har
en slappzon. I det hir fallet ersitter mediaobjektet hela bakgrunden. Vissa menyer utan slappzoner har ytterligare
grafik som visas framfor videon.

1 I panelen Skivmeny klickar du pd miniatyrbilden for den meny du vill andra.
2 Gor nagot av foljande:
+ Dra ett klipp fran projektvyn till menyn om du vill ersitta den befintliga bakgrunden.

« Ivyn Egenskaper (panelen Menybakgrund) pa aktivitetspanelen klickar du pa Bldddra. Leta sedan reda klippet pa
harddisken och vilj det.

Do assa b =
\ FILMTITELN STAR HAR l
—__—“ ‘m 3

===
T
| LBl = =
Dra ett ljudklipp fran Projekt-vyn till slippzonen i en meny pad panelen Skivlayout.

Obs! Nir bade video och ljud har stdllts in och du byter ut ndgot av klippen behdller det andra klippet sina instdillningar,
savida du inte viljer en bakgrundsvideo som dven innehdller ljud. I sd fall ersitter bakgrundsljudet det befintliga ljudet.

3 Ange instéllningar i vyn Egenskaper (panelen Menybakgrund) pa aktivitetspanelen.

Aterstill Aterstiller bakgrunden till mallens originalbakgrund.
Ingangspunkt Anger ingdngspunkten for video- eller ljudklippet. Dra tidskoden till 6nskad bildruta.

Spela upp Spelar upp media i miniatyren. Ikonen dndras frin Spela upp [» till Paus [ . Klicka p4 knappen Paus om
du vill pausa uppspelningen och ange bakgrundens ingangspunkt.

Anvénd stillbild Anger den aktuella bildrutan i videoklippet som en stillbildsbakgrund. Dra tidskoden f6r att ange
bildruta.

Anvind standardévergang Ligger till den 6vergang du angett som standard varje gang videon borjar om fran borjan.
Langd Anger lingden pa bakgrundsvideon eller -ljudet fran ingdngspunkten.

Anvind i allamenyer Anvinder bakgrunden pa alla skivmenyer.

Fler hjalpavsnitt
”Ange standardovergang” pa sidan 133
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Andra placering och storlek for menyobjekt
1 Klicka pa miniatyrbilden for den meny du vill 4ndra lingst ned pa panelen Skivlayout.

2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill andra storlek pa ett menyobjekt markerar du det pa panelen Skivlayout. En rektangel (kallas
markeringsram) med atta markeringspunkter visas runt objektet. Dra i ndgon av markeringspunkterna for att
andra storlek pa objektet. Fér romanska sprak kan du dven anvénda tangenterna — (minus) eller = (lika med) pa
tangentbordet om du vill 4ndra storlek pé objektet proportionellt i alla riktningar. Objektets storlek 6kas med lika
med-tangenten.

Dra i ndgon av markeringsramens markeringspunkter om du vill dndra storlek pd ett menyobjekt.

+ Om du vill flytta ett menyobjekt markerar du det och drar det. Du kan dven anvinda piltangenterna pa
tangentbordet och flytta objektet i vilken riktning som helst.

Ursprunglig plats (vinster) jamfort med flyttat objekt (hoger)

Redigera text och knappar pa menyer

Nir du har valt en mall kan du dndra menytexten eller utseendet f6r de olika huvudmeny- eller scenknapparna. Du
kan &ven ta bort vilken knapp som helst. Eftersom knapparna ér lankade till markorerna tas dven den markor som
genererade knappen bort om du tar bort knappen.

1 Klicka pa miniatyrbilden fér den meny du vill indra lingst ned pa panelen Skivlayout.

2 Om du vill redigera text eller knappar som inte ar kopplade till markérer dubbelklickar du pa menytiteln eller
knappen och redigerar texten i dialogrutan Andra text. Om du vill anvinda flera rader trycker du pa Ctrl + Retur
for varje ny rad. Klicka pa OK.
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3 Om duvill redigera knappar som ér kopplade till markérer dubbelklickar du pa texten eller knappen och gor nagot
av foljande i dialogrutan Menymarkoér. Klicka sedan pa OK:

Om du vill byta namn pa markéren (och knappen i menyn) skriver du ett nytt namn och klickar pa OK. Om du vill
anvénda flera rader trycker du pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall namnet kort s att det far plats pa menyn och
inte 6verlappar nagon annan knapp.

Dra miniatyrens forskjutningstidskod for att markera den bild som du vill visa i knappminiatyren pa menyn och
klicka pa OK. (Den hir miniatyrbilden &r endast till for menyvisning. Om du viljer alternativet Knapp for
rorelsemeny startar videon som &r ldnkad till knappen vid markorens plats.)

Klicka pa Ta bort om du vill ta bort en knapp. Markoéren tas bort fran tidslinjen och knappen tas bort fran menyn.
Du kan ocksa hogerklicka/Ctrl-klicka pa knappens markor i tidslinjen och vilja Ta bort menymarkor.

Fler hjdlpavsnitt

”Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkérer manuellt” pa sidan 253

Ange textinstéllningar
Du kan éndra textegenskaper fér menytitlar och knappar, inklusive teckensnitt, storlek, stil och farg.

1 Klicka pa miniatyrbilden f6r den meny du vill 4ndra langst ned pé panelen Skivlayout.
2 Markera en menytitel eller knapptext.
3 Gor nagot av foljande i egenskapsvyn:

« Vilj ett teckensnitt pi menyn Andra teckensnitt. (Du kanske méste markera triangeln bredvid Text for att visa
alternativen for textattribut.)

« Vilj en textstil pA menyn Andra stil eller klicka p4 ikonerna Fet, Kursiv eller Understruken. Du kan klicka p4 mer
an en ikon.

« Vilj en textstorlek pd menyn Andra textstorlek.
+ Klicka pa ikonen Andra textfirg bredvid menyn Andra textstorlek och vilj en firg frin Firgviljaren.

4 Om du vill anvédnda textinstéllningarna pé liknande textobjekt i alla menyer klickar du pd Anvénd p4 alla
scenknappar, Anvind pa alla textknappar eller Anvand pa alla markérknappar.

Animera knappar

Du kan lagga till video till huvudmeny- och scenmenyknappar om mallen innehaller knappar som visar en
miniatyrbild.

1 Klicka p4 miniatyrbilden f6r den meny du vill dndra langst ned pé panelen Skivlayout.
2 Vilj en knapp i panelen Skivlayout.

3 Vailj Knapp for rorelsemeny i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen.
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VOrites

Amvand pa alla markérknappar

¥ Text

Spela upp automatiske TektonPro

18pt -

Scenmeny med markerad knapp (till vinster) och Knapp for rorelsemeny markerat i egenskapsvyn (till hoger).

4 Still in ingangspunkten dar du vill att klippet ska borja spelas upp nir menyn visas. Du kan antingen anvinda
knappen Spela upp/stopp for att visa klippet i miniatyrbilden eller redigera ingdngspunktens tidkodsfilt.

5 Om du vill ange hur linge klippet ska spelas upp klickar du p4 menyns bakgrund och redigerar sedan tidskodsfaltet
Lingd i egenskapsvyn under Knapp for rorelsemeny.

Obs! Den lingd du anger for en rorelsemenyknapp giller alla rérelsemenyknappar pad skivan.

Vaxla till en annan menymall

Om du kommer pa att du vill dndra skivmenyn &r det enkelt att byta till en annan mall. Alla 4ndringar du har gjort i
menytitlar, knappnamn som inte rér markérer (knappen Spela upp eller Scen) samt textinstillningar (teckensnitt,
farg, format osv.) gér forlorade. De dndringar du har gjort i bakgrunder och markérknappar (huvudmenymarkérer
och scenmarkorer) gér inte forlorade. Nér du redigerar knapptext dndrar du i sjilva verket namnet for menymarkdren.
Det nya markornamnet anviands nér de nya menyerna skapas.

1 Klicka pé fliken Skivmeny pa aktivitetspanelen.

2 Dra en ny mall fran mallvyn pé aktivitetspanelen till skivlayoutpanelen. Adobe Premiere Elements visar de nya
menyerna pa skivlayoutpanelen.

Byta fran en menybaserad skiva till en skiva som spelas upp automatiskt

Om du bestimmer dig for att du inte vill anvinda menyer pa en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva kan du aterstalla
layouten for att skapa en automatiskt uppspelad skiva.

Obs! Trots att en automatiskt uppspelad skiva inte innehdller menyer som ldnkar till markérer kan befintliga meny- och
scenmarkorer i projektet dndd vara anvindbara. Knapparna Nésta och Foregdende pd en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-
spelares fjdrrkontroll gar framdt eller bakdt till huvudmenymarkdorer och scenmarkérer. Stoppmarkdrer ignoreras.

% Klicka pa Spela upp automatiskt pa panelen Skivlayout.

Menyerna tas bort fran panelen Skivlayout och markdrerna anvinds som kapitelpunkter pa en automatiskt uppspelad
skiva.
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Forhandsgranska menyer

Oversikt 6ver panelen Forhandsgranska skiva

Det dr alltid en bra idé att férhandsgranska en skiva innan du branner den. Pa panelen Forhandsgranska skiva finns
kontroller som motsvarar de pa en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-spelares fjarrkontroll. Med dessa kontroller kan du
testa knapparna pa menyer och visa den video som de ldnkar till. Du kan férhandsgranska skivan i ett fonster eller i
helskdrmslige.

Navigeringskontroller for skivforhandsgranskning
A. Foregdende scen B. Spola tillbaka C. En bildruta bakdt (vinster) D. Spela upp E. Knappnavigeringspilar och knappen Retur F. Atergd till
huvudmenyn G. En bildruta framdt (hoger) H. Snabbspolning framdt I. Ndsta scen J. Spela upp i helskdrmslige

Forhandsgranska en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva

Du kan férhandsgranska en menybaserad skiva nir som helst efter att du dragit en mall till panelen Skivlayout.
1 Klicka pa Skivmenyer pa aktivitetspanelen, om det behévs, om du vill 6ppna panelen Skivlayout.

2 Klicka pa Forhandsgranska pé panelen Skivlayout.

Obs! Om det visas ett meddelande om att knappar éverlappar liser du ”Andra placering och storlek for menyobjekt” pd
sidan 259.

3 Anvind navigeringskontrollerna i fonstret Forhandsgranska skiva eller musen for att klicka p4 alla knappar och
visa motsvarande scener eller video. Om menyn eller knappminiatyrerna har video eller ljud spelas dessa klipp upp
sd att du kan férhandsgranska dem innan du branner en skiva.

4 Klicka pa ikonen Spela upp i helskirmslige .1 om du vill férhandsgranska skivan i helskdrmslége.

5 Flytta musen. Da visas en skivkontrollpanel, som du kan anvénda i helskdrmslage for att simulera fjarrkontrollen
for en skivspelare.

Fler hjalpavsnitt

“Forhandsgranska en video pa monitorpanelen” pé sidan 102
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Kapitel 15: Spara och dela dina filmer

Du kan exportera och dela filmer, stillbilder och ljud i olika filformat pa webben, mobila enheter, videoband, Video
CD-skivor och Super Video CD-skivor. Du kan ocksé kopiera och spara projekt for redigering och lagring.

Dela fran aktivitetspanelen

Arbetsytan Dela pa aktivitetspanelen innehaller allt du beh6ver for att spara och dela (exportera) ett firdigt projekt.
Du kan spara projektet for att visa det p4 webben, en mobiltelefon, en dator, en dvd- eller Blu-ray-skiva med mera.

Du kan starta en ny delning genom att klicka pa négot av delningsalternativen: Skiva, Online, Dator, Mobiltelefoner
och -spelare eller Band. Vart och ett av dessa alternativ 6ppnar en vy pa aktivitetspanelen som innehaller specifika
alternativ och installningar for att dela till respektive mediatyp.

Obs! Tack vare arbetsytan Dela dr det enklare att dela och exportera material, eftersom den innehdller forinstdllningar for
de vanligaste formaten och instdillningarna. Om du vill ange unika instillningar for nagot format klickar du pd Avancerade
alternativ och gor 6nskade dndringar. Du kan ocksd anvinda exportkommandona pd menyn Arkiv om du vill.

Ordna Redigera  Skivmenyer Dela

Starta en ny delning:

andra enheter

*! Spela in pa DV-band

Arbetsytan Dela pad aktivitetspanelen

Skapa dvd-filer for webben

web DVD-filer dr dvd-filer som spelas upp online. Du kan dela dina filmklipp som web DVD-filer som du baddar in
pé webbsidor. Filmklippen exporteras i Flash-format. Filerna kan spelas upp i alla webbldsare med stod f6r Flash Player
9.x eller senare versioner.

Senast uppdaterad 2011-9-12
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Skapa web DVD-filer for skrivbordet
1 Vilj fliken Dela p4 aktivitetspanelen.

2 Klicka pa web DVD.

Redigera Skivmenyer

ch installningar

Spara imapp pa datom

Skapa en web DVD-fil pd skrivbordet

Markera Spara i mapp pa datorn.

3
4 Vilj en forinstallning pd menyn Forinstillningar.
5 Skriv ett namn pa projektet i Projektnamn.

6 Klicka pa Bldddra i Spara i for att vélja en plats for utdatafilerna.

Meddelandet Skapa-dtgarden dr klar visas nér dtgarden har slutforts. Klicka pé linken om du vill férhandsgranska den
nya web DVD-filen i webblédsaren.

Visa web DVD-filen

Senast uppdaterad 2011-9-12
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Dela till dvd- eller Blu-ray-skivor

Nér du har férhandsgranskat filmen och 4r n6jd med den kan du branna projektet pa en dvd- eller Blu-ray-skiva.
Kontrollera att den du valt 4r kompatibel med bade dvd-brannaren och dvd-spelaren. Du méste 4ven ha tillrackligt
mycket ledigt utrymme pa harddisken for de komprimerade filerna samt eventuella virtuella minnesfiler som skapas
vid exporten. Om det saknas tillrackligt med ledigt utrymme pa en diskpartition kan du ange en annan partition for
virtuella minnesfiler med kommandot Redigera > Installningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements >
Instéllningar > Virtuellt minne. (Du kan kontrollera hur mycket plats som krévs i dialogrutan Brinn.)

Obs! Om dvd-brinnaren inte dr kompatibel med Adobe Premiere Elements kan du brinna projektet till en dvd-mapp
och sedan brinna mappen till dvd med det program som medfoljde briannaren.

Fler hjalpavsnitt

”Om automatiskt uppspelade och menybaserade skivor” pa sidan 249
“Typer av skivor och menyalternativ” pé sidan 249
”Stélla in ett virtuellt minne” pa sidan 35

”Om komprimering” pa sidan 282

Skivbranning

Beroende pa projektets ldngd och komplexitet samt datorns prestanda kan det ta flera timmar att koda (komprimera)
video och ljud fér en dvd-skiva. Om du planerar att branna flera skivor med samma innehall och kvalitet kan du spara
tid genom att brdnna dem i samma session. Da slipper du komprimera projektet mer &n en géng.

I Adobe Premiere Elements konverteras allt ljud till 16-bitars djup och 48 kHz samplingsfrekvens, vilket krdvs for
dvd-skivor och Blu-ray-skivor. For att fa bista maojliga resultat bor du spela in ljud med de hir instillningarna.

Obs! Information om att brinna skivor och kompatibilitet finns i hjdlpen om Adobe Premiere Elements.

Branna till en dvd- eller Blu-ray-skiva

1 Innan du startar Adobe Premiere Elements ansluter du och sétter pa alla externa dvd- eller Blu-ray-brannare.
2 Klicka pa Skiva (£} pa arbetsytan Dela pa aktivitetspanelen for att 5ppna skivvyn.

3 Vilj Dvd eller Blu-ray pa menyn i skyvvyn.

4 Vilj Skiva som alternativ for Brann pa.
5

Skriv in ett namn pa skivan. Detta namn visas nar du sétter i skivan i en dator nar dvd-branningen ér klar.
(Standardnamnet ar en datumstampel med 24 h-formatet AAAAMMDD_ttmmss.)

6 Vilj en brannare pa menyn Sokvég till brannare.

7 Kontrollera att det sitter en kompatibel skiva i enheten. Om du stter i en skiva klickar du pa Skanna igen for att
kontrollera alla anslutna brénnare efter giltiga media.

8 Irutan Kopior anger du antalet skivor du vill brinna under den hir sessionen. Du ombeds sitta i nya skivor tills
alla har brants. Kodningen av video och ljud utférs endast en gang.

9 Vid Val av forinstallning valjer du det alternativ som motsvarar tv-standarden som anvinds i det omrade den
tankta publiken bor.

10 (Valfritt) Markera Anpassa innehall efter ledigt utrymme. Om du branner till en dvd kan du avmarkera detta
alternativ och dra reglaget for att vilja den videokvalitet du vill ha. (Detta alternativ dr som standard markerat for
dvd och avmarkerat f6r Blu-ray.)
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11 Klicka pa Brann for att borja konvertera projektet till dvd- eller Blu-ray-format och bréanna skivan. Om du branner
en dvd-skiva, och det inte finns ndgon brinnare, kan du brénna till en dvd-mapp och sedan brinna filerna till en
dvd-skiva nér det finns en brénnare.

Viktigt! Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar.

Branna till en dvd-mapp

Om dvd-brannaren inte 4r kompatibel med Adobe Premiere Elements s kan du branna projektet till en mapp i stallet.
Detta skapar en dvd-kompatibel fil som kan brannas med ett redigeringsprogram som Adobe Encore.

Obs! Du kan bara brinna ett dvd-projekt till en mapp, du kan inte brinna ett Blu-ray-skivprojekt till en mapp.
1 Om Skivvyn inte visas klickar du pa arbetsytan Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Skiva (<.

2 Vilj nagot av Mappalternativen som mél for projektet p4 menyn Brinn pa. For filmprojekt som ar storre dn en
enlagersskiva pa 4,7 GB viljer du Mapp (8,5 GB) for att kunna anvénda skivor med dubbla lager.

3 Skriv ett namn for mappen.
4 Klicka pa Bladdra och ange en plats for mappen.
5 Klicka pa Brann nér du vill borja skapa mappen.

Viktigt! Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar.

Fler hjdlpavsnitt
”Om arkiverade projekt” pa sidan 284

Information om att branna skivor och kompatiblitet

Om du har en kompatibel dvd-briannare ansluten till datorn kan du skapa en dvd- eller Blu-ray-skiva direkt fran
Adobe Premiere Elements. Du kan spela upp de skivor som du skapar pa en tv eller i skivspelare for datorer. I
Adobe Premiere Elements skapas videoskivor. (Programmet skapar inte data- eller ljudskivor.) Skrivbords-dvd-
brinnare anvinder en inspelningsbar DVD-5 skiva (DVD+/-R), som har en kapacitet pa 4,7 GB och som kan innehalla
ungefir tva timmars hogkvalitativ videofilm.

Vanligtvis har en Blu-ray-skiva en kapacitet pa 25 GB och kan innehalla 135 minuter med HD-video i MPEG-2-format
plus 2 timmar med SD-material eller s& kan den innehélla totalt 10 timmar med SD-innehall. Blu-ray-skivor finns i
formaten BD-R (inspelningsbar) och BD-RE (aterskrivningsbar).

Adobe Premiere Elements har stod for enlagers dvd-skivor pa 4,7 GB av foljande typer: DVD+R, DVD+RW, DVD-R
och DVD-RW. Programmet har dven stod for 8,5 GB DVD+R-skivor med dubbla lager. Vilj ett medium som stods

bade av dvd-brannaren och den dvd-spelare som du vill spela upp dvd-skivan pa. Tyvirr stoder inte alla dvd-brédnnare
och dvd-spelare alla typer av dvd-skivor. Exempelvis stoder ménga, men inte alla, dvd-spelare for tv DVD+R-skivor.

DVD-R For det hir formatet anvinds inspelningsbara skivor som kan skrivas en gang, och det ar kompatibelt med
fristaende dvd-spelare och dvd-rom-enheter. DVD-R-skivor finns i tva medietyper: General Use och Authoring. Med
de flesta vanliga DVD-R-brannare kan du anvinda de billigare General Use-skivorna, och med vissa professionella
brannare kan du anvanda Authoring-skivor. Du maste anvénda ratt medietyp for den brannare du har. Nar skivorna
vl har skrivits bor de ga att ldsa i bada typerna av dvd-spelare eller -enhet. (DVD-R av typen General Use dr utformade
for att forhindra sédkerhetskopiering av krypterade, kopta dvd-skivor.)

DVD+R Detta format, som kan skrivas en enda gang, ar kompatibelt med de flesta dvd-spelare och dvd-rom-enheter.
Den forsta generationen +RW-brannare stoder inte DVD+R-inspelning och kan férmodligen inte heller uppgraderas
till att gora det. Alla nyare modeller av DVD+RW-brinnare har dock stéd for DVD+R-inspelning. Kompatibiliteten
for DVD+R-skivor i fristdende dvd-spelare liknar den for DVD-R.
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DVD-RW/DVD+RW Dessa format har liknande funktionalitet och kompatibilitet med dvd-brannare och -spelare.
DVD-RW och DVD+RW anvinder skivor som du kan brdnna om fler 4n 1 000 ganger under ideala férhallanden. De
flesta fristdende dvd-spelare kan spela upp video som spelats in pA DVD-RW och DVD+RW, men kompatibiliteten dr
inte lika hog som med DVD-R och DVD+R. Nyare DVD-RW-bradnnare kan dven brénna till DVD-R.

Obs! Om dvd-brinnaren inte dr kompatibel med Adobe Premiere Elements kan du brdnna projektet till en mapp. Pd s
sdtt kan du anvinda programvaran som medfoljde brannaren nér du brinner den slutgiltiga dvd-skivan.

Kompatibilitetsproblem for dvd-skivor

Nir du viéljer medier och maskinvara bor du tinka pa f6ljande nér det galler kompatibilitet:

+ DVD+R- och DVD-R-formaten dr kompatibla med fler fristiende spelare &n DVD+RW och DVD-RW.

+ DVD-ROM-enheter dr kompatibla med fler dvd-format 4n fristiende dvd-spelare, eftersom det ofta ar enklare att
uppdatera firmware och drivrutiner for datorer dn for fristdende spelare.

+  Aldre dvd-spelare har stod for firre dvd-format.

Markera forinstallningen for ett visst format enligt tillgingligt utrymme p& méalmediet och malpublikens behov.

Videokodning for dvd- och Blu-ray-skivor

Att skapa en dvd- eller Blu-ray-skiva innebir att videofilmen kodas till MPEG-2-formatet eller formatet H.264 (endast
Blu-ray). Komprimeringen minskar storleken pa video- och ljudfiler s att de tar upp mindre lagringsplats. Exempelvis
upptar en 60 minuter ling video i Adobe Premiere Elements cirka 13 GB utrymme. En dvd med ettlager har dock bara
kapaciteten 4,7 GB. (Dvd-skivor med dubbla lager har kapaciteten 8,5 GB.) For att bevara maximal kvalitet
komprimerar Adobe Premiere Elements bara filmen sd mycket som kravs for att den ska fa plats pa skivan. Ju kortare
filmen &r, desto mindre komprimering krdvs, och desto hogre blir videokvaliteten pa skivan.

Obs! Forinstillningarna for Blu-ray dr limpliga for export av filer med AVCHD-kvalitet.

Komprimering av video och ljud for en skiva tar lang tid, dven pa avancerade datorer. Hur lang tid som kravs varierar
beroende pé processorhastigheten, méngden ledigt minne och projektets komplexitet och langd. Ett
standardvideoprojekt p4 60 minuter kan ta mellan 4 och 6 timmar att branna. Manga som producerar dvd- och Blu-
ray-skivor branner projekt pa natten.

Obs! Blu-ray-formatet H.264 dr arbetsintensivt for datorn och tar dirfor lang tid att koda. Komprimeringen dr dock hog
och tillater mer videodata per MB. MPEG-2 dr inte lika arbetsintensivt for datorn och ddarmed snabbare, men mdngden
videoinformation per MB dr mindre.

Skapa skivor for olika geografiska regioner

Om du delar dvd- eller Blu-ray-skivor med nagon fran ett annat land kan du beh6va branna skivan med en annan tv-
standard. Nistan overallt i varlden anvinds en av tva tv-standarder f6r videoenheter (fran videokameror till dvd- och
Blu-ray-spelare): NTSC i Japan och Nordamerika och PAL i storre delen av Europa och Mellanéstern.

I Adobe Premiere Elements kan du skapa filmer fér bidde NTSC och PAL, s& du kan alltid skapa skivor som passar den
avsedda regionen. Du far forstas bast resultat om den hdmtade videon matchar den tv-standard som du tanker
exportera till.

NTSC Nordamerika, delar av Sydamerika, Japan, Filippinerna, Taiwan, Sydkorea, Guam, Myanmar med flera.

PAL Europa, Mellanostern och delar av foljande varldsdelar: Asien, Afrika, Sydamerika.
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Riktlinjer for att branna skivor

Nir filmen innefattar all redigering och navigering du vill ha ér sjalva branningsprocessen ganska enkel. Inkompatibla
enheter eller media eller ovintade tidsfaktorer kan dock paverka kvalitet och slutférande. For att du ska lyckas med
dina dvd-skivor bor du folja riktlinjerna nedan.

Obs! Om det uppstdr ndgot kodningsfel ldser du avsnittet Felsokning i hjilpen.

Se till att du har gott om tid. Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar. Fundera pa att brinna
under natten. Om du vill branna flera dvd- eller Blu-ray-skivor b6r du brdnna dem under samma session, med hjélp
av alternativet Kopior i dialogrutan Brénn, s& behover du bara koda projektet en géng.

Uppdatera drivrutiner och firmware. Kontrollera att du har de senaste versionerna av drivrutiner och firmware
(programvara som ingar i ROM-enheter med instruktioner som styr kringutrustningen) fér brannaren. Du kan
hidmta uppdateringar pé Internet.

Vilj en kompatibel brannare. Om du vill branna en dvd- eller Blu-ray-skiva med Adobe Premiere Elements méste
du ha en kompatibel briannare. Férst maste du kontrollera att du har en brannare, inte bara en CD-ROM-, CD-R-
, DVD-ROM- eller Blu-ray-spelare. Kontrollera sedan om enheten dr kompatibel med Adobe Premiere Elements
genom att leta efter den pa menyn Sokvig till brannare nér du valt Skiva pa arbetsytan Dela pé aktivitetspanelen.

Nér du brianner en dvd viljer du en inspelningsbar kvalitetsskiva och ett kompatibelt dvd-format. Tyvirr stoder
inte alla dvd-brinnare och dvd-spelare alla typer av dvd-skivor. Du kan inte brdnna dvd-skivor om inte dvd-
brannaren stoder skivans format. Till exempel kan du inte brdnna -R- eller -RW-skivor med en brannare som bara
stoder +R- eller +RW-skivor. Detsamma giller dvd-spelare. Manga dldre dvd-spelare kanske inte kan identifiera
aterskrivningsbara skivor som skapats med en nyare dvd-brinnare.

Se till att du har gott om defragmenterat och ledigt harddiskutrymme. Du maste ha tillrdckligt mycket ledigt
utrymme pa hérddisken f6r att rymma alla komprimerade filer samt eventuella tillfilliga filer som skapas vid
exporten. Projektets utrymmeskrav visas i dialogrutan Brann.

Gor inga férhandsgranskningar i onédan. Férhandsgranskningar av tidslinjen eller scenvyn dr praktiska om du vill
se hur den firdiga filmen ser ut och spelas upp, men det tar tid att skapa dem och de anvéinds inte vid branningen.

Testa skivorna. Om du gor nagot misstag med en inspelningsbar skiva maste du anvdnda en annan skiva, men om
du anvénder en aterskrivningsbar skiva kan du anvianda den igen. Darfor kan det vara klokt att anvdnda en DVD-
RW- eller BD-RE-skiva (aterskrivningsbar) nér du gor testskivor och sedan anvianda en DVD-R General Use-skiva
eller BD-R-skiva for de slutgiltiga eller extra kopiorna. DVD-R General Use ir ett inspelningsformat som kan
skrivas en gang och som har hog kompatibilitet med bade fristaiende dvd-spelare och DVD-ROM-enheter.

+ Gor inga onddiga uppgifter pa datorn nar du exporterar. Sting av skidrmslédckare och stromsparare. Undvik att soka
efter virus, hamta uppdateringar, soka pé Internet, spela spel etc.

Dela for uppspelning pa dator

Dela en film for uppspelning pa en dator

Den video som du redigerar i tidslinjen eller scenvyn finns inte som en enskild videofil férran du exporterar (eller
delar) den i ett videoformat. Efter export kan du spela upp den pa datorn, i andra mediespelare eller
redigeringsprogram och flytta den till andra datorer.
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Nér du delar en film for datoruppspelning skapas vanligtvis filer med datahastigheter och filstorlekar som 6verskrider
grianserna for uppspelning pé Internet, vcd-/sved-/dvd-enheter och handdatorer. Forinstéllningarna for MPEG H.264
och MPEG MPEG?2 ir lampliga for export med AVCHD-kvalitet.

-

Klicka pé Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa knappen Dator .
Vilj format fran listan 6verst i datorvyn. Rulla igenom listan for att se alla alternativ.

Ange en forinstéllning, ett filnamn och en plats for att spara filen.

H» W N

(Valfritt) Klicka pa Avancerat och ange 6nskade alternativ.

Exportera bara ljud

Nir du bara exporterar ljudet fran filmen med arbetsytan Dela kan du vilja vilket filformat du vill.
1 Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Dator Il eller Mobiltelefoner och -spelare [&.
2 Vilj format fran listan 6verst pa panelen. Rulla igenom listan for att se alla alternativ.

3 Ange en forinstéllning, ett filnamn och en plats for att spara filen.

4 Klicka pa Avancerat och avmarkera Exportera video.
5

(Valfritt) Klicka pa fliken Ljud och ange 6nskade alternativ.

Fler hjdlpavsnitt

”Allménna instéllningar f6r delning” pa sidan 277

Exportera en bildruta som en stillbild

Du kan exportera alla bildrutor och stillbildsklipp som stillbildsfiler. Bildrutan exporteras fran den aktuella
tidspositionen i tidslinjen eller p4 monitorpanelen. Efter exporten visas bildrutan i projektvyn pa aktivitetspanelen.

1 Gor nagot av foljande:
« Om du anvinder scenvyn drar du indikatorn for aktuell tid Y pé monitorpanelen till den bildruta du vill exportera.
+ Om du anvénder tidslinjen drar du indikatorn f6r aktuell tid Yi tidslinjen till den bildruta du vill exportera.

Du far bist resultat om du viljer en bildruta utan alltfor mycket rorelse.

2 (Valfritt) Anvand ej ssmmanflatning pé bildrutan sa forbattras kvaliteten pa den exporterade bilden avsevirt.
Markera klippet i tidslinjen. Vilj sedan Klipp > Videoalternativ > Faltalternativ. Markera Ej sammanflatning och
klicka pa OK.

Om du har installerat Photoshop Elements kan du anvinda ej sammanflitning pd den exporterade bilden i det
programmet i stillet. Vilj Filter > Video > Ej sammanflitning i Redigeraren.

3 Klicka pa Frys bildruta [ lingst upp pa monitorpanelen.
4 Vilj 6nskade instéllningar och klicka sedan pa Exportera.

5 Ange en plats och ett filnamn och klicka pa Spara. Om du vill avbryta exporten trycker du pa Escape. Det kan ta ett
par sekunder innan exporten avbryts.

Fler hjdlpavsnitt
“Exportera en videobildruta” pa sidan 124
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Exportera en bildruta till en JPEG-bild

Du kan exportera en bildruta till en JPEG-bild.

1 Placera indikatorn for aktuell tid pa den bildruta som du vill exportera och klicka pa fliken Dela.
2 Klicka pa Dator och vilj Bild i listan.

3 Vilj en JPEG-forinstillning.

Exportera klipp som en stillbildssekvens

Du kan exportera ett klipp eller en film som en sekvens stillbilder, med varje bildruta som en separat stillbildsfil. Att
exportera en sekvens kan vara anvindbart i f6ljande situationer:

Nir du vill anvénda ett klipp i en animering som inte stodjer videoformat eller kraver stillbildssekvens.
Nir du vill anvénda ett klipp i ett 3D-program som inte stodjer videoformat eller kraver stillbildssekvens.

Nér du exporterar ett klipp numreras filerna automatiskt i Adobe Premiere Elements.

1 Importera det klipp du vill exportera som en stillbildssekvens till Adobe Premiere Elements.

Dra Klippet till tidslinjen eller scenvyn.

Klicka pa Dela > Dator > Bild.

Vilj en forinstallning p4 menyn (JPEG) och klicka pa Avancerat.

Vilj Exportera som sekvens i dialogrutan Avancerat.

Klicka pa OK om du vill spara férinstéllningen.

N o0 o~ W N

Vilj nyligen skapade forinstillningar, ange en plats for de exporterade stillbildsfilerna, ange filnamnet och klicka
pa Spara. Det bista ar oftast att ange en tom, fristdende mapp sé att sekvensfilerna inte blandas med andra filer.

Obs! Om du vill ange sekvensnumrering skriver du ett numrerat filnamn. Om du vill ange siffror i filnamnet bestdmmer
du valfria siffror for att numrera bildrutorna och ligger till en extra nolla. Om du exempelvis vill exportera 20 bildrutor
med filnamn innehdllande fem siffror skriver du Car000 som forsta filnamn (dterstdende filer namnges déirmed
Car00001, Car00002, ..., Car00020).
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Redigera Skivmenyer

Filtrera efter: | [

‘ f 3 i ae_original_Si i . Film

|
? 7 Movie0001 5. joy Stillbald

¥ Mowie0001 4. jpo Stillbild

Stillbild

Stillbild

ie0001 1 jpg Stillbild

iz i 000 T O g Stillkild

Stillbild

Stillbild

Stillbild

En stillbildssekvens som importerats till projektvyn visar filnamn med ordningsnummer.

Fler hjalpavsnitt

”Allménna instéllningar for delning” pa sidan 277

Exportera enbart ljud med kommandot Dela > Dator

Du kan exportera enbart ljudet fran en film med kommandot Dela > Dator > Ljud. Nar du viljer det hér alternativet
ser Adobe Premiere Elements till att du enkelt kan spara det som en Windows Waveform-fil (.wav), MP3-fil (mp3),
AAC-il (.aac) eller AIFF-fil (.aiff). Om du vill spara det som en MP3- eller AAC-fil for en ljudpoddsdandning
exporterar du ljudet med alternativet Mobiltelefoner och -spelare pa arbetsytan Dela pé aktivitetspanelen.

1 Markera tidslinjen eller scenvyn och vilj Dela > Dator > Ljud.

2 Vilj ett alternativ pa menyn Forinstallningar. Om du exempelvis vill spara filen i MP3-format viljer du MP3 - Hog
kvalitet. Ange en plats och ett filnamn i alternativet Spara som. Klicka p4 Avancerat om du vill ange fler
exportinstéllningar och klicka sedan pa OK.

Exportera video med kommandot Dela > Dator

Nir du exporterar en video med Dela > Dator kan du dndra instéllningarna och spara anpassade instillningar.

1 Vailj Dela > Dator > och vilj media som du vill exportera.
2 Vilj en exportforinstallning for exporten och klicka pa Avancerat.

3 Utfor onskade andringar av standardforinstéillningen och klicka p4 OK om du vill spara dndringarna.
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Aven om inget klipp sparas i det hir steget anvinds de nya instéllningarna i alla efterfoljande exporter i
Adobe Premiere Elements.

Exportinstillningarna uppdateras inte nar du arbetar med projektet, men det kan vara en god idé att kontrollera att
alla exportinstéllningar fortfarande stimmer. Nar du dndrar ett alternativ skapar du en forinstéllning som du kan
namnge, spara och sedan anvéinda i senare projekt. Alla forinstéillningar som du skapar listas pa menyn
Forinstallningar tillsammans med standardinstallningar i vyn Dela.

En del programvara for inspelningskort eller plug in-program har egna dialogrutor med specifika alternativ. Om de
alternativ som visas skiljer sig fran alternativen i den héir anvindarhandboken laser du i dokumentationen for
inspelningskortet eller plug in-programmet.

Dela pa webben

I Adobe Premiere Elements kan du exportera filmen i format som passar for att skickas via Internet. Om du anvander
arbetsytan Dela pé aktivitetspanelen kan du ladda upp filmen direkt pd webben. Adobe Premiere Elements har
forinstallningar f6r format som Adobe Flash Video (.flv), Flash Renamed MP4 (.f4v) och QuickTime (.mov), som ofta
anvénds for video till webbsidor och webbprogram.

Forinstallningen Flash-video for webben uppfyller kraven hos de flesta servrar samt lampar sig f6r de bandbredder och
spelaralternativ som finns i de flesta visningsprogram. Att anvdnda en forinstéllning 4r det snabbaste sittet att
exportera en film. Du kan dven anpassa instéllningarna for att passa en sédrskild situation. Kom dock ihag att
datahastigheten i din film maéste vara ritt f6r det medium som ska anvindas f6r uppspelning.

Dela en film pa YouTube

Med Adobe Premiere Elements ar det litt att snabbt ladda upp filmer direkt p4 YouTube. Forsta gangen du 6verfor
video till YouTube kan du skapa ett konto och ange kvalitetsinstallningar.

1 Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Online .
2 Vilj YouTube i listan lingst upp. Forinstéllningen Flash-video f6r YouTube anvinds for alla YouTube-filer.

3 Klicka pa Nasta och logga in pa YouTube. Om det ér férsta gangen du 6verfor nagot till YouTube klickar du pa Sign
Up Now (Registrera nu) och registrerar dig. Logga sedan in.

4 Klicka pé Nasta.

5 Ange obligatoriska uppgifter om projektet, som titel, beskrivning, taggar och kategori, och vilj sprak. Klicka sedan
pa Nista.

6 Vilj om du vill att allmadnheten ska fa se projektet och klicka sedan pa Dela.

7 Nar delningen &r firdig visas platsen pa arbetsytan Dela och du kan vilja View My Video (Visa min video) for att
6ppna YouTube och titta pa filmen eller Tell Friends (Berétta for kompisar) for att skicka e-post om den nya filmen.

8 Klicka pa Slutfor nér du vill aterga till arbetsytan Dela.

Fler hjdlpavsnitt

”Aktivera en komponent for att dela” pa sidan 281
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Dela till mobiltelefoner och spelare

Dela en video till en mobilenhet

Du kan exportera filmer fér uppspelning pa mobiltelefoner, vissa handdatorer och barbara mediespelare, som video-
iPods, Microsoft Zune och PlayStation Portable (PSP). Adobe Premiere Elements har forinstallningar som ar sérskilt
anpassade for sidana enheter. Du kan ocksa sjalv anpassa forinstdllningarna sé att de passar formatkraven for en viss
enhet.

Exportera med en iPod- eller PSP-forinstdllning for att producera egna videosindningar (kallas dven podcast eller
vodcast).

1 Anvandarhandboken for enheten innehéller information om vilka videoformat den har stod for.
Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Mobiltelefoner och -spelare.

Vilj din spelare i listan Gverst pa panelen.

A W N

Vilj en forinstillning pa menyn Forinstéllningar. Information, som filformat och bildrutefrekvens, visas nedanfor
forinstallningens namn.

5 Skriv in ett namn pa filen och klicka sedan pa Bldddra for att ange en plats att spara filen pa.

6 (Valfritt) Klicka pa Avancerat och ange 6nskade alternativ.

7 Du kan spara de dndringar du gor i en forinstéllning som en ny forinstallning f6r framtida bruk.

Obs! Du kan behova anpassa en 3GP-forinstillning om du vill exportera video for uppspelning pa en viss 3GP-telefon.
Anvindarhandboken till telefonen innehdller information om dess specifikationer. Tdnk ocksd pd att inte alla telefoner
stoder det 3GP-format som exporterats av Adobe Premiere Elements.

8 Klicka pa Spara. Filmen éterges i Adobe Premiere Elements i en fil som du kan kopiera till enheten.

Fler hjdlpavsnitt

”Allménna instéllningar f6r delning” pa sidan 277

Om mobilformat

Med Adobe Premiere Elements kan du snabbt exportera video i format som passar sirskilda mobilenheter tack vare
optimerade forinstéllningar for olika enheter. Anvand angivna forinstallningar for basta resultat. Om projektet kraver
specialinstéllningar kan du klicka pa knappen Avancerat och gora 6nskade dndringar.

Alla mobilfiler ar komprimerade med H.264-komprimeringsstandarden. For att hjélpa dig med vilken forinstillning
du ska vilja visas varje forinstallnings sdrskilda installningar for filformat, bildrutestorlek, bildrutefrekvens,
ljudfrekvens, filstorlek och lingd nedanfor forinstéllningens namn. Du kan vilja mellan foljande format nér du delar
till en mobiltelefon eller spelare:

Apple iPod och iPhone Skapa en fil som spelas upp optimalt pa en iPod eller iPhone. Vilj mellan iPod och iPhone -
Hog kvalitet och iPod och iPhone - Mellankvalitet.

Ljudpoddséndning Skapar en ljudfil i MPEG-4-videoformat f6r optimal uppspelning pa en iPod eller andra
ljudspelare och mobiltelefoner. Du kan vilja mellan Ljudpoddsandning - Hog kvalitet, Ljudpoddsédndning -
Mellankvalitet, MP3-ljudpoddsidndning - Hog kvalitet, MP3-ljudpoddsédndning — Mellankvalitet mono och MP3-
ljudpoddsidndning — Mellankvalitet.

Creative Zen (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil (.wmv) f6r optimal uppspelning pa NTSC
Creative Zen eller PAL Creative Zen.
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Microsoft Zune (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil (.wmv) for optimal uppspelning pa Microsoft
Zune.

Handdator (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil (wmv) f6r optimal uppspelning pa en handdator.

Smartphone (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil (.wmv) for optimal uppspelning pa en
Smartphone. Vilj mellan staende och liggande forinstillning.

Sony PSP (PlayStation Portable) Skapar en MPEG-4-videofil f6r optimal uppspelning pa en Sony PSP-enhet.

Mobiltelefon Skapar en MPEG-4-videofil for optimal uppspelning pa en mobiltelefon. Vilj en forinstallning baserat
pé onskad slutlig bildstorlek.

Dela till ett videoband

Dela till ett videoband

Att exportera eller dela en film till band ar praktiskt om du vill visa den pa tv-skdrmar eller arkivera den innan du tar
bort den fran harddisken. Du kan ocksé hidmta filmer som du har sparat pa band och ligga till dem igen i nya projekt.

Du kan spela in en redigerad film pa band fran Adobe Premiere Elements. Om du spelar in pa en digital enhet, som en
DV-videokamera, kan du spela in video p& den via datorns IEEE 1394-port och styra kamerans inspelningsfunktioner
fran Adobe Premiere Elements.

Dela till ett band med enhetskontroll

Om inspelningsenheten dr ansluten till datorn via en IEEE 1394-port, eller via en enhetskontroll som stods, kan du
spela in filmen p& band med de inbyggda exportkontrollerna i Adobe Premiere Elements.

1 Gor nagot av foljande for att stilla in enhetskontroll:

Om enheten har en IEEE 1394-port ansluter du den till samma typ av port pa datorn. Bidda tva 6verfor bade video
och kommandon frén datorn till inspelningsenheten.

« Om enheten har en utgdng av typen LANC, control-M (Panasonic 5-stifts), control-L eller RS-422 ansluter du den
till samma typ av utgang pa den enhetskontroll som &r ansluten till datorn. Detta 6verfér datorkommandona till
enheten. Anslut d&ven AV-DV-konverteraren (eller den digitala videokameran, om du anvinder den f6r
konverteringen) till datorn och dess analoga ljud- och videoutgangar till inspelningsenheten.

2 Satt pa inspelningsenheten och stéll in den i VTR-, VCR- eller uppspelningslage. Om det visas en dialogruta, som
talar om att Windows-operativsystemet har hittat den anslutna enheten, stinger du den.

3 Starta Adobe Premiere Elements och 6ppna projektet.

Obs! Om du vill ge inspelningsenheten ytterligare tid innan videon startar och efter att den avslutas ligger du till svarta
bildrutor fore och efter filmen i tidslinjen eller scenvyn. (Lds mer i “Skapa och ligga till ett svart videoklipp” pd sidan 60.)
Om du tinker ldmna in videobanden for kopiering hos en fotofirma bor du dessutom ldgga till minst 30 sekunders
fargstaplar och ton i borjan av programmet for att underlitta kalibreringen av bild och ljud. Lds mer i "Légga till
fargstaplar och en 1 kHz-ton” pd sidan 60.

4 Kontrollera att inspelningsenheten &r pa, att det finns ett tomt band eller ett band med ledigt utrymme i enheten
och att bandets inspelningsskydd ér i ett lage som mojliggor inspelning. Om det behovs spolar du bandet till den
plats dér du vill bérja spela in. Kontrollera att du har tillrdckligt med band och att du spelar in med rétt hastighet,
sd att du kan spela in hela filmen.
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5 Gor nagot av foljande:
Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Band H

6 Vilj de alternativ du vill anvinda i dialogrutan Exportera till band. (Se ”Alternativ for att exportera till band” pa
sidan 276.)

7 Klicka pa Spela in.

8 Om filmen innehaller oatergivna klipp borjar atergivningen vid den punkten. Nér alla klipp har atergetts skickas
ett inspelningskommando samt filmen till enheten fran Adobe Premiere Elements.

9 Nar du dr klar med inspelningen klickar du pa Stopp och stinger dialogrutan.

Dela till ett band utan enhetskontroll

Om enheten inte har nagon IEEE 1394-port, och du inte har ndgon enhetskontroll till den, kan du exportera filmen
till den utan att anvanda de inbyggda funktionerna for enhetskontroll i Adobe Premiere Elements.

1 Anslut din AV-/DV-omvandlare (eller digitala filmkamera om du anvénder en sadan for konverteringen) till din
dator. Anslut enhetens analoga ljud- och videoutgangar till din inspelningsenhet.

2 Om enheten ér en videokamera eller en bandenhet med fler dn en typ av ingangar stiller du in den pa att spela in
ljud- och videosignaler via 6nskade ingangar.

Sitt pd inspelningsenheten och stéll in den pa korrekt inspelnings-/pauslage for de valda ingdngarna.
Starta Adobe Premiere Elements och 6ppna ditt projekt.

Om filmen innehéller klipp som inte har atergetts aterger du alla klipp.

o unn b~ W

Kontrollera att din videoinspelningsenhet ar paslagen. Kontrollera att det finns ett tomt band eller ett band med
ledigt utrymme i enheten och att bandets inspelningsskydd ér i ett ldge som mojliggér inspelning. Spola bandet till
den plats dar du vill borja spela in. Kontrollera att du har tillrdckligt med band och att du spelar in med ritt
hastighet, sa att du kan spela in hela filmen.

7 Klicka pa Dela pé aktivitetspanelen och sedan pa Band H

8 Vilj de alternativ du vill anvinda i dialogrutan Exportera till band. (Se ”Alternativ for att exportera till band” pa
sidan 276.)

9 Still enheten i inspelningslage och klicka pé Spela in.

10 Nér du ar klar med inspelningen klickar du pa Stopp och stinger dialogrutan.

Exportera till ett analogt band

Om du vill spela in pa en analog enhet, som en videobandspelare eller analog videokamera, kan du spela in fran
Adobe Premiere Elements pé foljande sitt:

+ Anslut den analoga enheten till ett digitalinspelningskort eller en AV-DV-konverterare, som i sin tur &r installerad
pé en expansionskortplats pd datorns moderkort eller ansluten till den via en av dess IEEE 1394-portar.

+ Anslut den analoga enheten till de analoga utgangarna pa en digital enhet, exempelvis en DV-videokamera eller -
bandenhet. Anslut den digitala enheten till datorn, vanligtvis via IEEE 1394-porten.

Om du anvinder en enhetskontroll fran en annan tillverkare kan du anvinda funktionen for enhetskontroll i

Adobe Premiere Elements med analoga enheter. Enhetskontrollen ansluts vanligtvis till datorn via en av dess
serieportar och till den analoga enheten via en utgang av typen LANC, control-S, control-M (Panasonic 5-stifts) eller
RS-422.
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Ett sitt att ansluta en analog uppspelningsenhet till datorn

Alternativ for att exportera till band

Foljande alternativ ar tillgéngliga i dialogrutan Exportera till band. De hér alternativen fungerar bara om du spelar in
till en DV-kamera som stoder enhetskontroll.

Aktivera inspelningsenhet Anvind detta om du vill att Adobe Premiere Elements ska styra DV-enheten.

Montera vid tidskod Anger den plats pd DV-bandet dér du vill att inspelningen ska borja, om du har ett band som
redan har formaterats med tidskod. Detta gors genom att endast svart video spelas in innan du spelar in sjélva filmen.
Svart video spelas vanligtvis in genom att du filmar med linsskyddet pd. Om bandet inte har formaterats med tidskod
later du det har alternativet vara avmarkerat, sa borjar inspelningen pa den plats du har spolat fram bandet till.

Fordroj filmstart med n kvartsrutor Ange det antal fjardedels bildrutor med vilka du vill férdréja filmen, s att du kan
synkronisera den med DV-enhetens starttid for inspelningen. Vissa enheter maste ha en férdréjning mellan den
tidpunkt da de far inspelningskommandot och den tid filmen borjar spelas fran datorn. Experimentera med den hér
installningen om du rékar ut fér fordrojningar mellan den tidpunkt d& du aktiverade inspelningen och den tidpunkt
som DV-enheten borjar spela in.

Inledning: n nildrutor Anger det antal bildrutor som du vill ska spelas fram pé inspelningsenheten av
Adobe Premiere Elements innan den angivna tidskoden. Ange tillrackligt méanga bildrutor for att enheten ska hinna
uppna en konstant bandhastighet. For méanga enheter racker det med 5 sekunder eller 150 bildrutor.

Avbryt efter n uteslutna bildrutor Anger det hogsta antal uteslutna bildrutor som du vill tillita innan
Adobe Premiere Elements avbryter inspelningen. Om du markerar det hir alternativet bér du ange ett mycket lagt tal,
eftersom uteslutna bildrutor ger en ryckig uppspelning och dr ett tecken pa harddisk- eller 6verféringsproblem.

Rapportera uteslutna bildrutor Anger att Adobe Premiere Elements ska visa antalet uteslutna bildrutor.

Obs! Om du vill anvinda enhetskontrollen och den inte dr tillginglig klickar du forst pa Avbryt. Vilj sedan Redigera >
Instillningar/Adobe Premiere Elements 9 > Instillningar, klicka pd Enhetskontroll och kontrollera att enheten dr korrekt
konfigurerad i alternativen for Enhetskontroll. Klicka sedan pa OK. Prova ddrefter att spela in pd bandet igen.
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Allmanna installningar for delning

Anpassa installningar for delning

Oavsett vilken filtyp du valt att dela passar forinstéllningarna (standardinstéllningar) de flesta program och ger ett
hogkvalitativt resultat. Du kan dock dndra dem om du har sirskilda krav som inte uppfylls av
standardforinstéllningarna. Du kan ange anpassade instéllningar nédr du delar med alternativet Dator eller
Mobiltelefoner och -spelare.

Viktigt! Om du saknar ingdende kunskaper om video och dndrar de avancerade instillningarna kan uppspelningen ge
oonskade resultat.

Exportinstillningarna uppdateras inte nir du arbetar med projektet, men det kan vara en god idé att kontrollera att
alla exportinstallningar fortfarande stimmer. Nér du éndrar ett alternativ skapar du en forinstallning som du kan
namnge, spara och sedan anvinda i senare projekt. Alla forinstallningar du skapar visas pd menyn Forinstillningar
med standardinstéllningar pa Arbetsytan Dela eller i dialogrutan Exportera.

En del programvara for inspelningskort eller plug in-program har egna dialogrutor med specifika alternativ. Om de
alternativ som visas skiljer sig frdn alternativen i den hér anvindarhandboken ldser du i dokumentationen for
inspelningskortet eller plug in-programmet.

Fler hjalpavsnitt
”Om proportioner” pa sidan 62

”Om komprimeringsnyckelrutor” pa sidan 284

”Ange filtalternativ for importerad sammanflitad video” pé sidan 65

Anpassa avancerade delningsinstallningar

Nir du delar en fil med nagot av alternativen i arbetsytan Dela kan du anpassa alternativen och spara anpassade
forinstillningar i dialogrutan Exportinstéllningar.

1 Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och sedan pa Dator I eller Mobiltelefoner och -spelare 5.
2 Ange onskat format pa arbetsytan Dela och klicka sedan pa knappen Avancerat.

3 Vilj Exportera video, Exportera ljud eller bada lingst upp i dialogrutan Exportinstallningar for att ange vilka typer
av spar som ska exporteras.

4 Klicka pa fliken f6r den kategori du vill andra (Format, Video, Ljud, Multiplexer eller Mottagare) och édndra
motsvarande alternativ pa panelen. Vilka flikar och alternativ som visas beror pa vilken exporttyp du véljer.

5 Klicka pa OK nir du &r klar med dndringarna.

6 Skriv in ett namn pé forinstéllningen i dialogrutan Valj namn och klicka pa OK.

Videoinstéllningar

Foljande alternativ finns pa panelen Video i dialogrutan Exportinstéllningar (du kan se dem néir du delar ett projekt
med alternativet Dator eller Mobiltelefoner och -spelare). Notera att inte alla alternativ ir tillgangliga for alla
forinstéllningar.

Exportera video Exporterar videosparen. Avmarkera det har alternativet om du vill férhindra export av videospar.
Exportera ljud Exporterar ljudsparen. Avmarkera det hér alternativet om du vill férhindra export av ljudspar.

Video-codec Anger den codec eller det komprimeringsschema som finns pa datorn.
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Kvalitet Anger kvalitetsnivan for den slutgiltiga filen. En instéllning pé 3,0 dr en bra allmén instéllning, men en video
med mycket rorelse kan behova en hogre instéllning. Ju hogre kvalitetsinstallningen dr, desto ldngre tid tar det att
aterge filen.

Tv-standard Anpassar utdata till NTSC- eller PAL-standard.

Bredd pa bildruta [pixlar] Skalar utdatabildrutornas vagrata storlek till den angivna bredden.

Héjd pa bildruta [pixlar] Skalar utdatabildrutornas lodrita storlek till den angivna héjden.

Bildrutefrekvens [bildrutor/sek] Anger bildrutefrekvensen for utdata for antingen NTSC- eller PAL-formatet.

Féltordning (eller Filt) Anger om utdatafilernas bildrutor 4r sammanflatade, och i sa fall om det 6vre eller nedre féltet
ar dominant. Inga filt (progressiv skanning) motsvarar progressiv skanning, vilket 4r korrekt instillning for visning
pa dator och for rorlig film. Vilj Ovre filt forst eller Nedre falt forst (standard) nir du exporterar video for ett
sammanflatat medium som NTSC, PAL eller SECAM. Fér DV-video giller vanligtvis Nedre félt forst. En del nyare
videokameror utan band producerar emellertid video med omvéind filtordning, och du bér dérfor kontrollera detta i
dokumentationen till videokameran.

Pixelproportioner Anger forhallandet mellan varje pixels bredd och hojd, vilket avgor antalet pixlar som krévs for att
fa en viss bildstorlek. Vissa format anvinder fyrkantiga pixlar, medan andra anvénder icke-fyrkantiga.

Intervall for nyckelrutor (sekunder) Anger antalet sekunder som ska passera innan en nyckelruta skapas i
codecenheten vid export av video.

Kodning av bithastighet Anger om codecenheten anvinder en konstant eller variabel bithastighet i den exporterade
filen.

+ CBR Konstant bithastighet (CBR) garanterar att datahastigheten i den exporterade filen ar konstant inom de
grinser du anger. Eftersom komplexa avsnitt da anvinder samma bithastighet som enkla ar det troligt att komplexa
avsnitt forsamras pa grund av komprimeringen.

« VBR Med variabel bithastighet (VBR) varierar den exporterade filens datahastighet inom ett angivet intervall, vilket
mojliggor hogre bithastigheter och minskad komprimering f6r de mer komplexa avsnitten och lagre bithastigheter for
de enklare avsnitten.

Iallménhet dr en bildruta mer komplex och svarare att komprimera om den innehéller mycket detaljer eller skiljer sig
markant fran omkringliggande bildrutor, som ofta ar fallet i scener med rérelse.

Obs! Vid en jiamforelse av CBR- och VBR-filer med samma innehdll och filstorlek kan en CBR-fil spelas upp mer pdlitligt
pa fler system, eftersom en fast datahastighet dr mindre krivande for mediespelare och datorprocessorer. En VBR-fil har
emellertid oftast bittre bildkvalitet, eftersom komprimeringsgraden anpassas efter bildinnehdllet vid VBR-kodning.

Bithastighet Anger antalet megabitar per sekund som du vill att den kodade filen ska ha. Det hér alternativet visas bara
om du viljer CBR {6r kodning av bithastighet.

Foljande alternativ visas bara om du har valt VBR f6r kodning av bithastighet:

Minimal bithastighet [Mbit/s] Anger minsta antal megabitar per sekund som du vill att kodningsenheten ska anvéinda.
Minsta mojliga bithastighet varierar frén ett format till ett annat. For MPEG2-dvd maste den lagsta bithastigheten vara
minst 1,5 Mbit/s.

Onskad bithastighet [Mbit/s] Anger antalet megabit per sekund (Mbit/s) som du vill att den kodade filen ska ha.
Maximal bithastighet [Mbit/s] Anger hogsta antal megabitar per sekund som du vill att kodningsenheten ska anvanda.

M-bilder Anger antalet B-bilder (bidirektionella bildrutor) mellan pé varandra f6ljande I-bilder (intrakodade
bildrutor) och P-bilder (prediktiva bildrutor). Det hér alternativet dr endast tillgdngligt f{6r MPEG-format.
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N-bilder Anger antalet bilder mellan I-bilder (intrakodade bildrutor). Detta virde maste vara en multipel av virdet for
M-bilder. Det hir alternativet ar endast tillgangligt for MPEG-format.

Stiangd GOP var Anger frekvensen for varje stingd GOP (Group of Pictures), som inte kan referera till bildrutor
utanfor den staingda GOP:en. En GOP bestar av en sekvens med I-, B- och P-bilder. (Det hir alternativet ar tillgdngligt
nér du viljer ndgon av Forinstéillningarna for multimediekompatibel (MPEG1 Multimediakompatibel eller MPEG2
Multimediakompatibel) i dialogrutan Exportera MPEG och sedan klickar pa avancerat.)

Automatisk GOP-placering Nir det 4r markerat anges GOP-placering automatiskt. (Det hir alternativet ar tillgangligt
nér du valjer nagon av forinstéillningarna fér Multimediekompatibel i dialogrutan Exportera MPEG och sedan klickar
pé avancerat.)

Obs! MPEG-1- och MPEG-2-formaten innehdller flera avancerade alternativ som inte finns med hdr. I de flesta fall anges
lampliga alternativ automatiskt nér du viljer ett format eller en forinstdillning som dr anpassad for aktuella utdata.
Detaljerad information om alternativ som inte finns med hdr finns i specifikationerna for MPEG-1- och MPEG-2-
formaten.

Ljudinstallningar

Féljande alternativ finns pa panelen Ljud i dialogrutan Exportinstillningar (du kan se dem nér du delar ett projekt med
alternativet Dator eller Mobiltelefoner och -spelare). Notera att inte alla alternativ ar tillgdngliga for alla
forinstéllningar.

Ljudformat Anger typ av ljudutdata, som Dolby Digital eller MP3, och kan avgoéra vilken ljudcodec som anvinds.

Ljud-codec Anger den codec som ska anvindas i Adobe Premiere Elements vid komprimering av ljud. Vilka
codecenheter som dr tillgingliga beror pa vilken filtyp du angav i delen Allmént i dialogrutan Exportinstéllningar.
Vissa filtyper och inspelningskort har endast stod for okomprimerat ljud, som har hogst kvalitet men tar upp mest
diskutrymme. Lis dokumentationen for inspelningskortet innan du véljer en ljudcodec.

Samplingsfrekvens Anger hastigheten for export. Vilj en hogre hastighet om du vill ha béttre ljudkvalitet i en
exporterad fil eller en lagre hastighet om du vill minska behandlingstiden och kraven pé diskutrymme. Cd-kvalitet ar
44,1 kHz. Omsampling, att ange en annan frekvens én originalljudets, kraver ocksé ytterligare bearbetningstid. Undvik
omsampling genom att hdmta ljud vid den slutliga ljudfrekvensen.

Samplingstyp Anger bitdjupet for export. Vilj hogre bitdjup och stereo om du vill ha battre kvalitet, eller lagre bitdjup
och mono om du vill minska behandlingstiden och kraven pa diskutrymme. Cd-kvalitet 4r 16-bitars stereo.

Kanaler Anger hur manga ljudkanaler som finns i den exporterade filen. Som standard har stereo tva ljudkanaler och
mono en. Om du véljer att exportera ett stereospar som mono mixas ljudet ned.

Varva Anger hur ofta ljudinformation infogas i videobildrutor i den exporterade filen. Information om
rekommenderad instillning finns i dokumentationen f6r inspelningskortet. Ett varde pa 1 bildruta innebér att nar en
bildruta spelas upp laddas ljudet f6r den bildrutans laingd i RAM s4 att det kan spelas tills nésta bildruta visas. Om
ljudet bryts vid uppspelning kan det betyda att varvningsvéirdet orsakar att datorn behandlar ljudet oftare 4n den kan
hantera. Om du 6kar vardet kan Adobe Premiere Elements lagra lingre ljudsegment som inte behver behandlas sa
ofta, men hogre varvningsvirden kréaver mer RAM. De flesta harddiskar fungerar bast vid varvningsvarden pa 1/2 till
1 sekund.

Bithastighet Anger antalet megabitar per sekund som du vill att den kodade filen ska ha. I allminhet ger en hog
bithastighet bade battre kvalitet och storre filstorlek. Det hér alternativet dr tillgédngligt for Dolby Digital Stereo, MPEG
och vissa Windows Media-ljudcodecenheter.

Obs! Alternativ som inte finns med hdr dr formatspecifika. Detaljerad information om dessa finns i specifikationerna for
de formaten.
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Bithastighetslage Anger om codecenheten anvander en konstant eller variabel bithastighet i den exporterade filen.
Konstant garanterar att datahastigheten i den exporterade filen dr konstant inom de granser du anger. Eftersom
komplexa avsnitt da anvander samma bithastighet som enkla ar det troligt att komplexa avsnitt férsdamras pa grund av
komprimeringen. Variabel varierar den exporterade filens datahastighet inom ett angivet intervall, vilket mojliggora
hogre bithastighet och minskad komprimering f6r de mer komplexa avsnitten och ldgre bithastighet for mindre
komplexa.

Iallménhet dr en bildruta mer komplex och svarare att komprimera om den innehaller mycket detaljer eller skiljer sig
markant fran omkringliggande bildrutor, som ofta ar fallet i scener med rorelse.

Obs! Vid en jiamforelse av CBR- och VBR-filer med samma innehdll och filstorlek kan en CBR-fil spelas upp mer palitligt
pa fler system, eftersom en fast datahastighet dr mindre krdvande for mediespelare och datorprocessorer. En VBR-fil har
emellertid oftast bittre bildkvalitet, eftersom komprimeringsgraden anpassas efter bildinnehdllet vid VBR-kodning.

Kodningsomgéangar Anger det antal ganger som klippet analyseras fére kodningen. Kodning i flera omgéangar okar
den tid det tar att koda filen, men ger oftast bade battre komprimering och bttre bildkvalitet.

Obs! Alternativ som inte finns med hdr dr formatspecifika. Detaljerad information om dessa finns i specifikationerna for
de formaten.

Multiplexinginstallningar
Multiplexing kombinerar flera datafloden in i en signal. En del format sd som Apple iPod, innehéller en eller flera av

foljande Multiplexing-alternativ:

Multiplexing Specificerar den typ av multiplexing som du vill anvanda. Vilj det format frén vilket du planerar att spela
upp videon: DVD, 3GPP eller MP4. Om du inte vill anvianda multiplexing valjer du Ingen.

Flédeskompatibilitet Anger det medium fran vilket videon kommer att spelas upp: PSP (PlayStation Portable), iPod
eller Standard.

Alternativ for Alternativfilmer och Publiker

Om du anger en codec for direktuppspelning i Windows Media-format aktiveras alternativen fér Publiker, medan en
codec for QuickTime-direktuppspelning aktiverar en liknande uppsittning alternativ, som kallas Alternativfilmer. I
bada fallen far du mojlighet att anpassa filmen efter olika nitverkshastigheter. Den spelarprogramvara som &r
associerad med formatet identifierar och viljer automatiskt lamplig version for att fa basta méjliga uppspelning.
Windows Media innehéller till exempel Publiker som “Modem (56 kbit/s)” och “Bredband eller kabelmodem/DSL
(384 kbit/s)”. Med QuickTime skapas enskilda filmer som passar for varje exporttyp. Med Windows Media skapas en
enda film med alla variationer.

Obs! Vissa codecspecifika instillningar finns inte med hdir. Mer detaljerad information om en viss codec finns i
dokumentationen fran tillverkaren.

Ange publikalternativ for Windows Media
1 Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och vilj Dator Il och sedan Quick Time eller Windows Media.

2 Vilj ett alternativ for direktuppspelning p4 menyn Férinstéllningar.
3 Ange ett alternativ fér Utdata pa panelen Publiker:

Komprimerad Anger att den codec du markerar pa fliken Video anvénds. Detta dr standardinstillningen, och den ér
lamplig f6r de flesta anvéndare.

Okomprimerad Anger att komprimering inte anvdnds. Denna instéllning 4r inte limplig for de flesta anvandare
eftersom den ger valdigt stora filer.
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Aktivera en komponent for att dela

Adobe Premiere Elements inkluderar ett antal komponenter, som codecenheter, som maste aktiveras forsta gaingen du
anvéinder dem. Forsta gangen du forsoker exportera ett visst format kan du till exempel bli ombedd att aktivera en
komponent.

Om du ér ansluten till Internet, sker komponentaktivering automatiskt. Om du inte dr ansluten till Internet visas
dialogrutan Aktivera komponent.

1 Anslut till Internet nir dialogrutan Aktivera komponent visas.

2 Kilicka pa Kopiera for att kopiera serienumret i dialogrutan Aktivera komponent.
3 Klicka pa webbadressen for att gé till webbplatsen for aktivering.

4 Klistra in serienumret i ID-rutan pa webbplatsen.

5 Vilj land/region och klicka sedan pa Skicka.

Webbplatsen for aktivering visar en upplasningsnyckel.

6 Kopiera den har upplésningsnyckeln, klistra in den i dialogrutan Aktivera komponent och klicka sedan pa OK.

Filtyper som stods for att spara och exportera

Foljande filtyper finns tillgdngliga ndr du exporterar eller delar filer. Fler filtyper kan finnas tillgingliga via
videoinspelningskortet eller plugin-program fran andra tillverkare.

Fler hjdlpavsnitt

“Filtyper som stods for import” pa sidan 54

Videoformat som stods for export
. 3GP

« Adobe® Flash®-video (.flv)
+ Animerade GIF-bilder - endast Windows
+  Microsoft AVI (.avi)
Microsoft DV AVI (.avi)
MPEG-1 (multimediekompatibelt)
« MPEG-2 (multimediekompatibel .mpg)
« MPEG-2 (dvd-kompatibel .mpg)
+ MPEG-2 (HDV .m2ts och .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)
Obs! HDV-export stads inte pd Mac® OS.
+ MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)
+ QuickTime (.mov)

Windows Media (.wmv) — endast Windows
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Stillbildsformat som stods for export
Adobe Title Designer (.prtl)

Sekvensformat som stods for export
JPEG-sekvens

Ljudformat som stods for export
+ AMR-komprimering (.amr)
Advanced Audio Coding (.aac)
Microsoft AVI (.avi) — endast Windows
« Mp3°-ljud (.mp3)
« MPEG-4 (.mp4)
+ QuickTime (.mov)
+ Windows Waveform (.wav)
Audio Interchange File Format (.aiff)
Obs! Aven om du kan importera Dolby AC-3-ljud som en fristdende .ac3-fil med .vob-filer (dvd) eller .mod-filer (SD-

baserad videokamera) i Adobe Premiere Elements kan du bara exportera ljudet som Dolby Digital Stereo.

Obs! Anvind mp3 eller AAC for exportering av endast ljud for poddsindningar.

Grunderna for komprimering och datahastighet

Om komprimering

Nir du exporterar en film véljer du en codec for att komprimera informationen for lagring och 6verforing (till exempel
pé en dvd-skiva) samt for att expandera informationen sa att den kan visas igen. Namnet ”codec” ér en forkortning av
dess funktioner, komprimering och expandering (compression och decompression). Under komprimeringen tas
ondodig information och information som férekommer flera ganger bort, s att ursprungsfilen forlorar information.
Dirfor betraktas de flesta codecenheter somforstérande. Vissa codecenheter kan vara forstérande, men dnda
komprimera med bibehallen hog kvalitet. DV- och MPEG-codecenheter dr sarskilt bra att anvinda om du vill
bibehalla god kvalitet. Vid videokomprimering minskas filstorleken och datadverforingshastigheten, vilket ger jimn
uppspelning och minskar behovet av lagringsutrymme. Det finns ménga olika codecenheter tillgingliga, och du far
vilja den som passar dina behov bdst. Den codec som passar bast for att komprimera tecknade animeringar ér ofta inte
sd bra nér det giller att komprimera video med mycket action. Nér du exporterar frin Adobe Premiere Elements
behover du vanligtvis bara vilja leveransmedium,sa viljs en lamplig codec automatiskt.

Om den exporterade filmen ska spelas upp fran en hirddisk eller en cd-skiva bor du kontrollera att den codec du
anvinder for att exportera videon ar tillganglig for de som ska visa filmen. De flesta codecenheter for digital video och
webben finns redan tillgédngliga i de flesta system. Om du anvander en codec som hor till en viss produkt bér du dock
se till att de som ska visa filmen anvénder samma produkt eller att de litt kan fa tag i den codec du anvander.

Om du ska skapa en dvd-skiva eller spela in pd band spelar codeckompatibiliteten ingen roll. I sa fall racker det att
publiken har den maskinvara som kravs for att spela upp filen.
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Om datahastighet

Med vissa videocodecenheter kan du ange datahastighet, som styr hur stor mangd videoinformation som behandlas
varje sekund under uppspelning. Nar du anger en datahastighet i Adobe Premiere Elements anger du den maximala
datahastigheten, eftersom den verkliga datahastigheten varierar beroende pé det visuella innehallet i varje bildruta.

Vilken datahastighet du anger beror pa videons syfte. I f6ljande lista finns riktlinjer for datahastighet for vissa
anviandningsomraden:

Dvd-produktion Datahastigheten bor ge maximal kvalitet samtidigt som hela programmet ska rymmas pa det

tillgangliga utrymmet pa dvd-skivan. Som standard justeras dvd-hastigheten automatiskt i Adobe Premiere Elements.

Produktion av andra videoband &n DV Datahastigheten bor inte dverstiga harddiskens datadverfoéringshastighet
eftersom videon spelas upp fran harddisken till inspelningsenheten. I dokumentationen for harddisken finns
information om datadverforingshastigheten.

Harddiskuppspelning Ta reda pa den genomsnittliga datadverforingshastigheten hos de harddiskar dar videon ska
spelas upp och stéll in datahastigheten efter det. Vanligtvis har harddiskar pa 7 200 rpm stod for datahastigheter pa 20
till 35 MB per sekund, vilket 4r hogt. Som en jamfGrelse dr den genomsnittliga datahastigheten for digital video 3,6 MB
per sekund. For att fa uppspelning av hog kvalitet brukar det darfor inte vara nodvandigt att stélla in datahastigheten
sa hogt som 20 till 35 MB per sekund. Om du exporterar video som du vill anvénda i nagot annat redigeringssystem
eller i ett sammansattningsprogram som Adobe After Effects bor du dock exportera med maximal kvalitet. Anvind en
icke-forstorande codec, alltsa en codec som komprimerar utan att utesluta information, och ange den datahastighet
som redigeringssystemet stoder for videohdmtning och -redigering.

Cd-rom-uppspelning Datahastigheten beror pa cd-enhetens hastighet. Om du till exempel forbereder en slutgiltig
videofil for en cd-enhet med dubbel hastighet (300 kilobyte per sekund) kan du ange mellan 150 kilobyte och 200
kilobyte per sekund for att ticka in bade datahastigheten for enheten och det system som kravs for att flytta
informationen.

Intranétsuppspelning Datahastigheten kan vara 100 kilobyte per sekund eller snabbare, beroende pa hur snabbt
intrandtet ar. Ett intrandt ar ett natverk inom ett foretag eller ett hushall som anvénder samma nétverksprotokoll som
Internet. Eftersom intranitens storlek ar begrdnsad anvands ofta kommunikationslinjer med hogre kvalitet 4n
standardtelefonlinjer, s& de 4r oftast mycket snabbare 4n Internet.

Direktuppspelning av video ver webben Aven om det numera ir allt firre som anvinder fjarranslutning bér du dndd
anpassa datahastigheten efter anvindare som fortfarande ansluter till Internet med denna metod for att filen ska kunna
ses av s manga anvandare som mojligt. Direktuppspelning av video p& webben hindras av den begrinsade
bandbredden (56 kB eller mindre) hos de flesta vanliga modem. Anvind hogre bithastighet om du vet att de som ska
visa videon har bredbandsanslutning, till exempel DSL eller kabelmodem.

Uppspelning fran en handdator Datahastigheten dr mycket viktig eftersom handdatorerna dr sma, har lagre kapacitet
och ldgre hastighet. Datahastigheten kan variera mellan 8 och 90 kilobit per sekund beroende pa vilken enhet det ér.
Du kan vilja forinstéllda alternativ for QuickTime-export i Adobe Premiere Elements om du vill exportera en fil som
ar optimerad for uppspelning pa en handdator.

Hémta en videofil fran Internet Datahastigheten dr mindre viktig 4n storleken pa videofilen eftersom det storsta
problemet ar hur ldng tid det tar att hdmta filen. Det kan dock dnda vara bra att minska datahastigheten for
hiamtningsbara videofiler, eftersom du da minskar videofilens storlek sa att den kan hamtas snabbare.

Fler hjdlpavsnitt
”Visa klippets egenskaper” pé sidan 25
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Om komprimeringsnyckelrutor

Komprimeringsnyckelrutor skiljer sig fran de nyckelrutor som du anvander for att styra spar- eller klippegenskaper,
som ljudvolym eller klipprotation. Nér du exporterar en film placerar Adobe Premiere Elements automatiskt ut
komprimeringsnyckelrutor med regelbundna intervall i filmen. Under komprimeringen lagras dessa nyckelrutor som
fullstdndiga bildrutor. Bildrutorna mellan nyckelrutorna kallas mellanliggande bildrutor. I Adobe Premiere Elements
jamfors varje mellanliggande bildruta med bildrutan fére, och bara den information som 4r annorlunda sparas. Den
hér processen kan minska filstorleken ordentligt beroende pa hur nyckelrutorna ér placerade. Férre nyckelrutor och
fler mellanliggande bildrutor ger mindre filer med bilder och uppspelning av lagre kvalitet. Fler nyckelrutor och farre
mellanliggande bildrutor ger betydligt storre filer med bilder och uppspelning av hogre kvalitet.

Till exempel fir en video med en person som pratar en mindre filstorlek dn en video med mycket rorelse, eftersom det
bara 4r munnen och sma ansiktsuttryck som dndras fran bildruta till bildruta. En video med ett sportevenemang kraver
ddremot manga nyckelrutor och mellanliggande bildrutor, eftersom det ér stora skillnader mellan bildrutorna. Detta
ger en storre filstorlek eller simre kvalitet pa uppspelningen, beroende pa hur mycket videon komprimeras.

Det kan vara svért att vélja ratt komprimeringsinstdllningar. Du maste justera instéillningarna beroende pa
videomaterialets typ, malleveransformatet och den tinkta publiken. For det mesta far du prova dig fram till ratt
komprimeringsinstéllningar.

Arkivera projekt

Arkivera ett projekt
1 Vailj Arkiv > Projektarkivering.

2 I dialogrutan Projektarkivering véljer du antingen Arkivera projekt, om du vill kopiera en trimmad version av
projektet, eller Kopiera projekt, om du vill kopiera en otrimmad version med alla tillgangar till en ny plats.

3 Om du vill ange en mapp for projektet klickar du pa Bladdra och gar till 6nskad mapp. I dialogrutan Vilj mapp kan
du dven klicka pa Skapa ny mapp for att skapa en ny mapp.

4 Nir du har angett 6nskad mapp klickar du pa OK tvé ganger sé stangs dialogrutan Projektarkivering.

Adobe Premiere Elements placerar de nya filerna i en mapp med ett namn som borjar med antingen Trimmad (om du
viljer Arkivera projekt) eller Kopierad (om du viljer Kopiera projekt).

Om arkiverade projekt

Med Projektarkivering kopierar du projekt och media till en mapp for ytterligare redigering eller lagring. Du kan
anvinda det for att forbereda ett ofdrdigt projekt for redigering pa en annan dator, for att samla kopior av mediefiler
som finns i olika mappar eller pa olika enheter i en och samma mapp eller for att trimma media i ett fardigt projekt
innan du arkiverar det sa att bara de delar du anvinde ér kvar. Det finns tva alternativ i Projektarkivering, Arkivera
projekt och Kopiera projekt. Om du skapar en mapp med Kopiera projekt innehaller den mappen ofta fler och storre
filer an om du anvinder Arkivera projekt, eftersom Kopiera projekt inte trimmar projektet.

Arkivera projekt Skapar en mapp som innehaller en ny projektfil och ett nytt klipp for varje klipp som ursprungligen
anvéndes i tidslinjen eller scenvyn med dess redigerade lingd. Det trimmade projektet innehaller upp till 30 bildrutor
med extramaterial, som kallas handtag, fore Ingdngspunkten och efter Utgdngspunkten for varje trimmat klipp, som
du kan anvanda for mindre justeringar efter projektarkiveringen. Trimmade projekt utesluter alla atergivna
férhandsgranskningar och ljudférhandsgranskningar (anpassat ljud), liksom all oanvind media. Nya
ljudforhandsgranskningar (men inte atergivna forhandsgranskningar) skapas automatiskti Adobe Premiere Elements
nér du 6ppnar det trimmade projektet. Klipp i ett trimmat projekt far nya namn sa att deras filnamn matchar
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projektets filnamn. Anvéind det hér alternativet for att forbereda ett fardigt projekt for arkivering innan du tar bort det
fran harddisken.

Obs! Med Projektarkivering bibehdlls alla effektnyckelrutor och klippmarkérer som finns bortom in- och
utgdngspunkterna i ett trimmat klipp.

Kopiera projekt Skapar en mapp med en ny projektfil och kompletta kopior av all media som visas i projektvyn pa
aktivitetspanelen i originalprojektet, oavsett om de anvénds i tidslinjen eller scenvyn eller inte. Till skillnad fran
Arkivera projekt sparas alla tergivna férhandsgranskningar med Kopiera projekt. Anvind det hir alternativet for att
samla kopior av alla filer som tillhor ett projekt i en och samma mapp. Den hdr mappen kan sedan enkelt 6verforas till
en annan dator eller 6ppnas for redigering vid ett senare tillfille.

Mappar med arkiverade projekt kan vara stora, och du bor dirfor arkivera pd en flyttbar harddisk om du tinker
overfora projektet mellan olika datorer. Med ett skivbrdanningsprogram kan du ocksd brinna trimmade eller
kopierade projektmappar pa dvd-skivor for arkivering eller overforing till andra datorer.

Projektarkivering @

ivera projekt

Med det har alternativet inkluderas bara det valda mediet i filmens tidslinje.
era projek

Med dethér alternativetinkluderas allamediaiprojektat.

fmme

Ledigt disk

Ursprunglig proj

Ny storlek pd sparat projekt 5,0 MB

Avbryt

Dialogrutan Projektarkivering
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Kapitel 16: Kortkommandon i Adobe
Premiere Elements

Adobe Premiere Elements inkluderar ett antal standardkortkommandon. Du kan ocksa skapa egna kortkommandon
for i stort sett alla menyobjekt, knappar och verktyg.

Anvanda standardkortkommandon

Om kortkommandon

I ménga fall gar det fortare att anvinda kortkommandon 4n att anvdnda musen. Adobe Premiere Elements innehéller
en standarduppsittning med kortkommandon, som du kan visa och dndra med kommandot Redigera > Anpassa
tangentbord.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa egna kortkommandon” pé sidan 286

Soka efter kortkommandon for ett verktyg, en knapp eller ett
menykommando
% GOr ndgot av foljande:

+  Om det giller ett verktyg eller en knapp héller du pekaren 6ver verktyget eller knappen tills dess verktygstips visas.
Om det finns ett kortkommando visas det efter verktygstipset.

+ Om det ér ett menykommando star kortkommandot till hoger om sjdlva kommandot.

+ Vilj Redigera > Anpassa tangentbord/Adobe Premiere Elements 9 > Anpassa tangentbord om du vill visa
kortkommandon som inte visas i verktygstips eller pA menyer.

Anpassa kortkommandon

Skapa egna kortkommandon

Utover standarduppsittningen med kortkommandon kan du dessutom tilldela egna kortkommandon till i stort sett
alla menykommandon, knappar och verktyg. Du kan spara olika uppséttningar med kortkommandon och aterstilla
standardinstéllningarna.

1 Vailj Redigera > Anpassa tangentbord.
2 I dialogrutan Anpassa tangentbord véljer du ett alternativ p4 snabbmenyn:
Program visar kommandon som finns pa menyraden ordnade efter kategori.

Fonster visar kommandon som dr associerade med fonsterknappar och snabbmenyer.
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3 Visa det kommando som du vill skapa ett kortkommando fér i kolumnen Kommando. Om det behovs klickar du
pa triangeln bredvid 6nskat kategorinamn for att visa alla kommandon som ingar.

4 Klicka i objektets kortkommandofilt for att vilja det.

5 Gor nagot av foljande:

« Lagg till ett kortkommando genom att skriva in det.

Obs! Om kortkommandot redan anvinds av ett annat kommando visas en varning lingst ned i dialogrutan.
+ Klicka pa Radera om du vill ta bort ett kortkommando.

+ Om du vill dngra nagon av ovanstaende atgarder klickar du pa Angra.

6 Upprepa detta for valfritt antal kortkommandon. Nar du ar klar klickar du p& Spara som, skriver in ett namn pa
uppsattningen och klickar pa Spara.

Obs! Vissa kommandon dr reserverade for operativsystemet och kan dirfor inte anvindas i Adobe Premiere Elements.
Du kan inte heller tilldela siffror eller plus- (+) och minustecknet (=) pa det numeriska tangentbordet, eftersom dessa
behovs for att ange relativa tidskodsvirden. Du kan ddiremot tilldela dessa tangenter pa det vanliga tangentbordet.

Ta bort kortkommandon
< GOr nagot av f6ljande i dialogrutan Anpassa tangentbord:
+ Om du vill ta bort ett kortkommando markerar du det och klickar pa Radera.

Om du vill ta bort en anpassad uppsittning kortkommandon markerar du 6nskad uppséttning pa snabbmenyn
Stall in och klickar pa Ta bort. Bekrifta valet ndr du tillfragas om detta genom att klicka pa Ta bort.

Vaxla till en annan uppsattning kortkommandon

% Vilj Redigera > Anpassa tangentbord och vilj den uppsittning kortkommandon som du vill anvénda pa
snabbmenyn Stall in.
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Kapitel 17: Felsokning

Om det uppstar problem nir du anvinder Adobe Premiere Elements kan du titta igenom det har
problemlésningsavsnittet, kolla kéllorna pa Internet (t.ex. supportsidan f6r Adobe Premiere Elements) eller ta kontakt
med kundtjénst.

Resurser och riktlinjer

Resurser for felsokning

Adobe tillhandahaller en méngd olika resurser for felsokning.

Support hos Adobe.com Vilj Hjalp > Onlinesupport om du vill hitta den senaste felsokningsinformationen i
kunskapsbasen med supportfragor och dela information med andra Adobe Premiere Elements-anvindare via olika
onlineforum. Hiér finns dven tips och sjélvstudier samt information om bocker, onlinekurser och annat
utbildningsmaterial.

Om du behover felsokningshjdlp for nagot fel som uppstar ndr du arbetar i Adobe Premiere Elements kopierar du
felmeddelandet frin dialogrutan och soker efter det i kunskapsbasen med supportfrdagor eller ett onlineforum, eller sd
kan du publicera det pa ett forum.

Adobe Expert Support Hir kan du fa personlig support fran Adobes supportpersonal, vilken omfattar bade
kostnadsfria och avgiftsbelagda supportalternativ. Du hittar mer information pa Adobes webbplats.

Produkthjilp Sok efter bakgrundsinformation, funktionsbeskrivningar och detaljerade anvisningar. Valj Hjilp >
Hjalp for Adobe Premiere Elements.

Riktlinjer for felsokning

Folj dessa riktlinjer for fels6kning om det uppstar problem nér du anvinder Adobe Premiere Elements och du vill hitta
en l6sning.

Definiera problemet Detta dr det forsta steget i felskningen. Du kan definiera ett problem i ett enkelt orsak och
verkan-uttryck, till exempel "Nar jag forsoker importera filen returneras ett fel i Adobe Premiere Elements”. Genom
att definiera problemet far du en battre forstéelse for vilka variabler som ska testas, och du kan borja kontrollera om
problemet giller en viss fil, en viss atgérd eller en kombination av bada.

Utfor ett jaimforande test Se om samma problem uppstir med liknande villkor. Med den har tekniken kan du
ytterligare definiera vad som orsakar ett problem. Om det uppstar ett problem med en fil kontrollerar du om samma
problem uppstar med en annan liknande fil. Du kan ocksé kontrollera om samma problem uppstar med samma fil,
men i ett annat program. Om en videofil till exempel inte spelas upp korrekt i Adobe Premiere Elements kan du
forsoka att spela upp den i Windows Media Player.

Isolera problemet Ta bort en efter en av de olika variabler som kan ténkas orsaka problemet. Nér du tar bort variabler
ringar du in den egentliga orsaken till problemet, samtidigt som du narmar digl6sningen. Om ett problem till exempel
uppstdr ndr du dterger ett projekt som innehaller en titel, kan du forséka med att forenkla projektet genom att ta bort
titeln. Om inte problemet uppstar nar titeln har tagits bort kan orsaken till problemet vara att titelfilen ar skadad. Los
da problemet genom att skapa en ny titelfil som ersétter den gamla titelfilen i projektet.
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Hamtning

DV-videokameran forsatts i viloldge

Stang och 6ppna himtningspanelen pa nytt. Du kan ocksa stinga hamtningspanelen, stinga av och sla pa
videokameran och sedan 6ppna hdmtningspanelen pa nytt. PA manga videokameror kan du inaktivera viloldget
genom att ansluta videokameran till ett eluttag och mata ut bandet.

For problem med himtning kan dven dokumentationen till videokameran, bandenheten eller inspelningskortet ge
vardefull information.

Videobilden dr kornig, dr uppdelad i pixlar eller hoppar pa hamtningspanelen

Om minimikraven f6r harddiskens datadverforingshastighet dr uppfyllda behover du inte bry dig om den har
forhandsgranskningen. Adobe Premiere Elements spelar in och lagrar video med hogsta kvalitet. (Det finns en lista
med systemkrav pa produktsidan f6r Adobe Premiere Elements pd www.adobe.com.)

Videokameran identifieras inte pa hamtningspanelen
Hamtningsenheten &r offline visas i den 6vre delen av himtningspanelen, och en svart bildruta fyller
férhandsgranskningen pd himtningspanelen.

1 Setill att enheten och Adobe Premiere Elements dr korrekt instéllda for himtning genom att kontrollera f6ljande:

Enheten ska ha en saker anslutning till datorn via en Firewire/iLink/DV 1394-kabel eller en USB 2.0-kabel beroende
pa vilken typ av kabel som enheten har st6d f6r. Néar enheten ar korrekt ansluten visas den i Den hér datorn. (Du
hittar mer detaljerad information och konfigurationsanvisningar i enhetens dokumentation.)

Obs! Om du har problem med att ansluta en USB 2.0-enhet kontrollerar du att enheten dr ansluten till en USB 2.0-port
och inte till en USB 1.0-port pd datorn.

Enheten ska vara i VIR-, VCR- eller uppspelningslage.

Installningen Enhetskontroll i Adobe Premiere Elements stélls in pa det alternativ som passar den aktuella enheten
(antingen DV/HDV eller USB videoklass 1.0). Du anger det hér alternativet genom att klicka pa hamtningspanelen
och vilja enhetskontroll.

2 Starta om Adobe Premiere Elements (men lit DV-videokameran vara p4). Oppna himtningspanelen, klicka pa
Spela upp och klicka sedan pa forhandsgranskningsomradet.

Obs! Om du vill anvinda kéllmedier fran andra killor dn DV-videokameror eller kameror mdste du importera dem
genom att anvinda Videoimporteraren i stillet for att hamta dem. Lis mer i "Ligga till videofilmer med
Videoimporteraren” pd sidan 50.

Fler hjdlpavsnitt

“Forbereda ett projekt f6r videohdmtning” pé sidan 40

“Filtyper som stods for import” pa sidan 54
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Import

Importerade bilder ser beskurna, tojda eller ihoptryckta ut

Bildredigeringsprogram producerar oftast bilder med fyrkantiga pixlar. Adobe Premiere Elements och andra
videoredigeringsprogram producerar ddremot videofiler med rektanguléra eller icke-fyrkantiga pixlar. I Adobe
Premiere Elements justeras bilder med fyrkantiga pixlar automatiskt s att de passar videobildrutan, vilket ibland
innebdr att de beskars eller forvriangs. En bild pa 720 x 480 fyrkantiga pixlar kan till exempel se ihoptryckt ut nér den
justerats for DV-NTSC-bildrutestorleken 720 x 480 icke-fyrkantiga pixlar.

Du kan korrigera detta pa tva sitt:

« Skapa bilder med fyrkantiga pixlar i en storlek som passar videobildrutan. Anvéind bildrutestorleken 720x534 om
du kombinerar bilden med en DV-NTSC-tagning. Anvind bildrutestorleken 720 x 540 f6r D1-NTSC och 768 x 576
fér D1/DV-PAL.

+ Markera bilden med fyrkantiga pixlar i projektvyn pa aktivitetspanelen och vilj Arkiv > Tolka tagning. Markera
sedan Anvind pixelproportioner fran fil.

Bdde Adobe Photoshop och Adobe Photoshop Elements har stod for rektangulira (icke-fyrkantiga) pixlar. (Vilj ett
DV-alternativ pd menyn Forinstdllningar i dialogrutan Ny.)

Fler hjdlpavsnitt
“Riktlinjer for att lagga till filer” pa sidan 55

”Om proportioner” pa sidan 62

Det gar inte att importera en fil

Kontrollera att Adobe Premiere Elements stoder filtypen och komprimeringen som anvénds i filen. Om inte formatet
stods maste du konvertera filen till ett format som st6ds, till exempel DV/AVT foér videofiler och WAV f6r ljudfiler.
(Du kan hitta konverterare som gratisprogram pa Internet.) Kontrollera dven om filen 4r skadad genom att spela upp
den i ett annat program, t.ex. Windows Media Player.

Om du forsoker importera en ljudfil fran en cd-rom-skiva har filen féormodligen ett felaktigt format, till exempel CDA.
Forsok anvinda Microsoft Windows Media Player for att konvertera filen till ett format som stods, t.ex MP3 eller WMA.

Viktigt! Kontrollera att innehallet inte dr copyrightskyddat innan du ligger till filer fran andra.

Fler hjdlpavsnitt
“Filtyper som stods for import” pa sidan 54

Det gar inte att importera fran en dvd-skiva

Om dvd-skivan dr copyrightskyddad med CSS gar det inte att komma at filerna och det kan visas ett felmeddelande.
Det gar att importera Dolby-ljudfiler fran de flesta konsumentenheter i Adobe Premiere Elements, men inte
professionellt kodat Dolby-ljud. Om inte Adobe Premiere Elements identifierar filer pa en dvd kan filerna ha ett
format som inte stods.

Normalt innehaller dvd-skivor filer med formatet VOB. En del VOB-filer innehéller referensinformation, t.ex.
menyer, och andra innehaller separata eller kombinerade ljud- och videospéar. Det kan ta lang tid att importera VOB-
filer, och du bor dérfor identifiera 6nskade filer och importera endast dessa.
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Fler hjdlpavsnitt
”Lagga till videofilmer med Videoimporteraren” pa sidan 50

Identifiera innehallet i VOB-filer

P4 de flesta dvd-skivor finns VOB-filerna i mappen Video_TS. Du identifierar enklast innehallet genom att 6ppna
denna mapp och notera vilka filer som ér storst. De storre VOB-filerna innehaller vanligen filmdata (en del filer med
rorliga menyer kan ocksa vara stora). Du kan fd mer ingdende information om vad som finns i filerna genom att
anvinda Mediehdamtaren i Adobe Premiere Elements eller ndgot dvd-uppspelningsprogram. Nar du har importerat
VOB-filerna i Adobe Premiere Elements kan du férhandsgranska dem i medievyn.

Obs! En vanlig fullingdsfilm bestdr normalt av fyra till sex VOB-filer.

Om du vill skilja pa filer med menyer och filer med ljud- och videospar anvander du Mediehdmtaren i Adobe
Premiere Elements. Filer som innehaller menydata visas med filnamnstilligget "Menu”.

Om du vill identifiera innehéllet i VOB-filer med miniatyrférhandsgranskningar anvander du ett dvd-
uppspelningsprogram som stoder VOB-filer. Det finns instruktioner i dokumentationen for dvd-
uppspelningsprogrammet.

Om du vill visa filstorlekar i Utforskaren dubbelklickar du p& dvd-ikonen, navigerar till VOB-filerna och laser
vardena i kolumnen for storlek.

Fler hjdlpavsnitt
”Lagga till videofilmer med Videoimporteraren” pa sidan 50

Spela upp och forhandsgranska

Uppspelningen av forhandsgranskningen ar ryckig och langsam

Storningar i uppspelningen kan uppsta om Adobe Premiere Elements tilldelas otillrickliga systemresurser. Forsok att
forbattra prestanda med hjélp av foljande forslag.

« Kontrollera att datorn uppfyller systemkraven for Adobe Premiere Elements. Det finns en lista med systemkrav pa
produktsidan f6r Adobe Premiere Elements pa Adobe.com/se.

Sting andra program nér du arbetar i Adobe Premiere Elements.
Kontrollera att projektinstillningarna matchar kallfilerna i projektet.

+ Defragmentera harddisken med ett defragmenteringsverktyg, t.ex. det som ingar i Windows. Det finns
instruktioner i dokumentationen for verktyget.

+ Kontrollera att det finns minst 20 procent ledigt utrymme nir du hamtar video.
+ Uppdatera till de senaste versionerna av drivrutiner och DirectX- och IEEE 1394-komponenter.

Ryckig uppspelning kan ocksa orsakas av att bilder uteslots under himtning, vilket intréaffar om
datadverforingshastigheten dr for lag. Du kan kontrollera om bilder har uteslutits i ett himtat klipp genom att vilja
Arkiv > Hamta egenskaper for och visa egenskaperna for klippet.

Fler hjdlpavsnitt

”Om projektinstdllningar och forinstéllningar” pé sidan 28

Senast uppdaterad 2011-9-12



ANVANDA ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 292
Felsokning

Uppspelning av MPEG-filer fungerar daligt, ar ur synk, gar for snabbt eller
sker utan ljud

Det dr inte sdkert att Adobe Premiere Elements stoder den typ av MPEG-fil som anvidnds. Om inte formatet stods
maste du konvertera filen till ett format som stods, till exempel AVI, med hjilp av en videokonverterare och sedan
importera den igen.

Obs! Om du konverterar en MPEG-fil kan malfilen att hélla relativt lag kvalitet. Aven om MPEG dr idealiskt for slutliga
utdata, sdrskilt pa webben, dr den komprimerad videon inte utformad for att redigeras.

Fler hjdlpavsnitt
“Filtyper som stods for import” pa sidan 54

Stillbilder flimrar under uppspelningen

Stillbilder har normalt en hégre upplosning én videotagningar. Om en stillbild innehéller tunna végrita linjer kan
linjerna flimra under uppspelningen pa en tv. Flimret beror pa att en skarpt definierad vagrit linje endast visas i ett av
tvd sammanfldtade videofilt pa en tv. Om du vill bli av med flimret anvinder du en effekt som ger ett mjukare fokus,
till exempel Gaussisk oskérpa, och ger linjerna i bilden en viss oskérpa.

Fler hjdlpavsnitt
”Gaussisk oskdrpa” pa sidan 171

Vagrata linjer gor videobilden suddig

Manga videokameror spelar in varje bildruta som tva sammanflatade filt. Det ena féltet innehaller de udda numrerade
linjerna i bildrutan och det andra de jaimna. Det filt som spelas in forst kallas det dominanta filtet. Om ett
videoredigeringsprogram, som Adobe Premiere Elements, feltolkar ett klipp dar de udda filten 4r dominanta som ett
dér de jamna dr dominanta, eller tvirtom, blir den resulterande bilden randig.

1 Markera det klipp som uppvisar suddiga vagrita linjer i tidslinjen.

2 Vilj Klipp > Videoalternativ > Filtalternativ.

3 Markera Invertera filtdominans.

4 Markera Sammanflita bildrutor i foljd i delen Bearbetningsalternativ.
5

Klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt

”Ange filtalternativ for importerad sammanflitad video” pé sidan 65

Farger visas forvrangt

Ibland blir visningsfirgerna forvrangda under uppspelning i Adobe Premiere Elements. Problemet intréffar om fel
bildskdrmsdrivrutiner ar installerade pa datorn. Problemet kan atgardas genom att GPU-uppspelning inaktiveras och
CPU-uppspelning anvénds i stéllet. Gor nagot av f6ljande for att atgirda problemet:

1 Vilj Redigera > Instdllningar > Allmant.

2 Avmarkera Aktivera GPU-uppspelning och klicka pa OK i dialogrutan Uppspelningsinstéllningar for att bekrifta.
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Skapa dvd-skivor

Brdnningen tar langre tid an vantat

Hur lang tid det tar att brdnna en skiva beror pa flera olika faktorer, bland annat hur stort projektet ar, typen och
hastigheten hos det medium som anvénds och briannarens hastighet.

Det kan ta ldng tid att branna en skiva. Forsok att minska tiden for branning med hjalp av f6ljande forslag.

+ Anvind ett medium som matchar brannarens hastighet.

+ Sting alla andra program innan du bérjar brénna en skiva.

Defragmentera harddisken med ett defragmenteringsverktyg, t.ex. det som ingar i Windows. Det finns
instruktioner i dokumentationen for verktyget.

Nir du brénner ett projekt till en skiva lagras projektfilerna i ett cacheminne som &r en temporir plats dar det gar
snabbt att komma at filer. Tack vare detta cacheminne gér det fortare att branna flera kopior av en skiva. Cacheminnet
toms dock om du sténger ett projekt eller gor dndringar som kréver ytterligare kodning, till exempel anvéinder en effekt
eller lagger till/skar klipp.

Brannaren kan inte identifiera skivan

Kontrollera att dvd-brédnnaren stoder den typ av medium som anvénds. (Nér du exporterar till en skiva anger Adobe
Premiere Elements om den medietyp du anvénder stods.) Anvdnd bara +R-medier i DVD+R-enheter och -R-medier
i DVD-R-enheter. Kontrollera att hastigheten f6r det tomma mediet motsvarar brannarens hastighet (anvind t.ex. 8x-
medier i 8x-enheter).

Prova med olika sorters tomma medier. Genom att experimentera kommer du férmodligen att uppticka att brannaren
fungerar bast med vissa marken.

Nir du branner till dvd ska du kontrollera att den tomma skivan som du har satt in 4r en tom dvd-skiva och inte en
tom CD-R-skiva. Om du tidigare har férsokt skriva till en dvd-skiva kan det hinda att den spelade in precis sa mycket
data att den blev oanvindbar.

Det gar att spela upp dvd-skivan pa datorn men inte pa tv:n

Om du vill spela upp en film pa en tv maste du branna filerna pa en dvd-skiva i stéllet for att kopiera dem. (Anvénd en
dvd och inte en cd.) En dator kan spela upp filer som har kopierats till en dvd men en dvd-spelare 4r beroende av att
dvd-brinnaren bearbetar filerna till en film som kan spelas upp pa tv.

Obs! Ibland kan cd-brinnare blandas ihop med dvd-brinnare. En cd-brinnare anvinds for skriva data till en cd men
den kan inte anvindas for att skapa en dvd. Déiremot kan du skapa en VCD-skiva med en cd-brinnare, som kan spelas
upp pa en dator eller pa en dvd-spelare som stoder VCD-formatet.

Fler hjdlpavsnitt

“Information om att brdnna skivor och kompatiblitet” pd sidan 266
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Det gar inte att placera mer an en film pa en dvd-skiva

Om du vill placera flera filmer pa en dvd-skiva maste du skapa ett enda projekt med alla filmklipp monterade i
tidslinjen. Du kan sedan lagga till huvudmeny- och stoppmarkérer for att dela upp klippen i olika filmer och skapa en
skivmeny for att navigera bland filmerna. Om storleken blir for stor for den skiva som du skapar kan du goéra nagot av
foljande:

+ Minska bithastigheten for kéllfilerna. Nar du minskar bithastigheten kan dock uppspelningskvaliteten minska.

+ Anvind en dvd-skiva med dubbla lager som kan lagra upp till 8,5 GB data.

Fler hjalpavsnitt

”Om menymarkérer” pé sidan 250

Kodningsfel intraffar vid branning till dvd

Om det uppstar ett kodningsfel nir du forsoker branna en film pa dvd ska du kontrollera att du har tva till tre ganger
sd mycket ledigt utrymme som storleken pé den fardiga filmen. Du kan 4ven stinga program och verktyg som kan
stora branningen, t.ex. skarmsldckare, brandvéiggsprogram och antivirusprogram. Inaktivera ockséa eventuella
energisparfunktioner.

Gor foljande om problemet kvarstar:

« Exportera filmen som en DV/AVI-fil, importera DV/AVI-filen till Adobe Premiere Elements och exportera den
sedan till skivan.

« Exportera filmen som en skivmapp och anvind en tredje parts branningsprogram for att kopiera den till skivan. (Se
”Brédnna till en dvd-mapp” pa sidan 266.)

« Exportera filmen som en dvd-kompatibel MPEG-fil och anvind ett dvd-redigeringsprogram, t.ex. Adobe Encore,
for att branna filen till dvd.

Exportera filmen till DV AVI och sedan till skiva
1 Markera tidslinjen och vélj Arkiv > Exportera > Film.

2 Ange namn och plats for filen i dialogrutan Exportera film och se till att filen har kvar tillagget (.avi). Klicka pa
Spara for att paborja dtergivningen av filen.

Starta ett nytt projekt.
Klicka pa knappen Hiamta media p4 aktivitetspanelen och vilj Filer och mappar ~—.

Markera den DV AVI-fil som du skapade och klicka pd Oppna s4 liggs filen till p4 aktivitetspanelen.

O un b~ W

Dra DV AVI-filen fran projektvyn till tidslinjen. (Eventuella skivmarkdrer och anpassade menyer som du skapade
bor bevaras.)

7 Klicka pa Dela pa aktivitetspanelen och klicka sedan pa knappen Skiva . Still in alternativ och klicka sedan pa
Bréann.

Losa andra skivbranningsproblem

Hjilpen for Adobe Premiere Elements innehéller information om hur du 18ser vanliga problem med skivbrinning.
Mer detaljerad felsokningsinformation finns i supportdelen pd Adobes webbplats. Vilj Premiere Elements som
produkt och sok efter “burn.”
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Kapitel 18: Ordlista

Den hir ordboken innehéller termer som anvdnds inom teknologin for digitala bilder. Vissa termer ar specifika for
Adobe Premiere Elements eller andra Adobe-produkter.

Termer inom digital bildteknik

Siffror

16:9 Proportionerna pa en widescreen-tv.
3GP Tredje generationens plattform. Ett filformat for video som spelas in pa mobiltelefon.

4:3 Proportionerna for vanlig video som spelas in och spelas upp pa tv och datorskdrmar.

A
AC3 Se "Dolby Digital” pa sidan 297.

ADC (analog-digitalkonverterare) Maskinvara som konverterar analoga ljud- eller videosignaler till digitala signaler
som kan behandlas pa datorer.

affischruta En enkel bildruta i ett klipp, som viljs som miniatyrbild for att visa klippets innehall.

AGP-kortplats Kortplats for AGP (Accelerated Graphics Port). En kontakt pa datorns moderkort som anvinds med
ett GPU-kort. Se ’GPU” pé sidan 298.

alfakanal Sparar en projektionsyta, som definierar genomskinliga omraden i en datorbild eller ett datorklipp.
Farginformation sparas i tre firgkanaler - rd, gron och bla (RGB). Se dven “kanal” pa sidan 299.

aliasing Odnskade taggiga konturer pa vinklade linjer i bilder eller text.

analog video Video som bestar av en kontinuerlig elektrisk signal. De flesta tv-apparater och videobandspelare ar
analoga enheter. Om du ska spara och hantera analog video pa en dator maste videon konverteras till digital video.

artefakt Forvringningien bild eller ljudsignal. Nar det géller digital video kan artefakter orsakas av att indataenheten
overbelastas med for mycket signaler eller av for hog eller felaktig komprimering.

AV till DV-konverterare En elektronisk enhet som konverterar analoga videosignaler till digitala videosignaler. Jamfor
med "DV till AV-konverterare” pa sidan 297.

AVI Audio Video Interleave. Standardvideofilformatet (okomprimerat) i Microsoft® Windows®.

avkodning Att dela upp en kodad videosignal i dess enskilda komponenter. Se dven “kodning” pa sidan 299.

bildmanus En serie bilder som motsvarar alla klipp i en film. Du ordnar om bilderna for att éndra den ordning i vilken
klippen visas. I Adobe Premiere Elements utfors bildmanusredigering i scenvyn. (Se "Oversikt &ver scenvyn” pa
sidan 78.)

bildruta En enkel stillbild i en sekvens med bilder som, nér de visas i snabb f6ljd, skapar en illusion av rorelse. Ju fler
bildrutor per sekund (fps), desto jamnare ser rorelsen ut.
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bildrutefrekvens Det antal bildrutor per sekund som visas under uppspelning.
bildrutor per sekund Se “fps” pa sidan 297.

bildstabiliserare Kallas ocksa for elektronisk bildstabiliserare. En teknik som anvands for att ta bort rorelser som
uppkommer nir kameran skakar.

bitdjup For digitala bilder och digital video anger bitdjupet det antal fiarger som en bild kan visa. En svartvit bild med
hog kontrast (inga gratoner) har 1 bit, vilket betyder att den kan vara av eller pa (svart eller vit). Efterhand som
bitdjupet okar kan fler firger anvandas. 24-bitars firg gor det mojligt att visa miljontals farger.

P4 samma sitt anger bitdjupet for digitalt ljud antalet bitar per sampling. Ju hogre tal, desto bittre ljudkvalitet.
bitmappsbild En bild som bestér av individuella pixlar, som alla har egna virden som definierar ljusstyrka och firg.

Blu-ray Ett optisk skivformat som har fem ganger storre kapacitet 4n dvd-skivor. Det kan lagra 25 GB pa en skiva med
ett lager eller 50 GB pé en skiva med dubbla lager. Namnet Blu-ray kommer fran den blévioletta laser som anvinds for
att ldsa skivan (till skillnad fran den réda laser som anvinds av andra optiska skivor).

bla skdrm Se “transparens” pa sidan 303.

bortfall Ett omrade pa ett magnetiskt band dér information saknas. Bortfall kan uppsta p g a damm, 6veranvindning
eller fysiska skador. Det kan orsaka slumpmissigt blinkande fargpixlar i berorda bildrutor. Fér att undvika bortfall bor
du anvénda ett rengéringsband i videokameran med jamna mellanrum.

brus Forvrangning av en ljud- eller videosignal, som oftast orsakas av storningar.

brusminskning Att minska méngden brus i en inspelning eller uppspelning.

C

Cinepak® En populér codec for komprimering av videofiler pa cd-rom. Cinepak har bade temporal och spatial
komprimering och datahastighetsbegransning.

codec Star for engelskans COmpressor/DECompressor (komprimerings-/expanderingsenhet). En enhet eller ett
program som anvander algoritmer for att komprimera video- och ljudfiler, s att de blir enklare att hantera och spara,
och som expanderar filer fér uppspelning. Standardcodecenheter konverterar analoga videosignaler till
komprimerade digitala videofiler (t.ex. MPEG) eller analoga ljudsignaler till digitala ljudfiler (t.ex. RealAudio®). Se
dven "komprimering” pa sidan 299.

D

D1 Star for Digital 1, ett digitalt videoformat med bildruteproportionen 4:3 och pixelproportionen 0,9:1. D1-pixlar ar
rektangulira (icke-fyrkantiga), till skillnad fran analoga pixlar, som ér fyrkantiga. D1 4r en internationell tv-standard:
D1-NTSC har en bildrutestorlek pa 720 x 486 pixlar, och D1-PAL har en bildrutestorlek pa 720 x 576 pixlar. Se dven
“digital video” pa sidan 296 och “tagningar med fyrkantiga pixlar” pa sidan 303.

datahastighet Den mangd data som flyttas under en viss tidsperiod (t.ex. 10 MB per sekund). Anvinds ofta for att
beskriva hirddiskens férmaga att hamta och skicka information.

dela skdrm En specialeffekt som visar tvé eller fler scener samtidigt pa olika delar av skdrmen.

digital video Video som bestar av en binir signal, som kodats som en serie nollor och ettor. Alla data som en dator
bearbetar méste vara digitala, och darfér maste analog video forst konverteras till digital video innan den kan redigeras
pé en dator. Se dven “analog video” pa sidan 295, ”AV till DV-konverterare” pa sidan 295 och DV till AV-
konverterare” pa sidan 297.

digitalisering Att konvertera analog video eller analogt ljud till digitalt format.
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direktklipp Den vanligast redigeringen, ddr pa varandra foljande klipp placeras efter varandra i tidslinjen. Direktklipp
ar bittre dn Gvergangar ndr scenerna liknar varandra och du vill ha s& omérkbara redigeringar som mojligt.

direktuppspelning Att spela upp video fran Internet efterhand som den tas emot i stallet for att vinta med
uppspelningen tills hela filen har hamtats.

Dolby Digital Forstérande standardljudformat f6r dvd-video. Har st6d f6r mono- och stereoljud, men anvéinds oftast
for att komprimera 5.1-surroundljud med en AC-3-codec. Se dven “forstorande” pa sidan 298.

drop frame En tidskodsjustering som utesluter vissa bildrutor for att kompensera for det ojdmna formatet med 29,97
bildrutor per sekund for firgvideo. Drop frame-tidskod &r viktigt i professionella anvindningsomraden, som tv-
sdndning. Se dven “ej drop frame” pa sidan 297 och “uteslutna bildrutor” pa sidan 304.

DTV Digital-tv. Anvinds ibland om skrivbordsvideo.

DV Avser oftast digital video, men kan dven avse den typ av komprimering som anvinds av DV-system och -format.
DV kan ocksé avse det band som anvinds i DV-kameror och -bandenheter.

DVin DV-ingangen pa en videokamera.

DV till AV-konverterare En elektronisk enhet som konverterar digitala videosignaler till analoga videosignaler. Jamfor
med ”AV till DV-konverterare” pé sidan 295.

DV via USB En funktion som anvands for att dverfora video fran DV-kameror via USB 2.0.

dvd Dvd ér en forkortning av Digital Video Disk och Digital Versatile Disk. Dvd-skivor ser ut som cd-skivor, men har
mycket storre lagringsutrymme och racker gott och vil till en fullingdsfilm som 4r komprimerad med MPEG-2. Dvd-
skivor spelas upp pé sérskilda dvd-enheter.

dvd-format Dvd-brinnare stoder ett eller fler av foljande skivformat: DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW,
DVD+R DL och DVD-R DL. (Observera att -R och +R skiljer sig at, liksom -RW och +RW.) P4 en R-skiva kan du spela
in en gang. P4 RW-skivor kan du spela in upprepade ganger. DL-skivor har dubbla lager. Anvind R-skivor for storsta
mojliga kompatibilitet. Alla dvd-spelare kan inte lasa RW-skivor.

dvd-markérer Se markorer” pa sidan 300.

E

EBU-tidskod Det tidskodssystem som skapats av European Broadcasting Union och som grundar sig pd SECAM- eller
PAL-videosignaler.

ejdrop frame Tidskodningsmetod som anvéinder firgtv:s bildrutefrekvens pa 29,97 fps. Ej drop frame-tidskod lampar
sig bést for material som inte behover halla professionell kvalitet och de flesta videoformat med lagre kvalitet. Jamfor
med "drop frame” pa sidan 297.

ej sammanflatning Att ta bort artefakter som orsakas av sammanfldtad video. Se dven "sammanfldtning” pa sidan 302.

F

FCC Federal Communications Commission, den myndighet som reglerar radio- och tv-sindningsstandarden i USA.
FireWire Apple® Computers varumirke for "IEEE 1394” pa sidan 299.

fps En forkortning av Frames per second, d.v.s. bildrutor per sekund, standardenhet for att méta hastigheten pa
videouppspelning. Vid 15 fps och lagre kan det manskliga 6gat uppfatta de enskilda bildrutorna, vilket innebar att
videon ser ryckig ut.

frekvens Antalet ljudcykler per sekund, uttryckt i hertz (Hz). Frekvensen avgor ljudets tonlage.
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falt Uppsattningar med vaxlande vagrita linjer som skapar en sammanflatad bild pa tv-rutan. En hel tv-bild bestar av
tva falt: de udda linjerna i falt ett ssmmanfldtas med de jamna linjerna i félt tva. Se dven “sammanflatning” pa
sidan 302.

fargfalt Se "NTSC-fargfalt” pa sidan 301.

fargkorrigering Proceduren for att dndra fargen pé video, sirskilt om den har spelats in under mindre gynnsamma
forhéllanden, t.ex. vid daligt ljus.

fargrymd Det omfing av firg- eller ljusstyrkevirden som tillats i en videosignal. Varden som 6verskrider detta omfang
kan orsaka forvrangning.

fargtransparens En videoeffekt som anvinds for att ta bort omraden med en viss firg. Den hér effekten anvinds ofta
under nyhetssindningar for att visa viderkartan bakom meteorologen.

forhandsgranskningsfiler Filer som sparar information om spér och effekter i ett projekt. Férhandsgranskningsfiler
skapas under dtergivningen och sparas pa harddisken. Tack vare dem gér den slutliga exporten av filmen snabbare,
eftersom videoredigeringsprogrammet kan anvinda informationen i férhandsgranskningsfilerna i stillet for att aterge
klippen igen.

forstorande Ett komprimeringsschema som forsamrar kvaliteten. Férstorande algoritmer komprimerar digitala data
genom att ta bort data som det ménskliga 6gat 4nda har svért att uppfatta och ger den hogsta komprimeringsgraden.

G

genomskinlighet Procenttal for ett videoklipps eller elements genomskinlighet.

gitter Att vixla firgerna pa intilliggande pixlar for att approximera mellanliggande farger. (Till exempel att visa
intilliggande bld och gula pixlar f6r att approximera gront.) Gitter gor det mojligt for bildskdrmar att approximera de
farger som inte kan visas.

GPU Star for Graphics Processing Unit, d.v.s. grafikprocessor. En mikroprocessor med inbyggda funktioner for
hantering av 3D-grafik som &r mer effektiv dn en CPU (Central Processing Unit/centralprocessor).

graskala Den serie med visuella toner som spénner fran akta svart till akta vitt. I videoprogram uttrycks graskala oftast
i 10 steg.

H

HDTV High Definition TV. Ett sindningsformat som tillater en signal med hégre upplosning 4n de traditionella
formaten NTSC, PAL och SECAM.

HDV High Definition Video. Det format som anvinds for att spela in data med HDTV-kvalitet med videokameror.

hémtning Att 6verfora killvideo fran en videokamera eller bandenhet till en dator. Om kéllvideon ar analog
konverteras videon till digitalt format i den har processen.

hamtningskort Kallas ibland bara hamtningskort eller videokort. Ett kort som sitter i datorn och anvéinds for att
digitalisera video. Eller, om videon redan ar digital, den enhet som helt enkelt 6verfor filen till harddisken.

i.LINK Sonys® varumirke for IEEE 1394.

icke-férstorande Ett komprimeringsschema som inte paverkar signalkvaliteten, t.ex. 6verforing av DV via en IEEE
1394-anslutning.
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icke-linjdr redigering Slumpmassig redigering av video och ljud pa en dator, vilket ger mojlighet att redigera var som
helst i tidslinjen. Traditionell videoredigering r linjér, eftersom sekvensiell redigering fran bérjan till slut kravs.

IEEE 1394 Den grinssnittsstandard som gor det mojligt att 6verfora DV direkt mellan enheter, som DV-videokameror
och datorer. IEEE 1394 beskriver dven de kablar och kontakter som anviander den hér standarden. Kallas dven
FireWire eller i.LINK. Se dven "USB” pa sidan 303.

indikator for aktuell tid I Adobe Premiere Elements ér detta ett gratt handtag med en réd linje Ti tidslinjen och pa
egenskapspanelen och ett gratt handtag med en gra linje T pa monitorpanelen. Du drar den hir indikatorn for att
navigera i klipp och identifiera sarskilda bildrutor.

inskjutningsredigering En redigeringsfunktion som anpassar utgangspunkten for féregdende klipp och
ingangspunkten for nésta klipp utan att mittklippet eller lingden péverkas. Jamfor med “justeringsredigering” pa
sidan 299.

interframe-komprimering Ett komprimeringsschema, exempelvis MPEG, som minskar midngden videoinformation
genom att bara lagra skillnaderna mellan en bildruta och de foregaende bildrutorna.

interpolation En metod for att faststilla nya datapunkter mellan kdnda datapunkter.

J

J-klipp En redigering i vilken ljudet bérjar fore videon, vilket ger videon en dramatisk inledning. Kallas ocksa ledande ljud.

JPEG Stér for Joint Photographic Experts Group. Det dr dven ett filformat som skapats av JPEG-gruppen for
komprimering av stillbilder. Eftersom video bestér av en sekvens med stillbilder kan JPEG-komprimering anvindas
for att komprimera video. Se dven "MJPEG” pé sidan 300.

justeringsredigering En redigeringsfunktion som anpassar in- och utpunkterna for ett klipp utan att intilliggande
klipp eller programmets lingd paverkas. Jamfor med “inskjutningsredigering” pa sidan 299.

K

kanal Sparar firginformation f6r en datorbild. Varje bild innehaller tre separata kanaler (r6d, gron och bld) som kan
justeras oberoende av varandra. Ytterligare kanaler, som kallas alfakanaler, kan laggas till f6r att definiera
genomskinliga omraden.

kantutjamning (anti-aliasing) Attjamna ut kanterna pa bilder eller text. Kantutjamnade kanter ser suddiga ut pa néra
hall, men jimna pd normalt visningsavstind. Kantutjimning ar viktigt nar du arbetar med bilder av hog kvalitet for
professionell anvandning (t.ex. tv-sindning).

klipp En digitaliserad eller hdmtad del av video, ljud eller bada.
klippgréns Den enklaste typen av dvergdng, dir den sista bildrutan i ett klipp foljs av den forsta bildrutan i nésta.

kodning Att sammanfoga enskilda videosignaler (till exempel rott, gront och blétt) till en kombinerad signal eller
konvertera en videofil till ett annat format med en kodek.

komprimering Att minska dataméngden, t.ex. i en ljud- eller videofil, till ett format som dr mindre
utrymmeskréavande.

konvertering Att Gversitta en fil fran ett filformat till ett annat, d.v.s. att koda om dess data.
kroma Star for "krominans” pa sidan 299.
krominans Den firginformation i en videosignal som bestar av nyansen (fasvinkel) och méttnaden (amplitud).

kdllmaterial Ra, oredigerad video som har spelats in med en kamera.
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L

L-klipp En redigering i vilken videon slutar fore ljudet, vilket fungerar som en subtil 6verging fran en scen till nésta.
Om du vill utfora ett L-klipp i tidslinjen haller du ned Alt-tangenten och drar videons hogra kant at vanster. Resultatet
paminner om bokstaven L.

ledande ljud Se ”J-klipp” pé sidan 299.

letterbox En teknik som anvénds for att bevara en films ursprungliga proportioner vid uppspelning pa en tv. I det har
formatet laggs svart utfyllnad till i bildens 6ver- och underkant.

luminans Effekten av de kombinerade viardena for ljusstyrka och kontrast.
lagga 6ver Attkombinera bilder, ddr ett eller flera lager har genomskinlighet. Se &ven “sammanséttning” pa sidan 302.

16s upp En toning fran ett klipp till ett annat.

M

Machinima En metod for att skapa filmer dér traditionellt filmhantverk kombineras med animering och virtuell 3D-
teknik for spel. Machinima ar ett ord, som dr sammansatt av machine” och ”cinema”, eller >machine” och
“animation” (ung. “maskin och film” eller “maskin och animering”).

markérer Dvd-markorer anger kapitel, scener och stoppunkter for en dvd-meny. I Adobe Premiere Elements kallas
dvd-markérer ocksé for scenmarkoérer. Klippmarkorer anger viktiga punkter i ett klipp. Markorer for tidslinje anger
scener, titelplatser eller andra viktiga punkter i en hel film. Med klippmarkorer och tidslinjemarkérer kan du placera
och trimma klipp.

mask Se "projektionsyta” pé sidan 301.

MIDI Star for Musical Instrument Digital Interface. En standard som anvinds for att dela data mellan elektronisk
musikutrustning och datorer.

minitidslinje En tidslinje som visas langst ned pa monitorpanelen nér scenvyn visas. (Se dven “tidslinje” pa sidan 303.)

MJPEG Motion JPEG. En komprimeringsstandard som anvinds for att konvertera varje enskild videobildruta till en
komprimerad JPEG-bild. MJPEG ér bést lampat f6r video av filmstudiokvalitet och &r battre &n MPEG for tagningar
som innehaller mycket rorelse. Se &ven "MPEG” p4 sidan 300.

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Bade en komprimeringsstandard och ett filformat for digitalt ljud.

MPEG Star for Motion Pictures Expert Group. Det r dven en typ av komprimering och ett videoformat. Till skillnad
frén JPEG, dér enskilda bildrutor komprimeras, ar det bara skillnaderna mellan en bildruta och den féregaende
bildrutan som beraknas och kodas i MPEG-komprimering.

MPEG-1 En komprimeringsstandard som anvinds for att konvertera analog video for anvindning i digitala program.
Standarden har utformats for att ge video med i stort sett filmstudiokvalitet via en cd-rom-enhet av standardtyp.
Komprimeringsgraden &r ungefar 100:1.

MPEG-2 Tillagg till MPEG-1-standarden. Den utformades for att uppfylla kraven fran tv-studior. MPEG-2 anvands
for video av filmstudiokvalitet pa dvd-skivor och kréver en avkodare fér uppspelning.

MPEG-3 Utvecklades for HDTV, men blev 6verflodigt nar man fann att MPEG-2 uppfyllde kraven f6r HDTV. Blandas
ofta ihop med MP3.

MPEG-4 Bygger vidare pa tidigare MPEG-standarder, med utokat stod for direktuppspelad video och férbattrade
komprimeringsscheman. Anvéinds ofta for video poddsdndning (podcasting).

méttnad Fargstyrka eller en fargs renhet. Mattnad 4r mangden gratt i forhallande till nyansen, métt som ett procenttal
fran 0 % (gratt) till 100 % (helt mattad).
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neutrala firger Alla gratoner, fran svart till vitt, som saknar firg. For neutrala fairgomrédden 4r RGB-virdena lika.

NTSC Stér for National Television Standards Committee. En standard for fargtv-6verforing som anvinds i
Nordamerika, Japan, Centralamerika och vissa linder i Sydamerika. NTSC har en sammanflitad visning med 60 falt
per sekund och 29,97 bildrutor per sekund (fps).

NTSCRGB Sammanflitade roda, grona och blaa videosignaler som uppfyller NTSC-standarden och motsvarar en bilds
grundfirger.

NTSC-fargfilt Det monster med atta lika breda fargfilt som anvinds for att kontrollera sindningssokvégar,
inspelningskvalitet, uppspelningskvalitet och skidrmjustering.

nyans Skillnaden mellan farger (t.ex. rott, gult och blatt). Vita, svarta och graa toner anses inte vara nyanser.

nyckelrutor Start- och slutpunkter for animerade effekter. I Adobe Premiere Elements skapas bildrutorna mellan
nyckelrutor automatiskt for att skapa jamna rorelser. Se dven “interpolation” pa sidan 299 och ”6verging” pa
sidan 304.

(o)

offlineredigering Att redigera en rdkopia med klipp av lag kvalitet och sedan producera den slutliga versionen med
klipp av hog kvalitet, vanligtvis med ett mer avancerat redigeringssystem dn det som anvénds for att framstalla
rakopian.

okomprimerad video Ra digitaliserad video som visas eller sparas i sitt ursprungliga format.
omformning Att dndra position pé objekt (t.ex. text eller bilder) genom att flytta, rotera, justera eller férdela dem.

onlineredigering Att utfora all redigering (inklusive rdkopian) pa samma klipp som anvinds for att producera den
slutliga versionen.

P

PAL Star for Phase Alternating Line. Den tv-standard som anvénds i de flesta linder i Europa och Sydamerika. PAL
har en sammanflitad visning med 50 filt per sekund och 25 bildrutor per sekund (fps).

PCl-kortplats En anslutningsplats fér expansionskort som finns pa de flesta datorer. De flesta videoinspelningskort
kraver en PCI-kortplats.

pixel En forkortning av picture element (bildelement), det minsta visningselementet pa en datorskdrm — en punkt med
en viss firg och intensitet. Kallas ibland bildpunkt. Grafikprogram anvander fyrkantiga pixlar. NTSC- och PAL-
videopixlar ar ddremot rektangulira, och darfor ar datorbilder som visas pa en tv forvriangda (en cirkel ser t.ex. ut som
en oval) om inte bildens proportioner anpassas for video.

pixel shader Inom 3D-grafik dr detta ett program som anvénds av grafikprocessorn for att aterge ljus och farg for
enskilda pixlar, vilket skapar realistiska ytor. (Alla GPU-kort har inte stod for pixel shader-program.) Pixel shader-
program anvénds ofta for att skapa grafik till datorspel.

plugin-program En programvarumodul som utékar funktionerna i ett program. I Adobe Premiere Elements kan du
till exempel anvanda VST-plugin-program for att lagga till ljudeffekter.

poddsindning (podcasting) Att skicka ljud- eller videofiler till mobila enheter 6ver Internet.
projektforinstéllning En fordefinierad uppsittning med varden som kan anviandas som projektinstéllningar.

projektionsyta Det genomskinliga omradet i en bild, som vanligtvis definieras av en form eller en bla bakgrund. Kallas
dven mask.
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proportioner Forhallandet mellan en bilds bredd och hojd. En standardvideo har till exempel proportionen 4:3. De
flesta filmer har en mer utdragen proportion pa 16:9. Se dven "widescreen” pé sidan 304.

Q

QuickTime (MOV) Apple Computers format for video, ljud och 3D-media.

R

raster Ett rutnit med pixlar som utgor bilden pa en tv eller datorskarm.

realtid Omedelbar bearbetning av data. I video avser realtid effekter och 6vergangar som du kan forhandsgranska
utan att avbryta dtergivningen.

redigera och flytta efterféljande En funktion som automatiskt flyttar klipp i tidslinjen framat eller bakét i forhallande
till ett infogat eller borttaget klipp.

regionskodning En dvd-funktion som begransar uppspelning av skivor till spelare i vissa regioner.
RGB Rott, gront, blatt. De tre primérfargerna, som anvénds for att visa fiarg pa en datorskdrm eller tv.

rullande redigering En automatiskt dndring i ett narliggande klipps langd nar ett klipp infogas eller tas bort eller nir
lingden pa ett klipp dndras.

rakopia En preliminir version av en videoproduktion, som ofta monteras av klipp med lagre kvalitet 4n de som
anvinds for den slutliga versionen.

ratagning Ursprungligt, oredigerat film- eller videomaterial som inte har dndrats.

roérelsemeny En dvd-meny som har en rorlig bakgrundsbild i stéllet for en stillbild eller animerade knappar eller bade och.

S

S-Video Super-Video. En teknik som anvinds for att 6verféra video genom att videoinformationen delas upp i tva
separata signaler: en for luminans (ljusstyrka) och en annan fér krominans (firg).

S/N 7signal-/brusforhéllande (S/N)” pé sidan 303.

sammanfldtning Ett system som har utvecklats f6r tv och som fortfarande anvénds i vanliga tv-apparater. En
elektronkanon skjuter elektroner pa en yta som avger ljus och ritar forst upp de jamna och darefter de udda végrata
linjerna pa skdrmen. Nér de jamna linjerna bleknar lyses de udda upp. Vi uppfattar de hiar sammanflitade filten som
fullstdndiga bilder.

sammanséttning Att kombinera bilder for att fa en slutlig "sammansatt” bild.
samplingsfrekvens I digitalt ljud avser detta antalet samplingar per sekund. Ju hogre tal, desto béttre ljudkvalitet.

samplingsfrekvens fér ljud Antalet samplingar som tas per sekund for att aterge ljud digitalt. Ju hogre
samplingsfrekvens, desto battre kvalitet pa det digitala ljudet. En frekvens pa 44 100 samplingar per sekund ger ljud
med cd-kvalitet och omfattar de ljud som vi ménniskor uppfattar.

scenidentifiering Automatisk identifiering av scenférandringar i videoklipp. Du kan anvénda scenidentifiering nar du
hidmtar video (men inte nér du hamtar HDV), eller sa kan du anvénda den p& hamtade klipp.
Adobe Premiere Elements stoder bildbaserad scenidentifiering.

scenmarkorer Se “markorer” pé sidan 300.

scenvy En visuell layout 6ver medieklipp sa att du snabbt kan ordna klipp, titlar, 6vergangar och effekter.
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SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, ett tv-format som anvinds huvudsakligen i Osteuropa,
Ryssland och Afrika. I de hir linderna har tv-apparater stod f6r bide SECAM och PAL, men DV-kameror och dvd-
spelare anvinder bara PAL. Adobe Premiere Elements-anvandare i de hér landerna bor dérfér anvianda
forinstallningen PAL for projekt och dvd-skivor.

signal-/brusforhallande (S/N) Detta uttrycks i decibel (dB) och ar forhallandet mellan bruset och den 6nskade video-
eller ljudsignalen. Ju hogre vérde, desto tydligare bild och ljud.

skriv ut pé band Att spela in en digital videofil pa videoband.

slutlig version Den firdiga videoproduktionen, skapad med klipp av hog kvalitet och klar att exporteras till valt
medium. Jamfér med “rakopia” pa sidan 302.

sn6é Slumpmissigt brus i videobilden, som ofta orsakas av ett smutsigt bandhuvud eller délig tv-mottagning.

spatial komprimering En komprimeringsmetod som minskar mangden data i en enskild videobildruta genom att
identifiera omrdden med liknande firger och ta bort 6verflodiga data. Se dven “codec” pa sidan 296.

stegning Att flytta ljud- eller videomaterial framét eller bakat under férhandsgranskning.
stillbild En enda videobildruta som upprepas sa att den inte verkar innehalla nagon rorelse.

striping Att forbereda ett band for redigering genom att spela in en videosignal (t.ex. svart) med ett kontrollspar och
tidskod for att garantera korrekt uppspelning. Kallas ocksé black stripe.

T

tagningar med fyrkantiga pixlar Material som har pixelproportionen 1:1, vanligtvis analog video. De flesta
datorbilder har pixelproportionen 1:1. Se 4ven "D1” pa sidan 296.

temporal komprimering En komprimeringsmetod som identifierar likartade omraden i videobildrutor och tar bort
overflodig information. Se dven “codec” pa sidan 296.

tidskod Ett tidsformat som méter video i timmar, minuter, sekunder och bildrutor (t.ex. 1:20:24:09), vilket méjliggor
mycket exakt redigering. Se dven “drop frame” pa sidan 297 och “ej drop frame” pa sidan 297.

tidslinje Det grafiska element i ett videoredigeringsprogram dér video-, ljud- och bildklipp ordnas. (Se dven
“minitidslinje” pé sidan 300.)

toppvérdefil En cachefil som innehaller vagformsbilden for en ljudfil. Med toppviardesfiler kan ett program 6ppna,
spara och rita om ljudfiler snabbare, eftersom programmet inte behover lisa vagformsdata varje gang ljudfilen 6ppnas
eller visas. Toppvirdesfiler (*.pk) kan tas bort utan att de ursprungliga ljudfilerna paverkas.

transparens En metod for att skapa genomskinlighet, t.ex. transparens for bla skarm eller fargtransparens.

transparens Att ersitta en del av en tv-bild med video fran en annan bild. Kallas dven bla skdrm. Se dven
“fargtransparens” pa sidan 298.

trimning Att ta bort bildrutor fran borjan, mitten eller slutet av ett klipp.

U

upplésning Antalet pixlar i varje videobildruta (t.ex. 640 x 480). Hogre upplosning ger battre bildkvalitet, forutsatt att
inga andra faktorer skiljer sig at.

ursprungsredigering Avser redigering av hdmtade originalklipp, bade DV och HDV, med deras okomprimerade
originalkvalitet.

USB Stér for Universal Serial Bus. En granssnittsstandard med plug and play-funktioner, dir du kan ligga till en ny
enhet till datorn utan att installera ett kort eller konfigurera andra instdllningar. Se dven "IEEE 1394” p4 sidan 299.
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Ordlista

uteslutna bildrutor Saknade bildrutor som har uteslutits under digitaliseringen eller videohamtningen. Uteslutna
bildrutor kan orsakas av harddiskar med lag datadverforingshastighet.

\')

vertex shader Inom 3D-grafik r detta ett program som anvands av grafikprocessorn for att aterge effekter pa ett
realistiskt satt i forhallande till objektposition i rummet. (Alla GPU-kort har inte stod for vertex shader-program.)
Vertex shader-program anvinds ofta for att skapa grafik till datorspel.

videoformat En standard som avgor hur videosignalen spelas in pa bandet. Standarderna &r DV, 8 mm, Beta och VHS.
videohdmtningskort Se “hamtningskort” pa sidan 298.

videokamera En digital videokamera, d.v.s. en enhet som spelar in sekvenser med kontinuerliga bilder och skapar en
signal for visning eller 6verféring av videotagningar.

VOB Star for DVD Video Object. VOB-formatet anvinds ofta for att distribuera filmer pa dvd-skivor. Video, ljud,
titelstrommar och menyinnehall kombineras till en enda fil. Videostrommen ar vanligtvis MPEG-2.

w

WDM Windows Driver Model. En drivrutinstandard som utvecklats av Microsoft och gor det mojligt att ansluta ett
stort antal olika maskinvaruenheter till datorn. WDM har plug and play-stod f6r enheter som USB-webbkameror och
direktuppspelande videokameror.

widescreen Alla proportioner for film och video som é&r storre dn standardformatet 4:3. Tidigare anvandes det om
bredbildsfilm, men nu avser det oftast 16:9-formatet som har blivit standardwidescreen for dvd, eftersom det dr vad
som anvinds fé6r HDTV.

WMV Windows Media Video. Ett format som utvecklats av Microsoft och ar optimerat for direktuppspelning av video
over Internet.

y 4

zooma Att flytta kamerans fokus antingen narmare eller lingre bort under tagning.

o

A

atergivning Att anvinda redigeringar, effekter och 6vergangar pa videobildrutor.

(o)

6vergang En andring i videon fran ett klipp till ett annat. De hir visuella dndringarna ér ofta effekter, i vilka det ena
klippets element blandas med ett annat.

6vergang En funktion som fyller i bildrutorna mellan tva bilder sé att rorelsen verkar jamnare. Se dven “nyckelrutor”
pé sidan 301.

Senast uppdaterad 2011-9-12



	Innehåll
	Kapitel 1: Komma igång med Adobe Premiere Elements
	Vad du bör göra först
	Kontrollera systemkraven
	Installera programvaran
	Registrera
	Viktigt-filen
	Nya och förbättrade funktioner

	Använda hjälpen och få support
	Lär dig om Adobe Premiere Elements
	Använda Hjälp om Adobe Premiere Elements
	Kontakta kundsupport

	Konvertera en katalog från en tidigare version (endast Windows)
	Visa tidigare konverterade kataloger

	Arbeta i Elements Organizer och Adobe Premiere Elements Editor
	Importera och ordna foton och videofilmer med Elements Organizer
	Använda Mediehämtaren för att hämta filer
	Använda enheten för att hämta video
	Organisera dina foton och videoklipp
	Skapa ett album
	Hitta foton och videoklipp
	Söka efter den aktuella filen till ett medieklipp

	Felsökningstips

	Kapitel 2: Arbetsyta i Adobe Premiere Elements
	Om arbetsytan
	Välkomstskärm
	Översikt över arbetsytan
	Anpassa arbetsytan
	Visa och dölja namnlister
	Visa och dölja paneler
	Ändra storleken på en panel
	Öppna panelmenyer
	Återställa standardarbetsytan

	Kontrollera eller ta bort en varning

	Panelöversikter
	Översikt över aktivitetspanelen
	Arbetsytan Ordna
	Arbetsytan Redigera
	Arbetsytan Skivmenyer
	Arbetsytan Dela

	Översikt över monitorpanelen
	Översikt över tidslinjen och scenvyn
	Översikt över panelen Info


	Kapitel 3: Projekt
	Om projekt
	Skapa ett direktfilmprojekt
	Om direktfilmprojekt och -teman
	Skapa en direktfilm
	Skapa en direktfilm från arbetsytan Ordna
	Använd ett tema på ett befintligt projekt
	Temaegenskaper

	Redigera en direktfilm
	Dela upp en direktfilm
	Ersätta ett klipp i en direktfilm


	Skapa ett nytt projekt
	Starta ett nytt projekt
	Öppna ett projekt

	Visa filer i ett projekt
	Översikt över projektvyn
	Visa och ordna medieobjekt
	Ändra visningen av miniatyrbilder
	Ange att en klippbildruta ska vara en affischruta
	Ordna klipp i mappar
	Spela upp ett klipp i projektvyn

	Byta namn på en källfil i ett projekt
	Söka efter ett objekt i ett projekt
	Hitta filer som saknas i ett projekt
	Ta bort ett klipp

	Visa klippets egenskaper
	Visa en översikt över grundläggande klippegenskaper
	Visa omfattande filinformation
	Anpassa egenskaper för listvyn
	Ange vilka egenskaper som ska visas i listvyn
	Justera kolumner i listvyn

	Visa detaljer om effektegenskaper

	Projektinställningar och förinställningar
	Om projektinställningar och förinställningar
	Dynamisk sekvensförinställning
	Skapa eller ändra projektets förinställningar
	Välja en projektförinställning
	Ändra inställningarna för ett öppet projekt

	Kontrollera dina projektinställningar
	NTSC mot PAL förinställningar
	Allmänna inställningar
	Hämtningsinställningar
	Inställningar för Videoåtergivning


	Ånga ändringar
	Ångra förändringar inkrementellt
	Ångra en tidigare ändring

	Spara och säkerhetskopiera projekt
	Spara ett projekt
	Säkerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt
	Öppna ett projekt som sparats med Spara automatiskt

	Arbeta med virtuellt minne
	Om virtuellt minne
	Typer av virtuellt minne
	Ställa in ett virtuellt minne
	Maximera prestanda för virtuellt minne


	Kapitel 4: Hämta video
	Förbereda för hämtning
	Det här behöver du för att hämta video
	Ansluta videokameran till datorn
	Förbereda ett projekt för videohämtning
	Om tidskod

	Hämta video
	Översikt över hämtningspanelen
	Hämta film med enhetskontroll
	Hämta video
	Ändra inställningar för enhetskontroll

	Hämta material utan enhetskontroll
	Dela scener efter tidskod eller innehållsändring
	Konvertera analog video till digital video

	Hämta video med stop motion och tidsfördröjning
	Om video med stop motion och tidsfördröjning
	Hämta stop motion-video
	Stoppa och starta stop motion-hämtning
	Hämta tidsfördröjd video
	Ta bort föregående stop motion-bildruta eller tidsfördröjd bildruta
	Förhandsgranska en stop motion-film eller tidsfördröjd film
	Inställningar för stop motion


	Kapitel 5: Importera och lägga till media
	Lägga till filer i ett projekt
	Hämta media till projektet
	Lägga till videofilmer med Videoimporteraren
	Lägga till foton med Fotohämtaren
	Lägga till filer från hårddisken
	Lägga till numrerade stillbilder som ett enskilt klipp
	Ange längd för importerade stillbilder
	Ändra standardlängden på stillbilder
	Ange en unik längd för en stillbild

	Filtyper som stöds för import
	Videoformat som stöds
	Stillbildsformat som stöds
	Ljudformat som stöds
	Aktivera en komponent för import

	Riktlinjer för att lägga till filer
	Riktlinjer för att lägga till videofiler
	Riktlinjer för att lägga till ljudfiler
	Riktlinjer för att lägga till stillbildsfiler
	Riktlinjer för att lägga till en animering eller stillbildssekvens


	Använda filer från Photoshop Elements
	Dela filer mellan Adobe Premiere Elements och Adobe Photoshop Elements

	Skapa specialklipp
	Skapa en inledande nedräkningsfilm (endast Windows)
	Lägga till färgstaplar och en 1 kHz-ton
	Skapa och lägga till ett svart videoklipp
	Skapa en färgprojektionsyta för en bakgrund
	Ändra tonnivån för klipp

	Arbeta med offlinefiler
	Om offlinefiler
	Redigera en offlinefil
	Ersätta en offlinefil med en fil på datorn

	Arbeta med bildproportioner och fältalternativ
	Om proportioner
	Bildruteproportioner
	Pixelproportioner

	Hämta eller lägga till olika proportioner
	Visa proportioner för ett projekt
	Justera pixelproportioner för en stillbild eller ett källklipp
	Använda filer med fyrkantiga pixlar i ett D1- eller DV-projekt
	Ange fältalternativ för importerad sammanflätad video

	Importera 5.1-ljud
	Dra klipp till fönstret Monitor
	Infoga klipp från projektvyn


	Kapitel 6: Hantera klipp med Sorteraren
	Visa klipp i Elements Organizer
	Förhandsgranska filer i Elements Organizer
	Visa alla mediefiler på arbetsytan Ordna
	Visa taggar, klassificeringar och annan information i Organizer

	Söka efter filer i Elements Organizer
	Söka efter filer efter album, projekt eller taggar
	Söka efter filer i Elements Organizer
	Söka efter filer på arbetsytan Ordna

	Söka efter klipp med hjälp av klassificeringar
	Söka efter klipp efter medietyp
	Söka efter klipp inom ett visst datumintervall
	Sortera klipp efter datum

	Tagga filer
	Tagga mediefiler med Elements Organizer
	Förhandsgranska filer i Elements Organizer
	Bifoga taggar till eller ta bort taggar från filer
	Bifoga taggar i Elements Organizer
	Så här tar du bort en tagg

	Medieanalys
	Använda smarta taggar
	Använda smarta taggar medan du skapar ett direktfilmsprojekt

	Skapa, redigera och ta bort nyckelordstaggar och taggkategorier

	Gruppera filer i Elements Organizer
	Om flera scengrupper
	Om grupper
	Ta bort filer från en grupp
	Ange vilket foto som ska visas överst i en grupp

	Visa alla filer i en scengrupp eller grupp

	Skapa album
	Om album
	Skapa ett album eller en grupp av album

	Skapa och redigera smarta album
	Om smarta album
	Skapa ett smart album
	Ta bort filer från ett album


	Kapitel 7: Ordna klipp i en film
	Ordna klipp i scenvyn
	Översikt över scenvyn
	Lägga till klipp i scenvyn
	Placera ett klipp i scenvyn
	Infoga ett klipp före ett annat i scenvyn
	Infoga ett klipp efter ett annat i scenvyn
	Infoga ett klipp i ett annat i scenvyn

	Flytta ett klipp i scenvyn
	Ta bort ett klipp i scenvyn

	Skapa ett bildspel
	Skapa ett bildspel
	Utöka och stänga grupperade bildspel
	Dela upp ett bildspel
	Redigera ett bildspel som har skapats i Photoshop Elements (endast Windows)

	Skapa en bild-i-bildövertäckning
	Skapa en bild-i-bildövertäckning
	Ta bort en bild-i-bildövertäckning

	Ordna klipp i tidslinjen
	Översikt över tidslinjen
	Tidslinjespår
	Verktyg i tidslinjen
	Förflyttning i tidslinjen
	Zooma in eller ut tidslinjens tidslinjal

	Lägga till klipp i tidslinjen
	Infoga ett klipp så att klipp på alla spår i tidslinjen flyttas
	Infoga ett klipp så att endast klipp på målspår och länkade spår i tidslinjen flyttas
	Täcka över ett klipp i tidslinjen
	Placera ett klipp ovanpå ett annat i tidslinjen
	Kopiera och klistra in klipp i tidslinjen

	Ersätta ett klipp i tidslinjen
	Välj, flytta, justera och ta bort klipp i tidslinjen
	Markera klipp i tidslinjen
	Flytta ett klipp i tidslinjen
	Justera klipp med alternativet Fäst
	Ta bort ett klipp i tidslinjen eller scenvyn
	Ta bort luckor mellan klipp i tidslinjen

	Duplicera ett klipp i tidslinjen
	Visa längden för markerade klipp i tidslinjen
	Anpassa tidslinjespår
	Lägga till ett spår i tidslinjen
	Ändra storlek på spår
	Byta namn på ett spår
	Ta bort tomma spår från tidslinjen
	Anpassa hur klipp visas i tidslinjen


	Gruppera, länka och inaktivera klipp
	Gruppera och dela upp klipp
	Länka video- och ljudklipp
	Länka och bryta länkar mellan video- och ljudklipp
	Ta bort endast ljud- eller videodelen av ett länkat klipp

	Synkronisera länkade klipp
	Aktivera och inaktivera klipp

	Arbeta med klipp- och tidslinjemarkörer
	Om klipp och tidslinjemarkörer
	Lägga till markörer för klipp och tidslinje
	Lägga till en markör i ett källklipp eller en klippinstans
	Lägga till en markör i tidslinjen

	Infoga kommentarer, kapitelinformation och webbadresslänkar i en markör för tidslinje
	Flytta och ta bort markörer
	Flytta en markör
	Ta bort en markör för tidslinje
	Ta bort en klippmarkör
	Radera alla markörer

	Gå till en klipp- eller tidslinjemarkör i tidslinjen

	Förhandsgranska filmer
	Förhandsgranska en video på monitorpanelen
	Förhandsgranska ett klipp i scenvyn
	Zooma in eller ut från minitidslinjen på monitorpanelen
	Rulla i tidslinjen under förhandsgranskning
	Visa säkra områden på monitorpanelen

	Förhandsgranska i helskärmsläge
	Förhandsgranska en film i helskärmsläge
	Pausa och spola tillbaka/framåt under förhandsgranskning i helskärmsläge
	Avsluta helskärmsläge

	Förhandsgranska på en tv
	Återge ett område för förhandsgranskning
	Ange det område som ska återges
	Återge en förhandsgranskning

	Ta bort förhandsgranskningsfiler


	Kapitel 8: Redigera klipp
	Trimma klipp
	Om att trimma och hämta klipp
	Om Smart trimning
	Manuell smart trimning
	Automatisk smart trimning
	Alternativ för smart trimning

	Trimma ett klipp från scenvyn
	Trimma klipp på monitorpanelen
	Ta bort bildrutor från mitten av ett klipp
	Återställa bildrutor på monitorpanelen
	Zooma in och ut i monitorpanelens minitidslinje

	Trimma i tidslinjen
	Trimma klipp i tidslinjen
	Ta bort bildrutor från mitten av ett klipp i tidslinjen
	Återställa bildrutor i tidslinjen
	Utöka ljudet före eller efter den länkade videon

	Trimma i förhandsgranskningsfönstret
	Förhandsgranska klipp i förhandsgranskningsfönstret
	Trimma klipp i förhandsgranskningsfönstret
	Återställa bildrutor i förhandsgranskningsfönstret
	Zooma in och ut i förhandsgranskningsfönstret

	Dela klipp
	Dela ett klipp
	Dela klipp med lager

	Ersätt tagning

	Ändra klippets hastighet och varaktighet
	Ändra hastighet för ett klipp
	Ändra hastighet för ett klipp med verktyget Tidssträckning
	Ändra hastighet för ett klipp med kommandot Tidssträckning
	Ändra hastighet och längd för flera klipp

	Ange ett klipps längd
	Spela upp ett klipp baklänges

	Frysa och hålla kvar bildrutor
	Exportera en videobildruta
	Spela upp och sedan hålla kvar en bildruta (eller hålla kvar och sedan spela upp den)

	Arbeta med källklipp
	Söka efter ett klipps källa
	Ta bort in- och utgångspunkter från ett källklipp
	Redigera ett klipp i dess originalprogram
	Redigera videobildrutor i Photoshop Elements
	SmartFix


	Kapitel 9: Använda övergångar
	Övergångar – Grunderna
	Så här fungerar övergångar
	Övergångar som inte stöds på Mac OS
	GPU-accelererade övergångar

	Använda övergångar på klipp
	Förhandsgranska övergångar
	Ange standardövergång
	Använda övergångar i scenvyn
	Använda en dubbelsidig övergång i scenvyn
	Använda en enkelsidig övergång i scenvyn

	Använda övergångar i tidslinjen
	Använda en dubbelsidig övergång i tidslinjen
	Använda en enkelsidig övergång på tidslinjen
	Använda en standardövergång i tidslinjen

	Ersätta en övergång
	Förhandsgranska använda övergångar
	Förhandsgranska på monitorpanelen
	Förhandsgranska i egenskapsvyn på aktivitetspanelen
	Visa övergångar i scenvyn och tidslinjen


	Skapa specialövergångar
	Skapa en övergång av typen Bildmask
	Skapa en övergång av typen Bildmask
	Ändra bilden för övergången Bildmask

	Skapa en övergång av typen Övertoningssvep
	Använd en övergång av typen Övertoningssvep
	Ändra bilden för en övergång av typen Övertoningssvep


	Justera övergångar
	Justera egenskaper för övergångar
	Anpassa övergångens justering
	Bestämma justeringsalternativ
	Anpassa justering för en övergång

	Flytta ett klipp och en övergång samtidigt
	Justera övergångens längd
	Ange standardlängd för övergångar
	Justera mittpunkten för en övergång
	Kopiera och klistra in övergångar i tidslinjen


	Kapitel 10: Använda effekter
	Effekter – Grunderna
	Om effekter
	Standardeffekter och fasta effekter
	Effekter från tredje part

	Hitta och ordna effekter
	Söka efter en effekt

	Använda och ta bort effekter
	Använda och förhandsgranska effekter
	Använda och förhandsgranska en videoeffekt
	Använda en ljudeffekt

	Kopiera och klistra in effekter
	Kopiera och klistra in utvalda effekter
	Kopiera och klistra in alla effekter
	Visa nyckelrutor i kopierade effekter

	Ta bort en effekt
	Ta bort alla effekter
	Inaktivera en effekt tillfälligt
	Visa effekter som används i ett klipp

	Arbeta med effektförinställningar
	Effektförinställningar
	Använda en effektförinställning
	Skapa en effektförinställning

	Ändra effekteregenskaper
	Egenskapsvyn
	Ordna om effekter
	Justera effektegenskaperna
	Återställa en effekt till dess standardegenskaper

	Flytta, skala eller rotera klipp med effekten Rörelse
	Justera ett klipps position
	Skala ett klipp
	Använda ett klipp med dess ursprungliga storlek
	Rotera ett klipp
	Justera ett klipps ankarpunkt

	Överläggning och genomskinlighet
	Om överläggning och genomskinlighet
	Justera opacitet
	Transparensfärg
	Skapa transparens med Videomerge
	Skapa tranparens med en transparenseffekt
	Skapa transparens med effekten Transparens för spårprojektionsyta
	Dölja oönskade objekt med en skräpprojektionsyta
	Invertera och dölja alfakanaler

	Välja färger för effekter och projektionsytor
	Välja en färg med pipetten
	Välja en färg med Färgväljaren
	Ange en färg med färgspektrumet i Färgväljaren och färgfält
	Ange en färg med numeriska värden i Färgväljaren
	Färgkomponenter i Färgväljaren


	Referens för effekter
	Galleri för videoeffekter
	Justering
	Automatisk färg, Autokontrast och Autonivåer
	Intensitet och kontrast
	Kanalmixning
	Extrahera
	Bildstyrning
	Ljuseffekter
	Färgreduktion
	Skugga/högdager

	Oskärpa och skärpa
	Kantutjämning (endast Windows)
	Snabb oskärpa
	Gaussisk oskärpa
	Eftersläpning (endast Windows)
	Skärpa (endast Windows)

	Kanal
	Invertera

	Förvrängning
	Böj (endast Windows)
	Fäst hörna
	Linsförvrängning (endast Windows)
	Spegelvänd
	Krusning (endast Windows)
	Sfär
	Omforma
	Virvel
	Vågförvrängning

	GPU-effekter
	Om GPU-effekter
	Rullande sidvändning
	Refraktion
	Krusning (cirkelformad)

	Generera
	Linsöverstrålning

	Bildstyrning
	Svartvit
	Färgbalans (HLS)
	Färgbalans (RGB)
	Färgisolering (endast Windows)
	Färgersättning (endast Windows)
	Gammakorrigering
	Tona

	Transparens
	Alfajustering
	Transparens för blå skärm och Transparens för grön skärm (endast Windows)
	Färgtransparens (endast Windows)
	Effekten Differensprojektionsyta
	Skräpprojektionsyta (fyra punkter, åtta punkter och sexton punkter)
	Effekten Transparens för bildprojektionsyta
	Effekten Lumatransparens
	Transparens för ej röd
	Effekten Ta bort projektionsyta
	Effekten Transparens för RGB-differens (endast Windows)
	Transparens för spårprojektionsyta

	Konstnärliga effekter från NewBlue
	Airbrush
	Färga
	Streckbild
	Metallisk
	Pastellskiss

	Filmeffekter från NewBlue
	Gammal film

	Rörelseeffekter från NewBlue Effektelement
	Aktiv kamera
	Jordbävning
	Skevningsenergi
	Zoomningsoskärpa

	NewBlue – Effekten Tecknad serie
	Perspektiv
	Enkel 3D
	Alfaavfasning
	Avfasade kanter
	Skugga

	Förvandla pixlar
	Fasett (endast Windows)

	Återgivning
	Blixt
	Ramp

	Videostabilisering
	Stabilisering

	Stilisera
	Alfaglöd
	Färgrelief
	Relief
	Hitta konturer
	Mosaik
	Brus
	Replikering
	Solarisera
	Stroboskop
	Texturera

	Tid
	Eko
	Tid för färgreduktion

	Omforma
	Kameravy (endast Windows)
	Klipp av (endast Windows)
	Beskär
	Kantludd
	Vänd vågrätt
	Håll kvar vågrätt (endast Windows)
	Rullning
	Vänd lodrätt
	Håll kvar lodrätt (endast Windows)

	Videomerge
	Ljudeffekter
	Balans
	Bas
	Kanalvolym
	Fördröjning
	DeNoiser (endast Windows)
	Dynamics (endast Windows)
	Fyll vänster, Fyll höger
	Högpass, Lågpass
	Invertera
	NewBlue – Ljudförbättring
	NewBlue – Automatisk ljudavstängning
	NewBlue – Rengöring
	NewBlue – Surrborttagning
	NewBlue – Brustoning
	NewBlue – Brusreducering
	Notch
	PitchShifter (endast Windows)
	Reverb (endast Windows)
	Växla kanaler
	Diskant
	Volym



	Kapitel 11: Animera effekter
	Effektanimering – Grunderna
	Om nyckelrutor
	Visa och redigera nyckelrutor
	Visa nyckelrutor i egenskapsvyn på aktivitetspanelen
	Visa nyckelrutor på tidslinjen


	Lägga till, kopiera och ta bort nyckelrutor
	Lägga till nyckelrutor
	Lägga till nyckelrutor i egenskapsvyn
	Lägga till nyckelrutor på tidslinjen

	Kopiera nyckelrutor
	Kopiera och klistra in nyckelrutor i egenskapsvyn
	Kopiera och klistra in nyckelrutor på tidslinjen

	Ta bort nyckelrutor
	Ta bort en nyckelruta
	Ta bort alla nyckelrutor från en effektegenskap


	Justera nyckelrutor
	Markera nyckelrutor
	Ange värden för nyckelrutor
	Ange värden för nyckelrutor i egenskapsvyn
	Ange värden för nyckelrutor i tidslinjen

	Flytta nyckelrutor

	Styra ändringar mellan nyckelrutor
	Styra ändringar med interpolation
	Kontrollera ändringshastigheten för interpolation med bezierkurvor
	Lägga till eller justera riktningshandtag för bezierkurvor
	Bezierinterpolationsmetoder

	Identifiera en interpolationsmetod för en nyckelruta
	Ändra interpolationsmetod för en nyckelruta

	Animera ett klipps position
	Animera ett klipp
	Animera de fasta effekterna Opacitet och Volym
	Justera ett klipps rörelsebana

	Spårning av rörelse
	Spårning av rörelse för oanalyserade klipp från arbetsytan Ordna
	Spårning av rörelse i oanalyserade klipp från tidslinjen eller scenvyn
	Spårning av rörelse i analyserade klipp

	Effektmask
	Redigera eller ta bort en effektmask


	Kapitel 12: Skapa titlar
	Skapa och trimma titlar
	Lägga över titlar
	Skapa en stillbildstitel
	Skapa en titel med animerad text
	Skapa rullande text eller kryptext
	Skapa rullande text eller kryptext
	Ställa in alternativ för rullande text och kryptext

	Skapa en titel från en mall
	Trimma titlar
	Trimma alla instanser av en titel
	Trimma en enskild titelinstans på monitorpanelen
	Trimma en enskild titelinstans i tidslinjen


	Redigera och formatera text
	Markera en titel för redigering
	Radbryta text automatiskt
	Ställa in teckensnitt, format och storlek
	Ange ett teckensnitt
	Ange en teckenstil
	Ändra teckenstorlek

	Ange radavstånd, justering och orientering
	Ställa in avståndet mellan texttecken
	Ställa in avståndet mellan textraderna
	Ändra justering av stycketext
	Ändra textorientering
	Flöda om stycketext


	Använda format på text och bilder
	Om format
	Skapa ett format
	Använda ett format på ett objekt
	Ta bort, kopiera, byta namn på eller ange ett format

	Lägga till former och bilder i titlar
	Skapa formade objekt för titlar
	Lägga till bilder i titlar
	Placera en bild i en titel
	Placera en bild i en textruta
	Återställa en bild till dess originalstorlek eller -proportioner


	Ordna objekt i titlar
	Ändra ordning på objekt
	Centrera objekt
	Justera och fördela objekt
	Justera objekt
	Fördela objekt

	Omforma objekt
	Ändra opaciteten för ett objekt
	Flytta objekt
	Skala objekt
	Rotera objekt


	Lägga till färger och skuggor till titlar
	Använda färg på titelobjekt
	Ställa in fyllningen
	Ställa in linjetyp
	Övertoningstyper

	Skapa skuggor

	Utforma titlar för tv
	Förhandsgranska titlar på en tv
	Använda marginaler för rörelsesäkra och titelsäkra ytor
	Visa eller dölja marginaler för säkra ytor
	Ändra storlek på säkra marginaler


	Exportera och importera titlar
	Exportera en titelfil
	Importera en titelfil


	Kapitel 13: Lägga till och mixa ljud
	Använda ljudspår
	Lägga till ett ljudspår
	Förhandsgranska ett ljudspår
	Skapa taktmarkörer för ett ljudspår
	Skapa SmartSound-spår (endast Windows)

	Skapa berättarröster
	Spela in en berättarröst
	Förbereda för att spela in en berättarröst
	Använda en berättarröst i ett klipp
	Ersätta eller ta bort en berättarröst


	Mixa ljud och justera volym
	Om ljudmixning
	Justera volym och mixa ljud i Ljudmixning
	SmartMix
	Ändra spårtyp
	Ändra SmartMix-inställningar
	SmartMix-ljudklipp

	Översikt över panelen Ljudmätare
	Justera volym i tidslinjen
	Justera ingångsnivån för klipp
	Stänga av ljudet för ett klipp
	Tona volymen in och ut


	Kapitel 14: Skapa skivmenyer
	Typer av skivor och menyalternativ
	Om automatiskt uppspelade och menybaserade skivor
	Automatiskt uppspelade skivor
	Menybaserade skivor


	Arbeta med menymarkörer
	Om menymarkörer
	Huvudmenymarkörer
	Scenmarkörer
	Stoppmarkörer

	Lägga till scenmarkörer automatiskt
	Lägg till meny-, scen- eller stoppmarkörer manuellt
	Lägga till en huvudmenymarkör eller scenmarkör
	Lägga till en stoppmarkör

	Söka efter en meny- eller scenmarkör
	Flytta eller ta bort en meny- eller scenmarkör
	Flytta en markör
	Ta bort en markör

	Redigera attribut för meny- eller scenmarkörer

	Skapa skivmenyer
	Om menymallar
	Använda en skivmenymall
	Anpassa en menymall
	Anpassa en menybakgrund
	Ändra placering och storlek för menyobjekt
	Redigera text och knappar på menyer
	Ange textinställningar
	Animera knappar

	Växla till en annan menymall
	Byta från en menybaserad skiva till en skiva som spelas upp automatiskt

	Förhandsgranska menyer
	Översikt över panelen Förhandsgranska skiva
	Förhandsgranska en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva


	Kapitel 15: Spara och dela dina filmer
	Dela från aktivitetspanelen
	Skapa dvd-filer för webben
	Skapa web DVD-filer för skrivbordet

	Dela till dvd- eller Blu-ray-skivor
	Skivbränning
	Bränna till en dvd- eller Blu-ray-skiva
	Bränna till en dvd-mapp

	Information om att bränna skivor och kompatiblitet
	Kompatibilitetsproblem för dvd-skivor
	Videokodning för dvd- och Blu-ray-skivor
	Skapa skivor för olika geografiska regioner
	Riktlinjer för att bränna skivor


	Dela för uppspelning på dator
	Dela en film för uppspelning på en dator
	Exportera bara ljud
	Exportera en bildruta som en stillbild
	Exportera en bildruta till en JPEG-bild
	Exportera klipp som en stillbildssekvens
	Exportera enbart ljud med kommandot Dela > Dator
	Exportera video med kommandot Dela > Dator

	Dela på webben
	Dela en film på YouTube

	Dela till mobiltelefoner och spelare
	Dela en video till en mobilenhet
	Om mobilformat

	Dela till ett videoband
	Dela till ett videoband
	Dela till ett band med enhetskontroll
	Dela till ett band utan enhetskontroll
	Exportera till ett analogt band

	Alternativ för att exportera till band

	Allmänna inställningar för delning
	Anpassa inställningar för delning
	Anpassa avancerade delningsinställningar
	Videoinställningar
	Ljudinställningar
	Multiplexinginställningar

	Alternativ för Alternativfilmer och Publiker
	Ange publikalternativ för Windows Media

	Aktivera en komponent för att dela

	Filtyper som stöds för att spara och exportera
	Videoformat som stöds för export
	Stillbildsformat som stöds för export
	Sekvensformat som stöds för export
	Ljudformat som stöds för export

	Grunderna för komprimering och datahastighet
	Om komprimering
	Om datahastighet
	Om komprimeringsnyckelrutor

	Arkivera projekt
	Arkivera ett projekt
	Om arkiverade projekt


	Kapitel 16: Kortkommandon i Adobe Premiere Elements
	Använda standardkortkommandon
	Om kortkommandon
	Söka efter kortkommandon för ett verktyg, en knapp eller ett menykommando

	Anpassa kortkommandon
	Skapa egna kortkommandon
	Ta bort kortkommandon
	Växla till en annan uppsättning kortkommandon


	Kapitel 17: Felsökning
	Resurser och riktlinjer
	Resurser för felsökning
	Riktlinjer för felsökning

	Hämtning
	DV-videokameran försätts i viloläge
	Videobilden är kornig, är uppdelad i pixlar eller hoppar på hämtningspanelen
	Videokameran identifieras inte på hämtningspanelen

	Import
	Importerade bilder ser beskurna, töjda eller ihoptryckta ut
	Det går inte att importera en fil
	Det går inte att importera från en dvd-skiva
	Identifiera innehållet i VOB-filer

	Spela upp och förhandsgranska
	Uppspelningen av förhandsgranskningen är ryckig och långsam
	Uppspelning av MPEG-filer fungerar dåligt, är ur synk, går för snabbt eller sker utan ljud
	Stillbilder flimrar under uppspelningen
	Vågräta linjer gör videobilden suddig
	Färger visas förvrängt

	Skapa dvd-skivor
	Bränningen tar längre tid än väntat
	Brännaren kan inte identifiera skivan
	Det går att spela upp dvd-skivan på datorn men inte på tv:n
	Det går inte att placera mer än en film på en dvd-skiva
	Kodningsfel inträffar vid bränning till dvd
	Lösa andra skivbränningsproblem


	Kapitel 18: Ordlista
	Termer inom digital bildteknik
	Siffror
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M
	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	Z
	Å
	Ö




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /PageByPage
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 1.8)
  /CalRGBProfile (ColorMatch RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Sheetfed Uncoated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
    /Arial-Black
    /Arial-BlackItalic
    /Arial-BoldItalicMT
    /Arial-BoldMT
    /Arial-ItalicMT
    /ArialMT
    /ArialNarrow
    /ArialNarrow-Bold
    /ArialNarrow-BoldItalic
    /ArialNarrow-Italic
    /ArialUnicodeMS
    /CenturyGothic
    /CenturyGothic-Bold
    /CenturyGothic-BoldItalic
    /CenturyGothic-Italic
    /CourierNewPS-BoldItalicMT
    /CourierNewPS-BoldMT
    /CourierNewPS-ItalicMT
    /CourierNewPSMT
    /Georgia
    /Georgia-Bold
    /Georgia-BoldItalic
    /Georgia-Italic
    /Impact
    /LucidaConsole
    /Tahoma
    /Tahoma-Bold
    /TimesNewRomanMT-ExtraBold
    /TimesNewRomanPS-BoldItalicMT
    /TimesNewRomanPS-BoldMT
    /TimesNewRomanPS-ItalicMT
    /TimesNewRomanPSMT
    /Trebuchet-BoldItalic
    /TrebuchetMS
    /TrebuchetMS-Bold
    /TrebuchetMS-Italic
    /Verdana
    /Verdana-Bold
    /Verdana-BoldItalic
    /Verdana-Italic
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f300130d330b830cd30b9658766f8306e8868793a304a3088307353705237306b90693057305f00200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /FRA <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /ENU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


