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Kapitel 1: Nyheter

Adobe Mlustrator CS5 innehaller avancerade ritverktyg, verklighetstrogna penslar, tidsbesparande funktioner och
integration med onlinetjansterna i Adobe CS Live.

Perspektivritning, en borstpensel, linjer med variabel bredd och verktyget Skapa form ar exempel pa nya funktioner i
Mlustrators vektorgrafikmiljo.

Med forbittrad integration mellan Adobe-produkterna kan du latt flytta mellan Illustrator CS5 och produkter som
Adobe Flash® Catalyst™ CS5 dér du kan ldgga till interaktion i det du utformar.

Perspektivritning

Med det nya verktyget Perspektivstodraster kan du aktivera ett stodraster si att du kan rita direkt pa plan for att uppna
akta perspektiv. Du anvander perspektivstodrastret ndr du vill rita former och motiv med exakta en-, tvéa- eller
trepunktsperspektiv. Med det nya verktyget Perspektivmarkering kan du flytta, skalfordndra, duplicera och omforma
objekt dynamiskt. Du kan ocksa flytta objekt vinkelrdtt mot den aktuella placeringen med hjilp av verktyget
Perspektivmarkering.

Ténk dig att du kan ldgga till en serie med gatlampor i en stadsbild for sekventiell belysningsanimering, eller
stangselstolpar i ett landskapsmotiv for att skapa en affisch till en utpost i vilda véstern. Med verktyget
Perspektivstddraster kan du snabbt och enkelt arbeta i ett forinstéllt perspektiv. I perspektivstodrastret finns
forinstallningar for stodraster sa att du kan hantera visningsvinkel och visningsavstand f6r motivet tillsammans med
widgetar, med vilka du kan kontrollera granspunkter, horisonth6jd, markniva och nollpunkt. Du kan ocksé anvinda
perspektivstodrastret om du vill rita vektorobjekt ovanpa ett referensfoto eller en video som fortfarande 4r monterad
pa ritytan.

Se "Perspektivritning” pa sidan 80.

Snygga linjer

I Mlustrator CS5 finns flera nya funktioner f6r design med linjer.

Linjer med variabel bredd

Anvind breddverktyget om du vill rita linjer med variabel bredd, sé att du snabbt och jamnt kan justera vid varje
punkt, symmetriskt eller utmed sidan. Du kan ocksé skapa och spara anpassade breddprofiler, som du kan
ateranvanda pa en linje.

Se ”Skapa linjer med variabel bredd” pa sidan 161.

Justering av streckade linjer

Med nya alternativ pa linjepanelen kan du styra justeringen av streck. Du kan vilja att justera streckade linjer
symmetriskt runt hornen och i slutet av 6ppna banor, eller bevara strecket och mellanrummen i linjer.

Se ”Skapa prickade eller streckade linjer” pa sidan 156.
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Exakta pilar
Du kan nu markera och definiera pilar med hjélp av linjepanelen. Du kan ocksa vilja att lasa pilens spets eller dnde vid

banans slutpunkt.

Se "Ligga till pilar” pa sidan 157, ”Anpassa pilar” pa sidan 158.

Tanjkontroller for penslar

Definiera skalfordndring for konstnirliga penslar och monsterpenslar utmed en bana. Ange att omraden i ett
penseldrag ska skalfordndras proportionerligt. Du kan till exempel férlinga mitten pa en banner, men forhindra att de
detaljerade, krulliga éndarna ténjs.

Penslar med hornkontroll

Anvinda konstnirliga penslar och monsterpenslar pa en bana och fa tydliga resultat, dven vid sndva kurvor eller horn.
Dir linjer av olika bredd forenas, eller dir de formar trubbiga eller spetsiga vinklar, kan du vilja alternativ som fyller
i punkterna vid foreningen.

Borstpensel

Med borstpenseln kan du méla med vektorer som paminner om verkliga penseldrag. Du kan rita och aterge teckningar
péa samma sétt som verkliga material, till exempel vattenfirg eller olja, med vektorers skalbarhet och redigerbarhet.
Borstpenseln innebdr ett genombrott nér det giller att styra séttet att méala. Du kan ange borstegenskaper som storlek,
lingd, tjocklek och styvhet forutom att ange borstens tithet, penselform och firgens opacitet.

Du kan utforska borstpenselns moéjligheter genom att anvanda den med en ritplatta och 6D-penna (Wacom Art Pen).
6D-pennan svarar automatiskt pa tryck, hillning och lutning med 360-graders rotation runt sjilva pennan och ger en
exakt forhandsvisning.

Se "Borstpensel” péd sidan 181.

Skarp grafik for webb- och mobila enheter

Skapa vektorobjekt exakt i pixelstodrastret for pixeljusterade teckningar. Det r viktigt att rasterbilder blir skarpa,
sarskilt standardwebbgrafik vid en upplosning pa 72 ppi, nar du designar teckningar for Adobe Flash Catalyst, Adobe
Flash Professional och Adobe Dreamweaver. Pixeljusteringen dr ocksa anvindbar for rastreringskontroll med
videoupplésning. I Illustrator CS5 omfattar de nya webbgrafikverktygen textforbattringar. Du kan vilja ett av fyra
alternativ for kantutjamning av text for Illustrator-textramarna.

Se "Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden” pa sidan 60.

Forbattringar av flera ritytor

Funktionen for flera ritytor har forbattrats avsevirt i Illustrator CS5. De nya funktionerna dr bland andra en ny panel
for ritytor, ddr du kan skapa nya ritytor, dndra ordning pa ritytorna i panelen Ritytor, flytta pa ritytor och skapa
dubbletter av ritytor.
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Ange egna namn pa ritytorna med hjélp av kontrollpanelen och panelen Ritytor. Du kan ocksa klistra in objekt vid en
viss plats pa ritytan och Kklistra in teckningen pa alla ritytor vid samma plats med hjalp av de nya alternativen Klistra in
pé plats och Klistra in pa alla ritytor. Du kan ocksa ange alternativ for att automatiskt rotera ritytor som ska skrivas ut.

Se ”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31.

Verktyget Skapa form

Verktyget Skapa form r ett interaktivt verktyg som du kan anvénda for att skapa komplexa former genom att
sammanfoga och radera enklare former. Det fungerar pa enkla och sammansatta banor och markerar pi ett intuitivt
sitt de kanter och omraden som finns i den markerade teckningen. Du kan till exempel rita en linje 6ver mitten pa en
cirkel och snabbt skapa tva halvcirklar utan att 6ppna nagon panel eller vilja nadgot annat verktyg. Med verktyget Skapa
form kan du ocksa bryta 6verlappande former for att skapa skilda objekt och anvinda grafiska format nar objekten
sammanfogas. Du kan ocksé gora sé att firgrutemarkoren kan vilja farger for teckningen.

Se ”Skapa nya former med verktyget Skapa form” pa sidan 259.

Forbattrad ritning

Forbattrade symboler

I Mlustrator CS5 har stodet for skalning med nio segment forbattrats. Du kan nu anvénda skalning med nio segment
direkt pd symboler i Illustrator, s att det blir enklare att arbeta med webbelement som rundad rektangel.

Se ”Symbolregistreringspunkt” pa sidan 102, ”Anvinda skalning med nio segment” pa sidan 104, "Ligga till
underlager for symboler” pa sidan 103, ”Aterstilla omformningar” pa sidan 106.

Nollpunkt och koordinater for ritytelinjalen forbattring

Ritytelinjalens nollpunkt och koordinater orienteras nu fran det vre vinstra hornet. Skript som anvander ett tidigare
koordinatsystem fungerar ocksa korrekt efter den har forbattringen. Du kan ocksa vilja att arbeta med en global linjal
med koordinater 6ver hela ritytan, eller arbeta med lokala, ritytespecifika linjaler.

Se ”Anvinda linjaler” pa sidan 42.

Banforening forbattring

Du kan férena 6ppna banor med en enda tangettryckning da objekt 4r markerade. Du kan ocksa vilja att forena 6ppna
banor med hjélp av hérnforeningar eller mjuka féreningar.

Se "Forena tva eller fler banor” pé sidan 73.

Markera bakom funktion

Med ett kortkommando kan du enkelt markera enskilda objekt som finns bakom andra objekt.

Se "Markera bakom objekt” pa sidan 208.
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Laget Rita bakom och laget Rita inuti

Du kan rita bakom andra objekt utan att vilja lager eller ange skiktordning. Du kan rita eller montera en bild inuti en
form, bland annat Live-text. I laget Rita inuti skapas en urklippsmask automatiskt frin det markerade objektet.

Se "Liget Rita bakom” pa sidan 55, “Laget Rita inuti” pa sidan 55.

Vaxlingsredigering med Adobe Flash Catalyst CS5

I Tlustrator CS5 kan du nu utforma interaktion, via nya Adobe Flash Catalyst CS5, som ingr i alla Adobe CS5-
produkter. Utveckla dina idéer och utforma granssnittet i Illustrator, skapa skdrmlayouter och enskilda element som
logotyper och knappgrafik. Oppna sedan teckningen i Flash Catalyst och ligg till atgérder och interaktiva
komponenter, utan att skriva kod. Nar du har lagt till interaktivitet i din design kan du gora redigeringar och
designandringar direkt i Illustrator. Du kan till exempel redigera utseendet pé ligen for interaktiva knappar i
lustrator samtidigt som strukturen som du har lagt till Flash Catalyst bevaras.

Se ”Arbeta med FXG” pa sidan 406.

Upplosningsoberoende effekter

Med upplosningsoberoende effekter kan rastereffekter som oskérpa och texturer fa ett konsekvent utseende i olika
medier.

Du kan skapa teckningar for olika typer av utdata och sakerstilla att rastereffekternas utseende bevaras, oavsett
andringar i upplosningsinstallningen, fran utskrift till webb och video. Du kan ocksa ¢ka upplosningen och dnda
bevara utseendet pa rastereffekterna. For lagupplosta teckningar kan du skalférandra uppldsningen for tryck av hog
kvalitet.

Se ”Om rastereffekter” pa sidan 375.
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Kapitel 2: Arbetsyta

Grundlaggande om arbetsytan

Om du vill se en video om hur du anvander Adobe Illustrator gar du till www.adobe.com/go/lrvid5207_ai_se.

Arbetsyta - oversikt

Du skapar och redigerar dina dokument och filer med hjélp av olika element, till exempel paneler, filt och fonster. Hur
dessa element ordnas kallas for en arbetsyta. Arbetsytorna i de olika programmen i Adobe® Creative Suite® 5 har
samma utseende, sé att du litt kan flytta mellan programmen. Du kan ocksa anpassa varje program efter hur du arbetar
utifran flera forinstéllda arbetsytor eller genom att skapa en egen.

Aven om standardlayouten for arbetsytor varierar i olika produkter, kan du hantera elementen i dem pa ungefir
samma satt.
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Standardarbetsyta i Illustrator
A. Dokumentfonster med flikar B. Programfilt C. Arbetsyteviixlare D. Panelens namnlist E. Kontrollpanelen F. Panelen Verktyg
G. Knappen Komprimera till ikoner H. Fem panelgrupper i en lodrdt docka

 Programfiltet utmed 6verkanten innehaller en arbetsytevéxlare, menyer (enbart Windows) och andra
programkontroller. I vissa av programmen kan du anvinda Fonster-menyn (pa Mac) for att visa eller dolja
programfiltet.

 Panelen Verktyg innehaller verktyg for att skapa och redigera bilder, grafik, sidelement o.s.v. Likartade verktyg
grupperas.
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Pa kontrollpanelen visas alternativ for det valda verktyget. Pa kontrollpanelen i Illustrator visas alternativ for det
valda objektet. (I Adobe Photoshop® kallas detta for alternativfiltet. I Adobe Flash®, Adobe Dreamweaver® och
Adobe Fireworks® kallas det egenskapsinspektor eller egenskapskontroll och innehaller egenskaper for det valda
elementet.)

I dokumentfonstret visas filen som du arbetar med. Dokumentfonster kan ordnas med hjélp av flikar och, i vissa fall,
grupperas och dockas.

Med paneler blir det enklare att 6vervaka och dndra arbetet. Ndgra exempel ér tidslinjen i Flash, borstpenselpanelen
i Illustrator, panelen Lager i Adobe Photoshop® och panelen CSS-format i Dreamweaver. Paneler kan grupperas,
skiktas och dockas.

1 programramen grupperas alla arbetsyteelement i ett enda integrerat fonster dar du kan behandla programmet som
en enda enhet. Nér du flyttar eller dndrar storlek p& programramen eller nagot av elementen i det, flyttas elementen
sd att inga Overlappar. Panelerna forsvinner inte nir du vaxlar program eller nar du av misstag klickar utanfor
programmet. Om du arbetar med tva eller flera program, kan du placera de olika programmen sida vid sida pa
skdrmen eller pa flera skarmar.

Om du anvédnder Mac och foredrar det traditionella frihandsgranssnittet kan du inaktivera programramen. I t.ex.
Adobe Mlustrator® viljer du Fonster > Programram nar du vill aktivera eller inaktivera den. (I Flash for Mac ér
programramen alltid aktiverad, och Dreamweaver fér Mac anvénder ingen programram.)

Délja eller visa alla paneler

+ (Illustrator, Adobe InCopy®, Adobe InDesign®, Photoshop, Fireworks) Om du vill visa eller d6lja alla paneler,
inklusive panelen Verktyg och kontrollpanelen, trycker du pa Tabb.

+ (Illustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Om du vill visa eller dolja alla paneler, utom panelen Verktyg och
kontrollpanelen, trycker du pé Skift+Tabb.

Du kan tillfilligt visa dolda paneler om Minimera panel dr markerat i instillningarna for grinssnittet.
Alternativet dr alltid markerat i Illustrator. Flytta pekaren till kanten av programfonstret (Windows®) eller till
kanten pad skdrmen (Mac OS®) och hovra éver remsan som visas.

+ (Flash, Dreamweaver, Fireworks) Om du vill dolja eller visa alla paneler trycker du pé F4.

Visa panelalternativ
% Klicka pa ikonen for panelmenyn « = i panelens dvre hogra horn.

Du kan 6ppna en panelmeny dven om panelen dr minimerad.

I Photoshop kan du dndra teckenstorleken pa texten i paneler och verktygstips. Vilj en storlek pa menyn
Teckensnittsstorlek pa grdnssnitt i granssnittsinstillningarna.

(Illustrator) Justera panelens ljusstyrka
% Flytta skjutreglaget for ljusstyrka i instillningarna fér anvandargranssnittet. Detta paverkar alla paneler, bland
annat kontrollpanelen.

Konfigurera om panelen Verktyg

Du kan visa verktygen pa panelen Verktyg i en enda kolumn, eller sida vid sida i tva kolumner. (Den hir funktionen
ar inte tillganglig pa panelen Verktyg i Fireworks och Flash.)
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I InDesign och InCopy kan du ocksa vixla fran att visa en kolumn till tvd kolumner (eller en enskild rad) genom att
ange ett alternativ i instdllningarna for grinssnittet.

% Kilicka pa dubbelpilen hogst upp pa panelen Verktyg.

Rutan Sok i hjdlpen
Anvind sokrutan till héger om programfiltet om du vill soka efter hjalpavsnitt och onlineinnehall. Om du har en aktiv

Internetanslutning kan du komma at allt innehall p hjalpwebbplatsen. Om du soker i hjalpen utan en aktiv
Internetanslutning begrénsas s6kresultaten till hjalpinnehéllet som finns i Ilustrator.

1 Skriv namnet pa det objekt du vill soka efter i sokrutan (t.ex. en funktion, ett program eller ett verktyg).
2 Tryck pa Retur.

Alla avsnitt som ér tillgangliga pa hjidlpwebbplatsen visas i ett separat webbldsarfonster.

Om skdarmlagen

Du kan dndra visningen av bildfénstret och menyraden med hjalp av ldgesknapparna som finns ldngst ned pé panelen
Verktyg. Du kan visa panelerna i helskdrmsldge genom att placera pekaren lingst till vinster eller langst till hoger pa
skdrmen sa visas panelerna automatiskt. Om du har flyttat panelerna fran standardplatsen kan du visa dem fran
Fonster-menyn.

Du kan vilja ndgot av foljande ligen:

« Standardskdrmlige == innebdr att teckningen visas i ett standardfénster med en menyrad hogst upp och
rullningslister langs sidorna.

« I fullskidrmsldge med menyrad | visas ritytan i ett fullskirmsfonster, med en menyrad 6verst och rullningslister.

« I fullskdrmslage — visas ritytan i ett fullskdrmsfonster, utan namnlist eller menyrad.

Anvinda statusraden
Statusfiltet visas langst ned till vanster i bildfonstret. Foljande information kan visas i det har laget:
« aktuell zoomniva
« vilket verktyg som anvands
« vilken rityta som anvénds
navigeringskontroller for flera ritytor
datum och tid
- antal dtgarder som kan angras eller goras om
+ dokumentets firgprofil
« den hanterade filens status
Klicka pa statusraden om du vill géra nagot av foljande:
+ Andra den information som visas i statusraden genom att vélja ett alternativ p& undermenyn Visa.

+ Visa den aktuella filen i Adobe Bridge genom att vilja Visa i Bridge.
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Ange varden pa paneler och i dialogrutor

Du anger varden med samma metoder pé alla paneler och i alla dialogrutor. Du kan dven utfora enkla matematiska
berdkningar i de rutor som accepterar numeriska virden. Om du vill flytta t.ex. ett markerat objekt tre enheter at hoger
genom att anvdnda de nuvarande mattenheterna, behéver du inte berakna det nya vagrita laget. Skriv bara +3 efter det
nuvarande virdet pa panelen Omforma.

Ange ett virde pa en panel eller i en dialogruta
% Gor nagot av foljande:

+ Ange ett varde i rutan och tryck sedan pa Retur.

« Draiskjutreglaget.

+ Draivisartavlan.

+ Oka eller minska virdet genom att klicka pa pilknapparna pé panelen.

« Kilicka i rutan och 6ka eller minska sedan virdet med hjélp av upp-pilen eller nedpilen pa tangentbordet. Hall ned
Skift och klicka pa en piltangent for att hoja 6knings- eller minskningsgraden.

Vilj ett virde pa menyn for rutan.

A B

[a}

| ¢ Stroke x |
eight:| % 10 pt v &= =
Miter Limit:| % 4 x % E &
— —_—

| ¢ Transparency x | V.=
Multiphy | Opacity: | 56 |')- o

 —

angle: — | 2600 B

Sdtt att ange virden
A. Pilknappar B. Textruta C. Menypil D. Skjutreglage E. Visartavla

Berdkna vdrden pa en panel eller i en dialogruta

1 Gor nagot av foljande i en textruta som accepterar numeriska varden:
« Ersitt hela det aktuella virdet med ett matematiskt uttryck genom att markera hela det aktuella vérdet.

+ Anvind det aktuella virdet som en del av ett matematiskt uttryck genom att klicka fore eller efter det aktuella
vardet.

2 Ange ett enkelt matematiskt uttryck med hjélp av en matematisk operator, t.ex. + (addition), - (subtraktion), x
(multiplikation), / (division) eller % (procent).

Du kan t.ex. ange 0p0 + 3 eller 5mm + 4. Pa liknande sétt kan du ange 3cm * 50%, som dr lika med 3 centimeter
multiplicerat med 50 % eller 1,50 cm, och 50pt + 25%, som ér lika med 50 punkter plus 25 % av 50 punkter eller 62,5
punkter.

3 Tryck pa Enter om du vill anvdnda berdkningen.
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Kontrollpanelen - 6versikt

Via kontrollpanelen kan du snabbt na alternativ som &r kopplade till de objekt som du har valt. Kontrollpanelen ar
som standard dockad ldngst upp pa arbetsytan.

Vilka alternativ som visas pa kontrollpanelen varierar beroende pa vilken typ av objekt du markerar. Om du markerar
t.ex. ett textobjekt visar kontrollpanelen alternativ for textformatering och alternativ for att dndra farg, placering och
dimensioner pa objektet. Nér ett markeringsverktyg ar aktiverat kan du 6ppna Dokumentformat och Instillningar
fran kontrollpanelen.

A B

Mo Selection b nv Stroke: |® 1pt s E|

Kontrollpanelen
A. Dolda alternativ B. Linka till annan panel C. Panelmeny

Om texten pé kontrollpanelen ar blé och understruken kan du klicka pé texten och visa en tillhérande panel eller
dialogruta. Du kan t.ex. klicka pa ordet Linje och visa panelen Linje.

Andra typen av kontroller som visas pa kontrollpanelen

% Markera eller avmarkera alternativ pa kontrollpanelmenyn.

Oppna och stiinga en panel eller dialogruta fran kontrollpanelen
1 Klicka pa ett blatt understruket ord nér du vill 6ppna den tillhérande panelen eller dialogrutan.

2 Klicka utanfor panelen eller dialogrutan nér du vill stinga den.

Docka kontrollpanelen ldngst ned pa arbetsytan
% Vilj Docka langst ned pé kontrollpanelmenyn.

Konvertera kontrollpanelen till en flytande panel

% Dra reglaget (finns vid vinsterkanten pa panelen) bort frdn det nuvarande laget.

Om du vill docka kontrollpanelen igen drar du reglaget tillbaka till 6verkanten eller nederkanten av programfonstret
(Windows) eller skirmen (Mac OS).

Anpassa arbetsytan

Hantera fonster och paneler

Du kan skapa en anpassad arbetsyta genom att flytta och justera dokumentfénster och paneler. Du kan ocksa spara
arbetsytor och vixla mellan dem. For Fireworks: Om du byter namn pa anpassade arbetsytor i Fireworks kan det leda
till oonskat beteende.

Obs! I exemplen nedan anvinds Photoshop som exempel. Arbetsytan fungerar pd samma sitt i alla produkter.

Ordna om, docka eller skapa flytande dokumentfonster

Nir du 6ppnar fler 4n en fil visas dokumentfonstren som flikar.

+ Du dndrar ordning pé flikarna (dokumentfonstren) genom att dra en fonsterflik till en ny plats i gruppen.
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+ Om du vill avdocka ett dokumentfonster frén en grupp fonster, drar du fonsterfliken bort frén gruppen.

Obs! I Photoshop kan du ocksa vilja Fonster > Ordna > Flyt i fonster om ett enskilt dokumentfonster ska vara
flytande, eller Fonster > Ordna > Flyt alla i fonster om alla dokumentfonster ska vara flytande. Mer information finns
i kb405298.

Obs! I Dreamweaver gar det inte att docka och avdocka dokumentfonster. Anvind minimeringsknappen i
dokumentfonstret om du vill skapa flytande fonster (Windows) eller vilj Fonster > Sida vid sida om du vill visa
dokumentfonstren sida vid sida. Sok efter "sida vid sida" i Dreamweaver-hjdilpen om du vill ha mer information.
Arbetsflodet skiljer sig nagot for Macintosh-anvindare.

« Om du vill docka ett dokumentfénster vid en separat grupp med dokumentfonster, drar du fonstret till den

gruppen.

« Om du vill skapa grupper med grupperade eller upprepade dokument drar du fonstret till ndgot av de
slappningsomraden som finns &verst, nederst eller vid sidan i ett annat fonster. Du kan ocksé vilja en layout f6r
gruppen med hjilp av knappen Layout i programfiltet.

Obs! Vissa produkter har inte stod for den hir funktionen. Kommandona Overlappande och Sida vid sida kan dock
finnas pd menyn Fonster i produkten som hjilp for dig att utforma dina dokument.

+  Om du vill véxla till ett annat dokument i en grupp med flikar nar du drar en markering, drar du markeringen 6ver
fliken for dokumentet en kort stund.

Obs! Vissa produkter har inte stod for den hdr funktionen.

Docka och avdocka paneler

En docka ér en samling paneler eller panelgrupper som visas tillsammans, for det mesta lodratt. Du kan docka och
avdocka paneler genom att flytta dem in och ut frén en docka.

« Om du vill docka ett skikt drar du det i fliken till dockan, hogst upp, lingst ned eller mellan andra paneler.

« Om du vill docka en panelgrupp drar du den i namnlisten (det heltickande tomma faltet ovanfor flikarna) till
dockan.

+ Om duvill ta bort en panel eller en panelgrupp drar du den ut frén dockan i dess flik eller namnlist. Du kan dra den
till en annan docka eller frigora den.

=
LV
]

Overblickspanelen dras ut till en ny docka, vilket anges med en bld, lodrdt markering
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Gwerblick

Overblickspanelen finns i en egen docka

Du kan forhindra att panelerna fyller upp hela ytan i en docka. Dra uppdt i nederkanten pa dockan sa att den inte
langre nuddar kanten pd arbetsytan.

Flytta paneler

Nir du flyttar paneler visas blamarkerade sldppningsomrdden, omraden dit du kan flytta panelen. Du kan till exempel
flytta en panel uppét eller nedét i en docka genom att dra den till det smala bl sléppningsomradet ovanfor eller under
en annan panel. Om du drar till ett omrade som inte dr ett slappningsomréde borjar panelen att flyta fritt i arbetsytan.

Obs! Musmarkdrens position (snarare dn panelens position) aktiverar slippzonen, sd om du inte ser slippzonen kan du
forsoka dra musmarkoren dit du vill att slippzonen ska vara.

+ Om du vill flytta en panel drar du i dess flik.

+ Om du vill flytta en panel drar du i namnlisten.

Det smala bld sldppningsomrdidet anger att panelen Firg kommer att dockas separat ovanfor panelgruppen Lager.
A. Namnlist B. Flik C. Slippningsomrdde

Tryck pa Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) medan du flyttar en panel om du inte vill att den ska dockas.
Tryck pa Esc medan du flyttar panelen om du vill avbryta dtgirden.

Lagga till och ta bort paneler

Om du tar bort alla paneler fran en docka, forsvinner dockan. Du kan skapa en docka genom att flytta paneler mot
hogerkanten av arbetsytan tills ett slippningsomrade visas.

« Om du vill ta bort en panel hogerklickar du (Windows) eller Ctrl-klickar (Mac) pa fliken och véljer sedan Sténg,
eller avmarkerar den direkt pa Fonster-menyn.

« Om du vill lagga till en panel markerar du den pa Fonster-menyn och dockar den dér du vill ha den.

Hantera panelgrupper
+ Om du vill flytta en panel i en grupp drar du i panelens flik till det markerade sldppningsomradet i gruppen.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR
Arbetsyta

Ldgga till en panel i en panelgrupp

Om du vill ordna om panelerna i en grupp drar du i fliken pa en panel till en ny plats i gruppen.

Om du vill ta bort en panel fran en grupp sa att den flyter fritt, drar du panelen i dess flik till en plats utanfor
gruppen.

Om du vill flytta en grupp drar du i namnlisten (omradet ovanfor flikarna).

Skikta flytande paneler
Nir du drar en panel till en plats utanfér dockan men inte till ett slippningsomrade, flyter panelen fritt. En flytande
panel kan du placera var som helst i arbetsytan. Du kan skikta flytande paneler eller panelgrupper sa att de flyttas som

en enhet nir du drar i den 6versta namnlisten.

Overblick | Histogram | Info:

4

4
LR AL

Eatg) | JEstgiiton)| Stitar |

Fritt flytande skiktade paneler

Om du vill skikta flytande paneler drar du panelen i dess flik till slippzonen ldngst ned pa en annan panel.
Om du vill andra skiktordning drar du en panel uppat eller nedét i dess flik.

Obs! Kontrollera att du slipper fliken over det smala sldppningsomrddet mellan panelerna, och inte i det breda
slappningsomrddet i en namnlist.

Om du vill ta bort en panel eller panelgrupp fran skiktet, s& att den kan bérja flyta fritt, drar du den i fliken eller
namnlisten.

Andra storlek pa paneler

Om du vill minimera eller maximera en panel, panelgrupp eller ett skikt med paneler dubbelklickar du pa en flik.
Du kan ocksé dubbelklicka pa flikomradet (det tomma utrymmet bredvid flikarna).

Om du vill 4ndra storlek pa en panel drar du i sidan pa panelen. Vissa paneler, till exempel panelen Férg i
Photoshop, kan du inte dndra storlek pa genom att dra.

Komprimera eller expandera panelikoner

Du kan komprimera panelerna till ikoner om du vill rensa arbetsytan. I vissa fall 4r panelerna komprimerade till ikoner

i standardarbetsytan.
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[T
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Paneler komprimerade till ikoner

Paneler som har expanderats fran ikoner

«  Om du vill komprimera eller expandera alla panelikoner i en kolumn klickar du p& dubbelpilen hogst upp i dockan.
+ Om du vill expandera en enskild panelikon klickar du pa den.

« Om du vill andra storlek pa panelikonerna sé att bara ikonerna (och inte etiketterna) visas, justerar du bredden pé
dockan tills texten férsvinner. Om du vill visa ikontexten igen gor du dockan bredare.

« Om du vill komprimera en expanderad panel till en ikon igen, klickar du p4 fliken, pa ikonen eller pa dubbelpilen
i panelens namnlist.

Q Om du i vissa produkter viljer Komprimera panelikoner automatiskt i instillningarna for grinssnittet eller
anvindargrdnssnittet, komprimeras en expanderad panelikon automatiskt nér du klickar ndgon annanstans.

« Om du vill ligga till en flytande panel eller panelgrupp i en ikondocka, drar du i dess flik eller namnlist. (Paneler
komprimeras automatiskt till ikoner nar de laggs till i en ikondocka.)

« Om du vill flytta en panelikon (eller panelikongrupp) drar du i ikonen. Du kan dra panelikoner uppat och nedat i
dockan, till andra dockor (dér de visas i den dockans panelformat) eller utanfér dockan (dir de visas som flytande
ikoner).

Anvanda panelmenyer
Du 6ppnar panelmenyerna med ikonen = ldngst upp till hoger pa panelen.
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Panelmeny (panelen Symboler)

Byta namn pa eller duplicera en arbetsyta

1 Vilj Fonster > Arbetsyta > Hantera arbetsomréden.

2 Utfor nagon av foljande atgérder och klicka sedan pa OK:

« Om du vill dopa om ett arbetsomrdde markerar du det och redigerar texten.

« Om du vill duplicera ett arbetsomrade markerar du det och klickar pa knappen Nytt.

En video om hur du anpassar arbetsytan till olika arbetsfloden finns pa www.adobe.com/go/vid0032_se.

Spara och vaxla arbetsytor

Genom att spara aktuell storlek och placering for paneler som en namngiven arbetsyta, kan du aterskapa den
arbetsytan dven om du flyttar eller stinger en panel. Namnen pa de sparade arbetsytorna visas i arbetsytevaxlaren i
programfiltet.

Spara en egen arbetsyta

1 Gor nagot av foljande ndr arbetsytan har den sammanséttning som du vill spara:
+ (Ilustrator) Vilj Fonster > Arbetsyta > Spara arbetsyta.
+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Vilj Fonster > Arbetsyta > Ny arbetsyta.
+ (Dreamweaver) Vilj Fonster > Layout for arbetsyta > Spara arbetsyta.
+ (Flash) Vilj Ny arbetsyta fran arbetsytevéxlaren i programfiltet.
+ (Fireworks) Vilj Spara nuvarande fran arbetsytevéxlaren i programfiltet.
2 Ange ett namn pé arbetsytan.
3 (Photoshop, InDesign) Markera ett eller flera alternativ under Samla in:
Panelernas plats Sparar de aktuella panelplaceringarna (endast InDesign).
Tangentbordsgenvéagar Sparar den aktuella uppséttningen kortkommandon (endast Photoshop).

Menyer eller menyanpassning Sparar den aktuella uppséttningen menyer.
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Visa eller vaxla arbetsytor

% Markera en arbetsyta i arbetsytevixlaren i programfiltet.

I Photoshop kan du koppla kortkommandon till de olika arbetsytorna om du snabbt vill kunna vixla mellan dem.

Ta bort en egen arbetsyta

« Vilj Hantera arbetsytor i arbetsytevéxlaren i programfiltet, markera arbetsytan och klicka pa Ta bort. (Det hir
alternativet dr inte tillgdngligt i Fireworks.)

+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Vilj Ta bort arbetsyta i arbetsytevéxlaren.
(Hlustrator) Vilj > Arbetsyta > Hantera arbetsytor, markera arbetsytan och klicka pé ikonen Ta bort.
(Photoshop, InDesign) Vilj Fonster > Arbetsyta > Ta bort arbetsyta, markera arbetsytan och klicka pa Ta bort.

Aterstilla standardarbetsytan

1 Vilj mellan arbetsytorna Standard eller Grundldggande i arbetsytevixlaren i programfiltet. Fér Fireworks, se
artikeln http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace_manager_panel.html.

Obs! Designer dr standardarbetsyta i Dreamweaver.
2 For Fireworks (Windows), ta bort foljande mappar:
Windows Vista \\Users\<anvindarnamn>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\
Windows XP \\Documents and Settings\<anvidndarnamn>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4

3 (Photoshop, InDesign, InCopy) Vilj Fonster > Arbetsyta > Aterstill [namn pd arbetsyta].

(Photoshop) Aterstilla en sparad arbetsyta

I Photoshop visas arbetsytorna automatiskt som de sag ut nir du senast anvinde dem, men du kan ocksi éterstilla
panelernas ursprungliga, sparade placering.

« Om du vill iterstilla en enskild arbetsyta viljer du Fonster > Arbetsyta > Aterstill namnet pa arbetsytan.

+ Om du vill aterstilla alla arbetsytor som installerats med Photoshop klickar du pa Aterstill standardarbetsytor i
granssnittsinstdllningarna.

Om du vill dndra ordningen pd arbetsytorna i programfiltet drar du dem.

Verktyg

Panelen Verktyg - oversikt

Forsta gangen du startar programmet visas panelen Verktyg pa skdrmens véanstra sida. Du kan flytta panelen Verktyg

genom att dra panelens namnlist. Du kan visa eller d6lja panelen Verktyg genom att vilja Fonster > Verktyg.

Du anvinder verktygen pé panelen Verktyg om du vill skapa, markera och dndra objekt i Illustrator. Vissa verktyghar

alternativ som visas nir du dubbelklickar pa ett verktyg. Detta kan vara verktyg som du anvéinder nér du skriver samt
markerar, firgldgger, ritar samplar, redigerar och flyttar bilder.

Du kan expandera vissa verktyg nér du vill visa verktyg som dr dolda under dem. Om det finns dolda verktyg visas en
liten triangel lingst ned till hoger péa verktygsikonen. Om du vill visa namnet pa ett verktyg placerar du pekaren 6ver det.
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Du kan ocksé anvéinda verktygspanelen om du vill byta ritningslédge frén Rita normalt till Rita bakom eller Rita inuti.
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Oversikt over verktygspanelen

O Markeringsverktyg
=k Markering (V)

m }; Direktmarkering (A)
¥ Gruppmarkering

=% Trollstav (Y)
m ¢ Lasso (Q)
= [ Rityta (Skift + O)

Q Ritverktyg

= {} Ritstift (P)
{* Lagg till ankarpunkt (+)
{ Tabortankarpunkt (-)
[~ Konvertera ankarpunkt

(Skift+C)

= Linjesegment (\)
¢~ Bége
‘@ Spiral
EH Rektangulart stodraster
@ Polart stodraster

= ] Rektangel (M)
[ Rundad rektangel
Q) Oval (L)

) Polygon
Yy Stjdrna
i@l Overstralning
m ;* Penna (N)
& Utjamna
4 Bansuddgummi
L] H‘H Perspektivstodraster
(Skift+P)

P"ﬁj Perspektivmarkering
(Skift+V)

* Kortkommandon inom parentes

@ Textverktyg

= T Text (T)
Text i figur
~¢* Text pé bana
T Lodrét text
|fT} Lodrét text i figur
< Lodrét text p& bana

©® Malningsverktyg
m s Pensel (B)
u &/ Plumppensel (Skift+B)
= ] Né&t (U)
u 1 Overtoning (G)
u ¥ Pipett (1)
&7 Matt
&y Direktfargpyts (K)

R Direktfargsmarkering
(Skift+L)

@ Omformningsverktyg
= .7 Rotera (R)

% Spegla (O)
u &, Skalféréandra (S)

1z Skeva
& Andra form

= Bredd (Skift+W)
) Tanj (Skift+R)
@ Virvel
"% Snorp ihop
'D Bukta ut
[ uddig
9 Kristallisera
™ skrynkla

u it Omforma fritt (E)
" E—E&Formbyggare (Skift+M)
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Panelen Verktyg - oversikt

Visa dolda verktyg

< Hall ned musknappen pé det verktyg som visas.

Visa verktygsalternativ

% Dubbelklicka pa ett verktyg pa panelen Verktyg.
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Flytta panelen Verktyg

< Drainamnlisten.

Visa verktygspanelen som en dubbel stapel eller en enda kolumn

% Klicka pa dubbelpilen i namnlisten om du vill véxla mellan att visa verktygspanelen som en dubbel stapel och en
enda kolumn.

Délja panelen Verktyg
% Vilj Fonster > Verktyg.

Avskilja dolda verktyg och placera dem pa en sarskild panel
% Klicka pa ett verktyg och dra pekaren till avrivningspilen till hger om verktygen och slapp upp musknappen.

Stanga en separat verktygspanel
% Klicka pa stingningsknappen i panelens namnlist. Verktygen flyttas tillbaka till panelen Verktyg.

Valja ett verktyg
< GOr nagot av foljande:

« Kilicka pa ett verktyg pa panelen Verktyg. Om det finns en liten triangel nere till hoger pa verktyget, hiller du ned
musknappen om du vill visa de dolda verktygen och klickar sedan pa det verktyg som du vill markera.

Hall ned Alt och klicka sedan pa ett verktyg om du vill flytta igenom och markera dolda verktyg.

Tryck pa kortkommandot f6r verktyget. Kortkommandot visas i verktygstipset. Du kan t.ex. vilja flyttverktyget
genom att trycka pa v.

Om du vill dolja verktygstipsen viljer du Redigera > Instdillningar > Allmdnna (Windows) eller Illustrator >
Instdillningar > Allméinna (Mac OS) och avmarkerar Visa verktygstips.
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Viilja ett dolt verktyg

A. Panelen verktyg B. Aktivt verktyg C. Avskilja en panel med dolda verktyg D. Triangel for dolt verktyg E. Verktygsnamn och genvig
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Andra verktygspekare

Muspekaren for de flesta verktyg matchar verktygets ikon. Alla pekare har olika aktiva punkter, dér en effekt eller
atgird inleds. Med de flesta verktyg kan du vixla till exakta markorer, som visas som harkors centrerade runt den
aktiva punkten, och som ger storre precision nir du arbetar med en detaljerad teckning.

% Vilj Redigera > Instéllningar > Allmidnna (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Allménna (Mac OS) och
markera Anvéind exakta markorer. Du kan dven trycka pd Caps Lock pa tangentbordet.

Verktygsgallerier

I Hllustrator finns en mangd verktyg for att skapa och redigera teckningar. I dessa gallerier fir du en snabb visuell
overblick over de olika verktygen.

Markeringsverktygsgalleri

Mlustrator innehaller foljande markeringsverktyg:

K

Markeringsverktyget (V) Direktmarkeringsverktyget (A)  Gruppmarkeringsverktyget Trollstavsverktyget (D)
markerar hela objekt. markerar punkter eller markerar objekt och grupper markerar objekt med liknande
bansegment inuti objekt. inuti grupper. attribut.

C

-, 2 o

Lassoverktyget (C) markerar Med verktyget Rityta kan du
punkter eller bansegment inuti  skapa separata ritytor for
objekt. utskrift eller export.

Fler hjalpavsnitt

“Tangenter for markering” pa sidan 487

Ritverktygsgalleri

Mlustrator innehéller foljande ritverktyg:
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Med verktyget Ritstift (P) ritar
du raka och béjda linjer nér du
skapar objekt.

N

Med verktyget Linjesegment (\)
ritar du enskilda raka
linjesegment.

&

Med verktyget Poldrt stodraster
ritar du cirkuldra
diagramstédraster.

Med verktyget Polygon ritar du
jdamna, flersidiga former.

Med verktyget Ligg till
fastpunkt (+) ligger du till
fastpunkter pd banor.

Med verktyget Bdge ritar du
enskilda konkava och konvexa
kurvsegment.

-

[

Med verktyget Rektangel (M)
ritar du kvadrater och
rektanglar.

Med verktyget Stjdrna ritar du

stjdrnor.

Med verktyget Ta bort fistpunkt
(-) tar du bort fistpunkter frin
banor.

@

Med verktyget Spiral ritar du
medsols eller motsols spiraler.

Med verktyget Rundad

rektangel ritar du kvadrater och

rektanglar med rundade horn.

Med verktyget Overstralningar
skapar du effekter som liknar
linsoverstralning och
soloverstrdlning.

Senast uppdaterad 2011-5-26
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Med verktyget Konvertera
fastpunkt (Skift+C) dndrar du

overgangspunkter till
hornpunkter och tvirtom

pes

Med verktyget Rektanguldrt
stodraster ritar du rektangulira
stodraster.

QO

Med verktyget Ellips (L) ritar du
cirklar och ovaler.

d

Med verktyget Penna (N) ritar
och redigerar du frihandslinjer.
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I

Med verktyget Utjamning
jdamnar du till bezierbanor.

-

&

Med verktyget Bansuddgummi
raderar du banor och

fdstpunkter i objektet.

Textverktygsgalleri
I Mlustrator finns f6ljande textverktyg:

BLUES IN B-FLAT

A beebopper bellows
the blues in B-flat on the
bassoon, the baritone and

bass. A beebopper bellows
the blues in B-flat on the
bassoon, the baritone and
bass. A beebopper bellows[ ]

T

Verktyget Text (T) skapar
enskild text och textbehdllare
dir du kan ange och redigera
text.

7T

Verktyget Lodriit text i figur
dndrar stingda banor till
behallare for lodrit text ddr du
kan ange och redigera text.

idea, in the

highest sense of

that word, cannot be
conveyed but by a
symbol. An idea,
in the highest

sense of that

Verktyget for text i figur dndrar

dppna banor till textbehdllare
dir du kan ange och redigera
text.

Verktyget Lodrit text pd bana
dndrar banor till lodrdta
textbanor ddr du kan ange och
redigera text.

Med perspektivstodrastret kan
du skapa och daterge teckningar i

perspektiv.

Verktyget Text pd en bana
dndrar banor till textbanor ddr
du kan ange och redigera text.
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Med verktyget
Perspektivmarkering kan du
sdtta objekt, text och symboler i
perspektiv, flytta objekt i
perspektiv och flytta objekt
vinkelrdtt mot den aktuella
riktningen.
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Verktyget Lodrdt text skapar
lodrit text och behdllare med
lodrit text dir du kan ange och
redigera text.
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Malarverktygsgalleri

I Nllustrator finns foljande malarverktyg:

(4

Verktyget Overtoning (G)
justerar start- och slutpunkterna
och vinkeln pd 6vertoningar i
objekt, eller ligger till en
dvertoning till objekt.

Med penselverktyget kan du rita
frihandslinjer och kalligrafiska
linjer, samt teckningar, monster
och borstpenseldrag pd banor.

Med ndtverktyget (U) skapar
och redigerar du ndit och
nétomslag.

Med direktfirgpytsverktyget (K)
fargligger du ytor och kanter i
direktfirgsgrupper med de
aktuella firgattributen.

Med verktyget
Direktfirgsmarkering (Skift-L)
kan du vilja ytor och kanter i
direktfirgsgrupper.

Med miitverktyget mdter du
avstindet mellan tva punkter.

Galleri med verktyg for att @andra form

I Mlustrator finns foljande verktyg for att omforma objekt:

C/7\§>

Med verktyget Rotera (R)
roterar du objekt runt en fast

punkt.

Med verktyget Spegla (O)
speglar du objekt Gver en fast
axel.

Med verktyget Skalférindra (S)
dndrar du storlek pd objekt runt
en fast punkt.

Senast uppdaterad 2011-5-26
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Med pipetten (1) tar du prover
fran objekt och tillimpar firg-,
typ- och utseendeattribut, bland
annat effekter pd objekt.

&)

Med verktyget Plumppensel
(Skift-B) kan du rita banor som
automatiskt utokar och slir
ihop kalligrafiska penselbanor
som har samma fiirg och som dr
placerade intill varandra i
staplingsordningen.

e

0z

Med verktyget Skeva skevar du
objekt runt en fast punkt.
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Med verktyget Omforma fritt
justerar du markerade
fastpunkter samtidigt som
banan i ovrigt hélls intakt.

Med verktyget Tinj (Skift+R)
formas objekt med markorens
rorelser (som att forma lera till
exempel).

=

Med verktyget Uddig liggs
kurvformade detaljer
slumpmiaissigt till i ett objekts
kontur.

b

Med verktyget Omformat fritt

(E) kan du skalférindra, rotera

eller skeva en markering.

s

Med verktyget Virvel skapas
virvelliknande forvringningar
inuti ett objekt.

Med verktyget Kristallisera liggs
spetsiga detaljer slumpmdissigt
till i ett objekts kontur.

T

Med verktyget Overgdng (W)
skapas en serie objekt som
overgang mellan flera objekts
farger och former.

FE::E!

Med verktyget Snérp ihop kan

du snorpa ihop ett objekt genom

att flytta kontrollpunkter mot
markoren.

=t

Med verktyget Skrynkla liggs
skrynkelliknande detaljer till i
ett objekts kontur.

22

rad,

Med verktyget Bredd (Skift+W)
kan du skapa en linje med
variabel bredd.

Med verktyget Bukta ut kan du
bukta ut ett objekt genom att
flytta kontrollpunkter bort fran
markoren.

Med verktyget Skapa form kan
du sammanfoga enkla former
till egna, komplicerade former

Symbolverktygsgalleri

Med symbolverktygen kan du skapa och dndra uppséttningar av symbolvarianter. Du skapar en symboluppsittning
med hjélp av verktyget Spreja symbol. Sedan kan du anvénda de 6vriga symbolverktygen for att dndra tatheten, firgen,
platsen, storleken, rotationen, genomskinligheten och formatet fo6r varianterna i uppsattningen.
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Med verktyget Spreja symbol
(Skift+S) monterar du flera
symbolvarianter som en
uppsdttning pd ritytan.

Q@ &

=

2

Med verktyget Snurra symbol
roterar du symbolvarianter.

‘S5

L

7

Med verktyget Flytta runt
symbol flyttar du
symbolvarianter.

%

Med verktyget Tona symbol
fargligger du symbolvarianter.

ENE)
&

Med verktyget Dra ihop symbol

flyttar du symbolvarianter

ndrmare eller ldngre bort frin
varandra.

Med verktyget Genomlys symbol
ligger du till opacitet i

)

Med verktyget Ange storlek for
symbol dndrar du storleken pd
symbolvarianter.

©

Med verktyget Styla symbol
anvinder du det markerade

‘23

symbolvarianter. formatet pa symbolvarianter.

Diagramverktygsgalleri

lustrator innehaller nio diagramverktyg som du kan anvinda for att skapa olika typer av diagram. Vilken diagramtyp
du viljer beror pa vilken information du vill formedla.

80 100
70 .
60 A A
50 60
40
30 40
20 20 B B

10

0 0

A B A B 0 1020304050607080 0 20 40 60 80 100
Med stapeldiagramverktyget (J) ~ Med verktyget Skiktat Stolpdiagramverktygets Med verktyget Skiktat

skapar du diagram for att
jdamfora virden i lodrita
kolumner, staplar.

stapeldiagram kan du skapa
diagram som pdminner om
stapeldiagram, men ddir
staplarna placeras ovanpd
varandra, i stillet for bredvid
varandra. Den hdr
diagramtypen dr bra att
anvinda ndr du vill visa hur
delarna forhaller sig till
totalvirdet.

diagram liknar
stapeldiagrammen, men hir
placeras stolparna vagritt i
stdllet for lodritt.

stolpdiagram skapas diagram
som liknar de skiktade
stapeldiagrammen, men
stolparna placeras vagritt i
stallet for lodrdtt.
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80

i

0L W

10 20 30 40 50

Med linjediagramverktyget
skapar du diagram med punkter
som motsvarar en eller flera
uppsdttningar virden.
Punkterna i varje uppsdittning
forbinds med linjer. Den hdr
typen av diagram anvinds ofta
for att visa hur ndgot utvecklas
under en ldngre period.

@

Med radardiagramverktyget
skapas diagram som jamfor
virdeuppsdttningar vid vissa
faststdllda tidpunkter eller i
vissa kategorier. Resultatet visas
i cirkelform. Den hdr
diagramtypen kallas dven for
ndtdiagram.

100

80

60

40

20

0

P

Med ytdiagramverktyget skapar

du diagram som liknar
linjediagrammen, men hdir
understryks inte bara hur
virdena har utvecklats utan
dven sjilva totalvirdet.

10 20 30 40 50

Med punktdiagramverktyget
skapar du diagram som ritar
upp datapunkter som parade
uppsdttningar koordinater lings
med x- och y-axlarna.
Punktdiagram dr praktiska ndr
det giiller att identifiera monster
eller trender. De kan dven pavisa
om variablerna paverkar
varandra.

Galleri med segmenterings- och skarningsverktyg
Foljande verktyg finns for att dela upp objekt i segment och klippa av objekt:

|

X

Med verktyget Segment delar du
upp en teckning i separata
webbilder.

Med verktyget
Segmentmarkering (Skift-K)
kan du vilja webbsegment.

=

Med verktyget Suddgummi
(Skift-E) kan du radera
omrdden i objektet som du drar
over.
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| LEILEIEN I

@

Med cirkeldiagramverktyget
skapar du runda diagram med
sektorer som motsvarar
procentandelen av de virden
som jamfors.

O

)

<

Verktyget Sax (C) klipper av
banor vid angivna punkter.
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&

Verktyget Skalpell skir av objekt
och banor.

Galleri med verktyg for att flytta och zooma

I Mlustrator finns foljande verktyg for att flytta runt pa ritytan och kontrollera visningen av den:

= graphic.al & 100... [ J[B)5]

= praphic.at o 1... [ B[]

Vi Bl
Verktyget Handen (H) flyttar ritytan inom  Verktyget Utskriftsindelning justerar sidans ~ Verktyget Zoom (Z) 6kar och minskar

bildfonstret. stodraster s att du kan styra var grafik och  forstoringen av bilden i bildfonstret.
teckningar visas pd den utskrivna sidan.

Filer och mallar

Om profiler for nya dokument

Ett dokument ar den plats dir du skapar teckningar. I Illustrator kan du skapa dokument fér manga typer av utdata.
(Information om hur du skapar Illustrator-dokument fér videoproduktion finns pa
www.adobe.com/go/learn_ai_video_se.)

Du bérjar ett nytt dokument genom att vélja en profil fér nytt dokument som baseras pé det tinkta resultatet. Varje
profil omfattar forinstéllda virden for storlek, firglage, enheter, orientering, genomskinlighet och uppldsning. Som
standard anvénds en rityta av alla. Dokumentprofilen for video och film anvander till exempel pixlar i stéllet for
punkter, och du kan vilja ett enhetsspecifikt beskdrningsomréde, till exempel NTSC DV Widescreen, om du vill skapa
ett dokument i de exakta dimensionerna som krivs, med videosékra stodlinjer som hjilper dig att skapa en design for
optimal visning.

Om du planerar att anvinda filen pd en avancerad skrivare, till exempel om du skickar den till ett tryckeri, anger du
profilen Utskrift sa att du dr siker pa att teckningarna och alla effekter i dem anges till ritt upplosning.
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Du kan vilja bland f6ljande profiler:

Skriv ut dokument Anvinder en rityta med vanlig Letter-storlek och innehaller en méngd andra forinstillda
utskriftsstorlekar att vilja mellan. Anvénd den hér profilen om du tanker skicka filen till ett tryckeri dér den ska skrivas
ut pa en avancerad skrivare.

Webbdokument Innehiller forinstéllda alternativ som ar optimerade for webben.

Flash Catalyst Skapar ett FXG-dokument i RGB-lage med en rityta pa 800 px x 600 px som standardstorlek. Justera till
pixelstodraster aktiveras for nya teckningar i dokumentet och uppldsningsinstéllningarna for rastereffekter anges till
72 ppi. Hér finns ocksa firgrutor, symboler, grafikformat och penslar som utformats fér Flash Catalyst- och Flash
Professional-arbetsfloden.

Dokument fér mobil och enheter Skapar en liten filstorlek som ér forinstilld for specifika mobila enheter. Du kan vilja
en enhet pa storleksmenyn. Klicka pa Device Central och 6ppna Adobe Device Central dir dokumentlayouten visas i
angivet enhetsgranssnitt.

Dokument for video och film Innehéller flera forinstillda beskdrningsomradesstorlekar for video och film (observera
att alternativet Rityta dndras till Beskdrningsstorlek for den hér profilen). I Illustrator skapas bara filer med fyrkantiga
pixlar. For att storlekarna ska tolkas rétt i videoprogrammen justeras dirfor virdena for Bredd och H6jd automatiskt.
Om du till exempel véljer NTSC DV Standard anvinds pixelstorleken 654 x 480, som Oversitts till 740 x 480 pixlar i
videobaserade program.

Dokument for standard-CMYK Anvinder en rityta med vanlig Letter-storlek och innehaller en méngd andra storlekar
att vilja mellan. Anvédnd den hér profilen om du tanker skicka dokumentet till flera olika typer av enheter. Om nagon
av enheterna ér ett tryckeri bér du manuellt 6ka instéllningen Rastereffekter till Hog.

Grundliggande RGB-dokument Anvinder en rityta med den standardiserade storleken 800 x 600, och omfattar en
mangd olika andra utskrifts-, video- och webbspecifika storlekar att valja mellan. Anvénd inte det hér alternativet om
du ténker skicka ett dokument till ett tryckeri eller skriva ut det pa en avancerad skrivare. Anvind den hér profilen for
dokument som ska skrivas ut p4 mellannivaskrivare, anvindas pa webben eller for flera typer av enheter.

En videofilm om hur du konfigurerar nya dokument finns pa www.adobe.com/go/vid0031_se.

Information om hur du skapar egna profiler fér nya dokument finns pa
www.adobe.com/go/learn_custom_document_profiles_se.

Fler hjdlpavsnitt

Videofilm om nya dokument

Videoproduktion

Skapa nya dokument

Du kan skapa nya Illustrator-dokument fran en dokumentprofil eller fran en mall. Om du skapar ett dokument fran
en dokumentprofil far du ett tomt dokument med den valda profilens forinstallda fyllningar och linjefirger,
bildformat, penslar, symboler, funktionsmakron, visningsinstéllningar och andra installningar. Om du skapar ett
dokument fran en mall far du ett dokument med forinstéllda designelement och installningar, samt innehall, till
exempel skdrmarken och stodlinjer, for vissa dokumenttyper, sasom broschyrer eller CD-omslag.

Du kan skapa ett nytt dokument fran valkomstskarmen eller anvanda Arkiv > Nytt eller Arkiv > Device Central (f6r
mobila enheter). Om du vill visa vidlkomstskidrmen valjer du Hjdlp > Vilkommen.

En videofilm om hur du konfigurerar nya dokument finns pa www.adobe.com/go/vid0031_se.
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Fler hjdlpavsnitt

”Om profiler f6r nya dokument” pé sidan 25
”Om mallar” pa sidan 28
”Om genomskinlighet” pa sidan 184

”Anvinda Adobe Device Central med Illustrator” pa sidan 393

Skapa ett nytt dokument

Du kan starta ett nytt dokument frén vilkomstskdrmen eller pa Arkiv-menyn.

1 Gor nagot av foljande:

+  Om Hlustrator redan dr 6ppet viljer du Arkiv > Nytt och véljer en dokumentprofil i Ny dokumentprofil.
+  Om vilkomstskdrmen &r 6ppen klickar du pa en dokumentprofil i listan Skapa nytt.

+ Om Illustrator inte 4r 6ppet, 6ppnar du det och klickar pa4 dokumentprofilen i listan Skapa nytt pa
valkomstskdrmen.

Obs! P vilkomstskdrmen kan du Alt-klicka (Windows) eller Alternativ-klicka (Mac OS) om du vill 6ppna det nya
dokumentet direkt och hoppa déver dialogrutan Nytt dokument.

2 Skriv ett namn pa dokumentet.

3 Ange antalet ritytor for dokumentet, och i vilken ordning de ska visas pa skdrmen:

Stodraster efterrad Ordnar flera ritytor pa angivet antal rader. Vilj antal rader p4 menyn Rader. Med
standardinstéllningen skapas ett sa ratvinkligt utseende som moéjligt med angivet antal ritytor.

Stodraster efter kolumn Ordnar flera ritytor i angivet antal kolumner. Vilj antal kolumner pd menyn Kolumner. Med
standardinstéllningen skapas ett s ritvinkligt utseende som méjligt med angivet antal ritytor.

Ordna efterrad Ordnar ritytorna i en rak rad.
Ordna efter kolumn Ordnar ritytorna i en rak kolumn.

Andra till hdger till vanster-layout Ordnar flera ritytor enligt angivet rad- eller kolumnformat, men visar dem fran
hoger till vanster.

4 Ange standardavstandet mellan ritytorna. Den hér instéllningen tillimpas bade pa vagrata och lodréta avstand.
5 Ange standardstorlek, mattenhet och layout for alla ritytor.
Obs! Du kan anpassa ritytorna i ett oppet dokument genom att dndra storlek pa och flytta dem efter behov.

6 Ange placeringen for utfallet utmed varje sida av ritytan. Om du vill anvianda olika varden f6r olika sidor klickar du
pa lasikonen i .

7 Klicka pa Avancerat om du vill ange f6ljande ytterligare alternativ:

Obs! Du kan dndra dessa instillningar nér du har skapat dokumentet genom att vilja Arkiv > Dokumentformat och
ange nya instdllningar.

Farglige Anger firglige for det nya dokumentet. Om du dndrar firgliget konverteras standardinnehallet (firgrutor,
penslar, symboler, grafikformat) for den valda dokumentprofilen till ett nytt fargldge, vilket gor att fargen dndras. Hall
utkik efter en varningsikon nér du goér dndringarna.

Rastereffekter Anger upplosning for rastereffekter i dokumentet. Det dr sérskilt viktigt att ange detta till Hog nér du
tanker anvianda en avancerad skrivare och hog upplosning. For utskriftsprofilen anges detta automatiskt till Hog.
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Genomskinlighetsraster Anger alternativ for genomskinlighetsrastret for dokument som anvénder profilen Video
och film.

Forhandsvisning Anger det forinstillda forhandsvisningslaget for dokumentet (du kan nér som helst dndra detta pa
Visa-menyn):
« Standard visar teckningen som har skapats i dokumentet i vektorvisningslage med fullstindiga farger. Zooma in/ut

behaller jamnheten i kurvorna.

« Pixel visar teckningar med rastrerat (pixlat) utseende. Innehallet rastreras egentligen inte, men en simulerad
férhandsvisning ges, som om innehallet var raster.

« Overtryck ger en "forhandsvisning av tryckfirg” som uppskattar hur blandning, genomskinlighet och &vertryck
visas pa en fargseparerad utskrift. (Se ’Om 6vertryck” pa sidan 446.)

Device Central Om du har skapat ett dokument med hjélp av profilen Mobil och enheter kan du klicka pa Device
Central for att férhandsgranska det nya dokumentet i granssnittet f6r mobila enheter.

Justera nya objekt mot pixelstédrastret Om det hir alternativet markeras justeras alla nya objekt mot
pixelstodrastret. Eftersom alternativet har stor betydelse for en design som ér tinkt att visas pa enheter som webben,
aktiveras det som standard for sédana dokument. Mer information finns i “Rita pixeljusterade banor for
webbarbetsfloden” pa sidan 60.

Skapa ett nytt dokument fran en mall
1 Gor nagot av foljande:

« Vilj Arkiv > Ny fran mall.
Vilj Arkiv > Nytt. Klicka pa Mallar i dialogrutan Nytt dokument.
Klicka pa Fran mall i listan Skapa nytt pa vilkomstskdrmen.

2 Leta upp och vilj en mall i dialogrutan Nytt fran mall och klicka pa Nytt.

Om mallar

Med hjilp av mallar kan du skapa nya dokument som delar vanliga instéllningar och designelement. Om du behéver
skapa t.ex. en serie visitkort som ska se ungefér likadana ut, kan du skapa en mall med 6nskad storlek pa ritytan,
visningsinstéllningar (t.ex. stodlinjer) och utskriftsalternativ. Mallen kan ocksé innehélla symboler f6r vanliga
designelement (t.ex. logotyper) och sirskilda uppsattningar med firgrutor, penslar och grafikformat.

I Nllustrator finns en mingd olika mallar. Det finns mallar for bl.a. brevhuvud, visitkort, kuvert, broschyrer, etiketter,
certifikat, vykort, gratulationskort och webbplatser.

Om du viljer en mall med kommandot Ny fran mall skapas ett nytt dokument med innehall och
dokumentinstéillningar som ér identiska med mallens. Originalmallen lamnas dock orérd.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa nya dokument” pa sidan 26

Skapa en ny mall
1 Oppna ett nytt eller befintligt dokument.
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2 Anpassa dokumentet pa nagot av f6ljande sitt:

Still in dokumentfonstret som du vill att det ska visas i det nya dokument som du skapar utifran mallen. Det har
omfattar forstoringsgrad, rullningslédge, nollpunkt for linjal, stodlinjer, stodraster, beskdrningsomrédden och
alternativ pa Visa-menyn.

Dra eller importera alla teckningar som du vill visa i de nya dokumenten som du skapar frdn mallen.
+ Tabort alla befintliga ménsterrutor, format, penslar eller symboler som du inte vill behalla.

« Skapa nya firgrutor, format, penslar och symboler som du vill ha i motsvarande paneler. Du kan ocksd importera
forinstallda fargrutor, format, penslar, symboler och funktionsmakron frén flera olika bibliotek som finns i
programmet.

« Skapa de diagramsymboler som du vill ha, och lagg till dem i dialogrutan Diagramsymboler. Du kan &ven importera
forinstillda diagramsymboler.

« Ange onskade alternativ i dialogrutan Dokumentformat och dialogrutan f6r utskriftsalternativ.
3 Vilj Arkiv > Spara som mall.
4 Vilj plats for filen i dialogrutan Spara som, ange ett filnamn och klicka p4 Spara.

Filen sparas i AIT-format (Adobe Illustrator Template).

Ange instdllningar for dokumentformat

Du kan nér du vill 4andra dokumentets standardinstéllningar, t.ex. mattenheter, visning av genomskinlighetsraster,
bakgrundsfirg och textinstéllningar (t.ex. sprék, citatteckenformat, storlek pa upphojd och nedséankt text och
exportalternativ). Om du klickar pa Redigera ritytor stings den hir dialogrutan och verktyget Rityta aktiveras. Anvind
den hir knappen om du vill 4ndra ritytorna.

1 Valj Arkiv > Dokumentformat eller klicka p4 knappen Dokumentformat pa kontrollpanelen (den har knappen ar
tillgédnglig ndr inget 4r markerat).

2 Ange alternativen.

Obs! Alternativet Simulera firgat papper dr praktiskt om du ska skriva ut dokumentet pa firgat papper. Om du t.ex. ritar
ett bldtt objekt pd gul bakgrund sd visas objektet som gront. Simuleringen utfors bara ndr stodrastret for genomskinlighet
inte visas.

Specifik information om dessa alternativ finns i avsnittet med narliggande information.

Fler hjdlpavsnitt

” Andra méttenheter” pa sidan 43
”Visa genomskinlighet i teckningar” pa sidan 184
”Ange om du vill anvinda typografiska eller raka citattecken” pa sidan 332

”Skapa upphdjd eller nedsinkt text” pa sidan 332

Oppna en fil

Du kan 6ppna filer som skapats i Illustrator och kompatibla filer som skapats i andra program.

Vilj Arkiv > Oppna om du vill 5ppna en befintlig fil. Leta reda pa filen och klicka pd Oppna.

+ Om du vill 6ppna en nyligen sparad fil véljer du den i listan Oppna ett av de senast anvinda objekten pa
vilkomstskdrmen, eller viljer Arkiv > Oppna senaste filer och viljer en fil i listan.
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Om du vill 6ppna och forhandsvisa en fil med Adobe Bridge viljer du Arkiv > Bldddra i Bridge for att 65ppna Adobe
Bridge. Leta reda pa filen och vilj Arkiv > Oppna med > Adobe Illustrator CS5.

Fler hjdlpavsnitt
“Importera Adobe PDF-filer” pé sidan 278

“Importera EPS-filer” pa sidan 279

“Importera teckningar fran Photoshop” pa sidan 281

Leta efter filer med hjalp av Adobe Bridge

Adobe® Bridge ér ett plattformsoberoende program som ingar i Adobe® Creative Suite® 5-komponenterna, och som
gor det enklare att soka efter, ordna och bliddra bland objekten som du behover for att kunna skapa innehall for
utskrift, webb, video och ljud. Du kan starta Bridge fran vilken Creative Suite-komponent du vill och anvéinda det for
att komma at resurstyper bade fran Adobe och frin andra programvarutillverkare.

% Gor nagot av foljande om du vill 6ppna Adobe Bridge fran Illustrator:
« Vilj Arkiv > Bladdra i Bridge.

+ Klicka pa Adobe Bridge-ikonen E pé kontrollpanelen.

+ Vilj Visa i Bridge i statusfaltet.

Fran Adobe Bridge kan du gora négot av foljande:

+ Hantera, bild-, film- och Jjudfiler: Férhandsvisa, soka efter, sortera och bearbeta filer i Bridge utan att behéva 6ppna
enskilda program. Du kan ocksa redigera metadata for filer, och anvidnda Bridge for att montera filer i dokument,
projekt och dispositioner.

+ Hantera fotografier: Importera och redigera foton fran digitalkamerans minneskort, gruppera relaterade foton i
staplar och 6ppna eller importera Photoshop® Camera Raw-filer och redigera filinstillningarna utan att starta
Photoshop.

« Utfora automatiserande atgarder, till exempel kora gruppkommandon.
Synkronisera firginstdllningar mellan farghanterade Creative Suite-komponenter.

Starta en webbkonferens i realtid for att dela skrivbordet och granska dokument.

Arbeta med ConnectNow

Arbeta med ConnectNow

Adobe® ConnectNow ér en séker, personlig métesplats dar du kan traffa och samarbeta med andra via webben i realtid.
Med ConnectNow kan du dela och anteckna pa datorskdrmen, skicka chattmeddelanden och kommunicera via
integrerade ljudfunktioner. Du kan ocksé sinda video live, dela filer, spara motesanteckningar och ta 6ver en
deltagares dator.

Du 6ppnar ConnectNow direkt frén programgranssnittet.
1 Vilj Arkiv> Dela min skdrm.

2 Ange e-postadress och losenord i inloggningsdialogrutan fér Adobe CS Live och klicka pa Logga in. Klicka pa
knappen Skapa Adobe-id om du inte har ett Adobe-id.
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3 Nar du vill dela skirmen klickar du pa knappen Dela min datorskdrm i mitten av ConnectNow-programfonstret.

Hela hjalpen med instruktioner om hur du anvinder ConnectNow finns pé
http://help.adobe.com/en_US/Acrobat.com/ConnectNow/index.html.

Sjalvstudievideor om hur du anvinder ConnectNow finns pa Using ConnectNow to share your screen (7:12) (Dela
skarmen med ConnectNow (7:12)). (Demonstrationen visas i Dreamweaver.)

Anvanda flera ritytor

Ritytan - oversikt
Ritytorna representerar de omraden som kan innehalla utskrivbara teckningar. Du 4dndrar storlek pa och anger

orientering for ritytan genom att vélja instéllningar i dialogrutan Alternativ for rityta. (I Illustrator CS3 och tidigare
anvinder du dialogrutan Dokumentformat nér du dndrar dokumentets storlek och orientering.)

Du kan anvéinda ritytor som beskirningsomraden for utskrifts- eller placeringsdndamal - de fungerar p4 samma stt
som beskirningsomradena i [llustrator CS3. Det kan vara praktiskt att anvanda flera ritytor om du skapar flera olika
saker, t.ex. flera PDF:er, utskrivna sidor med olika storlekar eller element, oberoende element f6r webbplatser,
storyboards eller enskilda objekt for animering i Adobe Flash eller After Effects.

Obs! Beskirningsomrdden som du skapat i lustrator CS3-dokument konverteras till ritytor i CS5. Du kan uppmanas
att ange hur beskirningsomrddena ska konverteras.

Varje dokument kan innehalla 1 till 100 ritytor beroende pa storleken. Du kan ange antalet ritytor for ett dokument
nér du skapar det, och lagga till och ta bort ritytor nir du vill nér du arbetar med dokumentet. Du kan skapa ritytor
med olika storlekar, dndra storlek pd dem med hjélp av verktyget Rityta TI' och placera dem var du vill pa skarmen.
Du kan till och med placera dem sa att de 6verlappar varandra. Illustrator CS5 innehaller ocksa alternativ som du kan
anvinda for att dndra ordning pé och flytta ritytor med hjélp av panelen Ritytor. Du kan ocksé ange egna namn och
referenspunkter for ritytor.

En video om hur du anvénder flera ritytor och panelen Ritytor finns pd www.adobe.com/go/lrvid5202_ai_se.

Visa ritytor och arbetsytan

Du kan visa sidgranser i forhallande till en rityta genom att visa sidindelad utskrift (Visa > Visa sidindelad utskrift).
Nir sidindelad utskrift dr aktiverat representeras de utskrivbara och icke utskrivbara omradena av en rad heldragna
och streckade linjer mellan fonstrets yttre kant och sidans utskriftsomrade.

Varje rityta avgriansas med enfirgade linjer och visar det maximala utskrivbara omradet. Om du vill dolja ritytans
granser viljer du Visa > Do]j ritytor. Arbetsytan dr omradet utanfor ritytan som strécker sig till kanten pa det 220
kvadrattum stora fonstret. Arbetsytan ér ett omrade dédr du kan skapa, redigera och lagra element i teckningar innan
du flyttar dem till en rityta. Objekt som placeras pé arbetsytan visas pd skarmen, men skrivs inte ut.

Om du vill centrera en rityta och zooma ritytan sé att den passar skairmen klickar du pa ritytans nummer i statusféltet
lingst ned i programfonstret.
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Skriva ut och spara ritytor

Alla ritytor i ett dokument tillhor samma medietyp, t.ex. for utskrift. Du kan skriva ut varje rityta separat, alla ritytor
pé samma sida eller vilja att dela upp ritytorna. Om du sparar ett Illustrator-dokument som innehaller flera ritytor i
en tidigare version av Illustrator, t.ex. CS3, kan du vélja att spara varje rityta som en separat fil, jamte en huvudfil som
inkluderar alla ssmmanfogade ritytor.

I Tlustrator CS4 kunde du bara spara ritytor som separata filer nir du sparade till tidigare versioner, men i Illustrator
CS5 kan du spara enskilda ritytor dven for aktuella versioner. Du hittar alternativen for att spara varje rityta som en
separat AI-fil i dialogrutan Illustrator-alternativ.

Du kan férhandsgranska ritytorna i utskriftsdialogrutan innan du skriver ut dem. De utskriftsinstéllningar du valjer
anvinds for alla ritytor du skriver ut.

Som standard beskars alla teckningar till en rityta, och alla ritytor skrivs ut som enskilda sidor. Anvind alternativet
Omféng i dialogrutan Skriv ut om du vill skriva ut sérskilda sidor, eller markera Ignorera ritytor och ange
monteringsalternativ om du vill kombinera och skriva ut alla teckningar pa samma sida eller for att dela upp
teckningarna efter behov.

I Mlustrator CS5 kan ritytor i ett dokument roteras automatiskt for utskrift med vald materialstorlek. Markera
kryssrutan Rotera automatiskt i dialogrutan Skriv ut om du vill anvénda automatisk rotation for Illustrator-dokument.
Rotera automatiskt dr aktiverat som standard for dokument som skapats i CS5.

Anta exempelvis att du har ett dokument med bade liggande (bredden ér st6rre 4n hojden) och stéende (hojden ar
storre dn bredden) orientering. Om du viljer storleksalternativet for staende orientering i dialogrutan Skriv ut, roteras
automatiskt alla ritytor med liggande orientering till stiende orientering nar de skrivs ut.

Obs! Om Rotera automatiskt viljs gar det inte att dndra sidans orientering.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra sidstorlek och orientering” pa sidan 424

“Flytta teckningen pa sidan” pa sidan 422

"Dela upp grafik pa flera sidor” pa sidan 423
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Alternativ for rityta

Du 6ppnar dialogrutan Alternativ for rityta genom att dubbelklicka pa verktyget Rityta TI', eller genom att klicka pa
verktyget Rityta och sedan pa knappen Alternativ for rityta |= pa kontrollpanelen.

Forinstéllning Anger ritytans métt. Med de hér forinstéllningarna anvinds ritt pixelproportioner for videolinjalen for
den angivna utdatatypen.

Bredd och héjd Anger ritytans storlek.
Orientering Anger stiende eller liggande sidorientering.
Bevara proportioner Bevarar ritytans proportioner om du dndrar storleken manuellt.

X- och Y-position Anger ritytans placering i enlighet med arbetsytans linjaler i Illustrator. Vilj Visa > Visa linjaler, om
du vill visa linjalerna.

Visa mittmarkering Visar en punkt i mitten av ritytan.
Visa harkors Visar harkorslinjer genom mittpunkten pé varje sida av ritytan.

Visa sékra omréden for video Visar stodlinjer som representerar omradena som finns innanfor videons visningsbara
omréde. All text och grafik som ska kunna visas fér anvandarna maste finnas inuti de sékra omradena.

Pixelproportioner for videolinjal Anger pixelproportionerna som anvinds for videolinjalerna.

Tona ned regionen utanfor ritytan Visar omradet utanfor ritytan i en morkare ton dan omradet inuti ritytan nér
verktyget Rityta dr aktivt.

Uppdatera medan du drar Visar omradet utanfor ritytan i en morkare ton ndr du drar for att dndra ritytans storlek.
Om det hér alternativet inte ar aktiverat visas det yttre omradet i samma farg som omradet inuti ritytan nar du dndrar
storlek pa ritytan.

Ritytor Anger hur ménga ritytor det finns.

Panelen Ritytor

P4 panelen Ritytor kan du utféra olika rityterelaterade atgarder, t.ex.:
« Liagga till, ordna om, flytta och ta bort ritytor

+ Andra ordning pa och numrera om ritytor

« Vilja och navigera mellan flera ritytor

+ Ange alternativ for ritytor, t.ex. forinstéllningar, ritytans storlek och relativa placering

Ritytor =

Rityta 1
Rityta 2
Rityta 3

Do

1

2

3

4 Rityta 4
5 Rityta 5
5

—

Ritytor | | 2 _}J
|
A B

N —- 2

Panelen Ritytor
A. Upp- och nedpilar for att dndra ordning pd ritytorna pa panelen Ritytor B. Ligga till nya ritytor C. Ta bort ritytor

+ Du 6ppnar panelen Ritytor genom att klicka pa Fonster > Ritytor.
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Om du vill lagga till ritytor gér du nagot av foljande:

Klicka pa ikonen Ny rityta lingst ned pé panelen Ritytor.
+ Vilj alternativet Ny rityta pd den utfillbara menyn pé panelen Ritytor.
Sé& hér tar du bort en eller flera ritytor:

« Markera den rityta som du vill ta bort. Om du vill ta bort flera ritytor trycker du pé Skift och klickar pa ritytorna
som visas pa panelen Ritytor.

+ Klicka pa ikonen Ta bort rityta lingst ned pa panelen Ritytor eller vilj alternativet Ta bort pa den utfillbara
menyn pa panelen Ritytor. Om du vill ta bort flera ritytor som inte ar placerade intill varandra haller du ned Ctrl
(Windows) eller Kommando (Mac OS) och klickar pa ritytorna pa panelen Ritytor.

Om du vill ordna om ritytorna pa panelen Ritytor véljer du alternativet Ordna om ritytor pa den utfillbara menyn
pé panelen Ritytor. Observera att ritytornas inbordes ordning inte dndras niar du ordnar om dem.

S& hér duplicerar du ritytor:

Markera den rityta som du vill duplicera. Du kan ocksa duplicera ritytor genom att dra en eller flera ritytor till
den nya rityteknappen pa panelen Ritytor.

Markera Duplicera pd menyn pa panelen Ritytor.

Om du vill aterstilla ritytealternativen, t.ex. forinstéllningar eller ritytans placering och visning, véljer du Alternativ
for rityta pa den utfallbara menyn pa panelen Ritytor.

En video om hur du anvinder panelen Ritytor finns pa www.adobe.com/go/lrvid5202_ai_se.

Skapa enrityta

1

Gor nagot av foljande:

Om du vill skapa en anpassad rityta véljer du verktyget Rityta T och definierar formen, storleken och platsen
genom att dra pa arbetsytan.

Om du vill anvédnda en fordefinierad rityta dubbelklickar du pa verktyget Rityta, viljer en f6rinstallning i
dialogrutan Alternativ for rityta och klickar p4 OK. Dra ritytan till onskad plats.

Om du vill skapa en rityta pa en aktiv rityta héller du ned Skift och drar med hjélp av verktyget Rityta.

Om du vill duplicera en befintlig rityta véljer du verktyget Rityta, klickar for att vilja den rityta som du vill
duplicera, klickar pa knappen Ny rityta pa kontrollpanelen &l och klickar sedan p4 den plats dir du vill placera
den duplicerade ritytan. Om du vill skapa flera dubbletter Alt-klickar du 6nskat antal gdnger. Du kan ocksa
anvidnda verktyget Rityta, hilla ned Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och dra den rityta som du vill
duplicera.

Om du vill duplicera en rityta med innehéllet véljer du verktyget Rityta, klickar for att markera ikonen
Flytta/kopiera teckningar med en rityta pa kontrollpanelen & , trycker pa Alt (Windows) eller Alternativ (Mac
OS) och drar.

Om du vill att teckningen ska innehalla ett utfall ser du till att en tillrackligt stor del av teckningen visas utanfor ritytans

rektangel sd att utfallet far plats.

2 Om du vill tillimpa ritytan och avsluta laget for rityteredigering klickar du p4 ett annat verktyg pa panelen Verktyg

eller trycker pa Esc.

En video om hur du anvinder flera ritytor finns pa www.adobe.com/go/Irvid5202_ai_se.
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Ta bort enrityta

% Klicka pa ritytan och tryck pa Del, klicka pa Ta bort o pé kontrollpanelen eller klicka pa ikonen Ta bort B ldngst
upp till hoger pé en rityta. Du kan ta bort alla ritytor utom den sista.

Valja och visa ritytor
1 Vilj verktyget Rityta T .
2 Gor nagot av foljande:

Aktivera en rityta genom att klicka pa den. (Du kan ocksa aktivera verktyget Rityta genom att klicka pa eller rita pa
en rityta med ett annat verktyg.) Om ritytorna dverlappar varandra dr den aktiva ritytan den rityta vars vansterkant
ar ndrmast den plats dar du klickar.

Om du vill vixla mellan ritytor trycker du pa Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och trycker pé en piltangent.

+ Om du vill visa ritytor och deras innehall som konturer hogerklickar du och viljer Kontur. Om du vill visa
teckningen igen héogerklickar du och véljer Férhandsvisa.

Redigera ritytor

Du kan skapa flera ritytor for ett dokument, men bara en kan vara aktiv at gangen. Om du har skapat flera ritytor kan
du visa alla ritytor genom att klicka pa verktyget Rityta. Ritytorna dr numrerade s att du snabbt kan identifiera dem.
Du kan nér som helst redigera eller ta bort en rityta, och du kan ange olika ritytor varje gang du skriver ut eller
exporterar.

1 Valj verktyget Rityta [T och klicka for att vélja en rityta.
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill 4ndra storlek pa ritytan placerar du pekaren pa en kant eller ett hérn. Nar pekaren forvandlas till en
dubbelriktad pil drar du tills ritytan har 6nskad storlek. Du kan ocksa ange nya varden f6r bredd och héjd pa
kontrollpanelen.

Om du vill d4ndra en ritytas orientering klickar du pa knappen Staende eller Liggande pa kontrollpanelen.
+ Tryck pa Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och klicka pé en piltangent om du vill flytta mellan ritytorna.

«  Om du vill visa ritytor och deras innehall som konturer hogerklickar du och viljer Kontur. Om du vill visa
teckningen igen hogerklickar du och viljer Férhandsvisa.

Flytta enrityta
1 Vailj verktyget Rityta och klicka for att vélja en rityta.
2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill flytta ritytan och dess innehall klickar du f6r att markera ikonen Flytta/kopiera teckningar med rityta
pa kontrollpanelen ‘2, placerar pekaren pa ritytan och drar. Du kan ocks4 ange nya X- och Y-virden pa
kontrollpanelen.

« Om duvill flytta ritytan utan dess innehall klickar du for att avmarkera ikonen Flytta/kopiera teckningar med rityta
pa kontrollpanelen, placerar pekaren p ritytan och drar. Du kan ocksé ange nya X- och Y-védrden pé
kontrollpanelen.
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Andra ordning pa ritytor

Du kan anvinda upp- och nedpilarna lingst ned pé panelen Ritytor om du vill 4ndra ordning pa ritytorna. Ritytornas
ordning pa arbetsytan paverkas inte nar du dndrar ordning pa ritytor pa panelen Ritytor.

Ordna om ritytor

Du kan ordna om ritytorna med hjélp av alternativen Stodraster efter rad, Stodraster efter kolumn, Ordna efter rad
och Ordna efter kolumn si att alla ritytor far plats i vyn.

S& hér ordnar du om ritytor:
1 Klicka pé den utfillbara menyn pé panelen Ritytor och vilj alternativet Ordna om ritytor.

2 Vilj en layout i dialogrutan Ordna om ritytor. Du kan vilja foljande alternativ:

Stodraster efter rad Ordnar flera ritytor pa angivet antal rader. Ange antalet rader i rutan Rader. Med
standardinstéllningen skapas ett sa ritvinkligt utseende som méjligt med angivet antal ritytor.

Stodraster efter kolumn Ordnar flera ritytor i angivet antal kolumner. Vilj antal kolumner pa menyn Kolumner.
Med standardinstillningen skapas ett sa ratvinkligt utseende som mojligt med angivet antal ritytor.

Ordna efterrad Ordnar alla ritytor i en enda rad.
Ordna efter kolumn Ordnar alla ritytor i en enda kolumn.

Andra till héger-till-vinster-layout/Andra till vinster-till-héger-layout Ordnar ritytorna fran vanster till hoger
eller fran hoger till vanster. Ritytorna ordnas frédn vanster till hger som standard.

Obs! Om du viljer alternativet Andra till hoger-till-vinster-layout och alternativen Stodraster efter rad och
Stodraster efter kolumn dndrar du till Hoger till vinster, stodraster efter rad och Hoger till vinster, stodraster efter
kolumn.

3 Ange avstdndet mellan ritytorna. Den hir installningen tillimpas bade pé vagrita och lodréta avstand.
4 Vilj alternativet Flytta teckning med rityta om du vill att teckningen ska flyttas nar ritytornas placering dndras.

En rityta inuti en annan rityta behandlas som ett beskdrningsomrade och flyttas tillsammans med den andra ritytan.

Anpassa ritytornas namn

Nu kan du byta namn pa ritytorna fran laget for redigering av ritytor.

Sé hir tilldelar du en rityta ett eget namn:

1 Vilj verktyget Rityta for att redigera ritytan.

2 Vilj ritytan och ange ritytans namn i rutan Namn pé kontrollpanelen Rityta.

Du kan ocksé ange ett anpassat namn i filtet Namn i dialogrutan Alternativ for rityta. Du 6ppnar dialogrutan
genom att klicka pa Alternativ for rityta pa menyn (utfillbar) pa panelen Ritytor. Tillimpa det nya namnet for den
valda ritytan genom att klicka pa OK.

Namnet pé den nya ritytan visas uppe till vinster pa ritytan. Det anpassade namnet visas ocksa i faltet Navigering for
rityta och i listrutan bredvid dokumentets statusomrade.

Om du tilldelar ritytor ett anpassat namn liggs dessa namn till som suffix till filnamnet nér ritytespecifika filer sparas
i ndgot av de tillgédngliga formaten.

. . = . = I
0 ; + = ' g
Rityta Firinst.: Letter - @] _qﬂ a| mi|Mamm: Ribyta 1 El = iﬂ.ﬂ X 105 mim Wi 148,85 mm

Ange ett eget namn for en rityta pd kontrollpanelen.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 37
Arbetsyta

Obs! Om du vill dterstilla standardnamnet tar du bort namnet pa ritytan i filtet Namn pa kontrollpanelen.

Referering med nio punkter

Om du vill ange referenspunkter for ritytor anvinder du dialogrutan Alternativ for rityta eller ritytealternativen pa
kontrollpanelen.

Det hér alternativet kan anvéndas for att skapa rorelser kring ett horn eller en mittpunkt pé en rityta samtidigt som
storleken dndras.

Visa linjaler for ritytor, mittmarkering, harkors eller sikra omraden

Du kan vilja att visa en mittmarkering, harkors, sakra omraden for video och linjaler runt en rityta. Linjaler &r
anvindbara nér du arbetar med grafik som ska exporteras till video. Siffrorna p4 linjalen aterspeglar enhetsspecifika
pixlar, oavsett vilka mattenheter som anges i installningarna. Den forinstéllda pixelproportionen for videolinjalen i
Mlustrator ar 1.0 (for fyrkantiga pixlar). Det hir véirdet dndras enligt den forinstillning du véljer i dialogrutan
Alternativ for rityta eller i dialogrutan Nytt dokument.

Om du anvénder pixlar som inte ar fyrkantiga far du hjélp pa linjalen med enhetsspecifika pixelberdkningar. Om du
t.ex. anger en rityta pa 100 x 100 Ilustrator-punkter, och du vill veta den exakta storleken i enhetsberoende pixlar
innan du exporterar filen fér anvindning i NTSC DV Widescreen, anger du pixelproportionerna 1,2 (f6r breda pixlar)
for videolinjalen i Illustrator, s& aterspeglar linjalen dndringen och visar ritytan som 83 x 100 enhetspixlar (100/1,2 =
83,333).

Rityta med linjaler

Visa mittmarkering, harkors eller sikra omraden for video

Mittmarkeringen, harkorset och videosakert omrade 4r videoegenskaper som gor det enklare att skapa videor med
Creative Suite-produkterna. S hir visar du egenskaperna:

1 Dubbelklicka péa verktyget Rityta I i verktygspanelen eller, med verktyget Rityta aktiverat, klicka pa ikonen
Alternativ for rityta (=] pa kontrollpanelen.

2 Vilj de alternativ under Visa som du vill visa i ritytorna.

Obs! Du kan ocksd ange eller ta bort mittpunkten genom att klicka pd ikonen Visa mittmarkering [:1 pa kontrollpanelen.
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Visa teckningar

Ange instédllningar for dokumentformat

Du kan dndra dokumentets standardinstéllningar for mattenheter, visning av genomskinlighetsraster, bakgrundsfirg
och textinstéillningar, t.ex. sprék, citatformat, storlek pd upphdjda och nedsénkta tecken, utfall och exporterbarhet. Om
du klickar pa Redigera ritytor stings den har dialogrutan och verktyget Rityta aktiveras.

1 Valj Arkiv> Dokumentformat eller klicka pa Dokumentformat pa kontrollpanelen. (Den hir knappen ar tillginglig
ndr inget 4r markerat.)

2 Ange alternativen.

3 Om duvill redigera ritytor (t.ex. for att byta fran staende till liggande orientering) aktiverar du redigeringslage for
ritytor genom att klicka p& Redigera ritytor.

Alternativet Simulera firgat papper dr praktiskt om du ska skriva ut dokumentet pd firgat papper. Om du t.ex. ritar
ett blatt objekt pa gul bakgrund sd visas objektet som gront. Simuleringen utfors bara om inte stodrastret for
genomskinlighet visas.

Fler hjdlpavsnitt
“Redigera ritytor” pé sidan 35

” Andra méttenheter” pa sidan 43
”Visa genomskinlighet i teckningar” pa sidan 184
”Ange om du vill anvinda typografiska eller raka citattecken” pa sidan 332

”Skapa upphdjd eller nedsinkt text” pa sidan 332

Om sidindelad utskrift

Som standard skrivs varje rityta i Illustrator ut pa ett enda pappersark. Om teckningen ér stérre dn de sidstorlekar som
skrivaren kan hantera kan du skriva ut pa flera sidor.

Att dela upp ritytan och anpassa den efter en skrivares tillgédngliga sidstorlekar kallas f6r indelning. Du kan vilja
indelningsalternativ under Allmént i dialogrutan Skriv ut. Om du vill visa granserna for sidindelad utskrift pa
arbetsytan viljer du Visa > Visa sidindelad utskrift.

3 4

Rityta indelad i flera sidindelningar
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Nér du delar in ritytan i flera rutor numreras sidorna fran vanster till héger och uppifran och ned, med borjan pa sida
1. Dessa sidnummer visas bara som referens pa skirmen, de skrivs inte ut. Med hjélp av siffrorna kan du skriva ut alla
sidor i filen, eller ange sérskilda sidor som du vill skriva ut.

Fler hjalpavsnitt

”Andra sidstorlek och orientering” pa sidan 424

"Dela upp grafik pa flera sidor” pa sidan 423

Zooma in eller ut

Det finns flera sitt att zooma in och ut en teckning.

Vilj zoomverktyget ‘4, . Pekaren visas som ett forstoringsglas med ett plustecken i mitten. Klicka mitt i omradet
som du vill forstora, eller hall ned Alt och klicka mitt i omradet som du vill minska. Varje klickning forstorar eller
forminskar vyn till féregaende forinstdllda procenttal.

Markera zoomverktyget och dra en prickad rektangel runt det omrade som du vill forstora. Den har rektangeln
kallas markeringsram. Om du vill flytta runt markeringsramen i teckningen haller du ned mellanslagstangenten och
fortsétter att dra sa att du kan flytta ramen till en ny plats.

Vilj Visa > Zooma in eller Visa > Zooma ut. Varje klickning forstorar eller forminskar vyn till nésta forinstillda
procenttal.

Ange zoomnivin i det nedre vénstra hdrnet i huvudfénstret eller pa panelen Overblick.
Om du vill visa en fil med 100 % viljer du Visa > Verklig storlek eller dubbelklickar p& zoomverktyget.

Om du vill fylla fonstret med den markerade ritytan véljer du Visa > Anpassa ritytan till fonster eller dubbelklickar
pa handverktyget.

Om du vill visa allt i fonstret valjer du Visa > Anpassa alla till fonster.

Fler hjdlpavsnitt
”Galleri med verktyg for att flytta och zooma” pa sidan 25

“Tangenter for att visa teckningar” pa sidan 484

Andra visningsomradet

Du kan visa ett annat omrade av ritytan genom att gora nagot av foljande:

Vilj Visa > Verklig storlek om du vill se alla ritytors verkliga storlek.
Vilj Visa > Anpassa alla till fonster om du vill zooma ut sa att alla ritytor visas pa skarmen.
Vilj Visa > Anpassa ritytan till fonster om du vill zooma in den aktiva ritytan.

Klicka pa det omrade av miniatyrbildsvisningen pa panelen Overblick som du vill visa i bildfénstret. Du kan ocksd
dra visningsomréadet (den firgade rutan) till ett annat omréde av miniatyrbildsvisningen.

Markera handverktyget 7 och dra i den riktning som du vill flytta teckningen.

Fler hjdlpavsnitt
”Galleri med verktyg for att flytta och zooma” pa sidan 25

“Tangenter for att visa teckningar” pa sidan 484
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Panelen Overblick - 6versikt

Anvind panelen Overblick (Fénster > Overblick) om du snabbt vill &ndra visningen av teckningen med hjilp av en
miniatyrbildsvisning. Den firgade rutan pa panelen Overblick (kallas visningsomrdde) motsvarar det omrade som for
tillfallet visas i bildfonstret.

A B

| Mavigator x |

- |
&y

Mt ¥

C D E F G

Panelen Overblick
A. Miniatyrbilder av teckningar B. Panelmeny knapp C. Zoomruta D. Zooma ut, knapp E. Visningsomrdde F. Skjutreglage for zoom
G. Knappen Zooma in

Du kan anpassa panelen Overblick pa féljande sitt:

Om du vill visa teckningar utanfor ritytans grinser pa panelen Overblick klickar du pa Visa endast rityteinnehall
pé panelmenyn for att avmarkera alternativet.

Om du vill 4ndra firgen i visningsomradet viljer du Panelalternativ pa panelmenyn. Vilj en forinstélld farg pa
menyn Firg. Vill du vilja en anpassad firg dubbelklickar du pa fargrutan.

Om du vill visa streckade linjer i dokumentet som heldragna linjer pa panelen Overblick, viljer du Panelalternativ
pé panelmenyn och markerar Rita streckade linjer som heldragna linjer.

Fler hjdlpavsnitt

“Hantera fonster och paneler” pa sidan 9

Visa grafik som konturer

I Adobe Illustrator forhandsvisas alla teckningar i firg som standard. Du kan vilja att visa teckningen s att bara dess
konturer (eller banor) syns. Om du visar teckningar utan fargattribut sa tar det kortare tid att rita om skdrmen nir du
arbetar med komplicerade teckningar.

I konturldget visas lankade filer som standard som konturerade rutor med ett X inuti. Om du vill visa innehallet i
linkade filer vdljer du Arkiv > Dokumentformat och viljer Visa bilder i konturlage.

+ Om du vill visa alla teckningar som konturer véljer du Visa > Kontur. Vilj Visa > Forhandsvisa om du vill atergé
till att visa teckningar i firg.

«  Om duvill visa alla teckningar i ett lager som konturer, Ctrl-klickar (Windows) eller Kommando-klickar (Mac OS)
du pa 6gonsymbolen for lagret pd panelen Lager. Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) en
ging till om du vill aterga till att forhandsvisa teckningar i firg. Ogonsymbolen ér inte ifylld i mitten %% nir
konturlédget dr aktiverat men ér ifylld i mitten @ ndr férhandsvisningsldget ar aktiverat.

+  Om du vill visa alla objekt i omarkerade lager som konturer, Alt+Ctrl-klickar (Windows) eller Alt+Kommando-
klickar (Mac OS) du pa 6gonsymbolen for det markerade objektet. Du kan ocksa vilja Markera andra pa menyn
pé panelen Lager.

Du kan ta tillbaka alla objekt pa panelen Lager till forhandsvisningsldget genom att vilja Forhandsvisa alla lager pa
menyn pd panelen Lager.
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Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Anvanda flera fonster och visningslagen

Du kan ha flera fonster av ett enstaka dokument 6ppna samtidigt. Varje fonster kan ha olika visningsinstéllningar. Du
kan t.ex. stélla in ett fonster sa att det visas valdigt forstorat om du ska gora nérbildsarbeten pa vissa objekt, och skapa
ett fonster med mindre forstoringsgrad sé att du kan se de andra objekten pa sidan.

(Windows) Med hjdlp av alternativen pd menyn Fonster kan du ordna flera 6ppna fonster sd att det blir littare for

dig att arbeta. Med alternativet Overlappande visas fonstren i skikt och i fallande ordning fran skdrmens évre vinstra
kant till den nedre hogra kanten. Alternativet Sida vid sida visar fonstren fran kant till kant. Ordna symboler ordnar
minimerade fonster i programfonstret.

Du kan ocksa skapa flera fonster genom att skapa flera visningslagen. Du kan skapa och spara upp till 25 visningsldgen
for varje dokument.

Flera fonster och flera visningsldgen &r olika pa f6ljande sitt:
« Flera visningslagen sparas tillsammans med dokumentet, men det gor inte flera fonster.
+ Flera fonster kan visas samtidigt.

+ Flera visningsldgen kan forekomma samtidigt endast om flera fonster 4r 6ppna dir de kan visas. Nar du dndrar ett
visningslage dndras de aktuella fonstren, men inga nya 6ppnas.

Skapa ett nytt fonster
% Vilj Fonster > Nytt fonster.

Skapa ett nytt visningslage

% Skapa visningslaget som du vill ha och vilj sedan Visa > Nytt visningsldge, ange namnet pé visningsldget och klicka
pa OK.

Byta namn pa eller ta bort ett visningslage

% Vilj Visa > Redigera visningslagen.

Vaxla mellan visningsldagen

% Vilj ett namn pa ett visningslage lingst ned pa Visa-menyn.

Forhandsvisa teckningar i den slutliga utdataenheten

I Tlustrator finns foljande sdtt att forhandsvisa hur delar av teckningen kommer att se ut nir den skrivs ut eller nar den
visas pa webben eller en mobil enhet:

Laget Forhandsvisa 6vertryck (Visa > Forhandsvisa 6vertryck) Ger en “férhandsvisning av tryckfirg” som uppskattar
hur blandning, genomskinlighet och 6vertryck visas pa en fargseparerad utskrift.

Ldget Férhandsvisa separationer (Fénster > Férhandsvisa separationer) Visar en férhandsgranskning av hur
separationerna skrivs ut.

Laget Férhandsvisa med pixlar (Visa > Forhandsvisa med pixlar) Uppskattar hur teckningen kommer att visas nar den
rastreras och visas i en webblésare.
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Panelen Férhandsvisning av forenkling (Fonster > Férhandsvisning av férenkling) Markerar omréden i teckningen
som uppfyller vissa villkor for forenkling nar den sparas eller skrivs ut.

Korrektur pa skarmen Uppskattar hur dokumentets firger visas pa en sarskild bildskdrmstyp eller utdataenhet.

Kantutjamning Ger vektorobjekt ett jimnare utseende pa skarmen och ger en forestillning om hur vektorteckningar
ser ut ndr de skrivs ut pa en PostScript®-skrivare. Kantutjamning dr anvindbar eftersom skarmupplosningen ér
begransad samtidigt som vektorteckningar ofta skrivs ut med hog upplésning. Om du vill aktivera kantutjamning
viljer du Redigera > Instéillningar > Allmanna (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Allmanna (Mac OS),
markerar Kantutjamnad teckning och klickar pa OK.

Device Central (Arkiv > Device Central) Hér kan du féorhandsvisa hur dokumentet ser ut pa en viss mobiltelefon eller
mobil enhet.

Fler hjdlpavsnitt
”Om overtryck” pa sidan 446

”Om laget Forhandsvisa med pixlar” pa sidan 392
”Anvinda Adobe Device Central med Illustrator” pa sidan 393

“Forhandsvisa vilka partier i teckningen som ska forenklas” pa sidan 442

Linjaler, stodraster, stodlinjer och skarmarken

Anvanda linjaler

Med hjilp av linjalerna kan du placera och méta objekt exakt i bildfonstret eller pa en rityta. Den punkt dar 0 visas pa
varje linjal kallas for linjalens nollpunkt.

I Tllustrator CS5 pdminner linjalerna om de i andra Creative Suite-program, t.ex. InDesign och Photoshop. I Tllustrator
finns separata linjaler f6r dokument och ritytor. Du kan bara vilja en av dessa linjaler &t gangen.

Obs! Fonsterlinjaler kallas for globala linjaler i det hir dokumentet.

Globala linjaler visas hogst upp och till vinster i illustrationsfoénstret. Linjalens standardnollpunkt finns i det vre
vanstra hornet i illustrationsfonstret.

Linjalerna for ritytor visas lings den aktiva ritytans 6vre och vinstra kant. Ritytelinjalens standardnollpunkt finns i det
6vre vanstra hornet av ritytan.

Skillnaden mellan ritytelinjalerna och globala linjaler ar att om du viljer ritytelinjaler s& dndras nollpunkten (origo)
baserat pa den aktiva ritytan. Dessutom kan du ha olika nollpunkter for ritytelinjaler. Monsterfyllningarna i objekt pa
ritytorna péverkas inte om du dndrar ritytelinjalens nollpunkt.

Den globala linjalens férvalda nollpunkt dr den forsta ritytans 6vre, vanstra horn. Den forvalda nollpunkten for
ritytelinjalerna dr det 6vre vanstra hornet i varje rityta.

+  Om du vill visa eller d6lja linjalerna véljer du Visa > Linjaler > Visa linjaler eller Visa > Linjaler > Gom linjaler.

Om du vill vixla mellan ritytelinjaler och globala linjaler klickar du p& Visa > Linjaler > Andra till globala linjaler
eller Visa > Linjaler > Andra till ritytelinjaler. Ritytelinjaler visas som standard, s& alternativet Andra till globala
linjaler visas som standard p4 undermenyn i Linjaler.

Du visar eller doljer videolinjaler genom att vilja Visa > Visa videolinjaler eller Visa > Gém videolinjaler.
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+ Om duvill andra nollpunkten flyttar du pekaren till det 6vre vanstra hornet ddr linjalerna korsar varandra och drar
sedan pekaren till den plats dir du vill placera den nya nollpunkten.

Medan du drar anger ett harkors i fénstret och pa linjalerna hur nollpunkten éndras for den globala linjalen.
Obs! Om du dndrar nollpunkten for den globala linjalen paverkas rutindelningen for monster.

+  Om du vill aterstilla standardnollpunkten dubbelklickar du i hornet langst upp till vianster ddr linjalerna korsar
varandra.

Koordinatsystemet har flyttats till fjirde kvadranten (tidigare férsta kvadranten). Om du forflyttar dig nedat i
Mlustrator CS5 6kar virdet pa y-axeln och om du forflyttar dig 4t hoger okar véirdet pa x-axeln.

Om du sparar i dldre versioner av Illustrator visas de globala linjalerna vid den position som angetts i dokumentet.
Aven om nollpunkten inte flyttas till det 6vre vanstra hornet dndras koordinatsystemet till fjarde kvadranten.

Andringen av koordinatsystemet och linjalens nollpunkt géller inte skriptkdrning, vilket betyder att du kan behélla
gamla skript. Néar du dndrar form pa objekt med hjélp av skript skiljer sig emellertid Y-koordinatvirdena fran de
varden du angett i anvdndargrinssnittet i llustrator. Om du till exempel skapar en forflyttning av lat séga Y = +10
punkter, maste du anvinda en omformning av typen Y = -10pts for att emulera samma rérelse ndr du anvénder skript.

Andra mattenheter

Standardmattenheten i Illustrator dr punkter (en punkt ér lika med 0,3528 millimeter). Du kan dndra den enhet som
anvands for vanliga matt, linjer och text. Du kan asidositta standardenheten om du anger virden i rutorna.

« Om du vill dndra standardméttenheten véljer du Redigera > Instéllningar > Enheter (Windows) eller Illustrator >
Instillningar > Enheter (Mac OS). Vilj sedan enheter for alternativen Allméanna, Linje och Text. Om Visa asiatiska
alternativ 4r markerat i textinstéllningarna kan du ocksé vilja en sirskild enhet for asiatisk text.

Obs! De “allmdinna” alternativen pdverkar linjalerna, mdtning av avstind mellan punkter, flytt och omformning av
objekt, instdllning av mellanrum for stodraster och stodlinjer och skapande av former.

+ Om du vill stilla in den allmdnna mattenheten bara for det aktuella dokumentet véljer du Arkiv >
Dokumentformat, anger 6nskad mattenhet i listrutan Enheter och klickar pa OK.

+ Om du vill éndra mattenheten nédr du anger ett virde i en ruta anvander du vérdet pa nagon av foljande
forkortningar: tum, millimeter, mm, Q (ett Q motsvarar 0,25 millimeter), centimeter, cm, punkter, p, pt, pica, pc,
pixel, pixlar och px.

Du kan blanda pica och punkter genom att ange virden som XpY, dir X anger antalet pica och Y antalet punkter
(exempel: 12p6 betyder 12 pica, 6 punkter).

Anvanda stodrastret

Stodrastret visas bakom teckningen i bildfonstret och skrivs inte ut.
+ Vilj Visa > Visa stodraster.
+ Vilj Visa > Dolj stodraster om du vill dolja stodrastret.

« Du faster objekt vid stodrastret genom att vilja Visa > Fast mot stodraster, markera det objekt som du vill flytta och
dra det till 6nskad plats.

Nir objektets granser dr inom tva pixlar fran ett stodraster sa faster det mot punkten.

Obs! Niir alternativet Visa > Forhandsvisa med pixlar dr valt sa dndras Fist mot stodraster till Fist mot punkt.
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Om du vill ange mellanrum mellan stodlinjerna, stodrasterstil (linjer eller punkter), firg pa stodrastret och om det
ska visas framfor eller bakom teckningen, véljer du Redigera > Instillningar > Stodraster och stodlinjer (Windows)
eller Tllustrator > Instéllningar > Stodraster och stédlinjer (Mac OS).

Anvanda stodlinjer

Med hjalp av stédlinjer kan du justera text och grafiska objekt. Du kan skapa stédlinjer (raka lodrita och vagrata linjer)
och stédobjekt (vektorobjekt som du konverterar till stodlinjer). Stodlinjerna skrivs inte ut.

Du kan vilja mellan tva typer av stddlinjer, prickar och linjer, och du kan dndra firg pa stodlinjerna med hjilp av
antingen fordefinierade rasterfirger eller farger som du viljer fran en fargviljare. Stodlinjer 4r som standard olésta sa
att du kan flytta, dndra, ta bort och aterstilla dem, men du kan lasa dem om du vill.

« Vilj Visa > Stédlinjer > Visa stodlinjer eller Visa > Stodlinjer > Do6lj stodlinjer om du vill visa eller d6lja stodlinjer.

+ Om du vill 4ndra instéllningarna for stodlinjerna sa viljer du Redigera > Installningar > Stddlinjer och stodraster
(Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Stodlinjer och stodraster (Mac OS).

 Vilj Visa > Stodlinjer > Las stodlinjer om du vill ldsa stodlinjer.

Skapa stodlinjer

1 Vaélj Visa > Visa linjaler om linjalerna inte visas.

2 Placera pekaren pé den vénstra linjalen om du vill ha en lodrit stodlinje och pa den 6vre linjalen om du vill ha en
vagrit stodlinje.

3 Dra stodlinjen till den plats dir du vill ha den.

Du kan konvertera vektorobjekt till stodlinjer genom att markera dem och vilja Visa > Stodlinjer > Skapa stodlinjer.

Om du vill gora det enklare att arbeta med flera stodlinjer s flyttar du dem till ett separat lager.

4 Om du vill begrinsa stodlinjerna till en rityta och inte anvinda dem for hela arbetsytan, markerar du verktyget
Rityta och drar sedan stodlinjerna till ritytan.

Flytta, ta bort och frigora stodlinjer
1 Valj Visa > Stodlinjer > Lés stodlinjer om stodlinjerna ar lasta.

2 Gor nagot av foljande:
Flytta stodlinjen genom att dra eller kopiera den.

« Tabort stodlinjen genom att trycka pé backstegstangenten (Windows) eller Delete (Mac OS) eller genom att vilja
Redigera > Klipp ut eller Redigera > Radera.

+ Tabort alla stédlinjer pa en gang genom att vilja Visa > Stodlinjer > Radera stodlinjer.

« Frigor stodlinjen, dvs. aterstdll den till ett vanligt grafikobjekt, genom att markera stodlinjen och valja Visa >
Stodlinjer > Frigor stodlinjer.

Fasta stodpunkter och stodlinjer
1 Vilj Visa > Fist mot punkt.

2 Markera det objekt som du vill flytta och placera pekaren pé exakt den plats dar du vill justera objektet med
fastpunkter och stodlinjer.

Viktigt! Ndr du fister objekt mot en punkt sd beror fistjusteringen pad pekarens placering och inte pd kanterna pa det
objekt som dragits.
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3 Dra objektet till onskad plats.

Nir pekaren dr inom tvé pixlar frdn en fastpunkt eller stodlinje sa faster den mot punkten. Pekaren éndras fran ett fyllt
pilhuvud till ett ihdligt pilhuvud nér fistningen uppstar.

Smarta stodlinjer

Smarta stodlinjer ar tillfilliga faststodlinjer som visas nar du skapar eller arbetar med objekt eller ritytor. Med smarta
stodlinjer ar det lattare att justera, redigera och omforma objekt och ritytor eftersom ritytorna och objekten justeras
och fists mot varandra automatiskt och eftersom relevanta X- och Y-positioner och deltavirden visas. Du kan ange
vilken typ av smarta stodlinjer och vilken information som ska visas (t.ex. mattetiketter, objektmarkering eller
etiketter) genom att ange instillningar for smarta stodlinjer.

Om du vill se en video om hur du anvénder smarta stodlinjer gar du till www.adobe.com/go/lrvid4020_ai_se.

Anvdanda smarta stodlinjer

Smarta stodlinjer aktiveras som standard.
1 Vailj Visa > Smarta stddlinjer om du vill aktivera eller inaktivera stddlinjerna.
2 Anvind smarta stodlinjer pé foljande satt:

+ Nir du skapar ett objekt med ritstiftet eller formverktyget kan du anvinda smarta stodlinjer for att placera det nya
objektets fastpunkter i forhallande till det befintliga objektet. Néar du skapar en ny rityta kan du ocksa anvianda
smarta stodlinjer for att placera ritytan i forhallande till en annan rityta eller till ett annat objekt.

+ Nir du skapar ett objekt med ritstiftet eller formverktyget, eller ndr du omformar ett objekt, kan du anvianda smarta
stodlinjer for konstruering for att placera fastpunkter vid sdrskilda forinstallda vinklar, t.ex. 45 eller 90 grader. Du
kan ange vinklarna i instéllningarna f6r smarta stodlinjer.

+ Nir du flyttar ett objekt eller en rityta kan du anvédnda smarta stodlinjer for att justera det markerade objektet eller
den markerade ritytan mot andra objekt eller ritytor. Justeringen baseras pé objektens och ritytornas geometri.
Stodlinjerna visas nér objektet ndrmar sig andra objekts kanter eller mittpunkter.

Obs! Tryck pa Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) om du vill anvinda justeringsbeteendet fran Illustrator CS3,
som anvdander mittpunkten eller kanten for ett objekt eller en rityta.

+  Om du omformar ett objekt s& visas smarta stodlinjer automatiskt sa att omformningen blir enklare.
Du kan 4ndra ndr och hur smarta stodlinjer visas genom att stilla in instéllningarna for smarta stodlinjer.

Obs! Nir funktionen Fist mot stodraster eller Forhandsvisa med pixlar dr aktiverad kan du inte anvinda smarta
stodlinjer (dven om menykommandot dr markerat).

Installningar for smarta stodlinjer

Vilj Redigera > Instéllningar > Smarta stodlinjer (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Smarta stodlinjer
(Mac OS) for att ange foljande instéllningar:

Farg Anger stodlinjernas firg.

Justeringsstédlinjer Visar stodlinjer som genereras langs kanterna och mitten av geometriska objekt, ritytor och
utfall. Stodlinjerna genereras ndr du flyttar objekt och nédr du utfor atgarder, t.ex. nir du ritar standardformer,
anvénder verktyget Ritstift och omformar objekt.

Etiketter for fistpunkt/bana Visar information nir banor korsar varandra och nér de 4r centrerade i en fastpunkt.

Mattetiketter Visar information for manga verktyg (t.ex. rit- och textverktyg) och anger markdrens aktuella position
nér du placerar muspekaren 6ver en fastpunkt. Nér du skapar, markerar, flyttar eller omformar objekt visas x- och y-
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deltavdrdena fran objektets ursprungliga position. Om du trycker pa Skift nar du anvander ett ritverktyg visas
startpositionen.

Markering av objekt Markerar objektet nedanfor pekaren ndr du drar runt det. Markeringsfirgen matchar firgen pa
objektets lager.

Omformningsverktyg Visar information nér du skalférandrar, roterar och skevar objekt.

Stodlinjer for konstruering Visar stodlinjer nér du ritar nya objekt. Du anger vinklarna dér stodlinjerna ska ritas fran
fastpunkterna for ett nirliggande objekt. Du kan ange upp till sex vinklar. Om du vill anpassa en uppsittning vinklar
anger du en vinkel i den markerade rutan Vinklar, viljer en uppsittning vinklar pa popup-menyn Vinklar eller véljer
en uppsittning vinklar pa popup-menyn och dndrar ett av virdena i rutan. Du ser instéllningarna i forhandsvisningen.

Féasttolerans Anger antalet punkter som pekaren maste befinna sig frn ett annat objekt for att smarta stodlinjer ska
kunna fungera.

Ange skarmarken for beskarning eller justering

Forutom att ange olika ritytor for beskdrning av teckningar kan du ocksa skapa och anvinda flera uppsattningar
skdrmdrken i teckningarna. Skdrmérken anger var du vill att det utskrivna papperet ska skiras. Skarmarken ar
praktiska nar du vill skapa flera olika méarken runt flera objekt pé en sida, till exempel ndr du skriver ut ett ark med
visitkort. De dr ocksé anvindbara nér du justerar Illustrator-teckningar som du har exporterat till ett annat program.

Skiarmérkena skiljer sig fran ritytan pa foljande satt:

« Ritytorna anger granserna for teckningarnas utskrivbara yta, medan skdrmérkena inte paverkar det utskrivbara
omrédet 6ver huvud taget.

+ Du kan bara aktivera en rityta &t gingen, men du kan skapa och visa flera skairméarken.

Ritytan visas med icke utskrivbara marken, medan skarmérkena skrivs ut med svart passmarkesfirg (sé att de skrivs
ut pa alla separationsplatar, pa liknande sétt som utskriftsmarken).

Obs! Skirmdrken ersdtter inte ytmdrken som skapats med alternativen for mérken och utfall i dialogrutan Skriv ut.

Skapa skarmarken runt ett objekt

I Mlustrator CS5 kan du skapa redigerbara yt- eller skdrmarken eller skapa skairmarken som direkteffekter.
Gor sa har om du vill anvénda skdrmérken:

1 Markera objektet.
2 For att skapa redigerbara ytmarken eller skairmarken viéljer du Objekt > Skapa ytmarken.

3 Om du vill skapa skiarmirken som en direkteffekt viljer du Effekt > Skdrmarken.

Ta bort skarmarken

Om du vill ta bort redigerbara skir- eller ytmérken markerar du markena och trycker pa Del.

Om du vill ta bort skdrmarken viljer du Skidrmérken pa panelen Utseende och klickar pa ikonen Ta bort valt

objekt .

Anvanda skarmarken i japansk stil

Japanska skdrmérken har dubbla linjer som visuellt definierar ett standardutfallsvirde pa 8,5 punkter (3 millimeter).

1 Vilj Redigera > Instdllningar > Allmdnna (Windows) eller Illustrator > Installningar > Allmdnna (Mac OS).

2 Markera Anvind japanska skarmérken och klicka sedan pa OK.
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Mata avstandet mellan objekt

Med mitverktyget berdknas avstaindet mellan tva punkter. Resultatet visas pa panelen Info.

1 Vilj matverktyget & . (Klicka pa och héll ned pipettverktyget om du vill visa det pd panelen Verktyg.)
2 Gor nagot av foljande:

« Klicka pa de tvé punkter mellan vilka du vill méata avstandet.

+ Klicka pa den forsta punkten och dra sedan till ndsta punkt. Skift-dra om du vill begrinsa verktyget till att skapa
vinklar pa 45 grader.

P4 panelen Info visas de vagrita och lodrdta avstanden fran x- och y-axlarna, de absoluta végrita och lodrita
avstanden, de totala avstinden samt den uppmiitta vinkeln.

Panelen Info - oversikt

Du anvénder panelen Info (Fonster > Info) for att fa information om omradet under pekaren och om markerade
objekt.

Nir ett objekt 4r markerat och ett markeringsverktyg ér aktivt, visar panelen Info objektets x - och y-koordinater,
bredd (W) och h6jd (H). Bredd- och héjdvardena péaverkas av alternativet Anvand forhandsvisningens gréanser i
Allménna instéllningar. Om Anvind férhandsvisningens gréanser &r valt sd inkluderas linjebredden (och andra
attribut, t.ex. skuggor) i objektets dimensioner. Om Anvind férhandsvisningens grianser dr avmarkerat mits endast
de dimensioner som definierats av objektets vektorbana.

Nir du anvinder verktyget Ritstift eller verktyget Overtoning, eller flyttar en markering, visar panelen Info
andringen i x (W), dndringen i y (H), avstandet (D) och vinkeln % medan du drar.

Nir du anvinder zoomverktyget visar panelen Info forstoringsfaktorn och x- och y-koordinaterna nar du sldpper
musknappen.

Nir du anvinder skalférandringsverktyget visar panelen Info den procentuella forandringen i bredd (W) och héjd
(H) och den nya bredden (W) och héjden (H) nir skalfordndringen ar klar. Nér du anvander roterings- och
speglingsverktygen visar panelen Info koordinaterna f6r objektets mitt och vinkeln for rotation 2 eller
spegling »%.

Nir du anvdnder skevningsverktyget visar panelen Info koordinaterna fér objektets mitt, vinkeln for
skevningsaxeln % och skevningens +~ storlek.

Nir du anvinder penselverktyget visar panelen Info x- och y-koordinaterna och namnet pa den aktuella penseln.

« Vilj Visa alternativ pa panelmenyn eller klicka pa dubbelpilen pa panelfliken om du vill visa virdena for fyllnings-
och linjefirgerna f6r det markerade objektet, och namn pa monster, 6vertoning eller toner som har anvénts pa det
markerade objektet.

Obs! Om du markerar flera objekt visar panelen Info bara den information som dr samma for alla markerade objekt.

Ange installningar

Om installningar

Instdllningar ar alternativ som du kan anvénda for att anpassa programmet. Det galler visning, verktyg, linjalenheter
och export av information. Dina instéllningar sparas i en fil som heter AIPrefs (Windows) eller Adobe Illustrator-
instéllningar (Mac OS) och som startas varje gang du startar programmet.
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Oppna en dialogruta med instéllningar

1 Gor nagot av foljande:

« (Windows) Vilj Redigera > Installningar > [namn pd instillningsuppsdttning].

+  (Mac OS) Vilj Hlustrator > Installningar > [namn pd instillningsuppsittning].

+ Kontrollera att ingenting 4r markerat och klicka pa knappen Instéllningar pa kontrollpanelen.
2 Vaéxla till en annan uppsittning installningar genom att géra nagot av foljande:

« Vi]j ett alternativ pa menyn langst upp till vanster i dialogrutan Instéllningar.

+ Kilicka pa Nésta om du vill visa ndsta alternativ eller pa Féregadende om du vill visa foregaende alternativ.

Aterstilla alla instéllningar till standardinstillningarna
Det kan vara praktiskt att aterstélla installningarna om du har problem med programmet.
% GOr nagot av foljande:

+ Tryck pa och hall ned Alt+Ctrl+Skift (Windows) eller Alternativ+ Kommando+Skift (Mac OS) ndr du startar
lustrator. De aktuella instéllningarna tas bort.

« Tabort eller byt namn pa filen AIPrefs (Windows) eller filen Adobe Illustrator-installningar (Mac OS). Nya
installningsfiler skapas nédsta gang du startar Illustrator.

Obs! Du kan ta bort hela instdllningsmappen for Adobe Illustrator CS5. Den hir mappen innehdller olika
instdllningar som kan dterskapas.

Ange instédllningar for lllustrator

Kommandona och panelinstillningarna i Illustrator hanteras i instéllningsfilen for Ilustrator. Nar du 6ppnar
Mlustrator lagras panelernas och kommandonas placering i instéllningsfilen for Illustrator. Om du vill aterstélla
standardinstéllningarna for Illustrator eller dndra de aktuella instéllningarna tar du bort instéllningarna for Illustrator.
En instéllningsfil skapas automatiskt nir du startar om Illustrator och sparar en fil.

Beroende pa vilket operativsystem du anvénder finns installningsfilen f6r Illustrator pa foljande plats:
Obs! Namnet pa mappen kan variera beroende pa vilken sprakversion som dr installerad pd datorn.
MacOS X

<startup drives/Users/<username>/Library/Preferences/Adobe Illustrator CS5
Settings/en US*/Adobe Illustrator Prefs

Windows XP

<startup drives\ Documents and Settings\<usernames\Application Data\Adobe\Adobe Illustrator
CS5 Settings\en US*\AIPrefs

Windows Vista eller Windows 7

<startup drives>\Users\<username>\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5
Settings\en US*\AIPrefs.

Obs! I Windows XP dr mappen Application Data dold som standard. Detsamma giller mappen AppData i Windows
Vista och Windows 7. Visa mappen genom att 6ppna Mappalternativ pd Kontrollpanelen och klicka pa fliken Visa. Vilj
alternativet Visa dolda filer och mappar eller alternativet Visa dolda filer, mappar och enheter i fonstret Avancerade
instdllningar.
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Om du inte hittar instdllningsfilen anvinder du operativsystemets sokkommando och soker efter AIPrefs (Windows)
eller Adobe Illustrator Prefs (Mac OS).

Om plug-in-moduler
Plugin-moduler dr programvara som ldgger till funktioner i Adobe Illustrator. Ett antal plugin-moduler med

specialeffekter medféljer programmet och installeras automatiskt i mappen Plug-ins som finns i programmappen.

Du kan installera alla plugin-moduler som ar utformade for anvindning tillsammans med Photoshop eller Illustrator.
Om du vill installera en plugin-modul frin Adobe Systems anvinder du det installationsprogram som medfoljer.
Medfoljer det inget installationsprogram drar du en kopia av modulen till mappen for plugin-moduler i
programmappen. Starta sedan om Illustrator sa att plugin-modulen aktiveras. Om du vill installera en plugin-modul
frdn en annan tillverkare f6ljer du de installationsanvisningar som medfoljer.

Obs! Den oppna arkitekturen i programmet Adobe Illustrator gor att andra leverantirer dn Adobe kan skapa funktioner
som kan anvindas i Adobe Illustrator. Ar du intresserad av att skapa plugin-moduler som dr kompatibla med Adobe
Illustrator kan du beséka Adobe Systems amerikanska webbplats www.adobe.com.

Aterstilla, angra och automatisera

Angra och géra om dndringar

Med kommandona Angra och Gér om kan du angra och géra om atgirder, sa att du kan ritta till misstag. Du kan angra
eller gora om en atgird efter att du har valt Spara (men inte om du har stidngt en fil och sedan 6ppnat den igen).

% Vilj Redigera > Angra eller Redigera > Gér om.

Du kan angra ett obegrinsat antal dtgirder (beroende pi minnet) genom att vilja kommandot Angra flera ganger. Om
en atgird inte kan dngras ir kommandot Angra nedtonat.

Ga tillbaka till senast sparade version
Du kan aterga till den senast sparade versionen av dokumentet (men inte om du har stdngt och sedan 6ppnat filen).

Du kan inte angra den har 4tgarden.

% Vilj Arkiv > Aterga.

Automatisera atgarder

Kreativitet 4&r huvuddelen i grafisk design, men vissa delar av sjilva bildarbetet kan vara repetitivt. Formodligen gar s&
mycket tid at att montera och ersitta bilder, ritta till fel och forbereda filer for utskrift eller webben att du inte far
sdrskilt mycket tid 6ver till att vara kreativ.

Med Illustrator kan du automatisera manga av de trikiga, repetitiva uppgifter som maste goras och du far mer tid 6ver
till att koncentrera dig pa arbetets kreativa sidor.

Ett funktionsmakro dr en serie tgiarder som spelas in nir programmet anvédnds. Det kan vara t.ex. menykommandon,
verktygsalternativ och objektmarkering. Nér du spelar upp ett funktionsmakro utfors alla inspelade uppgifter i
Mlustrator.

I Mlustrator finns forinspelade funktionsmakron som du kan anvéinda f6r att utfora vanliga atgarder. Dessa
funktionsmakron finns installerade som en standarduppsittning pa panelen Funktionsmakron nir du installerar
programmet.
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Ett skript ar en serie kommandon som far datorn att utfora en rad atgirder. De hir dtgdrderna ber6r antingen endast
Mlustrator eller dven andra program, t.ex. ordbehandlings-, kalkyl- och databashanteringsprogram. I Illustrator finns
standardskript som du kan anvinda for att utféra vanliga atgiarder. Du kommer at dessa skript genom att vélja Arkiv >
Skript.

Med databaserade bilder effektiviseras samarbetet mellan designer och utvecklare i publiceringsmiljoer med stora
volymer.
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Kapitel 3: Rita

Grunder i ritning

Du ritar och dndrar banor genom att anvidnda en uppsittning ritverktyg och tekniker som dr gemensamma fér Adobe
Mlustrator, Adobe® InDesign och Adobe® Photoshop®. Anvind de hir programmen for att rita banor och kopiera dem
som du vill mellan de olika programmen. Du kan ocksa skapa symboler som kan anviandas i bide Adobe Illustrator
och Adobe® Flash® Professional.

Om vektorgrafik

Vektorbilder (aven kallade vektorformer eller vektorobjekt) bestar av linjer och kurvor som definieras av matematiska
objekt kallade vektorer, som beskriver en bild utifran bildens geometriska egenskaper.

Du kan fritt flytta eller modifiera vektorgrafik utan att forlora detaljrikedom eller skirpa eftersom vektorbilder ar
upplosningsoberoende, vilket betyder att bildens kanter forblir skarpa dven om bildens storlek dndras, om den skrivs
ut pa en PostScript-skrivare, sparas i en PDF-fil eller importeras till ett vektorbaserat bildbehandlingsprogram. Detta
gor vektorbilder till det bésta alternativet for ritade objekt, t.ex. logotyper, som ska anvidndas med olika storlekar och
i olika medier.

Vektorobjekten som du skapar med rit- och formverktygen i Adobe Creative Suite ar exempel pa vektorbilder. Du kan
anvianda kommandona Kopiera och Klistra in for att kopiera vektorbilder mellan olika Creative Suite-komponenter.

Fler hjdlpavsnitt
”Om bitmappsbilder” pa sidan 276

Om banor

Nir du ritar skapas en linje som kallas f6r en bana. En bana bestér av ett eller flera raka eller bojda segment. Borjan och
slutet av varje segment dr markerade med fistpunkter, som kan liknas vid nalar som haller fast en bit snore. En bana
kan vara stdngd (t.ex. en cirkel) eller 6ppen, med tydliga slutpunkter (t.ex. en vaglinje).

Du éndrar form pa en bana genom att dra banans fastpunkter, riktningspunkterna, i slutet av de riktningslinjer som
visas vid fastpunkterna eller sjilva bansegmentet.

A

Banans komponenter
A. Markerad (helfylld) slutpunkt B. Markerad fistpunkt C. Omarkerad fistpunkt D. Bojt bansegment E. Riktningslinje F. Riktningspunkt
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Banor kan ha tvé typer av fastpunkter: hornpunkter och 6vergangspunkter. Vid en hornpunkt dndrar banan plotsligt
riktning. Vid en overgdngspunkt ar bansegmenten sammankopplade som en kontinuerlig kurva. Du kan rita en bana
genom att anvidnda valfri kombination av hérnpunkter och utjamnade punkter. Om du ritar fel slags punkt kan du
alltid andra den.

A B C

Punkter pd en bana
A. Fyra hérnpunkter B. Fyra overgingspunkter C. En kombination av horn- och 6vergdangspunkter

En hornpunkt kan anvindas for att koppla ihop tva raka eller bojda segment, medan en 6vergangspunkt alltid anvinds
for att koppla ihop tvd bojda segment.

En hérnpunkt kan koppla ihop bdde raka och bijda segment.

Obs! Forvixla inte horn- och évergangspunkter med raka och bojda segment.

En banas kontur kallas for en linje. En firg eller 6vertoning som tillimpas pé det inre omradet i en 6ppen eller stingd
bana kallas for en fyllning. En linje kan ha vikt (tjocklek), farg och ett streckat linjemonster (Illustrator och InDesign)
eller ett stiliserat linjemonster (InDesign). Du kan dndra egenskaperna for en banas eller forms linjer och fyllning efter
att du har skapat den.

I InDesign har varje bana dven en mittpunkt, som anger formens mitt, men som inte ar en del av sjdlva banan. Du kan
anvinda den hir punkten till att dra banan, justera banan med andra element eller markera alla fistpunkter i banan.
Mittpunkten visas alltid, och kan inte d6ljas eller tas bort.

Om riktningslinjer och riktningspunkter

Niér du markerar en fastpunkt som kopplar samman béjda segment (eller om du markerar sjilva segmentet) visas
riktningshandtag vid de sammankopplade segmentens fastpunkter. Riktningshandtagen bestér av riktningslinjer som
slutar i en riktningspunkt. Vinkeln och lingden pa riktningslinjerna bestimmer formen och storleken pa de bojda
segmenten. Om du flyttar pa riktningspunkterna, déndras formen pa kurvorna. Riktningslinjerna visas inte i det slutliga
resultatet.
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Ndr du har markerat en fistpunkt (vinster), visas riktningslinjer pd alla bojda segment som ansluter till fastpunkten (hoger).

Jamna punkter har alltid tvé riktningslinjer, som flyttas tillsammans som en enda rak enhet. Nér du flyttar en
riktningslinje for en 6vergdngspunkt justeras de bojda segmenten pa bada sidor om punkten samtidigt, sa att den
kontinuerliga kurvan bevaras vid fastpunkten.

En hornpunkt kan exempelvis ha tva, en eller inga riktningslinjer, beroende pa om den kopplar ihop tva, ett eller inga
bojda segment. Riktningslinjer for hornpunkter formar hornet med hjalp av olika vinklar. Nér du flyttar en
riktningslinje f6r en hornpunkt justeras bara kurvan pa samma sida om punkten som riktningslinjen.

o~

Justera riktningslinjer pd en jamn punkt (vinster) och en hornpunkt (hoger).

Riktningslinjer tangerar alltid (dvs. dr vinkelrdta mot radien for) kurvan vid fastpunkterna. Vinkeln for varje
riktningslinje anger brantheten pa kurvan, och lingden pa varje riktningslinje anger héjden, eller djupet, pa kurvan.

Lz

Om du flyttar eller dndrar storlek pa riktningslinjer dndras brantheten pd kurvorna.

Obs! I Illustrator kan du visa eller dolja fastpunkter, riktningslinjer och riktningspunkter genom att vilja Visa > Visa
markeringsgrdnser eller Visa > Dolj markeringsgrdnser.

Ange riktningslinje och hur riktningspunkter visas

Nir du arbetar med fistpunkter och banor behover du ibland visa riktningslinjer (handtag), som vid andra tillfillen
kan varaivigen. Du kan visa eller dolja riktningslinjer for flera markerade fastpunkter. Linjerna visas alltid fér en enda
fastpunkt.

Du kan vilja att visa eller dolja riktningslinjer utifran vad du markerar. Du kan ocksé ange en instillning f6r hur
riktningslinjer ska visas.

En videofilm om hur du anger riktningslinjer och -punkter finns pa www.adobe.com/go/vid0037_se.
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Fler hjdlpavsnitt

”Ange markeringsinstillningar” pé sidan 206

Visa eller d6lja riktningslinjer for markerade fastpunkter
1 Markera de aktuella fastpunkterna med direktmarkeringsverktyget.

2 P kontrollpanelen, klicka pa Visa handtag for flera markerade fistpunkter .8 > eller D6lj handtag for flera
markerade fastpunkter @ .

Obs! Du kan ocksd ange att handtag alltid ska visas eller doljas nir flera fastpunkter har markerats.

Ange instédllningar for riktningspunkter och visning av riktningslinjer
1 Vilj Redigera > Instéllningar > Visning av markering & fastpunkt (Windows) eller Illustrator > Instillningar >
Visning av markering & fastpunkt (Mac OS).

2 Ange nagot av foljande i omradet for visning av fastpunkt och handtag:

Handtag Anger hur handtagens slutpunkter (riktningspunkter) visas:

med | .—"~. | visas riktningspunkter som sma heldragna cirklar.
med | .~ | visas riktningspunkter som stora heldragna cirklar.

+ med |- » | visas riktningspunkter som 6ppna kryss.

Visa handtag nir flera fastpunkter &r markerade Riktningslinjer visas pa alla markerade fastpunkter nir du
markerar ett objekt med direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget. Om du inte markerar det har
alternativet visas riktningslinjer f6r en fastpunkt om det dr den enda markerade fastpunkten pa banan, eller om
beziersegmentet for riktningslinjen markeras och fistpunkten som riktningslinjen utgar fran inte markeras.

Ange instdllningar for fastpunkters storlek

1 Vilj Redigera > Instéllningar > Visning av markering & fastpunkt (Windows) eller Illustrator > Installningar >
Visning av markering & fastpunkt (Mac OS).

2 Ange nagot av foljande i omradet for visning av fastpunkt och handtag:
Fastpunkter Anger hur fastpunkter visas:
+ med | .~~~ | visas badde markerade och omarkerade fistpunkter som smé punkter.
med | .~ . | visas markerade fastpunkter som stora punkter och omarkerade fastpunkter som sma punkter.

+ med | ~ " | visas bide markerade och omarkerade fastpunkter som stora punkter.

Markera fastpunkter som muspekaren fors 6ver Fastpunkten som ar rakt under muspekaren markeras.

Ritningslagen

Mlustrator CS5 innehaller f6ljande ritningsldgen:
Rita normalt (k'ii )
Rita bakom (Q)

+ Ritainuti (@)
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En streckad oppen rektangel som den i bild C visas ndr ett objekt med liget Rita inuti dr aktivt.

Standardritningsldget 4r Rita normalt. Du kan vilja ritningslagen under firgviljaren pa panelen Verktyg.

@l &

Panelen Ritningsldgen

Du kan vdxla mellan ritningsldgena genom att klicka pa panelen Ritningslagen pé panelen Verktyg och sedan vilja
ritningslaget. Du kan ocksa vixla mellan ritningslagena med kortkommandot Skift+D.

Obs! Alternativen Klistra in, Klistra in pd plats och Klistra in pd alla ritytor respekterar ritningsligena. Kommandona
Klistra in framfor och Klistra in bakom pdverkas emellertid inte av ritningsligena.

En video om hur du anvénder de olika ritligena finns pd www.adobe.com/go/Irvid5209_ai_se.

Laget Rita bakom

I laget Rita bakom kan du rita bakom alla teckningar i det markerade lagret om ingen teckning 4r markerad. Om en
teckning ar markerad ritas det nya objektet direkt under det markerade objektet.

Léget Rita bakom respekteras i f6ljande fall:
+ Skapa nya lager

« Placera symboler

« Placera filer fran Arkiv-menyn

+ Duplicera objekt genom att Alt-dra

+ Anvinda alternativen Klistra in pa plats och Klistra in pa alla ritytor

Laget Rita inuti

I laget Rita inuti kan du rita inuti det markerade objektet. I laget Rita inuti kan du snabbt rita och dndra
staplingsordningen eller rita, markera och skapa en urklippsmask.

Léget Rita inuti 4r bara aktiverat om det finns ett enstaka markerat objekt (bana, stansad bana eller text).

Om du vill skapa urklippsmasker med liget Rita inuti markerar du den bana som du vill rita i och véxlar till lget Rita
inuti. Efterfoljande banor klipps ur med banan som var markerad nir du vixlade till ldget Rita inuti tills du vaxlar till
ldget Rita normalt (Skift+D eller dubbelklicka).

Obs! Urklippsmaskerna som skapas med Rita inuti bevarar utseendet i urklippsbanan till skillnad mot da
menykommandot Objekt > Urklippsmask > Skapa anvinds.
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Rita enkla linjer och former

Rita raka linjer med verktyget Linjesegment

Anvind verktyget Linjesegment nar du vill rita ett rakt linjesegment i taget. En videofilm om hur du anvénder
verktyget Linjesegment finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

1 Vilj verktyget Linjesegment ™, .
2 Gor nagot av foljande:
Placera muspekaren pa den punkt dér linjen ska borja, och dra med musen till den punkt dér linjen ska sluta.

Klicka pa den punkt dér linjen ska borja, och ange linjens langd och vinkel. Om du vill fylla linjen med den
aktuella fyllningsfargen, viljer du Fyll linje. Sedan klickar du pa OK.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Rita rektanglar och fyrkanter
1 Vilj verktyget Rektangel L1 eller verktyget Rundad rektangel [ .
2 Gor nagot av foljande:
Om du vill rita en rektangel drar du diagonalt tills rektangeln har 6nskad storlek.
+ Om du vill rita en fyrkant haller du ned Skift-tangenten och drar diagonalt tills fyrkanten har 6nskad storlek.

+ Om du vill skapa en fyrkant eller rektangel genom att ange virden klickar du dér du vill att det Gvre vinstra
hornet ska vara. Ange bredd och hojd (och hornradie f6r en rundad rektangel) och klicka pd OK.

En videofilm om hur du anvénder former finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se. Ett exempel pa hur du anvdnder
formverktyg for att rita byggnader finns i www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_shapes_se.

Fler hjalpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Andra hérnradien for en rundad rektangel

Hoérnradien avgor hur runda rektangelns horn dr. Du kan dndra standardradien for alla nya rektanglar och du kan
andra radien for enskilda rektanglar nar du ritar dem.

Om du vill d4ndra den forinstillda hérnradien viljer du Redigera > Instillningar > Allmédnna (Windows) eller
Mlustrator > Instéllningar > Allmédnna (Mac OS) och anger ett nytt virde for hérnradien. Du kan ocksa vilja
verktyget Rundad rektangel, klicka i dokumentfonstret och ange ett nytt virde for hornradien. De f6rinstéllda
virdena paverkar bara de nya rundade rektanglar som du ritar, inte befintliga sidana.

Om du vill andra hornradien medan du drar med verktyget Rundad rektangel, trycker du pa uppilen eller nedpilen.
Nér hornen 4r sa rundade som du vill ha dem, sldpper du tangenten.

Om du vill skapa rdta h6rn medan du drar verktyget Rundad rektangel, trycker du pé vansterpilen.
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Om du vill skapa sa rundade hérn som mojligt medan du drar verktyget Rundad rektangel, trycker du pa
hogerpilen.

Rita ovaler
1 Vilj verktyget Ellips O .
2 Gor nagot av foljande:
Dra diagonalt tills ovalen har 6nskad storlek.

« Klicka pa den plats ddr vanster horn av ovalens markeringsram ska vara. Ange ovalens bredd och héjd, och
Kklicka pa OK.

Obs! Om du vill skapa en cirkel hdller du ned Skift-tangenten medan du drar. Om du anger storleken med virden
kan du klicka pd ordet Hojd ndr du har angett virdet for bredd, sa att virdet klistras in i rutan Hojd.

En videofilm om hur du anvénder former finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Rita polygoner
1 Vilj verktyget Polygon ) .
2 Gor néagot av foljande:

« Dra tills polygonen har 6nskad storlek. Dra pekaren i en bége, om du vill rotera polygonen. Tryck pé uppilen
eller nedpilen, om du vill lagga till eller ta bort sidor i polygonen.

« Klicka pa den plats ddr polygonens mittpunkt ska vara. Ange en radie och antal sidor, och klicka pa OK.

Trianglar dr ocksd polygoner! Du kan rita en triangel pd samma sditt som du ritar andra polygoner.

En videofilm om hur du anvinder formverktyg finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

Fler hjalpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Rita stjarnor
1 Vilj verktyget Stjarna ¥ .
2 Gor nagot av foljande:

+ Dra tills stjarnan har 6nskad storlek. Dra pekaren i en bage, om du vill rotera stjarnan. Tryck pa uppilen eller
nedpilen, om du vill lagga till eller ta bort uddar i stjarnan.

« Klicka pa den plats ddr stjarnans mittpunkt ska vara. Fér Radie 1 anger du avstdndet fran stjarnans mitt till
uddarnas inre punkter. For Radie 2 anger du avstandet fran stjarnans mitt till uddarnas yttre punkter. Under
Uddar anger du hur manga uddar stjirnan ska ha. Sedan klickar du pa OK. Om du vill 6ka eller minska antalet
uddar i stjarnan kan du dven anvanda upp- och nedpiltangenterna nér du ritar stjarnan.
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En videofilm om hur du anvédnder formverktyg finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pd sidan 485

Rita bagar
1 Vilj verktyget Bage/ .
2 Gor nagot av foljande:
Placera muspekaren pa den punkt dér bagen ska borja, och dra med musen till den punkt dér bégen ska sluta.

« Klicka dir du vill att bagen ska bérja. Klicka pé en fyrkant pa referenspunktspositioneraren [ ] i dialogrutan
om du vill ange fran vilken punkt bédgen ska ritas. Ange sedan nagot av f6ljande alternativ, och klicka pd OK.

Lingd X-axel Anger bagens bredd.
Langd Y-axel Anger bagens hojd.
Typ Anger om objektet ska utgora en 6ppen eller sluten bana.

Bas lings med Anger bagens riktning. Om du véljer X-axeln eller Y-axeln beror pa om du vill rita bagens bas
langs med den vagrita (x) axeln eller den lodrata (y) axeln.

Lutning Anger riktningen for bagens lutning. Ange ett negativt varde for en konkav lutning (inatlutning). Ange
ett positivt virde for en konvex lutning (utatlutning). Lutningen 0 skapar en rak linje.

Fyllbage Fyller bagen med aktuell fyllningsfirg.

Obs! Om du vill se en dynamisk férhandsvisning av bigen ndr du anger alternativen, dubbelklickar du pd
bagverktyget pa verktygspanelen.

En videofilm om hur du anvander formverktyg finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Rita spiraler
1 Vilj verktyget Spiral ‘@ .
2 Gor nagot av foljande:
Dra tills spiralen har 6nskad storlek. Dra pekaren i en bage, om du vill rotera spiralen.
+ Klicka ddr du vill att spiralen ska borja. I dialogrutan anger du foljande alternativ och klickar pa OK.

Radie Anger avstandet fran mittpunkten till spiralens yttersta punkt.

Minskning Anger med hur mycket varje varv pa spiralen ska minska i férhallande till foregaende varv.
Segment Anger hur manga segment spiralen ska ha. Varje varv bestar av fyra segment.

Stil Anger spiralens riktning.

En videofilm om hur du anvinder formverktyg finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.
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Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pd sidan 485

Rita stodraster

Anvind stodrasterverktygen nir du snabbt vill rita rektangulédra och poléra stodraster. Med verktyget Rektangulért
stodraster ritar du rektangulira stodraster med en viss storlek och ett visst antal delare. Med verktyget Polért stodraster
ritar du koncentriska stodraster med en viss storlek och ett visst antal delare.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att rita” pa sidan 485

Rita rektanguldra stodraster
1 Vilj verktyget Rektangulért stodraster B8 .

2 Gor ndgot av foljande:
« Draistodrastret tills du har fatt onskad storlek.

+ Klicka om du vill ange stodrastrets referenspunkt. Klicka pa en fyrkant pa referenspunktspositioneraren | i
dialogrutan om du vill ange fran vilken punkt stodrastret ska ritas. Ange sedan nigot av f6ljande alternativ, och
klicka pa OK.

Standardstorlek Anger bredden och hojden pa hela stodrastret.

Vagrata delare Anger hur ménga vagrita delare som du vill ha mellan stodrastrets 6versta och understa del.
Virdet Skeva anger om de horisontella delarna viktas mot stodrastrets 6verdel eller underdel.

Lodrita delare Anger hur manga lodrita delare som du vill ha mellan stodrastrets vinster- och hogersida.
Virdet Skeva anger om de lodrita delarna viktas at vinster eller hoger.

Anvind den yttre rektangeln som ram Ersdtter de 6versta, understa, vinstra och hogra segmenten med ett
separat rektangulért objekt.

Fyll stédraster Fyller stodrastret med den aktuella fyllningsfargen (annars anvénds ingen fyllning).

Rita cirkelformade (poldra) stodraster
1 Vilj verktyget Polirt stodraster @ .

2 Gor nagot av foljande:
« Dra i stodrastret tills du har fatt 6nskad storlek.

+ Klicka om du vill ange stodrastrets referenspunkt. Klicka pa en fyrkant pa referenspunktspositioneraren | i
dialogrutan om du vill ange fran vilken punkt stodrastret ska ritas. Ange sedan nigot av f6ljande alternativ, och
klicka pa OK.

Standardstorlek Anger bredden och hojden pé hela stodrastret.

Koncentriska delare Anger hur manga cirkelformade koncentriska delare du vill ha i stodrastret. Vardet Skeva
anger om de koncentriska delarna viktas mot stodrastrets in- eller utsida.

Radiella delare Anger hur manga radiella delare som du vill ha mellan stodrastrets mitt och omkrets. Virdet
Skeva anger om de radiella delarna viktas motsols eller medsols pa stodrastret.
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Skapa en stansad bana fran ovaler Konverterar de koncentriska cirklarna till separata stansade banor och fyller
i varannan cirkel.

Fyll stédraster Fyller stodrastret med den aktuella fyllningsfirgen (annars anvinds ingen fyllning).

Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden

Pixeljustering dr en egenskap pé objektniva som gor att ett objekts lodréta och vagrita banor kan justeras mot
pixelstodrastret. Den har egenskapen f6ljer med objektet ndr det andras. Lodrata eller vagrita banor i objektet justeras
mot pixelstodrastret om egenskapen angetts for objektet.

‘IIIIIIIIIII*IIIIIIIIIIIIII
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En bild som illustrerar pixeljusterade objekt och objekt som inte dr pixeljusterade
A. Objektet dr inte pixeljusterat B. Objektet dr pixeljusterat

En video om hur du ritar pixeljusterade banor for webbarbetsfloden finns pd www.adobe.com/go/Irvid5201_ai_se.

Justera nya objekt mot pixelstodrastret

Alternativet Justera nya objekt mot stodrastret ar tillgangligt i avsnittet Avancerat i dialogrutan Nytt dokument.

Det hir alternativet ar ocksa tillgangligt p4 omformningspanelens meny (utfillbar).

Hytt dokument
Com alternativ
yamnbést-1 E 3
bbb it - Vand horisontelit
Ny dokumentprofil | Urskrift gy Avhiryt Vind vertikalt
Antal ritytar (1 2 R ]| ¥ Skalforandra linjebredd och effekter

Maltar..,

Justera nya objekt mot stodrastret ]— A

Stordek A4 %2 ¥ Omforma endast objekt
Omfarma endast manster

gredd: [210 mm Enheter millimeter 5] Omfarma bada
Hoid: (297 m Orienterin K 1
HEAR? mm dalille, all [al - + Anvind registreringspunkt for symbol
Uppifrin  Nerifrdn  Vanster Hoger

whalElomm  |Blomm  [Blomm  [Ejomm |
[*] Avancerat
Farglage: | CMYK [
Rastereffekter: | Hog (300 ppi) 2]

Forhandsvisningslige: | Standard el

|| pustera mya objekt mor stadrastre |

B
Alternativet Justera nya objekt mot stodrastret pd omformningspanelens meny.
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Om du aktiverar det hér alternativet anvands egenskapen for pixeljustering som standard for alla nya objekt som du
ritar. Det hér alternativet 4r aktiverat som standard for nya dokument som skapas med webbdokumentprofilen.

De skarpa dragen hos pixeljusterade linjer bevaras i rasterutdata med en uppldsning pa bara 72 ppi. For andra
upplosningar dr sannolikheten stor att dessa linjer ger upphov till kantutjimning.

Objekt som dr pixeljusterade, men som inte har ndgra raka lodrita eller vigrita segment, dndras inte for att justeras
mot pixelstodrastret. Exempelvis har en roterad rektangel inte nagra raka lodrita eller vagrata segment, vilket betyder
att den inte justeras for att skapa skarpa banor nér pixeljusteringsegenskapen angetts for objektet.

Obs! Egenskapen pd dokumentniva och pixeljusteringsstatusen for varje objekt sparas i Al-filen.

Mer information om hur du justerar symboler mot pixelstodrastret finns i “Justera symboler mot pixelstodrastret” pa
sidan 61.

Justera befintliga objekt mot pixelstodrastret

Ett objekt som alternativet Justera till pixelstodraster angetts for justeras mot pixelstodrastret si fort det &ndras. Om
du till exempel flyttar eller andrar form pa ett pixeljusterat objekt justeras objektet pa nytt mot pixelstodrastret i
enlighet med dess nya koordinater.

Om du vill justera ett befintligt objekt mot pixelstodrastret markerar du objektet och markerar kryssrutan Justera till
pixelstodraster langst ned pa omformningspanelen.

# Omforma | =

g K1 95603 mm  Br SR15mm
T ]
SR Yy 112,007 mm Hi 51,153 mm

2y 00 - 2 0 -
Juster a till pixelstédrastar

Alternativet Justera till pixelstodraster pd omformningspanelen

Nir du véljer det har alternativet justeras de lodrata och vagrata segmenten i objektets banor. Det gor att dessa segment
alltid aterges med skarpa linjer, for alla linjebredder och alla platser. Objekt som det hér alternativet har angetts fér har
alltid linjebredder med heltalsvirden.

Icke justerade objekt pixeljusteras inte automatiskt om du lagger till dem i dokument som alternativet Justera nya
objekt mot pixelstddrastret har aktiverats fér. Om du vill pixeljustera dessa objekt markerar du objektet och véljer
alternativet Justera till pixelstodraster pa omformningspanelen. Du kan inte pixeljustera objekt som raster,
rastereffekter och textobjekt eftersom dessa objekt saknar riktiga banor.

Markera objekt som inte ar justerade mot pixelstodrastret
Markera objekten genom att klicka pa Markera > Objekt > Inte justerat mot pixelstodraster.

Justera symboler mot pixelstodrastret

Om du vill skapa en pixeljusterad symbol viljer du alternativet Justera till pixelstodraster i dialogrutan
Symbolalternativ. Symboler som ér justerade mot pixelstodrastret forblir justerade mot pixelstodrastret pa alla platser
pé ritytan, med deras verkliga storlek.

Obs! En skalfordndrad symbol kan inte skapa skarpa banor dven om egenskapen for pixeljustering tillimpas pa
symbolen.
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Mer information om hur du justerar mot pixelstodrastret finns i "Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden” pa
sidan 60.

Om knappen Aterstill pa kontrollpanelen ir aktiv betyder det att symbolen har omformats och att den inte visas med
dess verkliga storlek.

Visa pixelstodrastret

Om du vill visa pixelstodrastret zoomar du till minst 600 % i pixelférhandsvisningslaget.

Om du vill ange visningsinstillningar for pixelstodrastret klickar du pé Installningar > Stodraster och stodlinjer. Vilj
alternativet Visa pixelstodraster (6ver 600 % zoom) om det inte redan ar aktiverat.

Spara markerade segment

Om du bara vill spara markerade segment fran teckningen klickar du pa Arkiv > Spara markerade segment.

Kantutjamningsalternativ

Kantutjamning av text
Panelen Tecken i Illustrator innehaller foljande alternativ fér kantutjimning av text:

+ Ingen

+ Skérpa

+ Klar

+ Stark

$Tecken |[Stickel| Opentypel| =
Myriad Pro -
Regular -
sz - ﬁ S (144pt v
AV 2 oo | AW 20 -

T 2w~ [T2 e »

AR (2 opt  w| |2 00 -
T T A3 Skarp v

Sprik: Brittisk engelska

Alternativ for kantutjidmning av text pd panelen Tecken

Du kan ange alternativ for kantutjamning for varje textram. De har attributen for kantutjaimning av text sparas som
en del av dokumentet. Dessa alternativ stods ocksd med PDF-, AIT- och EPS-format. Alternativen for kantutjagmning
av text kan exporteras till eller importeras fran PSD.

Nir du exporterar till BMP-, PNG-, Targa-, JPEG- eller TIFF-format kan du vélja mellan foljande
kantutjamningsalternativ i den nedrullningsbara listan: Ingen, Teckning optimerad och Text optimerad.

« Alternativet Teckning optimerad skapar raster for vart och ett av dessa format pa samma sétt som i tidigare
versioner. Alternativen for kantutjamning av text respekteras emellertid inte nér teckningen rastreras i detta fall.

+ Alternativet Text optimerad respekterar de nya kantutjamningsalternativen for textramarna i rastret som skapats.

De hir alternativen &r ocksa tillgingliga i dialogrutan Spara for webben.
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Rita med pennverktyget

Rita med pennverktyget

Pennverktyget fungerar i stort sett pd samma sitt i Adobe Illustrator och InDesign. Du kan anvénda pennan for att rita
Oppna och stingda banor pad samma sétt som nar du ritar med penna och papper. Det dr mycket praktiskt nar du
snabbt ska gora en skiss eller skapa en teckning som ser handgjord ut. Nar du har ritat en bana kan du dndra den direkt
om det behovs.

Fastpunkter infogas automatiskt nir du ritar med pennan. Du bestimmer inte sjilv var de placeras. Du kan dock
justera dem nér banan ér fardig om det behévs. Hur manga fastpunkter som ldggs till beror pa banans lingd och
komplexitet, och pa toleransinstéllningarna i dialogrutan Instéllningar for Penna. Dessa instéllningar styr hur snabbt
pennverktyget reagerar pa musens rorelse eller pennans rorelse pé en ritplatta.

En videofilm om hur du ritar med pennverktyget i Illustrator finns pa www.adobe.com/go/vid0039_se.

Fler hjdlpavsnitt

Pennverktyget i Illustrator-video

Rita frihandsbanor med pennverktyget
1 Vilj pennverktyget + .

2 Placera pekaren dér banan ska bérja och dra med musen fér att rita banan. Pennverktyget &% visas med ett litet
kryss nér du ritar frihandsbanor.

Nir du drar visas en prickad linje efter pekaren. Fastpunkter visas vid banans bada dndar och vid flera punkter lings
banan. De aktuella linje- och fyllningsattributen anvinds fér banan, som forblir markerad som standard.

Rita stangda banor med pennverktyget
1 Vilj verktyget Penna.

2 Placera pekaren pé den plats ddr banan ska borja och dra med musen for att rita banan.

3 Hall ned Alt nir du har borjat dra. En liten cirkel visas (och ett fyllt radergummi i InDesign) nar du skapar stdngda
banor.

4 Nir banan har 6nskad storlek och form sldpper du musknappen (men inte Alt). Nér banan ér sluten slapper du Alt-
tangenten.

Du behover inte placera markdren &ver banans startpunkt for att skapa en stingd bana. Om du sldpper musknappen
ndgon annanstans, skapas den kortast mojliga linjen tillbaka till den ursprungliga punkten for att stinga banan.

Redigera banor med pennverktyget

Du kan redigera en bana med pennverktyget och ldgga till frihandslinjer och frihandsformer till valfri form.

Lagga till en bana med pennverktyget
1 Vilj en befintlig bana.

2 Vilj verktyget Penna.
3 Placera pennudden vid nagon av banans slutpunkter.

Du 4r tillrickligt nira slutpunkten nér det lilla krysset bredvid pennspetsen férsvinner.
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4 Fortsitt banan genom att dra.

Koppla ihop tva banor med pennverktyget
1 Markera bada banorna (héll ned Skift och klicka eller dra runt de bada banorna med markeringsverktyget).

2 Vilj verktyget Penna.
3 Placera pekaren dér du vill bérja pa den ena banan, och dra mot den andra banan.

4 Hall ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) ndr du har borjat dra. Pennverktyget visas med en liten
sammanfogningssymbol nar du lagger till objekt till den befintliga banan.

5 Dra pekaren till den andra banans slutpunkt, slipp musknappen och sedan Ctrl eller Kommando.

Obs! Biista resultatet far du, om du drar fran den ena banan till den andra som om du bara fortsatte att rita banorna i
den riktning de skapades.

Andra form pa banor med pennverktyget
1 Markera banan som du vill dndra.

2 Placera pennverktyget pé eller nira den bana som du vill rita om.

Du ér tillrackligt ndra banan nér det lilla krysset férsvinner fran verktyget.

3 Dra verktyget tills banan har ratt form.

O

%

Anvinda pennan for att redigera en stingd form

Obs! Resultaten kan bli vildigt ovintade, beroende pd var du bérjar att rita om banan och i vilken riktning du drar. Du
kanske till exempel rdkar dndra en stingd bana till en 6ppen bana eller tappar bort en del av en form.

Alternativ for pennverktyget

Dubbelklicka pa pennverktyget om du vill ange nagot av f6ljande alternativ:

Foljsamhet Styr hur langt du maste flytta musen eller den tryckkénsliga pennan innan en ny fastpunkt laggs till i
banan. Ju hogre virde, desto mjukare och mindre komplex bana. Ju lagre véirde, desto mer kommer kurvorna att likna
pekarens rorelse, vilket resulterar i skarpare vinklar. Du kan ange foljsamhetsvéarden fran 0,5 till 20 pixlar.

Slathet Styr graden av utjamning nir du anviander verktyget. Du kan ange sldthetsvéarden frén 0 till 100 %. Ju hogre
varde, desto jamnare bana. Ju ldgre vérde, desto fler fastpunkter och oregelbundenheter i linjen.

Fyll nya pennlinjer (Endast Illustrator) Fyller de penndrag du ritar nar du har aktiverat alternativet, men inte
befintliga penndrag. Kom ihag att markera en fyllning innan du ritar penndragen.

Behall markerad Anger om banan ska forbli markerad nér du har ritat den. Alternativet 4r som standard markerat.

Redigera valda banor Anger om du kan dndra eller sammanfoga en vald bana nér du befinner dig pa ett visst avstind
frén den (som anges med nésta alternativ).
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Inom:_ pixlar Anger hur nira en befintlig bana musen eller pennan maste vara for att du ska kunna redigera banan
med pennverktyget. Det hir alternativet ar bara tillgdngligt om Redigera valda banor ar aktiverat.

Rita med ritstiftet

Rita raka linjesegment med ritstiftsverktyget

Den enklaste banan du kan rita med ritstiftet 4r en rak linje, som du ritar genom att klicka pa ritstiftet och skapa tva
fastpunkter. Om du fortsitter att klicka skapas en bana med raka linjesegment som &r sammankopplade med
hornpunkter.

Om du klickar pa ritstiftet skapas raka segment.

1 Vilj verktyget Ritstift.

2 Placera ritstiftet dar du vill att det raka segmentet ska borja, och definiera den forsta fastpunkten genom att klicka
(dra inte).

Obs! Det forsta segment du ritar visas inte forrdn du klickar pa en andra fastpunkt. (Aktivera alternativet Elastiskt i
Photoshop om du vill forhandsvisa bansegment.) Om riktningslinjer visas betyder det att du har rikat dra
ritstiftsverktyget. I sd fall viljer du Redigera > Angra och klickar igen.

3 Klicka igen dér du vill att segmentet ska sluta (hall ned Skift och klicka om du vill begrinsa segmentets vinkel till
en multipel av 45°).

4 Fortsitt att klicka om du vill definiera fastpunkter for fler raka segment.

Den sista fastpunkten som du ldgger till visas alltid som en fylld fyrkant, vilket indikerar att den &r markerad. Nér du
lagger till fler fastpunkter blir de fastpunkter som du redan skapat ofyllda, och ddirmed omarkerade.

5 Avsluta banan genom att gora nagot av foljande:

+ Om du vill stinga banan placerar du ritstiftet 6ver den forsta (ofyllda) fastpunkten. En liten cirkel visas bredvid
ritstiftet &, nir pekaren ér ritt placerad. Stang banan genom att klicka eller dra.

Obs! Du kan ocksd stinga en bana i InDesign genom att markera objektet och vilja Objekt > Banor > Sting bana.

+ Om du vill limna banan 6ppen haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och klickar en bit bort
fran objekten.

Du kan ocksa lamna banan 6ppen genom att vilja ett annat verktyg eller vilja Markera > Avmarkera i Illustrator eller
Redigera > Avmarkera alla i InDesign. I InDesign eller Illustrator kan du ocksé limna banan 6ppen genom att trycka
pa Retur.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR
Rita

Rita kurvor med ritstiftsverktyget

Du skapar en kurva genom att forst lagga till en fastpunkt dar en kurva dndrar riktning och sedan dra riktningslinjerna
som formar kurvan. Riktningslinjernas lingd och lutning bestimmer kurvans form.

Det ar lattare att &ndra kurvor, och de kan visas och skrivas ut fortare, om du ritar dem med sa fa fastpunkter som
mojligt. Om du anvander fér méanga punkter kan det medfora att du far ovintade utbuktningar i en kurva. I stallet bor
du anvinda fastpunkter som ligger langt ifran varandra och 6va dig pa att forma kurvorna genom att dndra
riktningslinjernas lingd och vinklar.

1 Valj verktyget Ritstift.
2 Placera ritstiftsverktyget dér du vill att kurvan ska bérja, och hall ned musknappen.

Den forsta fastpunkten visas och ritstiftets pekare férvandlas till en pil. (I Photoshop dndras pekaren forst nar du har
borjat dra.)

3 Dra for att ange lutningen pa det kurvsegment som du skapar och sldpp sedan musknappen.

Vanligtvis drar du ut riktningslinjen ungefir en tredjedel av avstandet till ndsta fastpunkt du tédnker rita. (Du kan
justera en eller bada sidor av riktningslinjen senare.)

Hall ned Skift om du vill begransa verktyget till en multipel av 45°.

>
v’
<

Rita den forsta punkten i en kurva
A. Placera ritstiftsverktyget B. Borja dra (med musknappen nedtryckt) C. Dra for att forlinga riktningslinjerna
4 Placera ritstiftet dar du vill att kurvsegmentet ska sluta, och gor sedan nagot av f6ljande:

+ Om du vill skapa en C-formad kurva drar du i motsatt riktning fran den tidigare riktningslinjen. Slipp sedan
musknappen.

V»

A B C

Rita den andra punkten i en kurva
A. Bérja dra en andra overgangspunkt B. Dra bort frin foregdende riktningslinje, sd skapas en C-formad kurva C. Resultatet ndr du slipper
musknappen

+ Om du vill skapa en S-formad kurva drar du i samma riktning som foregaende riktningslinje. Slapp sedan
musknappen.
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M T

A B > C

Rita en S-formad kurva
A. Borja dra en ny 6vergingspunkt B. Dra i samma riktning som foregdende riktningslinje, sd skapas en S-formad kurva C. Resultatet néir du
slapper musknappen

(Endast Photoshop) Om du vill gora en tvir dndring av kurvans riktning slipper du musknappen, hdller ned Alt och
drar riktningspunkten i kurvans riktning. Slipp Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och musknappen, placera
sedan pekaren dir du vill att segmentet ska sluta och dra i motsatt riktning for att avsluta kurvsegmentet.

5 Fortsitt att dra ritstiftsverktyget fran olika positioner for att skapa flera mjuka kurvor. Observera att fistpunkterna
placeras i borjan och slutet av varje kurva, inte ldngs kurvans linje.

Hall ned Alt och dra riktningslinjer for att visa och separera riktningslinjerna for en fistpunkt.

6 Avsluta banan genom att gora nagot av foljande:

+  Om du vill stinga banan placerar du ritstiftet 6ver den forsta (ofyllda) fastpunkten. En liten cirkel visas bredvid
ritstiftet &, nir pekaren ir ritt placerad. Stang banan genom att klicka eller dra.

Obs! Du kan ocksd stinga en bana i InDesign genom att markera objektet och vilja Objekt > Banor > Sting bana.

+ Om du vill limna banan 6ppen haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och klickar en bit bort
fran objekten.

Du kan ocksa lamna banan 6ppen genom att vélja ett annat verktyg eller vilja Markera > Avmarkera i Illustrator eller
Redigera > Avmarkera alla i InDesign.

En videofilm om hur du anvénder ritstiftsverktyget i Illustrator finns pa www.adobe.com/go/vid0037_se.

Fler hjdlpavsnitt
Ritstiftsverktyget i Illustrator-video

Flytta fastpunkter nar du ritar

% Nar du har klickat for att skapa en fastpunkt haller du ned musknappen, haller ned blanksteg och drar for att flytta
fastpunkten.

Slutfora en bana
% Slutfér en bana genom att géra nagot av foljande:

Om du vill stinga banan placerar du ritstiftet 6ver den forsta (ofyllda) fastpunkten. En liten cirkel visas bredvid
ritstiftet § nir pekaren ar ritt placerad. Sting banan genom att klicka eller dra.

Obs! Du kan ocksa stinga en bana i InDesign genom att markera objektet och vilja Objekt > Banor > Sting bana.

Om du vill limna en bana 6ppen héller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och klickar en bit bort
fran objekten.
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Du kan ocksa limna banan 6ppen genom att vilja ett annat verktyg eller valja Markera > Avmarkera i Illustrator eller
Redigera > Avmarkera alla i InDesign. I InDesign kan du ocksé lamna banan 6ppen genom att trycka pa Enter eller
Retur.

Rita kurvor efter raka linjer
1 Anvind verktyget Ritstift och klicka for att skapa hornpunkter pa tva platser sa att ett rakt segment ritas.

2 Placera ritstiftet 6ver den markerade slutpunkten. I Illustrator och InDesign visas en punktkonverteringsikon
bredvid ritstiftsverktyget nér pekaren ér ratt placerad (i Photoshop visas en liten diagonal linje, eller ett streck,
bredvid ritstiftsverktyget). Ange lutningen for nésta béjda segment som du ska skapa genom att klicka pa
fastpunkten och dra riktningslinjen som visas.

[N
3, 7

A B C

Rita ett rakt segment foljt av ett kurvsegment (del 1)

A. Firdigt rakt segment B. Ritstiftsverktyget placeras 6ver slutpunkten (punktkonverteringsikonen visas bara i Illustrator och InDesign) C. Dra
riktningspunkten

3 Placera ritstiftet ddr du vill infoga nésta fastpunkt. Slutfér kurvan genom att klicka pa (och dra om du vill) den nya
fastpunkten.

L35

Rita ett rakt segment foljt av ett kurvsegment (del 2)
A. Placera ritstiftsverktyget B. Dra riktningslinjen C. Nytt kurvsegment avslutat

Rita raka linjer efter kurvor

1 Anvind verktyget Ritstift, och skapa den forsta overgangspunkten i kurvsegmentet genom att dra. Slapp
musknappen.

2 Flytta verktyget Ritstift till den punkt ddr kurvsegmentet ska sluta, dra for att rita klart kurvan och sldpp
musknappen.
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A B

Rita ett kurvsegment foljt av ett rakt segment (del 1)
A. Forsta overgangspunkten i ett bojt segment dr firdig och ritstiftsverktyget dr placerat ver slutpunkten. B. Slutfor kurvan genom att dra

3 Placera ritstiftet 6ver den markerade slutpunkten. En punktkonverteringsikon visas bredvid ritstiftsverktyget nar
pekaren dr rdtt placerad. Klicka pa fastpunkten sa konverteras utjamningspunkten till en hérnpunkt.

4 Placera ritstiftsverktyget dér det raka segmentet ska sluta och klicka for att rita klart det raka segmentet.

N s
& X

C D E

Rita ett kurvsegment foljt av ett rakt segment (del 2)
C. Placera ritstiftsverktyget over en befintlig slutpunkt D. Klicka pa slutpunkten E. Klicka pa ndista hornpunkt

Rita tva bojda segment som dr sammankopplade med en hérnpunkt

1 Vi]j ritstiftet och skapa den forsta 6vergdngspunkten for det bojda segmentet genom att dra med musen.

2 Flytta ritstiftet och dra for att skapa en kurva med en andra 6vergédngspunkt. Hall sedan ned Alt och dra
riktningslinjen mot den andra dnden for att ange lutningen pa nésta kurva. Slapp tangenten och musknappen.

Med den hir processen konverteras utjamningspunkten till en hdrnpunkt genom att riktningslinjerna delas.

3 Placera ritstiftet ddr du vill avsluta det andra bojda segmentet och dra en ny utjagmningspunkt for att slutféra det
andra bojda segmentet.

A

B C

Rita tva kurvor
A. Dra en ny overgingspunkt B. Tryck pa Alt for att dela riktningslinjer medan du drar, och sving riktningslinjen uppat C. Resultat nir du
har flyttat och dragit en tredje ging
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Redigera banor

Markera banor, segment och fastpunkter

Innan du kan dndra form pa eller redigera en bana méste du markera banans fastpunkter, segment eller en
kombination av bada.

Markerade fastpunkter

+ Om du kan se punkterna kan du markera dem genom att klicka pa dem med direktmarkeringsverktyget % . Om du
vill markera flera punkter héller du ned Skift och klickar pa punkterna.

Vilj direktmarkeringsverktyget och dra runt fastpunkterna. Om du vill markera fler fastpunkter héller du ned Skift
och drar runt fastpunkterna.

Kontrollera att banan som innehaller fistpunkterna inte 4r markerad. For direktmarkeringsverktyget 6ver
fastpunkten tills en ofylld fyrkant visas vid pekaren och klicka pa fastpunkten. Om du vill markera fler fastpunkter
héller du ned Skift och klickar pa fastpunkterna.

(Endast Illustrator) Vilj lassoverktyget och dra runt fastpunkterna. Om du vill markera fler fastpunkter haller du
ned Skift och drar runt fastpunkterna.

Markera bansegment

Gor nagot av foljande:

Vilj direktmarkeringsverktyget & och klicka inom 2 pixlar frin segmentet eller dra en markeringsram 6ver en del
av segmentet. Om du vill markera fler bansegment haller du ned Skift och klickar eller haller ned Skift och drar runt
bansegmenten.

(Endast Ilustrator) Vilj lassoverktyget & och dra runt en del av bansegmentet. Om du vill markera fler
bansegment haller du ned Skift och drar runt bansegmenten.

Markera alla fastpunkter och segment i en bana
1 Vilj direktmarkeringsverktyget & eller (i Illustrator) lassoverktyget.

2 Drarunt hela banan.

Om banan ér fylld kan du ocksa markera alla fastpunkter genom att klicka i banan med direktmarkeringsverktyget.

Kopiera en bana

% Markera en bana eller ett segment med markerings- eller direktmarkeringsverktyget och gor nagot av foljande:
+ Anvind standardmenyfunktionerna for att kopiera och klistra in banor i eller mellan program.

+ Hall ned Alt och dra banan till 6nskad plats och slapp sedan musknappen och Alt.

Justera bansegment

Du redigerar banor pa i stort sett samma sétt i alla Adobe-program. Du kan redigera ett bansegment nir du vill. Du
redigerar inte befintliga segment pa exakt samma sétt som du skapar nya. Ténk pa foljande nir du redigerar segment:

+ Om en fistpunkt kopplar samman tva segment, dndras alltid bida segmenten om du flyttar fastpunkten.

 Nar du ritar med ritstiftsverktyget haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) om du tillfilligt vill
aktivera det senast anvdnda markeringsverktyget (Illustrator) eller direktmarkeringsverktyget (InDesign och
Photoshop) sa att du kan justera segment som du redan har ritat.
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Nér du ritar en 6vergangspunkt med ritstiftsverktyget dndras riktningslinjens lingd pé bada sidor om punkten om
du drar riktningspunkten. Men om du vill kan du dndra lingden pa riktningslinjen pa enbart den sida du drar
genom att redigera den befintliga 6vergangspunkten med hjélp av direktmarkeringsverktyget.

Fler hjalpavsnitt
“Markera banor, segment och fistpunkter” pd sidan 70

”Galleri med verktyg for att dndra form” pé sidan 21

Flytta raka segment
1 Anvind direktmarkeringsverktyget & och markera det segment som du vill flytta.

2 Dra segmentet till 6nskad plats.

Andra lingden eller vinkeln pa raka segment
1 Anvind direktmarkeringsverktyget & och markera en fistpunkt i det segment som du vill dndra.

2 Dra fastpunkten till 6nskad plats. Skift-dra om du vill begréinsa justeringen till multipler av 45 grader.

Om du bara vill gora en rektangel bredare eller smalare (i Illustrator och InDesign) dr det littare att markera den
med markeringsverktyget och dndra storleken med hjilp av handtagen pa rektangelns markeringsram.

Andra plats eller form pa bojda segment
1 Anvind direktmarkeringsverktyget och markera ett bojt segment eller en fastpunkt i ndgon dnde av det bojda
segmentet. Riktningslinjer visas om sadana finns. (Vissa béjda segment har bara en riktningslinje.)

2 Gor ndgot av foljande:

+ Om du vill justera segmentets lage drar du segmentet. Skift-dra om du vill begrinsa justeringen till multipler av
45 grader.

Markera kurvsegmentet genom att klicka. Justera sedan kurvan genom att dra.

Om du vill justera segmentets form pé béda sidor av en markerad fastpunkt drar du fastpunkten eller
riktningspunkten. Skift-dra om du vill begrinsa flyttningen till multipler av 45 grader.

Dra fistpunkten eller riktningspunkten.
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Obs! Du kan ocksd omforma segment eller fiastpunkter, t.ex. skala eller rotera dem.

Ta bort ett segment

1 Vilj verktyget Direktmarkering % och markera det segment som du vill ta bort.

2 Tryck pa Backsteg (Windows) eller Delete (Mac OS) om du vill ta bort det markerade segmentet. Om du trycker pa
Backsteg eller Del en gang till tas resten av banan bort.

Forlanga en 6ppen bana

1 Vi]j ritstiftet och placera pekaren 6ver slutpunkten pa den 6ppna bana som du vill utdka. Pekaren dndras nir den
placeras mitt 6ver slutpunkten.

2 Klicka pa slutpunkten.
3 Gor ndgot av foljande:

« Om du vill skapa en hornpunkt placerar du verktyget Ritstift ddr det nya segmentet ska sluta och klickar. Om du
utokar en bana som slutar med en utjamningspunkt bojs det nya segmentet efter den befintliga riktningslinjen.

Obs! Om du forlinger en bana som slutar i en dvergangspunkt i Illustrator blir det nya segmentet rakt.

« Om du vill skapa en mjuk punkt placerar du verktyget Ritstift dir det nya kurvsegmentet ska sluta och drar.

Koppla samman tva 6ppna banor

1 Vi]j ritstiftsverktyget och placera pekaren 6ver slutpunkten pé den 6ppna bana som du vill koppla ihop med en
annan bana. Pekaren dndras nir den placeras mitt 6ver slutpunkten.

2 Kilicka pa slutpunkten.
3 Gor nagot av foljande:

Om du vill ansluta banan till en annan 6ppen bana klickar du pa en slutpunkt pa den andra banan. Nar du har
placerat ritstiftet ver slutpunkten for den andra banan visas en liten ssmmanfogningssymbol .. bredvid pekaren.

+ Om du vill koppla ihop en ny bana med en befintlig bana ritar du den nya banan néra den befintliga banan och
flyttar ritstiftsverktyget till den befintliga banans (omarkerade) slutpunkt. Klicka pa slutpunkten nér den lilla
sammanfogningsikonen visas bredvid pekaren.

I InDesign kan du ocksd anvinda panelen Banhanteraren ndr du kopplar ihop banor. Om du vill stinga banan for

en oppen bana, markerar du banan och klickar pd Slut bana pa panelen Banhanteraren. Om du vill stinga
slutpunkterna mellan tva banor markerar du banan och klickar pd Koppla bana. Du kan klicka pa Koppla bana en gang
till om du vill forena en andra slutpunkt.

Forena tva slutpunkter

1 Markera slutpunkterna.

Om slutpunkterna sammanfaller (dvs. den ena ligger ovanpé den andra), markerar du bada slutpunkterna genom
att dra en markeringsram runt dem.

2 Klicka pa knappen Koppla ihop markerade slutpunkter i~ pa kontrollpanelen.
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A B

Forena slutpunkter
A. Markera och forena sammanfallande slutpunkter B. Markera och forena dtskilda slutpunkter

Obs! I llustrator CS5 anvinds bara hérn for att forena oppna banor.

Forena tva eller fler banor

I Tllustrator CS5 kan du forena tva eller flera 6ppna banor. Om du vill forena en eller fler 5ppna banor markerar du de
Oppna banorna med markeringsverktyget och klickar pa Objekt > Bana > Férena. Du kan ocksa anvianda
kortkommandot Ctrl+] (Windows) eller Kommando+] (Mac).

Om fistpunkterna inte 6verlappar varandra laggs ett linjesegment till som kopplar ihop banorna som ska forenas. Om du
forenar mer dn tvd banor férenas forst de banor med slutpunkter som édr placerade narmast varandra. Den hér processen
upprepas tills alla banor har forenats. Om du bara markerar en bana att férena, omvandlas den till en sluten bana.

Obs! I den hir processen kan komplexa aspekter av grafiska stilar ga forlorade.
Den resulterande banan har samma utseende som den 6versta banan i markeringen.

Foreningsalternativet leder bara till en hérnforening oavsett om du markerar fistpunkter att férena eller hela banan.
Om du vill kunna markera en mjuk férening eller hornférening kan du emellertid for 6verlappande fastpunkter
anvanda Ctrl+Skift+Alt+] (Windows) eller Kommando+Skift+Alt+] (Mac OS).

Flytta eller finjustera fastpunkter eller segment med hjilp av tangentbordet

1 Markera fastpunkten eller bansegmentet.

Obs! I Photoshop kan du bara flytta fiastpunkter pa det hdr sdttet.

2 Kilicka pa eller hall ned ndgon av piltangenterna pa tangentbordet for att flytta fastpunkten eller bansegmentet 1
pixel i taget i pilens riktning.

Hall ned Skift och piltangenten om du vill flytta 10 pixlar i taget.

Obs! I Illustrator och InDesign kan du dndra avstindet for ett steg genom att dndra instdillningen for Tangentsteg. Om
du dndrar standardavstindet och hdller ned Skift flyttas objektet 10 gdnger angivet avstdnd.

Tanja ut en bana utan att forvranga formen

1 Markera hela banan.
2 Vilj verktyget Andra form “K (under verktyget Skalforindra &4 ).

3 Placera pekaren 6ver den fastpunkt eller det bansegment som du vill ska fungera som blickpunkt (dvs. den punkt
som de markerade bansegmenten dras mot) och klicka.

Om du klickar pé ett bansegment ldggs en markerad fastpunkt med en fyrkant runt till i banan.

4 Hall ned Skift och klicka pa fler fastpunkter eller bansegment som ska fungera som fokuspunkter. Du kan markera
sd ménga fastpunkter och bansegment du vill.

5 Justera banan genom att dra i de markerade fastpunkterna.
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Lagga till och ta bort fastpunkter

Genom att lagga till fler fastpunkter far du storre kontroll 6ver en bana. Du kan ocksa forldnga en 6ppen bana. Du bér
dock inte ldgga till fler punkter 4n n6dvéandigt. En bana med firre punkter 4r enklare att redigera, visa och skriva ut.
Du kan minska en banas komplexitet genom att ta bort punkter som inte behovs. Du lagger till och tar bort fastpunkter
pé samma sitt i Adobe-programmen.

Pa verktygspanelen finns det tre verktyg for att lagga till eller ta bort punkter: ritstiftsverktyget & , verktyget Ligg till
fastpunkt &* och verktyget Ta bort fistpunkt & . Pa kontrollpanelen finns dessutom knappen Ta bort markerade
fastpunkter Fi. .

Ritstiftsverktyget forvandlas som standard till verktyget Légg till fastpunkt nir du placerar det 6ver en markerad bana,
eller till verktyget Ta bort fastpunkt nér du placerar det 6ver en fastpunkt.

Obs! Anviind inte tangenterna Del och Backsteg eller kommandona Redigera > Klipp ut och Redigera > Radera néir du
tar bort fastpunkter: med de hdr tangenterna och kommandona tas punkten och linjesegmenten som dr kopplade till
punkten bort.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Markera banor, segment och fastpunkter” pa sidan 70

Lagga till eller ta bort fastpunkter

1 Markera banan som du vill 4ndra.

2 Om duvill ldgga till en fastpunkt markerar du ritstiftsverktyget eller verktyget Légg till fastpunkt, placerar pekaren
6ver bansegmentet och klickar.

3 Gor nagot av foljande om du vill ta bort en fastpunkt:

+ Markera punkten med direktmarkeringsverktyget och klicka pa Ta bort markerade fistpunkter f. pa
kontrollpanelen.

+ Markera ritstiftsverktyget eller verktyget Ta bort fastpunkt, placera pekaren &ver fastpunkten och klicka.

Soka efter I6sa fastpunkter och ta bort dem
Losa fastpunkter dr enstaka punkter som inte ar kopplade till nagra andra fastpunkter. Det ér bra att leta reda pa och
ta bort 16sa fistpunkter.

1 Avmarkera alla objekt.
2 Vilj Markera > Objekt > Losa punkter.

3 Vilj Redigera > Klipp ut eller Redigera > Radera, eller tryck pa Delete-tangenten eller backstegstangenten.

Avaktivera eller tillfalligt asidosatta automatisk vaxling till och fran ritstiftsverktyget
Du kan tillfdlligt asidositta eller avaktivera automatisk véxling till verktyget Lagg till fastpunkt eller Ta bort fastpunkt.

+  Om du vill asidositta vaxlingen tillfalligt haller du ned Skift nér du placerar ritstiftsverktyget 6ver den markerade
banan eller en fastpunkt. Det hér dr anvdandbart om du vill starta en ny bana 6ver en befintlig bana. Om du inte vill
begrinsa pennan med hjélp av Skift-tangenten, slapper du Skift innan du slipper musknappen.

+  Om du vill avaktivera viljer du Redigera > Instéllningar > Allménna (Windows) eller Illustrator > Instéllningar >
Allménna (Mac OS) och markerar Avaktivera automatiskt tilligg/borttagning.
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Jamna ut och forenkla banor

Du kan jamna ut och forenkla banornas utseende genom att ta bort 6verflodiga fastpunkter.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att redigera former” pa sidan 488

”Markera banor, segment och fistpunkter” pd sidan 70

Jamna ut banor
1 Markera objektet.

2 Vilj verktyget Utjamna & .
3 Dra verktyget lings med det bansegment du vill utjamna.

4 Fortsitt att jimna ut tills linjen eller banan ér tillrackligt jamn.

A B C

Anvinda verktyget Utjimna
A. Ursprunglig bana B. Dra 6ver banan med verktyget Utjdmna C. Resultat

5 Om du vill éndra utjamningsgraden dubbelklickar du pé verktyget Utjamna och anger foljande alternativ:

Foljsamhet Styr hur langt du maste flytta musen eller pennan innan en ny fistpunkt ldggs till i banan. Ett
foljsamhetsvirde pa 2,5 innebir t.ex. att verktygsrorelser som 4r mindre én 2,5 pixlar inte registreras. Foljsamhet
kan variera mellan 0,5 och 20 pixlar. Ju hogre vérdet ér, desto jaimnare och mindre avancerad 4r banan.

Slathet Styr graden av utjimning nédr du anvénder verktyget. Jimnheten varierar mellan 0 % och 100 %. Ju hogre
vardet dr, desto jamnare blir banan.

Forenkla banor

Nir du forenklar en bana, tas alla 6verflodiga fastpunkter bort utan att banans form dndras. Om du tar bort 6verflodiga
fastpunkter forenklas din teckning, samtidigt som filstorleken minskar och det gar snabbare att visa och skriva ut
objekt.

1 Markera objektet.
2 Vilj Objekt > Bana > Forenkla.
3 Du styr hur nira den férenklade banan ska folja den ursprungliga banan genom att ange kurvprecisionen.

Markera Forhandsvisa om du vill forhandsgranska den forenklade banan och visa antalet punkter i den
ursprungliga och i den forenklade banan.

4 Markera ytterligare alternativ och klicka pa OK:

Kurvprecision Avgor hur nira den forenklade banan ska f6lja den ursprungliga genom att ange ett virde mellan
0 % och 100 %. Ju hogre procenttal, desto fler punkter och béttre anpassning. Alla befintliga fastpunkter ignoreras,
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med undantag av slutpunkterna pa en kurva och hérnpunkterna (om du inte anger ett virde for
vinkeltroskelvirde).

Vinkeltréskelvdrde Styrhurjimnahdrnen ska vara genom att ange ett virde mellan 0 och 180°. Om en hérnpunkts
vinkel 4r mindre dn vinkeltroskelvérdet, dndras inte hrnpunkten. Med det hir alternativet férblir hornen skarpa,
aven om vérdet for kurvprecisionen &r lagt.

Raka linjer Skapar raka linjer mellan objektets ursprungliga fastpunkter. Hérnpunkterna tas bort, om de har en
vinkel som &r storre dn vinkeltroskelvérdet.

Visa ursprunglig Visar den ursprungliga banan bakom den férenklade.

Jamka placeringen av fastpunkter
1 Markera en eller flera fastpunkter (pa samma bana eller pa olika banor).

2 Vilj Objekt > Bana > Jamka.

3 Vilj om du vill jamka lings den vagrita (x) axeln, lings den lodrita (y) axeln eller lings bada axlarna, och klicka pa OK.

Konvertera 6vergangspunkter till hornpunkter

Du kan konvertera punkterna i en bana mellan hérnpunkter och 6vergangspunkter. Du kan snabbt konvertera flera
fastpunkter med alternativen pé kontrollpanelen. Med verktyget Konvertera fastpunkt kan du vélja att konvertera
endast en sida av punkten och du kan éndra kurvan mer exakt nar du konverterar punkten.

Fler hjdlpavsnitt
”Om banor” pa sidan 51

“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

”Om riktningslinjer och riktningspunkter” pa sidan 52

Konvertera en eller flera fastpunkter med kontrollpanelen

Om du vill anvinda konverteringsalternativen for fastpunkter pa kontrollpanelen ska endast aktuella fistpunkter, inte
hela objektet, markeras. Om du véljer flera objekt maste ett av objekten vara endast delvis markerat. Om hela objekt
markeras dndras alternativen pa kontrollpanelen till saidana alternativ som paverkar hela objektet.

1 Om du vill konvertera en eller flera hérnpunkter till 6vergangspunkter markerar du punkterna och klickar sedan

pa knappen Konvertera markerade fastpunkter till 6vergangar ® pa kontrollpanelen.

2 Om du vill konvertera en eller flera 6vergdngspunkter till hdrnpunkter markerar du punkterna och klickar sedan
pa knappen Konvertera markerade fistpunkter till horn ¥~ pa kontrollpanelen.

Konvertera en fastpunkt exakt med verktyget Konvertera fastpunkt

1 Markera hela den bana som du vill andra sa att du kan se fastpunkterna.
2 Vilj verktyget Konvertera fastpunkt M .
3 Placera verktyget Konvertera fistpunkt 6ver den fiastpunkt som du vill konvertera, och gor nagot av foljande:

Om du vill konvertera en hérnpunkt till en 6vergangspunkt, drar du en riktningspunkt fran hornpunkten.
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Skapa en Gvergangspunkt genom att dra en riktningspunkt fran hérnpunkten

+ Om du vill konvertera en 6vergdngspunkt till en hornpunkt utan riktningslinjer, klickar du pa
overgangspunkten.

UV

Skapa en hornpunkt genom att klicka pd en overgangspunkt

+  Om du vill konvertera en 6vergangspunkt till en hérnpunkt med oberoende riktningslinjer, drar du valfri
riktningspunkt.

Konvertera en overgangspunkt till en hornpunkt

+ Om du vill konvertera en hornpunkt utan riktningslinjer till en hérnpunkt med oberoende riktningslinjer drar
du forst ut en riktningspunkt fran ett horn (sa att en 6vergdngspunkt med riktningslinjer skapas). Slapp endast
musknappen. (Sldpp inga tangenter som du har tryckt ned for att aktivera verktyget Konvertera fastpunkt.) Dra
sedan valfri riktningspunkt.

Radera teckningar

Du kan radera delar av teckningar med verktyget Bansuddgummi, verktyget Suddgummi eller suddgummit pa en
Wacom-penna. Med verkyget Bansuddgummi s kan du radera delar av en bana genom att rita lings med banan.
Det hir verktyget dr praktiskt nir du vill begrdnsa det som ska raderas till ett bansegment, t.ex. en sida av en triangel.
Med verktyget Suddgummi £# och suddgummit pa en Wacom-penna kan du radera vilken del av teckningen som
helst, oavsett struktur. Du kan anvianda verktyget Suddgummi pé banor, stansade banor, banor i direktfirgsgrupper
och urklippsbanor.
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Verktyget Bansuddgummi anvinds for att radera delar av en bana (till vinster), verktyget Suddgummi anvinds for att radera en del av ett
grupperat objekt (till hoger)

En videofilm om hur du anvinder verktyget Suddgummi finns pa www.adobe.com/go/vid0036_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

“Tangenter for att redigera former” pd sidan 488

Radera en del av en bana med verktyget Bansuddgummi
1 Markera objektet.

2 Vilj verktyget Bansuddgummi & .

3 Dra verktyget utmed det bansegment som du vill radera. Bést resultat uppnas om du drar med en enda jimn och

mjuk rorelse.

Radera objekt med verktyget Suddgummi

1 Gor nagot av foljande:
+ Om du vill radera vissa objekt markerar du objekten eller 6ppnar objekten i isoleringslige.
+ Om du vill radera alla objekt pa ritytan markerar du inga objekt.
Om du inte har markerat nagot raderas allt pa och mellan lager.
2 Vilj verktyget Suddgummi £# .
3 (Valfritt) Dubbelklicka pa verktyget Suddgummi och ange alternativ.
4 Dra genom det omrade som du vill radera. Du kan anpassa verktyget genom att gora nigot av foljande:
« Skift-dra om du vill begrinsa verktyget Suddgummi till en vertikal, horisontell eller diagonal linje.

+ Alt-dra om du vill dra en markeringsram runt ett omrade och radera allt i det omradet. Hall ned Skift och Alt-
dra om du vill begrinsa markeringsramen till en fyrkant.

Radera objekt med suddgummit pa en Wacom-penna
Nir du vinder pa en penna aktiveras suddgummiverktyget automatiskt. Ndr du vénder tillbaka pennan aktiveras dter
det verktyg som anvindes senast.

% Vind pé pennan och dra den &ver det omrade som du vill radera.

Tryck hardare om du vill 6ka suddgummits bredd. (Du kan behéva vilja alternativet Tryck i dialogrutan Alternativ
for Suddgummi forst.)
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Alternativ for Suddgummi
Du kan dndra instdllningarna for verktyget Suddgummi genom att dubbelklicka pé verktyget pa verktygspanelen.

Obs! Du kan dndra diametern nir som helst genom att trycka pa | for att forstora eller [ for att forminska.
Vinkel Anger verktygets rotationsvinkel. Dra pilen i forhandsvisningen eller ange ett virde i textrutan Vinkel.

Rundhet Anger verktygets rundhet. Dra en svart punkt i forhandsvisningen fran eller mot mitten, eller ange ett virde
i textrutan Rundhet. Ju hogre virde, desto storre rundhet.

Diameter Anger verktygets diameter. Anvind diameterreglaget eller ange ett virde i textrutan Diameter.

Med hjalp av popup-listan till hoger om varje alternativ kan du variera verktygets form. Markera nagot av foljande
alternativ:

Fast En fast vinkel, rundhet eller diameter anvands.

Slumpmissig Slumpmassiga variationer i vinkel, rundhet eller diameter anvinds. Ange ett virde i textrutan Variation
om du vill ange inom vilket intervall penselns egenskaper kan variera. Om diametervirdet t.ex. dr 15 och
variationsvardet r 5, kan diametern vara 10 eller 20 eller ett virde ddremellan.

Tryck Vinkeln, rundheten eller diametern varierar beroende pa trycket pa ritpennan. Det hér alternativet &r som mest
anvindbart tillsammans med diameteralternativet. Det ar tillgingligt bara om du har ett ritbord. Ange ett virde i
textrutan Variation, och precisera hur mycket eller lite penselegenskaperna kommer att skilja sig fran
ursprungsvardet. Nar rundhetsvirdet till exempel dr 75 % och variationsvérdet 25 %, ar den lattaste linjen 50 % och
den tyngsta 100 %. Ju lttare tryck, desto storre vinkel pa penseldraget.

Skrivstift Diametern varierar beroende pa hur skrivstiftet flyttas.

Lutning Vinkeln, rundheten eller diametern varierar beroende pé lutningen pé ritpennan. Det hir alternativet dr som
mest anvandbart tillsammans med rundhetsreglaget. Det ar endast tillgangligt om du har ett ritbord som kan kdnna
av i vilken riktning pennan lutas.

Hallning Vinkeln, rundheten eller diametern varierar beroende pa trycket pa ritpennan. Det hir alternativet ar sarskilt
anvédndbart for att styra lutningen pa kalligrafiska penslar, i synnerhet nir du anvinder penseln som ett penselverktyg.
Det ar tillgangligt endast om du har ett ritbord som kan kdnna av hur néra pennan ar en lodrit stallning.

Rotation Vinkeln, rundheten eller diametern varierar beroende pé hur spetsen pa ritpennan roteras. Det har
alternativet 4r som mest anvandbart for att styra lutningen pa kalligrafiska penslar, i synnerhet nar du anvander
penseln som en platt penna. Det ar tillgingligt endast om du har ett ritbord som kan kdnna av den hér typen av
rotation.

Dela en bana

Du kan dela upp en bana vid valfri fastpunkt eller lings valfritt segment. Tank pé f6ljande nar du delar en bana:

+ Om du vill dela en stdngd bana i tvd 6ppna banor maste du dela banan pé tva olika platser. Om du delar en stdngd
bana endast en géng far du en enda bana med en 6ppning.

+ De banor som skapas nir du delar en bana drver baninstillningarna for den ursprungliga banan, som linjebredd
och fyllningsfirg. Linjejusteringen aterstalls automatiskt till centrerat ldge.

1 (Valfritt) Markera banan si att fastpunkterna visas.
2 Gor néagot av foljande:

« Vilj verktyget Sax och klicka pa banan dar du vill att den ska delas. Nar du delar en bana mitt i ett segment visas
den ena av de tvé nya slutpunkterna ovanpa den andra, och den ena slutpunkten markeras.
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Markera fastpunkten dir du vill dela banan och klicka sedan p& knappen Kapa banan vid markerade fastpunkter
% pa kontrollpanelen. Nir du delar banan vid en fistpunkt visas en ny fistpunkt ovanpa den ursprungliga
fastpunkten, varefter den ena fastpunkten markeras.

3 Anvind verktyget Direktmarkering och justera den nya fastpunkten eller det nya bansegmentet.

Obs! Du kan dela upp ett objekt i olika ytor med verktyget Skalpell (en yta dr ett omrdde som inte delas av ett
linjesegment).

Fler hjdlpavsnitt
”Skira ut objekt med skalpellen” pa sidan 251

Perspektivritning

Introduktion till perspektivritning

I Tlustrator CS5 kan du latt rita och aterge teckningar i perspektiv med hjilp av funktioner som anvander vedertagna
regler for perspektivritning.

Med perspektivstodrastret kan du pa ett ungefir representera ett motiv pa en platt yta, sa som det uppfattas naturligt
(av de miénskliga 6gat). Det kan till exempel vara en vig eller jarnvéigsspar, som ser ut att motas eller forsvinna i
synlinjen.

Foljande funktioner och majligheter i Illustrator underléttar perspektivritning:
+ Verktyg for att definiera eller redigera en, tva och tre granspunktsperspektiv i ett dokument.
+ Kontrollera olika perspektivdefinierande parametrar interaktivt.
« Skapa objekt direkt i perspektiv.
Sétta befintliga objekt i perspektiv.
« Omforma objekt i perspektiv (flytta och skalférandra objekt).
« Flytta eller duplicera objekt mot ett vinkelritt plan (vinkelrdt rorelse).
+ Definiera verkliga arbetsobjekt och ritobjekt med specificerade verkliga matt i perspektivet.

En video om perspektivritning finns pd www.adobe.com/go/Irvid5205_ai_se.

Om perspektivstodraster
Gor négot av foljande om du vill visa det vanliga perspektivstodrastret med tva punkter i ett dokument:
« Kilicka pa Visa > Perspektivstodraster > Visa stodraster.

« Tryck pa Ctrl+Skift+I (i Windows) eller pd4 Kommando+Skift+I (pa Mac) for att visa perspektivstodrastret. Du
anviander samma kortkommando nér du vill d6lja stodrastret som visas.

+ Klicka pa verktyget Perspektivstodraster i verktygspanelen.
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Perspektivstodraster

A. Widget for att byta plan B. Vinster grinspunkt C. Lodritt omfang for stodraster D. Linjal for perspektivstodraster E. Hoger grinspunkt
F. Horisontlinje G. Horisonthdjd H. Markniva I. Horisontnivd J. Omfang for stodraster K. Cellstorlek i stodrastret L. Marknivda M. Omfang
for stodraster N. Kontroll for hoger stodrasterplan O. Kontroll for vagritt stodrasterplan P. Kontroll for vinster stodrasterplan Q. Nollpunkt

Verktygsgruppen Perspektivstodraster bestar av verktyget Perspektivstodraster i och verktyget Perspektivmarkering o

Du kan vilja verktyget Perspektivstodraster i verktygspanelen eller trycka pa Skift+P. Nar verktyget
Perspektivstodraster dr markerat visar det:

+ Hoger och vénster stodrasterkontroll som du anvéinder for att justera planen (se ”Justera granspunkter, stodrastrets
plan, horisonthojd, cellstorlek i stodraster och stodrasteromfang” pa sidan 85)

+ Horisonthojd (se "Exakt vinkelrdt rorelse” pa sidan 91)
 Vinster och hoger lodrit planposition

+ En stodrastercells synlighet och omfang
 Stodrastercellens storlek

« Nollpunkt

+ Widgetar f6r hoger och vinster markniva som anvands for att flytta stodrastret (se “Flytta perspektivstodrastret”
pa sidan 85)

Nir du markerar perspektivstodrastret visas dessutom en widget for att byta plan. Du kan anvdnda denna widget for
att markera det aktiva stodrasterplanet. I perspektivstodrastret dr det aktiva planet det plan dér du ritar ett objekt for
att projicera betraktarens vy av den delen av motivet.
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A. Vinster stodrasterplan B. Inget aktivt stodrasterplan C. Higer stodrasterplan D. Vagrdtt stodrasterplan
Widget for att byta plan

En video om hur du definierar perspektivstodrastret finns pa www.adobe.com/go/lrvid5205_ai_se.

Du kan ange alternativ som placerar widgeten vid nagot av de fyra skirmhornen och vilja att visa den nar
perspektivstodrastret visas. Du anger dessa alternativ genom att dubbelklicka pa ikonen Perspektivstodraster i
verktygspanelen. I dialogrutan Alternativ for perspektivstodraster kan du vilja foljande:

Visa widget fér aktivt plan Alternativet r som standard markerat. Om du avmarkerar kryssrutan visas inte widgeten
i perspektivstodrastret.

Widget-position Du kan vilja om du vill visa widgeten uppe till vinster, uppe till hoger, nere till vinster eller nere till
hoger i dokumentfonstret.

Nir du viljer verktyget Perspektivmarkering visas den vénstra, hogra och vagrita stodrasterkontrollen. Du kan vixla
till verktyget Perspektivmarkering genom att trycka pa Skift+V eller markera det i verktygspanelen. Med verktyget
Perspektivmarkering kan du:

« Sitta objekt, text och symboler i perspektiv
« Byta aktivt plan med hjélp av kortkommandon
« Flytta, skalférdndra och duplicera objekt i perspektivomradet

« Flytta och duplicera objekt vinkelritt mot den aktuella placeringen i perspektivplanet. (se "Exakt vinkelrit rorelse”
pa sidan 91)

Med verktyget Perspektivmarkering anges de aktiva planen i perspektivstodrastret med foljande pekare.

Aktivt plan Pekare
Vanster stodrasterplan Lﬂ
Hoger stodrasterplan '..H,
Vagratt stodrasterplan [

¥

Med verktyget Perspektivmarkering fists objekten mot det aktiva planets stodraster nar du flyttar, skalforandrar,
duplicerar och sitter objekt i perspektiv. Ett objekt som finns inom en fjardedels cellavstand fran en stodrasterlinje,
fasts mot linjen.

Du kan aktivera eller inaktivera funktionen genom att vilja Visa > Perspektivstodraster > Fast mot stodraster.

Alternativet ar aktiverat som standard.

Forinstdllningar for perspektivstodraster

I Mlustrator finns forinstéllningar f6r perspektiv med en punkt, tvd punkter och tre punkter.
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Forinstdllningar for perspektivstodraster
A. Perspektiv med en punkt B. Perspektiv med tvd punkter (standardvirde) C. Perspektiv med tre punkter

Du viljer nagon av de forinstillda perspektivstodrastren genom att klicka pa Visa > Perspektivstodraster och sedan
vilja 6nskad forinstéllning.

Definiera forinstallningar for stodraster

Du definierar stodrasterinstillningar genom att klicka pd Visa > Perspektivstodraster > Definiera stodraster. I
dialogrutan Definiera perspektivstodraster kan du konfigurera foljande attribut for en férinstéllning:

Namn Om du vill spara en ny forinstallning véljer du Anpassa i listrutan Namn.
Typ Vilj typ av forinstéllning: Enpunktsperspektiv, Tvapunktsperspektiv eller Trepunktsperspektiv.

Enheter Viljenheterna som ska anvindas for att méta stodrastrets storlek. Alternativen dr centimeter, tum, pixlar och
punkter.

Skala Markera stodrasterskalan om du vill visa eller ange matt for rityta och verkliga matt. Vilj Anpassa om du vill
anpassa skalan. Ange proportioner for rityta och verkliga proportioner i dialogrutan Egen skala.
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Rasterlinje var Det hir attributet bestimmer stodrastercellens storlek.

Betraktningsvinkel Forestill dig en kub som ér orienterad sé att ingen sida 4r parallell till bildplanet (i det har fallet

datorskdrmen). Betraktningsvinkeln 4r vinkeln for den tinkta kubens hogra sida mot bildplanet. Darfor bestimmer

betraktningsvinkeln placeringen av den vinstra och hogra granspunkten fran betraktaren. En betraktningsvinkel pa

45° anger att de tva granspunkterna har samma avstdnd fran betraktarens synlinje. Om betraktningsvinkeln &r stérre
an 45° befinner sig hoger granspunkt narmare och den vanstra granspunkten langre frédn synlinjen, och tvirtom.

Betraktningsavstind Avstindet mellan betraktaren och motivet.

Horisonthéjd Ange horisonthojden (betraktarens 6gonnivé) for forinstallningen. Lingden pa horisontlinjen fran
marknivan kan ldsas av pd de smarta stodlinjerna.

Tredje granspunkt Det hir alternativet aktiveras nar du véljer ett perspektiv med tre punkter. Du kan ange x- och y-
koordinater for forinstillningen i rutorna X och Y.

Om du vill andra farg for vinster, hoger och lodritt stodraster markerar du fargen i listrutorna for vénster stodraster,
hoger stodraster och vagritt stodraster. Du kan ocksa valja en egen firg genom att anvinda fargviljaren.

Med opacitetsreglaget kan du dndra stodrastrets opacitet.

Klicka pa Spara forinstillning nér du vill spara stodrastret som en forinstallning.

Redigera, ta bort, importera och exportera forinstallningar for stodraster

Du redigerar stodrasterinstdllningar genom att klicka pa Redigera > Forinstéllningar for perspektivstodraster.
Markera forinstéllningen som du vill redigera i dialogrutan Forinstéllningar for perspektivstddraster och klicka pa
Redigera.

Forinstallningsalternativ for perspektivstodraster (Redigera)

Namn: [[2P-Normal vy] kopia (\ oK )
— Installningar for perspektivstodraster ——————— Avbryt

a

Typ: ‘ Tvapunktsperspektiv |

an

Enheter: | punkter

Skala: | 1:1 }

an

Rasterlinje var: |30 pt

a4 Vid linje fir verklig hijd, 1 pt pa ritytan representerar 1 pt.

Betraktningsvinkel: |45 °
Betraktningsavstand: |480 pt
Horisonthojd: (250 pt

3:e grdanspunkt: X

— Farg och opacitet for stodraster
Vanster stodraster: | Eget |

ar

I

ar

Hoger stodraster: | Egat

Vagratt stédraster: | Eget [

“r

Opacitet: |50 B %

Dialogrutan Forinstdllningar for perspektivstodraster

Dialogrutan Forinstéllningar for perspektivstodraster 6ppnas i redigeringsldge. Ange den nya stodrasterinstillningen
och klicka pa OK sa att den sparas.

Du kan inte ta bort standardforinstillningarna. Du tar bort en egen forinstéllning genom att klicka pa Ta bort i
dialogrutan Férinstéllningar for perspektivstodraster.
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I Mlustrator kan du dessutom importera och exportera egendefinierade forinstéllningar. Du exporterar en viss
forinstallning genom att klicka pa Exportera i dialogrutan Forinstallningar for perspektivstodraster. Klicka pa
Importera om du vill importera en forinstéllning.

Flytta perspektivstodrastret

I Mlustrator gar det bara att skapa ett stodraster i ett Illustrator-dokument. Du kan flytta stodrastret mellan ritytorna
med hjilp av widgeten Markniva dé verktyget Perspektivstodraster 4r markerat.

Obs! Du mdste markera verktyget Perspektivstodraster for att kunna utféra den hdr uppgiften eftersom widgeten
Markniva inte visas om verktyget inte markeras.

S& har flyttar du perspektivstodrastret:

1 Markera verktyget Perspektivstodraster i verktygspanelen eller tryck pa Skift+P.

2 Dra och slapp vanster eller hdger marknivawidget i stodrastret. Nar du flyttar pekaren 6ver marknivapunkten
forvandlas pekaren till M.

Flytta perspektivstodrastret mellan ritytorna med hjilp av vinster markniviwidget (visas som A)

Justera granspunkter, stodrastrets plan, horisonthdjd, cellstorlek i stodraster och
stodrasteromfang

Du kan manuellt justera granspunkter, kontroller for stodrasterplanet, horisonthojd och cellstorlek med hjélp av
respektive widget. Dessa widgetar visas emellertid bara ndr verktyget Perspektivstodraster dr markerat.

Du justerar vdnster och hoger granspunkt med hjélp av widgetarna for vanster och héger granspunkt. Lagg mérke till
att pekaren omvandlas till en dubbelriktad pil (&, ) nir du flyttar pekaren éver granspunkterna.

Obs! Om du haller ner Skift medan du justerar den tredje granspunkten i trepunktsperspektiv, begrinsas rorelsen till
vertikalaxeln.
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Flytta hoger grinspunkt i ett perspektivstodraster med tvd punkter

Obs! Om du ldser positionspunkten med alternativet Visa > Perspektivstodraster > Lds stationspunkt flyttas bada
granspunkterna tillsammans.
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Bdda grinspunkterna flyttas nér positionspunkten ldses.

Du kan justera vénster, hoger och lodritt stodrasterplan med hjalp av respektive kontrollwidget for stodrasterplan.
Pekaren omvandlas till en dubbelriktad pil (*,, ®¢) nir du flyttar pekaren éver kontrollerna fér stodrasterplanet.

Om du héller ner Skift medan du flyttar stodrasterplanen, begrinsas rorelsen till cellstorleken.

Senast uppdaterad 2011-5-26

86



ANVANDA ILLUSTRATOR 87
Rita

<&

®
®

Justera vinster och higer stodrasterplan i ett perspektiv med tvd punkter

Om du byter nollpunkt paverkas x- och y-koordinaterna for det vagrita planet och x-koordinaten for det lodréta
planet. Om stddrastrets visas och du markerar ett objekt i perspektiv, dndras de x- och y-koordinater som visas i
omformnings- och informationspanelerna enligt nollpunktens éndring. Du kan ocksé se éndringarna i
koordinatmétten nar du ritar objekt med rektangel- eller linjegruppsverktygen och trycker pa Skift, medan relevant
stodrasterplan ér aktivt. Om du flyttar muspekaren 6ver nollpunkten dndras pekaren till " @.

Obs! Om du flyttar linjalens nollpunkt visas positionspunkten.
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Andra linjalens nollpunkt och visa positionspunkten
A. Positionspunkt B. Linjalens nollpunkt har dndrats
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Justera horisonthéjden for att finjustera betraktarens 6gonniva. Nar du flyttar pekaren 6ver horisontlinjen dndras den
till en lodrit dubbelriktad pil &3.

] o

R G \ .

Justera horisonthdjd i ett perspektivstodraster med tvd punkter

Du kan éndra stodrastrets omfang om du vill definiera stodrasteromfanget i planen. Nér du flyttar pekaren &ver
widgetarna for stodrastrets omfang forvandlas pekaren till M g.

Obs! Stodlinjer anges for att visas pa skdarmen ndr det finns ett mellanrum pd 1 pixel mellan dem. Progressiv inzoomning
visar fler stodlinjer som finns ndrmare grinspunkten.

R

Flytta hoger omfing bort fran hoger grianspunkt i ett perspektivstodraster med tvi punkter

Du kan ocksé justera stodrastrets omfang om du vill 6ka eller minska stodrastrets lodrdta omfang.

Justera stodrastrets omfdng for att minska stodrastrets lodrita omfang
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Om du vill 6ka eller minska stodrastrets cellstorlek anvinder du storlekswidgeten for stodrasterceller. Nar du flyttar
muspekaren &ver storlekswidgeten for stodrasterceller forvandlas pekaren till &5

Obs! Niir du okar stodrastrets cellstorlek minskar antalet stodrasterceller.

Du 6kar stodrastrets cellstorlek genom att dra storlekswidgeten for stodrasterceller.

Rita nya objekt i perspektiv
Om du vill rita objekt i perspektiv ska du anvdnda linjegruppsverktygen eller rektangelgruppsverktygen nér stodrastret

visas. Néar du anvéander rektangel- eller linjegruppsverktygen kan du véxla till verktyget Perspektivmarkering genom
att trycka pa Kommando (Mac OS) eller Ctrl (Windows).

Du kan ocksé byta aktivt plan genom att anvinda kortkommandot 1 (vanster plan), 2 (vagritt plan) och 3 (hoger plan)
medan verktygen dr markerade.

Obs! Overstralningsverktyget gar inte att anviinda med perspektivstodrastret.

Nér du ritar ett objekt i perspektiv kan du anvédnda smarta stodlinjer for att justera objektet mot andra objekt.
Justeringen baseras pé objektens perspektivgeometri. Stodlinjerna visas néir objektet flyttas ndrmare andra objekts
kanter eller fastpunkter.

Du kan anvinda numeriska viarden for alla rektangel- eller linjegruppsverktyg (utom 6verstralningsverktyget). Du kan
ange h6jd- och breddvirden for objektet pa samma sidtt som ndr du ritar i vanligt lige, men objektet ritas i det hir fallet
i perspektiv. Virdena representerar ocksé verkliga dimensioner for objektet.

Obs! Niir du ritar i perspektiv kan du anvinda de vanliga kortkommandona som finns for att rita objekt, till exempel
Skift/Alt+dra (Windows) eller Alternativ+dra (Mac OS).

Nir du ritar i perspektiv kan du fésta objekt mot det aktiva planets stodrasterlinjer. Objekt som finns inom fjardedels
cellavstand fran en stodrasterlinje, fasts mot linjen.

Du kan aktivera eller inaktivera alternativet Fast mot stodraster genom att vilja Visa > Perspektivstodraster > Fist mot
stodraster. Som standard ér alternativet aktiverat.

En video om hur du ritar teckningar i perspektiv finns pd www.adobe.com/go/Irvid5211_ai_se.

Lagga till objekt i perspektiv

Om du redan har skapat objekt, innehaller Illustrator ett alternativ for att koppla objekt till ett aktivt plan i
perspektivstodrastret.
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Sé hér lagger du till ett objekt i vanster, hoger eller vagratt stodraster:

1 Markera det aktiva plan dér du vill montera objektet. Du kan markera det aktiva planet med kortkommandot 1, 2
eller 3 genom att klicka pa nagon av sidorna av kuben i widgeten for perspektivstodraster.

2 Kilicka pa Objekt > Perspektiv > Koppla till aktivt plan.

Obs! Kommandot Koppla till aktivt plan pdverkar inte objektets utseende.

En video om hur du mappar teckningar till perspektiv finns pa www.adobe.com/go/lrvid5212_ai_se.

Frigora objekt med perspektiv

Om du vill frigéra ett objekt med en perspektivvy klickar du pa Objekt > Perspektiv > Frigér med perspektiv. Det
markerade objektet frigors fran det associerade perspektivplanet och blir tillgingligt som en normal teckning.

Obs! Kommandot Frigor med perspektiv paverkar inte objektets utseende.

Anvanda perspektiv for objekt

Nir du sitter ett befintligt objekt eller en teckning i perspektiv dndras utseendet och skalan for det markerade objektet.
Sé hér sitter du vanliga objekt i perspektiv:

1 Markera objektet med verktyget Perspektivmarkering.

2 Markera det aktiva planet dir du vill montera objektet med hjalp av widgeten f6r byte av plan eller kortkommandot
1 (vanster plan), 2 (vagratt plan), 3 (hoger plan).

3 Dra och slapp objektet pa 6nskad plats.

Markera objekt i perspektiv

Anvind verktyget Perspektivmarkering nér du vill markera objekt i perspektiv. I verktyget Perspektivmarkering finns
en markering for att markera objekt med installningarna for det aktiva planet.

Du kan vilja mellan normal markering och perspektivmarkering nir du har bérjat dra med verktyget
Perspektivmarkering och sedan véxla mellan olika plan i stodrastret med tangenterna 1, 2, 3 och 4.

Omforma objekt

Flytta objekt
Du flyttar objekt i perspektiv genom att véxla till verktyget Perspektivmarkering (Skift+V) och sedan anvianda
piltangenterna eller musen for att dra och slappa objekten.

Obs! Om du flyttar objekten genom att dra, och dndrar planet med respektive kortkommando, dndras objektets plan.

Du kan ocksa flytta objekt vinkelrdtt mot objektets aktuella placering. Metoden ar anvéndbar nér du skapar parallella
objekt, som vaggar i ett rum. For den hér rorelsen:

1 Markera objektet med verktyget Perspektivmarkering.

2 Hall ned tangent 5 och dra objektet till onskad plats. Da flyttas objektet parallellt mot den aktuella placeringen. Om
du anvédnder Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) med siffertangenten 5 medan du flyttar, dupliceras objektet
vid den nya platsen utan att det ursprungliga objektet dndras. I liget Rita bakom skapas objektet bakom det
ursprungliga objektet.
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Flytta en rektangel vinkelrdtt mot den ursprungliga positionen

Obs! Piltangenterna fungerar inte ndr du flyttar objekt vinkelrdtt.

Anvind kortkommandot Alt+dra (Windows) eller Alternativ+dra (Mac OS) for att kopiera objektet. Anvind
Skift+dra om du vill begransa rorelsen i perspektivet. Information om hur du anger en exakt placering nar du maste
flytta objektet under en vinkelrdt rorelse finns i "Exakt vinkelrdt rérelse” pa sidan 91.

Du kan ocksé anvinda kommandot Upprepa Omforma (Objekt > Omforma > Upprepa Omforma) eller
kortkommandot Ctrl+D (Windows) eller Kommando+D (Mac OS) om du vill flytta objekt i perspektiv. Det hér
alternativet fungerar ocksd nar du flyttar objekt i vinkelrat riktning.

Obs! Kortkommando 5 for vinkelrdt forflyttning, och kortkommandona 1,2 och 3 for byte av plan ndr objekt ritas eller
flyttas, gar bara att ange fran huvudtangentbordet, inte fran en tillagd numerisk knappsats.

Exakt vinkelrat rorelse

Om du vill flytta objekt i en exakt vinkelrét rorelse dubbelklickar du pa rétt planwidget med hjilp av verktyget
Perspektivmarkering. Dubbelklicka till exempel pa widgeten for hoger plan om du vill ange alternativ i dialogrutan
Hoger gransplan.

Héger gransplan

Plats: |0 pt ( D:K )
Objektalternativ Avbryt
@ Flytta inte ) i
(O) Flytta alla objekt

() Kopiera alla objekt

Ange alternativ for vinkelrit rorelse for alla objekt pd det valda stodrasterplanet
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For exakt vinkelrit rorelse, for alla objekt:

1 Ange vart objekten ska flyttas i rutan Plats. Objektens aktuella plats visas som standard i dialogrutan.
2 Vilj mellan f6ljande flyttningsalternativ f6r objekten:
Flyttainte Om det hir alternativet markeras flyttas inte objektet nér stodrastret flyttas.
Flytta alla objekt Om du markerar det hir alternativet flyttas alla objekt pa planet tillsammans med stodrastret.

Kopiera alla objekt Om du markerar det hér alternativet kopieras alla objekt pa planet.

Om du vill flytta ett markerat objekt i en exakt vinkelrit rorelse ska du markera objektet och sedan dubbelklicka pa
onskad planwidget. I det har fallet visas foljande dialogruta:

Vanster gransplan

Plats: |0 pt [y 0K g
Objektalternativ Avbryt
() Flytta inte ) ;

() Flytta alla objekt

() Kopiera alla objekt

Ange alternativ for vinkelrdt rorelse for alla markerade objekt

Vinkelrat rorelse genom att dra stodrastrets plan

Du kan ocksa flytta objekt vinkelrétt genom att dra stodrasterplanet med hjélp av kontrollerna. Nér du flyttar ett objekt
i vinkelrit riktning monteras objektet parallellt mot den befintliga eller aktuella platsen.

D4 hir flyttar du ett objekt parallellt mot den aktuella placeringen:
1 Markera verktyget Perspektivmarkering i verktygspanelen eller tryck pa Skift+V.

2 Tryck pa Skift och dra kontrollen for stodrasterplanet beroende pa vilket plan som objektet monteras pa.

..‘\.'.

= -ss.w\--““' .
—, °

Flytta en rektangel vinkelrdtt genom att dra higer stodrasterplan

D4 hir skapar du en kopia av objektet parallellt mot den aktuella placeringen:

1 Markera verktyget Perspektivmarkering i verktygspanelen eller tryck pa Skift+V.

2 Tryck pa Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och dra kontrollen for stodrasterplanet, beroende pa vilket plan
som objektet monteras pa.
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Automatisk planplacering

Med funktionen fér automatisk planplacering kan du skapa objekt genom att ange objektets hojd eller djup. Om du
till exempel vill rita en kub maste hojden for kubens ovansida vara kind. Med automatisk planplacering justerar
perspektivstodrastret automatiskt det vagrita stodrasterplanet sa att det matchar héjden for kubens ovansida.

Tva sidor av en kub

© Hi -0 pt
W -0.2 pt

~0

Det vdgrita stodrasterplanet justeras till hijden pd kubens vinstra sida nir det vagrdita stodrasterplanet har valts och du placerar pekaren vid
fastpunkten med verktyget Perspektivmarkering och trycker pd Skift. Det andra stodrasterplanet doljs tillfilligt.
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Nir du har skapat kubens ovansida med rektangelverktyget dtertar stodrastret det ursprungliga liget

Innan du ritar eller monterar objekt kan du hdmta objekthdjden fran:

+ Andra objekt genom att ga till ndgon av fastpunkterna (hdmta fastpunktsetiketten) och trycka pa Skift, vilket
innebdr att andra plan doljs tillfalligt.

+ Stodlinjerna genom att ga till skirningspunkten och trycka pé Skift. Om du dndrar planet i det hir ldget placeras
planet med den valda forskjutningen.

Nir objektet ritas eller monteras aterstills ldget och alla plan aterstills till normal synlighet.

Med alternativen for automatisk planplacering kan du vélja att flytta det aktiva planet tillfalligt nir du f6r musen 6ver
fastpunkten eller stodlinjernas skdrningspunkt genom att trycka pa Skift.

Alternativen f6r automatisk planplacering finns i dialogrutan Alternativ f6r perspektivstddraster. Du visar den har
dialogrutan genom att dubbelklicka pa ikonen for verktyget Perspektivstodraster i verktygspanelen.

Alternativ for perspektivstodraster

# visa widget for aktivt plan

Widget-position: | Overst till vinster el ( Avbryt )

Automatisk placering av plan

Anvand perspektivmarkeringsverktyget och for
muspekaren éver féljande punkter. Tryck pa
Skift for att tillfalligt flytta det aktiva planet pa
den platsen.

™ Fastpunkt for perspektivteckning

E‘ Overlappning av rasterlinjer

Alternativ for automatisk planplacering
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Flytta plan for att matcha objekt

Nir du vill rita eller sitta objekt i perspektiv vid samma djup eller h6jd som ett befintligt objekt, ska du markera det
befintliga objektet i perspektiv och klicka pa Objekt > Perspektiv > Flytta plan for att matcha objekt for att sitta
motsvarande stodraster till 6nskad héjd och djup. Nu kan du rita eller sitta nya objekt i perspektiv.

Skalférandra objekt i perspektiv
Du kan skalférandra objekten i perspektiv med verktyget Perspektivmarkering. Nér du skalférandrar objekt i
perspektiv giller foljande regler:

« Skalférandringen gors i objektets plan. Nér du skalforandrar ett objekt skalférandras hojden eller avstandet utifran
objektets plan och inte det aktuella eller aktiva planet.

+  Om du har flera objekt utfors skalforandringen for de objekt som finns p4 samma plan. Om du till exempel
markerar flera objekt pa det hogra och vénstra planet, skalférandras alla objekt som finns pa samma plan som det
objekt dir markeringsramen anvénds for skalférandring.

+ Objekt som har flyttats vinkelratt skalférdndras pa sina perspektivplan och inte det aktuella eller aktiva planet.

Lagga till text och symboler i perspektiv

Du kan inte ldgga till text och symboler direkt pa ett perspektivplan nar stodrastret visas. Du kan emellertid satta text
och symboler i perspektiv efter att du har skapat dem i normalt ldge.

Sé& har sétter du text och symboler i perspektiv:

1 Markera den befintliga texten eller symbolen med verktyget Perspektivstodraster och dra den till 6nskad plats pa
det aktiva planet, medan stodrastret visas.

2 Alternativet Redigera text finns i kontrollpanelen under menyn Objekt > Perspektiv. Du kan dessutom redigera text
i isoleringslédge eller genom att dubbelklicka pa textobjektet.

'Persnektivohjekt [BI#] |= | Opaciter: 100 [ %
I I I
1T

A B C

Kontrollpanel med textredigeringsalternativ
A. Redigera text B. Redigera perspektiv C. Isolera markerat objekt

Alternativet Redigera symbol finns ocksé pa kontrollpanelen under menyn Objekt > Perspektiv. Du kan dessutom
redigera en symbol i isoleringsldge eller genom att dubbelklicka pa objektet.

Beroende pa om du redigerar en symbol eller text, dndras alternativen pd kontrollpanelen till Redigera symbol
respektive Redigera text.

En symbolvariant i perspektiv 4r detsamma som en expanderad symbolvariant. Du kan redigera en symboldefinition
pa samma sdtt som du redigerar symboldefinitionen fér en enkel symbolvariant. En symboldefinition kan emellertid
inte innehalla teckningstyper som inte stods i perspektiv, t.ex. rasterbilder, icke-ursprungliga teckningar, kuvert, dldre
typer och natovertoningar.

Obs! Funktioner som att ersdtta en symbol, bryta ldnken nir symbolvarianten expanderas eller dterstilla omformningar
fungerar inte med symboler i perspektiv.

Om du vill ersitta en symbolvariant kan du i stéllet Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) en symbolvariant
i perspektiv och slippa den pa symbolen pa panelen Symboler. Skapa en kopia av symbolen innan du ersatter
symbolvarianten eftersom den tidigare symbolvarianten tas bort permanent fran dokumentet nar du drar
symbolvarianten.
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Du kan redigera eller dndra texten pa samma sitt som i normalt lige. Mer information finns i "Skapa text” pa
sidan 311.

Installningar for perspektivstodraster

Du kan konfigurera instéllningarna for verktyget Perspektivmarkering med Visa > Perspektivstodraster. Foljande
alternativ finns:

Visa linjaler Det hir alternativet visar bara linjalens indelning utmed den édkta hojdlinjen. Alternativet Rasterlinje var
bestimmer linjalens indelning.

Fast mot stodraster Med det hir alternativet kan du fasta mot stodrastret nar du sitter i perspektiv, flyttar,
skalférandrar och ritar i perspektiv.

Las stodraster Det hir alternativet begransar stodrastrets rorelse och annan stodrasterredigering med verktyget
Perspektivstodraster. Det ér bara synligheten och planets placering som kan dndras.

Las stationspunkt Nir alternativet Las stationspunkt dr markerat och du flyttar en granspunkt, flyttas den andra
granspunkten synkroniserat. Om alternativet inte markeras, sker rorelsen oberoende och positionspunkten flyttas
aven den.

Kalkera teckningar med Direktkalkering

Kalkera teckningar

Om du vill anvinda en del av en befintlig teckning som grund for en ny teckning kan du kalkera den. Du kan till
exempel skapa en bild som baseras pa en pappersskiss, eller en rasterbild som har sparats i ett annat grafikprogram,
genom att importera bilden till Illustrator och kalkera den.

Det enklaste sittet att kalkera teckningar ar att 6ppna en fil i Illustrator och kalkera teckningen automatiskt med
kommandot Direktkalkering. Du styr hur detaljerad kalkeringen ska vara och hur den ska fyllas i. Nar du dr n6jd med
kalkeringen kan du konvertera den till vektorbanor eller ett direktfirgsobjekt.

L : i
Innan och efter att en bitmappsbild har kalkerats med kommandot Direktkalkering

En videofilm om hur du anvénder Direktkalkering finns pa www.adobe.com/go/vid0043_se. Exempel pé hur du
anvinder ett mallager for kalkering finns i foljande sjalvstudier:
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_templatelayer_se och
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_elliptical_gradients_se.

Kalkera teckningar automatiskt med Direktkalkering

1 Oppna eller importera filen som du vill anviinda som killbild vid kalkeringen.
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2 Markera kallbilden, och gor nagot av foljande:

Om du vill kalkera bilden med en forinstallning klickar du pa knappen Kalkeringsforinstéllningar och
alternativ W pa kontrollpanelen och viljer en forinstillning.

+ Om du vill kalkera bilden med hjélp av standardalternativen klickar du pa Direktkalkering pa kontrollpanelen
eller valjer Objekt > Direktkalkering > Skapa.

+ Om du vill ange alternativen innan du kalkerar bilden klickar du pa knappen Kalkeringsf6rinstallningar och
alternativ ™ pa kontrollpanelen och viljer Kalkeringsalternativ. Du kan ocksa vilja Objekt > Direktkalkering >
Kalkeringsalternativ. Ange kalkeringsalternativen och klicka sedan pa Kalkera.

3 (Valfritt) Justera resultatet av kalkeringen.
4 (Valfritt) Konvertera kalkeringen till banor eller till ett direktfiargsobjekt.

Kalkeringsalternativ

Forinstallning Ange en kalkeringsforinstallning.
Lage Anger ett firgldge for kalkeringsresultatet.

Troskelvirde Anger ett virde for att skapa ett svartvitt kalkeringsresultat av originalbilden. Alla pixlar som ar ljusare
an troskelvirdet konverteras till vitt. Alla pixlar som dr morkare dn troskelvirdet konverteras till svart. (Det hir
alternativet dr bara aktiverat ndar du har angett ldget Svartvit.)

Palett Anger en palett for att skapa en farg- eller graskalekalkering av originalbilden. (Det hir alternativet ar bara
aktiverat ndr du har angett ndgot av lagena Férg eller Graskala.)

Om du vill att fargerna ska viljas automatiskt, viljer du Automatisk. Om du vill kalkera med hjilp av en anpassad
palett, markerar du firgrutebibliotekets namn. (Du maste ha 6ppnat fargrutebiblioteket for att det ska visas pa
palettmenyn.)

Max firger Anger hur ménga farger du maximalt kan anvanda vid en firg- eller graskalekalkering. (Alternativet dr
bara aktiverat nir du har angett ligena Farg eller Graskala och nir panelen dr instélld pd Automatisk.)

Utskrift till fargrutor En ny firgruta skapas pé fargrutepanelen for varje farg i kalkeringsresultatet.

Oskdrpa Gor originalbilden oskarp innan kalkeringsresultatet skapas. Det hér alternativet véljer du om du vill minska
sma defekter och jamna till tandade kanter innan du kalkerar.

Andra Andrar uppldsningen i originalbilden till det virde du har angett fore kalkeringen. Det hir alternativet dr
praktiskt vid snabba kalkeringar for stora bilder. Resultatet kan dock forsdmras.

Obs! Den dndrade upplosningen sparas inte nir du skapar en forinstdllning.
Fyllningar Skapar fyllda omraden i kalkeringsresultatet.
Linjer Skapar linjerade banor i kalkeringsresultatet.

Maximal linjebredd Anger maximal bredd p4 funktioner i originalbilden som kan linjeras. Funktioner som r storre
an maxbredden kalkeras som konturer.

Minsta linjebredd Anger minimilangden pa funktioner i originalbilden som kan linjeras. Funktioner som 4r mindre
an minimilangden uteldmnas vid kalkeringen.

Bananpassning Styr avstindet mellan den kalkerade formen och den ursprungliga pixelformen. Ligre virden skapar
en titare bananpassning, hogre varden skapar en 19sare bananpassning.

Minimiomrade Anger den minsta funktionen som kalkeras i originalbilden. Vérdet 4 anger till exempel att funktioner
som ar mindre 4n 2 pixlar breda ganger 2 pixlar hoga uteldimnas vid kalkeringen.
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Hérnvinkel Anger hur skarp en svingning i originalbilden ska vara for att behandlas som en hérnpunkt i
kalkeringsresultatet. Ytterligare information om skillnaden mellan hérnpunkter och 6vergangspunkter finns i ’Om
banor” pé sidan 51.

Raster Anger hur bitmappskomponenten i kalkeringsobjektet visas. Den hér visningsinstallningen sparas inte som en
del av forinstallningen for kalkeringen.

Vektor Anger hur kalkeringsresultatet ska visas. Den hir visningsinstéllningen sparas inte som en del av
forinstallningen for kalkeringen.

Om du vill forhandsvisa resultatet av de aktuella instillningarna, viljer du Forhandsvisa i dialogrutan
Kalkeringsalternativ. Om du vill dndra kalkeringsalternativen, avmarkerar du alla objekt innan du éppnar
dialogrutan. Ndr du har dndrat alternativen, klickar du pa Ange standard.

En videofilm om hur du anvander Direktkalkering finns pa www.adobe.com/go/vid0043_se. En sjdlvstudie om hur du
justerar alternativen for Direktkalkering for bista mojliga resultat finns i
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_livetrace_se.

Andra visningen av ett kalkeringsobjekt

Ett kalkeringsobjekt bestar av tva komponenter: den ursprungliga killbilden och kalkeringsresultatet (dvs.
vektorbilden). Som standard visas bara kalkeringsresultatet. Du kan dock dndra visningen av bade originalbilden och
kalkeringsresultatet efter dina egna behov.

1 Markera kalkeringsobjektet.
Alla kalkeringsobjekt far standardnamnet "Kalkering” pd lagerpanelen.

2 Gor nagot av foljande:

Om du vill indra visningen av kalkeringsresultatet, klickar du p& knappen Vektorvisning < pa
kontrollpanelen eller véljer Objekt > Direktkalkering och anger ett visningsalternativ: Inget kalkeringsresultat,
Kalkeringsresultat, Konturer eller Konturer med kalkering.

Om du vill dndra visningen av killbilden klickar du pa knappen Rastervisning 4l pi kontrollpanelen eller
viljer Objekt > Direktkalkering och anger ett visningsalternativ: Ingen bild, Originalbild, Justerad bild (visar
bilden med eventuella justeringar som gors vid kalkeringen) eller Genomskinlig bild.

Obs! Om du vill kunna se kdllbilden, mdste du forst dndra vektorvisningen till Inget kalkeringsresultat eller
Konturer.

Justera resultatet av en kalkering objekt
Nér du har skapat kalkeringsobjektet, kan du nar som helst justera resultatet.
1 Markera kalkeringsobjektet.
2 Gor nagot av foljande:
« Ange grundalternativen pa kontrollpanelen.

« Visa alla kalkeringsalternativ genom att klicka pa knappen for dialogrutan Kalkeringsalternativ (& pa
kontrollpanelen. Du kan ocksa vilja Objekt > Direktkalkering > Kalkeringsalternativ. Justera alternativen, och
Kklicka pa Kalkera.

Du kan snabbt dndra resultatet av kalkeringen med hjdlp av kalkeringsforinstdillningarna.
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Ange farger for kalkering
1 Skapa ett fargrutebibliotek med de farger som du vill anvinda vid kalkeringen.

2 Kontrollera att firgrutebiblioteket ir 6ppet, och klicka pa knappen for dialogrutan Kalkeringsalternativ & pa
kontrollpanelen. Du kan ocksa vilja Objekt > Direktkalkering > Kalkeringsalternativ.

3 Markera fargrutebibliotekets namn pa palettmenyn, och klicka p& Kalkera.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa ett fargrutebibliotek” pa sidan 126

Anvanda en forinstallning

I forinstallningarna for kalkering finns det fordefinierade alternativ for kalkering av vissa typer av teckningar. Om du
till exempel kalkerar en bild som du vill anvinda som en teknisk ritning véljer du férinstallningen Teknisk ritning. Alla
kalkeringsalternativ dndras sé att kalkeringen blir optimal for en teknisk ritning: firgen andras till svartvitt, oskdrpan
anges till 0 px, linjebredden begrénsas till 3 px och sa vidare.

Ange en forinstéllning

« Vilj Objekt > Direktkalkering > Kalkeringsalternativ. (Du kan ocksé markera ett kalkeringsobjekt och klicka pa
knappen fér dialogrutan Kalkeringsalternativ & pa kontrollpanelen.) Ange kalkeringsalternativen for
forinstallningen, och klicka pa Spara forinstillning. Ange ett namn pé forinstéllningen och klicka pa OK.

« Vilj Redigera > Kalkeringsforinstallningar. Klicka pa Ny, ange kalkeringsalternativen for forinstdllningen, och
klicka pa Klart.

Om du vill skapa en ny forinstillning av en befintlig, markerar du forinstillningen och klickar pa Ny.

Redigera eller ta bort en forinstéllning
1 Vilj Redigera > Kalkeringsforinstallningar.

2 Valj forinstallningen och klicka pa Redigera eller Ta bort.

Obs! Du kan varken redigera eller ta bort standardférinstillningar (de stir inom parentes [ ]). Dédremot kan du géra
en redigerbar kopia av standardforinstillningen genom att markera den och klicka pd Ny.

Dela forinstdllningar med andra anvandare
1 Vilj Redigera > Kalkeringsforinstéllningar.

2 Gor ndgot av foljande:
« Kilicka pa Exportera for att spara forinstallningarna i en fil.

« Klicka pa Importera, om du vill hdmta f6rinstallningar fran en fil.

Konvertera ett kalkeringsobjekt till ett direktfargsobjekt

Nir du dr n6jd med en kalkering, kan du konvertera kalkeringsobjektet till banor eller ett direktfirgobjekt. I det sista
steget kan du bearbeta kalkeringen som vilken annan vektorgrafik som helst. Nédr du vél har konverterat
kalkeringsobjektet, kan du inte lingre justera kalkeringsalternativen.

1 Markera kalkeringsobjektet.
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2 Gor nagot av foljande:

Om du vill konvertera kalkeringen till banor, klickar du pa Fardigstill pa kontrollpanelen eller ocksa viljer du
Objekt > Direktkalkering > Fardigstill. Den hir metoden kan du anvinda om du vill bearbeta komponenterna
i den kalkerade teckningen som enskilda objekt. De firdiga banorna grupperas ihop.

Om du vill konvertera kalkeringen till banor, men fortfarande behalla de aktuella visningsalternativen, véljer du
Objekt > Direktkalkering > Fardigstill vid visning. Om du till exempel viljer att visa kalkeringen som Konturer,
visas de expanderade banorna endast som konturer (inte som fyllda och linjerade). Dessutom bevaras en
Ogonblicksbild av kalkeringen med de aktuella visningsalternativen. Den grupperas med de expanderade
banorna. Den hir metoden kan du anvianda nar du vill bevara kalkeringsbilden som en referens for de
expanderade banorna.

Om du vill konvertera kalkeringen till ett direktfargsobjekt, klickar du pa Direktfirg pa kontrollpanelen. Du kan
ocksa vilja Objekt > Direktkalkering > Konvertera till direktfiarg. Den har metoden 4r bra nér du vill lagga till
fyllningar och linjer i den kalkerade teckningen med hjélp av verktyget Direktfargpyts.

Om du vill skapa en kalkering och konvertera kalkeringsobjektet i ett enda steg, viiljer du Objekt > Direktkalkering >
Anvind och firdigstill, eller Objekt > Direktkalkering > Skapa och konvertera till direktfirg.

En videofilm om kalkering finns pd www.adobe.com/go/vid0043_se.

Fler hjdlpavsnitt

”Om banor” pa sidan 51

”Om direktfirg” pd sidan 164

Frigora ett kalkeringsobjekt

Om du vill ta bort en kalkering och éndé behalla originalbilden pa sin plats, kan du frigora kalkeringsobjektet.
1 Markera kalkeringsobjektet.

2 Vilj Objekt > Direktkalkering > Frigor.

Kalkera teckningar manuellt med hjalp av mallager

Lagermallar ar lasta, ej utskrivbara lager som du anvander for att kalkera bilder manuellt. Lagermallar dr nedtonade
med 50 %, sa att du kan litt se alla banor som du ritar framfor lagret. Du kan skapa lagermallar av en monterad bild
eller av befintliga lager.

1 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill montera en bild som en lagermall for kalkering viljer du Arkiv > Montera, markerar den EPS-, PDF-
eller rasterbildfil som du vill kalkera, viljer Mall och klickar sedan pa Montera. En ny lagermall visas under det
aktuella lagret pa panelen.

+ Om du vill kalkera en befintlig bild kontrollerar du att bilden finns i ett eget lager, dubbelklickar pa lagret pa
lagerpanelen, valjer Mall och klickar pa OK. Du kan ocksé markera lagret och vilja Mall pa panelmenyn.

Ogonikonen @ ersitts med mallikonen 4, och lagret lases.
2 Kalkera 6ver filen med ritstiftsverktyget eller pennverktyget.

3 Vilj Visa > Dolj mall om du vill d6lja lagermallen. Vilj Visa > Visa mall om du vill visa mallen igen.
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4 Om du vill férvandla en lagermall till ett vanligt lager, dubbelklickar du pé lagermallen pa lagerpanelen. Sedan
avmarkerar du Mall och klickar pa OK.

Symboler

Om symboler

En symbol dr ett bildobjekt som du kan ateranvénda i ett dokument. Om du till exempel skapar en symbol av en
blomma, kan du sedan lidgga till varianter av symbolen flera ganger i dina teckningar, utan att i praktiken ldgga till den
komplexa bilden flera ganger. Varje symbolvariant ér ldnkad till symbolen pa symbolpanelen eller till ett
symbolbibliotek. Tack vare symbolerna kan du spara tid och minska filstorleken avsevirt.

Symboler fungerar ocksd utmarkt for SWF- och SVG-export. Ndr du exporterar till Flash kan du ange Filmklipp som
symboltyp. I Flash kan du sedan vilja en annan typ om det behovs. Du kan ocksa anvidnda skalning med nio segment
i IMlustrator sa att symbolerna skalférandras korrekt ndr de anvands for anvdndargranssnittskomponenter.

Obs! Information om hur du anvinder symboler i Flash finns i hjdlpen for Flash. En video om hur du anvinder symboler
pa ett effektivt sitt finns pd www.adobe.com/go/lrvid5204_ai_se.

Nir du har monterat en symbol kan du redigera varianterna pa ritytan och dven definiera den ursprungliga symbolen
med redigeringsfunktionerna. Med symbolverktygen kan du ldgga till och dndra flera symbolvarianter samtidigt.
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Teckning med symbolvarianter

Oversikt 6ver symbolpanelen

Du kan anvianda symbolpanelen (Fonster > Symboler) eller kontrollpanelen nir du vill hantera symboler i ett
dokument. P4 symbolpanelen finns en rad férdefinierade symboler. Du kan lagga till symboler frdn symbolbiblioteken
eller fran de bibliotek som du skapar.

Andra visningen av symboler pa panelen

1 Vilj ett visningsalternativ pa panelmenyn: Miniatyrbildsvisning om du vill visa miniatyrer, Liten listvisning om du
vill visa en lista 6ver namngivna symboler med smé miniatyrer eller Stor listvisning om du vill visa en lista ver
namngivna symboler med stora miniatyrer.

Senast uppdaterad 2011-5-26


http://www.adobe.com/go/lrvid5204_ai_se

ANVANDA ILLUSTRATOR 102
Rita

2 Dra symbolen till en annan plats. Sldépp musknappen ndr en svart linje visas i det 6nskade liget.

3 Sortera symbolerna i alfabetisk ordning i en lista genom att vélja Sortera efter namn pa panelmenyn.

Duplicera en symbol pa panelen

Att duplicera eller kopiera en symbol pa panelen Symboler ér ett enkelt sitt att skapa en ny symbol med hjélp av en
befintlig symbolvariant.

Om du vill skapa en kopia av en symbol markerar du symbolen pa panelen Symboler och viljer Duplicera symbol pa
panelmenyn eller drar symbolen till knappen Ny symbol.

Obs! Om du vill duplicera en symbolvariant pd ritytan, till exempel om du har skalfordndrat och roterat en symbol och
vill lagga till en annan variant med samma skala och rotation, duplicerar du varianten. (Se "Arbeta med
symbolvarianter” pd sidan 104.)

Byta namn pa en symbol
1 Om du vill byta namn pa symbolen markerar du den pa symbolpanelen, véljer Symbolalternativ pa panelmenyn
och skriver sedan in ett nytt namn i dialogrutan Symbolalternativ.

2 Om duvill byta namn pa en symbolvariant markerar du symbolvarianten i teckningen och skriver sedan in ett nytt
namn i textrutan Variantnamn pa kontrollpanelen.

Symbolregistreringspunkt

Symbolregistreringspunkten i Illustrator pdminner om den i Adobe Flash Professional. En registreringspunkt dr
symboldefinitionsbildens ursprung. Den hir funktionen forbéttrar samverkan mellan Ilustrator och Flash.

Nir du skapar en symbol kan du vilja registreringspunkten fran nagon av de atta punkterna pa linjerna eller
mittpunkten i symbolmarkeringsramen. Registreringspunkten visas som ett harkors i symbolredigeringsldget och
visas i normalldge nar symbolvarianten valts. I isoleringslage kan du fista teckningar med registreringspunkter.

Alternativet Anvand registreringspunkt fér symbol 4r valt som standard pa omformningspanelens meny (utféllbar).
Koordinaterna for registreringspunkten visas pd omformningspanelen ndr symbolvarianten dr markerad. Alla
omformningar av symbolvarianter 6verensstimmer med symboldefinitionsbildens registreringspunkt.

Omformningarna som tillimpats pa symbolvarianten kan iterstillas med alternativet Aterstill omformning. Mer
information finns i ”Aterstilla omformningar” pa sidan 106.

Montera en symbol

1 Markera en symbol pa symbolpanelen eller i ett symbolbibliotek.

2 Gor nagot av foljande:
+ Klicka pa knappen Montera symbolvariant *# pa symbolpanelen, om du vill montera varianten mitt pa ritytan.
+ Dra symbolen till den plats pa ritytan ddr du vill att den ska visas.
« Vilj Montera symbolvariant pa symbolpanelmenyn.

Obs! En enstaka symbol som dr monterad i en teckning (och inte bara finns pd panelen) kallas for en variant.

Skapa en symbol

1 Markera teckningen som du vill anvinda som symbol.
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2 Gor nagot av foljande:
+ Klicka p4 knappen Ny symbol @l p& symbolpanelen.
 Dra teckningen till symbolpanelen.
+ Vilj Ny symbol pa panelmenyn.
Obs! Som standard blir den markerade teckningen en variant av den nya symbolen. Om du inte vill att teckningen
ska bli en variant hdller du ned Skift ndr du skapar den nya symbolen. Om du dessutom inte vill att dialogrutan Ny
symbol ska ppnas nér du skapar en ny symbol, haller du ned Alt nir du skapar symbolen. Dd anvinds ett
standardnamn for symbolen, till exempel Ny symbol 1, i Illustrator.

3 Skriv in ett namn pa symbolen i dialogrutan Symbolalternativ.

4 Vilj symboltypen, t.ex. Filmklipp eller Grafik. Om du tdnker exportera symbolerna till Flash gor du foljande:
 Ange typ till Filmklipp. Filmklipp &r standardsymboltypen i Flash och Ilustrator.

+ Ange en plats i registreringsstodrastret ddr du vill ldgga till symbolens fastpunkt. Platsen for fastpunkten
paverkar symbolens position inom skdarmkoordinaterna.

+ Valj Aktivera stodlinjer for skalning med nio segment om du vill anvénda skalning med nio segment i Flash.

5 Vilj alternativet Justera till pixelstodraster om du vill anvdnda pixeljusteringsegenskapen for symbolen. Mer
information finns i ”Justera symboler mot pixelstodrastret” pa sidan 61.

Du kan skapa symboler av de flesta objekt i Illustrator, till exempel banor, stansade banor, textobjekt, rasterbilder,
nitobjekt och grupper av objekt. Du kan dock inte skapa en symbol fran linkade teckningar eller vissa grupper, till
exempel diagramgrupper.

Obs! En videofilm om hur du anvinder symboler pa ett effektivt sdtt i Illustrator och Flash finns pd
www.adobe.com/go/vid0198_se.

Lagga till underlager for symboler

Nu har symbolerna en oberoende lagerhierarki, som bevaras nar du expanderar symboler. Du kan skapa underlager
for symboler i symbolredigeringslége.
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D Lager 3 0 N
=Crupp= Q
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Mojlighet att skapa underlager for symboler i redigeringsldige

Alternativet Klistra in kom-ihdglager respekteras nér du klistrar in innehall i symbolredigeringsldge.
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Anvanda skalning med nio segment

Du kan anvinda skalning med nio segment (skalning 9) om du vill anvinda komponentbaserad skalning for grafiska
format och filmklippssymboler. Med den hir typen av skalning kan du skapa filmklippssymboler som skalas pé ritt
sdtt for att kunna anvindas som grianssnittskomponenter, till skillnad fran den typ av skalning som vanligtvis anvénds
for grafik och designelement.

Symbolen delas upp konceptuellt i nio segment med en stodrasterliknande 6vertickning, och vart och ett av de nio
omradena skalférandras oberoende av varandra. For att bevara symbolens visuella integritet skalférdndras inte
hornen, men de 6vriga omradena i bilden skalfordndras (i stéllet for att tinjas) genom att de forstoras eller forminskas
efter behov.

Rastret med skalning med nio segment ar endast synligt i isoleringsldge. Som standard placeras stodlinjerna for rastret
vid 25 % (eller 1/4) av symbolens bredd och hojd fran kanten av symbolen, och visas som prickade linjer pa symbolen.

Obs! Mer information om skalning med nio segment i Flash finns i hjilpen for Flash. Videofilmer om hur du anvinder
skalning med nio segment i Illustrator finns pd www.adobe.com/go/lrvid5210_ai_se.

I Mlustrator kan du skapa stodraster med nio segment f6r symboler med rotation, skevning och komplexa
omformningar. Nér du skalfordndrar en symbol kan alla nio omraden i symbolen skalforédndras separat.

Aktivera skalning med nio segment

1 Markera symbolen pa ritytan eller symbolpanelen och vilj Symbolalternativ pa panelmenyn.

2 Valj FilmKlipp eller Grafik f6r Typ i dialogrutan Symbolalternativ och vilj Aktivera stodlinjer for skalning med nio
segment.

Obs! Du kan ocksa aktivera det hir alternativet i dialogrutan Symbolalternativ nér du skapar en ny symbol.

Redigera rastret for skalning med nio segment for en symbol

1 Om du vill redigera skalningsrastret f6r en symbol 6ppnar du symbolen i isoleringsldge genom att géra nagot av
foljande:

+ Dubbelklicka pa symbolen pa symbolpanelen.
+ Markera symbolen pa symbolpanelen och vilj Redigera symbol pa panelmenyn.

2 Omduvill redigera skalningsrastret fér en symbolvariant 6ppnar du varianten i isoleringsldge genom att géra nagot
av foljande:

« Dubbelklicka pa symbolvarianten pa ritytan.
Markera symbolvarianten pa ritytan och klicka pa Redigera symbol pa kontrollpanelen.
3 Flytta pekaren dver ndgon av de fyra stodlinjerna. Dra stédlinjen nir pekaren férvandlas till en flyttpekare.

Obs! Skalningen sker fortfarande om du flyttar en stidlinje bort fran symbolens kanter (vilket delar symbolen i firre
dn nio segment). Symbolen skalas enligt det segment inom vilket den hamnar.

4 Avslutaisoleringslaget genom att klicka pa knappen Avsluta isoleringsldge < langst upp till vinster pé ritytan eller
pé kontrollpanelen =

Arbeta med symbolvarianter

Precis som med andra objekt kan du béde flytta, skalférandra, rotera, skeva och spegla symbolvarianter. Du kan dven
hantera varianterna pa genomskinlighets-, utseende- och grafikformatpanelerna och anvinda effekter pa effektmenyn.
Om du vill 4ndra enstaka komponenter av en symbolvariant, maste du forst firdigstilla den. Om du fardigstéller
symbolen bryts lainken mellan den och symbolvarianten, och varianten konverteras till en vanlig teckning.
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Videofilmer om hur du markerar och justerar objekt, till exempel symboler, finns pd www.adobe.com/go/vid0034_se
och www.adobe.com/go/vid0035_se.

Obs! Alternativen for att “Ersitta en symbolvariant med en annan symbol” pa sidan 106, bryta ldnken nér du
>Férdigstilla en symbolvariant” pd sidan 105 och "Aterstdlla omformningar” pé sidan 106 fungerar inte med symboler i
perspektiv.

Fler hjdlpavsnitt
“Fardigstilla objekt” pa sidan 215

Andra en symbolvariant

Nér du har dndrat en symbolvariant, kan du definiera om den ursprungliga symbolen pa symbolpanelen. Néir du
definierar om en symbol géller den nya definitionen for alla befintliga symbolvarianter.

1 Markera en variant av symbolen.

2 Klicka pa knappen Bryt link till symbol =g= pa symbolpanelen eller kontrollpanelen.
3 Redigera teckningen.

4 (Valfritt) Gor nagot av foljande:

Om du vill ersitta den 6verordnade symbolen med den redigerade versionen haller du ned Alt och drar den
andrade symbolen 6ver den gamla symbolen pa symbolpanelen. Symbolen ersétts pa symbolpanelen och
uppdateras i den aktuella filen.

Om du vill skapa en ny symbol med den redigerade versionen drar du den dndrade symbolen till symbolpanelen
eller klickar pd Ny symbol @] pé symbolpanelen.

Fardigstdlla en symbolvariant

1 Markera en eller flera symbolvarianter.
2 Gor ndgot av foljande:

« Klicka pa knappen Bryt link till symbol =& pa symbolpanelen eller kontrollpanelen, eller vilj Bryt link till
symbol pa panelmenyn.

« Vilj Objekt > Firdigstill och klicka sedan pd OK i dialogrutan Fardigstall.

I Mlustrator placeras symbolvariantens komponenter i en grupp. Nar den ér firdigstilld kan du redigera
teckningen.

Duplicera en symbolvariant pa ritytan

Om du har skalat, roterat, skevat eller speglat en symbolvariant och du vill lagga till fler varianter med exakt samma
andringar, duplicerar du den @ndrade varianten.

1 Markera symbolvarianten.
2 Gor nagot av foljande:
+ Alt-dra symbolvarianten till en annan plats pa ritytan.
Kopiera och klistra in symbolvarianten.

Obs! Om du vill duplicera en symbol pa symbolpanelen, till exempel skapa en ny symbol utifrdn en befintlig symbol, ska
du duplicera symbolen, inte varianten. (Se "Oversikt éver symbolpanelen” pd sidan 101.)
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Ersatta en symbolvariant med en annan symbol

1 Markera symbolvarianten pa ritytan.
2 Gor nagot av foljande:
+ Vilj en ny symbol pa menyn Ersitt pa kontrollpanelen.
Markera en ny symbol pa symbolpanelen och vilj Ersitt symbol pd symbolpanelmenyn.

Obs! Det hdr alternativet fungerar inte for symboler i perspektiv. Se "Liigga till text och symboler i perspektiv” pd sidan 95.

Markera alla varianter av en symbol i dokumentet

Markera en symbol pa symbolpanelen, och vilj sedan Markera alla varianter pd panelmenyn.

Aterstilla omformningar

Om du vill iterstilla omformningar till symboler markerar du symbolen och klickar pa knappen Aterstill pa
kontrollpanelen. Du kan ocksa vilja alternativet Aterstill omformning pa symbolpanelens meny (utfillbar).

Redigera eller omdefiniera en symbol

Du kan redigera en symbol genom att 4ndra teckningen f6r symbolen, eller definiera om symbolen genom att ersitta
den med en ny teckning. Om du redigerar och definierar om en symbol dndras symbolens utseende pa symbolpanelen,
samt utseendet pa alla varianter av symbolen pa ritytan.

Redigera en symbol

1 Gor nagot av foljande nér du vill 5ppna symbolen i isoleringslage:

+ Markera en variant av symbolen och klicka pa Redigera symbol pé kontrollpanelen. Nér varningsrutan 6ppnas
Kklickar du pa OK.

+ Dubbelklicka pé en variant av symbolen. Nér varningsrutan 6ppnas klickar du pa OK.
« Dubbelklicka pa en symbol pa symbolpanelen. En tillfdllig variant av symbolen visas mitt pa ritytan.
2 Redigera teckningen.

3 Avslutaisoleringsldget genom att klicka pa knappen Avsluta isoleringslage < langst upp till vinster pa ritytan eller
pé kontrollpanelen - eller genom att trycka pa Esc.

Du kan ocksé anvinda pixeljusteringsegenskapen for en symbol. Mer information finns i ’Justera symboler mot
pixelstodrastret” pa sidan 61.

Omdefiniera en symbol med en annan teckning
1 Markera den teckning som du vill anvénda for att definiera om en befintlig symbol. Kontrollera att du viljer en
originalteckning och inte en symbolvariant.

2 Klicka pa symbolen som du vill definiera om pé symbolpanelen och vilj Definiera om symbol pa panelmenyn.

Obs! Den markerade teckningen blir automatiskt en variant av symbolen. Om du inte vill att den markerade teckningen
ska bli en symbolvariant haller du ned Skift nér du viljer Definiera om symbol pd panelmenyn.

Om du inte hittar panelmenyn ldser du avsnittet "Anvinda panelmenyer” pa sidan 13.
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Symbolbibliotek

Symbolbibliotek ar samlingar med fordefinierade symboler. Nér du 6ppnar ett symbolbibliotek, visas det pa en ny
panel (inte pa symbolpanelen).

Du kan markera, sortera och visa objekt i ett symbolbibliotek pa samma sitt som pa symbolpanelen. I
symbolbiblioteken kan du dock inte ldgga till, ta bort eller redigera objekt.

Oppna symbolbibliotek
% Gor nagot av foljande:
Vilj Fonster > Symbolbibliotek > [symbol].
Vilj Oppna symbolbibliotek pa symbolpanelmenyn och vilj ett bibliotek i listan som visas.
« Klicka pa menyknappen Symbolbibliotek pa symbolpanelen och vilj ett bibliotek i listan som visas.

Om du vill att ett bibliotek ska 6ppnas automatiskt nér du startar Illustrator viljer du Upprepande pa bibliotekets
panelmeny.

Flytta symboler fran ett bibliotek till symbolpanelen

En symbol liggs automatiskt till pa symbolpanelen nir du anviander den i ett dokument.

% Klicka pa en symbol i biblioteket.

Skapa symbolbibliotek

1 Om du vill ldgga till alla symbolerna fran ett bibliotek héller du ned Skift och markerar alla symbolerna och valjer
Lagg till i Symboler pa menyn for alternativet Symbolbibliotek. Ligg till de symboler i biblioteket som du vill ha pa
symbolpanelen, och ta bort alla symboler som du inte vill ha.

Om du vill markera alla symboler som inte anvinds i ndgot dokument, viljer du Markera alla oanvinda pd
symbolpanelmenyn.

2 Vilj Spara symbolbibliotek pa symbolpanelmenyn.

3 Spara det nya biblioteket i standardmappen f6r symboler. Bibliotekets namn visas automatiskt pa undermenyn
Anvindardefinierat pA menyn Symbolbibliotek och Oppna symbolbibliotek.

Om du sparar biblioteket i en annan mapp kan du éppna det genom att vélja Oppna symbolbibliotek > Annat
bibliotek pa symbolpanelmenyn. Nar du har 6ppnat det pa det hir sittet visas det pd undermenyn Symbolbibliotek
tillsammans med de andra biblioteken.

Importera ett symbolbibliotek fran ett annat dokument
1 Vilj Fénster > Symbolbibliotek > Annat bibliotek, eller véilj Oppna symbolbibliotek > Annat bibliotek pa
symbolpanelmenyn.

2 Markera fran vilken fil du vill importera symboler, och klicka pd Oppna.

Symbolerna visas pa en symbolbibliotekspanel (inte pa symbolpanelen).
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Symbolverktyg och symboluppsattningar

Om symboluppsattningar

En symboluppsdttning dr en grupp symbolvarianter som du skapar med verktyget Spreja symbol. Du kan skapa
blandade uppsittningar med symbolvarianter genom att anvinda verktyget Spreja symbol med en symbol och sedan
anvinda det igen med en annan symbol.

Teckning skapad med symbolverktyg

Nir du arbetar med symboluppséttningar bor du tanka pé att symbolverktygen bara paverkar den eller de symboler
som ar markerade pa symbolpanelen. Om du till exempel skapar en blandad uppsittning symbolvarianter som
representerar en dng med grds och blommor, kan du dndra riktningen pé bara griset genom att markera griassymbolen
pé symbolpanelen och sedan anvianda verktyget Snurra symbol. Om du vill dndra storleken pa bade gréset och
blommorna markerar du bada symbolerna pa symbolpanelen och anvinder sedan verktyget Ange storlek f6r symbol.

Obs! Nir du markerar en blandad symboluppsdttning pd ritytan, markeras automatiskt den symbolvariant som senast
lades till i uppsdittningen pd symbolpanelen.

Skapa symboluppsattningar

Verktyget Spreja symbol fungerar som ett partikelsprejverktyg — du kan ldgga till ett stort antal identiska objekt pa
ritytan pa samma géng. Anvéind Spreja symbol nir du vill ligga till exempelvis hundratals grasstran, blommor, bin eller
snoflingor.

Fler hjalpavsnitt
”Symbolverktygsgalleri” pa sidan 22

”Alternativ for symbolverktyg” pé sidan 111

Spreja uppsattningar med symbolvarianter pa teckningar
1 Markera en symbol pa symbolpanelen, och vilj sedan verktyget Spreja symbol ‘3 .

2 Klicka eller dra till den plats dir du vill att symbolvarianterna ska visas.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 109
Rita

Lagga till eller ta bort symbolvarianter i en befintlig uppsattning
1 Markera den befintliga symboluppsittningen.

2 Vilj verktyget Spreja symbol ‘& och markera en symbol pa symbolpanelen.
3 Gor nagot av foljande:
Om du vill lgga till symbolvarianter, klickar du eller drar pa den plats dér du vill visa de nya varianterna.

Om du vill ta bort symbolvarianter, haller du ned Alt medan du klickar eller drar dér du vill ta bort varianterna.

Andra symbolvarianter i en symboluppséattning

Du anvénder symbolverktygen nér du vill 4ndra flera symbolvarianter i en uppséttning. Du kan till exempel sprida
varianter Gver ett stort avsnitt med verktyget Dra ihop symbol, eller nyansera firgen pa varianterna gradvis sa att de
ser verkligare ut.

Aven om du kan anviinda symbolverktyg pé enskilda symbolvarianter dr de mest effektiva nir de anvinds pa
symboluppsittningar. Nar du arbetar med enskilda symbolvarianter kan du enkelt utféra de flesta av de hir
uppgifterna med de verktyg och kommandon som du anvénder pa vanliga objekt.

Fler hjdlpavsnitt
”Symbolverktygsgalleri” pa sidan 22

”Alternativ for symbolverktyg” pa sidan 111

Andra skiktordningen fér symbolvarianter i en uppsittning
1 Vilj verktyget Flytta runt symbol 2" .

2 Gor nagot av foljande:
« Flytta symbolvarianterna genom att dra i den riktning som du vill flytta dem.
Hall ned Skift och klicka pa en symbolvariant, om du vill ldgga den 6verst.

« Hall ned Alt och Skift och klicka pa en symbolvariant om du vill ligga den underst.

Samla eller sprida ut symbolvarianter
1 Vilj verktyget Dra ihop symbol 7.

2 Gor ndgot av foljande:
+ Klicka eller dra i omrédet dar du vill dra ihop symbolvarianter.

+ Haéll ned Alt och klicka eller dra i omradet dér du vill dra isdr symbolvarianter.

Andra storlek pa symbolvarianter
1 Vilj verktyget Ange storlek fér symbol 3.

2 Gor nagot av foljande:
« Klicka eller dra i uppsattningen dér du vill 6ka storleken pa symbolvarianterna.
« Hall ned Alt och klicka eller dra dar du vill minska storleken pa symbolvarianterna.

« Hall ned Skift ndr du klickar eller drar, sa behélls symbolvarianternas tithet nir du dndrar storleken.

Rotera symbolvarianter
1 Vilj verktyget Snurra symbol .2" .
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2 Klicka eller dra i den riktning som du vill rikta symbolvarianterna

Tona symbolvarianter

Nér du tonar en symbolvariant dndras nyansen i forhallande till firgtonen, medan den ursprungliga luminiscensen
bevaras. (Det fungerar pa samma sitt som att tona penslar med fargldggningsmetoden Toner och skuggor.) Med den
hér metoden anvinds den ursprungliga firgens luminiscens och nyans for att skapa den nya firgen. Foljaktligen
andras inte fairger med mycket hog eller mycket lag luminiscens sd mycket, och svarta eller vita objekt dndras inte alls.

Om du vill fa en metod som dven fungerar pd svarta och vita objekt, anvinder du verktyget Styla symbol med ett
format som har den fyllningsfirg som du vill ha.

1 Pafirgpanelen viljer du den fyllningsfirg som du vill anvanda som féirglaggning.
2 Vilj verktyget Tona symbol %% och gor nagot av féljande:

Klicka eller dra markoren 6ver de symbolvarianter som du vill tona med fargen. Fargméngden 6kar gradvis, och
symbolvariantens farg andras gradvis till firgméngdsfirgen.

Hall ned Alt nér du klickar eller drar, om du vill minska firgméngden och visa mer av symbolens ursprungliga
farg.

Hall ned Skift och klicka eller dra, om du vill behélla firgmangden, samtidigt som symbolvarianternas firg
gradvis dndras till firgméngdsfargen.

Obs! Om du anvinder verktyget Tona symbol, okar filstorleken samtidigt som prestanda minskar. Om du har
problem med minnet eller filstorleken hos exporterade Flash-/SVG-filer, bor du inte anvinda verktyget.

Justera genomskinligheten i symbolvarianter
1 Vilj verktyget Genomlys symbol & .

2 Gor ndgot av foljande:
« Kilicka eller dra dér du vill 6ka symbolens genomskinlighet.
+ Hall ned Alt och klicka eller dra dir du vill minska symbolens genomskinlighet.

Anvianda ett grafikformat pa symbolvarianter

Med verktyget Styla symbol kan du anvéinda eller ta bort ett format fran en symbolvariant. Du kan styra hur mycket
och var formatet ska anviandas. Du kan till exempel anvinda ett format gradvis, s att det for vissa symbolvarianter
visas helt och for andra bara delvis.
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Grafiskt format anvint fullt ut (6verst) jamfort med grafiskt format anvint i olika utstrickning (nederst)

Q Om du vill vixla till verktyget Styla symbol nir du anvinder ett annat symbolverktyg, klickar du pa ett format pd
grafikformatpanelen.

1 Vilj verktyget Styla symbol £ .
2 Markera ett format pé grafikformatpanelen, och gor nigot av foljande:

+ Klicka eller dra dér du vill anvénda formatet pa symboluppsittningen. Formatet anvands allt mer och
symbolvarianterna forandras gradvis.

+ Hall ned Alt medan du klickar eller drar om du vill minska formatméangden och visa mer av symbolens
ursprungliga format.

+ Hall ned Skift och klicka eller dra, om du vill behalla formatméngden samtidigt som symbolvariantens format
gradvis dndras till det markerade formatet.

Obs! Det dr viktigt att stegen 1 och 2 utfors i rdtt ordning. Om du viljer ett format utan att nagot symbolverktyg
dr markerat, anvinds formatet genast for hela den symbolvariantuppsdttning som du har markerat.

Alternativ for symbolverktyg
Du 6ppnar alternativen for symbolverktyg genom att dubbelklicka pa ett symbolverktyg pa verktygspanelen.

Allménna alternativ, som till exempel diameter, intensitet och téthet, visas 6verst i dialogrutan. Verktygsspecifika
alternativ visas langst ned i dialogrutan. Om du vill byta till alternativen for ett annat verktyg, klicka du pa en
verktygsikon i dialogrutan.

Allménna alternativ De allménna alternativen visas alltid 6verst i dialogrutan Alternativ for symbolverktyg, oavsett
vilket symbolverktyg du viljer.

+ Diameter Anger verktygets penselstorlek.

Nir du anvinder ett symbolverktyg kan du nir som helst trycka pd [ om du vill minska diametern eller pa | om du
< vill 6ka den.

+ Intensitet Hir anger du ett varde pa férandringshastigheten (hogre virden ger snabbare fordndringar), eller
aktiverar Anvind tryckpenna om du vill anvénda information fran ett ritbord eller ritstift i stallet for intensitetsvardet.
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« Tathet for symboluppsattning Har anger du ett attraktionsvarde for symboluppséttningen (hogre virden ger
tatare packade symbolvarianter). Installningen giller hela symboluppsittningen. Om du har markerat en
symboluppsittning, 4ndras titheten for alla symbolvarianter i uppsdttningen, inte bara for nya varianter.

+ Metod Hir anger du hur verktygen Dra ihop symbol, Ange storlek fér symbol, Snurra symbol, Tona symbol,
Genomlys symbol och Styla symbol justerar symbolvarianter.

Markera Anvindardefinierad, om du vill justera symbolerna gradvis i férhéllande till hur markoéren ar placerad. Med
Slumpmassig dndras symbolerna slumpméssigt i omradet under markéren. Med Jamka utjimnas symbolvirdena
gradvis.

+ Visa penselstorlek och intensitet Har visas storleken ndr verktyget anvénds.

Alternativ for Spreja symbol Alternativen for Spreja symbol (Dra ihop, Ange storlek, Snurra, Tona, Genomlys och
Styla) visas endast under de allménna alternativen i dialogrutan Alternativ fér symbolverktyg nér verktyget ar
aktiverat. De styr hur nya symbolvarianter laggs till i symboluppsattningar. Du kan vilja pa tvé alternativ:

+ Jamka Hir lagger du till en ny symbol med det genomsnittliga vardet av alla befintliga symbolvarianter inom
penselradien. Om du till exempel ligger till en variant i ett omrade ddr de genomsnittliga, befintliga symbolvarianterna
ar 50 % genomskinliga, blir den 50 % genomskinlig. En variant som l4ggs till i ett omrade utan varianter blir
ogenomskinlig.

Obs! Instdillningen for genomsnitt tar bara hdnsyn till andra varianter inom verktyget Spreja symbols penselradie. Den
anger du med alternativet Diameter. Om du vill visa radien ndr du arbetar viljer du Visa penselstorlek och intensitet.

+ Anvéndardefinierad S& hir anger du specifika forinstéllningsvarden for alla parametrar: Dra ihop (tdthet) baseras
pa den ursprungliga symbolstorleken, i Storlek anvinds den ursprungliga symbolstorleken, i Snurra anvands
musriktningen (eller ingen riktning om musen inte flyttas), i Genomlys anvinds 100 % opacitet, i Tona anvénds den
aktuella fyllningsfargen och hela fairgméangden och i Format anvénds det aktuella formatet.

Alternativ for Ange storlek fér symbol Alternativen for verktyget Ange storlek for symbol visas endast under de
allméinna alternativen i dialogrutan Alternativ for symbolverktyg nar verktyget 4r markerat.

+ Proportionell storleksindring Bevarar symbolvarianternas form nér du dndrar storleken.

« Storleksdndring paverkar tiatheten Flyttar symbolvarianterna bort fran varandra nir de skalas upp och flyttar dem
mot varandra nér de skalas ned.

Rita overstralningar

Med 6verstralningsverktyget skapar du 6verstralningsobjekt med en lysande mittpunkt, en halo, stralar och cirklar. Du
anvinder verktyget nér du vill skapa samma effekt som en lins6verstralning i ett fotografi.

Overstralningar har ett mitthandtag och en sluthandtag. Anvind handtagen nir du vill montera éverstralningen och
dess cirklar. Mitthandtaget ar placerat i 6verstralningens mittpunkt. Ddrifrdn paborjas 6verstralningsbanan.
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Overstrdlningens komponenter
A. Mitthandtag B. Sluthandtag C. Strdlar (visas i svart for att synas) D. Halo E. Cirklar

Om du vill lira dig mer om hur du skapar och redigerar 6verstrélningar laser du det hir avsnittet i webbhjélpen.

Viktigt! En komplett och uppdaterad hjilp finns pd webben. Det finns ingen Internet-anslutning. Om du vill lisa en
fullstindig version av det hdr avsnittet klickar du pa linken nedan eller soker i den fullstindiga hjdilpen pd
community.adobe.com/help.

Skapa en overstralning

Med 6verstralningsverktyget skapar du 6verstralningsobjekt med en lysande mittpunkt, en halo, stralar och cirklar. Du
anvinder verktyget nér du vill skapa samma effekt som en lins6verstralning i ett fotografi.

Overstralningar har ett mitthandtag och en sluthandtag. Anvind handtagen nir du vill montera &verstralningen och
dess cirklar. Mitthandtaget ar placerat i 6verstralningens mittpunkt. Ddrifrdn paborjas Gverstralningsbanan.

Overstrdlningens komponenter
A. Mitthandtag B. Sluthandtag C. Stralar (visas i svart for att synas) D. Halo E. Cirklar

Fler hjdlpavsnitt
“Ritverktygsgalleri” pa sidan 18

Skapa en standardéverstralning
1 Vilj verktyget Overstralning G .
2 Hall ned Alt och klicka dar du vill att 6verstralningens mitthandtag ska visas.

Q Overstralningar ser oftast bést ut néir de ritas éver befintliga objekt.

Rita en 6verstralning
1 Vilj verktyget Overstralning.
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Tryck ned musknappen dér du vill placera overstralningens mitthandtag. Dra sedan f6r att ange storleken pé
mittpunkten och halon och for att rotera vinkeln pa stralarna.

Innan du slapper musknappen trycker du pa Skift om du vill begréinsa strélarna till en angiven vinkel. Tryck pa upp-
pil eller nedpil, om du vill ligga till eller ta bort stralar. Tryck pa Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS), om
du vill att verstralningens mittpunkt ska vara konstant.

Slapp musknappen nir mittpunkten, halon och stralarna visas sa som du 6nskar.
Tryck och dra igen, om du vill lagga till cirklar i 6verstralningen och placera sluthandtaget.

Innan du sldpper musknappen, trycker du pa upp-pil eller nedpil om du vill ldgga till eller ta bort cirklar. Tryck pa
tilde (~), om du vill placera cirklarna slumpmassigt.

Slapp musknappen nir sluthandtaget r pa 6nskad plats.

Alla element (mittpunkt, halo, cirklar och strélar) i 6verstralningen fylls med firg med olika opacitet.

Skapa en 6verstralning med dialogrutan Alternativ for Overstralning

1
2

Vilj verktyget Overstralning, och klicka dér du vill placera éverstrdlningens mitthandtag.
Gor nagot av foljande i dialogrutan Alternativ f6r Overstralning, och klicka sedan pa OK:
« Ange den totala diametern, opaciteten och ljusstyrkan for verstralningens mittpunkt.

+ Ange halons tillvixt som en procentandel av den totala storleken, och ange halons skirpa (0 4r skarp och 100 ar
oskarp).

+ Om du vill att 6verstralningen ska innehalla stralar, markerar du Strilar och anger antalet stralar, den lingsta
stralen (som en procentandel av medelstralen) och stralarnas skirpa (0 4r skarp och 100 ar oskarp).

Om du vill att 6verstralningen ska innehalla cirklar markerar du Cirklar och anger ldngden pa banan mellan
halons mittpunkt (mitthandtag) och mittpunkten f6r den cirkel som ligger langst bort (sluthandtag), antalet
cirklar, den storsta cirkeln (som en procentandel av medelcirkeln) samt riktningen eller lutningen pé cirklarna.

Redigera en 6verstralning

GoOr nagot av foljande:

Markera 6verstralningen och dubbelklicka pa ikonen for 6verstralningsverktyget, sa oppnas dialogrutan Alternativ
for Overstralning. Andra instillningarna i dialogrutan.

Om du vill dterstilla en 6verstralning till standardvirdena, haller du ned Alt och klickar pa Aterstdll.

Markera 6verstralningen och vilj verstralningsverktyget. Dra en slutpunkt (antingen fran mitthandtaget eller
sluthandtaget), om du vill 4ndra 6verstralningens lingd eller riktning.

Markera 6verstralningen, och vilj Objekt > Fardigstall. Pa sa sitt blir 6verstralningens element redigerbara, som
element i blandningar.

Fler hjdlpavsnitt
Fardigstilla objekt” pa sidan 215
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Kapitel 4: Farg

Om farg

Att farglagga teckningar dr en vanlig uppgift i Adobe Illustrator, som kréver lite kunskap om firgmodeller och
fargldgen. Nér du fargldgger teckningar ska du tinka pa hur den firdiga teckningen kommer att publiceras, si att du
kan anvinda ritt firgmodell och fargdefinitioner. Det dr enkelt att experimentera och anvinda olika firger med de
manga funktionerna pd panelen Fargrutor, panelen Firgguide och i dialogrutan Redigera farger/Fiarga om teckning.

Fargmodeller beskriver vilka firger som du ser och arbetar med i digitala bilder. Varje firgmodell, till exempel RGB,
CMYK eller NMI, representerar en metod for att beskriva och klassificera farger. I firgmodellerna finns numeriska
viarden som motsvarar det synliga fargspektrumet. En firgrymd ar en sorts firgmodell med ett sérskilt fiargomfing.
Firgmodellen RGB innehaller t.ex. ett antal firgrymder: Adobe® RGB, sRGB och Apple® RGB. Aven om alla dessa
fargrymder definierar firg med hjilp av samma tre axlar (R, G och B), har de helt olika fairgomfang.

Om farger i digitala bilder

Vi anvinder fairgmodeller for att beskriva vilka farger vi ser och arbetar med i digitala bilder. Varje firgmodell, till
exempel RGB, CMYK eller NMI, representerar en metod for att beskriva och klassificera farger. I firgmodellerna finns
numeriska virden som motsvarar det synliga fargspektrumet. En firgrymd ér en sorts firgmodell med ett sérskilt
firgomfing. Firgmodellen RGB innehaller t.ex. ett antal firgrymder: Adobe® RGB, sSRGB och Apple® RGB. Aven om
alla dessa fargrymder definierar firg med hjilp av samma tre axlar (R, G och B), har de helt olika firgomfang.

Nir du arbetar med firger i grafik, justerar du egentligen filens numeriska varden. Det ar ldtt att tinka sig ett tal som
en firg, men de numeriska vardena dr inga absoluta firger i sig sjdlva. De har bara en viss innebord i fairgrymden pa
den enhet dir firgen skapas.

Eftersom varje enhet har en egen fargrymd, kan den endast aterge farger inom sitt eget firgomfang. Nar en bild flyttas
fran en enhet till en annan, kan bildens farger dndras eftersom varje enhet tolkar RGB- eller CMYK-virdena enligt sin
egen fargrymd. Firgerna pa en skdrm kan till exempel omojligt bli identiska med firgerna i en utskrift. En skrivare

fungerar i en CMYK-fargrymd, medan en skdarm fungerar i en RGB-firgrymd. Deras firgomfang skiljer sig at. Vissa
farger gér inte att visa pa en skdrm, och vissa farger som kan visas pa en skdrm gar inte att aterge som firg pa papper.

Aven om det dr oméjligt att dterge alla farger perfekt pa olika enheter, kan du med hjilp av firghantering se till att de
flesta farger liknar varandra tillrackligt mycket for att verka konsekventa.

RGB

En stor del av det synliga spektrumet kan dterges genom en blandning av rétt, gront och blatt (RGB) Jjus i olika
proportioner och med olika intensitet. Dér firgerna 6verlappar varandra uppstir cyan, magenta och gult.

RGB-farger kallas additiva firger, eftersom vitt skapas genom att rétt, gront och blatt blandas, dvs. allt Jjus reflekteras
frén Ogat. Additiva firger anvénds till belysning, tv och bildskarmar. Pa din bildskdrm éterges till exempel firgen
genom att ljus stralar ut genom roda, grona och bla fosforpunkter.
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Additiva firger (RGB)
R. Rott G. Gront B. Bldtt

Du kan arbeta med fargvirden i firgliget RGB, som baseras pa RGB-fairgmodellen. I RGB-ldget kan varje RGB-
komponent ha ett virde mellan 0 (svart) och 255 (vitt). En klarrod firg kan t.ex. ha R-védrdet 246, G-véirdet 20 och B-
vardet 50. Nér alla tre komponenterna har samma vérde blir resultatet en gra ton. Nér virdet for alla komponenter ar
255, blir resultatet helt vitt. Nér alla komponenter har vérdet 0, blir resultatet helt svart.

I Tllustrator ingar ocksa ett modifierat RGB-ldge som kallas webbsiker RGB. Det innehéller endast de RGB-firger som
lampar sig att anvanda pa webben.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra firglige i ett dokument” pa sidan 149

CMYK

Medan RGB-modellen dr beroende av en ljuskalla for att terge farg, baseras CMYK-modellen pé ljusabsorptionen hos
farger som skrivs ut pa papper. Nar vitt ljus traffar genomskinliga farger absorberas en del av spektrumet. Den firg
som inte absorberas reflekteras tillbaka till 6gat.

Nir pigment med firgerna cyan (C), magenta (M) och gult (Y) kombineras, blir resultatet svart eftersom alla farger
absorberas (subtraheras). Darfor kallas firgerna subtraktionsfirger. Svart (K) farg laggs till for battre skuggtithet.
(Bokstaven K bérjade anvindas eftersom svart ar nyckelfargen ("key color”) for inpassning av andra farger och
eftersom B ("black”) redan anvindes for att representera bltt.) Firgatergivning med hjalp av dessa tryckfirger kallas

fyrfirgstryck.

C M Y K

R

Subtraktionsfirger (CMYK)
C. Cyan M. Magenta Y. Gult K. Svart

Du kan arbeta med fargvirden i farglaget CMYK, som baseras pa CMYK-firgmodellen. I CMYK-ldget kan varje
processfirg ha ett virde mellan 0 och 100 %. De ljusaste fargerna tilldelas sma méangder tryckfirg, medan morka farger
tilldelas stora mangder. En klarrod ton kan t.ex. innehalla 2 % cyan, 93 % magenta, 90 % gult och 0 % svart. I CMYK-
objekt ligger laga fargvirden nirmare vitt och hoga narmare svart.
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Anvind CMYK nir du arbetar med dokument som ska tryckas med processfirger.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra firglige i ett dokument” pa sidan 149

NMI

NMI-modellen baseras pa méanniskans formaga att uppfatta firg. Fargerna beskrivs med hjilp av tre grundldggande
fargegenskaper:
Nyans Firg som reflekteras fran eller genom ett objekt. Den mits som en plats pa standardfirghjulet och uttrycks som

ett gradtal mellan 0° och 360°. I vanliga fall 4&r nyansen namnet p4 firgen, till exempel rétt, orange eller gront.

Mittnad Fargstyrka eller renhet (kallas ibland kroma). Mattnaden motsvarar mangden grétt i forhallande till nyansen.

Detta anges i procent mellan 0 % (gratt) och 100 % (helt mattad). Pa standardfirghjulet 6kar mattnaden fran mitten

ut mot kanterna.

Intensitet Firgens relativa ljushet eller mérkhet. Detta anges vanligen i procent mellan 0 % (svart) och 100 % (vitt).
H

0 > 360
100 ' 100

0

NMI-firgmodellen
H. Nyans S. Mittnad B. Intensitet

Fler hjdlpavsnitt
“Justera mattnaden for flera farger” pa sidan 150

Lab

Firgmodellen CIE Lab baseras pa méanniskans uppfattning av firg. Det 4r en av flera firgmodeller som skapats av
Commission Internationale d’Eclairage (CIE), en organisation som skapar standarder for allt som handlar om ljus.

De numeriska virdena i Lab beskriver alla firger som en person med normal syn kan uppfatta. Eftersom Lab beskriver
hur en farg ser ut och inte hur mycket firg som kravs for att aterge firg pa en enhet (till exempel en skdrm, skrivare
eller digitalkamera), anses Lab vara en enhetsoberoende firgmodell. I firghanteringssystem anviands Lab som en
fargreferens for att 6verfora en firg fran en firgrymd till en annan med forutsigbart resultat.

I Tlustrator kan du anvanda Lab-modellen f6r att skapa, visa och skriva ut dekorfirgrutor. Det gar dock inte att skapa
dokument i Lab-laget.

Fler hjdlpavsnitt

”Visa och skriva ut dekorfirger med Lab-viarden” pa sidan 149
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Graskala

I graskala aterges objekt med olika gratoner. Varje graskaleobjekt har ett virde for ljusstyrka mellan 0 % (vitt) och
100 % (svart). Bilder som har ldsts in med en skanner for svartvita bilder eller graskalebilder visas vanligen i graskala.

Med graskalemodellen kan du éven konvertera fargteckningar till svartvita bilder av hog kvalitet. All farginformation
i originalteckningarna byts i det fallet ut mot gratoner (skuggor) som representerar de ursprungliga objektens
luminiscens.

Nir du konverterar graskaleobjekt till RGB blir fargvirdet for varje objekt detsamma som objektets ursprungliga
graton. Du kan dven konvertera ett graskaleobjekt till ett CMYK-objekt.

Fler hjdlpavsnitt

”Konvertera farger till graskala” pa sidan 149

”Konvertera graskalebilder till RGB eller CMYK” pé sidan 149

Farg fargrymder och omfang

En firgrymd ir ett fargintervall i det synliga spektrumet. En firgrymd kan &ven vara en variant av en firgmodell. Adobe
RGB, Apple RGB och sRGB ir exempel pé olika firgrymder som baseras pa samma firgmodell.

Omfang med olika firgrymder
A. Synligt fargomfang B. Firgrymden RGB C. Firgrymden CMYK

Det firgintervall som fargrymden omspénner kallas for firgomfang. De olika enheterna i ditt arbetsflode (datorskdrm,
skanner, skrivare, tryckpress, digitalkamera) fungerar alla inom olika fargrymder med olika fairgomfang. Vissa farger
i datorskdrmens omfang ligger inte inom skrivarens omfang, och tviartom. Nér en firg inte kan aterges pa en enhet,
ligger den utanfor enhetens fiargrymd. Fargen ar med andra ord ej tryckbar.

Fler hjdlpavsnitt
”Byta fran en ej tryckbar farg till en tryckbar farg” pa sidan 147

Om dekor- och processfiarger

Du kan specificera firger antingen som dekor- eller processfarger. De tva typerna motsvarar de vanligaste
tryckfirgerna. I panelen Férgrutor hittar du rétt firgtyp med hjalp av de ikoner som visas bredvid bendmningarna pa
varje firg.

Nir du anvénder farg pa banor och bildrutor bor du ha i atanke det slutgiltiga medium som bilderna ska publiceras i,
sd att du valjer det lampligaste farglaget.
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Om du overfor dokument mellan olika enheter under firgarbetsflodet kan det vara bra att anvinda ett
farghanteringssystem (Color Management System, CMS) sd att du kan arbeta med och bibehdlla firgerna under hela

processen.

Om dekorfarger

En dekorfirg ar en speciell fardigblandad firg som anvénds i stillet for, eller som komplement till, processfirger och
kraver en egen tryckplat i tryckpressen. Anvand dekorfarger ndr du bara ska anvinda ett fatal firger och det stalls hoga

krav pa fargernas exakthet. Dekorfirger kan aterge farger som inte omfattas av processfirgernas fairgomfang med hog
exakthet. Det slutgiltiga resultatet av den tryckta dekorfargen avgors emellertid av hur fiargerna blandas pa tryckeriet

och papperet som firgen trycks pé - inte av firgvirdena du anger eller av firghanteringen. Nér du anger virden pa
dekorfirger beskriver du bara det simulerade utseendet pa fargen for bildskdrm och skrivare (kan begrinsas av
enheternas firgomfing).

Ténk pa foljande nar du anger en dekorfarg:

I tryckt dokumentation bor du for bésta resultat ange en dekorfirg fran ett matchande firgmatchningssystem som
tryckeriet har stod for. Det ingar flera bibliotek med firgmatchningssystem i programmet.

Anvind sa fa dekorfirger som mojligt. For varje dekorfarg behovs en extra tryckplat i tryckpressen, vilket 6kar
tryckkostnaderna. Om du tror att du behover fler dn fyra farger bor du 6verviga att anvdnda processfarger.

Om ett objekt innehaller dekorfarger och 6verlappar ett annat objekt som innehaller genomskinlighet kan
resultatet bli felaktigt vid export till EPS-format, vid konvertering av dekorfarger till processfiarger med hjalp av
dialogrutan Skriv ut eller vid firgseparationer i annat program 4n Illustrator eller InDesign. Anvand
Forhandsgranska forenkling eller Forhandsgranska separation om du vill forhandsgranska foérenklingen av
genomskinligheten innan tryck. Du kan dessutom konvertera dekorféirgerna till processfarger med
Tryckfargshanteraren i InDesign innan tryck eller export.

Du kan anvinda en tryckplat for dekorfarg for att ligga pa fernissa 6ver processfirger. I det hir fallet skulle du
behova fem tryckfirger for den hér tryckningen: fyra processfarger och en fernissa.

Om processfarger

En processfirg trycks genom att de fyra standardprocessfirgerna kombineras: cyan, magenta, gult och svart (CMYK).
Anvind processfirger nar du behover sé ménga firger for ett jobb att det blir f6r dyrt eller omstindligt att anvdnda
enskilda dekorfarger, t.ex. for fargfotografier.

Ténk pa foljande saker nir du anger en processfirg:

I ett dokument med hog kvalitet bor du for bista resultat ange processfirger med CMYK-virden som har tryckts i
referensoversikter for processfiarger, som du kan fa fran t.ex. tryckeriet.

Det slutliga fargvirdet for en processfarg dr dess CMYK-virde, s& om du anger en processfarg med RGB (eller LAB
i InDesign) konverteras de fargvirdena till CMYK-virden nér du trycker fargseparationer. De konverterade
vardena skiljer sig at beroende pa firghanteringsinstéllningar och dokumentprofil.

Ange inte ett processfargsvarde baserat pa hur fargen visas pa skirmen om du inte ér siker p4 att dina
farghanteringsinstallningar &r ratt, och om du inte 4r medveten om begransningarna for férhandsgranskning av
farg.

Du bér undvika att anvénda processfiarger i dokument som enbart ska visas online eftersom fairgomfanget for
CMYK dr mindre 4n for en vanlig bildskdrm.
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I Mlustrator och InDesign kan du ange en processfarg antingen som global eller inte global. I Illustrator 4r globala
processfarger kopplade till en firgruta i panelen Férgrutor, s& om du 4dndrar pa firgrutan i en global processfirg
uppdateras alla objekt som den fargen anvinds i. Processfarger som inte 4r globala uppdateras inte automatiskt i
hela dokumentet nar du dndrar pé fargen. Som standard ar processfirger inte globala. Nar du tillimpar en firgruta
pa objekt i InDesign tillimpas fargrutan automatiskt som en global processfirg. Fargrutor som inte dr globala ar
namnldsa farger som du kan redigera i fargpanelen.

Obs! Globala och ickeglobala processfirger paverkar bara hur en enskild firg tillimpas pd objekt. De har ingen betydelse
vid firgseparation eller overforing mellan olika program.

Anvanda dekor- och processfarger samtidigt

Ibland kan det vara bra att anvidnda bade process- och dekorfarger i ett och samma jobb. Ett exempel dr om du vill
anvidnda en dekorfirg for att aterge en foretagslogotyp exakt i en arsrapport, och pd samma sida trycka fotografier med
processfirg. Du kan ocksé anvinda en dekorfirgstryckplét for att lagga pa fernissa 6ver processfirger. I bada fallen
behovs fem tryckfirger for det hir jobbet: fyra processfarger och en dekorfirg eller fernissa.

I InDesign kan du blanda process- och dekorfirger till blandade tryckfarger.

Farghantering i InDesign och lllustrator

I Adobe InDesign och Adobe Illustrator gor man inte riktigt pd samma sétt for att anvinda namngivna farger. I
Mlustrator kan du ange namngivna firger som antingen globala eller icke-globala, men i InDesign behandlas alla
namnlésa farger som icke-globala processfirger.

Motsvarigheten till globala farger i InDesign &r fiargrutor. Med fargrutor blir det enklare att 4ndra fargscheman utan
att behova hitta och justera varje enskilt objekt. Det dr sarskilt anvindbart i standardiserade, produktionsdrivna
dokument som veckotidningar. Eftersom InDesign-farger ar kopplade till firgrutorna i panelen Férgrutor paverkar
alla andringar som gors i en fargruta alla objekt som fargen anvénds i.

I InDesign kallas motsvarigheten till ickeglobala fargrutor fér namnlosa farger. Namnlosa firger visas inte i panelen
Fargrutor och de uppdateras inte heller automatiskt 6ver hela dokumentet om fargen redigeras i firgpanelen. Du kan
emellertid lagga till en namnlGs firg i panelen Fargrutor vid ett senare tillfille.

Namngivna och namnldsa farger paverkar bara hur en enskild fiarg uppdateras i dokumentet. De har ingen betydelse
for fargseparation eller verforing mellan program.

Vilja farger

Om val av farger

Du kan vilja farger for teckningen bland en rad verktyg, paneler och dialogrutor i Illustrator. Hur du véljer firg beror
pé vad som behovs for teckningen. Om du till exempel vill anvianda sarskilda farger som ar standard pa foretaget véljer
du férger i fargrutebiblioteket som foretaget har godként. Om du vill matcha firgerna med firger i andra teckningar
kan du anvinda pipetten eller fargviljaren och ange exakta fargvarden.

Du kan anvidnda nagon av foljande funktioner nar du viljer farg:

Fargrutepanelen och paneler i fargrutebibliotek Ger dig tillgang till olika firger och farggrupper. Du kan vilja mellan
befintliga fargrutor och bibliotek eller skapa egna. Du kan ocksa importera bibliotek.

fargviljaren Ger dig tillgang till ett firgspektrum dir du kan vilja farger visuellt, textrutor for firgvirden om du vill
ange farger manuellt samt firgrutor.
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Pipett, verktyg Ger exempel pa farger fran teckningen nar du klickar.

Fargpanelen Ger dig tillgéng till ett firgspektrum, firgreglage for enskilda farger (t.ex. ett reglage for fargen cyan) och
textrutor for fargvirden. Du kan ange fyllnings- och linjefdrger pa fairgpanelen. P4 menyn pé panelen Farg kan du
skapa omvinda firger och komplementfirger for den aktuella fyllnings- eller linjefirgen, samt skapa en firgruta for
den valda firgen.

Panelen Fargguide Ger dig tillgang till flera harmoniregler som du kan vélja mellan nér du skapar fairggrupper med
en basfarg som du viljer. Du kan skapa fargvariationer med firgtoner och skuggor, varma och svala firger eller klara
och dunkla férger. Pa den hér panelen kan du 6ppna en fiarggrupp i dialogrutan Redigera farger/Férga om teckning.

Dialogrutan Redigera fiarger/Firga om teckning Den ena delen av den hir dialogrutan innehéller verktyg som du kan
anvinda for att definiera eller finjustera firgerna i en farggrupp eller teckning. Den andra delen av dialogrutan
innehaller verktyg som du kan anvéinda for att firga om en teckning med firgerna i en firggrupp eller f6r att reducera
eller konvertera fargerna for utskrift.

Kommandot Lagg till markerade férger eller knappen Ny farggrupp Skapa en firggrupp som innehaller firgerna i
valda teckningar. Bade kommandot och knappen finns pa fargrutepanelen.

Fler hjdlpavsnitt
”Om fargrutor” pa sidan 123

”Anvinda bibliotek for firgrutor” pd sidan 125
*Oversikt ver fargviljaren” pa sidan 121
*Oversikt 6ver panelen Firgguide” pa sidan 131

”Qversikt dver dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning” pé sidan 132

Oversikt éver fargviljaren

Med firgviljaren kan du vélja fyllnings- eller linjefarg for ett objekt genom att vélja firgen i ett fargfalt och spektrum,
definiera den numeriskt eller klicka pé en fargruta.
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firgviljaren
A. Firgfilt B. NMI-firgvirden C. Rektangel med nya firger D. Rektangel med ursprungliga firger E. Firgreglage F. Firgspektrum G. RGB-
firgvirden H. Hexadecimalt firgvirde I. CMYK-firgvirden

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR
Férg

Fler hjdlpavsnitt
”Om férger i digitala bilder” pa sidan 115

Visa fargviljaren
% Dubbelklicka pa markeringsrutan Fyllning eller Linje pé verktygspanelen eller firgpanelen.

Andra det fiargspektrum som visas i firgviljaren
% Klicka pa en bokstav: N (Nyans), M (Méttnad), I (Intensitet), R (Rott), G (Gront) eller B (Blatt).

Visa endast webbsakra farger
Webbsakra farger ar de farger som anvinds av alla webbldsare, oavsett systemplattform.

% Vilj Endast webbfirger.

Visa fargrutor i stallet for fargspektrum
% Klicka pa Fargrutor. Klicka pa Fargmodeller for att aterga till fargspektra.

Valja farger med fargvaljaren

GoOr nagot av foljande:

1 Klicka eller dra inuti fargspektrumet. En cirkelmarkor visar fargens plats i spektrumet.
2 Dra trianglarna lings med firgreglaget, eller klicka inuti fargreglaget.

3 Ange virden i nagon av textrutorna.
4

Klicka pa Fargrutor, vilj en fargruta och klicka pd OK.

Oversikt dver fargpanelen

Féargpanelen (Fonster > Firg) kan du anvéinda for att fargldgga ett objekt eller dess linjer, eller for att redigera och
blanda farger. Pa firgpanelen gar det att visa fargvirden med olika firgmodeller. Som standard visas bara de
vanligaste alternativen pa fargpanelen.
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Fdargpanelen
A. Fyliningsfirg B. Linjefirg C. panelmeny D. Ingen E. Firgspektrum F. Firgreglage G. Textruta for en fargkomponent

Fler hjalpavsnitt
”Om férger i digitala bilder” pa sidan 115

“Hantera fonster och paneler” pa sidan 9

Senast uppdaterad 2011-5-26

122



ANVANDA ILLUSTRATOR 123
Férg

Andra fargmodell
% Vilj Gréaskala, RGB, NMI, CMYK eller Webbsiker RGB pa panelmenyn.

Visa alla alternativ pa panelen
< Vilj Visa alternativ pa panelmenyn. Du kan ocksa klicka pa den dubbla triangeln pa panelens flik om du vill g&
igenom de olika visningsstorlekarna.

Valja farg med fargpanelen

1 Valj vilket farglage du vill anvinda pa panelmenyn. Vilket ldge du véljer paverkar bara visningen av firgpanelen.
Det andrar inte firglaget i dokumentet.

2 Gor nagot av foljande:
+ Drai eller klicka pa ett reglage.

+ Hall ned Skift och dra ett fargreglage, sd att de 6vriga reglagen ocksa flyttas (galler inte NMI-reglage). Du
behaller da firgen, men med en annan ton eller intensitet.

Ange vérden i ndgon av textrutorna.

Klicka pa fargspektrumet lingst ned pa panelen. Om du inte vill ha nidgon firg, klickar du pé rutan Ingen till
vanster om firgspektrumet. Om du vill anvénda vitt, klickar du pa den vita fargrutan i det 6vre hogra hérnet av
spektrumet. Om du vill anvénda svart, klickar du pa den svarta firgrutan i det nedre hogra hornet av
spektrumet.

Anvanda och skapa fargrutor

Om fargrutor

Firgrutor ar namngivna firger, toner, 6vertoningar och monster. De firgrutor som ar kopplade till ett dokument visas
pa fargrutepanelen. Fargrutor kan visas separat eller i grupper.

Du kan 6ppna bibliotek med fargrutor frén andra Illustrator-dokument och olika fargsystem. Férgrutebiblioteken
visas pé sérskilda paneler och sparas inte med dokumentet.

Fargrutepanelen och paneler med firgrutebibliotek kan innehélla f6ljande typer av firgrutor:

Processfarger En processfarg skrivs ut som en kombination av de fyra standardprocessfargerna: cyan, magenta, gult
och svart. Som standard definieras nya fiargrutor som processfirger i Illustrator.

Globala processfarger En global firg uppdateras automatiskt i hela teckningen nér du redigerar den. Alla dekorfirger
ir globala, men processfirger kan vara antingen globala eller lokala. Globala firgrutor har en globalfirgsikon B (nir
panelen visas som en lista) eller en triangel i det nedre hornet (nér panelen visas som miniatyrbilder).

Dekorfirger En dekorfirg ar en fiardigblandad firg som anvénds i stillet for, eller tillsammans med, CMYK-
processfirger. Dekorfirgrutor kinns igen pa dekorfirgsikonen [Z] (nir panelen visas som en lista) eller genom en
punkt i det nedre hérnet (ndr panelen visas som miniatyrbilder).

Overtoningar En 6vertoning ar en 6verging mellan tvé eller fler farger eller firgtoner i samma firg eller i olika firger.
Overtoningsfarger kan vara CMYK-processfirger, RGB-firger eller dekorfirger. Genomskinlighet som tillimpas pa
ett 6vertoningssteg bevaras om dvertoningen sparas som en 6vertoningsruta. Proportionerna och vinkelvirdena for
elliptiska dvertoningar (de som skapas genom att proportionerna eller vinkeln f6r en radiell 6vertoning justeras)
sparas inte.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 124
Farg

Ménster Monster bestar av aterkommande banor (rutor), stansade banor och text med hela eller inga fyllningar.

Ingen Firgrutan Inget tar bort linjen eller fyllningen fran ett objekt. Det gir inte att dndra eller ta bort den hér
fargrutan.

Passméarke Fargrutan for passmarke 4+ dren inbyggd fargruta. Objekt som fylls eller linjeras med den skrivs ut pa
varje separering fran en PostScript-skrivare. Med passmérken anvénds till exempel firgpassmarket sa att tryckplatar
kan justeras exakt i tryckpressen. Det gar inte att ta bort den hér fargrutan.

Obs! Om du anvinder firgpassmdrket for text och sedan separerar filen och skriver ut den, kanske texten inte registreras
som den ska och blir oskarp. Du kan undvika detta genom att anvinda svart firg for text.

Farggrupper Firg grupper kan innehalla processfirger, dekorfirger och globala processfirger. De kan inte innehalla
fargrutorna Monster, Overtoning, Ingen eller Passmirke. Du kan skapa firggrupper baserat pa harmonier i
dialogrutan Direktomfirgning eller pa panelen Fargguide. Om du vill lagga till befintliga firgrutor i en fairggrupp
markerar du firgrutorna och klickar pa ikonen Ny firggrupp [_# pa panelen Firgrutor. Du kan identifiera en
farggrupp pa mappikonen |_J.

Du kan ocksé skapa toner pa firgrutepanelen. En ton dr en global processfirg eller dekorfirg med en modifierad
intensitet. Toner av samma farg hdnger ihop. Om du dndrar firg pa en tonruta, dndrar darfor dven alla associerade
rutor (och alla objekt som har de fargerna) firg, men tonvéirdena blir oférdndrade. Toner anges av ett procenttal (nir
fargrutepanelen visas som en lista).

Oversikt 6ver fiargrutepanelen

Du kan anvinda fargrutepanelen (Fonster > Fargrutor) ndr du vill ange firger, 6vertoningar och ménster i dokument.
Du kan dopa och spara alla objekten, s att du snabbt kan fa tillgang till dem. Néar du markerar ett objekt med en
fyllning eller en linje som innehaller en firg, en 6vertoning, ett monster eller en ton frin firgrutepanelen, markeras
den aktuella fargrutan pa panelen.

A B

—

| Swatches x | -=
|Z [Mone] =—cC
. [Reqgistration] ‘ $——D
l:‘ Grass Green BE—E

Duwvender @@
[ Gahtrea T BE—-F

. Fed 1 ]
. Orange 1 s

Firgrutepanelen i Liten listvisning

A. Dekorfiirg B. Global firg C. Ingen fyllning eller linje D. Firgrutan for passmdrke (skrivs ut pd alla platar) E. CMYK-symbol (nér
dokumentet dr oppet i CMYK-lige) F. RGB-symbol (ndr dokumentet dr oppet i RGB-lige) G. Menyknappen Bibliotek for firgrutor
H. Knappen Visa menyn Firgruteslag 1. Knappen Alternativ for firgrutor J. Knappen Ny firggrupp K. Knappen Ny firgruta

Fler hjdlpavsnitt

“Hantera fonster och paneler” pa sidan 9
Andra visning av fargrutor

% Vilj ett visningsalternativ pa menyn pa firgrutepanelen: Liten miniatyrbildsvisning, Medelstor
miniatyrbildsvisning, Stor miniatyrbildsvisning, Liten listvisning eller Stor listvisning.
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Visa en viss typ av fargruta och délja alla andra

% Klicka pa knappen Visa menyn Fargruteslag 3h, och vilj ndgot av foljande: Visa alla firgrutor, Visa firgrutor, Visa
fargrutor for overtoning, Visa fargrutor for monster eller Visa farggrupper.

Markera alla fargrutor som inte anviands i teckningar

Om du vill begrinsa fargrutepanelen sa att den enbart innehaller de firger som anvinds i ett dokument kan du
markera alla oanvénda firgrutor och sedan ta bort dem.

% Vilj Markera alla oanvinda pa menyn p4 fiargrutepanelen.

Markera en farggrupp
+ Om du vill markera hela gruppen klickar du pa ikonen f6r firggruppen |_1.

«  Om du vill markera fargrutor i gruppen klickar du pa enskilda fargrutor.

Obs! Om du vill redigera den valda firggruppen kontrollerar du att ingen teckning dr markerad och klickar pa knappen
Redigera firggrupp % . Du kan ocksd dubbelklicka pa mappen for firggruppen. Om du vill redigera den valda
farggruppen och tillimpa dndringarna pd den markerade teckningen klickar du pd knappen Redigera eller dndra firger
twe . Du kan ocksd dubbelklicka pd mappen for firggruppen. Mer information finns i "Redigera firger i dialogrutan
Redigera firger” pd sidan 136.

Vilja en fargruta efter namn

% Vilj Visa sokfélt pd menyn pa fargrutepanelen. Skriv in den forsta bokstaven eller de forsta bokstiverna i firgrutans
namn i textrutan SOk, dverst pa panelen.

Obs! Den hir proceduren fungerar inte med dubbelbytetecken.

Du kan ocksé anvidnda den hir metoden om du vill vélja en PANTONE’-firgruta genom att ange PANTONE-
vardet.

Flytta fargrutor till en farggrupp
1 Dra enskilda fargrutor till en befintlig firggruppsmapp.

2 Markera de firger som du vill ordna i en ny firggrupp och klicka pa knappen Ny firggrupp [ZF.

Andra ordning pa fiargrutor
Du kan dndra ordning pé enskilda fargrutor och pa firgrutorna i en farggrupp.
< GOr nagot av foljande:

« Vilj Sortera efter namn eller Sortera efter slag pd menyn pa panelen Fargrutor. De hiar kommandona fungerar
bara med enskilda firgrutor, inte med fargrutor i en fiarggrupp.

Dra en firgruta till en ny plats.

Anvanda bibliotek for fargrutor

Bibliotek for fargrutor ar samlingar med forinstéllda farger, bland annat bibliotek for tryckfarger som PANTONE,
HKS, Trumatch, FOCOLTONE, DIC, TOYO, och temabibliotek som kamouflage, natur, grekisk och juvel.

Nir du 6ppnar ett fargrutebibliotek visas det pa en ny panel (inte pa fargrutepanelen). Du kan markera, sortera och
visa fargrutor i ett fargrutebibliotek pa samma sitt som pa firgrutepanelen. Pa panelen for firgrutebibliotek kan du
dock inte ldgga till, ta bort eller redigera firgrutor.
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Om du vill 6ppna ett firgrutebibliotek varje gang Illustrator startas, viljer du Upprepande pa firgrutebibliotekets
panelmeny.

Fler hjdlpavsnitt
"Byta fargrutor mellan program” pé sidan 127

Oppna ett fiargrutebibliotek
% Gor nagot av foljande:

Vilj Fonster > Bibliotek for fargrutor > [bibliotekets namn].
« Vilj Oppna firgrutebibliotek > [bibliotekets namn] pA menyn pa firgrutepanelen.
+ Klicka pd menyknappen Bibliotek for fargrutor [, pé panelen Fargrutor och vilj ett bibliotek i listan.
Obs! PANTONE-firgbiblioteken finns i undermappen Firgbocker (Bibliotek for firgrutor > Fargbocker > PANTONE...).

Skapa ett fargrutebibliotek
Du skapar ett fargrutebibliotek genom att spara det aktuella dokumentet som ett firgrutebibliotek.

1 Redigera firgrutorna pa firgrutepanelen sa att den innehéller endast de fargrutor som du vill ha i
fargrutebiblioteket.

2 Markera Spara fargrutebibliotek pd menyn pa fargrutepanelen.

Om du vill ta bort alla firgrutor som inte anvinds i dokumentet viljer du Markera alla oanvinda pd menyn pa
firgrutepanelen och klickar sedan pd knappen Ta bort firgruta = .

Redigera ett fargrutebibliotek

1 Vilj Arkiv > Oppna och leta upp och dppna biblioteksfilen. Firgrutebiblioteksfiler lagras som standard i mappen
lustrator/Forinstallningar/Fargrutor.

2 Redigera fargerna pa panelen Fargrutor och spara dndringarna.

Flytta fargrutor fran ett firgrutebibliotek till fargrutepanelen
Gor nagot av foljande:

+ Dra en eller flera firgrutor fran bibliotekspanelen till firgrutepanelen.
Markera fargrutorna som du vill ligga till, och markera Lagg till firgrutor pd menyn pa bibliotekspanelen.

+ Anvind en firgruta pé ett objekt i dokumentet. Om fargrutan ar en global firgruta eller dekorfirgsruta laggs
fargrutan automatiskt till pa fargrutepanelen.

Lagga till farger fran teckningar pa fargrutepanelen

Du kan automatiskt ldgga till alla farger fran markerade teckningar eller alla firger i dokumentet pa firgrutepanelen.
I Nllustrator hittas de farger som inte redan finns pa firgrutepanelen, eventuella processfarger konverteras till globala
farger och laggs till pa panelen som nya fargrutor.

Nir du automatiskt lagger till firger pa fargrutepanelen inkluderas alla farger i dokumentet utom f6ljande:

« Farger i opacitetsmasker (nér du inte 4r i redigeringslidget for opacitetsmasker)
+ Interpolerade firger i 6vergéngar

Férger i bildpunkter
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Férger pé stodlinjer
Farger i objekt som 4r inuti stansade former och inte synliga

Om du dndrar en 6vertoningsfyllning, moénsterfyllning eller symbolvariant till en ny global firg ldggs fargen till som
en ny firgruta och den ursprungliga fargrutan behalls.

Lagga till alla dokumentfarger

% Kontrollera att ingenting dr markerat och vilj Lagg till anvinda firger pd menyn pa panelen Férgrutor.

Lagga till farger fran markerade teckningar

% Markera de objekt som innehaller de farger som du vill lagga till pa fargrutepanelen och gor nagot av f6ljande:
« Kilicka pa Lagg till markerade firger pa menyn pa firgrutepanelen.
+ Klicka pa knappen Ny firggrupp [Z¥ pa firgrutepanelen. Ange alternativ i den dialogruta som visas.

Férger ordnas och sparas med regeln Nyans - framat.

Byta fargrutor mellan program
Du kan dela de heltickande firgrutorna som du skapar i Photoshop, Illustrator och InDesign genom att spara ett

fargrutebibliotek for utbyte. Fargerna visas likadant i alla program sa linge som farginstéllningarna 4r synkroniserade.

Obs! Du kan skapa och dela firggrupper med andra pa panelen eller webbplatsen kuler. (Se "Panelen kuler” pa
sidan 145.)

1 Pa panelen Fargrutor skapar du de process- och dekorfirgrutor som du vill dela och tar bort de firgrutor som du
inte vill dela.

Obs! Du kan inte dela foljande typer av provkartor mellan programmen: monster, overtoningar och provkartan
Registrering fran Illustrator och InDesign samt bokfirgreferenser och provkartor av typen NMI, XYZ, tviton,
monitorRGB, opacitet, total firgmdngd och webRGB fran Photoshop. Dessa typer av provkartor exkluderas
automatiskt nér du sparar provkartor som ska delas.

2 Vailj Spara fargrutor for utbyte frén panelmenyn Fargrutor och spara biblioteken med firgrutor pa en lattillganglig
plats.

3 Las in fargrutebiblioteket till panelen Firgrutor f6r Photoshop, lllustrator eller InDesign.

Importera fargrutor fran ett annat dokument

Du kan importera alla fargrutor eller enstaka fargrutor frén ett annat dokument.
Om du vill importera alla fargrutor fran ett annat dokument véljer du Fonster > Bibliotek for fargrutor > Annat
bibliotek. Du kan ocksa vilja Oppna firgrutebibliotek > Annat bibliotek pd menyn pa firgrutepanelen. Markera

fran vilken fil du vill importera firgrutor, och klicka pd Oppna. De importerade firgrutorna visas pa
bibliotekspanelen (inte pa fargrutepanelen).

Om du vill importera enstaka fargrutor fran ett annat dokument, kopierar du de objekt i vilka fargrutorna anvands
och Klistrar in dem. De importerade fargrutorna visas pa firgrutepanelen.
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Obs! Om importerade firgrutor for dekorfirger eller globala processfirger har samma namn som firgrutor som redan
finns i dokumentet, men olika firgvirden, uppstdr en fargrutekonflikt. Vid konflikter mellan dekorfirger bevaras
fargvirdena for de befintliga firgrutorna och importerade fargrutor sammanfogas automatiskt med de befintliga
fargrutorna. Vid konflikter mellan processfirger visas dialogrutan Problem med firgrutor. Firgvirdena for de befintliga
fargrutorna behdlls automatiskt. Du kan vilja Ligg till fargrutor om du vill ldgga till fiargrutorna genom att infoga ett
nummer i namnet pa firgrutan som stdr i konflikt, eller vilja Ligg samman fargrutor om du vill sammanfoga fargrutor
med hjilp av de befintliga fiargrutornas firgvirden.

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt dver firgrutepanelen” pa sidan 124

”Anvinda bibliotek for fargrutor” pa sidan 125

Skapa fargrutor

Du kan skapa fargrutor for processfirger, dekorférger eller 6vertoningar.

Fler hjdlpavsnitt
”Om fargrutor” pa sidan 123

”Om processfirger” pd sidan 119
”Om dekorfirger” pa sidan 119

”Overtoningar” pa sidan 192

Skapa en fargruta for processfarg

1 Vilj en firg med hjilp av fargvaljaren eller firgpanelen. Du kan ocksé markera ett objekt som har den firg som du
vill anvénda.

2 Gor nagot av foljande:
Dra férgen fran verktygspanelen eller firgpanelen till fargrutepanelen.

+ Kilicka pa knappen Ny fargruta pa firgrutepanelen eller valj Ny firgruta pa panelmenyn. Vilj Global i
dialogrutan som visas om du vill att firgrutan ska vara en global firg. Ange ytterligare fargrutealternativ och
klicka pd OK. (Se ”Alternativ for fargrutor” pa sidan 130.)

Skapa 6vertoningsrutor

1 Du kan skapa en 6vertoning med 6vertoningspanelen eller genom att markera ett objekt med den 6vertoning du
vill ha.

2 Gor ndgot av foljande:
« Dra 6vertoningen fran rutan Fyllning pa panelen Verktyg eller panelen Farg till panelen Fargrutor.

+ Klicka pa dvertoningsmenyn (bredvid 6vertoningsrutan) pa panelen Overtoning och klicka pé ikonen Spara i
fargrutebibliotek ol .

+ Klicka pa knappen Ny firgruta pa fargrutepanelen eller valj Ny firgruta pa menyn pa firgrutepanelen. Ange ett

namn pa fargrutan i dialogrutan som visas och klicka pa OK. (Se ”Alternativ for fargrutor” pa sidan 130.)

Skapa fargrutor for dekorfarger

1 Vilj en farg med hjalp av fargviljaren eller fargpanelen. Du kan ocksa markera ett objekt som har den farg som du
vill anvénda.
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2 Gor nagot av foljande:

Hall ned Ctr]l (Windows) eller Kommando (Mac OS) och dra firgen fran verktygspanelen eller fargpanelen till
fargrutepanelen.

+ Haéll ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och klicka p& knappen Ny fargruta pa fargrutepanelen eller
vilj Ny fargruta pa panelmenyn. Vilj Dekorfarg for Fargtyp i dialogrutan som visas. Ange ytterligare
fargrutealternativ och klicka pa OK. (Se ”Alternativ for fargrutor” pa sidan 130.)

Skapa en firgruta pa panelen Fargguide
1 Vilj firger pa menyn Harmoniregler pa panelen Fargguide.

2 Klicka pa Spara firggruppen pa panelen Fargrutor [_# lingst ned p4 panelen Firgguide.

Hantera fargrutor

Du kan arbeta med firgrutorna pa panelen Fargrutor och duplicera, gruppera, ersétta, sammanfoga eller ta bort dem.
Du kan ocksé ange alternativ for fargrutorna, t.ex. namn, fargtyp, fairglige och forhandsvisningsalternativ.

Fler hjdlpavsnitt

”Oversikt dver firgrutepanelen” pa sidan 124

”Skapa en firggrupp i dialogrutan Redigera firger” pa sidan 135

Duplicera fargrutor

1 Markera en eller flera fargrutor som du vill duplicera.
2 Gor nagot av foljande:
+ Markera Duplicera firgruta pA menyn pa fiargrutepanelen.

+ Dra firgrutorna till knappen Ny firgruta pa firgrutepanelen.

Gruppera fargrutor

Skapa en farggrupp ndr du vill halla ssmman vissa farger pa firgrutepanelen. Du kan till exempel skapa en fiarggrupp
for farger som du viljer pd fargguidepanelen. Nar du sparar en firggrupp i dialogrutan Redigera firger sparas den
automatiskt som en farggrupp pa panelen Férgrutor. Du kan ocksa manuellt gruppera en uppsittning fargrutor med
heltickande farger.

1 Markera en eller flera firgrutor pa firgrutepanelen.

2 Klicka pa knappen Ny farggrupp eller vilj Ny fiarggrupp pa panelmenyn.

Ersdtta, ssmmanfoga och ta bort fargrutor

« Om du vill ersétta en fargruta haller du ned Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och drar firgen eller
overtoningen fran fargpanelen, 6vertoningspanelen, ett objekt eller verktygspanelen till firgrutepanelen, s att den
fargruta som du vill ersitta markeras.

Nir du ersitter en firg, en 6vertoning eller ett monster som redan finns pa fargrutepanelen, dndras alla objekt i filen
som innehaller den nya firgen, den nya 6vertoningen eller det nya monstret. Det enda undantaget 4r processfarger
som inte har alternativet Global aktiverat i dialogrutan Alternativ for fargrutor.

+  Om du vill sammanfoga flera firgrutor markerar du tva eller flera rutor och viljer Ligg samman firgrutor pa
menyn pé fargrutepanelen. Det forst markerade firgrutenamnet och fargvardet ersitter alla andra markerade
fargrutor.
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Om du vill ta bort en firgruta, markerar du en eller flera fargrutor. Vilj Ta bort fargruta pa panelmenyn och klicka
pé knappen Ta bort fargruta. Du kan ocksé dra den markerade firgrutan till knappen Ta bort fargruta.

Nir du tar bort en fargruta for dekorfirg eller global processfirg (eller ett monster eller en 6vertoning som
innehaller en dekorfirg eller global processfarg), konverteras alla objekt som dr malade med fargerna till
motsvarande icke-globala processfirg.

Alternativ for fargrutor
Om du vill ange alternativ for fargrutor dubbelklickar du pa en befintlig fargruta. Du kan ocksa vilja Ny firgruta pa
menyn pé fargrutepanelen.

Fargrutenamn Anger namnet pé firgrutan pa firgrutepanelen.
Fargtyp Anger om firgrutan dr en processfirg eller en dekorfirg.
Global Skapar en global firgruta for processfirg

Farglige Anger firgrutans firglige.

Nir du har angett vilket farglage du vill anvinda, kan du justera firgen med fargreglagen. Om du véljer en firg som
inte dr webbsiker, visas en varningskub Ef. Klicka p4 kuben, s byts firgen till nirmaste webbsikra firg (visas till
hoger om kuben). Om du viljer en ej tryckbar firg, visas en varningstriangel /14 . Klicka pa triangeln, sa byts fargen till
nirmaste CMYK-motsvarighet (visas till hoger om triangeln).

Forhandsvisa Visar firgjusteringarna for de objekt som du har anvint firgrutan pa.

Arbeta med farggrupper (harmonier)

Om farggrupper

En farggrupp ér ett organiseringsverktyg som du kan anvinda for att gruppera fargrutor som hor ihop pa panelen
Férgrutor. En firggrupp kan dessutom innehélla firgharmonier, som du skapar i dialogrutan Redigera farger/Farga
om teckning eller pa panelen Féirgguide. Farggrupper kan endast innehalla heltdckande firger, t.ex. dekor-, process-
eller globala firger. Overtoningar och ménster kan inte grupperas.

Du kan anvinda panelen Fargguide eller dialogrutan Redigera farger/Féarga om teckning om du vill skapa
harmonierande firggrupper. Med bada funktionerna kan du vilja en harmoniregel och direkt skapa ett firgschema
baserat pa den firg som du véljer. Du kan till exempel vélja harmoniregeln Monokrom om du vill skapa en farggrupp
som innehaller ssmma nyans, men med olika méttnadsnivaer. Eller ocksé kan du vilja harmoniregeln Hogkontrast
eller Pentagram om du vill skapa en farggrupp med kontrasterande firger for ett starkare intryck.

Om du vill ha inspiration och dela firgharmonier med andra eller skapa firggrupper utanfor Illustrator véljer du
Fonster > Tillagg > Kuler och bladdrar igenom de olika firgharmonierna som finns dér.

Mer information finns pa Kuler-webbplatsen http://kuler.adobe.com/.

Fler hjdlpavsnitt
”Gruppera fargrutor” pa sidan 129

“Panelen kuler” pé sidan 145
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Oversikt dver panelen Fiargguide

Anvind panelen Fargguide som inspirationskalla nar du skapar teckningar. Pa panelen Fargguide far du forslag pa
harmonierande firger baserat pa den firg som éar vald pé panelen Verktyg. Du kan anvinda de hér firgerna for att
farglagga teckningar, eller ocksé kan du redigera dem i dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning eller spara dem
som fargrutor eller firgrutegrupper pa panelen Férgrutor.

Du kan redigera fargerna som genereras via panelen Fargguide pa flera olika sitt. Du kan till exempel dndra
harmoniregeln eller justera variationstypen (t.ex. firgtoner och skuggor eller klara och dunkla farger) och antalet
fargvariationer som visas.

Viktigt! Om du har markerat en teckning dndras firgen pd den markerade teckningen om du klickar pd en firgvariation,
precis som ndr du klickar pd en firgruta pd firgrutepanelen.
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A. Menyn Harmoniregler och aktiv firggrupp B. Ange som basfirg C. Aktiva firger D. Firgvariationer E. Firgerna begrdnsas till det
markerade firgrutebiblioteket F. Redigera firger eller Redigera eller anvinda firger beroende pd den aktuella markeringen (6ppnar firgerna
i dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning) G. Spara grupp till fiargrutepanelen

Obs! Om du vill redigera den markerade firggruppen kontrollerar du att ingen teckning dr markerad och klickar pd
knappen Redigera firger &4 . Om du vill redigera den valda firggruppen och tillimpa dndringarna pa den markerade
teckningen klickar du pa knappen Redigera eller anvinda firger & . Mer information finns i "Redigera firger i
dialogrutan Redigera firger” pd sidan 136.

En videofilm om hur du anvénder firgguiden for att hitta och vilja farger finns pA www.adobe.com/go/vid0058_se.

Ange vilken typ av fargvariationer som ska visas pa panelen
% Vilj nagon av foljande variationer pd menyn pa firgguidepanelen:
Visa Toner/skuggor Ligger till svart i variationerna till vanster och vitt i variationerna till hoger

Visa Varma/svala Ligger till rott i variationerna till vanster och blatt i variationerna till hoger

Visa Klara/dunkla Minskar mattnaden mot gratt i variationer till vanster och 6kar mattnaden mot gratt i
variationer till hoger

Obs! Om du anvinder dekorfirger ska du bara anvinda variationen for toner/skuggor och vilja firger fran tonsidan
(hoger) i variationslistan. Alla andra variationer gor att dekorfirger konverteras till processfirger.

Ange antal och intervall for fairgvariationer som ska visas pa panelen
1 Vilj Alternativ for fargguide p4 menyn pa fargguidepanelen.

2 Ange antalet farger som du vill visa till vinster och hoger om varje firg i den skapade farggruppen. Vilj till exempel
6 om du vill se sex morkare nyanser och sex ljusare nyanser av varje farg.

De ursprungliga firgerna visas alltid lings mitten av panelen med en triangel strax ovanfor, och variationerna av
fargerna visas till vanster eller hoger om dem.

3 Dra intervallreglaget till vanster om du vill minska variationsintervallet och till hoger om du vill 6ka intervallet.
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Om du minskar intervallet skapas farger som &r mer lika originalfirgerna.
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Justera intervallet for firgvariationer

Oversikt 6ver dialogrutan Redigera farger/Firga om teckning

Namnet pd den hir dialogrutan andras beroende pa kontexten:

Om du har markerat en teckning och klickar pé ikonen &4 pa kontrollpanelen eller panelen Fargrutor eller Firgguide,
eller nir du viljer Redigera > Redigera farger > Firga om teckning, 6ppnas dialogrutan som Firga om teckning dédr du

har tillgéng till flikarna Tilldela och Redigera.

Om ingen teckning 4r markerad och du klickar pa ikonen & pé kontrollpanelen eller panelen Férgrutor eller
Férgguide 6ppnas dialogrutan som Redigera farger dar du endast har tillgang till fliken Redigera.

Oavsett vilket namn som visas overst i dialogrutan sa visas alltid farggrupperna for det aktuella dokumentet till hoger
i dialogrutan, jamte de tva standardfarggrupperna for utskriftsfiarg och gréskala. Du kan markera och anvinda de har

grupperna nér du vill.
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Skapa eller redigera firggrupper och tilldela firger med hjélp av dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning.
A. Skapa och redigera en firggrupp pd fliken Redigera B. Tilldela firger pa fliken Tilldela C. Vilj en firggrupp i listan Firggrupper
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Med alternativet Farga om bild langst ned i dialogrutan kan du férhandsvisa firger i en markerad teckning och ange
om teckningen ska firgas om nir du stinger dialogrutan.

Huvudomrédena i dialogrutan ar:

Redigera Skapa nya farggrupper eller redigera befintliga firggrupper pa fliken Redigera. Anvind menyn
Harmoniregler och firghjulet om du vill testa olika fargharmonier. I firghjulet kan du se hur firger i en harmoni 4r
relaterade till varandra. I firgremsorna kan du visa och dndra olika fargvirden. Du kan dessutom justera ljusstyrkan,
ldgga till och ta bort farger, spara firggrupper och forhandsgranska firgerna i markerade teckningar.

Tilldela Granska och ange hur firger fran en farggrupp ska ersétta originalfirger i teckningen pa fliken Tilldela. Du
kan endast tilldela firger om du har markerat en teckning i dokumentet. Du kan ange vilka nya firger som ska ersitta
aktuella farger, om dekorfirger bevaras och hur firger ersitts (du kan till exempel ersitta firger helt eller ersitta
nyanser men behélla ljusstyrkan). Anvind Tilldela for att ange hur teckningar fargas om med den aktuella farggruppen
eller for att reducera antalet farger i den aktuella teckningen.

Farggrupper Alla sparade firggrupper for det dokument som &r 6ppet visas hir (samma farggrupper visas pa
fargrutepanelen). Nér du arbetar i dialogrutan kan du redigera, ta bort och skapa nya firggrupper med hjilp av listan
Farggrupper. Alla dndringar avspeglas ocksa pa fiargrutepanelen. Den markerade firggruppen visar vilken firggrupp
som redigeras for tillfillet. Du kan vilja vilken farggrupp som helst och redigera den, eller anvinda den for att firga
om den valda teckningen. Om du sparar en firggrupp ldggs gruppen till i den har listan.

En videofilm om hur du skapar, redigerar och experimenterar med farggrupper i dialogrutan Redigera firger/Firga
om teckning finns pa www.adobe.com/go/lrvid4019_ai_se. En videofilm om hur du integrerar fairgharmonier med
smarta objekt i Photoshop och InDesign finns pa www.adobe.com/go/vid0191_se. Ett exempel pa hur du dndrar en
fargstark teckning till en graskaleteckning finns i www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_depth_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa en firggrupp i dialogrutan Redigera firger” pa sidan 135

“Redigera farger i dialogrutan Redigera firger” pa sidan 136
“Tilldela farger till bilder” pé sidan 141

“Minska antalet farger i bilder” pa sidan 144

Oppna dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning
% Oppna dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning frén ndgon av foljande platser:
Redigera > Redigera firger > kommandot Firga om teckning eller Firga om med forinstéllning. Anvind dessa

kommandon om du vill redigera firger i den markerade teckningen.

Knappen Firga om teckning % pa kontrollpanelen Anvind den hér knappen om du vill redigera fargerna i den
markerade teckningen med hjilp av dialogrutan Firga om teckning. Den hir knappen ér tillganglig nir den
markerade teckningen innehaller tva eller fler farger.

Obs! Det hdr dr ett bekvimt sitt att redigera fdrger nir du vill anpassa firger i en teckning globalt, i det fall globala
fdrger inte anvindes ndr teckningen skapades.

Knappen Redigera farger eller Redigera eller anvénda firger &, pa panelen Firgguide Klicka pd den hir knappen
om du vill redigera firgerna pa panelen Férgguide, eller redigera och sedan anvinda firgerna pa panelen Firgguide
i den markerade teckningen.

Knappen Redigera farggrupp eller Redigera eller anvinda fiarggrupp . pa panelen Firgrutor Klicka pa den hir
knappen om du vill redigera firgerna i den valda farggruppen, eller om du vill redigera fiargerna och anvanda dem
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i den markerade teckningen. Du kan ocksa 6ppna dialogrutan genom att dubbelklicka pé en fiarggrupp pa panelen
Férgrutor.

Arbeta med listan Farggrupper

Om du vill visa eller dolja listan Farggrupper klickar du pa ikonen Do6lj farggruppslager « till hoger i dialogrutan
Redigera farger/Féarga om teckning. Klicka pa ikonen igen om du vill visa listan en gang till.

Om du vill lagga till en ny farggrupp i listan skapar eller redigerar du en farggrupp och klickar sedan pa Ny
farggrupp [_¥. En ny firggrupp visas i listan.

Redigera en firggrupp genom att klicka pa den i listan. Andra firggruppen pa fliken Redigera och klicka sedan pa
Spara andringar i fairggrupp &l .

+ Om du vill ta bort en firggrupp markerar du gruppen och klickar pa Ta bort firggrupp i .

Skapa farggrupper

Du kan skapa firggrupper pa panelen Féirgguide eller i dialogrutan Redigera farger/Farga om teckning. Du kan ocksa
skapa och dela farggrupper med andra pd Adobe kuler-webbplatsen (www.kuler.adobe.com).

En videofilm om hur du anvénder firgguiden for att hitta och vilja farger finns pa www.adobe.com/go/vid0058. En
videofilm om hur du skapar, redigerar och experimenterar med farggrupper i dialogrutan Direktomfirgning finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4019_ai_se.

Fler hjalpavsnitt

*Qversikt ver firgrutepanelen” pa sidan 124
“Redigera farger i dialogrutan Redigera fiarger” pa sidan 136
”Skapa en firggrupp i dialogrutan Redigera firger” pa sidan 135

Skapa en farggrupp pa panelen Firgguide
Kontrollera att det inte finns nagon teckning markerad nar du anger basfargen; vid en markering kommer den
markerade teckningen att fargas med basfirgen.

1 Oppna firgguidepanelen och gor nagot av féljande nir du vill ange basfirgen for firgharmonin:
« Kilicka pa en fargruta pa firgrutepanelen.

« Kilicka pa en farg pa firgpanelen. (Du kanske vill dra ut firgpanelen s att du kan anvinda den samtidigt med
fargguidepanelen.)

+ Dubbelklicka pa Fyllningsfarg pa verktygspanelen och vilj en firg med firgviljaren.
Anvind pipetten och klicka pa en teckning som innehaller den fiarg som du vill anvénda.

+ Markera en teckning som innehaller den firg som du vill anvidnda och klicka sedan pa ikonen Ange grundfirg
for den aktuella firgen O|.

« Klicka pa en firgvariation pé fargguidepanelen och klicka sedan pa ikonen Ange grundfirg for den aktuella
fargen |O.

2 Vilj en regel pd menyn Harmoniregler.

Obs! Om du vill begrinsa firgerna till ett firgrutebibliotek klickar du pa knappen Begrinsar fdarggruppen till firger i
ett firgrutebibliotek BB, och viljer biblioteket i listan.
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3 Om du vill spara fiarggruppen eller en enskild firg pa panelen Fargrutor gor du nagot av foljande:

Om du vill spara den aktuella farggruppen pé panelen Fargguide klickar du pa knappen Spara firggruppen pa
fargrutepanelen [_F.

« Om du vill spara en eller flera fargvariationer som enskilda fargrutor drar du fargerna fran fargguidepanelen till
fargrutepanelen.

+  Om du vill spara flera firgvariationer som en grupp markerar du dem pa panelen Férgguide och klickar pa
knappen Spara firggruppen pa firgrutepanelen [_F.

Ge den nya gruppen ett namn genom att markera grupper pa panelen Fargrutor och vilja Alternativ for farggrupp
pé panelmenyn.

Obs! Om du vill overfora en farggrupp till kuler-webbplatsen markerar du gruppen och viljer Fonster > Tilldgg >
kuler. Klicka pa Ladda upp @ i dialogrutan kuler. Du mdste registrera dig for kuler for att kunna éverfora fargrutor
till webbplatsen.

4 Om du vill firgldgga en teckning med en firg i firggruppen markerar du teckningen och klickar pa en firg pa
panelen Firgguide.

Obs! Om du vill firgligga alla objekt i ett grupperat objekt markerar du objektet, viljer Redigera > Firga om teckning
och viljer onskade alternativ i dialogrutan Firga om teckning. (Mer information finns i avsnittet "Tilldela firger till
bilder” pa sidan 141.)

Skapa en farggrupp i dialogrutan Redigera farger

Du skapar en firggrupp i dialogrutan Redigera firger/Farga om teckning genom att vélja en grundfarg och en
harmoniregel. Basfirgen anvinds som grund f6r harmoniregeln nér firgerna i firggruppen genereras. Om du till
exempel viljer en bla basfarg och harmoniregeln Komplement skapas en firggrupp som baseras pa basfargen blatt och
dess komplementfirg rott.

Nir du dndrar firgerna i firghjulet 4r det fortfarande den valda harmoniregeln som styr vilka firger som genereras for
gruppen. Om du vill fringd harmoniregeln och redigera firgerna fritt klickar du pa knappen Bryt link @ .

1 Oppna dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning och vilj, om du vill, en firgharmoni pd menyn
Harmoniregler.

Obs! Om du vill begrinsa firgerna till ett firgrutebibliotek klickar du pa knappen Begrinsar fdarggruppen till firger i
ett firgrutebibliotek BB, och viljer ett bibliotek i listan.

2 Om firgremsorna visas klickar du pa en farghjulsikon sé att farghjulet visas i stdllet.
3 Ange basfirgen genom att gora nigot av foljande:

+ Drabasfirgsmarkoren (den storsta fairgmarkoren med dubbel ring) runt hjulet for att ange den basfirg som du
vill anvéinda.

+ Justera firgreglagen i nederkanten av dialogrutan.
4 Vilj en ny harmoniregel eller flytta firgmarkérerna som du vill.
5 Om du vill férhandsgranska de nya firgerna i den markerade teckningen klickar du p& Farga om bild.

Obs! Med Firga om bild firgas den markerade teckningen om ndr du klickar pa OK sd att dialogrutan stings. Om du
inte vill farga om den markerade teckningen kontrollerar du att det hdr alternativet dr avmarkerat innan du klickar
pd OK.

6 Skrivin ett namn i rutan Namn till héger om menyn Harmoniregler och klicka pa Ny farggrupp [_¥.

Obs! Om ikonen Ny firggrupp inte visas klickar du pd ikonen Visa farggruppslager
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7 Om du vill spara den nya farggruppen pa panelen Fargrutor klickar du pa OK och stidnger dialogrutan Redigera
farger/Firga om teckning.

Obs! Du kan ocksd skapa en firggrupp med hjdlp av firgguiden. (Se "Skapa en firggrupp pa panelen Firgguide” pd

sidan 134.)

Redigera farger i dialogrutan Redigera farger

Att redigera firger i dialogrutan Redigera farger/Farga om teckning &r ett bekvdmt sitt att anpassa fargerna i
markerade teckningar globalt. Det 4r sdrskilt anvindbart om de globala firgerna inte anvandes nér teckningen
skapades. Du kan redigera farger och firggrupper i dialogrutan Redigera firger/Farga om teckning och anvinda
andringarna i markerade teckningar eller spara de redigerade firgerna och anvinda dem senare.

Nir du redigerar farger anvinder du det utjamnade firghjulet, det segmenterade firghjulet eller firgremsorna.
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Redigera firger genom att flytta fargmarkérerna pa det utjamnade firghjulet

Utjamnat farghjul O Nyans, mittnad och ljusstyrka visas i en utjimnad kontinuerlig cirkel. Alla firger i den aktuella
farggruppen ritas pa hjulet inuti en cirkel. Med det hér hjulet kan du vélja bland en rad farger med stor precision, men
det kan vara svart att se separata farger eftersom alla bildpunkter har olika firg.

Segmenterat farghjul €8 Firger visas som en uppsittning segmenterade firgrutor. Med det hir hjulet dr det litt att se
separata farger, men det finns inte s& ménga firger att vilja pa som i det kontinuerliga hjulet.

Fargremsor (1] Endast firger fran firggruppen visas. De visas som heltickande firgremsor som du kan markera och
redigera separat. Du kan éndra ordning pa firgerna som visas genom att dra och slappa fargremsorna till vanster eller
hoger. Du kan hogerklicka pa en farg och vilja att ta bort den, anvinda den som grundfirg, andra firgens ton eller
andra firgen med fargviljaren.

En videofilm om hur du skapar, redigerar och experimenterar med farggrupper finns pa
www.adobe.com/go/Irvid4019_ai_se. Ett exempel pa hur du férvandlar en fargstark teckning till en graskaleteckning
finns i www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_depth_se.
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A. Basfirg som den visas pd menyn Harmoniregler B. Basfirg som den visas i firghjulet C. Visningsalternativ for farg D. Firg pd vald
fargmarkor eller firgskala E. Visa mdttnad och nyans pd hjulet F. Verktyg for att ligga till och ta bort fargmarkérer G. Ta bort ldnk mellan
harmoniféirger

Spara andringar i en farggrupp

Innan du borjar redigera farggrupperna ér det viktigt att du vet hur du sparar dndringarna sé att du inte oavsiktligt
skriver 6ver din favoritfarggrupp. Du kan spara dndringar pa tvé sitt: du kan skriva 6ver den ursprungliga farggruppen
med den redigerade farggruppen, eller skapa en ny firggrupp med dndringarna och lata den ursprungliga vara intakt.

% GOr nagot av foljande:

« Om du vill behalla den ursprungliga fairggruppen och spara dndringarna som en ny farggrupp klickar du pa Ny
farggrupp [_¥ 6verst i dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning,

« Om du vill spara dndringarna i den ursprungliga farggruppen (och skriva 6ver den ursprungliga firggruppen)
Kklickar du pé Spara dndringar i fairggruppen & .

Redigera en farggrupp med ett farghjul
1 Om det behovs markerar du farggruppen i fairggruppslageromradet i dialogrutan Redigera farger/Farga om

teckning.

2 Om du har markerat ett objekt p4 ritytan klickar du pa Firga om bild om du vill férhandsgranska fiargerna i
teckningen. Om du inte vill firga om teckningen avmarkerar du Farga om bild innan du stinger dialogrutan eller
klickar pa Avbryt for att stinga den.

Obs! Om du vill redigera firgerna i den markerade teckningen klickar du pa Hamta farger fran markerad teckning (& .

3 Klicka pa knappen Begrinsa firggruppen till firger i ett firgrutebibliotek B, om du vill begrinsa dig till firgerna
i ett fargrutebibliotek. Vilj ett bibliotek i listan.

4 Om duvill indra grundfirgen till en annan firg i den aktuella gruppen hogerklickar du pa fargen i ett fiarghjul eller
pé en fargremsa och viljer Ange som grundfirg. Du kan ocksa klicka pé en farg i rutan Aktiva farger och sedan pa
Ange den aktuella firgen som grundfirg O till vanster om rutan Aktiva farger.

5 Draien markor pa hjulet om du vill dndra dess farg. Om harmoniregeln 4r linkad flyttas alla fargerna enligt regeln
nér du drar. Om harmoniregeln inte dr ldnkad flyttas endast den markor som du drar i.
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Du kan géra négot av foljande nir du redigerar:

a

Flytta markoren runt hjulet om du vill 4ndra nyansen. Flytta markdren inat eller utat pa hjulet om du vill 4ndra
mittnad eller ljusstyrka.

Om du vill ligga till en firg hogerklickar du i farghjulet dér du vill lagga till firgen och valjer Lagg till ny firg.

Om du vill ta bort en farg hogerklickar du pé fargmarkoren (eller pé linjen f6r markdren) i farghjulet och viljer
Ta bort firg.

Om du vill 4ndra en fiarg med hjilp av fargvéljaren hogerklickar du pa firgen och viljer Fargviljaren.
Hall ned Skift-tangenten nér du drar om du vill att markoren ska flyttas endast i en riktning.

Om du vill visa nyans och mattnad i stallet for nyans och ljusstyrka pa hjulet klickar du pa knappen Visa mattnad
och nyans pa hjulet %%, rakt nedanfor hjulet for att vixla mellan de tva visningsligena.

Om du vill 4ndra firgvardena manuellt klickar du pa fargmarkoéren eller pa fargen i rutan Aktiva farger.
Redigera firgviardena med hjalp av reglagen eller textrutorna for firgvdrden under farghjulet.

Om du vill 4ndra mittnad och ljusstyrka for en férg i farghjulet hogerklickar du pé en fargmarkor, viljer Vilj
fargton och klickar pa 6nskad farg i rutan som visas.

6 Spara indringarna genom att klicka pa Ny firggrupp [_¥ om du vill bevara den ursprungliga firggruppen och
spara dndringarna som en ny firggrupp. Du kan ocksa klicka pa Spara andringar i firggruppen & om du vill

skriva over den ursprungliga farggruppen med dndringarna.

Obs! Om du vill kontrollera att firgerna dr tryckbara eller webbsikra markerar du varje firgmarkor och klickar pa
knappen Ej tryckbart 1 eller Ej webbfirg &g

Andra ordning pa fiargerna i en firggrupp
% Gor nagot av foljande:

Dra en firg at vinster eller hoger pa menyn Aktiva firger.

Dra en fargremsa at vinster eller hoger i vyn Fargremsor.

Redigera en enskild farg i en fairggrupp

Nir du anvénder en harmoniregel for att skapa en farggrupp linkas fargerna som standard. Nér en farggrupp dr lankad
andras de andra fargerna enligt harmoniregeln nar du redigerar en enskild farg. Om du vill redigera en firg utan att
andra de andra ska du ta bort linken mellan firgmarkorerna och harmoniregeln.
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A. Firghjulsvy 6ver linkade firger B. Firghjulsvy over icke ldnkade firger C. Firgskalevy over lankade firger D. Firgskalevy dver icke
ldnkade firger E. Linkade firger, klicka for att ta bort link F. Ej ldnkade firger, klicka for att linka

1 Markera den firggrupp som du vill redigera i dialogrutan Redigera farger/Farga om teckning och klicka pa
Redigera.

2 Klicka pa ikonen Ta bort lank mellan harmonifirger @ .
3 Gor négot av foljande i farghjulet eller i vyn Fargremsor:
+ Dra firgmarkéren som du vill redigera for att ange en ny firg.
+ Kilicka pa den firgremsa eller firgmarko6r som du vill d4ndra och redigera fargvirdena manuellt.
+ Dubbelklicka (eller hogerklicka) pé fargremsan eller firgmarkoren och vilj en ny farg i firgvéljaren.
« Hogerklicka pa en fargmarkor eller firgremsa och vilj en ny skugga.

4 Om du vill aterskapa linken till firgerna sé att markorerna dterigen ror sig enligt den nya harmoniregeln klickar
du pé knappen Linka harmonifarger.
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Redigera farger i en farggrupp med hjalp av fargviljaren
Du kan anvinda fargvéljaren ndr du vill dndra firgerna i en farggrupp.
1 Gor nagot av foljande i dialogrutan Redigera farger/Fiarga om teckning:
+ Dubbelklicka pa en hjulmarkor eller hogerklicka pa en hjulmarkor och vilj Fargviljaren.
+ Dubbelklicka pa en firgremsa.
Klicka pa fargrutan till vinster om firgreglagen.
2 Spara dndringarna genom att gora nagot av foljande:

+ Om du vill spara de redigerade firgerna som en ny grupp skriver du in ett nytt namn i namnrutan 6verst i
dialogrutan och klickar sedan pa Ny firggrupp [_¥.

+ Om du vill spara dndringarna i den ursprungliga firggruppen klickar du pa Spara dndringar i firggruppen I .

Andra ordning slumpmissigt pa farg eller mittnad och ljusstyrka

I dialogrutan Redigera/Firga om teckning kan du prova olika slumpmassiga variationer av den aktuella firggruppen
genom att klicka pa knappen Andra ljusstyrka och mittnad slumpmassigt och knappen Andra firgordningen
slumpmassigt.

1 Vilj en farggrupp i dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning.
2 Klicka pa Redigera och klicka sedan pa Visa firgremsor eller klicka pa Tilldela.
3 Gor ndgot av foljande:

« Om du vill 4ndra ljusstyrka och mattnad for den aktuella firggruppen slumpmissigt men behélla nyanserna
klickar du pa Andrar mittnad och ljusstyrka slumpmassigt == .

+ Om du vill indra ordningen i den aktuella firggruppen klickar du pa Andra firgordningen slumpmassigt & .
Anvind den hir knappen ndr du fiargar om teckningar om du snabbt vill se hur teckningar kan firgas om med
den aktuella farggruppen.

Redigera mattnad, ljusstyrka, temperatur eller luminiscens globalt
1 Klicka pa Redigera i dialogrutan Redigera farger/Firga om teckning.

L

2 Klicka pa knappen Firglage = och vilj Global justering.
3 Andra virdena for mittnad, ljusstyrka, temperatur och luminiscens.

Obs! Om du har begrinsat firgerna till ett fargrutebibliotek begrinsas dndringarna till fiargerna i biblioteket.

Lagga till eller ta bort farger i en firggrupp
1 Klicka pa Redigera i dialogrutan Redigera farger/Farga om teckning.

2 Gor ndgot av foljande:

« Omduvill lagga till en firg i firggruppen hogerklickar du i farghjulet ddr du vill l4gga till fargen och viéljer Ligg
till ny farg. Om du klickar pa linjen till en befintlig firgmarkor flyttas den nya markoren tillsammans med den
befintliga markdren.

« Omduvill tabort en farg hogerklickar du pa firgmarkéren eller fargremsan och viljer Ta bort firg. Du kan inte
ta bort markoren for grundfirgen.

Obs! I fiirghjulet kan du ocksd anvinda knappen Verktyget Ligg till fiarg & eller knappen Verktyget Ta bort
firg & och sedan klicka i firghjulet pé den firg som du vill ligga till eller ta bort.
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« Om du vill ta bort en firg fran en firggrupp i listan Farggrupper expanderar du farggruppen, hogerklickar pa
den firgruta som du vill ta bort och viljer Ta bort farg.

Ta bort en farggrupp

% Markera en firggrupp i listan Farggrupper och klicka pa Ta bort /i . Du kan ocksé hégerklicka och vilja Ta bort
farggrupp.

Tilldela farger till bilder

Pa fliken Tilldela i dialogrutan Redigera farger/Féarga om teckning kan du associera farger fran en farggrupp med
teckningar. Du kan tilldela firger pa foljande satt:

» Tilldela nya farger till teckningar genom att anvanda en farggrupp i listan Farggrupper.
« Tilldela nya farger till teckningar genom att anvinda en ny firggrupp som har valts p4 menyn Harmoniregler.

« Tilldela om férger i den aktuella teckningen bland firgerna. Du kan aterstilla dialogrutan Redigera farger/Firga om
teckning sa att teckningen visas med originalfirgerna genom att klicka pa Hamta firger fran markerad teckning (.

B

Color Groups

Right Complernent =

Analogous 2

Monachromatic

Originalfirger i teckning (6verst), tilldelning av nya firger genom att en firggrupp viljs i listan Firggrupper (i mitten) och tilldelning av nya
farger genom att en ny firggrupp skapas med menyn Harmoniregler (nederst).

Med kolumnerna Aktuella firger och Nytt anger du hur féirger tilldelas. Nar du viljer Firga om bild fargas den
markerade bilden om med den aktiva firggruppen enligt kolumntilldelningarna.
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A. Aktiv firggrupp B. Himta firger fran markerad teckning C. Firger fran markerad teckning D. Nya firger fran den aktiva firggruppen
E. Alternativ for att arbeta med hela rader F. Firga om bild

En videofilm om hur du tilldelar firger finns pa www.adobe.com/go/vid0061_se.

Tilldela nya farger i markerade teckningar

1 Markera den teckning som du vill firga om.
2 Vilj Redigera > Redigera farger > Firga om teckning.

Dialogrutan Fiarga om teckning 6ppnas och omrédet Tilldela visas med farger fran originalteckningen i bada
kolumnerna.

3 Gor nédgot av foljande om du vill tilldela farger fran en farggrupp:
a Vilj en farggrupp i listan Farggrupper.
b Skapa en farggrupp genom att vilja en ny harmoniregel pA menyn Harmoniregler.

Obs! Om du skapar en firggrupp kan du klicka pa Redigera for att finjustera firgerna. Klicka sedan pa Tilldela.
Om du vill anpassa endast nagra fd firger i den markerade teckningen viljer du den firg som du vill justera och
redigerar den med firgreglagen.

4 Om du vill férhandsgranska andringarna i teckningen klickar du pa Farga om bild.
5 Gor nagot av foljande om du vill tilldela om férger:

« Omduvill tilldela en aktuell farg till en annan firg drar du den aktuella firgen upp eller ned i kolumnen Aktuella
farger tills den hamnar bredvid den nya firgen som du vill anvanda.

Q Om det finns flera firger pa en rad och du vill flytta alla firgerna klickar du pa véljarfaltet || till vinster om
raden och drar sedan upp eller ned.
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Om du vill tilldela en ny farg till en annan rad med aktuella firger drar du den nya fiargen upp eller ned i
kolumnen Nytt. (Om du vill ligga till en ny firg eller ta bort en farg fran kolumnen Nytt hogerklickar du i listan
och viljer Lagg till ny farg eller Ta bort firg.)

Om du vill 4ndra en firg i kolumnen Nytt hogerklickar du pa fargen och viljer Fargviljaren for att ange en ny
farg.

Om du vill utesluta en rad med aktuella farger sa att den inte omtilldelas klickar du p4 pilen —# mellan
kolumnerna. Klicka pa strecket om du vill inkludera den igen.

Om du vill utesluta en enskild aktuell farg fran tilldelningen hogerklickar du pé fargen och viljer Uteldmna
farger. Du kan ocksd klicka pé ikonen L.

+ Om du vill omtilldela firger slumpmissigt klickar du pa knappen Andra firgordningen slumpmissigt == . De
nya firgerna flyttas slumpmassigt till olika rader for aktuella firger.

+ Om du vill ligga till en rad i kolumnen Aktuella farger hogerklickar du och viljer Légg till ny rad eller klickar pa
ikonen 0.

Gor négot av foljande om du vill separera eller ssmmanfoga fiarger pa raden Aktuella firger:

« Om du vill visa firger pa separata rader markerar du det fiargblock som du vill flytta, hogerklickar och viljer
Placera firgerna pa separata rader. Du kan ocksa klicka pa ikonen 1{1{m

+ Om du vill sammanfoga farger och visa dem pa samma rad haller du ned Skift och klickar for att markera flera
farger, hogerklickar och viljer sedan Sammanfoga firgerna pa en rad. Du kan ocksé klicka pa ikonen O

Om du vill 4ndra férgtoner eller skuggor for nya farger klickar du pé triangeln till hoger om en ny firg (eller
hogerklickar pé en firg och viljer Firglaggningsmetod) och viljer ett alternativ. Vélj Tillimpa pa alla om du vill
att samma alternativ ska tillimpas pa alla nya farger i firggruppen.

Obs! Toner och skuggor och Nyansvixling dr endast tillgingliga ndr du viljer att inte behalla dekorfirger.

Klicka pa OK nir du vill firga om teckningen. Om du inte vill firga om teckningen klickar du pa Avbryt eller
avmarkerar Firga om teckning och klickar pa OK.

Andra méttnad och ljusstyrka slumpmissigt for alla farger

1
2

Markera ett objekt om det behovs och vilj Redigera > Redigera firger > Farga om teckning.

Klicka pa knappen Andra mittnad och ljusstyrka slumpmissigt & i dialogrutan Redigera firger/Firga om
teckning.

Obs! Du kan ocksd dndra méttnad och intensitet ndr du redigerar en firggrupp med vyn for firgremsor.

Visa originalfarger i teckningar nar du tilldelar nya farger

Nér du fargar om den markerade teckningen ersitter firgerna i den valda firggruppen de ursprungliga firgerna. Nar
du tilldelar nya firger blir det enklare om du ser var en originalfirg (fran kolumnen Aktiva firger) visas i teckningen,

i synnerhet om teckningen dr mycket detaljerad eller innehaller ménga originalfdrger.

1
2

Markera ett objekt om det behovs och vilj Redigera > Redigera firger > Farga om teckning.

Klicka pa knappen Klicka pé firgerna ovan for att hitta dem i teckningen ‘@ i dialogrutan Firga om teckning och
klicka sedan pa en firg i kolumnen Aktuella firger.

Den del av teckningen som fargen anvénds i visas i fyrfarg pa ritytan medan andra delar av den markerade
teckningen &r nedtonade.

Klicka pa ikonen igen nér du vill visa hela teckningen i fyrfirg.
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Minska antalet farger i bilder

Du behover ofta reducera firger fore tryck, konvertera farger till graskala eller begransa fargerna till ett fargbibliotek
nér du skapar teckningar som ska kunna publiceras pa flera olika sétt. Du kan enkelt reducera antalet farger i
teckningen genom att anvéinda dialogrutan Fiarga om teckning. Du kan vilja att anvdnda en forinstallning for att
reducera antalet farger. Du kan till exempel vilja Teckning i graskala om du snabbt vill konvertera den markerade
teckningen till graskala.

A L L
Reducera antalet firger i en markerad teckning till tvd farger

Reducera farger snabbt med en forinstdllning

Att reducera firgerna genom att anvinda en forinstallning ar ett snabbt och enkelt sétt att begransa fargerna i
teckningen till ett visst antal firger eller till ett visst fargrutebibliotek.

1 Markera teckningen som du vill reducera antalet firger i.
2 Vilj Redigera > Redigera firger > Farga om med forinstillning och vilj en férinstéllning.
3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill begrinsa firgerna till ett firgrutebibliotek klickar du pa biblioteksknappen BE., viljer det bibliotek
som du vill anvdnda och klickar sedan pa OK.

+ Om du inte vill begréinsa fargerna till ett fargrutebibliotek klickar du pa OK.

Dialogrutan Firga om teckning 6ppnas. I kolumnen Nytt visas antalet firger som du valde som forinstéllning, plus
svart. De nya fiargerna hamtas fran originalteckningen.

4 Tilldela dina originalfirger till de nya fargerna som du vill ha dem.

5 Kontrollera att Farga om bild 4r markerat och klicka pa OK.

Reducera farger med anpassade alternativ
1 Markera den teckning som du vill firga om.

2 Vilj Redigera > Redigera farger > Firga om teckning.
Dialogrutan Farga om teckning 6ppnas. I kolumnen Nytt visas alla farger frin den markerade teckningen.
3 Om du vill anvanda andra firger markerar eller skapar du en farggrupp.

4 Vilj antalet firger som du vill reducera ned till pa fairgmenyn.
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5 Klicka pa knappen Alternativ for firgreducering [ , ange nigot av foljande alternativ och klicka pa OK:

Forinstéllning Anger ett forinstallt firgjobb, inklusive antalet firger som anvénds och optimala instéllningar for
det jobbet. Om du viljer en forinstéllning och sedan dndrar négot av de andra alternativen dndras forinstillningen
till Egen.

Farger Anger antalet nya firger som de aktuella firgerna minskas till.

Begransa till bibliotek Anger ett firgrutebibliotek fran vilket alla nya farger hamtas.
Sortera Anger hur originalfirgerna sorteras i kolumnen Aktuella firger.
Farglaggningsmetod Anger vilka typer av variationer som ér tillitna for de nya firgerna.
+ Med Exakt ersitts varje aktuell fairg med den nya firg som har angetts.

+ Med Skala firgtoner (standardalternativ) ersitts den morkaste aktuella firgen pa raden med den nya farg som
har angetts. Andra aktuella firger pa raden ersétts med en proportionellt ljusare fargton.

+ Bevara firgtoner dr samma som Skala firgtoner for icke-globala farger. For dekorféirger och globala firger
tillimpas den aktuella firgens fargton pa den nya fiargen. Anvind Bevara firgtoner nar alla de aktuella firgerna
pa raden ér fargtoner av samma eller en liknande global firg. Markera ocksa Kombinera fargtoner for bésta
resultat ndr du anvander Bevara firgtoner.

+ Med Toner och skuggor ersitts den aktuella firgen med genomsnittlig ljushet och mérkhet med den nya firg
som har angetts. Aktuella firger som dr ljusare 4n genomsnittet ersatts med en proportionellt ljusare ton av den
nya fargen. Aktuella firger som 4r morkare d4n genomsnittet ersétts genom att svart laggs till i den nya firgen.

+ Med Nyansvixling anges den vanligaste fargen pa raden Aktuella firger som en huvudfirg, och huvudfirgen
ersitts exakt med den nya firgen. De andra aktuella firgerna ersatts med farger som skiljer sig frdn den nya
fargen, vad giller ljusstyrka, méttnad och nyans, i samma utstrdckning som den aktuella firgen skiljer sig fran
huvudfirgen.

Kombinera firgtoner Alla firgtoner for samma globala firg sorteras till ssamma rad med aktuella firger, 4ven om
fargerna inte reduceras. Anviand det hér alternativet endast nar den markerade teckningen innehaller globala farger
eller dekorfirger som tillimpas pa firgtoner som ér lagre én 100 %. Anvind i kombination med
farglaggningsmetoden Bevara firgtoner for basta resultat.

Obs! Aven om Kombinera firgtoner inte ir markerat gor firgreducering att firgtoner av samma globala fiirg
kombineras innan olika icke-globala firgtoner kombineras.

Bevara Anger om vitt, svart eller gratt bevaras efter den slutliga reduceringen. Om en farg bevaras visas den som
en utesluten rad i kolumnen Aktuella firger.

6 Tilldela aktuella firger till de nya fargerna som du vill ha dem.
7 Kontrollera att Farga om bild 4r markerat och klicka pa OK.

Panelen kuler

Om kuler

Kuler™-panelen ér din portal till firggrupper eller teman som skapats av anvidndare varlden 6ver. Du kan anvinda den
om du vill bladdra igenom tusentals av teman i kuler, och hdmta de du 4r intresserad av som du sedan kan redigera
eller inkludera i egna projekt. Du kan ocksé anvanda panelen kuler om du vill dela teman med andra pa kuler-
webbplatsen genom att 6verfora dem dit.
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Panelen Kuler 4r ocksa tillgédnglig i Adobe Photoshop® CS5, Adobe Flash® Professional CS5, Adobe InDesign® CS5,
Adobe Hlustrator® CS5 och Adobe Fireworks® CS5. Panelen ér inte tillgédnglig i franska versioner av dessa produkter.

Om du vill se en video om panelen kuler kan du ga till www.adobe.com/go/Irvid4088_xp.

Om du vill veta mer om kuler och fa inspiration och tips kan du ldsa Veerle Pieters blogg pa
http://veerle.duoh.com/blog/comments/adobe_Kuler_update_and_color_tips/.

Visa och anvanda teman

En Internetanslutning krévs for att kunna bldddra bland teman online.

Soka efter och visa teman
1 Valj Fonster > Tillagg > Kuler.

2 Ange namnet pa ett tema, en tagg eller den som skapade temat i sokrutan.
Obs! Anvind endast alfanumeriska tecken (Aa-Zz, 0-9) i sokningar.
3 Filtrera sokresultaten genom att vilja ett alternativ i popup-menyerna ovanfor sokresultaten.

4 Om duvill visa nista eller foregaende uppsittning teman klickar du pa ikonen Visa féregaende uppsattning teman
eller Visa nésta uppsattning teman langst ned pa panelen Kuler.

5 Om du vill uppdatera vyn med nya teman fran Kuler-gruppen klickar du pé ikonen Uppdatera teman frén Kuler-
gruppen langst ned pa panelen.

Visa ett tema online i kuler

1 Vilj ett tema i sokresultatet.

2 Klicka pa piltriangeln till h6ger om temat och vilj Visa online i kuler.

Spara sokningar du gor ofta

1 Vilj Eget pd den forsta popupmenyn som ér placerad precis under rutan Sok.
2 Ange soktermerna i dialogrutan som 6ppnas och klicka pé Spara.
Nir du sedan vill kora sokningen véljer du den pa den forsta popup-menyn.

Om du vill ta bort en sparad sokning viljer du alternativet Egna pa popup-menyn och raderar de sékningar som du
vill ta bort.

Lagga till ett tema pa panelen Fargrutor i lllustrator
< Markera temat och klicka pé ikonen Lagg till det valda temat till firgrutor lingst ned pa panelen Kuler.

Overfora temat till Kuler-gruppen
1 Markera temat pa panelen Fargrutor.

2 Klicka pa ikonen Ladda upp frédn panelen Férgrutor till Kuler-gruppen pa panelen Kuler.
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Justera farger

Byta fran en ej tryckbar farg till en tryckbar firg

Vissa fiarger i RGB- och NMI-ldgena, till exempel neonfirger, gar inte att skriva ut eftersom det inte finns nagra
motsvarigheter till dem i CMYK-modellen. Om du véljer en ej tryckbar firg visas en varningstriangel .1 pa
fargpanelen eller i fargviljaren.

< Klicka pa triangeln, s& byts firgen till nirmaste CMYK-motsvarighet (som visas i en liten ruta bredvid triangeln).

Fler hjdlpavsnitt
“Farg fargrymder och omfang” pa sidan 118

Byta till en webbsdker farg

Webbsikra farger innehaller de 216 firger som anvinds av alla webblésare, oavsett systemplattform. Om du véljer en
farg som inte dr webbsiker visas en varningskub &1 pa firgpanelen, i firgviljaren eller i dialogrutan Redigera
farger/Farga om teckning.

% Klicka pa kuben, s& byts fargen till ndrmaste webbsakra fiarg (som visas i en liten ruta bredvid kuben).

Fler hjdlpavsnitt
”Om webbgrafik” pé sidan 392

Blanda farger

Blandningskommandona skapar en serie mellanliggande farger mellan en grupp av tre eller fler fyllda objekt, baserade
pé objektens lodrita eller vagrita ldge eller pa deras skiktordning. Blandning péverkar inte linjer eller omalade objekt.

1 Markera tre fyllda objekt eller fler.
2 Gor néagot av foljande:

Om du vill fylla de mellanliggande objekten med gradvisa 6vergangar mellan de 6verst och underst fyllda
objekten, viljer du Redigera > Redigera farger > Tona framifran.

Om du vill fylla de mellanliggande objekten med gradvisa 6vergangar mellan objektet langst till vanster och
objektet langst till hoger, véljer du Redigera > Redigera farger > Tona horisontellt.

« Om du vill fylla de mellanliggande objekten med gradvisa 6vergangar mellan det 6versta och det understa fyllda
objektet, valjer du Redigera > Redigera firger > Tona vertikalt.

Invertera en farg eller andra den till en komplementfarg
1 Markera firgen som du vill andra.
2 Vilj ett alternativ pd menyn pa firgpanelen:

Invertera Andrar alla firgkomponenter till motsatt virde pa firgskalan. Om en RGB-firg till exempel har R-virdet
100, 4andrar kommandot Invertera R-vardet till 155 (255 — 100 = 155).

Komplement Andrar alla firgkomponenter till ett nytt virde som baseras pd summan av de hdgsta och de ligsta
RGB-virdena i den markerade fargen. De lagsta och hogsta RGB-vérdena for den aktuella firgen ldggs till. Sedan
dras virdet av varje komponent ifran talet, sa att nya RGB-virden skapas. Exempel: Du viljer en firg med RGB-

vardena 102 for rétt, 153 for gront och 51 for blatt. Det hogsta (153) och det ldgsta (51) vardet adderas, och
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resultatet blir det nya vardet (204). Alla RGB-virden for den befintliga fargen dras ifrén det nya vérdet, och nya
komplementdra RGB-virden skapas: 204 - 102 (tidigare vérde for rott) = 102 (nytt virde for rott), 204 — 153
(tidigare varde for gront) = 51 (nytt vdrde f6r gront) och 204 - 51 (tidigare vérde for blatt) = 153 (nytt varde for
blatt).

Andra fiargtonen

1 Vilj en global processfarg eller dekorfirg pa fargrutepanelen, eller markera ett objekt som du har anvint en global
processfirg eller dekorfirg pa.

2 Justera firgintensiteten genom att dra T-reglaget pa firgpanelen eller ange ett varde i textrutan. Fargtonintervallet
ar mellan 0 och 100 %. Ju lagre virde, desto ljusare firgton.

Om du inte kan se T-reglaget kontrollerar du att du har markerat en global processfirg eller en dekorfirg. Om du
fortfarande inte kan se reglaget, viljer du Visa alternativ pd menyn pa firgrutepanelen.

3 Om du vill spara tonen som en fargruta drar du firgen till firgrutepanelen. Du kan 4ven klicka pa knappen Ny
fargruta pa fargrutepanelen. Fargtonen sparas med samma namn som basfirgen, men med tonens procentsats som
tillagg till namnet. Om du till exempel sparar en firg med namnet "Himmelsbla” vid 50 procent, heter firgrutan
“Himmelsbla 50 %”.

Fler hjalpavsnitt
”Om dekorférger” pa sidan 119

”Om processfirger” pa sidan 119

Justera fargbalans for en eller flera farger

1 Markera de objekt vars farger du vill justera.

2 Vilj Redigera > Redigera firger > Justera firgbalans.
3 Aktivera alternativen for fyllning och linjer.

4 Justera firgvirdena, och klicka sedan pa OK:

+  Om du markerade globala processfirger eller dekorfirger, anvinder du tonreglaget for att justera
fargintensiteten. Markerade fiarger som inte ér globala paverkas inte.

« Om du arbetar i CMYK-l4ge och har markerat icke-globala processfirger, anvinder du reglagen for att justera
procentsatserna for cyan, magenta, gult och svart.

Om du arbetar i RGB-ldge och har markerat icke-globala processfirger, anvinder du reglagen for att justera
procentsatserna for rott, gront och blatt.

Om du vill konvertera de markerade fiargerna till grdskala, markerar du Graskala i listan 6ver firgldgen och
viljer alternativet Konvertera. Sedan justerar du andelen svart med reglaget.

Om du har markerat globala processfarger eller dekorfarger och vill konvertera dem till icke-globala
processfirger, markerar du antingen CMYK eller RGB i listan over firgldgen (beroende pa farglaget i
dokumentet) och viljer alternativet Konvertera. Sedan justerar du firgerna med reglagen.

Invertera flera farger

1 Markera objekten vars firger du vill invertera.

2 Vilj Redigera > Redigera firger > Invertera farger.
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Du kan anvinda firgpanelen for att invertera enstaka firger.

Andra farglige i ett dokument
% Vilj Arkiv > Dokumentfirglige > CMYK-firg eller RGB-firg.

Visa och skriva ut dekorfarger med Lab-varden

Vissa fordefinierade dekorfirger, till exempel farger fran TOYO-, PANTONE-, DIC- och HKS-bibliotek, definieras
med hjdlp av Lab-vérden. Firger frdn de har biblioteken innehaller dessutom CMYK-definitioner f6r
bakatkompatibilitet med tidigare versioner av Illustrator. Med hjilp av fargrutepanelen kan du styra vilka varden, Lab
eller CMYK, som anvénds for att visa, exportera och skriva ut foljande dekorfirger:

Lab-virden som anvands med ritt enhetsprofiler ger dig de bésta utskrifterna p4 alla enheter. Om farghantering 4r
viktigt for ditt projekt, reckommenderar vi dig att visa, exportera och skriva ut dekorfirger med Lab-virdena.

Obs! For att forbittra tillforlitligheten pd skdrmen anvinds Lab-virdena automatiskt i Illustrator om alternativet
Forhandsvisa overtryck dr aktiverat. Lab-virdena anvinds dven om du har markerat Simulera for alternativet
Overtryck i omrdadet Avancerat i dialogrutan Skriv ut.

1 Vilj Dekorfarger pa menyn pé firgrutepanelen.
2 Gor néagot av foljande:

+ Vilj Anvind Lab-virden som angetts av boktillverkaren, om du vill ha den bdsta atergivningen och utskriften
av farger.

+ Vilj Anvind CMYK-virden frin tillverkarens processbocker, om du vill att dekorfirgerna ska matcha tidigare
versioner av Illustrator.

Fler hjdlpavsnitt
”Lab” pa sidan 117

Konvertera farger till graskala

1 Markera de objekt vars farger du vill konvertera.
2 Vilj Redigera > Redigera firger > Konvertera till gréskala.

Anviind kommandot Redigera > Redigera firger > Justera firger for att konvertera objekt till graskala och
samtidigt justera gra skuggor.

Fler hjalpavsnitt
”Gréskala” pa sidan 118

Konvertera graskalebilder till RGB eller CMYK
1 Markera graskalebilden.

2 Vilj Redigera > Redigera fiarger > Konvertera till CMYK eller Konvertera till RGB (beroende pa firglaget i
dokumentet).
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Farglagga graskala eller 1-bitars bilder
1 Markera bitmappsobjektet.

2 Kontrollera att knappen Fyllning pa verktygspanelen eller pa firgpanelen &r markerad.
3 Anvind firgpanelen och firglagg bilden med svart, vitt, en processfarg eller en dekorfirg.

Obs! Om graskalebilden innehdller en alfakanal, kan du inte firgligga den med ndgon processfirg. Vilj en dekorfirg
i stdllet.

Justera mattnaden for flera farger
1 Markera de objekt vars farger du vill justera.
2 Vilj Redigera > Redigera fdrger > Firgmattnad.

3 Ange ett virde mellan -100 % och 100 %. Vérdet anger hur ménga procent fargen eller toningen av dekorfirgen
ska okas eller minskas.

Fler hjdlpavsnitt
"NMI” pa sidan 117

Blanda dverlappande farger
Du kan anvinda blandningslédgena eller effekterna Hard blandning eller Mjuk blandning, nér du vill blanda

overlappande firger.

Blandningsldgen Blandningsligena ger dig flera alternativ for att hantera dverlappande farger. For teckningar som
innehaller dekorfarger, monster, 6vertoningar, text eller andra avancerade komponenter bor du alltid anvénda
blandningsldgena i stéllet for Hard blandning eller Mjuk blandning.

Hard blandning, effekt Farger kombineras genom att det hogsta vardet for varje firgkomponent viljs. Om exempelvis
farg 1 dr 20 % cyan, 66 % magenta, 40 % gul och 0 % svart och firg 2 ar 40 % cyan, 20 % magenta, 30 % gul och 10 %
svart, blir resultatet fér den harda fargen 40 % cyan, 66 % magenta, 40 % gul och 10 % svart.

Mjuk blandning effekt Gor de underliggande firgerna synliga genom den 6verlappande teckningen och delar upp
bilden i olika delar. Med ett procenttal anger du synligheten for de 6verlappande fargerna.

Blandningsldgena kan du anvinda for enstaka objekt, men for hela grupper eller lager maste du anvénda effekterna
Hérd blandning eller Mjuk blandning. Blandningslagena paverkar bade fyllningen och linjen i ett objekt, medan
effekterna Hard blandning och Mjuk blandning far till f6ljd att objektets linje tas bort.

Obs! Nir du anvinder effekterna Hard eller Mjuk blandning pa objekt som innehdller en blandning av process- och
dekorfirger, konverteras firgen vanligen till CMYK. Nér du blandar en icke-global RGB-processfirg med en RGB-
dekorfirg, konverteras alla dekorfirger till icke-globala RGB-processfirger.

Fler hjalpavsnitt
“Tillimpa banhanterareffekter” pa sidan 245

”Om blandningsldgen” pé sidan 189

”Malobjekt for utseendeattribut” pa sidan 370

Blanda farger med effekten Hard blandning

1 Ange en grupp eller ett lager som mal.
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2 Vailj Effekt > Banhanteraren > Hard blandning.

Blanda farger med effekten Mjuk blandning

1 Ange en grupp eller ett lager som mal.
2 Vailj Effekter > Banhanteraren > Mjuk blandning.

3 Angeett virde mellan 1 % och 100 % i textrutan Blandningsgrad. Vérdet avgor hur pass synliga 6verlappande firger
ska vara. Klicka sedan pé OK.
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Kapitel 5: Firgligga

Om farglaggning

Du kan hoja teckningarnas visuella intryck med kalligrafiska och konstnarliga penslar samt spridnings-, monster- och
borstpenslar i Adobe Illustrator. Du kan ocksa anvinda funktionen Direktfirg och verktyget Skapa form om du vill
mala olika bansegment och fylla omslutna banor med olika firger, monster eller 6vertoningar. Med verktyget Skapa
form kan du skapa nya komplexa former genom att sammanfoga enkla former. Opacitet, masker, 6vertoningar,
overgangar, natovertoningar och monster ger dig granslosa kreativa mojligheter. Med verktyget Bredd kan du skapa
linjer med variabel bredd som kan skapa mycket tydliga konturer.

Farglagga med fyllningar och linjer

Farglaggningsmetoder

Det finns tva firgliggningsmetoder i Illustrator: tilldela en fyllning, linje eller bada p4 ett helt objekt samt konvertera
objektet till en direktfirgsgrupp och tilldela fyllningar eller linjer till separata kanter och ytor med banor inuti.

Firgligga ett objekt

Nir du har ritat ett objekt kan du tilldela en fyllning, linje eller bada till det. Sedan kan du rita andra objekt som du
farglagger pa liknande sdtt, och lagga varje nytt objekt i ett lager ovanpd de andra. Resultatet dr en sorts collage av
urklippta former av firgat papper, dér teckningens utseende beror pa vilka av de lagrade objekten som ligger 6verst.

En videofilm om hur du anvénder penslar finns p4 www.adobe.com/go/vid0044_se.

Firgligga en direktfirgsgrupp

Med direktfirgsmetoden kan du firgligga ungefir som med ett traditionellt malarverktyg, utan hinsyn till lager och
skiktordning. Detta ger ett mer naturligt arbetsflode. Alla objekt i en direktfargsgrupp behandlas som om de tillhorde
samma plana yta. Det betyder att du kan rita flera banor och sedan firglagga varje omrade mellan banorna separat
(kallas for yta). Du kan ocksa koppla olika linjefarger och bredder till delar av en bana mellan skdrningspunkter (kallas
for kant). Da kan du, precis som i en mélarbok, anvinda olika firger p4 olika ytor och olika kanter. Medan du flyttar
och dndrar form pa banor i en direktfirgsgrupp justeras ytorna och kanterna automatiskt.

A

Ett objekt med en enda bana som dr firglagd med den traditionella metoden, bestdr av en enda fyllning och en enda linje (vinster). Om samma
objekt konverteras till en direktfirgsgrupp kan den firgliggas med olika fyllningar pa alla ytor och olika linjer pd alla kanter (higer).
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Om du firgligger ett objekt pd traditionellt vis kan vissa omrdden inte fyllas (vinster). Genom att firgligga en direktfirgsgrupp med
mellanrumsidentifiering (mitten) undviker du mellanrum och overtryck (hoger).

En videofilm om hur du anvénder direktfirg finns pd www.adobe.com/go/vid0042_se. En videofilm om
farglaggningsmetoder med penselverktyget finns pa www.adobe.com/go/vid0038_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Om direktfirg” pa sidan 164

Om fyllningar och linjer
En fyllning dr en farg, ett monster eller en 6vergéng i ett objekt. Du kan lagga pa fyllningar pa 6ppna och stingda objekt
och pa ytor i direktfirgsgrupper.

En linje kan vara den synliga konturen pa ett objekt, en bana eller kanten i en direktfiargsgrupp. Du kan bestimma
vilken bredd och firg en linje ska ha. Dessutom kan du skapa streckade linjer med banalternativ och firgligga med
stiliserade penseldrag.

Obs! Niir du arbetar med direktfirgsgrupper kan du bara tillimpa en pensel pa kanten om du ldgger till en linje i gruppen
pd panelen Utseende.

De aktuella firgerna for fyllningar och linjer visas pa panelen Verktyg.

Knappar for fyllning och linje
Fler hjdlpavsnitt

“Tangenter for att mala objekt” pa sidan 488

”Vilja farger med fargviljaren” pa sidan 122

Knappar for fyllning och linje

Kontroller for hur du anger fyllningen och linjerna finns pa panelen Verktyg, kontrollpanelen och pé panelen Farg.
Du kan anvianda nigon av f6ljande kontroller pa panelen Verktyg nar du anger firg:

Knappen Fyllning [_| Dubbelklicka for att markera en fyllningsfirg med firgviljaren.

Knappen Linje n Dubbelklicka for att markera en linjefirg med fargvéljaren.
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Knappen Vixla fyllning och linje ¥4 Klicka for att byta firger mellan fyllning och linje.

Knappen Férinstilld fyllning och linje L Klicka for att gé tillbaka till standardférginstéllningen (vit fyllning och
svarta linjer).

Knappen Firg | Klicka for att anvdnda den senast markerade heltackande firgen pa ett objekt med en 6vertoning
eller ingen linje eller fyllning.

Knappen Overtoning [l Klicka for att andra den for tillfillet markerade fyllningen till den senast markerade
overtoningen.

Knappen Ingen [ Klicka for att ta bort det markerade objektets fyllning eller linje.
Du kan dven ange firg och linje for ett markerat objekt genom att anvinda féljande kontroller pa kontrollpanelen:

Fyllningsfiarg Klicka for att 6ppna panelen Férgruta eller Skift-klicka for att 6ppna en alternativ fargldgespanel, och
vilj en farg.

Linjefdrg Klicka for att Oppna panelen Fargruta eller Skift-klicka for att 6ppna en alternativ farglagespanel, och vilj en
farg.

Panelen Linje Klicka pa ordet Linje for att 6ppna panelen Linje och ange alternativ.

Linjebredd Vilj en linjebredd pa popup-menyn.

Tillampa en fyllningsfarg pa ett objekt

Du kan tillimpa en farg, ett monster eller en 6vertoning pé ett helt objekt, eller anvdnda direktfirgsgrupper och
tillampa olika farger pa olika ytor i objektet.

1 Markera objektet.

2 Kilickairutan Fyllning pa panelen Verktyg eller kontrollpanelen. Det visar att du hellre anvénder en fyllning én en
linje.

@
Va
@
-
Fylla linjer

3 Viljen fyllningsfirg genom att géra négot av foljande:

Klicka pa en firg pa kontrollpanelen, panelen Firg, panelen Firgruta, panelen Overtoning eller ett
fargrutebibliotek.

Dubbelklicka i rutan Fyllning och markera en firg i fargvaljaren.

« Vilj pipetten och Alt-klicka pa valfritt objekt om du vill ligga till aktuella attribut, inklusive aktuell fyllning och
linje.

+ Klicka pa knappen Ingen [£] om du vill ta bort objektets aktuella fyllning.

Du kan snabbt tillimpa firg pa ett omarkerat objekt genom att dra en firg fran rutan Fyllning, panelen Firg, panelen
Overtoning eller panelen Férgruta till objektet. Det gdr inte att dra ndr det gdller direktfirgsgrupper.

Fler hjalpavsnitt
“Markera objekt i direktfargsgrupper” pa sidan 167

Farglagga med verktyget Direktfargpyts” pa sidan 169
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Skapa linjer for objekt
Pa linjepanelen (Fonster > Linje) kan du ange om en linje ér fylld eller streckad, streckfoljden och andra

streckjusteringar om linjen ar streckad, linjebredden, linjejusteringen, spetsar, pilar, breddprofiler och formaten for
horn och dndpunkter.

# Linje =

Bredd: 411 pt B
kndpunkt:
Hairn: Grins:glu x
Justera linje:
[ Strackad linje ] |

Linjepanelen

Du kan tillimpa linjealternativ pé ett helt objekt, eller anvinda direktfargsgrupper och tillimpa olika linjer pa olika
kanter i objektet.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

“Markera objekt i direktfargsgrupper” pa sidan 167

“Fargligga med verktyget Direktfiargpyts” pa sidan 169

Tillampa en linjefarg, -bredd eller -justering
1 Markera objektet. (Anvand direktfargmarkeringsverktyget om du ska markera en kant i en direktfargsgrupp.)

2 Kilicka palinjerutan pa panelen Verktyg, panelen Férg eller kontrollpanelen. Det visar att du hellre anvinder en linje
an en fyllning.
=
ala A
=

Linjeruta

3 Viljen firg pa panelen Firg, eller en firgruta pa panelen Fargruta eller kontrollpanelen. Du kan ocksé dubbelklicka
ilinjerutan och vilja en firg med fargviljaren.

Om du vill anvinda den aktuella firgen i rutan Linje behover du bara dra firgen fran rutan Linje till objektet. Det
gar inte att dra ndr det giller direktfirgsgrupper.

4 Vilj en bredd pa panelen Linje eller kontrollpanelen.

5 Om objektet dr en stingd bana (och inte en direktfirgsgrupp) véljer du ett alternativ pa panelen Linje for att justera
linjen utmed banan:

& Centrera linje

H Justera linje inat

[ Justera linje utat
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Obs! Om du forsoker att justera banor som anvinder olika linjejusteringar kanske banorna inte justeras exakt.
Kontrollera att instdllningarna for banjustering dr desamma om kanterna mdste matcha exakt ndr de justeras.

Skapa prickade eller streckade linjer

Du kan skapa en prickad eller streckad linje genom att dndra objektets linjeattribut.

1 Markera objektet.
2 Vilj Streckad linje pa panelen Linje. Om alternativet inte visas véljer du Visa alternativ pa menyn pa panelen Linje.

3 Klicka pa ikonen: Justerar streck till hérn och banandpunkter och anpassar lingden - ;. Med det hér alternativet
kan du gdra strecken vid banornas horn och dndpunkter likformiga och férutsédgbara. Om du vill bevara streckens
utseende utan justering klickar du pé ikonen for att bevara exakta langder for streck och mellanrum L — .

[ -

Streckjusteringar vid hornen
A. Exakta lingder for streck och mellanrum bevaras B. Justerade streck mot horn och bandndpunkter, samt langdjustering

4 Ange en strecksekvens genom att ange lingden pa strecken och avstandet mellan dem.

De angivna siffrorna upprepas i ordning. Nar du vél har etablerat moénstret behover du alltsa inte fylla i alla
textrutorna.

5 Vilj ett andpunktsalternativ och dndra streckens dndar. Tvér andpunkt % skapar streck med fyrkantiga dndar.
Med alternativet Rund dndpunkt ‘= far du rundat streck eller prickar och om du viljer Utskjutande dandpunkt =
dras dndarna pa strecken ut.

E A |
A B c

Streckade 6-punktslinjer med mellanrum pa 2, 12, 16 och 12 punkter
A. Tvir dndpunkt B. Rund dndpunkt C. Utskjutande dndpunkt

En video om hur du gor perfekt streckade linjer finns pd www.adobe.com/go/Irvid5213_ai_se.

Andra dndpunkter och horn for en linje

En dndpunkt ar dnden pa en 6ppen linje. Ett horn ar dar en rak linje dndrar riktning (blir ett h6rn). Du kan dndra
andpunkter och horn pa en linje genom att dndra objektets linjeattribut.

1 Markera objektet.
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2 Vilj ett andpunktsalternativ och ett hornalternativ pa panelen Linje.
Om alternativen inte visas viljer du Visa alternativ pa panelmenyn.
Tvér dndpunkt %= Linjer med fyrkantig dnde.

Rund dndpunkt = Linjer med halvcirkelformad énde.

Utskjutande dndpunkt = Linjer med fyrkantig dnde som drar ut halva linjebredden 6ver linjens slut. Med det har
alternativet kan linjebredden dras ut lika ldngt i alla riktningar runt linjen.

Spetsigt horn |72 Linjer med spetsiga horn. Ange en avgriansning pa mellan 1 och 500. Avgrénsningen styr nir
programmet ska vixla fran ett spetsigt horn till ett avfasat horn. Standardspetsgrinsen ar 10, vilket betyder att nar
spetsens ldngd r tio ganger linjens bredd sa anvinds avfasade horn i stéllet for spetsiga. Vérdet 1 innebar ett avfasat
horn.

Runthérn (17 Linjer med rundade horn.

Avfasathorn %= Linjer med fyrkantiga horn.

Lagga till pilar
I Nllustrator CS5 kan du komma at pilar fran linjepanelen och associera kontroller for att justera storleken.
Standardpilar ér tillgdngliga i den nedrullningsbara listan Pilar pa linjepanelen. Du kan ocksa enkelt byta pilar pa

linjepanelen.

. «x

¢ Linje | =
BEredd: % 1pt -

Andpunikt: -
Harm: Tt Grdnm 210 x

Justera linje: |E| =l @

Ir

Streckad linje

Pilar:

Profil | sl Forrnig |

Pilar pd linjepanelen

Du kan andra storlek pa spetsen och dnden pa pilarna oberoende av varandra med alternativet Skalféraindra. Om du
vill lanka skalan for start- och slutpilen klickar du pa ikonen Linka skalor for start- och slutpilar intill alternativet
Skalforandra.

Du kan ocksa justera banan sa att den justeras efter pilens spets eller ande med hjalp av justeringsalternativen. Du kan
vilja foljande alternativ:

« Utoka pilspetsen 6ver banans slut
+ Placera pilspetsen i slutet av banan

Obs! Om du vill ta bort pilar fran objekt viljer du alternativet Ingen i den nedrullningsbara listan.
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Anpassa pilar

Om du vill skapa egna pilar 6ppnar du filen Pilar.ai som du hittar under

ShowPackageContent \Required\Resources\<locales\ (féor Mac) och \Support
Files\Required\Resources\<locale>\ (for Windows). Skapa egna pilar genom att folja anvisningarna i filen.

Placera den uppdaterade Pilar.ai-filen under: <startkatalog £6r Illustrators>\Plug-ins\ ochundvik att ersitta
den befintliga Pilar.ai-filen.

Rita och sammanfoga banor med plumppenseln

Anvind plumppenseln nér du vill fargligga fyllda former som du kan 6verlappa och sammanfoga med andra former
av samma farg.

Verktyget Plumppensel har samma standardpenselalternativ som kalligrafiska penslar. (Se ”Alternativ for kalligrafisk
pensel” pa sidan 176.)

Bana som skapats med en kalligrafisk pensel (vinster); bana som skapats med verktyget Plumppensel (hoger)

En video om hur du anvénder verktyget Plumppensel finns pa www.adobe.com/go/lrvid4018_ai_se. Ett exempel pa
hur du anvénder verktyget Plumppensel for att skapa en komplex ritning finns pa
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_blob_brush_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Penselverktyg, alternativ” pa sidan 174

Riktlinjer for plumppenseln
Ténk pa foljande nar du anvénder verktyget Plumppensel:

+  Om du vill sammanfoga banor maste de finnas intill varandra i staplingsordning.

Med verktyget Plumppensel skapas banor med fyllning och utan linjer. Om du vill ssmmanfoga banor som du
skapar med plumppenseln med befintliga teckningar 4r det viktigt att teckningarna har samma fyllningsfirg och
inga linjer.

Nér du ritar banor med verktyget Plumppensel ssmmanfogas nya banor med den 6versta matchande banan som
patréffas. Om den nya banan vidrér mer 4n en matchande bana i samma grupp eller lager sammanfogas alla
korsande banor.

Om du vill anvinda fargattribut (t.ex. effekter eller genomskinlighet) med verktyget Plumppensel viljer du penseln
och anger attributen pa panelen Utseende innan du borjar rita.

Du kan anvédnda verktyget Plumppensel om du vill sammanfoga banor som skapats med andra verktyg. Om du vill
gora det kontrollerar du att den befintliga teckningen inte har nagra linjer och konfigurerar sedan verktyget
Plumppensel sa att samma fyllningsfarg anvinds. Dérefter ritar du en ny bana som korsar alla banor som du vill
sammanfoga.
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Skapa sammanfogade banor

Kom ihég att banor med linjer inte kan sammanfogas.

1 Vilj den bana som du vill ssmmanfoga med en ny bana.

2 Avmarkera Ny bild har allméint utseende pd panelen Utseende. Nér det hér alternativet 4r avmarkerat anvinder
verktyget Plumppensel attributen for den valda teckningen.

3 Viljverktyget Plumppensel (& och kontrollera att verktyget anvinder samma utseende som den valda teckningen.

4 Rita banor som korsar teckningen. Om banorna inte sammanfogas kontrollerar du att attributen for verktyget
Plumppensel matchar de befintliga banattributen och att ingen linje anvénds.

Alternativ for verktyget Plumppensel
Dubbelklicka pa verktyget Plumppensel pa verktygspanelen och ange f6ljande alternativ:

Behall markerad Anger att nir du ritar en sammanfogad bana sa markeras alla banor och forblir markerade néir du
fortsétter att rita. Det hdr alternativet 4r anvidndbart ndr du vill visa alla banor som ingér i den sammanfogade banan.

Sammanfoga endast med markering Anger att nya linjer bara sammanfogas med den befintliga, markerade banan.
Om du viljer det hir alternativet ssmmanfogas inte den nya linjen med en annan korsande bana som inte har
markerats.

Foljsamhet Styr hur langt du maste flytta musen eller pennan innan en ny fistpunkt laggs till i banan. Ett
foljsamhetsvirde pa 2,5 innebdr t.ex. att verktygsrorelser som dr mindre dn 2,5 pixlar inte registreras. Foljsamhet kan
variera mellan 0,5 och 20 pixlar. Ju hogre vérdet ér, desto jaimnare och mindre avancerad 4r banan.

Slathet Styr graden av utjaimning nir du anviander verktyget. Slitheten kan variera mellan 0 % och 100 %. Ju hogre
virdet 4r, desto jamnare dr banan.

Storlek Bestimmer penselns storlek.
Vinkel Faststill penselns rotationsvinkel. Dra pilen i forhandsvisningen eller ange ett varde i textrutan Vinkel.

Rundhet Ange penselns rundhet. Dra en svart punkt i férhandsvisningen fran eller mot mitten, eller ange ett véarde i
textrutan Rundhet. Ju hogre virde, desto storre rundhet.

Konvertera linjer till stansade banor

Om du konverterar till en sammansatt bana kan du @ndra linjens kontur. Du kan till exempel skapa en linje med en
varierad bredd eller dela upp linjen i olika delar.

1 Markera objektet.
2 Vilj Objekt > Bana > Konturlinje.

Den sammansatta banan grupperas sedan med det fyllda objektet. Om du vill andra den sammansatta banan bor du
forst dela upp den fran fyllningen eller markera den med gruppmarkeringsverktyget.

Anvind panelen Lager om du vill identifiera innehdllet i en grupp.

Fler hjdlpavsnitt
”Om stansade banor” pa sidan 248

”Gruppera objekt och dela upp grupper” pa sidan 214
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Ta bort en fyllning eller linje fran ett objekt
1 Markera objektet.

2 Klicka pa fyllningsrutan eller linjerutan pa panelen Verktyg. Darmed visar du om vill ta bort ett objekts fyllning
eller linje.

3 Klicka pa Ingen pé panelen Verktyg, panelen Farg eller panelen Fargruta.
Obs! Du kan ocksa klicka pa ikonen Ingen pd menyn Fyllning eller Linjefirg pa kontrollpanelen.

Rutorna for fyllning och linje
A. Fyllningsruta B. Linjeruta C. Knappen Ingen

Markera objekt med samma fyllning och linje

Du kan markera objekt som har samma attribut, bland annat fyllningsfarg, linjefirg och linjebredd.

Obs! Kommandona Markera > Samma > Fyllningsfirg, Linjefdrg och Linjebredd kan anvindas i en direktfiargsgrupp
ndr du markerar en yta eller kant med direktfirgmarkeringsverktyget. Andra Markera > Samma-kommandon fungerar
inte. Du kan inte markera samma objekt bade innanfor och utanfor en direktfirgsgrupp samtidigt.

+  Om du vill markera objekt med samma fyllning och linjer markerar du objekten, klickar p4 Markera liknande
objekt “% pa kontrollpanelen och viljer vad du vill basera markeringen pa, pa menyn som visas.

«  Om du vill markera alla objekt med samma fyllningsfarg eller linjefirg, markerar du ett objekt med den fyllnings-
eller linjefirgen eller viljer firgen pa panelen Férg eller Firgruta. Valj sedan Markera > Samma och klicka pa
Fyllningsfarg, Linjefarg eller Fyllning och linje pa undermenyn.

+ Om du vill markera alla objekt med samma linjebredd, markerar du ett objekt med den linjebredden eller viljer
linjebredden pa panelen Linje. Vilj sedan Markera > Samma > Linjebredd.

+ Om du vill anvanda samma alternativ for ett annat objekt (om du exempelvis redan har markerat alla réda objekt
med kommandot Markera > Samma > Fyllningsfarg och nu vill soka efter alla grona objekt), markerar du ett nytt
objekt och viljer sedan Markera > Markera igen.

Om du vill se ett objekts fiargton nir du viljer utifran firg, viljer du Redigera > Instdllningar > Allmdnna (Windows)

eller Illustrator > Instdllningar > Allmdanna (Mac OS) och viljer Vilj samma nyans %. Ndr det hir alternativet dr
markerat och du till exempel viljer ett objekt som dr fyllt med 50 % PANTONE Gul C och viljer Markera > Samma >
Fyllningsfirg, markeras bara de objekt som dr fyllda med en 50-procentig ton av den firgen. Nir alternativet dr
avmarkerat, markeras alla objekt med nyanser av PANTONE Gul C.

Skapa flera fyllningar och linjer

Anvind panelen Utseende nér du ska skapa flera fyllningar och linjer f6r samma objekt. Du kan fa manga spannande
effekter genom att ldagga till flera fyllningar och linjer i ett objekt. Du kan till exempel skapa en andra smalare linje
ovanfor en bred linje eller ldgga till en effekt pa en fyllning men inte pé en annan.

1 Markera ett eller flera objekt eller grupper (eller ange ett lager som mal pa panelen Lager).

2 Valj Lagg till ny fyllning eller Lagg till nytt penseldrag pa menyn pa panelen Utseende. Du kan ocksa markera en
fyllning eller ett penseldrag pa panelen Utseende och klicka pa knappen Duplicera valt objekt &l .

3 Ange firg och andra egenskaper for den nya fyllningen eller linjen.
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Obs! Positionen for den nya fyllningen eller penseldraget kan behova justeras pd panelen Utseende. Om du till exempel
skapar tvd linjer med olika bredd mdste du se till att den smalare ligger ovanfor den bredare pa panelen Utseende.

Fler hjdlpavsnitt
“Malobjekt for utseendeattribut” pa sidan 370

*Qversikt 6ver panelen Utseende” pa sidan 369

Skapa linjer med variabel bredd

Om verktyget Bredd

Verktyget Bredd ir tillgingligt p4 panelen Verktyg. Med det hir verktyget kan du skapa en linje med variabel bredd
och spara bredden som en profil som kan anvindas f6r andra linjer.

Nir du for muspekaren 6ver en linje med verktyget Bredd visas en ihélig romb med handtag pa banan. Du kan justera
linjens bredd, flytta breddpunkten, duplicera breddpunkten och ta bort breddpunkten.

Om det finns flera linjer justeras bara den aktiva linjen med breddverktyget. Om du vill justera en linje kontrollerar du
att den ar markerad som den aktiva linjen pé panelen Utseende.

En video om hur du anvinder verktyget Bredd finns pd www.adobe.com/go/Irvid5206_ai_se.

Anvdnda verktyget Bredd

Om du vill skapa eller dndra en breddpunkt med hjalp av dialogrutan Redigera breddpunkt dubbelklickar du pa linjen
med breddverktyget och redigerar virdena f6r breddpunkten. Om du véljer alternativet Justera angrdnsande
breddpunkter paverkar dndringar av den markerade breddpunkten dven intilliggande breddpunkter.

Om du trycker pa Skift och dubbelklickar pa breddpunkten markeras den har kryssrutan automatiskt.

Breddverktyget skiljer mellan kontinuerliga och icke kontinuerliga breddpunkter vid justeringen av en variabel bredd.

Redigera breddpunkt

Alternativ for bredd —————— OK ]
Sida 1: 21,552 mm —_——
@ Avbryt
Sida 2: f5]1,552 mm —_——
_ Tabert

Total bredd: 213,103 mm

| Justera angransande breddpunkter

Dialogrutan Redigera breddpunkt for kontinuerliga punkter

Sé hér skapar du en icke kontinuerlig breddpunkt:

1 Skapa tva breddpunkter pd en linje med olika linjebredder.
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Tva punkter med olika linjebredd

2 Skapa en icke kontinuerlig breddpunkt for linjen genom att dra den ena breddpunkten till den andra.

Icke kontinuerlig breddpunkt som skapats genom att den ena breddpunkten dras till den andra.

For icke kontinuerliga punkter visas bada uppsattningarna med sidbredder i dialogrutan Redigera breddpunkt.

| Redigera breddpunkt

— Alternativ for bredd

Sida 1@ [2110,231 mm
Sida 2: 610.231 mm
Total bredd: [2120,461 mm

"1 Endast enkel bredd

Sida 1@ 211,764 mm
Sida 2: 61,704 mm
Total bredd: E;{,SZS mm

"1 Endast enkel bredd

Dialogrutan Redigera breddpunkt for icke kontinuerliga punkter

( OK )
_ Avbryt

A E—
[ Tabort |

Med kryssrutan Endast enkel bredd kan du anvidnda inkommande eller utgaende bredd och limna en enda

kontinuerlig breddpunkt.

Kontroller for verktyget Bredd

Foljande tabell innehaller de kortkommandon som du kan anvédnda nir du arbetar med breddverktyget:

Atgarder

Kortkommandon

Skapa olikformiga bredder

Alt+dra (Windows) eller Alternativ+dra (Mac OS)

Skapa en kopia av breddpunkten

Alt+dra breddpunkten (Windows) eller Alternativ+dra breddpunkten (Mac OS)

Kopiera och flytta alla punkter Idngs banan

Alt+Skift+dra (Windows) eller Alternativ+Skift+dra (Mac OS)

Andra plats pé flera breddpunkter

Skift+dra
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Atgarder Kortkommandon
Markera flera breddpunkter Skift+klicka

Ta bort markerade breddpunkter Del

Avmarkera en breddpunkt Esc

Du kan dra handtagen utat eller indt om du vill justera linjebredden vid en sérskild plats pa banan. Breddpunkter som
skapats vid ett horn eller vid en direktmarkerad fastpunkt faster mot fastpunkten vid grundldggande redigering av
banan.

Om du vill 4ndra plats pa breddpunkten drar du punkten lings banan.

Om du vill markera flera breddpunkter héller du ned Skift och klickar. Dialogrutan Redigera breddpunkt visas, dir du
kan ange varden for Sida 1 och Sida 2 for flera punkter. Justeringar av breddpunkterna paverkar alla markerade
breddpunkter.

Du kan ocksé justera linjebredden globalt for alla breddpunkterna genom att ange linjebredden i den nedrullningsbara

listan Vikt pa linjepanelen.

Spara breddprofiler

Nér du har definierat linjebredden kan du spara den variabla breddprofilen pé linjepanelen eller kontrollpanelen.

Profl: | s E] pid J

LikFormig A

——l
—
g,
1

D
A. Alternativ for likformig breddprofil B. Ikon for att spara breddprofil C. Ikon for att ta bort breddprofil D. Ikon for att dterstdlla breddprofil

A —

B

Du kan tillimpa breddprofiler pd markerade banor genom att vilja dem i den nedrullningsbara listan Breddprofil pa
kontrollpanelen eller linjepanelen. Om en linje utan variabel bredd markeras, visas alternativet Likformigt i listan. Du
kan ocksé vilja alternativet Likformigt om du vill ta bort en variabel breddprofil fran ett objekt.

Om du vill iterstilla standardbreddprofilen klickar du pa knappen Aterstill profiler lingst ned i den nedrullningsbara
listan Profil.

Obs! Om du dterstiller standardbreddprofilen i dialogrutan Linjealternativ tas alla anpassade sparade profiler bort.
Om du tillimpar en variabel breddprofil pa en linje visas den med en asterisk (*) pa panelen Utseende.

For konstnirliga penslar och monsterpenslar viljs alternativet Breddpunkter/profil automatiskt for storlek i
dialogrutan Alternativ for penseldrag nir en penselbana har redigerats med verktyget for variabel bredd eller nir en
forinstallning av en breddprofil har tillimpats. Om du vill ta bort dndringar av en breddprofil viljer du
storleksalternativet Fast eller nagon av datakanalerna for en ritplatta, t.ex. Tryck, for att aterstélla dataalternativen for
ritplattan.

En video om hur du skapar variabla breddprofiler finns pd www.adobe.com/go/Irvid5215_ai_se.
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Direktfargsgrupper

Om direktfarg

Om du konverterar teckningen till direktfargsgrupper kan du firgligga dem fritt, precis som nér du ritar pa duk eller
papper. Du kan firgldgga varje bansegment med olika farger och fylla varje omsluten bana (inte bara stingda banor)
med olika firger, monster och 6vertoningar.

Direktfirg ér ett enkelt sétt att skapa firglagda teckningar. Du kan anvinda Illustrators hela utbud av ritverktyg for
vektorbilder, samtidigt som alla banor du ritar behandlas som om de ldg pa samma platta yta. Ingen av banorna ligger
alltsa bakom eller framfor ndgon annan. Ritytan delas upp av banorna i olika omraden, som alla kan fiargliggas, oavsett
om omradet avgrinsas av en enskild bana eller av segment av fler banor. Det dr som att farglagga bilder i en malarbok
eller som att fargldgga en blyertsskiss med vattenfarger.

Nir du har gjort en direktfargsgrupp ér alla banor fortfarande fullt redigerbara. Nér du flyttar eller justerar formen pa
en bana forandras de firger som tidigare anvints, till skillnad fran i andra malar- eller bildredigeringsprogram. I
Mlustrator ateranviands fargerna automatiskt i nya omraden som utformats av de redigerade banorna.

PG =

A B C

Justering av direktfiargsbanor
A. Original B. Direktfirgsgrupp C. Banor har justerats, omflode av direktfirg

De partier i direktfargsgrupper som kan fargldggas kallas kanter och ytor. En kant dr delen av en bana mellan dess
skarningspunkter med andra banor. En yta ér ett omrade som omgérdas av en eller flera kanter. Du kan linjera kanter
och fylla ytor.

Lat oss sdga att du har en cirkel med en linje tvérs 6ver. Som direktfargsgrupp delar linjen (kanten) upp cirkeln i tva
ytor. Du kan fylla varje yta och ldgga pa linjer pa varje kant med olika firger med direktfirgpytsverktyget.

Cirkel och linje (vinster) och cirkel och linje efter konvertering till en direktfirgsgrupp och med firglagda ytor och kanter (higer).

Obs! Direktfirg utnyttjar fordelarna med flera processorer, som gor att dtgirderna i Illustrator utfors snabbare.

En videofilm om hur du anvénder direktfirg finns pd www.adobe.com/go/vid0042_se.

Fler hjdlpavsnitt
Fargldggningsmetoder” pé sidan 152

”Om fyllningar och linjer” pa sidan 153
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Direktfargsbegransningar

Fyllnings- och fargattribut kopplas till ytor och kanter i en direktfargsgrupp, inte till de faktiska banorna som
definierar dem, som i andra Illustrator-objekt. Detta innebér att vissa funktioner och kommandon antingen fungerar
pa ett annat sitt eller inte kan anvéndas alls pa banor i en direktfargsgrupp.

Funktioner och kommandon som fungerar pa en hel direktfirgsgrupp, men inte pa enskilda ytor och kanter
Genomskinlighet

« Effekter
+ Flera fyllningar och linjer pa panelen Utseende
+ Objekt > Férvrang omslag
+ Objekt > Dolj
Objekt > Rastrera
Objekt > Segment > Skapa
« Skapa opacitetsmask (pd menyn pa panelen Genomskinlighet)

« Penslar (Du kan tillimpa penslarna pa hela direktfirgsgruppen om du ldgger till en ny linje i gruppen via panelen
Utseende.)

Funktioner som inte kan anvindas i direktfirgsgrupper
+ Naitovertoningar

Diagram
Symboler fran panelen Symboler
« Overstralningar
« Alternativen for att centrera linje pa panelen Linje

« Trollstaven

Objektkommandon som inte kan anvindas i direktfirgsgrupper
Konturlinje

Fardigstall (Du kan anvinda kommandot Objekt > Direktfirg > Fardigstall.)
« Overgang
« Segment
+ Urklippsmask > Skapa

+ Skapa nitovertoning

Andra kommandon som inte kan anvindas i direktfirgsgrupper
Kommandon i Banhanteraren

+ Arkiv > Montera
+ Visa > Stodlinjer > Skapa

+ Markera > Samma >Blandningslige, Fyllning och linje, Genomskinlighet, Format, Symbolvariant eller Linka
blockserie

+ Objekt > Figursittning > Skapa

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 166
Farglagga

Skapa direktfargsgrupper

Nir du vill fargldgga objekt med olika firger for varje kant, eller skdrning, konverterar du teckningen till en
direktfirgsgrupp.

Vissa typer av objekt, till exempel text, bitmappsbilder och penslar kan inte goras direkt till direktfiargsgrupper. De
maste forst konverteras till banor. Om du till exempel férsoker att konvertera ett objekt ddr penslar eller effekter
anvands, forsvinner de avancerade visuella utseendeattributen vid konvertering till direktfiarg. Du kan dock behalla
mycket av utseendet om du forst konverterar objekten till vanliga banor och sedan konverterar banorna till direktfarg.

Obs! Nir du konverterar teckningen till en direktfirgsgrupp gar det inte att dterstilla den till ursprungligt skick. Du kan
fardigstilla gruppen till sina enskilda komponenter, eller frigéra gruppen till de ursprungliga banorna utan fyllnig och
med en svart linje pd 0,5 punkter.

En videofilm om hur du anvéinder direktfirg finns pa www.adobe.com/go/vid0042_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Tangenter for att arbeta med direktfirgsgrupper” pa sidan 489

Skapa en direktfdargsgrupp

1 Markera en eller flera banor, sammansatta banor eller bade och.

2 Gor ndgot av foljande:

« Vilj Objekt > Direktfiarg > Skapa.

+ Markera direktfirgpytsen ¢ och klicka pa det markerade objektet.

Obs! En del egenskaper kan forloras under konverteringen till en direktfirgsgrupp, t.ex. genomskinlighet och effekter.
Vissa objekt kan inte konverteras (t.ex. bitmappsbilder och penslar).

Konvertera objekt till direktfargsgrupper
% Gor nagot av foljande med objekt som inte kan konverteras direkt till direktfirgsgrupper:

For textobjekt valjer du Text > Skapa konturer. Gor sedan banorna som har skapats till en direktfirgsgrupp.
- For bitmappsbilder véljer du Objekt > Direktfarg > Skapa och konvertera till direktférg.

+ For andra objekt viljer du Objekt > Fardigstdll. Gor sedan banorna som har skapats till en direktfirgsgrupp.

Fardigstalla eller frigora en direktfargsgrupp

Nir du frigér en direktfirgsgrupp dndras den till en eller fler vanliga banor utan fyllning och en svart linje pa

0,5 punkter. Om du firdigstéller en direktfirgsgrupp éndras den till en eller fler vanliga banor som utseendeméssigt
liknar direktfargsgruppen, men som nu ér separata fyllda och linjerade banor. Sedan kan du markera och dndra
banorna separat med hjilp av gruppmarkeringsverktyget.

AN

N

Direktfirgsgruppen fore (vinster) och efter att den firdigstillts och att dess separata ytor och kanter har dragits (hoger)
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Direktfirgsgrupp fore (vinster) och efter att kommandot Frigor har anvints (hoger)

1 Markera direktfirgsgruppen.

2 Gor ndgot av foljande:

« Vilj Objekt > Direktfarg > Fardigstall.
« Vilj Objekt > Direktfarg > Frigor.

Markera objekt i direktfargsgrupper

Anvind direktfargmarkeringsverktyget % om du vill markera enskilda ytor och kanter i en direktfargsgrupp. Anvind
markeringsverktyget & om du vill markera hela direktfirgsgruppen, och direktmarkeringsverktyget & om du vill
markera banor inuti en direktfirgsgrupp. Nar du arbetar med ett komplicerat dokument kan du isolera en
direktfargsgrupp sa att det blir enklare att markera exakt den yta eller kant som du vill ha.

Vilj ett markeringsverktyg beroende pd vad du vill paverka i en direktfirgsgrupp. Anvind exempelvis
direktfiargmarkeringsverktyget ndr du ska ldgga pa olika overtoningar over olika ytor i en direktfdrgsgrupp, och
markeringsverktyget ndr du vill ligga pd samma évertoning over hela direktfirgsgruppen.

Fler hjdlpavsnitt

“Isolera teckningar for redigering” pa sidan 206

Markera ytor och kanter

Direktfirgmarkeringsverktygets pekare dndras till en ytpekare I nir den placeras dver en yta, en kantpekare [, nir
den placeras 6ver en kant och en x-pekare I, nir den placeras utanfor en direktfirgsgrupp.

% Vilj direktfairgmarkeringsverktyget och gor sedan foljande:
+  Om du vill markera en enskild yta eller kant klickar du pé ytan eller kanten.

+  Om du markera flera ytor och kanter drar du en markeringsram runt objekten som du vill markera. Delvisa
markeringar inkluderas.

+ Om du vill markera alla sammanhangande ytor som inte avgrinsas av en firglagd kant, dubbelklickar du p4 en yta.

+  Om du vill markera ytor eller kanter med samma fyllning eller linjer, trippelklickar du pa ett objekt. Du kan ocksa
klicka en gang, vélja Markera > Samma och sedan vilja Fyllningsfarg, Linjefarg eller Linjebredd pa undermenyn.

« Om du vill ligga till objekt i, eller ta bort objekt fran, den aktuella markeringen Skift-klickar eller Skift-drar du en
markeringsram runt objekten.

Markera en direktfargsgrupp
% Klicka pa gruppen med markeringsverktyget.
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Markera en ursprunglig bana i en direktfargsgrupp
% Klicka pa en bana i direktfargsgruppen med hjélp av direktmarkeringsverktyget.

Isolera en direktfargsgrupp fran resten av teckningen

% GoOr ndgot av foljande nér du anvinder markeringsverktyget:
+ Dubbelklicka pa gruppen.
+ Markera gruppen och klicka sedan pa Markerad grupp #% pé kontrollpanelen.

Andra direktfirgsgrupper

Nér du dndrar en bana i en direktfargsgrupp, firglaggs de andrade eller nya ytorna automatiskt med fyllningarna och
linjerna fran den befintliga gruppen. Om resultatet inte blir som forvéantat kan du tillimpa om firgerna som du vill ha
med hjdlp av direktfirgspytsen.

Direktfirgsgrupp fore (vinster) och efter justering av banor (hoger)

Nir du tar bort kanter flodar fyllningen 6ver till alla nya fardigstéllda ytor. Om du till exempel tar bort en bana som
delar upp en cirkel i tva, fylls cirkeln med den ena av fyllningarna som tidigare fanns i cirkeln. Du kan ibland fé hjalp
med att fa fram resultatet. Innan du till exempel tar bort en bana som delar en cirkel i tva, flyttar du den forst sa att den
fyllning du vill behalla &r storre dn den du vill ta bort.

Direktfirgsgrupp fore (vinster) och efter markering och borttagning av en bana (hoger)

Du kan spara de fyllnings- och linjefdrger som du anvint i direktfirgsgrupper pa panelen Firgruta. Om ndgon firg
skulle forsvinna vid en dndring kan du da markera firgrutan och ligga pa fyllningen eller linjen igen med
direktfirgpytsen.

Fler hjdlpavsnitt
“Isolera teckningar for redigering” pa sidan 206

Lagga till banor i en direktfargsgrupp
Allteftersom du lagger till fler banor i direktfirgsgruppen kan du firglidgga de nya ytorna och kanterna.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR
Farglagga

Direktfirgsgrupp fore (vinster) och efter att en ny bana lagts till och de nyskapade ytorna och kanterna har firglagts.

% GoOr nagot av foljande:

+ Med markeringsverktyget dubbelklickar du pa en direktfargsgrupp (eller klickar pa knappen Isolera markerad
grupp pé kontrollpanelen) sa att gruppen isoleras. Rita sedan en annan bana. Den nya banan liggs automatiskt till
i direktfargsgruppen. Klicka pa Avsluta isoleringslige i nar du har lagt till de nya banorna.

« Markera en direktfargsgrupp och de banor som du vill ldgga till i den. Vilj sedan Objekt > Direktfarg > Sitt
samman eller klicka pa Satt ssmman direktfirg pa kontrollpanelen.

+ Draen eller flera banor till en direktfirgsgrupp pa panelen Lager.

Obs! Banor i en direktfirgsgrupp kanske inte justeras exakt med liknande eller identiska banor utanfor
direktfirgsgruppen.

Andra storlek pa ett enskilt objekt eller en enskild bana
% GOr nagot av foljande:

Markera banan eller objektet genom att klicka pa det med direktmarkeringsverktyget. Vilj sedan
markeringsverktyget och klicka pa banan eller objektet igen sa att du kan redigera det.

Dubbelklicka med markeringsverktyget pa direktfiargsgruppen sa att den isoleras. Klicka sedan pa en bana eller ett
objekt for att redigera det.

Farglagga med verktyget Direktfirgpyts

Med direktfirgpytsen kan du fargldgga ytor och kanter i direktfiargsgrupper med de aktuella fyllnings- och
linjeattributen. Verktygspekaren visas som antingen en eller tre firgade fyrkanter, som representerar den markerade
fyllnings- eller linjefirgen och, om du anvinder farger fran ett firgrutebibliotek, de tva farger som finns bredvid den
markerade fiargen i biblioteket. Du kommer 4t de intilliggande fargerna, samt firgerna som finns bredvid dem och s
vidare, genom att trycka pa vénster- eller hogerpil.

1 Markera direktfirgpytsen <.
2 Ange fyllningsfirg eller linjefirg och storlek.

Obs! Om du markerar en firg pd panelen Firgruta dndras pekaren till att visa tre firger g . Den markerade firgen finns
i mitten, och de tvd intilliggande fdrgerna pa vardera sidan. Om du vill anvinda en intilliggande firg klickar du pd
vénster- eller hogerpil.

3 Om du vill farglagga en yta gor du nagot av foljande:

« Klicka pa en yta si att den fylls i. (Nir pekaren finns ovanfor en yta, indras den till en halvfylld firgpyts €3 och
fyllningen omges av markerade linjer.)

+ Om du vill firgligga mer 4n en yta &t gangen drar du 6ver flera ytor.

Dubbelklicka pa en yta om du vill ligga pa en fyllning 6ver kanter som inte ar linjerade dnda till narliggande ytor

(flodestyllning).
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Klicka tre ganger pa en yta om du vill fylla alla ytor som har samma fyllning.

Om du vill vixla till pipettverktyget och exempelfyllningar eller -linjer, Alt-klickar du pa den fyllning eller linje du vill
ha.

4 Om du vill firgldgga en kant, dubbelklickar du pa direktfargpytsen och viljer Fargstreck, eller véxlar tillfalligt till
alternativet Fargstreck genom att trycka pa Skift. Gor sedan négot av foljande:

Klicka pa en kant om du vill ligga pa en linje pa den. (Nér pekaren placeras pa kanten dndras den till en pensel AN
och kanten markeras.)

Om du vill lagga pé linjer pa mer 4n en kant at gdngen drar du 6ver flera kanter.
+ Dubbelklicka pa en kant om du vill firglagga alla kopplade kanter i samma firg (flodeslinje).
« Kilicka tre ganger pa en kant om du vill ligga pa samma linje pa alla kanter.

Obs! Genom att trycka pa Skift kan du snabbt vixla mellan att firgligga enbart linjer och enbart fyllningar. Du kan
ocksd ange dessa dndringar i dialogrutan Alternativ for direktfirgpyts. Om bdada alternativen Firgfyliningar och
Fdrgstreck dr markerade dndrar du till enbart Firgfyllningar nér du trycker pd Skift. (Det kan vara praktiskt om du
ligger till en fyllning pd en yta som omges av linjerade kanter.)

Fler hjalpavsnitt

”Knappar for fyllning och linje” pa sidan 153
“Tillimpa en fyllningsfarg pé ett objekt” pa sidan 154
”Skapa linjer for objekt” pa sidan 155

Alternativ for direktfargpyts

Med alternativen for direktfargpytsen kan du ange hur direktfargpytsen ska fungera och vilja om bara fyllningar eller
bara linjer ska firglaggas, eller bade fyllningar och linjer, samt hur ytor och kanter markeras nar du drar verktyget 6ver
dem. Alternativen visas om du dubbelklickar pa direktfargpytsverktyget.

Fargfyliningar Direktfirgsgruppers ytor firgliggs.
Fargstreck Direktfargsgruppers kanter firglaggs.

Forhandsvisning av markérfargruta Visas nér du viljer en firg pa panelen Fargruta. Pekaren for direktfargpytsen
visas som tre fargrutor: den markerade fyllningen eller linjen plus firgen som finns direkt till vinster och héger om
den pé panelen Fargruta.

Markerar Skapar konturer for den yta eller kant som markoren dr placerad 6ver. Ytor markeras med en tjock linje och
kanter med en tunn.

Farger Detta anger firgen pa markeringen. Du kan vilja en firg pa menyn eller klicka pé fargrutan och ange en
anpassad firg.

Bredd Anger hur tjock markeringen ska vara.

Stanger mellanrummen i direktfargsgrupper

Mellanrum 4r sma utrymmen mellan banor. Om det rakar rinna ut firg pa ytor kan det bero pa att det finns ett
mellanrum i teckningen. Du kan skapa en ny bana som tépper till mellanrummet, redigera de banor som redan finns
sd att mellanrummet stangs, eller justera mellanrumsalternativen i direktfargsgruppen.

Du undviker mellanrummen i direktfirgsteckningen genom att rita 6ver banor, dvs. dra ut dem forbi varandra.
Sedan kan du markera och ta bort overflodiga kanter eller linjera dem med Ingen.
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Markera mellanrum i en direktfargsgrupp
% Vilj Visa > Visa direktfirgsmellanrum.

Med det hiar kommandot markeras alla mellanrum som hittats i den valda direktfirgsgruppen, baserat pa gruppens
mellanrumsinstéllningar.

Ange mellanrumsalternativ for direktfarg

% Vilj Objekt > Direktfirg > Alternativ fér mellanrum och ange nagot av foljande:

Identifiering av mellanrum Nir detta dr valt kidnner Illustrator igen mellanrummen i direktfirgsbanor och férhindrar
att farglaggningen flodar genom dem. Ténk pa att detta kan fa programmet att fungera langsammare nar du arbetar

med stora, avancerade direktfargsgrupper. I sa fall kan du vilja Staing mellanrum med banor, sa fungerar Illustrator

snabbare igen.

Fdrg stoppar vid Ange den mellanrumsstorlek som firgen inte kan rinna genom.
Egen Ange en egen mellanrumsstorlek for att stoppa firg.

Forhandsvisa mellanrumsfirg Ange i vilken firg mellanrummen ska férhandsvisas i direktfiargsgrupper. Du kan vilja
en firg pa menyn, eller klicka pa firgkillan bredvid menyn Férhandsvisa mellanrumsfirg och ange en egen firg.

Sting mellanrum med banor Nir detta dr valt infogas ofdrgade banor i direktfirgsgruppen som stdnger banor (i stéllet
for att forhindra att firgen flodar genom mellanrummen). Observera att eftersom dessa banor inte ar fargade, kan det
verka som om mellanrummen fortfarande finns dir dven om de har stingts.

Forhandsvisa Visa de mellanrum som upptéckts i direktfargsrupper som firglagda linjer, baserat pa den
forhandsvisningsfiarg du viljer.

Regler for mellanrum vid sammanfogade direktfargsgrupper
Nir du sammanfogar direktfirgsgrupper som har olika mellanrumsinstéllningar, anvinds foljande regler i Illustrator
for att hantera mellanrummen:

+  Om mellanrumsidentifiering &r inaktiverat i alla grupper i markeringen, stings mellanrummen och
mellanrumsidentifiering aktiveras. Farg stoppar vid anges till Sma mellanrum.

+  Om mellanrumsidentifiering &r aktiverat och detsamma giller for alla grupper i markeringen, stings
mellanrummen och mellanrumsinstéllningen bevaras.

+ Om det finns olika mellanrumsidentifiering i markeringen, stings mellanrummen och mellanrumsinstillningarna
for direktfargsgruppen lingst ned bevaras (om mellanrumsidentifiering ar aktiverat f6r den gruppen). Om gruppen
lingst ned har mellanrumsidentifiering inaktiverat, aktiveras mellanrumsidentifiering. Farg stoppar anges till Sma
mellanrum.

Penslar

Om penslar

Med penslar kan du dndra utseende pa banor. Du kan ldgga pé penseldrag pé befintliga banor eller rita en bana med
penselverktyget och ldgga pa penseldrag samtidigt.
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Det finns olika typer av penslar i Illustrator: kalligrafiska och konstnérliga penslar och spridnings-, ménster- och
borstpenslar. Med penslarna kan du dstadkomma f6ljande effekter:

Kalligrafiska penslar Du kan skapa linjer som paminner om linjer ritade med den vinklade spetsen pa en kalligrafisk
penna lings banans mitt. Nar du anvénder plumppenseln kan du méla med en kalligrafisk pensel och automatiskt
utvidga penseldragen till en fyllningsform som sammanfogas med andra fyllda objekt av samma firg och
6verlappning, eller som finns intill varandra i staplingsordningen.

Spridningspenslar Du kan sprida ut kopior av ett objekt (exempelvis en nyckelpiga eller ett 16v) lings banan.

Konstnérliga penslar Du kan tdnja ut en penselform (till exempel Grov kolkrita) eller en objektform jamnt fordelat
lings banans lingd.

Borstpensel Skapa penseldrag som paminner om linjerna fran en riktig borstpensel.

Ménsterpenslar Du kan rita ett monster av enskilda rutor som dterkommer lings banan. Monsterpenslar kan
innehalla upp till fem olika monsterrutor, for sidorna, de yttre och inre hérnen samt borjan och slutet av monstret.

(¢

E

A. Kalligrafisk pensel B. Spridningspensel C. Konstndrlig pensel D. Monsterpensel E. Borstpensel

Med spridningspenslar och moénsterpenslar far du ofta samma effekt. Men de skiljer sig 4t pa en punkt: monsterpensel
foljer banan exakt, till skillnad fran spridningspenseln.

Pilar i en monsterpensel bojs for att folia banan (vinster), men forblir raka i en spridningspensel (higer).

En videofilm om hur du anvénder penslar finns pd www.adobe.com/go/vid0044_se.

Fler hjdlpavsnitt

”Rita och sammanfoga banor med plumppenseln” pa sidan 158

Panelen Penslar - oversikt

Pé panelen Penslar (Fonster > Penslar) visas den aktuella filens penslar. Nar du markerar en pensel i ett penselbibliotek
liggs den automatiskt till pa panelen Penslar. De penslar som du skapar och placerar pa panelen Penslar kan bara
anvindas i den aktuella filen. Det innebér att alla Illustrator-filer kan ha en egen uppséttning penslar pa panelen
Penslar.
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Fler hjdlpavsnitt

“Tangenter for panelen Penslar” pa sidan 492

Visa eller délja en typ av pensel
% Vilj ndgot av foljande pd panelmenyn: Kalligrafiska penslar, Spridningspenslar, Konstnarliga penslar, Borstpenslar
eller Monsterpenslar.

Andra visning av penslar
% Vilj Miniatyrbildvisning eller Listvisning pa panelmenyn.

Andra ordning pa penslarna pa panelen Penslar
% Dra en pensel till en ny plats. Du kan bara flytta penslar inom samma typ. Du kan till exempel inte flytta en
kalligrafisk pensel till spridningspenslarna.

Duplicera en pensel pa panelen Penslar
% Dra penseln till knappen Ny pensel @] eller vélj Duplicera pensel pd menyn pé panelen Penslar.

Ta bort penslar fran panelen Penslar
% Markera penslarna och klicka pa Ta bort pensel 7 . Du kan markera alla penslar som inte anvinds i ett dokument
genom att vilja Markera alla oanvinda p4 menyn pa panelen Penslar.

Arbeta med penselbibliotek

Penselbibliotek (Fonster > Penselbibliotek > [bibliotek]) 4r en samling forinstéllda penslar i Illustrator. Du kan 6ppna
flera penselbibliotek och bliddra genom innehallet nar du ska vilja penslar. Du kan ocksd 6ppna penselbibliotek pa
menyn pa panelen Penslar.

Om du vill att ett penselbibliotek ska 6ppnas automatiskt ndr du startar Hllustrator viljer du Upprepande pa
penselbibliotekets panelmeny.

Kopiera penslar fran ett penselbibliotek till panelen Penslar

% Dra penslarna till panelen Penslar eller vilj Lagg till penslar fran penselbibliotekets panelmeny.

Importera penslar till panelen Penslar fran en annan fil
1 Vailj Fonster > Penselbibliotek > Annat bibliotek och markera filen.

2 Papanelen Penselbibliotek klickar du pa den enskilda penseldefinitionen eller p4 alla penseldefinitioner som du vill
importera. Vilj sedan Légg till i Penslar pa penselbibliotekets (utfallbara) panelmeny.

Skapa nya penselbibliotek

1 Légg till de penslar som du vill ha pa panelen Penslar, och ta bort alla penslar du inte vill ha kvar.

2 Vilj Spara penselbibliotek pa menyn pé panelen Penslar och placera den nya biblioteksfilen i nagon av foljande
mappar sa att den visas pd menyn Penselbibliotek nar du startar om Illustrator:

(Windows XP) Documents and Settings/User/Application Data/Adobe/Adobe IllustratorCS5 Settings/Brush
(Windows Vista/Windows 7) User/AppData/Roaming/Adobe/Adobe Illustrator CS5 Settings/Brush
+ (Mac OS) Library/Application Support/Adobe/Adobe Illustrator CS5/Brush
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Obs! Om du placerar filen i en annan mapp, kan du 6ppna biblioteket genom att vilja Fonster > Penselbibliotek > Annat
bibliotek och markera biblioteksfilen.

Tillampa penseldrag

Du kan lagga pa penseldrag pa en bana som har skapats med vilket ritverktyg som helst, inklusive ritstiftet, pennan
eller nagot grundlaggande formverktyg.

< GOr nagot av foljande:
 Markera banan och markera sedan en pensel i penselbiblioteket, pa panelen Penslar eller pa kontrollpanelen.
Dra en pensel till banan. Om det redan finns penseldrag pa banan ersitter den nya penseln den gamla.

Om du vill anvinda en annan pensel pa banan och vill anvinda penseldragsinstillningarna som anvinds med den
ursprungliga penseln, hdller du ned Alt (Win) eller Alternativ (Mac OS) nér du klickar pa den nya penseln som du
vill anvinda.

Rita banor och anvanda penseldrag pa samma gang
1 Markera en pensel i ett penselbibliotek eller pa panelen Penslar.
2 Vilj penselverktyget & .

3 Placera pekaren dér penseldraget ska borja och dra sa att en bana ritas. Det bildas en prickad linje efter pekaren nar
du drar.

4 Gor nagot av foljande:
+ Om du vill rita en 6ppen bana slapper du musknappen nar banan har 6nskad form.

+ Om du vill rita en stingd form haller du ned Alt medan du drar. Vid penselverktyget visas en liten 6gla . Slipp
musknappen (men inte Alt-tangenten) nir du &r klar att stinga formen.

Fastpunkter skapas automatiskt medan du ritar. Hur manga fastpunkter som skapas beror pa hur lang och avancerad
banan &r, samt pa toleransinstéllningarna for penseln.

Om du vill justera formen pd en penselbana nér du har ritat klart den, markerar du forst banan. Sedan placerar du
penselverktyget pa banan och drar tills banan har 6nskad form. Du kan anvinda tekniken ndr du ska dra ut en
penselbana eller dndra form pa banan mellan de befintliga slutpunkterna.

Penselverktyg, alternativ
Om du dubbelklickar pa penselverktyget kan du ange foljande alternativ:

Foljsamhet Styr hur langt du maste flytta musen eller pennan innan en ny fastpunkt laggs till i banan. Ett
foljsamhetsvarde pa 2,5 innebdr t.ex. att verktygsrorelser som dr mindre dn 2,5 pixlar inte registreras. Foljsamhet kan
variera mellan 0,5 och 20 pixlar. Ju hogre virdet dr, desto jamnare och mindre avancerad ér banan.

Slathet Styr graden av utjamning nir du anvander verktyget. Slatheten kan variera mellan 0 % och 100 %. Ju hogre
vardet dr, desto jamnare &r banan.

Fyll nya penseldrag En fyllning laggs till i banan. Det hér alternativet &r mycket praktiskt nir du ritar staingda banor.
Behall markerad Anger om banan ska forbli markerad nér du har ritat den.
Redigera valda banor Anger om det ska ga att 4ndra en befintlig bana med penselverktyget.

Inom: _ pixlar Anger hur néra en befintlig bana som musen eller pennan maste vara for att banan ska kunna redigeras
med penselverktyget. Det hér alternativet ar bara tillgédngligt om Redigera valda banor &r valt.
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Ta bort penseldrag
1 Markera en penselbana.
2 G4till panelen Penslar och vilj Ta bort penseldrag pa panelmenyn eller klicka pa knappen Ta bort penseldrag 2 .

3 ICS5kan du dven ta bort ett penseldrag genom att vélja den allmdnna penseln pa panelen Penslar eller pa
kontrollpanelen.

Omvandla penseldrag till konturer

Du kan konvertera penseldrag till banor med konturer om du vill redigera de enskilda komponenterna pa en
penselbana.

1 Markera en penselbana.
2 Vilj Objekt > Fardigstall utseende.

Komponenterna i den firdigstillda banan placeras i en grupp. I gruppen finns en bana och en undergrupp som
innehaller penseldragskonturerna.

Skapa eller @ndra penslar

Du kan skapa och anpassa kalligrafiska penslar, spridningspenslar, konstpenslar, monsterpenslar och borstpenslar
beroende pé dina behov. For spridningspenslar, konstpenslar och monsterpenslar maste du forst skapa teckningen.

Folj de har riktlinjerna f6r hur du skapar teckningar for penslar:

Teckningen far inte innehalla 6vertoningar, blandningar, andra penseldrag, nitévertoningsobjekt, bitmappsbilder,
diagram, monterade filer eller masker.

Om du ska anvidnda konstnarliga penslar och moénsterpenslar far inte teckningen innehélla text. Om du vill fa en
penseldragseffekt med text skapar du forst en kontur av texten och sedan en pensel med konturen.

For monsterpenslar skapar du upp till fem monsterrutor (beroende pé penselkonfigurering) och lagger till rutorna
pé panelen Firgruta.

Obs! Du kan gora de penslar som du skapar tillgingliga for alla nya dokument genom att ligga till penseldefinitionen i
Ny dokumentprofil. Mer information om nya dokumentprofiler finns i "Om profiler for nya dokument” pa sidan 25

Fler hjdlpavsnitt

”Om monster” pa sidan 199

”Skapa hornmonsterrutor fér penselmonster” pa sidan 203

Skapa en pensel

1 For spridningspenslar eller konstnarliga penslar véljer du den teckning som ska anvandas. Om du ska anvénda
monsterpenslar kan du vilja teckning for sidorutan, men det 4r inte nodvindigt. Detaljerade riktlinjer f6r hur du
skapar monsterpenslar finns i "Riktlinjer f6r hur du utformar ménsterrutor” pa sidan 199. Mer information om
alternativen for monsterpenslar finns i ”Alternativ for monsterpensel” pa sidan 179.

Obs! Om du inte vill att ndgon sém ska visas mellan delarna i teckningen som anvdnds for att skapa monsterpenseln
inaktiverar du kantutjimningsalternativet frin Redigera > Instillningar > Allmént (Windows) eller Illustrator >
Allmint > Instdllningar (Mac OS).

2 Klicka pa knappen Ny pensel @l pé panelen Penslar. Du kan ocksa dra den valda teckningen till panelen Penslar.
3 Vilj vilken penseltyp du vill skapa och klicka pa OK.
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4 I dialogrutan Alternativ for pensel skriver du ett namn pa penseln, anger penselalternativ och klickar pa OK.

Andra en pensel

« Om du vill 4ndra alternativen for en pensel dubbelklickar du pa panelen Penslar. Ange penselalternativen och
klicka pa OK. Om det aktuella dokumentet innehaller penselbanor dar den dndrade penseln anvénds, visas ett
meddelande. Klicka pa Tillimpa pé penseldrag om du vill andra befintliga penseleffekter. Klicka p4 Limna
penseldrag om du inte vill att befintliga penseleffekter ska dndras och att de dndrade installningarna endast ska
anvindas for nya penseldrag.

+ Om du vill 4ndra teckningen dér en spridningspensel, konstnérlig pensel eller monsterpensel anvints, drar du
penseln till teckningen och gér de éndringar du vill. Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) den dndrade
penseln till den ursprungliga penseln pa panelen Penslar.

+ Om du vill 4ndra en bana som skapats med en pensel utan att uppdatera motsvarande pensel markerar du banan
och klickar pa knappen for alternativ for markerat objekt & = pa panelen Penslar. Du kan ocksa vilja
motsvarande alternativ pd menyn pa panelen Penslar (underordnad meny).

Penselalternativ

Du kan ange olika alternativ for olika typer av penslar. Om du vill 4ndra alternativen for en pensel dubbelklickar du
pé panelen Penslar.

Spridnings-, konstnarliga och monsterpenslar har identiska alternativ for firglaggning.

Om du vill anpassa en linjeférekomst f6r konstnérliga penslar eller monsterpenslar klickar du pa ikonen Alternativ for
markerat objekt pa panelen Penslar och anger linjealternativen. For konstnarliga penslar kan du ange linjebredden och
viand-, firg- och 6verlappningsalternativ. For monsterpenslar kan du ange skalférandringsalternativ och vind-,
anpassnings- och fargalternativ.

Alternativ for kalligrafisk pensel
Vinkel Faststill penselns rotationsvinkel. Dra pilen i forhandsvisningen eller ange ett virde i rutan Vinkel.

Rundhet Ange penselns rundhet. Dra en svart punkt i férhandsvisningen fran eller mot mitten, eller ange ett vérde i
rutan Rundhet. Ju hogre vérde, desto storre rundhet.

Diameter Ange penselns diameter. Anvand diameterreglaget eller ange ett virde i rutan Diameter.

Med hjilp av popup-listan till hger om varje alternativ kan du variera penselns form. Markera négot av foljande
alternativ:

+ Fast Skapa en pensel med fast vinkel, rundhet eller diameter.

+ Slumpmissig Skapa en pensel med slumpmassiga variationer i vinkel, rundhet eller diameter. Ange ett virde i
rutan Variation om du vill ange inom vilket intervall som penselns egenskaper kan variera. Om diametervardet t.ex.
ar 15 och variationsvérdet dr 5, kan diametern vara 10 eller 20 eller ett virde ddremellan.

+ Tryck Skapa en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran trycket fran en ritbordspenna. Det hér
alternativet 4r som mest anvandbart tillsammans med diameteralternativet. Det ar tillgingligt bara om du har ett
ritbord. Ange ett viarde i rutan Variation och precisera hur mycket mer eller mindre penselegenskaperna kommer att
skilja sig fran ursprungsvirdet. Nar rundhetsvérdet till exempel dr 75 % och variationsvérdet 25 %, ar den lattaste
linjen 50 % och den tyngsta 100 %. Ju littare tryck, desto storre vinkel pé penseldraget.

« Skrivstift Skapar en pensel som varierar i diameter utifran hur skrivstiftet ndras. Det hér alternativet dr tinkt att
anvindas tillsammans med en airbrush-penna som har ett skrivstift och med ett ritbord som kan identifiera den
pennan.
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+ Lutning Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran lutningen pa en ritbordspenna. Det
hér alternativet 4r som mest anvdndbart tillsammans med rundhetsreglaget. Det dr endast tillgangligt om du har ett
ritbord som kan kidnna av hur nira pennan ér en lodrit stillning.

+ Hallning Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran pennans hallning. Det hir
alternativet dr sarskilt anvandbart for att styra lutningen pa kalligrafiska penslar, i synnerhet nir du anvinder penseln
som ett penselverktyg. Det dr endast tillgdngligt om du har ett ritbord som kan kénna av i vilken riktning pennan lutas.

+ Rotation Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet eller diameter utifran hur ritbordspennans spets roteras.
Det hir alternativet 4r som mest anvéndbart for att styra lutningen pa kalligrafiska penslar, i synnerhet nar du
anvéinder penseln som en platt penna. Det ér tillgangligt endast om du har ett ritbord som kan kidnna av den hér typen
av rotation.

Fargalternativ for spridningspenslar, konstnérliga penslar och monsterpenslar

Férgen som anvénds i spridningspenslar, konstnarliga penslar och ménsterpenslar beror pa den aktuella linjefirgen
och penselns firgmetod. Du anger firgmetod genom att vilja nagot av f6ljande i dialogrutan Alternativ fér pensel:

Ingen Firgerna visas som de ser ut pa penseln pa panelen Penslar. Vilj det hdr alternativet om du vill att penseln ska
ha samma firger som pé panelen Penslar.

Toner Penseldragen visas i linjefirgens toner. De svarta partierna i teckningen far linjefargen. De partier som inte 4r
svarta far toner av linjefirgen och de vita forblir vita. Om du anvander en dekorfirg som linje genereras toner av
dekorfirgen. Vilj det hir alternativet for penslar som &r svartvita eller nar du vill firgldgga ett penseldrag med en
dekorfirg.

Férgtoner och skuggor Penseldragen visas i linjefirgens toner och skuggor. Med Toner och skuggor bibehalls svart
och vitt och allt annat blir en 6vergéng fran svart till vitt via linjefdrgen. Eftersom svart laggs till kan det handa att det
inte gar att skriva ut en enstaka plat nar du anvinder Toner och skuggor med dekorfirger. Vilj Toner och skuggor for
penslar med graskala.

Nyansvéxling Huvudfirgen anvinds, som visas i rutan Huvudfirg. (Huvudfargen 4r som standard den mest
framtradande fargen i teckningen.) Allt som har huvudfargen i penselteckningen blir linjefirgen. Andra farger i
penselteckningen blir farger som ar besliktade med linjefirgen. Med Nyansvéxling behélls svart, vitt och gratt. Vilj
Nyansvixling for penslar med flera firger. Om du vill 4ndra huvudfirg klickar du pa huvudfargspipetten, flyttar
pipetten till forhandsvisningen i dialogrutan och klickar pa den firg du vill anvanda som huvudfirg. Firgen dndras i
rutan Huvudfarg. Avmarkera pipetten genom att klicka pa den igen.

Om du vill ha information om och exempel pa de olika alternativen klickar du pa Tips.

Alternativ for spridningspensel
Storlek Ange objektens storlek.

Mellanrum Ange storleken pa mellanrummet mellan objekt.

Punktdiagram Bestim hur néra objekten ska folja banan var for sig pa varje sida av banan. Ju hogre virde, desto lingre
bort dr objekten fran banan.

Rotation Ange objektens rotationsvinkel.

Rotation relativt Ange rotationsvinkeln for spridda objekt i forhallande till sidan eller banan. Om du till exempel
viljer Sida, pekar objekten mot sidans 6vre del vid 0 graders rotering. Om du véljer Bana, tangerar objekten banan vid
0 graders rotering.
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Med hjilp av popup-listan till hger om varje alternativ kan du variera penselns form. Markera négot av foljande
alternativ:

« Fast Skapa en pensel med fast storlek, mellanrum, spridning och rotering.

+ Slumpméssig Skapa en pensel med slumpmassiga variationer i storlek, mellanrum, spridning och rotering. Ange
ett virde i rutan Variation om du vill ange inom vilket intervall penselns egenskaper kan variera. Om diametervardet
t.ex. dr 15 och variationsvérdet 4r 5, kan diametern vara 10 eller 20 eller ett virde daremellan.

+ Tryck Skapa en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran trycket fran en ritbordspenna. Det hir
alternativet dr bara tillgédngligt om du har ett ritbord. Ange ett virde i rutan ldngst till hoger eller anvind maxreglaget.
Med Tryck anvinds det ldgsta vardet for det lattaste ritbordstrycket och maxvérdet for det tyngsta trycket. Nar du
viljer den hér instéllningen for Diameter blir objekten storre ju bredare linjerna ar.

« Skrivstift Skapar en pensel som varierar i diameter utifran hur skrivstiftet 4ndras. Det hér alternativet ar bara
tillgangligt om du har ett ritbord och skrivstift som kan registrera indata frdn pennan.

+ Lutning Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran lutningen pa en ritbordspenna. Det
ar endast tillgangligt om du har ett ritbord som kan kidnna av hur nira pennan ar en lodrit stillning.

+ Hallning Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet och diameter utifran en ritbordspennas héllning. Det har
alternativet dr mest anvdndbart nédr det anvédnds for att kontrollera penslarnas vinkel. Det 4r endast tillgangligt om du
har ett ritbord som kan kdnna av i vilken riktning pennan lutas.

+ Rotation Skapar en pensel som varierar i vinkel, rundhet eller diameter utifran hur ritbordspennans spets roteras.
Det hir alternativet 4&r mest anvindbart nér det anvinds for att kontrollera penslarnas vinkel. Det dr endast tillgéngligt
om du har ett ritbord som kan kdnna av den hir typen av rotation.

Alternativ for konstnirlig pensel

Bredd Bredden pa teckningen justeras i forhallande till dess ursprungliga bredd. Du kan ange bredden med reglaget
for alternativet Bredd. Popup-menyn for den konstnarliga penselns bredd innehaller olika ritplattealternativ for
skaldndringar, t.ex. alternativen Tryck, Skrivstift, Lutning, Hallning och Rotation. Standardbredden for konstnarliga
penslar ar 100 %.

Obs! Om du anvinder verktyget Bredd for en sdrskild forekomst av en linje som skapats med en konstndrlig pensel
konverteras alla ritplattans data till breddpunkter. Observera att alternativet Breddpunkter/profil dr valt i listrutan med
breddinstillningar.

Alternativ for penselskala Proportionerna bevaras i den skalférandrade teckningen. De tillgingliga alternativen ar:
Proportionerlig skala, T4nj och anpassa linjebredd och Ténj mellan stodlinjer.

Riktning Ange teckningens riktning i férhallande till linjen. Klicka pa en pil for att ange riktning: om du vill
placera vénster sida av teckningen vid slutet av linjen, [=#| om du vill placera hoger sida av teckningen vid slutet av
linjen, [ 1| om du vill placera den 6vre delen av teckningen vid slutet av linjen, | 1 | om du vill placera den undre delen
av teckningen vid slutet av linjen.

Vénd lings med eller Vénd 6ver Teckningens riktning dndras i férhallande till linjen.

Farg Viljen firg for linjen och en firgmetod. I den hér nedrullningsbara listan kan du vélja mellan olika firgmetoder.
Alternativen ar Toner, Toner och skuggor och Nyansvixling.

Overlappa Du kan undvika att hérn och vikningar i ett objekts kanter dverlappar genom att vilja knappen for

. . . . Owerlap: & |,
overlappnlngSJustermg .

En video om hur du anvénder de forbattrade funktionerna for konstnérliga penslar finns pa
www.adobe.com/go/lrvid5214 _ai_se.
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Segmenterad konstnérlig pensel

Med en segmenterad konstnarlig pensel kan du definiera en icke tanjbar del vid en konstnérlig pensels andar. Vilj
alternativet Tdanj mellan stodlinjer i dialogrutan Penselalternativ f6r den konstnarliga penseln och justera stodlinjerna
i forhandsvisningsomrédet i dialogrutan.

@) Ténj mellan stodlinjer
Borjan: ESB_?S mm Slut: @4014?mm 1 Langd (X): 75.706 mm

Alternativet Tinj mellan stodlinjer i dialogrutan Alternativ for konstndrlig pensel

Teckningen mellan stodlinjerna dr den enda delen av penseln som tinjs eller krymper sé att den konstnarliga penseln
passar banans lingd.

Segmenterad konstnérlig pensel

Icke-segmenterad konstnérlig pensel

g | _—

Jamforelse mellan konstndrlig pensel med eller utan segment

Alternativ for monsterpensel

Skala Storleken pa rutorna justerasiforhallande till deras ursprungliga storlek. Ange skalan med hjalp av skjutreglaget
for skalalternativet. Monsterpenselns listruta for skalinstéllningar innehaller olika ritplattealternativ for skaldndringar,
t.ex. alternativen Tryck, Skrivstift, Lutning, Hallning och Rotation.

Obs! Om du anvinder verktyget Bredd for en sdrskild forekomst av en linje som skapats med en monsterpensel,
konverteras alla ritplattans data till breddpunkter. Observera att alternativet Breddpunkter/profil ér valt i popup-menyn
Skala for linjealternativ.

Mellanrum Utrymmet mellan rutor justeras.

Rutknappar Later dig tillimpa olika ménster pa olika delar av banan. Klicka pa en knapp for den ruta du vill definiera,
och vilj en monsterruta i rullningslistan. Gor samma sak nér du ska ligga pa monsterrutor i andra rutor.

Obs! Du mdste ligga till de monsterrutor du vill anvinda pd panelen Firgruta innan du anger alternativen for
monsterpensel. Ndr du har skapat en méonsterpensel kan du ta bort ménsterrutorna fran panelen Firgruta om du inte
tinker anvinda dem i andra teckningar.
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Rutor i en monsterpensel
A. Sidoruta B. Yttre hornruta C. Inre hornruta D. Startruta E. Slutruta

Vénd lings med eller Vénd éver Monstrets riktning dndras i forhallande till linjen.

Passain Anger hur monstret ska anpassas efter banan: Med alternativet T6j for att passa forldngs eller forkortas
monsterrutan sa att den passar objektets form. Rutorna kan bli ojamna med det hir alternativet. Med alternativet Ligg
till mellanrum for att anpassa laggs ett mellanrum in mellan rutorna s att monsterrutorna placeras regelbundet i
banan. Med Approximera bana passas rutorna in i nirmaste liknande bana utan att rutorna dndras. Med det har
alternativet laggs monstret strax innanfor eller utanfor banan i stallet for i mitten, for att monstret ska bli helt jamnt.

C "‘1 P~ /QF/» ;_ _g o __‘
- @

Anpassningsalternativ
A. Toj for att passa B. Ligg till mellanrum for att anpassa C. Approximera bana

Farg Vilj en firg for linjen och en fairgmetod. I den hér nedrullningsbara listan kan du vélja mellan olika fargmetoder.
Alternativen ér Toner, Toner och skuggor och Nyansvixling.
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En video om hur du anvénder de forbattrade funktionerna for konstnérliga penslar finns pa
www.adobe.com/go/lrvid5214_ai_se.

Borstpensel
Med borstpenseln kan du skapa penseldrag som paminner om en riktig borstpensel. Med borstpenseln kan du:
« Skapa naturliga och jamna penseldrag som simulerar méalning med riktiga penslar och material som vattenférg.

« Vilja penslar frén ett fordefinierat bibliotek eller skapa egna penslar frén former, t.ex. runda, plana eller fjader. Du
kan ocksé definiera andra penselegenskaper, t.ex. borstens ldngd, styvhet och firgopacitet.

En bild som anvinder olika borstpenselformer och egenskaper for att rita

Nér du anvinder en borstpensel med en ritplatta sparar Illustrator interaktivt pennans rorelser pa plattan. Den tolkar
alla aspekter av pennans orientering och tryck lings hela ritbanan. Illustrator aterger utdata som genereras baserat pa
pennans position pd x-axeln, pennans position pé y-axeln, pennans tryck, lutning, hallning och rotation.

En markorbearbetare som simulerar spetsen pa en riktig pensel visas nar du anvéander en ritplatta och penna som
stoder rotation. Den hdr bearbetaren visas inte nir andra inmatningsenheter, t.ex. en mus, anvinds. Bearbetaren
inaktiveras ocksa nar markorerna anvénds.

Obs! Anvind Wacom Intuos 3 eller en senare ritplatta med Art-penna (6D) och utforska borstpenselns alla mojligheter.
Hllustrator kan tolka alla sex frihetsgrader som den hir enhetskombinationen erbjuder. Andra enheter, t.ex. Wacom
Grip-pennan och Art-penselpennan, kanske inte kan tolka vissa attribut, t.ex. rotation. Attribut som inte kan tolkas
behandlas som konstanter i de resulterande penseldragen.

Om du anvinder en mus registreras bara rorelser lings x- och y-axeln. Andra indata, t.ex. lutning, hallning, rotation
och tryck forblir fasta, vilket resulterar i jamna och konsekventa linjer.

For linjer som skapas med borstpenseln visas feedback nér du drar verktyget. Denna feedback ger en ungefirlig vy av
den férdiga linjen.

Obs! Borstpensellinjer utgors av flera 6verlappande ifyllda genomskinliga banor. Dessa banor samverkar pd samma sditt
som andra fyllda banor i Illustrator med firgen pa andra objekt, bland annat andra borstpenselbanor. Fyllningen for
linjerna samverkar emellertid inte med sig sjilv. Enskilda borstpensellinjer i lager bygger ddrfor upp och samverkar med
varandra, men en enda linje som dras fram och tillbaka samverkar inte med sig sjdlv.

Anvidnda borstpenseln

Gor s& hiar om du vill anvanda borstpenseln:

1 Skapa en penseldefinition genom att klicka pa ikonen for ny pensel eller genom att vilja Ny pensel pa
penselpanelens meny.
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2 Vilj alternativet Borstpensel och klicka pa OK.

Alternativ for borstpensel

Namn: [Borstpensel 1 b OK y
Form: |« Rund punkt B avbnyr )

— Penselalternativ

Storlek: o 3 mm
Borstldngd: ., = Ling (100 %
Borsttathet: . = Hag |33 %

Borsttjocklek: = Grow |50 %
Mala opacitet: c..omsianig Ogenomskinlig |75 %
Styvhet e = Fast |50 %

Dialogrutan Alternativ for borstpensel

3 Ange foljande i dialogrutan Alternativ for borstpensel:

Namn pé borstpenseln. Namnet kan innehalla upp till 31 tecken.

Form Vilj nagon av tio olika penselmodeller, med olika ritningsresultat och utseende f6r banor som ritas med
borstpenseln.

Storlek Penselstorleken dr penselns diameter. Som hos en vanlig fysisk pensel mats borstpenselns diameter vid
punkten dar borsten méter handtaget (metallringen). Ange penselstorleken med hjilp av reglaget eller genom att
ange storleken i textfiltet. Du kan ange en storlek i intervallet 1 till 10 mm.

Penselstorleken fran den ursprungliga penseldefinitionen visas i penselférhandsvisningen pé panelen Penslar.

Obs! Hakparenteserna [ och | anvinds som kortkommandon for att minska respektive dka storleken.
Hakparenteserna okar och minskar storleken i steg om 1 mm.

Borstlangd Borstlingden mits frén den punkt ddr borsten moter handtaget till borstens spets. Du kan ange
borstens lingd pa samma sétt som andra borstpenselalternativ, d.v.s. genom att dra reglaget for borstlangd eller
genom att skriva det exakta vérdet i filtet Borstlangd (25 % till 300 %).

Borsttdthet Borsttitheten dr antalet stran i ett visst omrédde i borsthalsen. Du kan ange det hér attributet pa samma
satt som andra alternativ for borstpenseln. Intervallet ligger mellan 1 % och 100 % och beraknas baserat pa
penselstorleken och penselldngden.

Borsttjocklek Borstens tjocklek kan variera fran fin till grov (fran 1 % till 100 %). Du kan ange borstens tjocklek pa
samma sitt som andra borstpenselinstéllningar, d.v.s. genom att dra reglaget eller genom att ange tjockleken i féltet.

Fargopacitet Med det hir alternativet kan du ange opaciteten for den firg som anvands. Fargens opacitet kan
variera fran 1 % (genomskinlig) till 100 % (heltdckande). Det angivna opacitetsvirdet dr den storsta opacitet som
anvénds i penseln. Du kan anvinda de numeriska tangenterna [0-9] som kortkommandon om du vill stalla in
opaciteten for borstpenselns linjer dér:

« 0=100
« 1=10%
+ 9=90
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Om du i andra fall till exempel anger 35, anges opaciteten till 35 %, och om du anger 356 anges opacitetsvérdet till
56 (de sista tva siffrorna). En string med siffror som slutar med 00 anges som 100 %.

Styvhet Styvheten syftar pa hur hird borsten dr. Om du anger ett lagt styvhetsvirde dr borsten flexibel. Borsten blir
hardare ju hogre virde du anger. Borstens styvhet kan variera fran 1 % till 100 %.

4 Klicka pa OK om du vill skapa penseldefinitionen med de valda installningarna.

Nir du har valt penselverktyget och en borstpenseldefinition pa panelen Penslar kan du skapa teckningar med
borstpenseln.

Om du forsoker att skriva ut, spara eller forenkla genomskinlighet i ett dokument med mer &n 30 borstpenseldrag visas
ett varningsmeddelande. Dessa varningar visas nar du sparar, skriver ut och forenklar filinnehall.

Adobe lllustrator

Det dokument som du skriver ut innehaller flera borstpenselbanor
med genomskinlighet.

Ett stort antal objekt av den typen kan gora dokumentet for komplext for
utskrift. Du kan minska komplexiteten och bevara utseendet genom att
valja borstpenselbanor och rastrering.

"1 visa inte igen under arbete med den har filen i den pigaende sessionen

(" Avbryt ) ek )

Om du forsoker spara ett dokument med mer dn 30 borstpenseldrag visas ett varningsmeddelande.

Adobe |llustrator

Det dokument som du sparar innehaller flera borstpenselbanor med
genomskinlighet.

Ett stort antal objekt av den typen kan gora dokumentet for komplext att
skriva ut eller spara till EPS/PDF eller aldre format. Du kan minska
komplexiteten och bevara utseendet genom att valja borstpenselbanor och
rastrering.

"1 visa inte igen under arbete med den har filen i den pigaende sessionen

 abyt ) ek )

Om du forsoker att skriva ut ett dokument med mer dn 30 borstpenseldrag visas ett varningsmeddelande.

Adobe lllustrator

Den markering som du férenklar innehaller flera borstpenselbanor
med genomskinlighet.

W Ett stort antal objekt av den typen kan vara for komplext att forenkla. Du
kan ange forenklingsinstallningens raster- vektorbalans till 50 eller lagre
for att fa bista resultat.

Visa inte igen under arbete med den har filen i den pagaende sessionen

x Avbryt 0K

Om du forsoker att forenkla genomskinligheten for en borstpensellinje i ett dokument med mer dn 30 borstpenseldrag visas ett
varningsmeddelande.
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Genomskinlighet och blandningsldagen

Om genomskinlighet

Genomskinlighet &r s& pass integrerat i Illustrator att det ar latt att lagga till det i teckningar utan att marka det. Du kan
lagga till genomskinlighet i teckningar pa nagot av f6ljande satt:

« Minska opaciteten i objekt sa att underliggande teckningar blir synliga.

« Skapa variationer i genomskinlighet med opacitetsmasker.
Anvinda ett blandningsldge och dndra fargernas interagerande mellan 6verlappande objekt.
Anvinda 6vertoningar och nitévertoningar som innehaller genomskinlighet.

+ Anvinda effekter eller grafikformat som innehaller genomskinlighet, t.ex. skuggor.

« Importera Adobe Photoshop-filer som innehaller genomskinlighet.

En videofilm om hur du arbetar med genomskinlighet finns p4 www.adobe.com/go/vid0054_se.

Mer information om hur du arbetar med genomskinlighet i Adobe Creative Suite finns pa
www.adobe.com/go/learn_ai_transparency_pdf_se.

Fler hjdlpavsnitt

Sjélvstudiekurs i genomskinlighet
”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

”Om blandningsldgen” pé sidan 189

Panelen Genomskinlighet - 6versikt

Pa panelen Genomskinlighet (Fonster > Genomskinlighet) anger du objektens opacitet och blandningsldge och skapar
opacitetsmasker, eller blockerar en del av ett objekt med hjélp av det objekt som ligger 6ver.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

Visa alla alternativ pa panelen Genomskinlighet

% Vilj Visa alternativ pd panelmenyn.

Visa en miniatyrbild av det valda objektet pa panelen Genomskinlighet

% Vilj Visa miniatyrbild pa panelmenyn. Du kan ocksé klicka p& den dubbla triangeln pa panelens flik om du vill ga
igenom de olika visningsstorlekarna.

Visa genomskinlighet i teckningar

Det dr viktigt att du 4r medveten om att du anviander genomskinlighet, eftersom du maste ange sarskilda alternativ nér
du skriver ut och sparar genomskinliga bilder. Om du vill visa genomskinlighet i teckningar visar du ett schackrutigt
bakgrundsraster for att se vilka omraden i teckningen som 4r genomskinliga.

1 Vilj Visa > Visa genomskinlighetsraster.

2 (Valfritt) Valj Arkiv > Dokumentformat och ange alternativ for genomskinlighetsraster.
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Obs! Du kan ocksd dndra firgen pa ritytan om du vill se hur teckningen skulle se ut om den skrevs ut pad firgat papper.

Andra teckningens opacitet

Du kan dndra opaciteten for ett enskilt objekt, for alla objekt i en grupp eller pa ett lager, eller for ett objekts fyllning
eller linje.

1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél p& panelen Lager).

Om du vill andra opaciteten for en fyllning eller linje, markerar du objektet och sedan fyllningen eller linjen pa panelen
Utseende.

2 Ange opacitetsalternativet pa panelen Genomskinlighet eller kontrollpanelen.

Om du vill markera alla objekt som har en viss opacitet, markerar du ett objekt med den opaciteten, eller avmarkerar
allt och anger opacitetsvirdet pa panelen Genomskinlighet. Vilj sedan Markera > Samma > Opacitet.

Om du markerar flera objekt i ett lager och dndrar instéllningen for opacitet, andras genomskinligheten for
overlappande omraden i de markerade objekten i férhallande till de andra objekten och en ackumulerad opacitet visas.
Om du i stallet anger ett lager eller en grupp som mal, och sedan dndrar opaciteten, behandlas objekten i lagret eller
gruppen som ett enda objekt. Det ér bara objekt utanfor och under lagret eller gruppen som syns genom de
genomskinliga objekten. Om ett objekt flyttas till ett lager eller en grupp antar det lagrets eller gruppens opacitet, och
om ett objekt flyttas ut behaller det inte opaciteten.

Enskilda objekt markerade och med 50 % opacitet (vinster) och mallager med 50 % opacitet (higer)

Fler hjalpavsnitt
”Malobjekt for utseendeattribut” pa sidan 370

*Qversikt 6ver panelen Utseende” pa sidan 369

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

Skapa en blockerad grupp for genomskinlighet

I en blockerad grupp for genomskinlighet, syns inte elementen i en grupp genom varandra.

Grupp med alternativet Blockera grupp avmarkerat (vinster) och markerat (hoger)

1 Papanelen Lager anger du som mél den grupp eller det lager som du vill gora till en blockerad grupp.
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2 Markera Blockera grupp pa panelen Genomskinlighet. Om alternativet inte visas véljer du Visa alternativ pa
panelmenyn.

Nér du markerar alternativet Blockera grupp, gar det igenom tre stadier: pa (bock) av (ingen bockmarkering) och
neutralt (fyrkant med en linje genom). Med det neutrala alternativet kan du gruppera teckningar utan att de paverkas
av blockeringar i det omgivande lagret eller gruppen. Ange alternativet av om du vill vara séker pa att ett lager eller en
grupp med genomskinliga objekt aldrig blockerar varandra.

Fler hjalpavsnitt
“Malobjekt for utseendeattribut” pé sidan 370

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

Skapa genomskinlighet med opacitetsmasker

Du kan anvinda en opacitetsmask och ett maskerande objekt for att andra genomskinligheten i teckningar.
Opacitetsmasken (kallas dven for maskerad teckning) ar den form som andra objekt visas genom. Maskeringsobjektet
definierar vilka omraden som dr genomskinliga och graden av genomskinlighet. Du kan anvéinda valfritt firgat objekt
eller rasterbild som maskeringsobjektet. I Illustrator anvinds en graskala som motsvarar fargerna i maskeringsobjektet
som opacitetsnivéer i masken. Dar opacitetsmasken &r vit dr bilden helt synlig. Dar opacitetsmasken &r svart dr bilden
dold. Gra skuggor i masken ger varierande grad av genomskinlighet i bilden.

A B C D
} | | |

Skapa en opacitetsmask
A. Underliggande objekt B. Teckning med opacitetsmask C. Maskeringsobjekt fyllt med overtoning frin svart till vitt D. C flyttat éver B:s
omrdde och maskerar B

Nir du skapar en opacitetsmask visas en miniatyrbild av maskeringsobjektet pa panelen Genomskinlighet till hoger
om miniatyrbilden med den maskerade teckningen. (Om miniatyrbilderna inte visas véljer du Visa miniatyrbild pa
panelmenyn.) Den maskerade teckningen och maskeringsobjektet dr som standard sammanlénkade (visas genom en
lank mellan miniatyrbilderna pé panelen). Nir du flyttar den maskerade teckningen flyttas ocksad maskeringsobjektet.
Men nér du flyttar ett maskeringsobjekt flyttas inte den maskerade teckningen. Du kan ta bort lanken fran masken pa
panelen Genomskinlighet om du vill lasa masken och flytta den maskerade teckningen for sig.
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Pd panelen Genomskinlighet visas miniatyrbilder av opacitetsmasker: vinster miniatyrbild representerar opacitetsmasken och hoger
miniatyrbild representerar maskeringsobjekten

Du kan flytta masker mellan Photoshop och Illustrator. Opacitetsmasker i Illustrator konverteras till lagermasker i
Photoshop och vice versa.

Obs! Du kan inte gir over till isoleringslige ndr du arbetar i maskredigeringslige, och vice versa.

En videofilm om hur du arbetar med opacitetsmasker finns pa www.adobe.com/go/vid0056_se.

Fler hjdlpavsnitt

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

"Malobjekt for utseendeattribut” pé sidan 370

Skapa en opacitetsmask

1 Markera ett enskilt objekt eller en grupp, eller ange ett lager som mal pa panelen Lager.

2 Oppna panelen Genomskinlighet om det behovs och vilj Visa alternativ pa panelmenyn for att visa
miniatyrbilderna.

3 Dubbelklicka direkt till h6ger om miniatyrbilden pa panelen Genomskinlighet.

En tom mask skapas och Illustrator 6vergar automatiskt till maskredigeringslige.

4 Rita en maskform med ritverktygen.

5 G&ur maskredigeringsldget genom att klicka pa den maskerade teckningens miniatyrbild (vinster miniatyrbild) pa

panelen Genomskinlighet.

Obs! Med alternativet Beskdr blir maskbakgrunden svart. Dérfor syns inte svarta objekt, t.ex. svart text, som anvints for
att skapa en opacitetsmask ndr beskdrningsalternativet dr markerat. Om du vill se objekten anvinder du en annan firg

eller avmarkerar alternativet Beskdr.

Konvertera ett befintligt objekt till en opacitetsmask

% Markera minst tvd objekt eller grupper, och vilj Skapa opacitetsmask pd menyn pa panelen Genomskinlighet. Det

6versta markerade objektet eller gruppen anvands som mask.

Redigera ett maskeringsobjekt

Du kan redigera ett maskeringsobjekt om du vill andra maskens form eller genomskinlighet.

1 Klicka p4 maskeringsobjektets miniatyrbild (hoger miniatyrbild) pa panelen Genomskinlighet.

2 Alt-klicka pa maskminiatyrbilden om du vill d6lja alla andra teckningar i dokumentfonstret. (Om miniatyrbilderna

inte visas valjer du Visa miniatyrbild p4 panelmenyn.)

3 Redigera sedan masken med hjilp av Illustrators verktyg och tekniker for redigering.
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4 Gaur maskredigeringslaget genom att klicka pa den maskerade teckningens miniatyrbild (vénster miniatyrbild) pa
panelen Genomskinlighet.

Bryt lanken till eller lanka om en opacitetsmask

Om du vill ta bort lénken till en mask anger du den maskerade teckningen som mal pa panelen Lager och klickar
sedan pa linksymbolen # mellan miniatyrbilderna pa panelen Genomskinlighet. Du kan ocksa vilja Bryt link till
opacitetsmask pd menyn pa panelen Genomskinlighet.

Maskeringsobjektet lases i position och storlek och det gar att flytta och dndra storlek pa de maskerade objekten
oberoende av masken.

+ Om duvill dterskapa en lank till en mask anger du den maskerade teckningen som mal pa panelen Lager och klickar
sedan i omradet mellan miniatyrbilderna pa panelen Genomskinlighet. Du kan ocksé vilja Lianka opacitetsmask
pa menyn pa panelen Genomskinlighet.

Avaktivera eller aktivera om en opacitetsmask
Du kan avaktivera en mask om du vill ta bort den genomskinlighet den skapar.

«  Om du vill avaktivera en ldnk till en mask anger du den maskerade teckningen som mal p& panelen Lager och Skift-
klickar sedan pa maskeringsobjektets miniatyrbild (hoger miniatyrbild) p4 panelen Genomskinlighet. Du kan
ocksa vilja Avaktivera opacitetsmask pd menyn pé panelen Genomskinlighet. Nér opacitetsmasken dr avaktiverad
visas ett rott x 6ver maskminiatyrbilden pd panelen Genomskinlighet.

+ Om du vill aktivera om en ldnk till en mask anger du den maskerade teckningen som mal pa panelen Lager och
Skift-klickar sedan pa maskeringsobjektets miniatyrbild pa panelen Genomskinlighet. Du kan ocksa vélja Aktivera
opacitetsmask pa menyn pé panelen Genomskinlighet.

Ta bort en opacitetsmask

% Ange den maskerade teckningen som mal pa panelen Lager, och vilj sedan Frigor opacitetsmask pd menyn pa
panelen Genomskinlighet.

Det maskerade objektet visas ovanpa de objekt som maskerats.

Beskaira eller invertera en opacitetsmask

1 Ange den maskerade teckningen som mal pa panelen Lager.
2 Markera nagot av foljande alternativ pa panelen Genomskinlighet:

Beskar Masken far en svart bakgrund som beskir den maskerade teckningen till maskeringsobjektets granser.
Avmarkera alternativet om du vill inaktivera urklippsfunktionen. Om du vill att nya opacitetsmasker ska vara
urklippsmasker som standard, véljer du Nya opacitetsmasker dr urklippsmasker pd menyn pa panelen
Genomskinlighet.

Invertera mask Maskeringsobjektets luminiscensvirden omvénds, vilket betyder att den maskerade teckningens
opacitet inverteras. Ett omrade som till exempel ar genomskinligt till 90 % blir genomskinligt till 10 % nar masken
inverteras. Avmarkera alternativet om du vill att masken ska aterga till ursprungsldget. Om du vill att alla masker ska
inverteras som standard, viljer du Nya opacitetsmasker inverteras pa panelen Genomskinlighet.

Om de har alternativen inte visas véljer du Visa alternativ pa panelmenyn.
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Anvanda genomskinlighet till att forma en blockering

Du kan anvinda alternativet Opacitet/mask definierar blockerad form om du vill att fa en blockeringseffekt
proportionerlig med objektets opacitet. I partier av masken dar genomskinligheten ar nira 100 % blir
blockeringseffekten stark. Partier med mindre opacitet far en svagare effekt. Om du till exempel anvinder ett
6vertoningsmaskerat objekt som blockering, blockeras det underliggande objektet gradvis, som om det skuggades av
en Gvertoning. Du kan skapa blockeringsformer med bade vektor- och rasterobjekt. Tekniken dr mycket anviandbar

for objekt med annat blandningsldge 4n normalt.

1

Gor néagot av foljande:

Om du vill forma blockeringen med en opacitetsmask, markerar du den maskerade teckningen och grupperar den
sedan med de objekt du vill blockera.

Om du vill anvénda ett bitmappsobjekts alfakanal till att forma blockeringen, markerar du ett bitmappsobjekt som
innehaller genomskinlighet, och grupperar det sedan med de objekt som du vill blockera.

Markera gruppen.
Markera Blockera grupp pé panelen Genomskinlighet tills alternativet visas med en bockmarkering.

Bland de grupperade objekten anger du maskeringsobjekten eller den genomskinliga bilden som mal pa panelen
Lager.

Markera Opacitet/mask definierar blockerad form pa panelen Genomskinlighet.

&

B C

Blockera former med hjdlp av ett bitmappsobjekt
A. Originalteckningar B. Ett morkare blandningslige anvinds pa orden "PEARS” och alternativet Grupp dr valt C. Ord med alternativet
Opacitet/mask definierar blockerad form

Fler hjdlpavsnitt

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

"Malobjekt for utseendeattribut” pé sidan 370

Om blandningsldgen

Blandningsldgen gor att du kan variera séttet att blanda objektfirger med firgerna pa underliggande objekt. Nér du
lagger pa ett blandningslédge i ett objekt syns effekten pa alla objekt som ligger under objektets lager eller grupp.
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Du kan léttare forestilla dig effekten av en blandning om du férstar innebdrden av foljande fargbegrepp:
«  Med overgangsfirg avses den ursprungliga fargen pé det objekt, den grupp eller det lager som markerats.
+ Med basfirg avses den underliggande fargen i teckningen.

+ Med resultatfirg avses den firg som blir resultatet av 6vergangen.

L
v

\‘r

T
C

Det oversta objektet med blandningsliget Normal (vinster) och blandningsliget Skarpt ljus (hoger)
A. Basfiirger i underliggande objekt vid 100 % opacitet B. Overgdngsfiirgi det éversta objektet C. Resultatfiirger niir blandningsliget Skarpt
ljus anvints pd det oversta objektet

En videofilm om hur du arbetar med blandningslagen finns pa www.adobe.com/go/vid0055_se. Ett exempel pa hur
blandningslagen och 6vertoningar kan anvindas for att skapa seriefigurer med djup och farg finns pa
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_blendingmode_se och www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_depth_se.

I Mlustrator finns fljande blandningslagen:
Normal Markeringen firgliggs med 6vergidngsfirgen utan paverkan av basfirgen. Detta ar standardlaget.

Mérkare Den av bas- och blandningsfirgen som dr morkast anvands som resultatfirg. Partier som ar ljusare dn
overgangsfargen ersitts. Omraden som dr morkare dn 6vergangsfirgen dndras inte.

Multiplicera Multiplicerar basfirgen med blandningsfargen. Resultatet blir alltid en morkare firg. Om du
multiplicerar nagon firg med svart blir resultatet alltid svart. Om du multiplicerar nagon firg med vitt blir resultatet
alltid oférandrat. Effekten liknar den som uppstér nar du ritar pa en sida med flera 6verstrykningspennor.

Efterbelys farg Gor basfirgen morkare sa att den avspeglar blandningsfirgen. Om du blandar med vitt fordndras inte
fargen.
Ljusare Den av bas- och blandningsfirgen som ar ljusast anvands som resultatfirg. Partier som ar morkare dn

overgangsfargen ersitts. Partier som ér ljusare 4n 6vergangsfirgen dndras inte.

Rastrera Multiplicerar de inverterade blandnings- och basfargerna. Resultatet blir alltid en ljusare firg. Om du
rastrerar ndgon farg med svart blir resultatet oférdndrat. Om du rastrerar ndgon farg med vitt blir resultatet vitt.
Effekten liknar den du far om du visar flera diabilder som lagts ovanpa varandra.

Fargskugga Gor basfirgen ljusare s att den avspeglar blandningsfargen. Om du blandar med svart forandras inte
fargen.

Tédcka 6ver Multiplicerar eller rastrerar firgerna beroende pa basfirgen. Monster med firger tacker 6ver de befintliga
bilderna. Hogdagrar och skuggor for basfargen bevaras, samtidigt som blandningsfirgen anvinds for att aterge ljus
och morker i den ursprungliga firgen.

Mjukt ljus Gor fiargerna morkare eller ljusare beroende pa blandningsfargen. Effekten liknar den du far om du riktar
en spotlight med utspritt ljus mot bilden.

Om blandningsfirgen (ljuskillan) ar ljusare &n 50 % gra, blir bilden ljusare, som om den beskuggats. Om
blandningsfirgen (ljuskallan) &r mérkare dn 50 % gra, blir bilden ljusare, som om den efterbelysts. Fargldgga med en
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ren svart eller vit farg skapar du en yta med betydligt morkare eller ljusare firg, men resultatet blir inte ren svart eller
vit farg.

Skarpt ljus Multiplicerar eller rastrerar firgerna beroende pa blandningsfargen. Effekten liknar den du far om du
riktar en spotlight med riktat ljus mot bilden.

Om blandningsfargen (ljuskéllan) ar morkare dn 50 % gra, blir bilden ljusare, som om den avskdrmats. Detta dr
praktiskt att anvinda om du vill ligga till hogdagrar i bilder. Om blandningsfargen (ljuskallan) 4r mérkare dn 50 % gr,
blir bilden ljusare, som om den multiplicerats. Det 4r praktiskt att anvinda om du vill lagga till skuggor i bilder.
Farglagga med ren svart eller vit farg blir resultatet helt svart eller vitt.

Differens Antingen subtraheras blandningsfargen fran basfargen, eller basfirgen fran blandningsfargen, beroende pa
vilken som har det hogsta virdet for ljusstyrka. Att blanda med vitt innebér att basfirgen inverteras. Om du blandar
med svart forandras inte firgen.

Uteslutning Ger en effekt som paminner om laget Differens men med lagre kontrast. Att blanda med vitt innebdr att
basfirgens komponenter inverteras. Om du blandar med svart fordndras inte fargen.

Nyans En resultatfirg skapas som har basfirgens luminiscens och mittnad och 6vergangsfirgens nyans.

Mittnad En resultatfirg skapas som har basfirgens luminiscens och nyans och 6vergéngsfirgens mattnad. Firgliagga
om du i det hdr laget fargldgger ett parti utan mattnad (gra) sker ingen dndring.

Fiarg En resultatfirg skapas som har basfargens luminiscens och 6vergangsfirgens nyans och mattnad. Bildens
gratoner bevaras och funktionen &r praktisk om du ska firgligga enfirgade bilder eller tona fargbilder.

Luminiscens En resultatfirg skapas som har basfirgens nyans och mittnad och 6vergangsfirgens luminiscens.
Effekten blir den omvénda jamfort med den for Firg.

Obs! Med ligena Differens, Uteslutning, Nyans, Mdttnad, Firg och Luminiscens blandas inte dekorfirger. I de flesta
blandningsldgen blockerar en svart firg med 100 % K firgen pd det underliggande lagret. Ange en djup svart med CMYK-
virden, i stdllet for 100 % svart.

Andra blandningslige for teckningar

1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mal pd panelen Lager).

Om du vill 4ndra blandningslaget for en fyllning eller linje, markerar du objektet och sedan fyllningen eller linjen pa
panelen Utseende.

2 Vilj ett blandningslige pa snabbmenyn péd panelen Genomskinlighet.

Du kan isolera ett blandningslage till ett mallager eller en malgrupp om du inte vill att underliggande objekt ska
paverkas. Markera i s fall malikonen till hoger om en grupp eller ett lager pa panelen Lager som innehiller ett objekt
med ett blandningsldge. Markera Isolera blandning p4 panelen Genomskinlighet. (Om alternativet inte visas viljer du
Visa alternativ pd menyn pa panelen Genomskinlighet.)

Grupp (stjdrna och cirkel) med alternativet Isolera blandning avmarkerat (vinster) och markerat (hoger)
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Om du vill markera alla objekt som har samma blandningslige, markerar du ett objekt med det liget, eller
avmarkerar allt och anger blandningsliget pd panelen Genomskinlighet. Vilj sedan Markera > Samma >
Blandningslige.

En videofilm om hur du arbetar med blandningsldgen finns pA www.adobe.com/go/vid0055_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Malobjekt for utseendeattribut” pd sidan 370

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438
“Panelen Genomskinlighet - versikt” pa sidan 184

*Qversikt 6ver panelen Utseende” pa sidan 369

Overtoningar

Anvind 6vertoningsfyllningar om du vill anvénda en gradvis blandning av farger som du kan anvinda som vilken firg
som helst. Attanvéinda en 6vertoning ér ett bra sitt att skapa en jamn fiarggradering 6ver ett eller flera objekt. Du kan
spara en Gvertoning som en firgruta sa att 6vertoningen latt kan anvindas pa flera objekt.

Obs! Om du vill skapa ett enskilt, flerfirgat objekt dir firgerna kan floda i olika riktningar anvinder du ett nitobjekt.

En videofilm om hur du anvénder 6vertoningar for att forbéttra teckningar finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4017_ai_se.

Exempel pa hur du anvdnder 6vertoningar finns pa www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_gradients_se och
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_elliptical_gradients_se och www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_depth_se.

Ett exempel pa hur du anvidnder 6vertoningar och blandningslagen finns i sjilvstudien pa
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_blendingmode_se.

Fler hjalpavsnitt

Sjalvstudiekurs i 6vertoningar
*Overgangsobjekt” pa sidan 254
”Blanda firger” pa sidan 147
"Nit” pa sidan 196

”Skriva ut 6vertoningar, natovertoningar och fargévergangar” pa sidan 436

Oversikt 6ver panelen och verktyget Overtoning

Du kan anvinda panelen Overtoning (Fonster > Overtoning) eller verktyget Overtoning for att tillimpa, skapa och
dndra 6vertoningar.

Overtoningsfirger definieras av en rad steg pa skjutreglaget fér vertoning. Ett steg indikerar den punkt dir en
6vertoning overgar fran en firg till en annan. Steget representeras av en ruta under skjutreglaget. Rutorna visar den
farg som for ndrvarande associeras med respektive 6vertoningssteg. I en radiell 6vertoning definierar
overtoningssteget langst till vinster mittpunktens fargfyllning, som stralar ut mot fargen i 6vertoningssteget lingst till
hoger.
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Med alternativen pa panelen Overtoning och med dvertoningsverktyget kan du ange antalet steg och stegens position,
i vilken vinkel fiargerna ska visas, proportionerna for elliptiska 6vertoningar och respektive firgs opacitet.

Panelen Overtoning

P4 panelen Overtoning visas de aktuella dvertoningsfirgerna och 6vertoningstypen i rutan Fyllningsfirg for
overtoning. Nar du klickar i rutan Fyllningsfarg for 6vertoning fylls det markerade objektet med 6vertoningen. Menyn
Overtoning, direkt till hoger om den hér rutan, innehéller alla férdefinierade och sparade dvertoningar som du kan
vilja mellan. Lingst ned i listan finns knappen Spara 6vertoning '@ som du klickar pa om du vill spara de aktuella
6vertoningsinstillningarna som en firgruta.

Panelen innehaller som standard en ruta for start- och slutfirg, men du kan lagga till fler fargrutor genom att klicka
négonstans utmed skjutreglaget for 6vertoning. Om du dubbelklickar pé ett Gvertoningssteg 6ppnas fargpanelen for
overtoningssteg dir du kan vilja en farg pa panelen Férg eller panelen Fargrutor.

Det kan vara praktiskt att visa alla alternativ nir du arbetar med panelen (vilj Visa alternativ pa panelmenyn).
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Panelen Overtoning
A. Overtoningsruta B. Menyn Overtoning C. Invertera fiirger D. Mittpunkter E. Firgstopp F. Opacitet G Panelmeny H. Ta bort steg

Verktyget Overtoning

Du kan anvinda verktyget Overtoning for att ldgga till och redigera 6vertoningar. Nir du klickar pa verktyget
Overtoning i ett omarkerat, fyllt objekt utan évertoningar fylls objektet med den senast anvinda évertoningen.
Verktyget Overtoning tillhandahaller praktiskt taget samma funktioner som panelen med samma namn. Nar du viljer
ett objekt med en 6vertoning och viljer 6vertoningsverktyget visas en 6vertoningsbearbetare i objektet. Du kan
anvinda overtoningsbearbetaren om du vill andra vinkeln, platsen och spridningen for en linjir 6vertoning eller
fokuspunkten, utgdngspunkten och spridningen for en radiell 6vertoning. Om du placerar verktyget direkt Gver
overtoningsbearbetaren forvandlas det till ett skjutreglage (samma som pa 6vertoningspanelen) med 6vertoningssteg
och platsindikeringar. Du kan klicka pa 6vertoningsbearbetaren om du vill lagga till nya 6vertoningssteg, dubbelklicka
pé enskilda 6vertoningssteg om du vill ange nya firger och opacitetsinstéllningar eller dra 6vertoningssteg till andra
platser.

Nir du placerar pekaren éver dvertoningsbearbetaren och rotationsmarkdren visas “+* kan du flytta vertoningens
vinkel genom att dra. Om du drar 6vertoningsreglagets cirkelformade 4dnde flyttas 6vertoningens utgangspunkt och
om du drar pilinden 6kar eller minskar 6vertoningens omfang.

Du kan dolja eller visa 6vertoningsbearbetaren genom att vilja Visa > Gém 6vertoningsbearbetare eller Visa > Visa
overtoningsbearbetare.
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Om du dubbelklickar pd ett dvertoningssteg i Gvertoningsbearbetaren i objektet oppnas en dialogruta med firgalternativ for Gvertoningen.

Tillampa eller redigera en 6vertoning

Nir du har tillimpat en 6vertoning pa ett objekt kan du snabbt och enkelt byta eller redigera 6vertoningen.

Tillimpa en 6vertoning pa ett objekt
% Markera ett objekt och gor nagot av foljande:

+ Om duvill tillimpa den senast anvinda évertoningen klickar du i rutan Overtoning | l p panelen Verktyg eller
rutan Overtoning pa panelen évertoning.

+ Om du vill tillimpa den senast anvdnda Gvertoningen pa ett omarkerat objekt som fér narvarande inte
innehaller ndgon dvertoning klickar du pa objektet med verktyget Overtoning M .

+ Om du vill tillimpa en fordefinierad eller tidigare sparad 6vertoning valjer du en 6vertoning pa menyn
Overtoning pa panelen Overtoning eller klickar pa en vertoningsruta pa fiargrutepanelen.

Om du bara vill visa dvertoningar pd panelen Firgruta klickar du pd knappen Visa menyn Firgruteslag 38,
och viljer Visa firgrutor for 6vertoning.

Skapa en elliptisk 6vertoning
Du kan skapa linjara, radiella och elliptiska 6vertoningar. Om du dndrar proportionerna for en radiell 6vertoning
forvandlas den till en elliptisk 6vertoning, som du ocksé kan dndra vinkeln och lutningen pa.

1 Vilj Radiell pd menyn Typ pa panelen Overtoning.
2 Ange ett annat virde dn 100 % for proportionerna.

3 Om du vill luta ellipsen anger du ett annat véirde 4n 0 for vinkeln.

Andra firgerna i en dvertoning
1 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill éndra en 6vertoning utan att fylla ett objekt med dvertoningen avmarkerar du alla objekt och
dubbelklickar pa 6vertoningsverktyget eller klickar pa vertoningsrutan lingst ned pé verktygspanelen.

+ Om du vill indra 6vertoningen for ett objekt markerar du objektet och éppnar panelen Overtoning.

+ Om du vill indra en férdefinierad 6vertoning viljer du évertoningen pa& menyn Overtoning pa panelen
Overtoning. Du kan ocksa klicka pa en évertoningsruta pa firgrutepanelen och sedan 6ppna panelen
Overtoning.

2 Om du vill andra firg pa ett steg gor du nagot av foljande:

+ Dubbelklicka pa ett dvertoningssteg (pa panelen Overtoning eller pa det markerade objektet) och ange en ny
farg pa panelen som visas. Du kan dndra panelen som visas genom att klicka pa ikonen Férg eller Fargrutor till
vinster. Klicka utanfor panelen for att acceptera dndringarna.

+ Draen firg frén fargpanelen eller firgrutepanelen till 6vertoningssteget.
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Obs! Om du skapar en overtoning mellan dekorfirger maste du avmarkera Konvertera till process i dialogrutan
Separationsinstillningar for att kunna skriva ut 6vertoningen i enskilda dekorfirgseparationer.

3 Om du vill lagga till mellanliggande firger i en dvertoning drar du en firg pa panelen Fargruta eller panelen Farg
till skjutreglaget for vertoning pa panelen Overtoning. Dukan ocksé klicka ndgonstans pa skjutreglaget och sedan
vilja en firg, precis som ndr du valde start- och slutfirg.

4 Om du vill ta bort en mellanliggande firg drar du rutan bort fran skjutreglaget for 6vertoning eller markerar den
och klickar pa knappen Ta bort 7 pé panelen Overtoning.

5 Om du vill byta plats pa farger i 6vertoningen gor du nagot av f6ljande:

Om du vill justera mittpunkterna for 6vertoningens fargsteg (den punkt dér tvé firgsteg ar 50 %), drar du
diamantikonen som finns ovanfor skjutreglaget eller markerar ikonen och anger ett virde mellan 0 och 100 i
rutan Plats.

Om du vill justera slutpunkterna for vertoningens firgsteg drar du 6vertoningssteget langst till vinster eller
langst till hoger nedanfor skjutreglaget.

Om du vill byta ordning pa firgerna i 6vertoningen till omvind ordning klickar du pa Omvind Gvertoning & :
pé panelen Overtoning.

6 Om du vill indra opacitet fér en firg i en 6vertoning klickar du p4 ett firgsteg pa panelen Overtoning och anger ett
virde i rutan Opacitet. Om ett Gvertoningssteg har ett opacitetsvirde som 4r mindre dn 100 % visas steget med [
och firgen visas med ett schackmonster pa skjutreglaget for 6vertoning.

7 Klicka pa Ny firgruta pa panelen Fargruta om du vill spara den nya eller &ndrade 6vertoningen som en firgruta.
Du kan ocksa dra dvertoningen fran panelen Overtoning eller Verktyg till panelen Firgruta.

Tillimpa en 6vertoning pa flera objekt

1 Fyll alla objekt med en 6vertoning.

2 Markera alla objekt som du vill fylla.

3 Gor ndgot av foljande med Gvertoningsverktyget:

+ Om du vill skapa en 6vertoning med ett 6vertoningsreglage klickar du pé ritytan pé den plats ddr 6vertoningen
ska borja och drar till den plats dir 6vertoningen ska sluta.

+ Om du vill skapa en 6vertoning med ett vertoningsreglage for alla markerade objekt klickar du pa ritytan pa
den plats dar 6vertoningen ska borja och Alt-drar (Windows) eller Alternativ-drar (Mac OS) till den plats dar
6vertoningen ska sluta. Dérefter kan du justera de olika 6vertoningsreglagen for de olika objekten. (Flera
6vertoningsreglage skapas bara for enkla banor.)

Andra 6vertoningens riktning, radie eller utgangspunkt

Nir du har fyllt ett objekt med en 6vertoning kan du anvénda 6vertoningsverktyget och &vertoningsbearbetaren
(skjutreglage) i objektet om du vill &ndra 6vertoningen genom att rita en ny fyllningsbana. Med det hir verktyget kan
du dndra riktningen, utgdngspunkten och start- och slutpunkten for en 6vertoning.

1 Markera objektet med 6vertoningen.
2 Vilj verktyget Overtoning LM och gor nagot av foljande:

+ Om du vill 4ndra riktning pé en linjéir 6vertoning klickar du dér du vill att 6vertoningen ska borja och drar i
onskad riktning. Du kan ocksé placera dvertoningsverktyget 6ver 6vertoningsbearbetaren i objektet och ange
dvertoningens vinkel genom att dra nér pekaren forvandlas till en rotationsikon =+:.

Obs! Du kan ocksd dndra riktning genom att ange ett nytt virde i rutan Vinkel pd panelen Overtoning.
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+ Om du vill d4ndra radie f6r en radiell eller elliptisk 6vertoning placerar du 6vertoningsverktyget pa pilen i
overtoningsbearbetaren i objektet och anger radien genom att dra.

+ Om du vill indra 6vertoningens utgangspunkt placerar du 6vertoningsverktyget i borjan av
6vertoningsbearbetaren i objektet och drar den till 6nskad plats.

+ Om du vill andra radie och vinkel samtidigt héller du ned Alt, klickar pé slutpunkten och drar till 6nskad
position.

Obs! Om évertoningsbearbetaren (Overtoningsreglage) inte visas ndr du placerar Gvertoningsverktyget i ett objekt
som har en évertoning viljer du Visa > Visa 6vertoningsbearbetare.

"
v

Andra radie och vinkel for évertoningen pd samma géng

Nat

Ett ndtobjekt ar ett flerfirgat objekt pa vilket farger kan floda i olika riktningar och mjukt 6verga fran en punkt till en
annan. Nér du skapar ett natobjekt genomkorsas objektet av flera linjer, s.k. ndtlinjer som gor det enkelt att redigera
fargovergangarna i objektet. Genom att flytta och redigera punkter pa nitlinjerna kan du dndra intensiteten i en
fargskiftning eller andra omfanget p4 ett firgat omrade i objektet.

Vid skdrningspunkten dér tva nitlinjer mots finns en sarskild typ av fastpunkt som kallas nédtpunkt. Natpunkterna
visas som diamantikoner och har samma egenskaper som fastpunkter, men kan dessutom hantera farg. Du kan lagga
till och ta bort natpunkter, redigera natpunkter eller dndra firgen pa natpunkter.

Fistpunkter visas ocksa i natet (de kdnns igen p4 att de 4r fyrkantiga i stéllet f6r diamantformade). De kan laggas till,
tas bort, redigeras och flyttas som alla andra fastpunkter i Illustrator. Det gar att placera fastpunkter pa alla nétlinjer.
Om du vill 4ndra en fastpunkt klickar du pa den och drar dess riktningslinjer.

Omrédet mellan fyra nitpunkter kallas nétruta. Du kan dndra nétrutans firg med samma teknik som ndr du dndrar
farg pa en nitpunkt.

Schematisk teckning ver nitobjekt
A. Nitlinje B. Ndtruta C. Nitpunkt D. Fistpunkt
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Skapa ndtobjekt

Du kan skapa nitobjekt fran vektorobjekt, forutom stansade banor och textobjekt. Du kan inte skapa nétobjekt fran
linkade bilder.

Om du vill forbattra prestanda och hastigheten vid omritning bor du hélla natobjekten s& sma som mojligt.
Avancerade nitobjekt kan paverka prestanda negativt. Dérfor ar det béttre att skapa nagra sma, enkla nitobjekt dn att
skapa ett enda avancerat natobjekt. Nar du konverterar avancerade objekt boér du anvianda kommandot Skapa
nétovertoning for att fa bésta resultat.

Obs! Nir du skriver ut nitobjekt bevaras dekorfirger for EPS-, PDF- och PostScript-utdata.

Mer information om hur du skapar ett objekt med nétovertoning finns i sjalvstudiekursen om att uppna fotorealism
med natévertoningar pd www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_gradientmesh_se.

Fler hjdlpavsnitt

Natovertoningar

*Tillimpa en 6vertoning pa ett objekt” pa sidan 194

Skapa ett natobjekt med ett oregelbundet monster med natpunkter
1 Vilj nitverktyget 2 och vilj sedan en fyllningsfirg fér nitpunkterna.

2 Klicka pa den plats dar den forsta natpunkten ska placeras.

Objektet konverteras till ett nitobjekt med det minsta antalet natlinjer.

3 Fortsitt att klicka och ldgg till fler natpunkter. Skift-klicka om du vill l4gga till en nitpunkt utan att déndra den
aktuella fyllningsfargen.

Skapa ett natobjekt med ett regelbundet monster med natpunkter
1 Markera objektet och vilj Objekt > Skapa nitovertoning.

2 Ange antalet rader och kolumner och vilj riktning for hogdagern pé utseendepaletten.
Plan Tillimpar objektets originalfirg jimnt 6ver ytan utan hogdager.

Mot centrum Skapar en hogdager i mitten av objektet.

Mot kanten Skapar en hogdager vid kanterna av objektet.

3 Ange ett procentvirde for vit hogdager som ska anviandas pa nitobjektet. Ett varde pa 100 % anvander maximal vit
hogdager pa objektet. Med virdet 0 % anvéinds ingen vit hogdager pé objektet.

Konvertera ett 6vergangsobjekt till ett ndtobjekt
1 Markera objektet och vilj Objekt > Expandera.

2 Markera Natovertoning och klicka pa OK.

Det markerade objektet konverteras till ett natobjekt som antar 6vertoningens form, antingen cirkelformad (radiell)
eller rektangular (linjar).

Konvertera ett natobjekt tillbaka till ett banobjekt
% Markera nitobjektet, vdlj Objekt > Bana > Skapa ytterkontur och ange noll som forskjutningsvarde.
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Redigera ndtobjekt

Du kan redigera ett natobjekt genom att ldgga till, ta bort och flytta pa nitpunkter, dndra firg pa niatpunkter och
nétrutor och konvertera nitobjektet tillbaka till ett vanligt objekt.

% Du kan redigera ett nitobjekt genom att goéra nigot av foljande:

+ Om du vill ligga till en nitpunkt viljer du nitverktyget 2 och viljer en fyllningsfirg for de nya nitpunkterna.
Sedan klickar du nagonstans i natobjektet.

« Om du vill ta bort en niatpunkt haller du ned Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och klickar pa nétpunkten
med natverktyget.

+ Duflyttar en natpunkt genom att dra den med natverktyget eller direktmarkeringsverktyget. Om du vill ha kvar en
néatpunkt pa en natlinje Skift-drar du natpunkten med nétverktyget. Det har ér ett praktiskt sitt att flytta en
nétpunkt langs en kurvformad nétlinje utan att ndtlinjen forvrangs.

£
'y

Dra sd att nitpunkten flyttas (vinster) och Skift-dra med nditverktyget si att punkten begrdnsas till nitlinjen (hoger)

« Om du vill dndra firg pa en natpunkt eller natruta markerar du natobjektet och drar en firg fran firgpanelen eller
fargrutepanelen till punkten eller rutan. Du kan ocksa avmarkera alla objekt och vilja en fyllningsfirg. Sedan
markerar du nitobjektet och anvénder pipetten for att ligga pa fyllningsfirgen pa natpunkter eller nétrutor.

BN

>
Fiirg liiggs till pa en ndtpunkt (vinster) och pa en nitruta (hoger)

Ange genomskinlighet for natovertoningar

Du kan ange virden for genomskinlighet och opacitet i nitévertoningar. Enskilda natnoder kan tilldelas
genomskinlighets- och opacitetsvarden. Sa har tilldelar du genomskinlighetsvarden:

1 Vilj en eller flera ndtnoder eller rutor.

2 Vilj opacitet med hjilp av opacitetsreglaget pa panelen Genomskinlighet, pa kontrollpanelen eller pa panelen
Utseende.

Obs! Om du sparar objektet i ett dldre format, EPS eller PDF, bevaras genomskinligheten i nétobjektet genom att en
opacitetsmask skapas.
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Monster

Om monster

Med Illustrator foljer manga monster som du kan hamta pé panelen Firgruta och i mappen Extras pa CD-skivan for
Mlustrator. Du kan anpassa befintliga monster och designa monster fran grunden med hjélp av verktygen i Illustrator.
Monster som ér avsedda for fyllning av objekt (fyllningsmonster) skiljer sig till utformning och placering fran ménster
som ar avsedda att anvdndas pd en bana med panelen Penslar (penselmonster). Bést resultat far du om du anviander
fyllningsmonster till fyllning av objekt och penselménster till konturering av objekt.

Nir du utformar monster ar det bra att kdnna till hur ménsterrutorna laggs ut i Adobe Illustrator:

Alla monsterrutorna ldggs sida vid sida fran vanster till hoger med utgangspunkt fran linjalens nollpunkt (som
standard ldngst ned till vinster pa ritytan) till motsatta sidan av teckningen. Om du vill stilla in var alla ménster i
teckningen ska borja ldggas ut, kan du dndra linjalens nollpunkt.

Obs! Nollpunkten for linjaler i CS5 skiljer sig fran den i CS4. Det betyder att utseendet pd rutindelningsmonster
kanske inte matchar ndr du kopierar och klistrar in objekt fran CS4 till CS5. For dessa objekt kan rutorna omformas
med hjilp av omformningspanelen sd att de matchar utseendet i CS4.

Fyllningsmonster har for det mesta bara en ruta.

Penselmonster kan innehalla upp till fem olika ménsterrutor - for sidorna, de yttre och inre hérnen samt borjan
och slutet pa banan. Speciella ménsterrutor for horn gor det mojligt att ldgga penselmonster pa ett snyggt sdtt i
horn.

Fyllningsmonster laggs vinkelratt mot x-axeln.

Penselmonster ldggs vinkelritt mot banan (alltid med monsterrutans 6vre del utéit). Dessutom roterar hornrutor
90 grader medsols varje gang banan andrar riktning.

Fyllningsmonster ldggs bara i monstrets markeringsram — en rektangel utan fyllning och utan linjer (gar inte att
skriva ut) underst i teckningen. For fyllningsmonster fungerar markeringsramen som en mask.

Penselmonster ldggs inom monstrets markeringsram i teckningen och ut fran den eller grupperad med den.

Fler hjdlpavsnitt

”Om fyllningar och linjer” pa sidan 153

Riktlinjer for hur du utformar ménsterrutor

Folj nedanstdende allméinna riktlinjer nar du utformar monsterrutor:

Du bor tabort onddiga detaljer fran monsterteckningen sa att den blir mindre avancerad och gér snabbare att skriva
ut, samt gruppera objekt som farglagts med samma farg sa att de ligger intill varandra i skiktordningen.

Nir du skapar din ménsterruta kan du zooma in (férstora) teckningen och justera objekt mera exakt. Zooma sedan
ut nédr du ska gora den slutliga markeringen.

Ju mer avancerat monstret ér, desto mindre bér markeringen som anvénds for att skapa det vara. Nar markeringen
(och den monsterruta som skapas fran den) goérs mindre, behovs & andra sidan fler kopior for att skapa monstret.
En monsterruta som &r 2,5 cm i kvadrat ér alltsa effektivare dn en monsterruta som bara dr 1 cm i kvadrat. Om du
skapar ett enkelt monster kan det vara praktiskt att ta med flera kopior av objektet inom markeringen for
monsterrutan.

Du kan skapa enkla linjemonster genom att rita upp linjer av olika bredd och firg och sedan placera en
markeringsram som varken ar fylld eller linjerad bakom linjerna och pa sa sétt skapa en monsterruta.
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+ Du kan fordndra innehallet i monsterrutan nagot om du vill gora organiska monster och strukturmonster mer
oregelbundna och fa en mer realistisk effekt. Du kan anvénda effekten Ruffa till om du vill astadkomma det.

+ Du bor stinga banor innan du definierar monstret s att du dr sdker pa att monstret laggs jamnt.
« Forstora teckningen och kontrollera att inga felaktigheter forekommer innan du definierar ett monster.

+  Om du ritar en markeringsram runt teckningen bor du se till att ramen ér rektangulir, att den ar det understa
objektet samt att den varken ar fylld eller linjerad. Om du vill att markeringsramen ska anvindas for ett
penselmonster bor du kontrollera att inget sticker ut fran den.

Ténk ocksé pé foljande ndr du skapar penselmonster:

«  Om mojligt bor du begransa teckningen till en omélad markeringsram sa att du battre kan styra laggningen av
monstret.

+ Hornrutor maste vara kvadratiska och ha samma hojd som sidorutor, for att kunna liggas riktigt pa banan. Om du
tanker anvanda hornrutor med penselmdonstret justerar du objekt i hérnrutorna vagratt med objekt i sidorutorna,
sd att monstren laggs korrekt.

+ Dukan skapa speciella horneffekter for ett penselménster genom att anvinda hdrnrutor.

Fler hjalpavsnitt
“Tillimpa en fyllningsfarg pé ett objekt” pa sidan 154

Skapa monsterrutor

1 Skapa en teckning som du vill anvinda som monster.

2 (Valfritt) Du kan rita en markeringsram (en ofylld rektangel) runt den del av teckningen som du vill anvénda som
monster. Pa s sétt kan du styra mellanrummen mellan ménsterelement eller skdra ut delar av monstret. Vilj
Objekt > Ordna > Lagg underst om du vill att rektangeln ska ligga langst bak. Anvand alternativet Ingen for fyllning
och linje om du vill kunna anvinda rektangeln som markeringsram for ett pensel- eller fyllningsmonster.

3 Anvind markeringsverktyget om du vill markera teckningen och den markeringsram (om en sadan finns) som ska
utgora monsterrutan.

4 Gor nagot av foljande:

« ViljRedigera > Definiera monster och ange ett namn i dialogrutan Ny fargruta. Klicka sedan pa OK. Monstret visas
pé panelen Firgruta.

« Dra teckningen till panelen Firgruta.

Fler hjdlpavsnitt

“Riktlinjer for hur du utformar monsterrutor” pa sidan 199

”Om firgrutor” pa sidan 123

Skapa somlosa geometriska monster
1 Kontrollera att Smarta stodlinjer ar aktiverat och att Fast mot punkt dr markerat pd menyn Visa.

2 Markera det geometriska objektet. Du far en mer exakt placering om du placerar direktmarkeringsverktyget pa en
av objektets fastpunkter.

3 Borja dra objektet lodritt fran en av dess fastpunkter och tryck sedan pa Alt+Skift sa att objektet kopieras och dess
rorelse begrinsas.
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Nir kopian av objektet har fists slapper du forst musknappen och sedan tangenterna.

Anvind gruppmarkeringsverktyget och Skift-klicka pa bada objekten sa att de markeras. Borja sedan att dra
objekten vagritt med hjilp av en av fastpunkterna. Tryck sedan pa Alt+Skift sa att en kopia skapas och rérelsen
begrinsas.

Markera bdda objekten (vinster) och dra for att skapa en kopia (hoger).

Nir kopian av objektet har fists slapper du forst musknappen och sedan tangenterna.
Upprepa steg 2 till 6 tills du har fatt fram 6nskat monster.
Anvind rektangelverktyget L1 och gér ndgot av féljande:

Om du skapar ett fyllningsmonster ritar du en markeringsram fran mittpunkten pa objektet 6verst till vanster till
mittpunkten pa objektet nederst till hoger.

Om du skapar ett penselmonster ritar du en markeringsram som omger objekten och sammanfaller med deras yttre
granser. Om monstret ska bli en hoérnruta héller du ned Skift nar du drar sa att markeringsramen begrénsas till en
kvadrat.

. (N
O

Markeringsram for ett fyllningsmonster (vinster) och markeringsram for ett penselménster (hoger)

9

Fargligg de geometriska objekten med 6nskad firg.

10 Spara de geometriska objekten som en monsterruta.

Utforma oregelbundna monster

1

2
3
4

Vilj Visa > Fist mot punkt.
Rita en markeringsram. Om du skapar ett penselmonster gér du direkt till steg 13.
Rita texturen med de objekt eller linjer som endast korsar den vénstra sidan av markeringsrektangeln.

Anvind direktmarkeringsverktyget. Markera texturen och rektangeln och placera sedan pekaren pa rektangelns
nedre vanstra horn.

Dra rektangeln till hoger och tryck pa Alt+SKkift sa att en kopia skapas och rorelsen begréansas.
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Dra textur pd Gversidan av markeringsramen (vinster) och kopiera sedan textur och rektangel (hoger)

Nir kopians 6vre vanstra hornpunkt fists mot markeringsramens 6vre hogra hornpunkt, slapper du forst
musknappen och sedan tangenterna.

Om du vet exakt hur stor markeringsramen dr, kan du markera endast texturerna och sedan anvinda kommandot
Flytta for att ange en vagrdt flyttning over rektangelns hela bredd. Se till att du klickar pd Kopiera i stillet for OK i
dialogrutan Flytta.

6 Avmarkera rektangeln genom att klicka utanfor den.

7 Markera den hogra rektangeln och ta bort den.

8 Fortsitt att rita texturen med endast de objekt eller linjer som korsar den 6versta sidan av rektangeln.
9

Nir du avslutar endast den 6versta sidan, markerar du alla linjer eller objekt som korsar 6versta sidan och
markeringsramen. Tryck sedan pa Alt+Skift och dra nedat si att en kopia skapas och rorelsen begrinsas.

3 8,8

Dra textur pa oversidan av markeringsramen (vinster) och kopiera sedan textur och rektangel (héoger)

10 Nér kopians 6vre vanstra hornpunkt fists mot rektangelns nedre vinstra hérnpunkt, slipper du forst musknappen
och sedan tangenterna.

11 Avmarkera allt.
12 Markera den nedre rektangeln och alla objekt som inte korsar den &vre rektangeln. Ta bort dem.

13 Anvind pennverktyget och fyll rektangelns mitt med texturen. Var noga med att inte korsa ndgon av rektangelns
kanter. Farglagg texturen.

14 Spara teckningen och rektangeln som en monsterruta.

Definiera teckning och rektangel som ett ménster (vinster) och fylla en yta med monstret (hoger)
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Skapa hornmonsterrutor for penselmonster

Hoérnrutor kan anvindas for sirskilda kanteffekter nir du anvinder penselmdnster. Du kan skapa hornrutor fran

grunden eller anvinda en sidoruta i ett penselmonster som bas nar du utformar speglade yttre och inre hérnrutor
(vanda -135 grader).

1

Vilj Arkiv > Oppna, leta upp en penselménsterfil (medféljer Adobe Illustrator) som du vill anvinda och klicka pa
Oppna.

Vilj Fonster > Penslar. Markera den monsterruta som du vill anvdnda och dra den till teckningens mitt.

Om monsterrutan inte har en kvadratisk markeringsram skapar du en ruta som helt omsluter teckningen, med
samma hojd som sidorutan. (Sidorutor kan vara rektanguldra.) Ange Ingen for rutans fyllning och linje, och vilj
sedan Objekt > Ordna > Lagg underst sa att rutan placeras lingst bak i teckningen. (Markeringsramen gor det
littare att justera den nya monsterrutan.)

Markera monsterrutan och markeringsramen.

Om du vill skapa en yttre hérnruta anvinder du roteringsverktyget .} och roterar rutan och markeringsramen
180 grader. Hoppa 6ver det hir steget om du vill skapa en inre hérnruta.

Q

Inklistrad ruta (vinster) och samma ruta roterad 180°grader (hoger)

Alt+Skift-klicka i det nedre véanstra hornet i markeringsrutan med roteringsverktyget. Ange ett virde pa 90 grader
och klicka pa Kopiera for att skapa en kopia till vinster om den forsta rutan. Det ar den hir rutan som blir
hornrutan.

Anvind markeringsverktyget och dra den vanstra rutan nedét i den 6versta hogra fastpunkten, medan du trycker
pa Alt+Skift om du vill ha en kopia och begréinsar rorelsen sé att en tredje ruta skapas under den andra. Nér kopians
6vre hogra fastpunkt faster mot hornrutans nedre hogra fastpunkt, slipper du musknappen och Alt+Skift.

Den tredje kopian anvinds vid justeringen.

N
v

Rotera 90 grader och kopiera den vinstra rutan (vinster), och Alt-dra sedan en hornruta sd att en kopia skapas under den (hoger).

8

Markera teckningen i den hogra rutan. Dra den at vanster medan du trycker ned Alt+SKkift sa att hoger rutteckning
overlappar den i hornrutan.
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A

Kopiera (vinster) och flytta den ovre hogra rutan 6ver hérnrutan (hoger)

9

Redigera hornrutan sa att teckningen passar in lodritt och vigritt med rutorna intill. Markera och ta bort alla delar
av rutan som du inte vill ha kvar i hornet. Redigera sedan resten av teckningen och skapa den firdiga yttre

hornrutan.

Nir onddiga element tas bort (vinster) skapas en firdig yttre hornruta (hoger)

10 Markera alla delar av monsterrutan inklusive markeringsramen.

11 Spara det nya monstret som en fargruta.

12 Dubbelklicka pd den nya monsterrutan s att dialogrutan Alternativ for fargrutor 6ppnas. Ange ett namn pé

monsterrutan som dr en variation av det ursprungliga (anvind till exempel suffixet "yttre") och klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa eller andra penslar” pa sidan 175

“Penselalternativ” pa sidan 176

Andra monster

1

2
3
4

Se till att inget i teckningen ar markerat.
Ga till panelen Fargruta och markera den monsterruta du vill dndra.
Dra moénsterrutan till ritytan och redigera den.

Markera monsterrutan och hall ned Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och dra det andrade monstret dver
den gamla monsterrutan pd panelen Fargruta.

Monstret ersitts pa panelen Fargruta och uppdateras i den aktuella filen.

Fler hjdlpavsnitt

*Oversikt ver firgrutepanelen” pa sidan 124

”Omforma ett objekts monster” pa sidan 235
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Kapitel 6: Markera och ordna objekt

Markera objekt

Det ér enkelt att organisera och formge dina dokument i Adobe Illustrator med hjélp av verktygen f6r exakt markering,
placering och skiktning av objekt. Det finns verktyg for att mata och justera objekt, gruppera objekt sd att de behandlas
som en enda enhet och selektivt isolera, lasa och délja objekt.

Alternativ for att markera objekt

Innan du kan dndra ett objekt, méste du skilja ut det fran de 6vriga objekten runt omkring. Det gor du genom att
markera objektet. Nar du har markerat ett objekt eller en del av ett objekt, kan du redigera det.

I Mlustrator finns foljande metoder och verktyg for markering:

Isoleringsldge I det hir ldget kan du snabbt isolera ett lager, ett underlager, en bana eller en grupp med objekt fran all
annan grafik i dokumentet. Nar du arbetar i isoleringslége ér alla objekt som inte dr isolerade nedtonade och kan
varken markeras eller redigeras.

Panelen Lager Med detta kan du snabbt och exakt markera enskilda eller flera objekt. Du kan markera ett enstaka
objekt (dven om det ingar i en grupp), alla objekt i ett lager och hela grupper.

Verktyget Markering % Med detta kan du markera objekt och grupper genom att klicka eller dra 6ver dem. Du kan
dven markera grupper och objekt inuti grupper.

Verktyget Direktmarkering % Med detta kan du markera enstaka fastpunkter eller bansegment genom att klicka pa
dem eller markera en hel bana eller grupp genom att markera nagon annan punkt i objektet. Du kan ocksd markera
ett eller flera objekt i en objektgrupp.

Obs! I konturlige kan du anvinda verktyget Direktmarkering och markera importerad grafik i ndrheten av verktygets
pekare. Du kan undvika att markera odnskad grafik genom att ldsa eller délja grafik innan du markerar.

Verktyget Gruppmarkering X Med detta kan du markera ett objekt inuti en grupp, en enstaka grupp inuti flera
grupper eller en uppsattning grupper inuti en teckning. Med varje ytterligare klick lagger du till alla objekt fran nésta
grupp i hierarkin.

Verktyget Perspektivmarkering ™u Med det hir verktyget kan du skapa perspektiv for objekt och text, vixla aktiva
planer, flytta objekt i perspektiv och flytta objekt i lodrit riktning.

Lassoverktyget i Med detta kan du markera objekt, fistpunkter eller bansegment genom att dra runt delar av
objektet eller runt hela objektet.

Verktyget Trollstav 5, Med detta kan du markera objekt med samma férg, linjebredd, linjefirg, opacitet eller
blandningslage genom att klicka pé objektet.

Verktyget Direktfirgsmarkering ‘£ Med detta kan du markera ytor (omraden som omges av banor) och kanter (delar
av banor mellan skdrningar) med direktfirgsgrupper.

Markeringskommandon (pa markeringsmenyn) Med detta kan du snabbt markera eller avmarkera alla objekt, och
markera objekt pd grundval av deras position i férhallande till andra objekt. Du kan markera alla objekt av en viss typ
eller objekt som delar specifika attribut, samt spara och ldsa in markeringar. Du kan ocksi markera alla objekt pa den
aktiva ritytan.

Senast uppdaterad 2011-5-26

205



ANVANDA ILLUSTRATOR 206
Markera och ordna objekt

Om du tillfalligt vill aktivera det senast anvinda markeringsverktyget (markeringsverktyget,
direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget) nér du anvinder en annan typ av verktyg hdller du ned
Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS).

En videofilm om hur du markerar och redigerar objekt finns pa www.adobe.com/go/vid0034_se.

Fler hjdlpavsnitt

”Markera banor, segment och fastpunkter” pé sidan 70

Ange markeringsinstallningar

Markeringsbanor och punkter i komplexa bilder kan innebéra en utmaning. Med instéllningen Visning av markering
& fastpunkt kan du ange tolerans for pixelmarkering och vilja andra alternativ som kan géra markeringen enklare i
ett visst dokument.

1 Vilj Redigera > Installningar > Visning av markering & fastpunkt (Windows) eller Illustrator > Installningar >
Visning av markering & fastpunkt (Mac OS).
2 Ange nagot av f6ljande markeringsalternativ:

Tolerans Anger pixelintervall for val av fastpunkter. Hogre virden okar bredden pa omréadet kring fastpunkten
som du kan klicka pa f6r att markera.

Objektmarkering endast fér bana Anger om du kan markera ett fyllt objekt genom att klicka nagonstans i objektet
eller om du maste klicka pé en bana.

Fast mot punkt Fister fistpunkter och stodlinjer. Anger avstandet mellan objektet och fiastpunkten eller stodlinjen
nér fastningen sker.

Fler hjalpavsnitt
”Markera fyllda objekt” pa sidan 210

”Ange instéllningar for fastpunkters storlek” pa sidan 54

Isolera teckningar for redigering

I isoleringslage isoleras objekt s& att du enkelt kan markera och redigera vissa objekt eller delar av objekt. Du kan
isolera nagot av foljande: lager, underlager, grupper, symboler, urklippsmasker, stansade banor, natévertoningar och
banor.

I isoleringslage kan du ta bort, ersétta och ldgga till ny grafik i forhallande till den isolerade grafiken. Nar du avslutar
isoleringsldget ldggs ersatt eller ny grafik till pa samma plats som den ursprungliga isolerade grafiken. I isoleringsldge
ar alla andra objekt lasta s att bara objekten i isoleringslage paverkas av de dndringar du gér. Du behover inte oroa
dig for vilket lager ett objekt hor till, och du behover inte manuellt lasa eller dolja de objekt som inte ska paverkas av
andringarna.

Obs! Nir du redigerar en symboldefinition visas symbolen i isoleringsldge. (Se "Redigera eller omdefiniera en symbol” pa
sidan 106.)
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Isolera pirongruppen

Niér isoleringsldget ar aktiverat visas det isolerade objektet i firg, medan resten av teckningen 4ar nedtonad. Det
isolerade objektets namn och plats (kallas ibland f6r "brodsmulor") visas i kanten i isoleringslaget, och pa panelen
Lager visas bara grafiken i det isolerade underlagret eller gruppen. Nér du har avslutat isoleringslaget visas 6vriga lager
och grupper igen pé panelen Lager.

Du kan visa isolerade objekt i konturldge eller forhandsvisningslége.

En videofilm om hur du anvinder lager och isoleringsliget finns pa www.adobe.com/go/vid0041_se.

Isolera en bana, ett objekt eller en grupp

% GOr nagot av foljande:

Dubbelklicka pa banan eller gruppen med markeringsverktyget.

Markera gruppen, objektet eller banan och klicka pa knappen Isolera markerat objekt 3= pa kontrollpanelen.

Hogerklicka (Windows) eller hall ned Control och klicka (Mac OS) pa gruppen och vilj Isolera den markerade

gruppen.

Hogerklicka (Windows) eller hall ned Control och klicka (Mac OS) pa gruppen och vilj Isolera den markerade

gruppen.

Markera gruppen, objektet eller banan pa panelen Lager och vilj Ga till isoleringsldge pa menyn pé panelen
Lager eller klicka pa knappen Isolera markerat objekt pa kontrollpanelen.

Isolera en banai en grupp

1 Markera banan med direktmarkeringsverktyget eller genom att ange banan som mal pa panelen Lager.

2 Klicka pa knappen Isolera markerat objekt ¥ pa kontrollpanelen.
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Isolera ett lager eller ett underlager

% Markera lagret eller underlagret pa panelen Lager och vilj Ga till isoleringslédge pa menyn pa panelen Lager.

Avsluta isoleringsldget
% GoOr nagot av foljande:
+ Tryck pa Esc.

Klicka pa knappen Avsluta isoleringslage < en eller flera ganger (om du har isolerat ett underlager klickar du
en gang for att ga tillbaka en nivé och tvd ganger for att avsluta isoleringslaget).

Klicka nagonstans i isoleringsldgesfiltet.
Klicka pa knappen Avsluta isoleringsldge &L pa kontrollpanelen.
+ Anvind markeringsverktyget och dubbelklicka utanfér den isolerade gruppen.

« Hogerklicka (Windows) eller hall ned Control och klicka (Mac OS) och vilj Avsluta isoleringslage.

Markera bakom objekt

I Nlustrator CS5 kan du markera objekt som dr placerade under andra objekt genom att Ctrl-klicka (Windows) eller
Kommando-klicka (Mac OS). Pekaren forvandlas till Markera bakom forsta gangen du Kommando-klickar (Mac OS)
eller Ctrl-klickar (Windows). Efterfoljande gdnger som du Kommando-klickar (Mac OS) eller Ctrl-klickar (Windows)
upprepas markeringen pa objekten direkt under pekarens placering.

Obs! Om du vill aktivera eller inaktivera alternativet viljer du Redigera > Instillningar > Visning av markering och
fastpunkt (Windows) eller Illustrator > Instdllningar > Visning av markering och fastpunkt (Mac OS). Markera sedan
kryssrutan Markera bakomliggande objekt genom att Ctrl-klicka (Windows) eller kryssrutan Markera bakomliggande
objekt genom att Kommando-klicka (Mac OS) i omrddet Markering.

Markera nédsta objekt i skiktordningen
Du kan markera ett objekt ovanfor eller under det markerade objektet i skiktordningen. Dessa kommandon fungerar

inte i isoleringslége.

% Om du vill markera objektet ndrmast ovanfor eller under det markerade objektet, viljer du Markera > Nista objekt
ovan eller Markera > Nésta objekt nedan.

Markera objekt via panelen Lager

1 Leta ritt pd objektet som du vill markera pa panelen Lager. Du kanske maste klicka pa en vixlingspil for att
expandera ett lager eller en grupp, eller bliddra upp eller ned pa panelen for att hitta objektet.

2 Gor nagot av foljande:

«  Om du vill markera enstaka objekt, klickar du pa objektets markeringskolumn (mellan malknappen och
rullningslisten). Hall ned Skift och klicka om du vill ligga till markerade objekt eller ta bort objekt fran
markeringen.

« Om du vill markera hela teckningen i ett lager eller en grupp, klickar du pa lagrets eller gruppens
markeringskolumn.

+ Om du vill markera alla teckningar som ér baserade p& den teckning som f6r narvarande dr markerad, véljer du
Markera > Objekt > Alla pa samma lager.

P4 panelen visas fargrutor bredvid varje markerat objekt.
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En videofilm om hur du arbetar med lager finns pa www.adobe.com/go/vid0041_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Markera objekt med markeringsverktyget
1 Vilj markeringsverktyget & .
2 Gor nagot av foljande:
Klicka pa ett objekt.
+ Dra en markeringsram runt ett eller flera objekt eller en del av ett eller flera objekt.

3 Om du vill ldgga till markerade objekt eller ta bort objekt fran markeringen, héller du ned Skift och klickar pa eller
drar runt de objekt som du vill lagga till eller ta bort.

A

J N

Dra over objekt for att markera dem

Nir markeringsverktyget dras over ett omarkerat objekt eller en omarkerad grupp, forvandlas det till k.. Nir
verktyget dras Over ett markerat objekt eller en markerad grupp, forvandlas verktyget till m. Ndr verktyget dras
over en fastpunkt pad ett omarkerat objekt, visas en ihalig kvadrat bredvid pilen k.

En videofilm om hur du markerar objekt finns pa www.adobe.com/go/vid0034_se.

Fler hjdlpavsnitt

“Tangenter for markering” pa sidan 487

Markera objekt med lassoverktyget
1 Vilj lassoverktyget ¥ .

2 Dra runt eller tvirs 6ver objekten.

Markera objekt med trollstavsverktyget

Anvind trollstavsverktyget nir du vill markera alla objekt i ett dokument som har samma eller liknande
fyllningsattribut (till exempel firg och monster).

Du kan anpassa trollstaven for markering av objekt som baseras pé linjebredd, linjefirg, opacitet eller blandningslége.
Du kan dven dndra de toleransvirden som anvinds av trollstaven for att identifiera liknande objekt.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - oversikt” pa sidan 5
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Markera objekt utifran fyliningsfarg med trollstavsverktyget
1 Vilj trollstavsverktyget * .

2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill skapa en ny markering, klickar du pa objektet som innehaller de attribut du vill markera. Da
markeras alla objekt som har de attribut du klickade pa.

Om du vill ldgga till attribut i den aktuella markeringen haller du ned Skift och klickar pa ett annat objekt som
innehaller de attribut som du vill ligga till. D4 markeras alla objekt som har de attribut som du klickade pa.

Om du vill ta bort attribut fran den aktuella markeringen, trycker du pa Alt och klickar pa de objekt som
innehaller attributen. Alla objekt med de attributen tas da bort.

Anpassa trollstavsverktyget

1 Gor nagot av foljande, om du vill 6ppna panelen Trollstav:
Dubbelklicka pa trollstavsverktyget pa panelen Verktyg.
- Vilj Fonster > Trollstav.

2 Om du vill markera objekt efter vilken fyllningsfirg de har, viljer du forst Fyllningsfirg. Sedan anger du ett virde
for Tolerans mellan 0 och 255 pixlar f6r RGB eller 0 och 100 pixlar for CMYK.

Med laga toleransvarden markeras objekt som liknar det objekt du klickar pa. Med hoga toleransvarden markeras
objekt som har ett bredare intervall av den markerade egenskapen.
3 Vilj Visa alternativ for linjer pd menyn pa panelen Trollstav och gor nagot av foljande:

«  Om du vill markera objekt efter vilken linjefarg de har, viljer du forst Linjefirg. Sedan anger du ett varde f6r
Tolerans mellan 0 och 255 pixlar f6r RGB eller 0 och 100 pixlar f6r CMYK.

«  Om du vill markera objekt beroende pa vilken linjebredd de har, viljer du forst Linjebredd. Sedan anger du ett
varde for Tolerans mellan 0 och 1 000 punkter.

4 Vilj Visa alternativ for genomskinlighet p& panelen Trollstav, och gor nagot av foljande:

Om du vill markera objekt beroende pa vilket genomskinlighets- eller blandningslage de har, markerar du
Opacitet och anger ett virde f6r Tolerans mellan 0 och 100 %.

Om du vill markera objekt beroende pa vilket blandningslage de har, markerar du Blandningslége.

Markera fyllda objekt

Instillningen Objektmarkering endast for bana avgér om du kan markera ett ifyllt objekt genom att klicka nagonstans
inuti objektets omrade med markerings- eller direktmarkeringsverktyget eller om du maste klicka pa ett bansegment
eller en fastpunkt med verktygen. Som standard ar instéllningen avaktiverad. I vissa fall kanske du vill aktivera
installningen, till exempel nédr du arbetar med 6verlappande fyllda objekt och l4tt vill kunna markera underliggande
objekt.

Obs! Instillningen gar inte att anvinda ndr du vill markera ej ifyllda objekt eller ndr du visar teckningar som konturer.
I dessa fall kan du aldrig markera ett objekt genom att klicka inuti objektets bana. (Se "Visa grafik som konturer” pd
sidan 40.)
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Om Objektmarkering endast for bana dr avmarkerat, markerar och flyttar du objektet genom att klicka och dra i det.

a

Om du har aktiverat Objektmarkering endast for bana, markeras punkter och segment inom markeringsramen ndr du drar med
direktmarkeringsverktyget.

% Vilj Redigera > Instillningar > Visning av markering & fastpunkt (Windows) eller Illustrator > Instéllningar >
Visning av markering & fastpunkt (Mac OS) och markera Objektmarkering endast for bana.

Markera grupper och objekt i en grupp

Nir objekten ar grupperade, kommer hela gruppen att markeras om du markerar en del av gruppen med markerings-
eller lassoverktyget. Om du ér osdker pa om ett objekt tillhor en grupp eller inte, markerar du det med
markeringsverktyget.

Med direktmarkerings- och lassoverktyget kan du markera en enskild bana eller ett enstaka objekt som tillhér en grupp
eller flera grupper. Om du har grupper med objekt inom andra grupper, kan du markera nésta grupp i
grupperingshierarkin genom att anvinda gruppmarkeringsverktyget. Varje efterféljande klick lagger till ytterligare en
delmingd av de grupperade objekten i markeringen.

Fler hjdlpavsnitt
”Gruppera objekt och dela upp grupper” pé sidan 214

Markera en eller flera grupper med markeringsverktyget
1 Vilj markeringsverktyget & .

2 Gor nagot av foljande med négot av objekten i gruppen:
Klicka pa objektet.
Dra runt hela objektet eller delar av det.

3 Om du vill lagga till eller ta bort en grupp i markeringen, haller du ned Skift och klickar pa gruppen.

Markera objekt och grupper inuti grupper med markeringsverktyget
1 Vilj markeringsverktyget & .

2 Dubbelklicka pa en grupp. Gruppen visas i isoleringslage.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 212
Markera och ordna objekt

3 Gor nagot av foljande:
Dubbelklicka om du vill markera ldngre ned i gruppstrukturen.

Att dubbelklicka dr ett praktiskt sctt att markera objekt (inte ytor och kanter) inom en direktfirgsgrupp.

Klicka om du vill markera ett objekt i den markerade gruppen.
+ Rita om du vill lagga till ett objekt i den markerade gruppen.

4 Dubbelklicka utanfor gruppen om du vill avmarkera den.

Markera ett enstaka objekt i en grupp

1 Gor nagot av foljande:
« Vilj gruppmarkeringsverktyget &, och klicka pa objektet.
« Vilj lassoverktyget ¥ , och dra runt eller 6ver objektets bana.

Vilj direktmarkeringsverktyget & , och klicka inuti objektet, eller dra en markeringsram runt objektets bana
eller en del av den.

2 Om duvill lagga till eller ta bort ett objekt eller en grupp i markeringen (med valfritt markeringsverktyg) haller du
ned Skift och markerar det objekt som du vill ligga till eller ta bort.

Markera objekt och grupper med gruppmarkeringsverktyget
1 Vilj gruppmarkeringsverktyget &, och klicka pa ett objekt i gruppen som du vill markera. Objektet markeras.

2 Om du vill markera objektets 6verordnade grupp, klickar du pa samma objekt igen.

3 Klicka pa samma objekt 4nnu en gang, om du vill markera ytterligare grupper som dr grupperade med den
markerade gruppen, tills du har markerat allt som du vill ha med.

= +

Forsta giangen du klickar med gruppmarkeringsverktyget, markeras ett objekt i en grupp (vinster). Andra gidngen du klickar, markeras
objektets grupp (hoger).

Det tredje klicket ligger till ndsta grupp i markeringen (vinster), och det fjirde klicket ligger till den tredje gruppen (higer).
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Markera ytor och kanter i en direktfargsgrupp

Du markerar ytor och kanter i en direktfirgsgrupp med hjélp av direktfirgsmarkeringsverktyget. Om du vill markera
hela direktfargsgruppen klickar du bara pa den med markeringsverktyget.

1 Vilj direktfirgsmarkeringsverktyget & .

2 Flytta verktyget 6ver direktfargsgruppen tills ytan eller kanten markeras. (Nar direktfirgsmarkeringsverktyget dras
over en kant, forvandlas verktyget till k)

3 Gor nagot av foljande:
+ Klicka om du vill vdlja den markerade ytan eller kanten.

+ Dra en markeringsram runt flera ytor eller kanter. Alla ytor eller kanter som omsluts helt eller delvis av
markeringsramen tas med i markeringen.

+ Dubbelklicka pé en yta eller kant, om du vill markera alla kopplade ytor/kanter av samma firg
(flodesmarkering).

« Trippelklicka pa en yta eller kant, om du vill markera ytor/fyllningar av samma fiarg (Markera samma).

Om det dr svart att markera en liten yta eller kant, kan du forstora vyn eller ange alternativ som bara markerar
fyliningar eller linjer for direktfirgsmarkeringsverktyget.

4 Om du vill lagga till eller ta bort ytor och kanter fran markeringen, haller du ned Skift och klickar pa
ytorna/kanterna.

Om du vill viixla till pipettverktyget och exempelfyllningar och -linjer, Alt-klickar du pa den fyllning eller linje du
vill ha.

Fler hjdlpavsnitt
”Om direktfirg” pd sidan 164

“Tangenter for att arbeta med direktfargsgrupper” pa sidan 489

Alternativ for direktfargsmarkeringsverktyget

Du far tillgang till alternativen for direktfargsmarkeringsverktyget genom att dubbelklicka pé verktyget pa panelen
Verktyg.

Markera fyllningar Markerar ytorna (omradet innanfor kanterna) i direktfirgsgrupper.
Markera linjer Detta markerar kanterna pa direktfirgsgrupper.
Markera Detta skapar konturer for den yta eller kant som markéren édr placerad Gver.

Farg Detta anger firgen pd markeringen. Dukan vilja en firg pa menyn eller klicka pé fargrutan och ange en anpassad
farg.

Bredd Detta anger hur tjock markeringen ska vara.

Markera objekt efter egenskap

Du kan markera objekt baserat pé olika grupperingar, som formateringsattribut, lager eller typ, till exempel penseldrag
eller urklippsmasker.

1 Om du vill markera alla objekt i en fil, valjer du Markera > Alla. (Om du vill avmarkera alla objekt, viljer du
Markera > Avmarkera.)

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR
Markera och ordna objekt

Obs! Nir du anvinder ett markeringsverktyg, kan du dven avmarkera alla objekt genom att klicka eller dra minst tvd
pixlar bort fran objektet.

2 Om du vill markera alla objekt med samma attribut markerar du ett objekt med 6nskat attribut, viljer Markera >
Samma och viljer ett attribut i listan: Blandningsldge, Linje och fyllning, Fyllningsfarg, Opacitet, Linjeférg,
Linjebredd, Stil, Symbolvariant eller Lianka blockserie.

Med Lanka blockserie markeras automatiskt kopplade textrutor. Du kan markera en av textrutorna och sedan
anvédnda det har kommandot for att markera alla andra textrutor som &r kopplade till den textrutan. Mer
information finns i "Koppla text mellan objekt” pa sidan 316.

Du kan dven anvinda trollstavsverktyget och markera alla objekt med samma firg, linjebredd, linjefirg, opacitet
och blandningsldge.

3 Om du vill markera alla objekt av en viss typ, avmarkerar du forst hela teckningen. Sedan viljer du Markera >
Objekt och viljer en objekttyp (Penseldrag, Urklippsmasker, Losa punkter eller Textobjekt).

Upprepa eller invertera en markering

+ Om du vill upprepa det sista markeringskommandot du anvénde, véljer du Markera > Markera igen.

+  Om du vill markera alla omarkerade objekt eller avmarkera alla markerade objekt, viljer du Markera > Omvénd.

Spara en markering
1 Markera ett eller flera objekt, och vélj Markera > Spara markering.
2 Skriv ett namn i textrutan Namn i dialogrutan Spara markering, och klicka pa OK.

Du kan ldsa in en sparad markering genom att vélja namnet pd markeringen lingst ned pa markeringsmenyn. Du
kan dven ta bort eller dépa om en markering genom att vélja Markera > Redigera markering.

Gruppera och expandera objekt

Gruppera objekt och dela upp grupper

Du kan kombinera flera objekt i en grupp sé att objekten behandlas som en enhet. Sedan kan du flytta eller omforma
négra objekt utan att paverka deras attribut eller inbordes positioner. Du kan t.ex. gruppera objekten i en
logotypdesign sa att du kan flytta och storleksdndra logotypen som en enhet.

Grupperade objekt skiktas i foljd i samma lager i teckningen och bakom det framsta objektet i gruppen. Gruppering
kan ddrfor andra hur objekten ordnas i lager och skiktordningen i ett visst lager. Om du markerar och sedan grupperar
objekt i olika lager, grupperas objekten i det 6verst markerade objektets lager.

Grupper kan dven kapslas in — dvs. de kan grupperas inuti andra objekt eller grupper och bilda en stérre grupp.
Grupper visas som <Grupp>-objekt pa panelen Lager. Du kan anvanda panelen Lager nir du vill flytta objekt till och
fran grupper.

1 Markera objekten som ska grupperas eller gruppen som ska delas upp.

2 Vilj antingen Objekt > Gruppera eller Objekt > Dela upp.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225
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Fardigstalla objekt

Genom att expandera objekt kan du dela ett objekt i flera objekt som tillsammans bildar dess utseende. Om du till
exempel expanderar ett enkelt objekt, sasom en cirkel med heltdckande fyllning och en linje, blir fyllningen och linjen
var for sig ett eget objekt. Om du expanderar mer komplicerade teckningar, till exempel ett objekt med en
monsterfyllning, delas monstret upp i alla olika banor som det bestar av.

Du expanderar vanligtvis ett objekt nar du vill dndra utseendeattributen och andra egenskaper for sirskilda element
som finns i det. Dessutom kan det vara anvindbart att expandera objekt néir du vill anvinda ursprungliga Ilustrator-
objekt (till exempel nitobjekt) i ett annat program som inte kdnner igen objekten.

Fore (vinster) och efter (hoger) att ett objekt med fyllning och linje har expanderats

Om du har problem med att skriva ut genomskinlighetseffekter, tredimensionella objekt, monster, 6vertoningar,
linjer, 6vergdngar, overstrdlningar, omslag och symboler kan det vara praktiskt att expandera objekt.

1 Markera objektet.

2 Vilj Objekt > Expandera.

Om det finns utseendeattribut knutna till objektet, ar kommandot Objekt > Expandera nedtonat. I s fall véljer du
Objekt > Expandera utseende och sedan Objekt > Expandera.

3 Ange alternativ och klicka pa OK.

Objekt Expanderar komplexa objekt, till exempel direktblandningar, omslag, symboluppsittningar och
overstralningar.

Fyllning Expanderar fyllningar.
Linje Expanderar linjer.
N&tovertoning Expanderar 6vertoningar till ett enda nétobjekt.

Ange Anger toleransen for firgvirden mellan firgsteg. Ju hogre antal, desto jamnare firgovergang. Ett lagt antal
kan skapa ett randigt utseende.

Hall ned Alt medan du viljer Objekt > Expandera om du vill expandera en 6vertoning med de instdllningar som

du senast anvinde i dialogrutan Expandera.

Flytta, justera och fordela objekt

Flytta objekt

Du kan flytta objekt genom att dra dem med sdrskilda verktyg, genom att anvinda piltangenterna pé tangentbordet
eller genom att ange exakta viarden pa en panel eller i en dialogruta.
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Du kan placera objekt medan du flyttar dem genom att fista dem vid nagot. Du kan till exempel fista pekaren vid
stodlinjer och fistpunkter eller objektgranser vid rasterlinjer. Du kan dven anvénda panelen Justera objekt for att
placera objekt i relation till varandra.

Med hjilp av Skift-tangenten kan du sedan begrinsa forflyttningen av objekt i vagrit, lodrét eller diagonal riktning i
forhallande till x- och y-axlarnas aktuella position. Du kan ocksa anvéanda Skift-tangenten for att rotera objekt 45
grader 4t gangen.

— N

Hall ned Skift nir du ritar eller drar for att begrinsa forflyttningen till vinklar i steg om 45 grader.

Fler hjdlpavsnitt

”Anvinda stodrastret” pa sidan 43
“Rotera objekt” pa sidan 220
“Panelen Omforma - 6versikt” pa sidan 234

“Rita pixeljusterade banor f6r webbarbetsfloden” pa sidan 60

Flytta eller duplicera ett objekt genom att klistra in
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj Redigera > Klipp ut, om du vill flytta markeringen, eller Redigera > Kopiera, om du vill duplicera markeringen.

3 Om du vill klistra in ett objekt i en annan fil, 6ppnar du filen. (Information om hur du klistrar in mellan lager finns
i ”Klistra in objekt mellan lager” pa sidan 218.)

4 Vilj nagot av foljande kommandon:
Redigera > Klistrain Klistrar in objektet mitt i det aktiva fonstret.
Redigera > Klistra in framfér Klistrar in objektet direkt framf6r det markerade objektet.
Redigera > Klistra in bakom Klistrar in objektet direkt bakom det markerade objektet.

Redigera > Klistra in pa plats Klistrar in teckningen pé den aktiva ritytan, vid samma position som teckningens
ursprungliga rityta (ritytan dér teckningen kopierades).

Redigera > Klistra in pa alla ritytor Klistrar in teckningen p4 alla ritytor pa den plats dér teckningen ér placerad pa
den aktuella ritytan.

Flytta ett objekt genom att dra
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Dra objektet till en ny plats.

Om det markerade objektet ar ifyllt, kan du borja dra var som helst pa objektet. Om det markerade objektet inte ar
ifyllt, om du visar en bild som konturer eller om installningen Objektmarkering endast fér bana dr aktiverad, maste
du borja dra fran objektets bana. (Se "Duplicera markeringar med dra och sldpp” pa sidan 232.)
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Du kan anvinda kommandot Fist mot punkt pd menyn Visa om du vill att markoren ska fista mot en fastpunkt
eller stodlinje som dr inom tva pixlars avstind fran objektet ndr du drar.

Flytta ett objekt med piltangenterna
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Tryck pa den piltangent i vars riktning du vill flytta objektet. Tryck pé Skift + piltangenten for att flytta objektet tio
ganger det viarde som anges av tangentsteget.

Det avstind som objektet flyttas varje gang du trycker pa en piltangent faststills av installningen Varden for
tangentsteg. Standardavstdndet 4r en punkt (1/72 av en tum eller 3 528 millimeter). Om du vill éndra
tangentstegsvardena, viljer du Redigera > Instéillningar > Allmdnna (Windows) eller Illustrator > Instéllningar >
Allménna (Mac OS).

Flytta ett objekt med ett visst avstand
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj Objekt > Omforma > Flytta.

Niir ett objekt dr markerat, kan du dven dubbelklicka pa markerings-, direktmarkerings- eller
gruppmarkeringsverktygen och dppna dialogrutan Flytta.

3 Gor nagot av foljande:

+  Om du vill flytta objektet &t hoger eller vénster, anger du ett negativt virde (flyttar 4t vénster) eller ett positivt
varde (flyttar 4t hoger) i textrutan Vagrat.

«  Om du vill flytta objektet uppat eller nedat, anger du ett negativt virde (flyttar nedat) eller ett positivt virde
(flyttar uppat) i textrutan Lodrit.

« Om du vill flytta objektet i en viss vinkel i férhallande till objektets x-axel, anger du ett positivt vinkelvérde
(motsols) eller ett negativt vinkelvarde (medsols) i textrutan Avstdnd eller i textrutan Vinkel. Du kan ocksa ange
varden mellan 180° och 360°. De virdena konverteras sedan till motsvarande negativa varden (t.ex. konverteras
vardet 270° till -90°).

4 Om objektet innehaller en monsterfyllning markerar du Monster for att flytta monstret. Avmarkera Objekt om du
vill flytta monstret men inte objekten.

5 Klicka pa OK, eller klicka pa Kopiera, om du vill flytta en kopia av objekten.

920
135 45

N\

180 o

-135 -45

Riktningar i forhallande till x-axeln

Flytta ett objekt med hjalp av x- och y-koordinater
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Ange nya virden i en eller bada textrutorna X och Y pa panelen Omforma eller kontrollpanelen.

Om du vill indra referenspunkten klickar du pa en vit kvadrat pa referenspunktens positionerare #%: innan du
anger virdena.
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Flytta flera objekt samtidigt
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj Objekt > Omforma > Omforma.
3 Ange vilket avstand du vill flytta de markerade objekten i Flytta i dialogrutan.
4 Gor nagot av foljande:

Klicka pa OK for att flytta objekten det angivna avstandet.

+  Om du vill flytta objekten slumpmassigt men inte langre 4n det angivna avstandet, markerar du alternativet
Slumpmissigt. Om du till exempel ritar en tegelvdgg och vill att tegelstenarna ska vara lite forskjutna i forhallande
till varandra i stéllet for helt jamna, kan du anvéinda alternativet Slumpmadssigt. Sedan klickar du pa OK.

Klistra in objekt i forhallande till andra objekt

1 Markera objektet som du vill klistra in.

2 Vilj Redigera > Kopiera eller Redigera > Klipp ut.

3 Markera det objekt som du vill klistra in det flyttade objektet framfor eller bakom.
4 Vilj Redigera > Klistra in framfor eller Redigera > Klistra in bakom.

Om du Klistrar in flera objekt visas alla objekten framfor eller bakom den markerade teckningen.
Farglaggningsordningen pé de inklistrade objekten forblir dock densamma.

Klistra in objekt mellan lager

Med alternativet Klistra in Kommer ihag lager avgor du var i lagerhierarkin teckningen klistras in. Som standard ar
alternativet Klistra in kom-ihag lager avaktiverat, och teckningen klistras in i det lager som ar aktivt pa panelen Lager.
Nir alternativet Klistra in kom-ihag lager ar aktiverat, klistras teckningen in i det lager varifrdn den kopierades, oavsett
vilket lager som ar aktivt pa panelen Lager.

Stall in alternativet genom att vélja Klistra in kom-ihag lager p& panelen Lager. En markering visar om alternativet ar
aktiverat.

Aktivera alternativet Klistra in kom-ihdg lager om du vill klistra in en teckning fran ett dokument till ett annat och
automatiskt montera den i ett lager med samma namn. Om mdldokumentet inte har ndgot lager med samma namn
skapas ett nytt lager i Illustrator.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Klistra in pa plats och Klistra in pa alla ritytor

Med kommandot Klistra in pa plats klistras teckningen in pa den aktiva ritytan. Om du vill anvénda det har
kommandot klickar du pa Redigera > Klistra in pa plats. Kortkommandot ar Ctrl+Skift+V (Windows) eller
Kommando+Skift+V (Mac).

Med kommandot Klistra in p4 alla ritytor klistras den markerade teckningen in p4 alla ritytor. Innan du anvinder
kommandot Klistra in pa alla ritytor kontrollerar du att den rityta som du kopierar objektet fran ar den aktiva ritytan.

Om du vill anvinda kommandot Klistra in pa alla ritytor klickar du pa Redigera > Klistra in pa alla ritytor nar du
Klipper ut eller kopierar teckningen.
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Om du kopierar en teckning och sedan viljer Klistra in pa alla ritytor, klistras teckningen in igen pa den rityta som den
kopieras fran. (Rekommenderas) Klipp ut och klistra sedan in objekt om du inte behéver dndra originalobjektet innan
du anvinder kommandot Klistra in pa alla ritytor.

Obs! Med kommandona Klistra in pa plats och Klistra in pa alla ritytor klistras objektet in pd platsen for de kopierade
objekten pd den aktiva ritytan vid kopieringstillfillet.

Justera och fordela objekt

Du anvénder panelen Justera objekt (Fonster > Justera objekt) och justeringsalternativen pa kontrollpanelen nar du
vill justera eller fordela de markerade objekten utmed den axel som du anger. Du kan anvinda objektens kanter eller
fastpunkter som referenspunkt, och du kan justera objekten mot en markering, en rityta eller ett nyckelobjekt. Ett
nyckelobjekt dr ett visst objekt i en markering med flera objekt.

Justeringsalternativen visas pa kontrollpanelen nar ett objekt &r markerat. Om de inte visas véljer du Justera objekt pa
menyn pé kontrollpanelen.

Som standard berdknas justeringen och fordelningen pa grundval av objektets banor. Nir du arbetar med objekt som
har olika linjebredd, kan du dock i stillet anvinda kanten av linjen for att berdkna justeringen och fordelningen. Om
du vill gora det, viljer du Anvind forhandsvisningens grinser pd menyn pd panelen Justera objekt.

En videofilm om hur du justerar och férdelar objekt finns pa www.adobe.com/go/vid0035_se.

Fler hjalpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31

Justera eller fordela i forhallande till de markerade objektens markeringsram
1 Markera de objekt som du vill justera eller fordela.

2 Vilj Justera till markering 54 pa panelen Justera objekt eller pa kontrollpanelen och klicka pa knappen for den typ
av justering eller férdelning som du vill anvinda.

Justera eller fordela i forhallande till en fastpunkt
1 Klicka pa direktmarkeringsverktyget, hall ned Skift och valj de fastpunkter som du vill justera eller férdela. Den
sista fastpunkten som du viljer blir nyckelfistpunkten.

Alternativet Justera till nyckelfastpunkt &} viljs automatiskt pa panelen Justera objekt och pa kontrollpanelen.

2 Kilicka pa knappen for den typ av justering eller fordelning som du vill anvénda pé panelen Justera objekt eller pa
kontrollpanelen.

Justera eller fordela i forhallande till ett nyckelobjekt
1 Markera de objekt som du vill justera eller fordela.

2 Kilicka igen pa det objekt som du vill anvdnda som nyckelobjekt (du behéver inte halla ned Skift nér du klickar den
hir gangen).

En bli konturlinje visas runt nyckelobjektet och alternativet Justera till nyckelobjekt b viljs automatiskt pa
kontrollpanelen och pé panelen Justera objekt.

3 Klicka pa knappen for den typ av justering eller fordelning som du vill anvénda pé panelen Justera objekt eller pa
kontrollpanelen.
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Obs! Om du vill sluta justera och fordela i forhdllande till ett objekt klickar du pa objektet for att ta bort den bla
konturen eller viljer Avbryt nyckelobjekt pd menyn pd panelen Justera objekt.

Justera eller fordela i forhallande till en rityta

1 Markera de objekt som du vill justera eller férdela.

2 Anvind markeringsverktyget och aktivera dnskad rityta genom att Skift-klicka pa den. Den aktiva ritytan har en
morkare konturlinje 4n de andra.

3 Vilj Justera till rityta B pa panelen Justera objekt eller pa kontrollpanelen och klicka pa knappen fér den typ av
justering eller fordelning som du vill anvénda.

Fordela objekt med vissa steg

Du kan fordela objekt genom att ange exakta avstand mellan banorna.

1 Markera de objekt som ska fordelas.

2 Ange avstindet mellan objekten i textrutan Férdela mellanrum pa panelen Justera objekt.
Om alternativen for att fordela mellanrum inte visas, viljer du Visa alternativ pa panelmenyn.

3 Anvind markeringsverktyget R for att klicka pa banan for objektet som du vill att de vriga objekten ska fordelas
runt. Objektet du klickar pa forblir i samma position.

4 Klicka pa nidgon av knapparna Lodrit mellanrumsfordelning eller Vagrat mellanrumsfordelning.

Rotera och spegla objekt

Rotera objekt

Nir du roterar ett objekt, svinger du det runt en fast punkt som du faststiller. Som standard 4r referenspunkten
objektets mittpunkt. Om du har markerat flera objekt, roterar objekten runt en enda referenspunkt. Det 4r som
standard mittpunkten i markeringen eller markeringsramen. Om du vill att objekten ska rotera runt sina egna
mittpunkter, viljer du kommandot Omforma.

v
@Uﬂ

Resultat nir du anvinder roteringsverktyget (vinster) jamfort med kommandot Omforma (hoger)

Fler hjalpavsnitt

”Panelen Omforma - 6versikt” pa sidan 234
“Flytta objekt” pé sidan 215
”Skalférandra objekt” pa sidan 236
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Rotera objekt genom att anvanda markeringsramen
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Anvind markeringsverktyget & och flytta pekaren utanfér markeringsramen och i nirheten av ett handtag, s att
den #ndras till *4. Sedan drar du.

Rotera ett objekt med hjalp av verktyget Omforma fritt
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj verktyget Omforma fritt M.t .

3 Placera pekaren utanfoér markeringsramen, sa att den dndras till 4, och dra sedan.

Rotera ett objekt med roteringsverktyget
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj roteringsverktyget i}.
3 Gor nagot av foljande:

+  Om du vill rotera objektet runt dess mittpunkt, drar du med en cirkelformad rérelse ndgonstans i
dokumentfonstret.

«  Om du vill rotera objektet runt en annan referenspunkt, klickar du en gang till nagonstans i dokumentfonstret,
sd att referenspunkten flyttas. Flytta sedan bort pekaren fran referenspunkten, och dra med en cirkelformad
rorelse.

+ Om du vill rotera en kopia av objektet istillet for sjilva objektet, haller du ned Alt nér du har bérjat dra.

Du fér bittre kontroll ver rotationen, om du drar ldngre bort fran referenspunkten.

Rotera ett objekt i en viss vinkel
Du kan styra den exakta rotationsvinkeln med kommandot Rotera.

1 Markera ett eller flera objekt.
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill rotera objektet runt en annan referenspunkt, viljer du roteringsverktyget. Sedan Alt-klickar du dér
du vill att referenspunkten ska vara i dokumentfonstret.

« Om du vill rotera objektet runt dess mittpunkt, véljer du Objekt > Omforma > Rotera eller dubbelklickar pa
roteringsverktyget.

3 Ange rotationsvinkeln i textrutan Vinkel. Om du anger en negativ vinkel roterar objektet medsols, och anger du ett
positivt virde roterar det motsols.

4 Om objektet innehaller en monsterfyllning, markerar du Monster for att rotera monstret. Avmarkera objekten om
du vill rotera monstret men inte objekten.

5 Klicka pa OK eller Kopiera om du vill skalférandra en kopia av objekten.

Om du vill placera flera kopior av objektet i ett cirkelformat monster kring en referenspunkt, flyttar du
referenspunkten fran objektets mittpunkt, klickar pd Kopiera och viljer sedan Objekt > Omforma > Omforma igen.

Rotera ett objekt med panelen Omforma
1 Markera ett eller flera objekt.
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2 Gor nagot av foljande:
+  Om du vill rotera objektet runt dess mittpunkt, anger du ett virde for alternativet Vinkel p& panelen.

+ Om du vill rotera objektet runt en annan referenspunkt, markerar du en vit kvadrat pa referenspunktens
positionerare % pa panelen och anger ett virde for alternativet Vinkel.

Du kan ocksd ta fram panelen Omforma genom att klicka pa X, Y, B eller H pd kontrollpanelen.

3 Du kan rotera en symbol runt dess registreringspunkt pd omformningspanelen. Mer information finns i
”Symbolregistreringspunkt” pé sidan 102.

Rotera flera objekt for sig

1 Markera objekten som ska roteras.
2 Vilj Objekt > Omforma > Omforma.
3 Gor ndgot av foljande i omradet Rotera i dialogrutan:
+ Klicka pa vinkelikonen eller dra vinkellinjen runt ikonen.
« Itextrutan Vinkel anger du en vinkel mellan -360° och 360°.

4 Klicka pa OK eller pa Kopiera, om du vill rotera en kopia av varje objekt.

Rotera x- och y-axlarna i ett dokument
Som standard &r x- och y-axlarna parallella med dokumentfonstrets vigrita och lodrita sidor.
1 Vilj Redigera > Instdllningar > Allmdnna (Windows) eller Illustrator > Installningar > Allmdnna (Mac OS).

2 Ange en vinkel i textrutan Begransa vinkel. Ett positivt vinkelvirde roterar axeln motsols, ett negativt viarde roterar
axeln medsols.

Det kan vara bra att rotera axlarna om teckningen bestar av element som roterar i samma vinkel, till exempel en
logotyp eller en text som visas i 20 graders vinkel. I stallet for att rotera varje element som du ldgger till i logotypen,
kan du enkelt rotera axlarna med 20 grader. Allting du ritar skapas sedan lings med de nya axlarna.

' 0 o

.
>

»x

Objekt som justerats med standardaxlar (vinster) jamfort med axlar roterade med 20 grader (higer)

Foljande objekt och atgarder paverkas inte av de nya axlarna:
+ Befintliga objekt
+ Rotation och 6vergangar

+ Rita med pennan eller verktyget Direktkalkering

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 223
Markera och ordna objekt

Spegla eller vanda objekt

Nir du speglar ett objekt, vinds objektet 6ver en osynlig axel som du anger. Du kan spegla objekt med hjalp av
verktyget Omforma fritt, verktyget Spegla eller kommandot Spegla. Om du vill ange en axel som speglingen ska utga
fran anvinder du verktyget Spegla.

Om du vill skapa en spegelbild av ett objekt, kan du kopiera objektet medan det speglas.

Spegla ett objekt med hjilp av verktyget Omforma fritt
1 Markera objektet som ska speglas.

2 Vilj verktyget Omforma fritt ¥} .
3 Gor nagot av foljande:

+ Dra ett handtag pd markeringsramen forbi den motsatta kanten eller det motsatta handtaget, tills objektet
speglas som du vill.

+ Dubehaller objektets proportioner genom att halla ned Skift medan du drar ett hrnhandtag forbi det motsatta
handtaget.

Spegla ett objekt med speglingsverktyget
1 Markera objektet.

2 Vilj speglingsverktyget £

3 Om du vill rita den osynliga axel som objektet ska speglas kring, klickar du i dokumentfonstret for att ange en av
axelns dndar. Pekaren dndras till en pil.

4 Placera pekaren pa en annan punkt for att definiera den osynliga axeln, och gor nagot av foljande:

Klicka for att ange den andra punkten pa den osynliga axeln. Niar du klickar vinds det markerade objektet ver
den axel du har angett.

R

g
é)% p
a

Klicka for att ange axelns ena dnde (vinster), och klicka igen for att ange den andra dnden och spegla objektet dver axeln (higer).

+  Om duvill spegla en kopia av objektet haller du ned Alt och klickar for att ange den andra dnden av den osynliga
axeln.

« Justera speglingsaxeln genom att dra i stéllet for att klicka. Hall ned Skift och dra for att begransa vinkeln till 45
grader. Medan du drar roterar den osynliga axeln runt den punkt som du klickade pé i steg tre, och en kontur
av det spegelvinda objektet visas. Slapp musknappen nir konturen ér i det 6nskade ldget.
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Dra i speglingsaxelns andra punkt for att rotera axeln

Du far bittre kontroll 6ver rotationen, om du drar langre bort fran referenspunkten.

Spegla genom att ange en axel
1 Markera objektet som ska speglas.

« Om du vill spegla objektet runt dess mittpunkt, valjer du Objekt > Omforma > Spegla eller dubbelklickar pa
verktyget Spegla £4 .

« Om du vill spegla objektet runt en annan referenspunkt, Alt-klickar du nagonstans i dokumentfonstret.

2 Oppna dialogrutan Spegla och vilj 6ver vilken axel du vill spegla objektet. Du kan spegla ett objekt &ver en vagrit,
lodrit eller vinklad axel.

3 Om objektet innehéller monster och du vill spegla monstren, véljer du Ménster. (Om du bara vill spegla ménstren,
avmarkerar du Objekt.)

4 Om du vill forhandsvisa effekten innan du tillimpar den, markerar du Férhandsvisa.
5 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill spegla objektet, klickar du pa OK.

« Om du vill spegla en kopia av objektet, klickar du pa Kopiera.

Anvanda lager

Om lager

Nir du skapar avancerade teckningar, kan det vara en riktig utmaning att hélla reda p4 alla objekt i dokumentfonstret.
Sma objekt férsvinner bakom storre, och det blir svart att markera objekt. Att arbeta med lager ér ett sitt att hantera
alla de objekt dina teckningar bestar av. Lager kan liknas vid genomskinliga mappar som innehaller teckningar. Om
du blandar mapparna, dndrar du skiktordningen pé objekten i teckningen. Du kan flytta objekt mellan olika mappar
och skapa undermappar inuti mapparna.

Du viljer hur enkel eller komplicerad lagerstrukturen i dokumenten ska vara. Som standard ér alla objekt ordnade i
ett enda, 6verordnat lager. Du kan dock skapa nya lager och flytta objekt till dem, och du kan nér som helst flytta
element frén ett lager till ett annat. P4 panelen Lager kan du pa ett enkelt satt markera, dolja, ldsa och dndra teckningars
utseendeattribut. Du kan till och med skapa lagermallar och anvédnda dem for att kalkera teckningar eller exportera
och importera lager till och fran Photoshop.

En videofilm om hur du anvénder lager och grupper finns pa www.adobe.com/go/vid0041_se. Information om hur du
skapar animeringar med hjalp av lager finns pd www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_layers_se.
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Fler hjdlpavsnitt

Skapa animeringar med hjilp av lager

Panelen Lager - oversikt

Panelen Lager (Fonster > Lager) anvander du for att gora en lista 6ver objekten i ett dokument och for att ordna och
redigera dem. Som standard innehaller alla nya dokument ett lager, och alla objekt som du skapar star upptagna pa
lagrets lista. Du kan dock skapa nya lager och ordna om objekten enligt dina egna behov.

I Nlustrator tilldelas alla lager som standard en unik firg (upp till nio farger) pa panelen Lager. Firgen visas bredvid
lagernamnet pa panelen. Samma farg visas i bildfonstret i det markerade objektets markeringsram, bana, fastpunkter
och mittpunkt. Fiargen kan du anvanda for att snabbt hitta objektets motsvarande lager pa panelen Lager, och du kan
anpassa lagrets firg efter dina behov.

Nir ett objekt pa panelen Lager innehaller andra objekt, visas en triangel till vinster om objektets namn. Klicka pa
triangeln nér du vill visa eller d6lja innehéllet. Om triangeln inte visas, innehéller objektet inga ytterligare objekt.
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Panelen Lager
A. Synlighetskolumn B. Redigeringskolumn C. Mdlkolumn D. Markeringskolumn

Panelen Lager innehaller kolumner till vanster och hoger om listan. Klicka i en kolumn, nir du vill kontrollera
foljande egenskaper:

Synlighetskolumnen Anger om objekt i lagret visas @ eller doljs (blanksteg), eller om de ar mall-lager 45 eller
konturlager 6.

Redigeringskolumn Anger om objekten ar lasta eller olasta. Lasikonen @l visar att objektet ar last och inte gr att
redigera. En tom ruta anger att objektet dr olast och kan redigeras.

Malkolumnen Anger om objektet anvinds som mal for effekter och redigeringsattribut pa panelen Utseende. Nar
malknappen visas som en dubbel ring (antingen (& eller (@ ), anvinds det objektet som mal. En enkel ring anger att
objektet inte ar nagot mal.

Markeringskolumn Anger om objekt dr markerade. En firgruta visas ndr ett objekt dr markerat. Om ett objekt, till
exempel ett lager eller en grupp, innehéller bade markerade och omarkerade objekt, visas en mindre firgruta bredvid
det 6verordnade objektet. Om alla objekt i det verordnade objektet &r markerade, har fargrutorna samma storlek som
markeringarna bredvid de markerade objekten.

Du kan anvinda panelen Lager nér du vill visa vissa objekt som konturer och andra objekt sa som de visas i den fardiga
teckningen. Du kan dven tona ned linkade bilder och bitmappsobjekt, s& att det blir lattare att redigera teckningen
ovanpd bilden. Det dr praktiskt att gora nér du vill kalkera en bitmappsbild.
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A. Objekt i konturlige B. Bitmappsbild nedtonad till 50 % C. Markerat objekt i forhandsvisningslige

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - oversikt” pa sidan 5

”Visa grafik som konturer” pa sidan 40

”Kalkera teckningar” pé sidan 96

Andra hur panelen Lager visas
1 Vilj Panelalternativ pA menyn pé panelen Lager.

2 Markera Visa endast lager om du vill ggmma banor, grupper och gemensamma element pé panelen Lager.

3 Under Radstorlek markerar du vilken radh6jd du vill ha. (Om du vill ha en anpassad storlek anger du ett virde
mellan 12 och 100.)

4 Under Miniatyrbilder markerar du en kombination av lager, grupper och objekt som du vill fsrhandsvisa
miniatyrbilder av.

Obs! Om du visar miniatyrer pd panelen Lager ndr du arbetar med komplexa filer, kan prestanda forsimras.
Avaktivera i sd fall miniatyrerna, sd forbdttras prestanda.

Anger alternativ for lager och underlager

1 Gor nagot av foljande:
+ Dubbelklicka pa objektnamnet pa panelen Lager.
« Klicka pa objektnamnet och vilj Alternativ for <objektnamn> pa menyn pa panelen Lager.
« Vilj Nytt lager eller Nytt underlager pA menyn pé panelen Lager.
2 Ange nagot av foljande:
Namn Anger namnet pa objektet s som det visas pa panelen Lager.

Farg Anger lagrets fairgkomposition. Du kan antingen vélja en farg pa menyn eller dubbelklicka pa fiargrutan och
markera en firg.

Mall Gor lagret till en lagermall.

Las Forhindrar att objektet dndras.
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Visa Visar alla teckningar som finns i lagret pa ritytan.
Skriv ut Gor det mojligt att skriva ut teckningarna i lagret.
Forhandsvisa Visar teckningen i lagret i farg och inte som konturer.

Tona ned bilder Minskar intensiteten i linkade bilder och bitmappsbilder i lagret till angiven procentandel.

Skapa ett nytt lager
1 Oppna panelen Lager. Klicka pd namnet pa det lager i (eller ovanfor) vilket du vill ligga till det nya lagret.

2 Gor nagot av foljande:

Om du vill lagga till ett nytt lager ovanfor det markerade lagret, klickar du p& knappen Skapa nytt lager Al pa
panelen Lager.

Om du vill skapa ett nytt underlager inuti det markerade lagret, klickar du p4 knappen Skapa nytt underlager
+al pd panelen Lager.

Om du vill ange alternativ ndr du skapar ett nytt lager, viljer du Nytt lager eller Nytt underlager pd menyn pd
panelen Lager.

Mlustrator har flera alternativ for olika ritningslagen, t.ex.:

I laget Rita bakom skapas automatiskt ett aktivt nytt lager bakom det aktiva lagret.

I laget Rita bakom ritas teckningen bakom alla teckningar i det markerade lagret om ingen teckning ar
markerad.

Flytta ett objekt till ett annat lager
1 Markera objektet.

2 Gor néagot av foljande:
« Klicka pa lagrets namn pa panelen Lager. Vilj sedan Objekt > Ordna > Skicka till aktuellt lager.
+ Dra markéren i till hoger om lagret pa panelen Lager till 6nskat lager.

Du kan flytta objekt eller lager till ett nytt lager genom att markera dem och vilja Samla i nytt lager pd menyn
pa panelen Lager. Hall ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) om du vill markera objekt som inte
ligger intill varandra. Hall ned Skift om du vill markera ndrliggande objekt.

Frigora objekt till separata lager

Med kommandot Frigor till lager omférdelas alla objekt i ett lager till enskilda lager. De kan sedan anvindas for att
skapa nya objekt i varje lager baserat pa objektets skiktordning. Funktionen kan anvindas for att férbereda filer for
webbanimering.

1 Oppna panelen Lager. Klicka pa lagrets eller gruppens namn.
2 Gor ndgot av foljande:

« Vilj Frigor till lager (sekventiellt) pA menyn pé panelen Lager, om du vill frigora varje objekt till ett nytt lager.
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Om du vill frigéra objekt till lager och duplicera objekt for att skapa en kumulativ sekvens, valjer du Frigor till
lager (kumulativt) pa menyn pa panelen Lager. Objektet lingst ned visas i alla nya lager, men det 6versta objektet
visas bara i det 6versta lagret. Vikan till exempel anta att Lager 1 innehaller en cirkel (det understa objektet), en
kvadrat och en triangel (det 6versta objektet). Med kommandot skapar du tre lager - ett med en cirkel, en
kvadrat och en triangel, ett med en cirkel och en kvadrat och ett med bara en cirkel. Detta &r praktiskt nir du
skapar kumulativa animeringar.
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Kommandot Frigor till lager (kumulativt) skapar nya lager.

Konsolidera lager och grupper

Attlagga samman och forenkla lager har manga likheter, eftersom du kan anvénda béda atgérderna for att konsolidera

objekt, grupper och underlager till ett enda lager eller en enda grupp. Nér du lagger samman lager, kan du markera

vilka objekt du vill konsolidera. Nar du forenklar lager, konsolideras alla synliga objekt i teckningen till ett enda lager.

Teckningens skiktordning forblir densamma med béda alternativen, men andra lagernivaattribut, till exempel
urklippsmasker, bevaras inte.

Om du vill ligga samman objekt i ett lager eller en grupp, héller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS)
och klickar p4 namnen pé de lager eller grupper du vill ligga samman. Du kan ocksa hélla ned Skift och vélja allting
i listan mellan de lager- eller gruppnamn du klickar pa. Vilj sedan Sammanfoga markerade p4 menyn pa panelen
Lager. Observera att objekt laggs samman med det lager eller den grupp som du markerade senast.

Du kan bara lagga samman lager med andra lager pa samma hierarkiska niva pa panelen Lager. Underlager kan
ocksé bara laggas samman med andra underlager inom samma lager, pa samma hierarkiska nivé. Det gar inte att
ldgga samman objekt med andra objekt.

Om du vill forenkla lager, klickar du pa4 namnet pa det lager som teckningen ska konsolideras till. Vélj sedan
Forenkla teckning pa menyn pé panelen Lager.

Leta reda pa ett objekt pa panelen Lager

Nir du markerar ett objekt i dokumentfonstret, kan du snabbt hitta motsvarande objekt pa panelen Lager med hjalp

av kommandot Leta ritt pa objekt. Kommandot ér sarskilt anvandbart nir du vill hitta objekt i komprimerade lager.

1

Markera ett objekt i dokumentfonstret. Om du markerar flera objekt, soker programmet efter det 6versta objektet
i skiktordningen.

2 Vilj Leta rétt pa objekt pa menyn pa panelen Lager. Kommandot dndras till Leta ratt pa lager, om panelalternativet

Visa endast lager 4r markerat.
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Lasa, dolja och ta bort objekt

Lasa eller Iasa upp objekt eller lager

Nir du laser objekt, kan du inte lingre markera eller redigera dem. Du kan snabbt lasa flera banor, grupper och
underlager genom att lasa det 6verordnade lagret.

« Om du vill 1asa ett objekt klickar du pd knappen bredvid redigeringskolumnen (till hoger om 6gonikonen) pa
panelen Lager, for objektet eller lagret som du vill lasa. Dra markoren 6ver flera redigeringsknappar om du vill lasa
flera objekt. Du kan ocksd markera objekten som du vill lisa och sedan vilja Objekt > Las > Markering.

«  Nir du vill lasa upp objekt, klickar du pa lasikonen E1 pa panelen Lager, for objektet eller lagret som du vill lisa upp.
Du kan dven lasa och ldsa upp objekt med foljande kommandon:

+ Om du vill 13sa alla objekt som 6verlappar det markerade objektets omrédde och som finns i samma lager, markerar
du objektet och viljer Objekt > Las > Alla teckningar ovan.

+ Om duvill lasa allalager utom det som innehaller ett markerat objekt eller en grupp viljer du Objekt > Las > Andra
lager, eller viljer Las dvriga pa menyn pa panelen Lager.

Om du vill lasa alla lager, markerar du dem pa panelen Lager. Sedan viljer du Las alla lager pa panelmenyn.
Om du vill 1asa upp alla objekt i dokumentet, valjer du Objekt > Las upp alla.

« Om du vill lasa upp alla objekt i en grupp, markerar du ett olast, synligt objekt i gruppen. Hall ned Skift+Alt och
vilj Objekt > Las upp alla.

«  Om du har last alla lager, véljer du Las upp alla lager pa menyn pa panelen Lager.

Obs! Lasmenyerna dr inaktiverade om du inte arbetar i isoleringsldige.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Dolja eller visa objekt eller lager

Vilj ndgon av foljande metoder:

« Oppna panelen Lager och klicka pa 6gonikonen @ bredvid objektet som du vill d6lja. Klicka en gang till om du vill
visa objektet igen. Om du doljer ett lager eller en grupp, déljs alla objekt i lagret eller gruppen.

+ Dra markoéren 6ver flera 6gonikoner om du vill dolja flera objekt.
+ Markera ett objekt som du vill d6lja, och vilj Objekt > Dolj > Markering.

« Om du vill dolja alla objekt ovanfor ett objekt i ett lager, markerar du objektet och viljer Objekt > D6lj > Alla
teckningar ovan.

+ Om du vill d6lja alla omarkerade lager, véljer du D6lj andra pa menyn pé panelen Lager. Du kan &ven hélla ned Alt
och klicka pa 6gonikonen for lagret som du vill visa. Du kan dven dolja alla andra lager dn det lager som innehaller
det markerade objektet eller den markerade gruppen genom att vilja Objekt > D6lj > Andra lager.

+ Om du vill visa alla objekt, véljer du Objekt > Visa alla. Da visas alla objekt som tidigare varit dolda. Objekt som
tidigare varit markerade markeras.

+ Om du vill visa alla lager och underlager, viljer du Visa alla lager pA menyn pé panelen Lager. Enbart dolda lager
visas med det hdr kommandot, inte dolda objekt.
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Om du vill visa alla objekt i en grupp, markerar du ett olast, synligt objekt i gruppen. Hall ned Skift + Alt och vilj
Objekt > Visa alla.

Obs! Menyerna Visa alla och Délj ér inaktiverade om du inte arbetar i isoleringslige.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Ta bort objekt
% Gor nagot av foljande:
Markera objekten och tryck pa Backsteg.
+ Markera objekten och vilj Redigera > Radera eller Redigera > Klipp ut.

+ Markera vilka objekt du vill ta bort pé panelen Lager, och klicka sedan p4 ikonen Ta bort #f . Du kan ocksé dra
objektnamnet pa panelen Lager till ikonen Ta bort, eller vélja Ta bort "Lagernamn” pa menyn pa panelen Lager.

Nir du tar bort ett lager, tas alla teckningar i lagret bort. Om du till exempel tar bort ett lager som innehaller
underlager, grupper, banor och urklipp, tas alla dessa element bort tillsammans med lagret.

Obs! Ett dokument mdste innehdlla minst ett lager. Om ett dokument endast innehdller ett lager, dr ikonen och
kommandot Ta bort nedtonade.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Skikta objekt

Ange var i skiktordningen du vill lagga till nya objekt

I Mlustrator staplas ritade objekt, fran det forsta objekt som du ritar.

Hur objekten staplas avgér hur de visas nér de 6verlappar varandra. Objektens staplingsordning beror pa vilket
ritningsldge du anvédnder. Nér ett nytt lager skapas i lget Rita normalt monteras det direkt 6ver det aktiva lagret och
alla nya objekt ritas ovanpé det aktiva lagret. Nar ett nytt lager skapas i laget Rita bakom, monteras det emellertid direkt

under det aktiva lagret och alla nya objekt ritas bakom det markerade objektet (eller lingst ned i det aktiva lagret om
inga objekt har markerats).

Du kan nér som helst éndra skiktordningen (kallas dven firgliggningsordningen) pa objekt i teckningen med panelen
Lager eller med kommandona fér Objekt > Ordna.

% GoOr ndgot av foljande pa panelen Lager:
« Ildget Rita bakom ska du markera objektet som finns bakom det dér du vill ligga till det nya objektet.

+ Om du vill lgga till ett nytt objekt hogst upp i ett lager i laget Rita normalt klickar du pa namnet pa lagret sa att
det aktiveras. Om du vill ldgga till ett nytt objekt langst ned i ett lager i ldget Rita bakom klickar du pa namnet
pa lagret sd att det aktiveras.
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Andra skiktordning med hjilp av panelen Lager
Teckningen hogst upp pé lagerpanelen finns lingst fram i skiktordningen, medan teckningar lingst ned pa

lagerpanelen finns langst bak i skiktordningen. Objekten skiktas dven hierarkiskt inom ett lager. Genom att skapa flera
lager i teckningarna, kan du styra hur 6verlappande objekt visas.

% GOr nagot av foljande:

Dra namnet pa objektet, och slipp musknappen nér svarta insattningsmarkorer visas pa onskad plats. Svarta
insdttningsmarkorer visas antingen mellan tva andra objekt pd panelen eller pa lagrets eller gruppens vénster-
eller hogerkant. Nar du sldpper ett objekt Gver ett lager eller en grupp, placeras det 6ver alla andra objekt.

Klicka pa objektets markeringskolumn (mellan malknappen och rullningslisten), dra fargrutan till ett annat
objekts ruta, och sldpp musknappen. Om du drar objektets fargruta till ett objekt, placeras objektet ovanfor
objektet. Om du drar den till ett lager eller en grupp, placeras objektet Gver alla andra objekt i lagret eller

gruppen.

+ Om du vill éndra ordningen pa objekten pa panelen Lager, haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando
(Mac OS) och klickar pa namnen pa de objekt som ska byta ordning. Objekten maste befinna sig pd samma niva
i lagerhierarkin. Du kan till exempel markera tvé lager hogst upp, men du kan inte markera tva banor i olika
lager. Vilj sedan Omvénd ordning pa menyn pa panelen Lager.

Obs! Du kan inte flytta en bana, en grupp eller ett gemensamt element till den Gversta positionen pd panelen Lager.
Det dr bara lager som kan inneha den positionen i lagerhierarkin.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Andra skiktordningen med kommandon
% GOr ndgot av foljande:

«  Omduvill ligga ett objekt underst eller verst i gruppen eller lagret, markerar du objektet du vill flytta och viljer
Objekt > Ordna > Ligg 6verst eller Objekt > Ordna > Ligg underst.

+  Om du vill flytta ett objekt framat eller bakat i skiktordningen, markerar du objektet och viljer Objekt > Ordna
> Lagg 6ver eller Objekt > Ordna > Lagg under.

Ett exempel pa hur dndringen av staplingsordningen i en illustration paverkar designen finns pa
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_depth_se. Den hir sjilvstudien r bara tillginglig pa engelska.

Duplicera objekt

Duplicera objekt genom att dra
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj markering, direktmarkering eller gruppmarkering.

3 Klicka pa Alt och dra markeringen (men inte med négot handtag pa markeringsramen).
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Duplicera objekt med hjdlp av panelen Lager
Du kan snabbt duplicera objekt, grupper och hela lager med hjilp av panelen Lager.

1 Markera de objekt som du vill duplicera pa panelen Lager.
2 Gor nagot av foljande:
« Vilj Duplicera ”lagernamn” pa menyn pa panelen Lager.
« Dra objektet pd panelen Lager till knappen Nytt lager @l lingst ned pa panelen.

+ Borjaatt dra objektet till en ny plats pa panelen Lager, och héll sedan ned Alt-tangenten. Sldpp musknappen nér
markoren befinner sig dir du vill placera det kopierade objektet. Om du sldpper musknappen nir markoren
pekar pa ett lager eller en grupp, ldggs objektet till 6verst i lagret eller gruppen. Om du sldpper musknappen nér
markoren pekar mellan tvé objekt, ldggs objektet till pa den plats som du har angett.

Duplicera markeringar med dra och slapp

Du kan anvdnda Urklipp om du vill 6verfora markeringar mellan en Illustrator-fil och annan Adobe-programvara,
t.ex. Adobe Photoshop och Adobe InDesign. Urklipp ar sérskilt anvandbart nar du vill importera banor, eftersom
banorna kopieras till Urklipp som PostScript-beskrivningar. Teckningar som kopieras till Urklipp klistras in i PICT-
format i de flesta program. I vissa program anviands dock PDF-versionen (till exempel InDesign) eller AICB-
versionen. I PDF-versionen bevaras genomskinligheten, medan du i AICB-formatet kan ange om du vill bevara
markeringens allménna utseende eller kopiera den som en uppsittning banor (vilket kan vara praktiskt i Photoshop).

Om du vill ange kopieringsinstéllningar, véljer du Redigera > Instéllningar > Filhantering och urklipp (Windows) eller
Mlustrator > Instillningar > Filhantering och urklipp (Mac OS). Vélj PDF, AICB eller bada tvd. Om du viljer AICB
valjer du Behall banor om du vill ta bort genomskinlighet i den kopierade teckningen eller Bevara utseende och

overtryck om du vill forenkla genomskinlighet, bevara den kopierade teckningens utseende och bevara 6vertryckta
objekt.

Dra och sldppa teckningar till ett Photoshop-dokument

1 Markera teckningen som du vill kopiera.
2 Oppna det Photoshop-dokument som du vill placera kopian i.
3 Gor néagot av foljande:

Om du vill kopiera teckningen till Photoshop som bitmappsbilder, drar du markeringen mot Photoshop-
fonstret. Nér en svart kontur visas, slipper du musknappen. Om du vill placera markeringen mitt i Photoshop-
bilden, héller du ned Skift innan du drar markeringen. Som standard kopieras markerade objekt som
bitmappsbilder till det aktiva lagret.

Om du vill kopiera teckningar till Photoshop som banor, haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando
(Mac OS) och drar markeringen till Photoshop-dokumentet. Nér du sldpper musknappen, férvandlas
markeringen till en Photoshop-bana.

Dra och sldppa teckningar till lllustrator fran Photoshop
1 Oppna det Photoshop-dokument som du vill kopiera fran.

2 Markera teckningen som du vill kopiera.

3 Vilj flyttverktyget M4 och dra markeringen frin Photoshop till Illustrator-filen.

Dra och sldppa teckningar pa skrivbordet (endast Mac OS)

1 Markera teckningen som du vill kopiera.
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2 Dra markeringen till skrivbordet.

Markeringar kopieras till skrivbordet som ett urklipp, som kan dras och sléppas till 6nskat dokument. Urklipp
konverteras till PICT-format nér de dras till skrivbordet.

Forskjuta duplicerade objekt

Med kommandot eller effekten Skapa ytterkontur kan du ta ett objekt och skapa en kopia som &r forskjuten med ett
visst avstand. Att forskjuta objekt ar praktiskt om du vill skapa koncentriska former eller géra ménga kopior av ett
objekt med regelbundna mellanrum mellan kopiorna.

Du kan forskjuta ett objekts bana i forhallande till dess ursprungliga bana med hjilp av effekten Skapa ytterkontur pa
menyn Effekt. Effekten kan vara bra att anvinda ndr du konverterar ett natobjekt till en regelbunden bana. Om du till
exempel har frisldppt ett omslag eller vill konvertera en néitform och anvinda den i ett annat program, anvénder du

kommandot med forskjutningsvérdet 0. Sedan tar du bort natformen. Du kan da redigera det som édterstar av banan.

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pé sidan 374

”Skapa linjer for objekt” pa sidan 155

Forskjuta objekt med kommandot Skapa ytterkontur
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj Objekt > Bana > Skapa ytterkontur.
3 Ange forskjutningens avstand, horntyp och fogldngd.
4 Klicka pa OK.

Forskjuta objekt med effekten Skapa ytterkontur
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vailj Effekt > Bana > Skapa ytterkontur.
3 Ange forskjutningens avstand, horntyp och foglingd.
4 Klicka pa OK.

Forskjuta objekt med hjalp av tangentbordet
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Hall ned Alt och tryck pé en piltangent.

Ett dubblettobjekt skapas och forskjuts i enlighet med vardet for Tangentsteg i de allmadnna instéllningarna. Det nya
objektets placering beror pé vilken piltangent du anvinder.

Obs! Om ingen dubblett skapas kontrollerar du att instdillningen Tangentsteg inte har virdet noll.
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Kapitel 7: Andra form pa objekt

Omforma objekt

Omforma

Omforma inbegriper att flytta, rotera, spegla, skalfordndra och skeva objekt. Du kan omforma objekt pa panelen
Omforma, via kommandona Objekt > Omforma, och med sérskilda verktyg. Du kan ocksé utfora olika omformningar
genom att dra i markeringsramen for ett objekt.

Ibland kan du behéva upprepa samma omformning flera ganger, i synnerhet nar du kopierar objekt. Med kommandot
Upprepa omforma pa menyn Objekt kan du upprepa en forflyttning, skalférandring, rotering, spegling eller skevning
hur ménga ganger du vill, tills du utfér en annan omformning.

Med alternativen pd panelen Info kan du visa aktuella dimensioner och placera markeringen nér du omformar den.

En videofilm om hur du skalforindrar, skevar och roterar objekt finns pa www.adobe.com/go/vid0040_se.

Fler hjalpavsnitt

“Panelen Omforma - 6versikt” pa sidan 234
”Skalférandra objekt” pa sidan 236

”Skeva objekt” pé sidan 238

“Flytta objekt” pa sidan 215

“Rotera objekt” pa sidan 220

”Spegla eller vinda objekt” pa sidan 223

Panelen Omforma - oversikt

P4 panelen Omforma (Fonster > Omforma) visas information om placering, storlek och orientering for ett eller flera
markerade objekt. Du kan ange nya varden och dirmed 4dndra objekten eller deras monsterfyllning, eller bade och. Du
kan ocksé dndra omformningens referenspunkt och lisa objektets egenskaper.

Alla virden pa panelen galler markeringsramarna for objekten utom for X- och Y-virden, som giller den markerade
referenspunkten. Om du vill pixeljustera enskilda objekt mot pixelstddrastret markerar du kryssrutan Justera till
pixelstodraster.

Obs! Referenspunktspositioneraren pd panelen Omforma anger bara ett objekts referenspunkt nir du omformar objektet
genom att dndra virdena pa panelen. Vid andra omformningsmetoder (t.ex. anvindning av skalningsverktyget) anvinds
objektets mittpunkt eller pekarens placering som referenspunkt.
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Panelen Omforma
A. Referenspunktens positionerare B. Panelmeny C. Lds proportioner-ikon

Omforma ett objekts monster

Nir du flyttar, roterar, speglar (vinder), skalférandrar eller skevar ett objekt som &r fyllt med ett ménster kan du
omforma bara objektet, bara monstret eller bade objektet och monstret. Nar du har omformat ett objekts
fyllningsmonster omformas pa samma sitt alla efterféljande monster som anvinds pa objektet.

+ Dukan ange via panelen Omforma hur ménstren ska omformas, genom att markera ett alternativ pa panelmenyn:
Omforma endast objekt, Omforma endast monster eller Omforma bada.

+ Dukan ocksa anvinda ett omformningskommando och ange hur ménstren ska omformas, genom att ange
alternativen Objekt och Monster i respektive dialogruta. Markera till exempel Monster och avmarkera Objekt om
du bara vill omforma monstret och inte objektet.

+  Om duvill omforma moénster och inte objekt med ett omformningsverktyg, héller du ned tildetangenten (~) medan
du drar. Kanterna pa objektet ser omformade ut, men nir du slapper musknappen atergar de till ursprungslaget
och du ser att bara monstret har omformats.

+  Om du vill undvika att ménster omformas nir du anvinder omformningsverktygen, viljer du Redigera >
Instéllningar > Allménna (Windows) eller Illustrator > Instdllningar > Allménna (Mac OS) och avmarkerar
Omforma monsterrutor.

+  Om du vill aterstilla ett objekts fyllningsmonster till ursprungsléget, fyller du objektet med en heltdckande farg och
markerar 6nskat monster igen.

Omforma med hjalp av markeringsramen

Nir du véljer ett eller fler objekt med markeringsverktyget visas en markeringsram runt dem. Anvéind
markeringsramen ndr du vill flytta, rotera, duplicera och skalfordndra objekt, genom att dra i objektet eller i ett
handtag (en av de tomma fyrkanterna lings markeringsramen).

« Om du vill d6lja markeringsramen véljer du Visa > D6lj markeringsram.
+  Om du vill visa markeringsramen viljer du Visa > Visa markeringsram.

« Om du vill aterstilla markeringsramen nir du har roterat den viljer du Objekt > Omforma > Aterstill
markeringsram.

N

Markerade objekt fore (vinster) och efter (hioger) skalforindring med markeringsramen
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Skalforandra, skeva och forvrdanga objekt

Skalforandra objekt

Nir du skalfordndrar ett objekt forstoras eller forminskas det vagritt (lings x-axeln) eller lodratt (langs y-axeln), eller
bédadera. Objekten skalfordndras fran en referenspunkt som varierar med vilken skalférandringsmetod som anvénds.
Du kan andra standardreferenspunkten for de flesta skalférandringsmetoder och éven ldsa objektets proportioner.

Obs! Nir du har skalfordndrat ett objekt bevaras inte objektets ursprungliga storlek i minnet. Dérfor kan du inte
dterstidlla objektets ursprungliga storlek. Du kan emellertid se upplosningen for objektet pa panelen Dokumentinfo och
bestamma hur du vill skalfordndra objektet, utan att objektets upplosning gar forlorad.

Linjer och effekter skalférindras som standard inte tillsammans med objekt. Om du vill skalférandra linjer och
effekter véljer du Redigera > Instéllningar > Allménna (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Allmédnna

(Mac OS) och markerar Skalfordndra pa streck och effekter. Om du vill vlja fran fall till fall hur linjer och effekter ska
skalfordndras, anvander du panelen Omforma eller skalningskommandot.

&i}{/} v

Med alternativet Skalforindra pd streck och effekter skalforindras objektet, skuggeffekten och linjen (vinster). Nir det hdr alternativet dr
inaktiverat skalfordndras bara objektet (hoger).

Fler hjdlpavsnitt
“Galleri med verktyg for att dndra form” pé sidan 21

”Omforma med hjélp av markeringsramen” pa sidan 235

“Panelen Omforma - 6versikt” pa sidan 234

Skalforandra objekt med skalférandringsverktyget
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj skalférindringsverktyget B .
3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill skalférdndra objektet fran dess mittpunkt drar du nagonstans i dokumentfonstret tills objektet har fatt
onskad storlek.

+ Om du vill skalférandra objektet fran en annan referenspunkt <4+, klickar du dar du vill att referenspunkten ska
vara i dokumentfonstret, flyttar bort pekaren fran referenspunkten och drar sedan tills objektet har fatt 6nskad
storlek.

+ Om du vill behalla objektets proportioner nir det skalférandras héller du ned Skift samtidigt som du drar diagonalt.

Anviind verktyget Skalfordndra med Skift-tangenten och borja dra vid en vinkel pa 45° vagritt eller lodrdtt, men i en
vinkel.

+ Om du vill skalférindra objektet ldngs med ena axeln héller du ned Skift samtidigt som du drar lodritt eller vagritt.
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Du far bittre kontroll 6ver skalfordndringen om du borjar dra lingre bort fran utgangspunkten.

Skalforandra objekt med markeringsramen
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj markeringsverktyget eller verktyget Omforma fritt M1 .
3 Drai ett av markeringsramens handtag tills objektet far 6nskad storlek.

Objekten skalférandras fran det motsatta handtaget.

4 Gor nagot av f6ljande om du vill styra skalfordndringen:
« Om du vill behélla objektets proportioner haller du ned Skift samtidigt som du drar.

+ Om du vill skalférandra fran objektets mittpunkt haller du ned Alt samtidigt som du drar.

Skalfordandra objekt till en viss bredd och héjd
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Papanelen Omforma anger du ett virde i rutan for bredd (B) eller h6jd (H), eller bada.

Du kan géra négot av foljande innan du anger ett virde for att styra skalférdndringen:

Om du vill behalla objektets proportioner klickar du pa knappen for att 1asa proportioner & .

+ Om du vill 4ndra skalférandringens referenspunkt klickar du pa den vita fyrkanten pa referenspunktens
positionerare #23.

+  Om du vill skalférandra linjerade banor och storleksrelaterade effekter tillsammans med objektet, markerar du
Skalférandra pa streck och effekter pa panelmenyn.

Du kan ocksd bevara proportionerna genom att ange ett virde i rutan B eller H, och sedan trycka pa Ctrl (Windows)
eller Kommando (Mac OS) samtidigt som du trycker pd Retur.

Skalfordandra objekt med en viss procent
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Gor ndgot av foljande:

+ Om du vill skalfordndra fran mittpunkten valjer du Objekt > Omforma > Skalférandra. Du kan dven dubbelklicka
pé skalforandringsverktyget S .

+ Om du vill skalfordndra fran en annan referenspunkt markerar du skalférandringsverktyget och Alt-klickar dar du
vill att referenspunkten ska vara i dokumentfonstret.

3 Vilj nagot av foljande alternativ i dialogrutan Skalforéndra:

Om du vill behalla objektets proportioner nar det skalférandras véljer du Likformigt och anger en procentsats i
textrutan Skalfordndra.

Om du vill skalférandra héjden och bredden separat viéljer du Olikformig och anger en procentsats i textrutorna
Horisontellt och Vertikalt.

Skalningsfaktorerna raknas fran mittpunkten och kan vara negativa eller positiva.

4 Om du vill skalférdndra linjerade banor och storleksrelaterade effekter tillsammans med objektet, markerar du
Skalforandra linjebredd och effekter.

5 Om objektet innehaller en monsterfyllning markerar du Monster for att skalférandra monstret. Avmarkera Objekt
om du vill skalférdndra monstret men inte objekten.
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6 Klicka pa OK eller Kopiera om du vill skalférandra en kopia av objekten.

Skalférandra flera objekt
1 Markera objekten.

2 Vilj Objekt > Omforma > Omforma.

Obs! Du kan inte ange en bestimd bredd for skalforandring av flera objekt. I Illustrator kan du bara skalfordndra objekt
med procentuella virden.

3 Ange procenttal for vagrit och lodrit skalférandring i avsnittet Skalférdndra i dialogrutan.
4 Om du vill indra referenspunkt klickar du pé den vita fyrkanten pa referenspunktens positionerare 223 .

5 Klicka pa OK eller pa Kopiera om du vill skalférédndra en kopia av varje objekt.

Skeva objekt

Nir du skevar ett objekt innebir det att objektet lutas eller skevas langs med de vagrita eller lodrata axlarna, eller lings
med en sdrskild vinkel som utgér frdn en viss axel. Objekten skevas i férhallande till en referenspunkt som varierar
beroende pa vilken skevningsmetod som anvinds. Referenspunkten kan dndras med de flesta skevningsmetoder. Du
kan lasa en dimension av objektet nir du skevar och du kan skeva flera objekt samtidigt.

Skevning dr anvindbart nir du skapar skuggor.

Skevning fran mittpunkten (vinster) och skevning frin en anvindardefinierad referenspunkt (hoger)

Fler hjdlpavsnitt

”Galleri med verktyg for att dndra form” pé sidan 21

“Panelen Omforma - 6versikt” pa sidan 234

Skeva objekt med skevningsverktyget
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj skevningsverktyget 12 .
3 Gor nagot av foljande:
+ Om du vill skeva objektet fran mittpunkten drar du ndgonstans i dokumentfonstret.

« Om du vill skeva objektet fran en annan referenspunkt ¢+, klickar du dir du vill att referenspunkten ska vara i
dokumentfonstret, flyttar bort pekaren fran referenspunkten och drar sedan tills objektet har fatt 6nskad lutning.

+ Om du vill skeva objektet lings den lodrita axeln drar du uppat eller nedat nagonstans i dokumentfonstret. Hall
Skift nedtryckt om du vill behalla objektets ursprungliga bredd.

+ Om du vill skeva objektet ldngs den vagrita axeln drar du at vénster eller hoger nagonstans i dokumentfonstret.
Hall Skift nedtryckt om du vill behalla objektets ursprungliga héjd.
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Skeva objekt med kommandot Skeva

1
2

4

Markera ett eller flera objekt.
GoOr nagot av foljande:

Om du vill skeva fran mittpunkten markerar du Objekt > Omforma > Skeva. Du kan dven dubbelklicka pa
skevningsverktyget 127 .

Om du vill skeva objektet frdn en annan referenspunkt markerar du skevningsverktyget och Alt-klickar dér du vill
att referenspunkten ska vara i dokumentfonstret.

Ange en skevningsvinkel fran -359 till 359 i dialogrutan Skeva. Skevningsvinkeln ar objektets lutning som beréknas
medsols och i forhéllande till en rét linje fran skevningsaxeln.

Vilj langs med vilken axel objektet ska skevas.

Om du véljer en vinklad axel anger du ett virde mellan -359 och 359, i férhéllande till den vagrata axeln.

5

6

Om objektet innehaller en monsterfyllning markerar du Monster for att flytta monstret. Avmarkera Objekt om du
vill flytta monstret men inte objekten.

Klicka pa OK eller p& Kopiera om du vill skeva en kopia av objekten.

Skeva objekt med verktyget Omforma fritt

1
2
3

Markera ett eller flera objekt.
Vilj verktyget Omforma fritt ¥} .
GoOr nagot av foljande:

Om du vill skeva langs med objektets lodrata axel borjar du att dra i det mittersta vénstra eller hogra handtaget pa
markeringsramen, och trycker sedan ned Ctrl+Alt (Windows) eller Alt+Kommando (Mac OS) samtidigt som du
drar uppat eller nedat. Du kan ocksa halla ned Skift om du vill behalla objektets ursprungliga bredd.

Om du vill skeva lings med objektets vagrata axel borjar du att dra i det Gversta eller nedersta mittenhandtaget pa
markeringsramen, och trycker sedan ned Ctrl+Alt (Windows) eller Alt+Kommando (Mac OS) samtidigt som du
drar at vanster eller at hoger. Du kan ocksa halla ned Skift om du vill behalla objektets ursprungliga hojd.

Skeva objekt pa panelen Omforma

1
2

Markera ett eller flera objekt.

Ange ett virde i textrutan Skeva pa panelen Omforma.

Om du vill indra referenspunkt klickar du pa den vita fyrkanten pa referenspunktens positionerare 3% innan du anger

vardet.

Du kan ocksa ta fram panelen Omforma genom att klicka pa X, Y, B eller H pa kontrollpanelen.

Forvranga objekt

Du kan forvranga objekt med hjélp av verktyget Omforma fritt eller ett gor flytande-verktyg. Anvand verktyget
Omforma fritt nar du vill férvrénga fritt, och anvind ett gor flytande-verktyg om du vill dra nytta av férdelarna med

vissa forinstéllda forvrangningar som virvlar, ihopsnérpningar och skrynklor.
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Fler hjdlpavsnitt

”Omforma med hjilp av markeringsramen” pa sidan 235
”Andra form pa objekt med effekter” pa sidan 258

”Galleri med verktyg for att éndra form” pa sidan 21

Forvranga med verktyget Omforma fritt
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj verktyget Omforma fritt M.} .
3 Borja att dra ett handtag p4 markeringsramens horn (inte en sida) och gor nagot av foljande:
Hall ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) tills markeringen har forvrangts som du vill.

« Hall ned Skift+Alt+Ctrl (Windows) eller Skift+Alt+Kommando (Mac OS) om du vill forvringa i ritt perspektiv.

Forvringa i ritt perspektiv

Forvringa objekt med ett gor flytande-verktyg
Du kan inte anvianda gor flytande-verktyg pa linkade objekt eller pa objekt som innehéller text, diagram eller
symboler.

Information om var du hittar gor flytande-verktyg pa panelen Verktyg finns i avsnitten “Panelen Verktyg - 6versikt”
pé sidan 15 och ”Galleri med verktyg for att &ndra form” pa sidan 21.

1 Valj ett gor flytande-verktyg och klicka eller dra 6ver objekten som du vill forvranga.
2 (Valfritt) Om du vill isolera forvrangningen till vissa objekt, markerar du objekten innan du anvénder verktyget.

3 (Valfritt) Om du vill andra storlek pé verktygsmarkoren och ange andra verktygsalternativ, dubbelklickar du pa gor
flytande-verktyget och anger nagot av foljande:

Bredd och hojd Styr verktygsmarkorens storlek.
Vinkel Styr verktygsmarkorens orientering.
Intensitet Forvrangningens forandringshastighet anges. Hogre virde betyder snabbare fordndring.

Anvénd tryckpenna Information fran ett ritbord eller penna anvinds i stillet for vardet i Intensitet. Om inget
tryckkansligt ritbord ar anslutet kan alternativet inte anvandas.

Komplexitet (verktygen Uddig, Kristallisera och Skrynkla) Anger hur nira varandra detaljerna for en viss pensel ska
vara placerade pa objektets kontur. Detta hor nira ihop med vérdet i Noggrannhet.

Noggrannhet Ange mellanrummet mellan punkter som inforts i objektets kontur (hogre virden gor att
mellanrummet blir mindre).

Forenkla (verktygen Ténj, Virvel, Snérp ihop och Bukta ut) Ange hur mycket du vill minska de 6verflodiga punkter
som inte ger ndgon métbar paverkan pa formens allmanna utseende.
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Virvelhastighet (endast virvelverktyget) Anger virvelns hastighet. Ange ett virde mellan —180° och 180°. Negativa
varden gor att objektet virvlar medsols och positiva virden gor att det virvlar motsols. Objektet virvlar fortare med
varden som dr narmare antingen —180° eller 180°. Om du vill ha en langsam virvel anger du ett varde néra 0 grader.

Horisontellt och Vertikalt (endast verktyget Skrynkla) Anger hur langt isir kontrollpunkterna ska vara placerade.

Penseln paverkar fastpunkter, Penseln paverkar in-tangenthandtag eller Penseln paverkar ut-tangenthandtag
(verktygen Uddig, Kristallisera, Skrynkla) Gor att egenskaperna kan dndras med penseln.

Omforma med hjalp av omslag

Om omslag

Omslag dr objekt som forvranger eller dndrar form pa markerade objekt. Du kan skapa ett omslag av objekt pé ritytan

eller anvidnda en forinstélld tanjeffekt eller ett nitobjekt som omslag. Du kan anvinda omslag pa alla objekt utom
diagram, stodlinjer och linkade objekt.

N )
[N (

Nitomslag

Omslag som har skapats frin ett annat objekt

P4 panelen Lager visas omslag som <omslag>. Nir du har anvént ett omslag kan du fortsitta att redigera de
ursprungliga objekten. Du kan ocksa ndr som helst redigera, ta bort eller fardigstilla ett omslag. Du kan 4ndra formen
pé omslaget eller pd omslagsobjektet men inte pa bada samtidigt.

Forvranga objekt med ett omslag
1 Markera ett eller flera objekt.
2 Vilj en av f6ljande metoder for att skapa ett omslag:

+ Om du vill anvinda en forinstélld tanjeffekt for omslaget viljer du Objekt > Forvriang omslag > Skapa med Ténj.
Vilj ett tinjformat och ange alternativ i dialogrutan Alternativ f6r Ténj.

+ Om duvill anvdnda ett rektangulart stodraster fér omslaget viljer du Objekt > Férvrang omslag > Skapa med Nit.
I dialogrutan Omslagsnit anger du antalet rader och kolumner.
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Om du vill anvinda ett objekt som form fér omslaget bor du forst se till att objektet ligger 6verst i skiktordningen.
Om sa inte ar fallet, flyttar du upp det med hjilp av panelen Lager eller ett ordningskommando och markerar alla
objekt igen. Vilj sedan Objekt > Forvrang omslag > Skapa med 6versta objektet.

3 Andra form pi omslaget genom att gora nigot av foljande:
Dra en fastpunkt pa omslaget med direktmarkeringsverktyget eller natverktyget.

+ Om du vill ta bort en fastpunkt pa ndtrastret, markerar du den med direktmarkeringsverktyget eller nitverktyget
och klickar sedan pé Ta bort.

+ Om du vill lagga till fastpunkter i nétrastret klickar du pé rastret med nétverktyget.

Om du vill lidgga pa en linje eller en fyllning i ett omslag anvinder du panelen Utseende.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra form pa objekt med effekter” pa sidan 258

”Alternativ for omslag” pa sidan 243

Redigera innehallet i ett omslag

1 Markera omslaget och goér sedan nagot av f6ljande:
+ Klicka pa Redigera innehall @ pa kontrollpanelen.
« Vilj Objekt > Forvring omslag > Redigera innehall.

Obs! Om omslaget bestar av grupperade banor, klickar du pd triangeln till vinster om posten <omslag> pa panelen Lager
for att visa banan som du vill redigera och ange den som mdl.

2 Redigera det.
Obs! Nir du dndrar innehdllet i ett omslag omcentreras resultaten mot det ursprungliga innehdllet.
3 Gor ndgot av foljande nér du vill terga till det ursprungliga redigeringslédget:
- Klicka pa Redigera omslag B pa kontrollpanelen.
Vilj Objekt > Forvring omslag > Redigera omslag.

Fler hjdlpavsnitt
”Alternativ for omslag” pa sidan 243

Aterstilla ett omslag

1 Markera omslaget.
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill aterstalla eller byta till ett forinstallt tdnjformat véljer du ett nytt tanjformat och anger alternativ pa
kontrollpanelen. Om du vill kan du ocksa 6ppna en dialogruta och ange fler alternativ genom att klicka pa
Alternativ for omslag [ .

Om du vill aterstilla eller byta till ett forinstallt nitomslag valjer du Objekt > Forvring omslag > Aterstall med Nit.
Ange antalet rader och kolumner f6r néitrastret. Markera Behall omslaget om du vill att tdnjformatet ska vara intakt.
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Ta bort ett omslag

Du kan ta bort omslag antingen genom att frigéra dem eller fardigstélla dem. Om du frigér omslaget skapas tva
separata objekt: objektet i den ursprungliga formen och formen pa omslaget. Om du firdigstéller omslaget tas sjilva
omslaget bort, men objektet finns kvar i sin forvrangda form.

+ Om du vill frigora ett omslag markerar du det och valjer Objekt > Férvrang omslag > Frigor.

Om du vill fardigstilla ett omslag markerar du det och viljer Objekt > Forvrang omslag > Fardigstall.

Alternativ for omslag

Med omslagsalternativen bestimmer du hur bilden ska forvringas for att passa omslaget. Om du vill ange alternativ
for omslag markerar du omslagsobjektet och klickar pa Alternativ for omslag £ pa kontrollpanelen, eller véljer
Objekt > Forvrang omslag > Alternativ for omslag.

Kantutjdmning Jamnar till raster som f6rvriangts med omslag. Om du avmarkerar Kantutjaimning kan det ga snabbare
att forvranga raster.

Bevara form genom att anvianda Ange hur raster ska behalla formen nér de forvrangts med icke-rektanguldra omslag.
Markera Urklippsmask om du vill lagga pa en urklippsmask pa rastret, eller Genomskinlighet om du vill ligga pé en
alfakanal pa rastret.

Foljsamhet Ange hur exakt objektet ska passa omslagsformen. Med ett hogre procentantal kan fler punkter laggas till
i de forvrangda banorna och det kan ta langre tid att forvringa objekt.

Forvrang utseende Utseendeattributen forvrings (t.ex. palagda effekter eller grafikformat) tillsammans med ett
objekts form.

Forvrang linjdra 6vertoningar Linjira dvertoningar férvriangs tillsammans med ett objekts form.
Forvring ménsterfyllningar Monster forvrangs tillsammans med ett objekts form.

Obs! Om du firdigstiller omslaget ndr ett forvringningsalternativ dr markerat, kommer respektive egenskap att
fardigstdllas separat.

Kombinera objekt

Satt att kombinera objekt

Det finns flera olika sitt att kombinera vektorobjekt for att skapa former i Illustrator. De banor och former som skapas
skiljer sig at beroende pé vilken metod du anvéinder for att kombinera banorna.

Banhanterareffekter
Med banhanterareffekter kan du kombinera flera objekt med en av tio samverkansmetoder. Till skillnad fran stansade
former kan du inte redigera hur objekt ska samverka nir du anvinder en banhanterareffekt.

Stansade former

Med stansade former kan du kombinera flera objekt och ange hur varje objekt ska samverka med de andra. Stansade
former dr mer mangsidiga an stansade banor eftersom de kan samverka pé fyra olika sitt: ldgga till, subtrahera,
6verlappa och exkludera. Dessutom dndras inte de underliggande objekten, s& att du kan markera varje objekt i en
stansad form och redigera eller dndra dess sitt att samverka.
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Stansade banor

Med stansade banor kan du skira hal i ett objekt med ett annat objekt. Du kan till exempel gora en munkform av tva
kapslade cirklar. Nér du har skapat en stansad bana fungerar dessa banor som grupperade objekt. Du kan markera och
redigera objekten separat med hjélp av direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget, eller markera och
redigera den kombinerade banan.

Obs! Du kan ocksa lidgga till i ett objekt med hjilp av verktyget Plumppensel. Nir du anvinder den hir penseln liggs de
banor som du mdlar till i intilliggande banor som har identiska fyllningsattribut. (Mer information finns i "Rita och
sammanfoga banor med plumppenseln” pd sidan 158 och “Skapa nya former med verktyget Skapa form” pa sidan 259.)

Panelen Banhanteraren - oversikt

Du kan anvidnda panelen Banhanteraren (Fonster > Banhanteraren) for att kombinera objekt till nya former.

Banhanteraren

Formligen:

Banhanterare:

Banhanteraren panel

Den 6versta raden med knappar pa panelen skapar banor eller stansade banor som standard, och stansade former om
du haller ned Alt-tangenten. Vilj nédgot av foljande formlégen:

Lagg till i formomrade Ligger till komponentens yta i den underliggande geometrin.
Subtrahera fran formomrade Klipper ut komponentens yta fran den underliggande geometrin.

Overlappa formomraden Anvinder komponentens yta for att beskira den underliggande geometrin pd samma stt
som en mask.

Exkludera 6verlappande formomraden Anvinder komponenternas yta for att invertera den underliggande
geometrin, gor fyllda omraden till hal och vice versa.

C D

Formligen
A. Alla komponenter i liget Ligg till B. Liget Subtrahera anvint pd kvadrater C. Liget Overlappa anvint pd kvadrater D. Liiget Exkludera
anvint pa kvadrater
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Den understa raden knappar pa panelen kallas for banhanterareffekter. Med dem kan du skapa fardiga
formkombinationer med ett klick. (Se ”Tillimpa banhanterareffekter” pa sidan 245.)

Alternativ for Banhanteraren

Du kan ange banhanteraralternativ pa panelen Banhanteraren, eller genom att dubbelklicka pa en banhanterareffekt
pé panelen Utseende.

Precision Paverkar hur exakt banhanterareffekterna beriknar banan for ett objekt. Ju mer exakt berdkningen ér, desto
mer exakt blir teckningen och desto mer tid kravs for att generera den resulterande banan.

Ta bort 6verflédiga punkter Onddiga punkter tas bort nér du klickar pa en banhanterarknapp.

Dela upp och Skapa kontur kommer att ta bort omalad teckning Alla omalade objekt i den markerade teckningen tas
bort nér du klickar pa Dela upp eller Skapa kontur.

Tillampa banhanterareffekter

Med banhanterareffekter kan du skapa nya former av 6verlappande objekt. Du kan tillimpa banhanterareffekter med
hjalp av Effekter-menyn eller panelen Banhanteraren.

+ Banhanterareffekterna p4 menyn Effekter kan bara anvidndas pa grupper, lager och textobjekt. Nar du har lagt pa
en effekt kan du fortfarande markera och redigera de ursprungliga objekten. Du kan ocksd anvdnda panelen
Utseende om du vill dndra eller ta bort effekten.

+ Banhanterareffekterna pa panelen Banhanteraren kan anvindas pé alla kombinationer av objekt, grupper och lager.
Den firdiga formkombinationen skapas ndr du klickar pa en banhanterarknapp. Sedan kan du inte lingre redigera
de ursprungliga objekten. Om effekten leder till flera objekt grupperas de automatiskt tillsammans.

En videofilm om hur du anvinder banhanterareffekter och urklippsmasker och om hur du importerar urklippsmasker
till Flash finns pa www.adobe.com/go/vid0057_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Satt att kombinera objekt” pa sidan 243

”Gruppera objekt och dela upp grupper” pa sidan 214
“Flytta ett objekt till ett annat lager” pé sidan 227
“Malobjekt for utseendeattribut” pé sidan 370

”Skapa nya former med verktyget Skapa form” pé sidan 259

Tillampa en banhanterareffekt via menyn Effekter
1 Gor nagot av foljande:

Gruppera de objekt som ska anvindas och markera gruppen.
« Flytta de objekt som ska anvéndas till ett separat lager, och ange lagret som grupp.
2 Vilj Effekt > Banhanteraren och vilj en banhanterareffekt.

Om du snabbt vill anvinda samma banhanterareffekt igen viljer du Effekt > Tillimpa [effekt].

Tillampa en banhanterareffekt via panelen Banhanteraren
1 Markera de objekt som du vill tillimpa effekten pa.
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Om du vill lagga pa en banhanterareffekt pa en grupp eller ett lager, anger du gruppen eller lagret som mal.

2 Pa panelen Banhanteraren klickar du pa en banhanterarknapp (raden ldngst ned) eller Alt-klickar péa en
formlagesknapp (6versta raden).

Sammanfattning av banhanterareffekter
Lagg till Konturen kalkeras pa alla objekt som om de var ett enda, sammanslaget objekt. Formen som skapas 6vertar
fargattributen hos det Gversta objektet.

Overlappa Konturen kalkeras pd omradet som 6verlappas av alla objekt.

Exkludera Alla icke-6verlappande omraden pa objekten kalkeras och 6verlappande omraden blir genomskinliga. Om
ett jaimnt antal objekt 6verlappar blir 6verlappningen genomskinlig. Om ett ojamnt antal objekt 6verlappar blir
overlappningen fylld.

Subtrahera De Gversta objekten tas bort fran det understa objektet. Du kan anvinda det har kommandot om du vill
ta bort omraden i en bild genom att justera skiktordningen.

Minus undre De understa objekten tas bort fran det 6versta objektet. Du kan anvinda det hiar kommandot om du vill
ta bort omréaden i en bild genom att justera skiktordningen.

Dela upp En del av teckningen delas upp i dess komponentytor (en yta ér ett omrdde som inte genomkorsas av ett
linjesegment).

Obs! Nir du anvinder knappen Dela upp pd panelen Banhanteraren kan du dndra de skapade ytorna oberoende av
varandra, med direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget. Du kan ocksd vilja att ta bort eller bevara
ofylida objekt nir du anvinder kommandot Dela upp.

Reducera Den dolda delen av ett fyllt objekt tas bort. Eventuella linjer tas bort och objekt i samma féirg liggs inte
samman.

Satt samman Den dolda delen av ett fyllt objekt tas bort. Eventuella linjer tas bort och intilliggande eller 6verlappande
objekt i samma farg liggs samman.

Beskdr Teckningen delas upp i dess komponentytor. Alla delar av teckningen som faller utanfor grianserna for det
oversta objektet tas sedan bort. Eventuella linjer tas ocksa bort.

Skapa kontur Ett objekt delas upp i sina komponentlinjesegment eller kanter. Kommandot kan anvéndas for att skapa
en svillning i en teckning dar objekt ska tryckas dver. (Se ”Skapa en svéllning” pa sidan 448.)

Obs! Nir du anvinder knappen Skapa kontur pd panelen Banhanteraren kan du dndra varje kant for sig med
direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget. Du kan ocksd vilja att ta bort eller bevara ofyllda objekt néir
du anvinder kommandot Skapa kontur.

Hart Firger kombineras genom att det hogsta virdet for varje firgkomponent viljs. Om exempelvis farg 1 4r 20 %
cyan, 66 % magenta, 40 % gul och 0 % svart och farg 2 ar 40 % cyan, 20 % magenta, 30 % gul och 10 % svart, blir
resultatet for den harda firgen 40 % cyan, 66 % magenta, 40 % gul och 10 % svart.

Mjuk blandning Gor de underliggande firgerna synliga genom den 6verlappande teckningen och delar upp bilden i
olika delar. Med ett procenttal anger du synligheten f6r de 6verlappande firgerna.

Svillning Kompenserar eventuella mellanrum mellan firger genom att skapa en liten 6verlappande yta (kallas for
svillning) mellan tva intilliggande farger.

Fler hjdlpavsnitt
”Blanda 6verlappande farger” pa sidan 150

”Svillning” pa sidan 447
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Om stansade former

En stansad form ar en redigerbar bild som bestér av tva eller fler objekt, vart och ett kopplat till ett formldge. Med
stansade former ar det litt att skapa avancerade former eftersom du kan redigera formlige, skiktordning, form, plats
och utseende i detalj pa alla banor.

Stansade former fungerar som grupperade objekt och visas som <stansad form>-objekt pa panelen Lager. Pa panelen
Lager kan du visa, markera och dndra innehallet i en stansad form. Du kan till exempel déndra komponenternas
skiktordning. Du kan ocksd markera komponenter i en stansad form med direktmarkeringsverktyget eller
gruppmarkeringsverktyget.

Nir du skapar en stansad form far den samma firg- och genomskinlighetsattribut som den 6versta komponenten i
ligena Lagg till, Overlappa eller Exkludera. Sedan kan du @ndra firg-, form- och genomskinlighetsattributen fr den
stansade formen. Hela den stansade formen markeras nir du markerar en del av den, om du inte sarskilt markerar en
komponent pa panelen Lager.

C D

Arbeta med stansade former
A. Originalobjekt B. Stansad form har skapats C. Enskilda formldigen tillimpade pd varje komponent D. Format tillimpat pd hela den
stansade formen

Arbeta med stansade former

Att skapa en stansad form &r en process i tvé delar. Forst skapar du en stansad form dar alla komponenter har samma
formlége. Sedan kopplar du formlagen till komponenterna tills du uppnatt 6nskad kombination av formomraden.

Skapa en stansad form

1 Markera alla objekt som ska inga i den stansade formen.

Du kan ha med banor, stansade banor, grupper, andra stansade former, 6vergingar, text, omslag och tidnjningar i en
stansad form. Nédr du markerar 6ppna banor stings de automatiskt.

2 Gor néagot av foljande:

+ Alt-klicka pé en formlagesknapp pé panelen Banhanteraren. Varje komponent i den stansade formen kopplas till
det formldge som du markerar.

+ Markera Skapa stansad form pa panelmenyn for banhanteraren. Som standard kopplas varje komponent i den
stansade formen till formlaget Lagg till.
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3 Andra formlige p4 en komponent genom att markera den med direktmarkeringsverktyget eller panelen Lager och
klicka pé en formlagesknapp.

Ténk pa att du aldrig behover dndra lage pa den understa komponenten, eftersom dess lage inte ar relevant for den
stansade formen.

Du kan upprdtthdlla maximala prestanda om du skapar komplexa stansade former genom att kapsla in andra
stansade former (som innehdller upp till 10 komponenter var) i stillet for att anvinda flera enskilda komponenter.

Andra en stansad form
1 Anvind direktmarkeringsverktyget eller panelen Lager och markera en enskild komponent i den stansade formen.

2 Letareda pa den markerade formldgesknappen pa panelen Banhanteraren och se efter vilket ldge som anvénds pa
den markerade komponenten.

Obs! Om du har markerat tvd eller fler komponenter som anvinder olika ldgen visas fragetecken pd formligesknapparna.

3 Klicka pa en annan formlagesknapp pé panelen Banhanteraren.

Frigora och fardigstdlla en stansad form

Nir du frislapper en stansad form delas den upp pa nytt i separata objekt. Nar du fardigstiller en stansad form behalls
formen pa det stansade objektet men du kan inte markera de enskilda komponenterna lingre.

1 Markera den stansade formen med hjélp av markeringsverktyget eller panelen Lager.
2 Gor néagot av foljande:

« Klicka pa Fardigstill pa panelen Banhanteraren.

« Vilj Fardigstill stansad form pa panelmenyn f6r banhanteraren.

Den stansade formen konverteras till en <bana> eller <stansad bana> pa panelen Lager, beroende pa vilket formlage
som anvinds.

« Vilj Frisldpp stansad form pa panelmenyn for banhanteraren.

Flytta stansade former mellan Illustrator och Photoshop

Formlagren och lagerurklippsbanorna (vektormasker) i Adobe Photoshop r typer av stansade former. Du kan
importera formlager och lagerurklippsbanor till Illustrator som stansade former, och fortsétta att redigera dem.
Dessutom kan du exportera stansade former till Photoshop. Tank pé f6ljande nar du anvander stansade former med
Photoshop:

« Endast stansade former langst upp i lagerhierarkin kan exporteras till Photoshop som formlager.

+ Enstansad form som dr malad med antingen en linje med en fog som inte &r rund eller med en linjebredd i punkter
som inte ar ett heltal, rastreras nar den exporteras till filformatet PSD.

Om stansade banor

En stansad bana innehaller tva eller fler banor som é&r firglagda sa att hal visas dar banorna &verlappar varandra. Nar
du definierar objekt som en stansad bana, far alla objekt i den stansade banan samma farg- och formatattribut som det
understa objektet i skiktordningen.

Stansade banor fungerar som grupperade objekt och visas som <stansad bana>-objekt pa panelen Lager. Du kan
markera delar av en stansad form med direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget. Du kan dndra
formen pé enskilda komponenter i en stansad bana, men du kan inte d4ndra enskilda komponenters utseendeattribut,
grafikformat eller effekter, och du kan inte 4ndra komponenterna enskilt pa panelen Lager.
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Om du vill ha mera flexibilitet nir du skapar stansade banor kan du skapa en stansad form och sedan firdigstilla
den.

Klippa ut ett hal i ett objekt med hjilp av en stansad bana

1 Markera objektet som ska anvidndas som hal och placera det sa att det 6verlappar det objekt som ska beskaras. Gor
om proceduren for alla objekt du vill anvanda som hal.

2 Markera alla objekt som du vill ta med i den stansade banan.

3 Vilj Objekt > Stansad bana > Skapa.

Tillampa fyllningsregler pa stansade banor

Du kan ange om en stansad bana ska vara en spiralbana med véirde 6ver 0 eller en jamn/udda bana.

Spiralfyllning med vérde 6ver 0 Anviander matematiska ekvationer for att avgéra om en punkt ligger utanfor eller
innanfor en form. I Illustrator anvénds som standard spiralfyllningen med vérde &ver 0.

Jamn/udda-fyllning Anvinder matematiska ekvationer for att avgora om en punkt ligger utanfor eller innanfér en
form. Den hir fyllningen 4r mer forutsagbar eftersom vartannat omrade inom en jamn/udda stansad bana ar ett hal,
oavsett banans riktning. I vissa program, till exempel Adobe Photoshop, anvinds som standard jamn/udda fyllning.
I stansade banor som har importerats fran nagot av dessa program anvands alltsa jamn/udda fyllning.

Sjdlvkorsande banor dr banor som korsar sig sjélva. Du kan vélja att antingen gora dessa banor till spiralfyllning med
virde over 0 eller jamn/udda fyllning, beroende pé hur de ska se ut.

Sjdlvkorsande bana med Anvind Spiralfyllning med virde over 0 (vinster) och Anvind Jamn/udda-fyllning (hoger)

Nir du skapar en stansad spiralbana med virde 6ver 0 kan du ange om 6verlappande banor ska visas med hal eller
fyllda, genom att klicka pa en knapp for att vinda banans riktning pa panelen Attribut.

Q

og

A B C
Fyllningar
A. Fyra cirkelformade banor B. Markerade cirkelformade banor, konverterade till stansad bana C. Vind banans riktning anvint pd den
innersta banan

Andra fyllning fér en stansad bana
1 Markera den stansade banan med hjilp av markeringsverktyget eller panelen Lager.

2 Klicka pa knappen Anvind spiralfyllning med vérde ver 0 53 eller pa knappen Anvind jimn/udda-fyllning "=
pa panelen Attribut.
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Andra ett hél i en stansad bana pa ett fyllt omrade

1 Setill att den stansade banan anvander en spiralfyllning med véirde 6ver noll.

2 Markera med direktmarkeringsverktyget den del av den stansade banan som ska omvindas. Markera inte hela den
stansade banan.

3 Pa panelen Attribut klickar du pa knappen Vind inte banans riktning #= eller Vind banans riktning =& .

Aterstilla en stansad bana till sina ursprungliga delar

1 Markera den stansade banan med hjalp av markeringsverktyget eller panelen Lager.

2 Vilj Objekt > Stansad bana > Frigor.

Skara ut och dela upp objekt

Metoder for att skara ut, dela upp och reducera objekt

I Mlustrator finns foljande metoder for att skdra ut, dela upp och reducera objekt:

Dela objekt nedan, kommando Det hir kommandot fungerar som en kakform eller en mall. Du kan anvinda ett
markerat objekt och skdra genom andra objekt utan hénsyn till den ursprungliga markeringen. Om du vill anvianda
det hir kommandot viljer du Objekt > Bana > Dela objekt nedan.

Knappen Kapa banan vid markerade fastpunkter /52 Skir ut en bana vid fistpunkten, och en fastpunkt blir tva
fastpunkter ddr den ena placeras ovanpa den andra. Du kommer at den hér knappen genom att markera en eller flera
fastpunkter med direktmarkeringsverktyget och sedan leta reda pa knappen pa kontrollpanelen.

Skalpell, verktyg i} Objekten skiirs lings en frihandsbana som du ritar med verktyget, och delas upp i komponentytor
(en yta ar ett omrade som inte delas av ett linjesegment).

Sax, verktyg = Delar upp en bana, bildram eller tom textram vid fastpunkter eller lings ett segment.

Rader och kolumner, kommando Med det har kommandot kan du dela upp ett eller flera objekt i rektanguldra objekt
som ordnas i rader och kolumner. Du kan dndra héjd, bredd och mellanrum mellan rader och kolumner, och snabbt
skapa stodlinjer ndr du placerar ut teckningar. Om du vill anvénda det har kommandot véljer du Objekt > Bana >
Rader och kolumner.

Stansade banor och stansade former Du kan skira hal i ett objekt med ett annat objekt.
Banhanterareffekter Ger dig flera olika mojligheter att dela upp och reducera 6verlappande objekt.

Urklippsmasker Du kan anvénda ett objekt for att dolja delar av andra objekt.

Fler hjdlpavsnitt
”Om urklippsmasker” pé sidan 251

”Om stansade former” pé sidan 247

”Om stansade banor” pé sidan 248

”Klippa ut ett hal i ett objekt med hjélp av en stansad bana” pé sidan 249
“Tillimpa banhanterareffekter” pa sidan 245

"Dela en bana” pa sidan 79
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Skara ut objekt med kommandot Dela objekt nedan

1 Markera objektet som ska anvindas som form och placera det sa att det verlappar de objekt som ska beskaras.

2 Vilj Objekt > Bana > Dela objekt nedan.

Skara ut objekt med skalpellen

1 Vilj skalpellen .

2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill skdra i en kurvformad bana drar du pekaren 6ver objektet.

« Om du vill skéra i en rak bana haller du ned Alt och klickar pa ritytan med skalpellen och drar sedan.

Fler hjdlpavsnitt

”Galleri med segmenterings- och skdrningsverktyg” pa sidan 24

Dela upp ett objekt i ett stodraster
1 Markera objektet.

Om du markerar mer én ett objekt anvinds utseendeattributen for det Gversta objektet i det resulterande stodrastret
med objekt.

2 Vilj Objekt > Bana > Rader och kolumner.
3 Ange antal rader och kolumner.
4 (Valfritt) Gor négot av foljande:
+ Ange virden for h6jd och bredd om du vill ange storleken for varje rad och kolumn.
Ange virden for mellanrum om du vill ange hur stort mellanrum det ska vara mellan kolumnerna.
+ Ange totalt virde om du vill andra matten f6r hela stodrastret.
+ Om du vill lagga till stédlinjer ldngs radernas och kolumnernas kanter markerar du Légg till stodlinjer.

5 Klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt

“Rita stodraster” pa sidan 59

Urklippsmasker

Om urklippsmasker

En urklippsmask dr ett objekt vars form maskerar andra teckningar, sd att bara de omraden som ligger inom formen
syns. Teckningen klipps alltsd i samma form som masken. Urklippsmasken och objekten som maskeras kallas en
urklippsuppsdttning. Du kan gora en urklippsuppsittning fran en markering av ett eller flera objekt, eller fran alla
objekt i en grupp eller ett lager.
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Urklippsuppséttningar pa objektniva kombineras som en grupp i panelen Lager. Om du skapar urklippsuppsattningar
pa lagernivé klipper det 6versta objektet i lagerurklippen alla underliggande objekt. Alla &tgarder som du utfér i en
urklippsuppsittning pa objektniva, t.ex. omformningar och justeringar, baseras pa urklippsmaskens grins, inte pa den
omaskerade gransen. Nar du har skapat en urklippsmask pé objektniva kan du bara markera urklippsinnehallet genom
att anvinda panelen Lager, direktmarkeringsverktyget eller genom att isolera urklippsuppséttningen.

En videofilm om hur du anvinder banhanterareffekter och urklippsmasker och om hur du importerar urklippsmasker
till Flash finns p4 www.adobe.com/go/vid0057_se.

Fore maskering (vinster) och efter maskering (héger)

Bra att veta om hur du skapar urklippsmasker:

Objekten som du maskerar flyttas till urklippsmaskens grupp pa panelen Lager, om de inte redan finns dr.
Det dr bara vektorobjekt som kan vara urklippsmasker men alla teckningar kan maskeras.

Om du anvénder ett lager eller en grupp for att skapa en urklippsmask, maskerar det forsta objektet i lagret eller
gruppen allt som 4r en deluppséttning av lagret eller gruppen.

En urklippsmask dndras till ett objekt utan fyllning eller linje oavsett tidigare attribut.

Om du vill skapa en halvgenomskinlig mask, anvinder du panelen Genomskinlighet och skapar forst en
genomskinlighetsmask.

Mer information om hur du anvinder masker och genomskinlighet finns pa

www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_mask_se.

Fler hjdlpavsnitt

Anvinda masker

“Isolera teckningar for redigering” pa sidan 206

“Metoder for att skira ut, dela upp och reducera objekt” péd sidan 250

”Skapa genomskinlighet med opacitetsmasker” pa sidan 186

”Léget Rita bakom” pa sidan 55

“Léget Rita inuti” pé sidan 55

Dolja delar av objekt med en urklippsmask

1

Skapa det objekt som du vill anvinda som mask.

Objektet kallas urklippsbana. Endast vektorobjekt kan vara urklippsbanor.

2 Flytta urklippsbanan 6ver de objekt som du vill maskera i skiktordningen.
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3 Markera urklippsbanan och de objekt du vill maskera.
4 Vilj Objekt > Urklippsmask > Skapa.
Om du vill skapa en urklippsbana fran omrddet ddr tva eller flera objekt 6verlappar, ska du forst gruppera objekten.

Fler hjdlpavsnitt
”Skikta objekt” pa sidan 230

Skapa en urklippsmask for en grupp eller ett lager

1 Skapa det objekt som du vill anvdnda som mask.
Objektet kallas urklippsbana. Endast vektorobjekt kan vara urklippsbanor.
2 Flytta urklippsbanan och de objekt du vill maskera till ett lager eller en grupp.

3 Pé panelen Lager ser du till att maskeringsobjektet ligger 6verst i gruppen eller lagret, och klickar sedan pa namnet
pa lagret eller gruppen.

4 Klicka pa knappen Skapa/Frigor urklippsmask langst ned pa panelen Lager. Du kan ocksa vilja Skapa urklippsmask
pé menyn pa panelen Lager.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

”Skikta objekt” pa sidan 230

Redigera en urklippsmask

1 Markera urklippsbanan och ange den som mal pa panelen Lager. Eller markera urklippsuppsittningen och vilj
Objekt > Urklippsmask > Redigera mask.

2 Gor nagot av foljande:

« Flytta urklippsbanan genom att dra i objektets mittersta referenspunkt med direktmarkeringsverktyget.
+ Andra form pé urklippsbanan med direktmarkeringsverktyget.

« Liagg pé en fyllning eller en linje pa en urklippsbana.

Om du vill markera alla urklippsbanor i ett dokument avmarkerar du hela teckningen. Vilj sedan Markera >
Objekt > Urklippsmasker.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Redigera banor i en urklippsuppsattning

Om du vill redigera delar av en bana som ligger utanfor urklippsmasken maste du forst markera den specifika banan
innanfor urklippsmaskens grins och sedan redigera banan.

1 Gor nagot av foljande:

+ Ange banan som mél pa panelen Lager.
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Placera verktyget Direktmarkering 6ver en del av banan som visas inom masken. Nér banans kontur visas klickar
du pé den.

Obs! Om du vill markera en urklippsbana genom att klicka pd den mdste du klicka pa den del som finns inom masken.

2 Redigera banan.

Lagga till eller ta bort ett objekt fran en maskerad teckning

% Pa panelen Lager drar du objektet till eller fran den grupp eller det lager som innehéller urklippsbanan.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Frigora objekt fran en urklippsmask
% Gor nagot av foljande:
+ Markera den grupp som innehéller urklippsmasken och vilj Objekt > Urklippsmask > Frigor.

Pa panelen Lager klickar du p4 namnet pa den grupp eller det lager som innehaller urklippsmasken. Klicka pa
knappen Skapa/Frigor urklippsmask langst ned pé panelen. Du kan ocksa vilja Frigor urklippsmask pa
panelmenyn.

Eftersom urklippsmasken tilldelades fyllnings- och linjeringsvardet Ingen, ér den inte synlig férran du markerar den
eller ger den nya firgattribut.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Overgangsobjekt

Om overgangsobjekt
Du kan skapa dvergangar mellan objekt om du vill skapa och fordela former jamnt mellan tva objekt. Du kan ocksa

skapa en 6vergang mellan tva 6ppna banor sa att det blir en jamn 6vergang mellan objekt. Du kan ocksé kombinera
fargovergangar och objekt s att det skapas fargovergangar i formen hos ett visst objekt.

Obs! Att skapa Overgangar dr inte detsamma som att tillimpa blandningsligen eller genomskinlighet pd objekt.
Information om blandningsligen och genomskinlighet finns i avsnittet "Om blandningsligen” pa sidan 189.

Nir du har skapat en 6verging behandlas objekten med 6vergangar som ett objekt. Om du flyttar ett av de
ursprungliga objekten, eller redigerar det ursprungliga objektets fastpunkter, dndras 6vergangen darefter. Dessutom
har de nya objekten som 4r 6vergangar mellan de ursprungliga inga egna fistpunkter. Du kan expandera 6vergingen
om du vill dela upp den i skilda objekt.
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Exempel pd en Gverging som anvinds for att fordela former jamnt mellan tvd objekt

Exempel pd en 6vergdng som anvinds for att fordela firger jamnt mellan tva objekt

Foljande regler giller for 6vergangar mellan objekt och farger:

Du kan inte skapa en 6vergdng mellan natobjekt.

Om du skapar en 6verging mellan ett objekt som ar firglagt med en processfirg och ett annat som ar farglagt med
en dekorfarg, farglaggs 6vergdngsformerna med en 6vergangsprocessfairg. Om du skapar en 6vergang mellan tva
olika dekorfarger firglidggs de mellanliggande stegen med processfarger. Men om du skapar en 6vergdng mellan
toner av samma dekorfirg, firglaggs alla steg med procentandelar av dekorfirgen.

Om du skapar en 6vergang mellan tva objekt som innehaller monster, far 6vergangsstegen endast objektets fyllning
pa det Gversta lagret.

Om du skapar 6vergangar mellan objekt som har blandningsldgen som har angetts med panelen Genomskinlighet,
anvinder 6vergangsstegen bara det 6versta objektets blandningsldge.

Om du skapar en 6vergang mellan objekt med flera uppsittningar av attribut (effekter, fyllningar eller linjer),
kommer Illustrator att forsoka blanda alternativen.

Om du skapar en 6vergang mellan tva férekomster av samma symbol blir 6vergangsstegen forekomster av den
symbolen. Men om du skapar en 6vergang mellan tva férekomster av olika symboler, blir inte 6vergangsstegen
symbolforekomster.

Overgangar skapas som standard som blockerade grupper fér genomskinlighet, vilket betyder att om nigot av
stegen inbegriper 6verlappning av genomskinliga objekt, syns inte dessa objekt genom varandra. Dukan dndra den
instéllningen genom att markera 6vergédngen och avmarkera Blockera grupp pa panelen Genomskinlighet.

Skapa dvergangar
Med 6vergangsverktyget eller kommandot Skapa 6vergang kan du skapa 6vergangar, som ar en rad mellanliggande
objekt och farger mellan tva eller fler markerade objekt.
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Skapa en 6vergang med dvergangsverktyget
1 Vilj 6vergangsverktyget %5 .

2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill gora en 6vergang i sekventiell ordning utan rotering klickar du pa valfri plats i objekten. Undvik
fastpunkterna.

Om du vill skapa en 6vergang till en sarskild fastpunkt pé ett objekt klickar du pa fastpunkten med
overgangsverktyget. Nér pekaren stdr 6ver fastpunkten dndras den fran en vit fyrkant till en genomskinlig fyrkant
med en svart punkt i mitten.

Om du vill skapa 6vergangar mellan 6ppna banor viljer du en slutpunkt for varje bana.
3 Nir du ér klar klickar du pa 6vergangsverktyget igen.

Som standard berdknas det optimala antalet steg for att skapa en jimn firgovergang. Om du vill styra antalet steg,
eller avstandet mellan stegen, anger du alternativ fér évergdngar. (Se "Overgangsalternativ” pd sidan 256.)

Skapa en 6vergang med kommandot Skapa 6vergang
1 Markera de objekt dar du vill skapa en 6vergang.

2 Vilj Objekt > Overging > Skapa.

Som standard berdknas det optimala antalet steg for att skapa en jamn fiargovergdng. Om du vill styra antalet steg,
eller avstdindet mellan stegen, anger du alternativ for 6vergingar.

Overgangsalternativ

Du anger alternativ for dvergingar genom att dubbelklicka pa 6vergingsverktyget =5 eller vilja Objekt > Overging >
Alternativ for 6vergangar. Om du vill andra alternativen for en befintlig 6vergiang markerar du objektet i 6vergingen
forst.

Mellanrum Bestim hur ménga steg som ska laggas till i 6vergédngen.

« Mjuka farger Antal steg for 6vergangarna raknas ut automatiskt. Om objekten ér fyllda eller linjerade med olika
farger berdknas stegen for att ge det optimala antalet steg for en jimn fargovergang. Om objekten innehaller identiska
farger eller om de innehaller 6vertoningar eller monster, berdknas antalet steg pa det ldngsta avstandet mellan
markeringsramens kanter pa de tva objekten.

Angivna steg Ange antalet steg mellan 6vergangens borjan och slut.

+ Angivetavstand Ange avstandet mellan stegen i 6vergangen. Avstindet mits fran kanten pa ett objekt till
motsvarande kant pa nista objekt (till exempel fran den hogra kanten pa ett objekt till den hogra kanten pa nédsta).

Orientering Ange orienteringen for objekt i 6vergangen.
Justera till sida 4ty Overgingen liggs vinkelritt mot x-axeln pa sidan.

- Justeratillbana %% Overgangen liggs vinkelritt mot banan.
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Alternativet Justera till bana anvint pd en dvergang

Andra évergangslinjen for ett objekt i 6vergangen

En §vergdngslinje ir en bana lings vilken stegen i ett dvergangsobjekt justeras. Overgangslinjen utgor som standard en
rak linje.

+ Om du vill justera linjens form drar du i linjens fastpunkter och bansegment med direktmarkeringsverktyget.

« Omduvill ersitta 6vergangslinjen med en annan bana, ritar du ett objekt som ska anvéndas som ny 6vergangslinje.
Markera dvergingslinjeobjektet och dvergingsobjektet, och vilj Objekt > Overging > Ersitt vergingslinje.

+ Om du vill ha omvind ordning for en 6vergang pé linjen markerar du objektet i 6vergangen och viljer Objekt >
Overgang > Invertera dvergangslinje.

Fler hjdlpavsnitt
”Andra form pa objekt” pa sidan 234

Andra skiktordning pa ett objekt i en 6vergang

1 Markera objektet i 6vergangen.

2 Vilj Objekt > Overging > Vind framifrén.
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Ursprunglig skiktordning (hogst upp) och med kommandot Vind framifran (lingst ned)

Fler hjalpavsnitt
”Skikta objekt” pa sidan 230

Frigora eller fardigstadlla en 6vergang

Nir du frigor ett objekt i en 6vergang tas nya objekt bort och de ursprungliga aterstills. Nar du fardigstéller ett objekt
i en 6verging delas vergangen in i skilda objekt som kan redigeras var for sig, precis som vanliga objekt.

1 Markera objektet i 6vergdngen.

2 Gor nagot av foljande:

« Vilj Objekt > Overgéng > Frigor.
Vilj Objekt > Overgang > Fardigstill.

Andra form pa objekt med effekter

Andra form pa objekt med effekter

Det kan vara praktiskt att anvinda effekter nér du vill &ndra form pa objekt utan att géra permanenta dndringar pa
den underliggande geometrin. Effekter ar direkta, vilket betyder att du kan dndra eller ta bort dem ndr som helst.

Du kan 4ndra form pé objekt med foljande effekter:

Konvertera till form Formen pa vektorobjekt konverteras till en rektangel, rundad rektangel eller oval. Ange formens
matt i absoluta eller relativa tal. For rundade rektanglar anger du en hornradie som faststaller krokningen pé den
rundade kanten.

Forvring och omforma Gor det mojligt att snabbt dndra form pa vektorobjekt.
Forvrang fritt Du kan dndra formen pa ett vektorobjekt genom att dra i nagon av de fyra punkterna.

Snorp ihop och Bukta ut Ett vektorobjekts fastpunkter dras antingen ut medan segmenten béjs indt (Snorp ihop) eller
dras indt medan segmenten bojs utat (Bukta ut). Med bada alternativen dras fastpunkterna i férhallande till objektets
mittpunkt.
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Ruffa till Ett vektorobjekts bansegment omvandlas till en rad toppar och dalar med ojdmna kanter i olika storlekar.
Ange maxlingden for segmentbanor i absolut eller relativ storlek. Ange densiteten for taggiga kanter per tum
(Noggrannhet) och vilj mellan mjuka kanter (Mjuka) eller skarpa kanter (Kantiga).

Omforma Andrar form pa ett objekt genom att andra objektets storlek, flytta, rotera, spegla (vinda) och kopiera det.

Specialjamka Bansegment bojs och forvrangs slumpmdssigt inat och utat. Ange lodrat och végrit forvrangning med
ett absolut eller relativt virde. Ange om féstpunkter ska dndras eller inte, flytta kontrollpunkter som leder till
fastpunkter pa banan (in-kontrollpunkter) och flytta kontrollpunkter som leder ut fran fistpunkter pa banan (ut-
kontrollpunkter).

Vrid Du kan rotera en markering skarpare i mitten dn vid kanterna. Ett positivt virde vrider medurs medan ett
negativt virde vrider moturs.

Sicksack Ett objekts bansegment omformas till en taggig eller vagig rad av toppar och dalar i samma storlek. Ange
lingden mellan toppar och dalar i en absolut eller relativ storlek. Ange antalet toppar per bansegment och vilj mellan
vagiga (Mjuka) och taggiga kanter (Kantiga).

Téanj Du kan forvranga eller deformera objekt, inklusive banor, text, nitobjekt, Gvergangar och bitmappsbilder. Vilj
néagon av de fordefinierade tanjformerna. Markera sedan vilken axel 6vergangsalternativet paverkar och ange vilken
mingd av 6verging och forvrangning som ska anvindas.

Fler hjalpavsnitt
”Om effekter” pa sidan 374

“Tillimpa en effekt” pa sidan 374

”Andra eller ta bort en effekt” pa sidan 377

Runda av hornen pa objekt

Med effekten Runda hérn omvandlas ett vektorobjekts hérnpunkter till mjuka kurvor.

1 Pé panelen Lager anger du som mal de objekt som du vill runda av.

Om du vill skapa ett runt horn pa ett sdrskilt attribut for ett objekt, till exempel dess fyllning eller linje, anger du
objektet som mal pa panelen Lager och markerar sedan attributet pa panelen Utseende.

2 Vilj Effekt > Specialeffekter > Runda horn. (Kommandot finns pa den forsta undermenyn f6r Specialeffekter.)

3 Ange radien for det rundade hornet i textrutan Radie och klicka pd OK.

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pé sidan 374

*Tillimpa en effekt” pa sidan 374

”Andra eller ta bort en effekt” pa sidan 377

Skapa nya former med verktyget Skapa form

Om verktyget Skapa form

Verktyget Skapa form “& 4r ett interaktivt verktyg som du kan anvénda for att skapa komplexa former genom att
sammanfoga och radera enklare former. Du kan anvinda verktyget med enkla och stansade banor.
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Kanter och omraden i den markerade teckningen, som kan sammanfogas till nya former, markeras pa ett intuitivt sétt.
En kant ar den del av en bana som inte korsar nagon annan bana i de markerade objekten. Ett omrade &r en sluten yta
som omges av kanter.

Som standard dr sammanslagningsldget aktiverat for verktyget, ddr du kan anvianda det for att kombinera banor eller
omraden. Du kan ocksa véxla till raderingslige om du vill ta bort oonskade kanter eller omraden genom att trycka pa
Alt (Windows) eller Alternativ (Mac).

En video om hur du skapar nya former med verktyget Skapa form finns p4 www.adobe.com/go/Irvid5203_ai_se.

Ange alternativ for verktyget Skapa form

Du kan ange och anpassa olika alternativ, t.ex. identifiering av mellanrum, fiargkilla och markering, for att
astadkomma onskade sammanfogningar och for bittre visuell feedback.

Dubbelklicka pé verktyget Skapa form i verktygspanelen for att ange dessa alternativ i dialogrutan Alternativ for
verktyget Skapa form.

Alternativ for verktyget Formbyggare

[l ldentifiering av mellanrum ( oK Y
Mellanrum: ' Sma (—\’
_ Avbryt
Anpassa: [¥/1,06 n
( Averstall )

— Alternativ
# Betrakta oppen fylld bana som stangd
11 sammanslagningslige, klicka pa Linje for att dela bana

Vilj farg fran: | Fargrutor I+ l

"1 Forhandsvisning av markérfargruta

— Hogdagra
E‘Fvllning

E‘Markera penseldrag nar redigerbart

Farg: ' Rod I+

¥ Tryck pa Alt om du vill radera former eller
beskara linjer. Nar du sammanfogar eller
raderar former trycker du pa Skift om du vill
andra till rektangular markeringsram

Dialogrutan Alternativ for verktyget Skapa form

Identifiering av mellanrum Ange mellanrummets storlek genom att vélja ett virde i listrutan Mellanrum. Du kan vilja
mellan foljande virden: Smé (3 punkter), Medelstora (6 punkter) och Stora (12 punkter).

Markera kryssrutan Eget om du vill ange en exakt storlek fér mellanrummen.

Nir du véljer storleken pa mellanrum soker Illustrator bara efter mellanrum i nirheten av den angivna storleken.
Kontrollera att vardet f6r mellanrummen 4r ungefir lika stort som mellanrummen i teckningen. Du kan kontrollera

om mellanrummen identifieras genom att ange olika mellanrumsvirden tills mellanrummen i teckningen identifieras.

Om du exempelvis anger 12 punkter som mellanrumsstorlek, och formen som du vill sammanfoga innehéller
mellanrum pa 3 punkter, kan det hianda att mellanrummen inte identifieras i Illustrator.
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Det markerade omrddet anger att mellanrummet identifierats och betraktas som ett omrdde

Betrakta 6ppen fylld bana som stingd Om du viljer det har alternativet skapas en osynlig kant f6r en 6ppen bana for
att skapa ett omrade. Nar du klickar i omradet skapas en form.

I sammanslagningsldge, klicka pa Linje for att dela bana Markera kryssrutan, i sammanslagningsldge, klicka pa Linje
for att dela bana. Med det har alternativet kan du dela den 6verordnade banan i tva. Den forsta banan skapas fran den
kant som du klickar pa och den andra banan 4r den aterstiende delen av den 6verordnade banan, bortraknat den forsta
banan. Om det hir alternativet ar valt forvandlas pekaren till %+ och banan delas.

Vilj farg Du kan vilja att firgldgga objekt med hjilp av fargrutorna eller firgerna som anvénds i befintliga teckningar.
Anvind den nedrullningsbara listan Vilj firg fran om du vill anvénda alternativet Fargrutor eller Teckning.

Om du viljer alternativet Fargrutor visas alternativet Forhandsvisning av markorfargruta. Du kan markera kryssrutan
Férhandsvisning av markorfargruta om du vill forhandsvisa och vilja farger. En markorfargruta av direktfargstyp visas
nér du véljer det hdr alternativet. Du kan anvédnda den for upprepningar (med hjélp av piltangenterna) och viélja farger
frén fargrutepanelen.

Obs! Du kan upprepa med hjilp av piltangenterna dven om Forhandsvisning av markorfirgruta dr avmarkerad.

Om du vill dndra firg pa linjen for du pekaren 6ver objektkanterna for att markera och dndra firgen pa linjen. Det hir
alternativet fungerar bara om alternativet I sammanslagningslége, klicka pa Linje for att dela bana dr markerat.

Du kan vilja fyllningsfirgen for ett omrade genom att peka nagonstans i dokumentet.

Obs! Forhandsvisning av markorfirgruta visas inte under sammanslagningen for att sikerstdlla att formerna syns
tydligt.

Om du véljer alternativet Teckning anvinds samma regler som for andra teckningsstilar f6r sammanfogade objekt.
Mer information finns i steg 6 i "Skapa former med hjalp av verktyget Skapa form” pa sidan 261.

Fyllning Kryssrutan Fyllning markeras som standard. Om det hér alternativet 4r markerat markeras banan eller
omréadet som du kan sammanfoga i gratt nar muspekaren placeras 6ver den markerade banan. Om det hér alternativet
inte dr markerat visas det markerade omradet eller den markerade banan som vanligt.

Markera penseldrag nér redigerbart Om det hér alternativet 4r markerat markeras de linjer som du kan redigera. Den
redigerbara linjen visas i den firg du valde i den nedrullningsbara listan Férg.

Skapa former med hjalp av verktyget Skapa form

Gor sd har om du vill skapa en form med hjilp av verktyget Skapa form:
1 Skapa de former som du vill anvinda verktyget Skapa form pa.

2 Anvind markeringsverktyget och markera de banor som du vill sammanfoga for att skapa formen.
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Viktigt! Se till att du bara markerar de banor som du vill anvinda verktyget pa. Om du markerar alla banorna innan
du sammanfogar dem resulterar det i en prestandaforsimring.

3 Vilj verktyget Skapa form pa panelen Verktyg eller tryck pa Skift+M. Som standard aktiveras verktyget i
sammanslagningsléiget, ddr du kan kombinera olika banor. Pekaren i det hir laget visas som = *.

4 Identifiera det omrade som du vill extrahera eller ssmmanfoga.

5 Om duvill dela upp eller extrahera omradet fran resten av formen flyttar du pekaren och klickar pa det markerade
omrédet.

Ytterligare fastpunkter laggs till nar formerna delas upp.

Sammanfoga slutna omrdaden med hjilp av verktyget Skapa form. Markeringsomrddet visas nir du for pekaren over ett slutet omrdde.

6 Om du vill sammanfoga banor drar du lings omradet och sldpper musen, s& sammanfogas de tva omradena till en
ny form.

Dra ldngs omrddet som ska sammanfogas

-

Ny form efter sammanslagning

Teckningsformatet som anvinds for den nya formen beror pé foljande regler:

+ Teckningsformatet for objektet som du borjade dra muspekaren fran tillimpas pa formerna som sammanfogas.

+ Om inget teckningsformat ér tillgdngligt nar du klickar med musen tillimpas det teckningsformat som ar
tillgangligt nér du slipper muspekaren pa formerna som sammanfogas.
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Om inget teckningsformat ér tillgdngligt nar du klickar med musen eller nér du slaipper musknappen tillimpas
teckningsformatet for det 6versta markerade objektet pa panelen Lager.

For fargning kan du asidositta dessa regler genom att vélja Fargrutor i den nedrullningsbara listan Vilj farg fran i
dialogrutan Alternativ for verktyget Skapa form. Mer information finns i Ange alternativ fér verktyget Skapa
form” pé sidan 260.

Om du trycker pa Skift+klicka+dra visas en rektanguldr markeringsram som du kan anvinda for att enkelt
sammanfoga flera banor.

7 Omduvillanvinda raderingslédget for verktyget Skapa form trycker du pa tangenten Alt (Windows) eller Alternativ
(Mac OS) och klickar pa det slutna omrade som du vill ta bort. Nar du trycker pa Alt (Windows) eller Alternativ
(Mac OS) forvandlas pekaren till .

I redigeringsldge kan du ta bort omraden i markerade former. Om du tar bort ett omrade som delas av flera objekt
bryts formerna pé sa vis att de omraden som dr markerade av markeringsramen tas bort frdn formerna.

Du kan ocks ta bort kanter i raderingsldge. Det hir alternativet ar anvandbart om du vill radera de dterstaende
delarna nar du har skapat formen.

Skapa 3D-objekt

Obs! 3D-verktyg dr oberoende av verktygen for perspektivstodraster och 3D-objekt behandlas som andra objekt i
perspektiv.

Skapa 3D-objekt
Med 3D-effekter kan du skapa tredimensionella objekt fran en tvadimensionell (2D) teckning. Du kan bestimma deras

utseende med ljus, skuggning, rotering m.m. Du kan dven mappa teckningar till alla ytor i ett 3D-objekt.

Det finns tva sitt att skapa 3D-objekt: genom extrudering eller rotering. Dessutom kan du rotera ett tvadimensionellt
eller tredimensionellt objekt i tre dimensioner. Om du vill ldgga p4 eller dandra 3D-effekter for ett befintligt 3D-objekt,
markerar du objektet och dubbelklickar sedan pa effekten pa panelen Utseende.

Obs! 3D-objekt kan visas med kantutjdmnande defekter pa skdrmen, men de syns inte i utskrift eller i teckningar avsedda
for webben.

Mer information om hur du arbetar med 3D-objekt i Illustrator finns i 3D-sjdlvstudierna pa
www.adobe.com/go/learn_ai_tutorials_3d_se. En videofilm om hur du skapar 3D-objekt finns pa
www.adobe.com/go/vid0053_se.

Fler hjdlpavsnitt
Sjalvstudiekurser i 3D

”Lagga till en anpassad avfasningsbana” pa sidan 269

Skapa ett 3D-objekt genom extrudering
Nir du extruderar drar du ut ett tvadimensionellt objekt ldngs objektets z-axel sd att djup laggs till i objektet. Om du
till exempel drar ut en tvadimensionell oval blir det en cylinder.

Obs! Objektets axel ligger vinkelrdtt mot objektets framre yta och flyttas efter objektet om det roteras i dialogrutan 3D-
alternativ.
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Extrudera ett objekt

1 Markera objektet.
2 Vilj Effekt > 3D > Extrudering & avfasning.

3 Klicka pé Fler alternativ om du vill visa den fullstindiga listan 6ver alternativ och pa Férre alternativ om du vill d6lja
de extra alternativen.

4 Markera Férhandsvisa om du vill granska effekten i dokumentfonstret.
5 Ange alternativ:

Position Ange hur objektet roteras och fran vilket perspektiv du ser det. (Se ”Ange placeringsalternativ for 3D-
rotering” pé sidan 265.)

Extrudering och avfasning Objektets djup faststélls och hur mycket avfasning som eventuellt lagts till eller tagits bort.
(Se ”Alternativ for extrudering och avfasning” pé sidan 266.)

Yta En mingd olika ytor skapas, frin matta ytor utan skuggning till blanka ytor med hégdager som ser ut som plast.
(Se ”Alternativ for skuggningar av ytor” pa sidan 267.)

Ljus Ett eller flera ljus ldggs till, ljusstyrkan varieras, objektets skuggningsfirg dndras och ljus flyttas runt objektet for
att f fram dramatiska effekter. (Se ”Alternativ for ljus” pa sidan 268.)

Mappa Teckningar mappas till ytor i ett 3D-objekt. (Se "Mappa teckningar till ett 3D-objekt” pa sidan 269.)
6 Klicka pa OK.

Extruderat objekt utan avfasad kant (hdger) och objekt med Avfasningsmdtt i (mitten) och med Avfasning ut

Skapa ett 3D-objekt genom rotering

Vid rotering sveps en bana eller profil i en cirkelformad riktning runt den globala y-axeln (roteringsaxeln) sé att ett
3D-objekt skapas. Eftersom roteringsaxeln ér fixerad vertikalt visar den roterade 6ppna eller stingda banan halva det
onskade 3D-objektets profil vertikalt framifrdn. Du kan sedan rotera 3D-objektets position i effektens dialogruta.
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Rotera ett objekt

1 Markera objektet.

Obs! Niir du anvinder 3D-roteringseffekten samtidigt pa flera objekt kretsar varje objekt runt sin egen axel. Varje objekt
finns i sin egen 3D-rymd och kan inte korsa andra 3D-objekt. Niir du anvinder roteringseffekten pd mdalgrupper eller
mdllager kretsar objekten diremot runt en enda axel.

Det gar mycket fortare att rotera en fylld bana utan linje dn att rotera en linjerad bana.

2 Vilj Effekt > 3D > Kretslopp.
3 Markera Forhandsvisa om du vill granska effekten i dokumentfonstret.

4 Klicka pé Fler alternativ om du vill visa den fullstdndiga listan 6ver alternativ och pd Farre alternativ om du vill d6lja
de extra alternativen.

Position Ange hur objektet roteras och fran vilket perspektiv du ser det. (Se ”Ange placeringsalternativ for 3D-
rotering” pé sidan 265.)

Kretslopp Ange hur banan ska svepa runt objektet s att det vrids till tre dimensioner. (Se "Roteringsalternativ” pa
sidan 267.)

Yta En mingd olika ytor skapas, frain matta ytor utan skuggning till blanka ytor med hogdager som ser ut som plast.
(Se ”Alternativ for skuggningar av ytor” pa sidan 267.)

Ljus Ett eller flera ljus laggs till, ljusstyrkan varieras, objektets skuggningsfirg dndras och ljus flyttas runt objektet for
att fa fram dramatiska effekter. (Se ”Alternativ for ljus” pa sidan 268.)

Mappa Teckningar mappas till ytor i ett 3D-objekt. (Se "Mappa teckningar till ett 3D-objekt” pa sidan 269.)
5 Klicka pa OK.

Ange placeringsalternativ for 3D-rotering
< Gor nagot av foljande:
« Vilj en positionsforinstillning menyn Position.

Om du vill ha en obegrinsad rotering drar du en sparningskub. Objektets framsida motsvaras av sparningskubens
bla yta. Objektets 6vre och undre yta ar ljusgra, sidorna mellangra och baksidan dr morkgra.

Om du vill begrinsa roteringen ldngs en global axel héller du ned Skift medan du drar véagritt (den globala y-axeln)
eller lodritt (den globala x-axeln). Om du vill rotera objektet runt den globala z-axeln drar du i det bla bandet runt
sparningskuben.

Om du vill begrénsa roteringen runt en objektaxel drar du en kant pa sparningskuben. Pekaren blir en dubbelsidig
pil =_=*, och kubkanterna dndrar firg for att identifiera den axel som objektet roterar runt. Roda kanter motsvarar
objektets x-axel, grona kanter motsvarar objektets y-axel och bla kanter motsvarar objektets z-axel.
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« Ange virden mellan -180 och 180 i textrutorna for den vagrita x-axeln =, den lodrita y-axeln |’ och z-axeln for
djup-+t.

+  Om duvill justera perspektivet anger du ett varde mellan 0 och 160 i perspektivtextrutan. En mindre vinkel liknar
ett teleobjektiv. En storre vinkel liknar objektivet pa en vidvinkelkamera.

Obs! En linsvinkel med ett virde som dr hogre dn 150 kan resultera i objekt som stricker sig utanfor visningsomrddet och
kan verka forvringda. Téink ocksd pd att det finns objektaxlar x, y och z och globala axlar x, y och z. Objektens axlar rér
sig alltid i forhdllande till objektets position i 3D-fiargrymden. De globala axlarna ligger fast i forhdllande till
datorskdrmen: x-axeln loper vdgrdtt, y-axeln lodrdtt och z-axeln vinkelritt mot datorskdrmen.

X

Objektens axlar (svarta) ror sig med objektet, globala axlar (grda) dr fixerade.

Alternativ for extrudering och avfasning
Extruderingsdjup Ange objektets djup med ett varde mellan 0 och 2000.

Ande Ange om objektet ir fyllt (inde pa € ) eller tomt (inde av €3).
Avfasning Den typ av avfasad kant du viljer anvinds ldngs objektets djupaxel (z).

Ho6jd Ange en h6jd mellan 1 och 100. For hoga avfasningshojder for ett objekt kan leda till att objektet korsar sig sjalvt
och kan ge oénskat resultat.

Avfasningut £ Avfasning liggs till i objektets ursprungliga form.

Avfasningsmatti &° Avfasningen karvas ur objektets ursprungliga form.

{:

Extruderade objekt med anvinda slutpunkter (overst till vinster) och med ej anvinda slutpunkter (6verst till hoger). Objekt utan avfasning
(ldngst ned till vinster) och objekt med avfasning (ldngst ned till hoger).
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Roteringsalternativ

Vinkel Ange det gradantal som banan ska rotera mellan 0 och 360.
Ande Ange om objektet ir fyllt (inde pa €) eller tomt (inde av €3).

Forskjutning Lagg till ett avstand mellan roteringsaxeln och banan om du till exempel vill skapa ett ringformat objekt.
Du kan ange ett viarde mellan 0 och 1 000.

Fran Ange vilken axel som objekten ska rotera runt, antingen Vénster kant eller Hoger kant.

Alternativ for skuggningar av ytor
Yta Du kan vilja alternativ for att skugga ytor:

Tradram Objektets geometriska konturer markeras och alla ytor blir genomskinliga.

+ Ingen skuggning Inga nya ytegenskaper ldggs till i objektet. 3D-objektet har samma firg som det ursprungliga 2D-
objektet.

« Diffus skuggning Objektet reflekterar ljus i ett mjukt, diffust monster.
Plastskuggning Ljuset reflekteras som om objektet vore gjort av ett blankt, glansigt material.

Obs! Olika ljusalternativ dr tillgingliga beroende pa vilket alternativ du viljer. Om endast effekten Rotera 3D anvinds
for objektet kan du bara anvinda alternativen Diffus skuggning och Ingen skuggning for Yta.

Ljusstyrka Ange en ljusstyrka mellan 0 % och 100 %.

Omgivande ljus Styr det globala ljuset vilket betyder att ljusstyrkan pé objektets alla ytor dndras p4 samma sitt. Ange
ett virde mellan 0 % och 100 %.

Hoégdagerintensitet Styr hur mycket objektet reflekterar ljus, med viarden mellan 0 % och 100 %. Lagre varden ger en
mattare yta och hogre virden en blankare yta.

Hégdagerstorlek Styr storleken pa hogdagern fran stor (100 %) till liten (0 %).

Steg i 6vergang Styr hur jaimnt skuggan visas ver objektets ytor. Ange ett virde mellan 1 och 256. Ett hogt varde ger
mjukare skuggor och fler banor 4n ett lagre virde.

Rita gémda ytor Visa objektets dolda bakre ytor. De bakre ytorna syns om objektet ar genomskinligt eller om det
expanderas och sedan dras isér.

Obs! Om objektet dr genomskinligt och du vill att de dolda bakre ytorna ska visas genom de genomskinliga framre ytorna,
viljer du kommandot Objekt > Grupp innan du tillimpar 3D-effekten.

Bevara dekorfirger (effekterna Extrudering och avfasning, Kretslopp och Rotera) Gor sa att du kan bevara
dekorfirger i objektet. Dekorfarger kan inte bevaras om du viljer Egen for alternativet Skuggningsfarg.
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C D

Exempel pa olika skuggningar for ytor
A. Tradram B. Ingen skuggning C. Diffus skuggning D. Plastskuggning

Alternativ for ljus

Ljus [J Definierar var ljuset 4r. Dra ljuset dit du vill i sfiren.

Flytta ljus bakom “d* Det markerade ljuset flyttas bakom objektet.

Flytta ljus framfor = Det markerade ljuset flyttas framfor objektet.

Nytt ljus-knapp al Ett ljus liggs till. Nya ljus visas som standard mitt p sfirens framsida.
Tabort ljus Det markerade ljuset tas bort.

Obs! Med 3D-effekter kopplas ett ljus till ett objekt automatiskt. Du kan ligga till och ta bort ljus, men objektet mdste
alltid ha minst ett ljus.

Ljusstyrka Det markerade ljusets styrka dndras mellan 0 % och 100 %.
Skuggningsfarg Objektets skuggningsfarg andras, beroende pa vilket kommando du véljer:
+ Ingen Ingen firg laggs till i skuggningen.

+ Egen Dukan vilja en egen firg. Om du viljer det hér klickar du i rutan Skuggningsfirg och viljer en firg i
fargviljaren. Dekorfirger dndras till processfirger.

+ Overtryck svart Processfirger undviks om du anvinder ett dekorfirgsarbetsflode. Objektet skuggas genom att
svarta skuggor trycks 6ver objektets fyllningsfirg. Om du vill visa skuggningen valjer du Visa > Forhandsvisa
overtryck.

+ Bevara dekorfirger Gor s att du kan bevara dekorfirger i objektet. Dekorfirger kan inte bevaras om du véljer
Egen for alternativet Skuggningsfirg.

O——a— A

‘-li* ﬁi-' f |
B C D
Ljussfir
A. Markerat ljus framfor B. Flytta markerat ljus framfor/bakom objektet C. Nytt ljus-knapp D. Ta bort ljus-knapp
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Lagga till en anpassad avfasningsbana

1 Oppna filen Avfasningar.ai, som finns i mappen Adobe Illustrator CS5\Support Files\Required\Resources\en_US\
(Windows) eller i mappen Adobe Illustrator CS5\Required\Resources\en_US (Mac OS).

2 Skapa en enstaka 6ppen bana i filen Avfasningar.ai.

3 Vilj Fonster > Symboler och gor nagot av f6ljande for att gora banan till en symbol:

+ Dra banan till panelen Symboler.

+ Nir banan dr markerad klickar du pa Ny symbol @l pa panelen Symboler eller viljer Ny symbol pd panelmenyn.

4 Om du vill andra namnet pa en symbol dubbelklickar du pa den pa panelen Symboler och anger ett namn i
dialogrutan Symbolalternativ. Klicka sedan pa OK.

5 Vilj Arkiv > Spara.
6 Avsluta Illustrator och starta det p nytt.

Avfasningen visas nu pd menyn Avfasa, som finns i dialogrutan Alternativ f6r 3D-extrudering och avfasning.

7 Om duvill anvinda din anpassade avfasning gor du nagot av foljande:

« Om du vill anvdnda avfasningen pa ett extruderat 3D-objekt, markerar du objektet och dubbelklickar pé effekten
3D-extrudering & avfasning pa panelen Utseende. Vilj avfasningen pa avfasningsmenyn i dialogrutan 3D-
alternativ for extrudering & avfasning.

« Om duvill anvinda den anpassade avfasningen pa ett 2D-objekt, markerar du objektet och viljer sedan Effekt >
3D > Extrudering & avfasning. Vilj den anpassade avfasningen pa menyn Avfasa, som finns i dialogrutan 3D-
alternativ for extrudering & avfasning.

Rotera ett objekt i tre dimensioner

1 Markera objektet.

2 Vailj Effekt > 3D > Rotera.

3 Markera Forhandsvisa om du vill granska effekten i dokumentfonstret.
4

Klicka pé Fler alternativ om du vill visa den fullstindiga listan 6ver alternativ och pd Farre alternativ om du vill d6lja
de extra alternativen.

5 Ange alternativ:

Position Ange hur objektet roteras och fran vilket perspektiv du ser det. (Se ”Ange placeringsalternativ for 3D-
rotering” pa sidan 265.)

Yta En mingd olika ytor skapas, frin matta ytor utan skuggning till blanka ytor med hégdager som ser ut som plast.
(Se ”Alternativ for skuggningar av ytor” pa sidan 267.)

6 Klicka pa OK.

Mappa teckningar till ett 3D-objekt

Varje 3D-objekt bestar av flera ytor. En utdragen fyrkant blir t.ex. en kub som bestar av sex ytor: fram- och baksida
och fyra sidor. Du kan mappa 2D-teckningar till varje yta i ett 3D-objekt. Du vill kanske mappa en etikett eller text till
ett flaskformat objekt eller ldgga till olika strukturer pa olika sidor.
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3D-objekt med teckningar mappade till bada sidorna
A. Symbolteckning B. Symbolteckning C. A och B mappade till 3D-objekt

Du kan bara mappa 2D-teckningar till 3D-objekt om de lagras pa panelen Symboler. Symboler kan vara valfria
grafikobjekt i Illustrator, som banor, stansade banor, text, rasterbilder, nitobjekt och grupper med objekt.

Ténk pa foljande nar du mappar 3D-objekt:

« Eftersom funktionen fér att mappa bilder anvidnder symboler vid mappning kan du redigera symbolen och sedan
automatiskt uppdatera alla ytor dit den mappats.

+ Du kan samverka med symbolen i dialogrutan Mappa teckningar med vanliga funktioner for att kontrollera
markeringsramen och flytta, skalférandra och rotera objektet.

+ 3D-effekten "kommer ihdg" alla mappade ytor som en siffra. Om du redigerar 3D-objektet eller tillimpar samma
effekt pa ett nytt objekt kan det finnas fler eller firre ytor dn hos originalet. Om det finns firre ytor ignoreras de
extra teckningarna.

+  Om ytans geometri dndras kommer symbolen att mappas om efter objektets nya mittpunkt. Detta beror pa att
symbolens position stédr i forhéllande till objektytans mittpunkt.

+ Dukan mappa teckningar till objekt som tillimpar effekten Extrudering och avfasning, men det gar inte att mappa
teckningar som bara tillimpar effekten Rotera.

1 Markera 3D-objektet.
Dubbelklicka pa 3D-effekten Extrudering & avfasning eller 3D-effekten for rotering.
Klicka pa Avbilda teckning.

Vilj den teckning du vill mappa till den markerade ytan fran symbolsnabbmenyn.

u A W N

Om du vill markera vilken objektyta som du vill mappa klickar du pa pilknappen for den forsta |4, foregaende |
nista # och sista ® | ytan, eller anger ett nummer pa en yta i textrutan.

En ljusgra fargmarkering visas pa de ytor som for narvarande ar synliga. En morkgra firgmarkering visas pa de ytor
som ar dolda av objektets nuvarande position. Nér en yta har markerats i dialogrutan visas den med réda konturer i
dokumentfonstret.

6 Gor nagot av foljande:

«  Om du vill flytta symbolen placerar du pekaren inuti markeringsramen och drar. Om du vill skalférdndra drar du
i ett sido- eller h6rnhandtag. Om du vill rotera drar du utanfor och néra ett av markeringsramens handtag.

+ Klicka pa Anpassa till sa anpassas den mappade teckningen efter den markerade ytan.

+ Om du vill ta bort teckningar fran en enstaka yta markerar du ytan med ett ytalternativ, véljer sedan Ingen pa
menyn Symbol eller klickar pa Radera.

+ Om du vill ta bort alla mappningar fran objektets alla 3D-ytor klickar du pa Radera alla.
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+  Om du vill skugga och tillimpa objektets ljusinstdllningar pa de mappade teckningar viéljer du Skugga teckningar.

« Vilj Osynlig geometri om du vill visa endast teckningen och inte 3D-objektets geometri. Alternativet ar anvandbart
nér du vill anvinda mappningsfunktioner for 3D, som t.ex. det tredimensionella tinjningsverktyget. Du kan
anvinda alternativet for att exempelvis mappa text till en utdragen végig linje sa att texten ser ut som pé en flagga.

« Om du vill forhandsvisa effekten markerar du Férhandsvisa.
7 Klicka pa OK i dialogrutan Avbilda teckning.

Obs! 3D-verktyg dr oberoende av verktygen for perspektivstodraster i Illustrator. 3D-objekt behandlas som andra
teckningar ndr de placeras i perspektivstodraster.
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Kapitel 8: Importera, exportera och spara

Importera filer

Du behover inte skapa en teckning fran grunden i Adobe Illustrator. Du kan importera bade vektorbilder och
bitmappsbilder fran filer som har skapats i andra program. Illustrator kdnner igen alla vanliga grafiska filformat. Den
tdta integrationen mellan Adobe-produkterna och stodet fér en mingd olika filformat gor det enkelt att flytta grafik
frén ett program till ett annat genom att importera, exportera eller kopiera och klistra in.

Om ldnkade och inbaddade teckningar

Nir du monterar grafik visas en skairmupplosningsversion av filen i layouten, s att du kan visa och placera den. Men
den faktiska grafikfilen kan vara antingen linkad eller inbdddad.

Linkade teckningar dr anslutna till dokumentet, men ér fortfarande oberoende av det. Det innebdr att dokumentet
blir mindre. Du kan &ndra ldnkade teckningar med hjilp av omformningsverktyg och effekter, men du kan inte
markera och redigera enskilda komponenter i teckningen. Du kan anvinda den linkade grafiken manga ganger
utan att storleken pa dokumentet 6kar naimnvért, och du kan dven uppdatera alla linkar samtidigt. Nar du
exporterar eller skriver ut hamtas den ursprungliga grafiken, och det fardiga resultatet skapas i samma fullstindiga
upplosning som originalgrafiken.

Inbdddad grafik kopieras till dokumentet med full upplosning, vilket gér dokumentet storre. Du kan nér som helst
uppdatera dokumentet. S& linge teckningen ar inbidddad 4r dokumentet sjalvstandigt.

Du tar reda pa om teckningen &r lankad eller inbdddad, eller dndrar status fran det ena till det andra, p& panelen
Lankar.

Om den inbidddade teckningen innehaller flera komponenter kan du redigera dem var for sig. Om teckningen
innehaller t.ex. vektordata konverteras de till banor, som du sedan kan dndra med verktygen och kommandona i
Mlustrator. Objekthierarkin (t.ex. grupper och lager) bevaras i inbdddade teckningar fran sarskilda filformat.

En videofilm om hur du importerar och kopierar och klistrar in mellan webbprogram finns pa
www.adobe.com/go/vid0193_se.

Obs! Information om hur du importerar Adobe® FreeHand®-filer till Illustrator finns i PDF-filen om att migrera frin
FreeHand till Illustrator pa www.adobe.com/go/learn_ai_freehand_se.

Fler hjdlpavsnitt

FreeHand-migrering

Montera (importera) filer

Det basta sittet att importera ér att anvinda kommandot Montera eftersom det har stéd for flest filformat,
monteringsalternativ och farger. Nédr du har monterat en fil kan du identifiera, markera, 6vervaka och uppdatera den
pa panelen Lankar.

1 Oppna det Hlustrator-dokument som du vill montera teckningen i.
2 Valj Arkiv > Montera, och markera den fil som du vill montera.

3 Vilj Lanka om du vill skapa en lank till filen, eller avmarkera alternativet om du vill biadda in teckningen i
Mlustrator-dokumentet.
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4 Klicka pa Montera.
5 Gor négot av foljande (om det passar):

+  Om du monterar en PDF-fil med flera sidor kan du vilja vilken sida du vill montera och hur du vill beskira
teckningen.

+ Om du baddar in en Adobe® Photoshop®-fil kan du vélja hur du vill konvertera lager. Om filen innehaller
lagerkompositioner kan du ocksa vilja vilken version av bilden som du vill importera.

En videofilm om hur du importerar filer till Illustrator finns pd www.adobe.com/go/vid0033_se. En videofilm om hur
du importerar och kopierar och Kklistrar in mellan webbprogram finns pa www.adobe.com/go/vid0193_se.

Fler hjalpavsnitt
”Om lankade och inbdddade teckningar” pa sidan 272

”Alternativ for PDF-montering” pa sidan 278

“Importalternativ for Photoshop” pa sidan 281

Panelen Lankar - oversikt

Pa panelen Lankar kan du visa och hantera alla linkade och inbdddade teckningar. En miniatyrbild av teckningen visas
och teckningens status anges med ikoner.

| Links > | =
Mg fashlightz.des EB——a
s

[ -{;-b Tant3.eps —s8
‘o Aashlightl.psd IEI—C
‘ Tentd.eps ﬁl D
;@ boot.psd E

Bl :oote s H— F

@~ -8 B-+

Panelen Linkar
A. Genomskinlighetsinteraktion B. Saknad teckning C. Inbiddad teckning D. Andrad teckning E. Linkad teckning F. Adobe Stock Photo,
bildkomposition

Fler hjalpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

Filstatusalternativ for panelen Lankar
En ldnkad fil kan visas pa panelen Lankar pa nagot av f6ljande satt:

Aktuell fil For en uppdaterad fil visas bara filens namn och (i Adobe® InDesign®) sidan i dokumentet.

Andrad En indrad fil ir en fil dar versionen av filen pd disken ir senare dn den version som finns i dokumentet. S& ar
till exempel fallet ndr nagon dndrar Photoshop-grafik som du redan har monterat i Illustrator.

Saknas En saknad fil 4r en fil dér grafiken inte ldngre finns pé den plats fran vilken den importerades, 4ven om den
kanske finns ndgon annanstans. Det kan hinda om nagon flyttar t.ex. originalfilen till en annan mapp eller server efter
att den har importerats till ett dokument. Du kan inte veta om en saknad fil 4r uppdaterad utan att veta var originalet
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finns. Om du exporterar eller skriver ut ett dokument dar den hér symbolen visas, kan det handa att filen inte
exporteras med full upplosning.

Inbédddad Om du biddar in innehallet i en lankad fil avaktiveras hanteringsatgirderna for lanken.

Arbeta med panelen Lankar

« Du visar panelen genom att vélja Fénster > Lankar. Alla ldnkade och inbdddade filer identifieras med sitt namn.

+  Du markerar och visar linkad grafik genom att vilja en link och sedan klicka pa knappen Gé till link = T3, eller
vilja Ga till lank pa menyn pé panelen Lankar. Visningen centreras runt den markerade grafiken.

Om du vill andra storlek pa miniatyrbilderna véljer du Panelalternativ pa menyn pa panelen Lankar och viljer hur
miniatyrbilderna ska visas.

Om du vill sortera ldnkar i en annan ordning véljer du onskat sorteringskommando pa panelmenyn.
Om du vill d6lja miniatyrbilderna viljer du Panelalternativ pa menyn pa panelen Linkar och viljer Ingen.

+  Om du vill visa DCS-genomskinlighetsinformation viljer du Panelalternativ pA menyn pé panelen Lankar och
viljer Visa genomskinlighetsinteraktioner fér DCS.

Visa och spara metadata med hjalp av panelen Lankar

Om en lankad eller inbdddad fil innehaller metadata kan du visa dessa med hjélp av panelen Lankar. Du kan inte
redigera eller ersitta metadata som associeras med en lankad fil, diremot kan du spara en kopia av dem i en mall som
du kan anvanda for andra filer.

1 Klicka pa en fil pa panelen Lankar och vilj Filinformation pa panelmenyn.

2 Om du vill spara metadata som en mall véljer du Spara metadatamall p& snabbmenyn langst upp i dialogrutan som
innehaller metadata.

Fler hjdlpavsnitt
”Om metadata” pa sidan 308

Visa filinformation om lankad eller inbaddad grafik
% GOr nagot av foljande:

Dubbelklicka pa linken pa panelen Lankar. Du kan ocksa markera ldnken och vilja Lankinformation pa
panelmenyn.

Obs! Forvixla inte "Lankinformation” med "Filinformation" pd panelmenyn pa panelen Linkar. "Filinformation”
syftar pd metadata.

+ Markera den ldnkade teckningen i bildfonstret. Klicka pa filnamnet pa kontrollpanelen och vilj
Lankinformation.

Om du vill ga till linkad eller inbdddad grafik i dokumentfonstret markerar du en link och klickar pd knappen Gd
till link. Du kan ocksd klicka pa Ga till link pd panelmenyn.

Uppdatera modifierade lankar

+ Om du vill uppdatera sirskilda linkar markerar du en eller flera modifierade lankar /4 pa panelen Lankar och
klickar pd knappen Uppdatera link & =#, eller véljer Uppdatera link p& panelmenyn pa panelen Linkar.
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Om du vill uppdatera sarskilda linkar markerar du den linkade grafiken i bildfénstret. Klicka p4 filnamnet pa
kontrollpanelen och vilj Uppdatera lank.

Obs! Du uppmanas som standard att uppdatera en lank om killfilen dndras. Om du vill ange att linkarna ska
uppdateras automatiskt eller manuellt viljer du Redigera > Instillningar > Filhantering och Urklipp (Windows) eller
Hlustrator > Instdllningar > Filhantering och Urklipp (Mac OS) och anger nskad instillning for alternativet Uppdatera
lankar.

Aterstilla en enskild link som saknas eller ersitta en link med en annan kallfil

Du kan aterstilla eller ersétta en lank som saknas (en ldnk med ikonen for saknad laink @ pa linkpanelen) eller en
linkad fil med en annan kallfil.

1 Markera den linkade grafiken pé sidan eller klicka p4 ett linknamn pa panelen Léankar.
2 Gor nagot av foljande:
Klicka pa knappen Linka om &~ pa panelen Lankar eller vilj Linka om pa panelmenyn.

Klicka pa den ldnkade filens namn pa kontrollpanelen och vilj Linka om. (For att kunna vilja det hér
alternativet maste du markera bilden i grafiken.)

3 Gor nagot av foljande i dialogrutan som visas:

+ Leta upp och markera en erséttningsfil.

« Skriv den eller de forsta bokstiverna i namnet pd ersittningsfilen for att leta upp filen.
4 Klicka pa Montera.

Obs! Om alla lankar som saknas for ett dokument finns i samma mapp kan du dterstilla alla samtidigt. Markera alla
lankar som saknas pd panelen Linkar och dterstdll en av dem. Dialogrutan Montera stings inte sd att du kan markera
om var och en.

Ange monteringsalternativ for lankade teckningar
1 Gor nagot av foljande:

+ Markera den linkade teckningen i bildfonstret. Ga till kontrollpanelen, klicka pa filnamnet och vélj
Monteringsalternativ.

+ Markera lanken pa panelen Linkar och vilj Monteringsalternativ pa panelmenyn.
2 Vilj vad som ska bevaras.

Om du viljer nagot annat alternativ 4an Omformningar eller Grianser kan du markera en punkt pa justeringsikonen
varifran teckningen ska justeras i férhéllande till markeringsramen. Vilj Beskar till markeringsram om du inte vill
att teckningen ska 6verlappa markeringsramen.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Linkar - 6versikt” pa sidan 273
”Om lénkade och inbdddade teckningar” pé sidan 272

“Kontrollpanelen - 6versikt” p sidan 9
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Badda in en lankad fil

I stéllet for att lanka till en fil som du har placerat i ett dokument kan du badda in (eller lagra) filen i dokumentet. Nar
du bdddar in en fil bryter du kopplingen (linken) till originalet. Utan linken visas inget varningsmeddelande fran
panelen Linkar om originalet har dndrats, och du kan inte heller uppdatera filen automatiskt.

Om du biddar in en fil i stallet for att lanka den till originalet, 6kar dokumentfilens storlek.
1 Klicka pé en fil pa panelen Linkar och vilj Inbadda bild p& panelmenyn.
2 Markera den linkade teckningen i bildfonstret. Klicka pa knappen Bédda in pa kontrollpanelen.

Filen finns kvar pé panelen Lankar och visas med symbolen for inbdddad lank &.

Angra inbaddning eller linka om en inbaddad fil
1 Markera en eller flera inbaddade filer p& panelen Lankar.

2 Klicka pa knappen Linka om ===l eller vilj Linka om pa menyn p panelen Linkar, leta reda pa och markera den
ursprungliga filen och klicka pa Montera.

Redigera originalet

Med kommandot Redigera originalet kan du 6ppna de flesta bilder i programmet som du skapade dem i och redigera
dem. Nér du sparar originalfilen uppdateras det dokument som du linkade den i med en ny version.

1 Gor nagot av foljande:

Markera linken pa panelen Linkar och klicka p& knappen Redigera originalet ...#" . Du kan ocksa vilja
Redigera originalet pa panelmenyn.

Markera den linkade grafiken pa sidan och vilj Redigera > Redigera originalet.
Markera den lankade grafiken pa sidan och klicka pa knappen Redigera originalet pa kontrollpanelen.

2 Nir du har gjort andringarna sparar du filen.

Importera bitmappsbilder

Om bitmappsbilder

I bitmappsbilder, eller rasterbilder, anvands ett rektanguldrt rutnat med bildelement (pixlar eller bildpunkter) for att
aterge bilder. Varje pixel har en speciell plats och firgvirde. Nér du arbetar med bitmappsbilder redigerar du alltsa
pixlar snarare &n objekt eller former. Bitmappsbilder kan effektivt aterge fina farg- och tondvergéngar och ar darfor
det vanligaste elektroniska mediet for halvtonsbilder, till exempel fotografier och digitala malningar.

Bitmappsbilder ar upplosningsberoende, vilket betyder att de innehaller ett bestamt antal pixlar. Av den anledningen
kan de forlora i detaljrikedom och se ojamna ut om de forstoras pa skirmen eller om de skrivs ut med en ldgre
upplosning dn den som de har skapats for.
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Exempel pa en bitmappsbild vid olika forstoringsgrader

Bitmappsbilder kréver ibland mycket lagringsutrymme och maste ofta komprimeras for att halla nere filstorleken nar
de anvinds i vissa Creative Suite-komponenter. Du komprimerar exempelvis en bildfil i bildfilens ursprungliga
program innan du importerar den till en layout.

Obs! I Adobe Illustrator kan du dessutom skapa bitmappseffekter i teckningar med hjdlp av effekter och grafikformat.

Fler hjdlpavsnitt
”Om vektorgrafik” pa sidan 51

Bildupplosningsriktlinjer for optimalt resultat

Bitmappsbilder innehaller ett bestimt antal pixlar, eller bildpunkter, som vanligtvis méts i antal pixlar per tum (ppi).
En bild med en hog upplosning innehéller fler, och darfér mindre, pixlar &én en bild med samma utskriftsstorlek med
en lag upplosning. En bild med storleken 1 x 1 tum med en upplosning pa 72 ppi innehaller sammanlagt 5 184 pixlar
(72 pixlar bred x 72 pixlar hog = 5 184). Samma 1 x 1-tums bild med en upplosning pa 300 ppi innehaller ssmmanlagt
90 000 pixlar.

Bildupplosningen for importerade bitmappsbilder bestdms av killfilen. Du kan ange en anpassad upplosning for
bitmappseffekter. Nar du faststaller bildupplsningen bor du tinka pa var bilden dr tinkt att visas. Foljande riktlinjer
kan vara till hjalp nar du bestimmer kraven f6r bildupplosning:

Kommersiellt tryck For professionellt tryck kravs bilder med 150 till 300 ppi (eller mer), beroende p& upplosningen
for den tryckpress som du anvénder (dpi) och skirmfrekvensen (Ipi) fér den skirm som du anviander. Kontakta alltid
prepress-leverantoren innan du fattar nagra beslut om produktionen. Eftersom professionellt tryck kréver stora,
hogupplosta bilder, som tar lang tid att aterge nar du arbetar med dem, bor du Gvervéga att anvanda lagupplosta
versioner under layoutarbetet. Sedan kan du ersitta dem med hoguppldsta versioner vid tryckningen.

I Nllustrator och InDesign kan du arbeta med lagupplosta versioner med hjalp av panelen Linkar. I InDesign kan du
vilja Normal visning eller Snabb visning pa menyn Visa > Visningsprestanda. I Illustrator kan du vilja Visa > Kontur.
Om tjinsteleverantoren stoder OPI (Open Prepress Interface), kan den ocksa forse dig med lagupplosta bilder.

Kontorsutskrift Vid utskrift pa en vanlig kontorsskrivare kriavs normalt bilder med uppldsningen 72 ppi (fér foton
som trycks pé en skrivare med 300 ppi) till 150 ppi (f6r foton som skrivs ut pa skrivare med upp till 1 000 ppi). For
linjeteckningar (1-bitsbilder) &r det viktigt att bildernas upplosning matchar skrivarens upplosning.

Webbpublicering Eftersom det vid onlinepublicering normalt kravs bilder med dimensioner som passar f6r den
avsedda skdrmen, dr bilderna oftast mindre dn 500 pixlar breda och 400 pixlar hoga. Da blir det utrymme kvar till
programfonstrets kontroller eller f6r layoutelement som t.ex. bildtexter. Om du skapar en originalbild med samma
upplosning som skarmupplosningen (96 ppi for Windows-baserade bilder och 72 ppi for Mac OS-baserade bilder) kan
du se bilden sa som den troligen kommer att se ut i en vanlig webblédsare. Vid onlinepublicering behover du
féormodligen bara anvdnda hogre upplosningar om du vill att anvdndaren ska kunna zooma in och se en storre
detaljrikedom i ett PDF-dokument eller om du skapar ett dokument fér print-on-demand.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 278
Importera, exportera och spara

Importera Adobe PDF-filer

Importera Adobe PDF-filer

Adobe Portable Document Format (PDF) dr ett méngsidigt filformat som aterger bade vektor- och punktinformation.
Du kan himta teckningar fran PDF-filer till Illustrator med kommandot Oppna, kommandot Montera, kommandot
Klistra in och funktionen Dra och sldpp.

+ Duanvinder kommandot Montera med alternativet Link markerat nér du vill importera en PDF-fil (eller en sida
av PDF:en om dokumentet innehaller flera sidor) som en enstaka bild. Du kan dndra den linkade bilden med
omformningsverktygen men du kan inte markera och redigera de enskilda komponenterna.

+ Anvind kommandot Oppna eller kommandot Montera med alternativet Linka avmarkerat nir du redigerar
innehallet i en PDF-fil. De enskilda komponenterna i PDF-teckningen kédnns igen i Illustrator och du kan redigera
varje komponent som ett enskilt objekt.

« Anviand kommandot Klistra in eller funktionen Dra och sldpp nar du ska importera komponenter fran en PDF-il,
inklusive vektorobjekt, bitmappsbilder och text.

Obs! Om du firghanterar en teckning i ett dokument dr inbiddade PDF-bilder en del av dokumentet och firghanteras
dirfor ndr de skickas till en skrivare. Linkade PDF-bilder fiarghanteras diremot inte, dven om firghanteringen dr
aktiverad for resten av dokumentet.

Fler hjdlpavsnitt
”Om ldnkade och inbdddade teckningar” pé sidan 272

Alternativ for PDF-montering

Nir du monterar en Adobe PDF-fil anger du vilken sida som du vill importera. Du kan ocksa vilja hur du vill beskéra
teckningen genom att markera Beskar till-alternativen:

Markeringsram Om du vill montera PDF-sidans markeringsram, eller det minsta omrade som omger objekten pa
sidan, inklusive sidmarken.

Bild Om du bara vill montera PDF-filen pé en yta som definieras av en rektangel som forfattaren skapade som en
placerbar bild (t.ex. clip art).

Beskdar Om du bara vill montera PDF-sidan pa den yta som visas eller skrivs ut frin Adobe Acrobat.

Reducera Om du vill identifiera den plats dar den slutgiltiga utdatasidan beskérs rent fysiskt vid produktionen, om
det finns nagra skarmarken.

Utfall Om du bara vill montera det omrade som motsvarar den yta dar allt sidinnehall skulle beskiras, om det finns
négot utfallsomrade. Den hér information é4r av intresse om utdata av sidan gors i en produktionsmilj6. Lagg mérke
till att den tryckta sidan kan innehalla sidmiarken utanfor utfallsomradet.

Medium Om du vill montera det omrade som motsvarar det ursprungliga PDF-dokumentets fysiska pappersstorlek
(t.ex. storleken pa ett A4-ark), inklusive sidméarken.

Fler hjalpavsnitt
“Montera (importera) filer” pa sidan 272

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 279
Importera, exportera och spara

Importera enkelfdargsbild, duplexbild eller triplexbild fran Adobe PDF-filer

Nér du importerar teckningar fran en Adobe PDF-fil kan du infora data som du inte kan skapa i Illustrator. Det kallas
for icke-ursprungliga teckningar och bestér bland annat av enkelférgsbilder, duplexbilder och triplexbilder. Du kan
ocksé skapa icke-ursprungliga teckningar i Illustrator genom att anvinda kommandot Férenkla genomskinlighet om
du vill bevara dekorfirger.

Modjligheten att bevara icke-ursprungliga teckningar dr anvindbar i mdanga situationer. Dekorfirgsinformation
behalls exempelvis i lankade PDF-filer nir du matar ut firgseparationer.

Icke-ursprungliga teckningar dr som standard mérkta <icke-ursprungliga teckningar> pa panelerna Lager och
Utseende. Du kan markera, flytta, spara och utféra grundomformningar (t.ex. skalning, rotering eller skevning) pa
icke-ursprungliga teckningar. Du kan dock inte markera och redigera dess enskilda komponenter. Dessutom maste du
rastrera icke-ursprungliga teckningar innan du redigerar dem med Gor flytande-verktygen.

Om du vill konvertera icke-ursprungliga teckningar till ett Illustrator-objekt viljer du Objekt > Rastrera.

Fler hjdlpavsnitt
“Importera Adobe PDF-filer” pa sidan 278

"Rastrera ett vektorobjekt” pa sidan 288

Importera EPS-, DCS- och AutoCAD-filer

Importera EPS-filer

Encapsulated PostScript (EPS) ér ett populirt filformat for 6verforing av vektorgrafik mellan program. Du kan himta
teckningar fran EPS-filer till Illustrator med kommandot Oppna, kommandot Montera, kommandot Klistra in och
funktionen Dra och slapp.

Tank pa foljande nar du arbetar med EPS-teckningar:

+ Nir du 6ppnar eller baddar in en EPS-fil som skapades i ett annat program konverteras alla objekt till inbyggda
lustrator-objekt. Men om filen innehaller data som inte kdnns igen kan vissa data ga forlorade. Om du inte maste
redigera enskilda objekt i en EPS-fil dr det dérfor battre att lanka till filen i stéllet for att 6ppna eller badda in den.

+ EPS-format stoder inte genomskinlighet och ar dérfor inget bra alternativ for att montera genomskinliga
teckningar fran andra program i Illustrator. Anvind i stillet PDF 1.4-format for detta.

+ Det kan hinda att ett varningsmeddelande visas nér du skriver ut eller sparar teckningar som innehéller linkade
EPS-filer, om dessa filer har sparats i binirt format (till exempel i Photoshops EPS-standardformat). I s fall méste
du spara om EPS-filer i ASCII-format, badda in ldnkade filer i Illustrator-teckningen, skriva ut till en binér
utskriftsport i stallet for en ASCII-skrivarport eller spara teckningen i AI- eller PDF-format i stéllet {or EPS-format.

+ Om du firghanterar en teckning i ett dokument, dr inbdddade EPS-bilder en del av dokumentet och farghanteras
darfor nar de skickas till en skrivare. Linkade EPS-bilder firghanteras diremot inte, &ven om firghanteringen 4r
aktiverad for resten av dokumentet.
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Om du importerar en EPS-firg som har samma namn som en farg i ditt dokument, men en annan definition, visas
ett varningsmeddelande. Vilj att anvdnda den lankade filens firg om du vill ersitta firgen i dokumentet med EPS-
fargen i den ldnkade filen. Alla objekt i dokumentet med berérd firg uppdateras. Vilj att anvinda dokumentets firg
om du vill lata firgen vara som den ar och lata firgerna i dokumentet bestimma i fargkonflikter. EPS-
forhandsvisningen kan inte dndras, vilket innebér att férhandsvisningen kan vara felaktig. Utskriften blir ddremot
korrekt. Om du markerar Tillimpa pa alla, bestdms alla fargkonflikter enligt dokumentet eller den lankade filen,
beroende pé vilket alternativ som du véljer.

« Ibland kan ett varningsmeddelande visas nir du 6ppnar ett Illustrator-dokument som innehaller inbaddade EPS-
bilder. Om programmet inte kan hitta den ursprungliga EPS-bilden uppmanas du att extrahera EPS-bilden.
Markera alternativet Skapa i dialogrutan. Bilden himtas till samma katalog som det aktuella dokumentet. Aven om
den inbdddade filen inte forhandsvisas i dokumentet skrivs filen nu ut korrekt.

+ Lankade EPS-filer férhandsvisas som standard med hog upplosning. Om det inte gar att se en linkad EPS-fil i
dokumentfonstret kan det bero pa att filens férhandsvisning saknas. (Férhandsvisningar forsvinner ibland nér
EPS-filer som har sparats med PICT-férhandsvisningar 6verfors fran Mac OS till Windows.) Om du vill aterstilla
forhandsvisningen sparar du om EPS-filen med TIFF-férhandsvisning. Om prestanda paverkas negativt nir du
lagger till EPS-filen minskar du férhandsvisningens upplosning: vélj Redigera > Instéillningar > Filhantering och
urklipp (Windows) eller Illustrator > Installningar > Filhantering och urklipp (Mac OS) och vilj Anvind lag
upplosningsproxy for lankade EPS-filer.

Fler hjdlpavsnitt
”Om lankade och inbdaddade teckningar” pa sidan 272

”Spara i EPS-format” pa sidan 284

Importera DCS-filer

Desktop Color Separation (DCS) 4r en version av EPS-standardformatet. DCS 1.0-formatet har endast st6d for
CMYK-bilder medan DCS 2.0-formatet har stod for flerkanals-CMYK-filer och flera dekortryckfirger.
(Dekortryckfirgerna visas som dekorfarger pa panelen Fargruta i Illustrator.) Urklippsbanor som har skapats i
Photoshop-bilder i formaten DCS 1.0 och DCS 2.0 kénns igen i Illustrator. Du kan linka DCS-filer i Illustrator, men
inte bddda in eller 6ppna dem.

Om du vill visa DCS-genomskinlighetsinteraktioner pd panelen Linkar viljer du Panelalternativ pd menyn pd
panelen Linkar och viljer Visa genomskinlighetsinteraktioner for DCS.

Importera AutoCAD-filer

AutoCAD-filer omfattar bade DXF- och DWG-formatet. Du kan importera AutoCAD-filer fran version 2.5 till och
med version 2006. Under importen kan du ange skala, enhetsmappning (anpassad enhet for tolkning av alla lingddata
i AutoCAD-filen), om linjetjocklek ska skalas, vilken layout som ska importeras och om teckningen ska centreras.

Ilustrator stoder de flesta AutoCAD-data, bland annat 3D-objekt, former och banor, externa referenser,
omrédesobjekt, spline-objekt (mappas till bezier-objekt som bevarar den ursprungliga formen), rasterobjekt och
textobjekt. Nar du importerar en AutoCAD-fil som innehaller externa referenser laser Illustrator innehallet i
referensen och placerar den vid lamplig plats i Illustrator-filen. Om négon extern referens inte hittas 6ppnas
dialogrutan Link saknas sa att du kan soka efter och hidmta filen.
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Importera teckningar fran Photoshop

Importera teckningar fran Photoshop

Du kan himta teckningar frén Photoshop-filer (PSD) till Illustrator med kommandot Oppna, kommandot Montera,
kommandot Klistra in och funktionen Dra och slapp.

lustrator har funktioner for de flesta Photoshop-data, inklusive lagerkompositioner, lager, redigerbar text och banor.
Det betyder att du kan 6verfora filer mellan Photoshop och Illustrator och fortfarande ha mojligheten att redigera
teckningar. For att det ska bli enklare att verfora filer mellan de tva programmen, kommer de justeringslager dar
synlighet dr inaktiverat att importeras (och bli tillgingliga) till Illustrator och aterstéllas nir de exporteras tillbaka till
Photoshop.

Dekorfirger (upp till 31 dekorfirger per fil) importeras som en enskild N-kanals rasterbild, som placeras 6ver
processfargsbilden. Dekorfarger ldggs till pa panelen Fargruta som egna firger med samma namn som i Photoshop.
Importerade dekorfirger separeras pé ritt sitt.

Tvatons PSD-filer importeras som enkla rasterbilder med en 256-indexerad firgrymd och en N-kanals fargrymd som
innehaller alla tvatonsfirger. Eftersom Illustrator anvinder en N-kanal, kommer de blandningsldgesatgirder som
anges i Photoshop att visas pa andra sitt 4n i Illustrator. Farger fran éldre fargbibliotek anges till gratt.

Om Illustrator maste konvertera Photoshop-data visas ett varningsmeddelande. Om du importerar t.ex. en 16-bitars
Photoshop-fil far du en varning om att bilden kommer att importeras som en 8-bitars, enkel sammanséttning.

Importalternativ for Photoshop

Nir du 6ppnar eller monterar en Photoshop-fil som innehaller flera lager kan du ange f6ljande alternativ:

Lagerkomposition Om Photoshop-filen innehaller lagerkompositioner véljer du vilken version av bilden som ska
importeras. Vilj att visa féorhandsvisning om du vill se en férhandsvisning av den valda kompositionen. I textrutan
Kommentarer visas kommentarer fran Photoshop-filen.

Vid uppdatering av lank Ange hur lagersynlighet ska hanteras nir en lainkad Photoshop-fil med lagerkompositioner
uppdateras.

+ Behall asidoséttningar for lagersynlighet Den linkade bilden uppdateras efter lagersynlighetens status i
lagerkompositionen ndr filen férst monterades.

Anvind Photoshops lagersynlighet Den linkade bilden uppdateras efter lagersynlighetens nuvarande status i
Photoshop-filen.

Go6r om Photoshop-lager till objekt och gor text redigerbar dér det &r mojligt Med detta alternativ bevaras sa mycket
lagerstruktur och textredigerbarhet som mojligt utan att avkall gors pd utseendet. Om det finns funktioner i filen som
inte kan hanteras av Illustrator bevaras dock teckningens utseende genom att lagren sammanfogas och rastreras.
Exempel:

« Lageruppsittningar dir blandningsldget Los upp anvénds, samt alla lager i urklippsmasker, liggs samman till
enskilda lager.

+ Justeringslager och lager med blockeringsalternativ 1dggs samman med underliggande lager, t.ex. lager som
innehaller genomskinliga pixlar och ddr laget Ljusare farg, Morkare farg, Differens, Morkare linjar, Ljusare linjar,
Tydligt ljus, Ljus linjar eller Punktljus anvands.

« Lager som anvinder lagereffekter kan liggas samman. Den specifika ssmmanslagningen beror dock pa
blandningslaget pa lagret, om det innehaller genomskinliga pixlar samt pa lagrens blandningsalternativ.

+ Dolda lager dir sammanfogning krévs ignoreras.
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Obs! Det gar inte att anvinda alternativet Gor om Photoshop-lager till objekt och gor text redigerbar ddr det dr mojligt,
ndr du lankar till en Photoshop fil.

Forenkla Photoshop-lager till en enda bild och behall textvisningen Filen importeras som en enda bitmappsbild. Den
konverterade filen innehaller inga enskilda objekt, férutom dokumenturklippsbanan (om det finns nagon). Opaciteten
behalls som en del av huvudbilden, men kan inte redigeras.

Importera dolda lager Alla lager fran Photoshop-filen importeras, dven de dolda. Det hér alternativet kan inte
anvindas nar du lankar till en Photoshop-fil.

Importera segment Alla segment i Photoshop-filen bevaras. Alternativet kan bara anvindas nér du 6ppnar eller
bédddar in en fil som innehaller segment.

Flytta en del av en bild fran Photoshop till lllustrator
1 Valj de pixlar som du vill flytta i Photoshop. Mer information finns i hjélpen f6r Photoshop.
2 Gor nagot av foljande:

Kopiera markeringen i Photoshop och klistra in den i Illustrator. Om en lagermask ér aktiverad nér du véljer
kommandot Kopiera, kopieras masken i stéllet for huvudlagret.

Vilj flyttverktyget och dra markeringen fran Photoshop till Illustrator-filen. Genomskinliga pixlar fylls i med vitt.

Flytta banor fran Photoshop till lllustrator

1 IPhotoshop anvinder du bankomponentverktyget eller direktmarkeringsverktyget och markerar de banor som du
vill flytta.

Du kan markera en bana eller ett bansegment som visas pa panelen Banor, inklusive formvektormasker,
arbetsbanor och sparade banor. Mer information om hur du markerar banor finns i hjalpen f6r Photoshop.
2 Kopiera och Klistra in eller dra banan till Illustrator.

3 Idialogrutan Alternativ for Klistra in valjer du om du vill klistra in banan som en stansad form eller som en stansad
bana. Klistra in som en stansad bana gar fortare men kan gora att vissa redigeringsfunktioner forsvinner.

Om du vill importera alla banor (utan pixlar) fran ett Photoshop-dokument, viljer du Arkiv > Exportera > Banor
till Hlustrator (i Photoshop). Oppna sedan den skapade filen i Illustrator.

Spara teckningar

Spara grafik och teckningar

Nir du sparar eller exporterar en teckning skrivs data om teckningen till en fil. Informationens struktur beror pé vilket
filformat du har valt.

Det finns fem grundldggande filformat — AI, PDF, EPS, FXG och SVG - som du kan spara teckningar i. Dessa format
kallas ursprungliga format eftersom alla Illustrator-data bevaras i dem, inklusive flera ritytor. (Om du véljer PDF eller
SVG maéste du markera alternativen for att behélla Illustrators redigeringsfunktioner for att samtliga data ska bevaras.)
EPS och FXG kan spara enskilda ritytor som separata filer. SVG sparar bara den aktiva ritytan. Innehallet fran alla
ritytor visas emellertid.
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Du kan ocksé exportera teckningar i flera olika filformat och p4 sé sitt anvinda dem i andra program én Illustrator.
Dessa format kallas icke-ursprungliga format eftersom alla data inte kan hdmtas om du aterigen 6ppnar filen i
Mlustrator. Av denna anledning bor du spara teckningar i AI-format tills du ar firdig med dem, och darefter exportera
teckningarna till 6nskat format.

Obs! Det kan hinda att ett varningsmeddelande visas ndr du sparar teckningar som innehdller linkade EPS-filer, om
dessa filer sparats i bindrt format (till exempel i Photoshops EPS-standardformat). I detta fall sparar du EPS-filen pd nytt
i ASCII-format, baddar in de lankade filerna i Illustrator-teckningen eller sparar teckningen i AI- eller PDF-format i
stillet for i EPS-format.

En videofilm om hur du skapar mobilt innehall i Illustrator finns pa www.adobe.com/go/vid0207_se. En videofilm om
hur du sparar for webben finns pa www.adobe.com/go/vid0063_se. En videofilm om hur du exporterar innehall fran
Ilustrator, bland annat en 6versikt 6ver olika format och nér du bor anvinda dem, finns pa
www.adobe.com/go/vid0062_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Adobe PDF” pa sidan 296

Sparaii lllustrator-format

Om dokumentet innehaller mer 4n en rityta och du vill spara ditt arbete i en tidigare version av Illustrator kan du vilja
att spara varje rityta som en separat fil eller kombinera innehallet fran alla ritytor till en fil.

1 Valj Arkiv > Spara som, eller Arkiv > Spara kopia.

2 Ange ett filnamn och vilj en plats ddr du vill spara filen.

3 Valj Illustrator (*.ai) som filformat och klicka pé Spara.

4 Ange 6nskade alternativ i dialogrutan Illustrator-alternativ och klicka pa OK.

Version Ange den Illustrator-version som du vill att din fil ska vara kompatibel med. Aldre format kan inte hantera
alla funktioner i den aktuella versionen av Illustrator. Om du viljer en annan version dn den aktuella versionen
kommer dérfor vissa alternativ for att spara att inte vara tillgdngliga och vissa data kommer att dndras. Lds
varningstexten lingst ned i dialogrutan och se till att du &r medveten om hur data kommer att dndras.

Skapa delméngd av inbiddade teckensnitt nir den procentuella andelen tecken som anvénds ér ldgre in Om du
vill ange nir hela teckensnittet ska baddas in (i stéllet for bara de tecken som anvéinds i dokumentet) beroende pé
hur manga av teckensnittets tecken som anvéinds i dokumentet. Om ett teckensnitt innehaller 1 000 tecken men
endast 10 av tecknen anviands i dokumentet kanske du foredrar att inte bidda in hela teckensnittet for att pa sa sitt
halla nere filstorleken.

Skapa PDF-kompatibel fil Om du vill att en PDF-representation av dokumentet ska sparas i Illustrator-filen. Vilj
det hér alternativet om du vill att Illustrator-filen ska vara kompatibel med andra Adobe-program.

Inkludera lénkade filer Vilj det hir alternativet om du vill badda in filer som &r ldnkade till teckningen.
Béddda in ICC-profil Ett firghanterat dokument skapas.

Anvénd komprimering Vilj det hér alternativet om du vill komprimera PDF-informationen i Illustrator-filen. Om
komprimering anvénds tar det langre tid att spara dokumentet. Avmarkera darfor det hér alternativet om det tar
valdigt 1ang tid att spara (8 till 15 minuter).

Spara varje rityta i en separat fil Sparar varje rityta som en separat fil. En separat huvudfil som inkluderar alla
ritytorna skapas ocksa. Allt innehall som finns pa en rityta inkluderas i filen f6r ritytan. Om grafiken behover flyttas
for att fa plats pa en enda rityta visas en varning. Om du inte véljer det hér alternativet kombineras ritytorna till ett
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enda dokument och konverteras till objektstodlinjer och (i Illustrator CS3) beskdrningsomréden. Ritytan som
anvinds for den sparade filen baseras pa storleken pa den fordefinierade dokumentstartprofilen.

Alternativ for genomskinlighet Vilj det hir alternativet om du vill bestimma vad som ska hinda med
genomskinliga objekt nir du véljer en tidigare version av Illustrator-format dn 9.0. Markera Behélla banor om du
vill ta bort genomskinligheten och aterstilla genomskinliga teckningar till 100 % opacitet och normalt
blandningslage. Vilj Bevara utseende och 6vertryck om du vill bevara évertryck som inte samverkar med
genomskinliga objekt. Overtryck som samverkar med genomskinliga objekt forenklas.

Viktigt! Om teckningen innehdller komplexa, 6verlappande omrdden och hog utskriftsupplosning krdvs, klickar du
pa Avbryt och definierar rastreringsinstdllningar innan du fortsdtter.

Fler hjdlpavsnitt

“Rastreringsalternativ” pa sidan 375

Spara i EPS-format

Praktiskt taget alla sidlayout-, ordbehandlings- och bildbehandlingsprogram kan hantera importerade eller monterade
EPS-filer (Encapsulated PostScript). EPS-formatet kan lagra manga av de grafikelement som du kan skapa med Adobe
Mlustrator, vilket innebér att EPS-filer kan 6ppnas pa nytt i Illustrator och redigeras som Illustrator-filer. Eftersom
EPS-filerna baseras pa spraket PostScript kan de innehalla bade vektorgrafik och bitmappsbilder. Om teckningarna

innehaller flera ritytor bevaras dessa ritytor om du sparar i EPS-format.

1

i A W N

Om teckningen innehaller genomskinlighet (inklusive 6vertryck) och du behéver hogupplosta utskrifter, véljer du
Fonster > Forhandsvisning av forenkling och forhandsvisar forenklingseffekterna.

Vilj Arkiv > Spara som, eller Arkiv > Spara kopia.
Ange ett filnamn och vilj en plats dér du vill spara filen.
Vilj lustrator EPS (*.EPS) som filformat och klicka pa Spara.

Om du vill skapa separata filer for varje rityta klickar du pa Anvind ritytor och viljer Alla eller anger ett intervall.
Separata filer sparas med en huvud-EPS-fil som innehaller alla ritytor. Om du avmarkerar det hir alternativet
skapas en enskild EPS-fil med alla ritytor.

Ange 6nskade alternativ i dialogrutan EPS-alternativ och klicka pa OK.

Version Ange den Illustrator-version som du vill att din fil ska vara kompatibel med. Aldre format kan inte hantera
alla funktioner i den aktuella versionen av Illustrator. Om du véljer en annan version dn den aktuella versionen
kommer dérfor vissa alternativ for att spara att inte vara tillgingliga och vissa data kommer att dndras. Lis
varningstexten lingst ned i dialogrutan och se till att du &r medveten om hur data kommer att dndras.

Format Anger egenskaperna for den forhandsvisningsbild som sparas i filen. Férhandsvisningsbilden visas i
program som inte direkt kan visa EPS-teckningar. Om du inte vill skapa nagon férhandsvisningsbild viljer du
Ingen pa Format-menyn. Alternativt véljer du ett svartvitt format eller firgformat.

Om du markerar formatet TIFF (8-bitars farg) maste du markera ett bakgrundsalternativ for
férhandsvisningsbilden:

+ Genomskinlig Skapar en genomskinlig bakgrund.

« Ogenomskinlig Skapar en heltickande bakgrund. (Vilj Ogenomskinlig om EPS-dokumentet ska anvindas i ett
Microsoft Office-program.)

Alternativ for genomskinlighet Vilj det hir alternativet om du vill bestimma vad som ska hianda med
genomskinliga objekt och 6vertryck. Alternativen varierar beroende pa vilken formatversion du véljer 6verst i
dialogrutan.
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Om du viljer ett CS-format anger du hur 6verlappande firger som ska dvertryckas ska sparas, och viljer en
forinstallning (eller uppsdttning med alternativ) for att férenkla teckningens genomskinliga delar. Klicka pa
Anpassa om du vill anpassa instillningarna for forenklingen.

Om du viljer ett dldre format i en tidigare version &n 8.0, markerar du Behall banor for att ta bort
genomskinligheten och aterstélla genomskinliga teckningar till 100 % opacitet och normalt blandningsldge. Vilj
Bevara utseende och 6vertryck om du vill bevara 6vertryck som inte samverkar med genomskinliga objekt.
Overtryck som samverkar med genomskinliga objekt férenklas.

Béddda in teckensnitt (fér andra program) Vilj det hér alternativet om du vill badda in alla teckensnitt med giltiga
behorigheter fran motsvarande leverant6r. Genom att badda in teckensnitt férsékrar du dig om att det ursprungliga
teckensnittet visas och skrivs ut om filen anvinds i ett annat program, till exempel Adobe InDesign. Om filen
dédremot 6ppnas i lllustrator pa en annan dator dar teckensnittet inte finns installerat simuleras eller ersitts
teckensnittet. Detta gors for att férhindra olaglig anvandning av det inbdddade teckensnittet.

Obs! Om du markerar alternativet Bidda in teckensnitt okar filstorleken.
Inkludera linkade filer Vilj det hir alternativet om du vill badda in filer som &r ldnkade till teckningen.

Inkludera dokumentminiatyrbilder Vilj det hér alternativet om du vill skapa en miniatyrbild av teckningen.
Miniatyrbilden visas i dialogrutorna Oppna och Montera i Illustrator.

Inkludera CMYK PostScript i RGB-filer Vilj det hir alternativet om du vill att RGB-fargdokument ska kunna skrivas
ut fran program som saknar stod for RGB-utskrift. RGB-firgerna bevaras om EPS-filen 6ppnas pa nytt i Illustrator.

Kompatibel utskrift av 6vertoning och nétévertoning Anvind det hir alternativet om du vill att 6vertoningar och
nédtovertoningar ska kunna skrivas ut pé éldre skrivare och PostScript-enheter genom att 6vertoningsobjekten
konverteras till JPEG-format. Alternativet kan gora utskrifter langsammare pé skrivare som inte har problem med
Overtoningar.

Adobe PostScript® Anvind det hér alternativet om du vill ange vilken PostScript-niva som ska anvéndas for att
spara teckningen. PostScript Language Level 2 aterger vektorbaserade farg- och graskalebilder i punktbaserat
format, och stéder RGB-, CMYK- och CIE-baserade firgmodeller f6r bade vektorgrafik och bitmappsbilder.
PostScript Language Level 3 tillhandahaller ytterligare funktionalitet jamfort med Language Level 2, t.ex.
mojligheten att skriva ut nitobjekt vid utskrift till PostScript® 3™-skrivare. Eftersom nitovertoningsobjekt
konverteras till bitmappsbilder vid utskrift pa PostScript Language Level 2-enheter, bor teckningar som innehaller
nitovertoningsobjekt skrivas ut pa en PostScript 3-skrivare.

Fler hjdlpavsnitt

“Forhandsvisa vilka partier i teckningen som ska forenklas” pa sidan 442
”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

”Om overtryck” pa sidan 446

Sparai SVG-format

SVG dr ett vektorformat som ger interaktiv webbgrafik av hog kvalitet. Det finns tva versioner av SVG-format: SVG
och komprimerad SVG (SVGZ). SVGZ kan minska filstorleken med mellan 50 och 80 %. Du kan emellertid inte
redigera SVGZ-filer i en textredigerare.

Nir du sparar grafik eller teckningar i SVG-format rastreras natobjekten. Dessutom konverteras alla bilder som saknar
alfakanal till JPEG-format. Alla bilder med alfakanal konverteras till PNG-format. Om dokumentet innehéller flera
ritytor och du sparar i SVG bevaras den aktiva ritytan. Du kan inte spara enskilda ritytor som separata SVG-filer.
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En videofilm om hur du skapar mobilt innehéll i lustrator finns pd www.adobe.com/go/vid0207_se.

1
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Om teckningen innehaller SVG-effekter, markerar du alla objekt med SVG-effekter och placerar effekterna lingst
ned pé panelen Utseende (strax ovanfér Opacitet). Om andra effekter anvinds efter en SVG-effekt skapas ett
rasterobjekt. Om teckningen innehaller flera ritytor markerar du den rityta som du vill exportera.

Vilj Arkiv > Spara som eller Arkiv > Spara kopia.

Skriv ett filnamn och vilj en plats for filen.

Vilj SVG (*.SVG) eller Komprimerad SVG (*.SVGZ) som filformat och klicka pa Spara.
Ange 6nskade alternativ i dialogrutan SVG-alternativ och klicka pa OK:

SVG-profiler Anger dokumenttypsdefinitionen SVG XML for den exporterade filen.

+ SVG 1.0 och SVG 1.1 Limpliga for SVG-filer som ska visas pé en stationdr dator. SVG 1.1 ar den fullstindiga
versionen av SVG-specifikationen som SVG Tiny 1.1, SVG Tiny 1.1 Plus och SVG Basic 1.1 tillhor.

« SVGBasic 1.1 Lamplig for SVG-filer som ska visas p4 medelstora enheter, t.ex. handdatorer. Kom ihag att inte
alla handdatorer kan hantera SVG Basic-profilen. Om du véljer det hir alternativet dr det alltsé inte sédkert att SVG-
filen kan visas pa alla handdatorer. SVG Basic kan inte hantera icke-rektangulédra urklipp och vissa SVG-
filtereffekter.

+ SVGTiny 1.1 och SVG Tiny 1.1+ Lampliga fér SVG-filer som ska visas pa smé enheter, t.ex. mobiltelefoner. Kom
ihag att inte alla mobiltelefoner kan hantera SVG Tiny- och SVG Tiny Plus-profiler. Om du viljer nagot av de hir
alternativen dr det alltsé inte sdkert att SVG-filen kan visas pa alla sma enheter.

+ SVGTiny 1.2 Passar for SVG-filer som ska visas pd en mingd olika enheter, fran handdatorer och
mobiltelefoner till barbara och stationéra datorer.

SVG Tiny har inte stod for 6vertoningar, genomskinlighet, urklipp, masker, symboler, monster, understruken text,
genomstruken text, lodrit text eller SVG-filtereffekter. SVG Tiny Plus kan visa 6vertoningar och genomskinlighet,
men inte hantera urklipp, masker, symboler och SVG-filtereffekter.

Ytterligare information om SVG-profiler finns i SVG-specifikationen pa webbplatsen for World Wide Web
Consortium (W3C) (www.w3.0rg).

Teckensnittstyp Anger hur teckensnitt ska exporteras:

+ Adobe CEF Anvinder teckensnittsrekommendation for béttre atergivning av sma teckensnitt. Den har
teckensnittstypen kan hanteras av Adobe SVG Viewer men kan kanske inte hanteras av andra SVG-
visningsprogram.

+ SVG Teckensnittsrekommendation anvands inte. Den hér teckensnittstypen kan hanteras av alla SVG-
visningsprogram.

« Konvertera till konturer Konverterar text till vektorbanor. Anvind det hir alternativet om du vill bevara textens
utseende i alla SVG-visningsprogram.

Utbytbara teckensnitt Styr vilka specialtecken (tecken tillhérande ett visst teckensnitt) som ska baddas in i den
exporterade SVG-filen. Vilj Inget pa menyn Utbytbara teckensnitt om du ér saker p4 att alla nédvindiga
teckensnitt finns installerade pa slutanvéndarens dator. Vilj alternativet Endast anvinda tecken om du bara vill ta
med specialtecken for text som finns i den aktuella teckningen. Ovriga virden (Vanligt engelskt, Vanligt engelskt
och Anvinda tecken, Vanligt latinskt, Vanligt latinskt och Anvénda tecken, Alla tecken) 4r anvandbara om SVG-
filens textinnehall &r dynamiskt (till exempel servergenererad text eller anvandarinteraktiv text).

Bildplats Vilj det hir alternativet om du vill ange huruvida rasterbilder ska baddas in direkt i filen eller ldnkas till
de exporterade JPEG- eller PNG-bilderna fran den ursprungliga Illustrator-filen. Filstorleken 6kar om du baddar
in bilder, men da sikerstills & andra sidan att rastrerade bilder alltid 4r tillgédngliga.
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Bevara lllustrators redigeringsfunktioner Illustrator-specifika data bevaras genom att en AI-fil biddas in i SVG-
filen (vilket innebar att filen blir storre). Vilj det hir alternativet om du vill kunna 6ppna och redigera SVG-filen i
lustrator igen. T4nk pa att om du dndrar SVG-data manuellt visas inte dndringarna nir du 6ppnar filen igen. Det
beror pé att Illustrator laser in Al-delen av filen, inte SVG-delen.

CSS-egenskaper Anvind det hir alternativet om du vill ange hur formatattribut ska sparas i SVG-koden. Med
standardmetoden, Presentationsattribut, anvands egenskaper pa den hogsta nivan i hierarkin, vilket ger stor
flexibilitet for specifik redigering och omformning. Med metoden Formatattribut skapas de mest lasbara filerna.
Filstorleken kan dock 6ka. Vilj den har metoden om SVG-koden ska anvindas i omformningar, t.ex.
omformningar med XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformation). Metoden Formatattribut
<enhetsreferenser> ger kortare atergivningstider och mindre filstorlek. Metoden Formatelement anvands nér filer
delas med HTML-dokument. Om du véljer Formatelement kan du senare dndra SVG-filen om du vill flytta ett
formatelement till en extern formatmall som HTML-filen refererar till. Tdnk dock pa att metoden Formatelement
ger langre atergivningstider.

Decimaler Anger precisionen for vektordata i SVG-filen. Du kan ange mellan 1 och 7 decimaler. Ju hogre vérde,
desto storre filstorlek och battre bildkvalitet.

Kodning Anger hur tecken kodas i SVG-filen. UTF-kodning (Unicode Transformation Format) stods av alla XML-
processorer. (UTF-8 dr ett 8-bitars format och UTF-16 ett 16-bitars format.) ISO 8859-1 och UTF-16-kodning
bevarar inte filmetadata.

Optimera fér Adobe SVG Viewer Den hogsta nivan av Illustrator-data behalls och SVG-filen kan fortfarande
redigeras manuellt. Vilj det hir alternativet om du vill utnyttja méjligheten till snabbare atergivning av funktioner
som SVG-filtereffekter.

Innefatta Adobe Graphics Server-data All information som behovs for variabelersittning i SVG-filen tas med.
Inkludera segmentdata Tar med segmentens placeringar och optimeringsinstéllningar.

Inkludera XMP Tar med XMP-metadata i SVG-filen. Vilj Arkiv > Info eller ange metadata med webbldsaren i
Bridge.

Skriv ut firre <tspan>-element Instillningarna for automatisk kerning kan ignoreras under export vilket leder till
en fil med farre <tspan>-element. Vilj det hér alternativet om du skapar en SVG-fil som 4r mer redigerbar och
kompakt. Avmarkera alternativet om det dr viktigt att behélla utseendet pa texten med automatisk kerning.

Anvind <textPath>-element for text pé bana Text pd en bana exporteras som <textPath>-element. Tdnk dock pa
att texten kan se annorlunda ut i SVG-lisaren 4n i Illustrator eftersom den visuella likheten inte alltid kan
garanteras i det hér exportldget. Framfor allt kan text som flodar 6ver vara synlig i SVG-lasaren.

Visa SVG-kod Koden f6r SVG-filen visas i ett webbldsarfonster.
Webbférhandsvisning SVG-filen visas i ett webbldsarfonster.

Device Central Oppnar filen i Device Central fér forhandsvisning pa en viss mobiltelefon eller mobil enhet.

Fler hjdlpavsnitt
”Om SVG” pa sidan 399

”Anvinda Adobe Device Central med Ilustrator” pa sidan 393
”Om metadata” pa sidan 308

”Om databaserade bilder” pa sidan 463
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Spara teckningar for Microsoft Office

Med kommandot Spara for Microsoft Office kan du skapa en PNG-fil som du kan anvénda i Microsoft Office-
program.

1 Valj Arkiv > Spara for Microsoft Office.
2 Vilj 6nskad lagringsplats for filen och ange ett filnamn i dialogrutan Spara f6r Microsoft Office. Klicka pa Spara.

Om du vill anpassa vissa PNG-instdillningar, till exempel upplosning, genomskinlighet och bakgrundsfirg,
anvinder du kommandot Exportera i stillet for kommandot Spara for Microsoft Office. Du kan ocksd spara
teckningar i PNG-format med kommandot Spara for webben ¢ Enheter.

Andra vektorgrafik till bitmappsbilder

Om rastrering

Rastrering dr processen att dndra en vektorbild till en bitmappsbild. Vid rastreringen konverteras bildens banor till
pixlar. Vilka rastreringsalternativ du viljer avgor de firdiga pixlarnas storlek och deras andra egenskaper.

Du kan rastrera enstaka vektorobjekt med kommandot Objekt > Rastrera eller med effekten Rastrera. Du kan dven
rastrera ett helt dokument genom att exportera det till ett bitmappsformat, till exempel JPEG, GIF eller TIFF.

Fler hjdlpavsnitt
”Om rastereffekter” pa sidan 375

Rastreringsalternativ” pa sidan 375

Rastrera ett vektorobjekt
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Gor nagot av foljande:
« Om du vill rastrera objekten permanent véljer du Objekt > Rastrera.
«  Om du vill efterlikna en rastrering utan att dndra objektets underliggande struktur véljer du Effekt > Rastrera.

3 Ange rastreringsalternativ (se “Rastreringsalternativ” pa sidan 375) och klicka pa OK.

Exportera teckningar

Exportera teckningar

1 Valj Arkiv > Exportera.

2 Vilj en plats for filen och ange ett filnamn.

3 Vilj ett format pa snabbmenyn Filformat (Windows) eller Format (Mac OS).
4 Klicka pé Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS).

En videofilm om hur du exporterar innehéll fran Illustrator, bland annat en 6versikt dver olika format och nér du bor
anvianda dem, finns pa www.adobe.com/go/vid0062_se.
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Fler hjdlpavsnitt
”Spara grafik och teckningar” pa sidan 282

Filformat for att exportera teckningar
Obs! Du kan bara exportera flera ritytor till foljande format: SWF, JPEG, PSD, PNG och TIFF.

AutoCAD Drawing och AutoCAD Interchange File (DWG och DXF) AutoCAD Drawing ar det standardformat som
anvands for att spara vektorgrafik som skapats i AutoCAD. AutoCAD Interchange File r ett utbytesformat for export
och import av AutoCAD-ritningar till och fran andra program. Mer information finns i “Exportalternativ for
AutoCAD” pa sidan 290.

Obs! Vita linjer och fyllningar i Illustrator-teckningar exporteras som standard till AutoCAD-format som svarta linjer
och fyllningar, medan svarta linjer och fyllningar i Illustrator exporteras till AutoCAD-formatet som vitt.

BMP Standardbildformatet i Windows. Du kan ange fargmodell, upplosning och kantutjamning for rastrering av
teckningen, och dven format (Windows eller OS/2) och bitdjup for att faststélla det totala antalet farger (eller gratoner)
som bilden kan innehélla. For 4-bitars och 8-bitars bilder i Windows-formatet kan du dven ange RLE-komprimering.

EMF (Enhanced Metafile) Anvinds ofta i Windows-program som utbytesformat nér data for vektorgrafik exporteras.
Det kan hinda att vissa vektordata rastreras nér teckningar exporteras fran Illustrator till EMF-format.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Anvinds ofta for att spara foton. Med JPEG-format behélls all
farginformation i en bild, men filstorleken komprimeras genom att en del information tas bort. JPEG ar det
standardformat som anvinds for att visa bilder p4 webben. Mer information finns i "Exportalternativ fér JPEG” pa
sidan 293. Du kan ocksé spara en bild som en JPEG-fil med kommandot Spara f6r webben & Enheter.

Obs! Defekter som vagmanster eller posterisering (fiargreduktion) uppstdr varje gang du sparar filen i JPEG-format. Spara
ddrfor alltid JPEG-filer fran originalbilden, inte fran tidigare sparade JPEG-filer.

Macintosh PICT Anvinds med MAC OS-grafik- och layoutprogram for att 6verfora bilder mellan program. Formatet
ar sarskilt effektivt vid komprimering av bilder med stora ytor som bestér av heltickande firg.

Flash (SWF) Ett vektorbaserat grafikformat for interaktiv, animerad webbgrafik. Om du arbetar med webbdesign kan
du exportera teckningar till Flash-formatet (SWF) och sedan visa teckningarna i alla webbldsare som har plugin-
programmet Flash Player. Mer information finns i "Exportalternativ for Flash” pa sidan 291. Du kan ocksa spara en
bild som en SWEF-fil med kommandot Spara f6r webben & Enheter (se SWE-optimeringsalternativ (Illustrator)), och
du kan exportera text som dynamisk Flash-text eller indatatext (se "Tagga text for export till Flash” pa sidan 353).
Forutom att exportera teckningar i Flash-format kan du ocksa kopiera Illustrator-teckningar och klistra in dem i Flash.
Teckningens atergivning bevaras efter hanteringen.

Du kan skapa vektorgrafik for Flex-skal i Adobe Illustrator och exportera den med hjélp av skriptet for att skapa Flex-
skal. Flexibla skal och tilligg for Illustrator finns pé http://www.adobe.com/go/flex_skinning_se. Mer information om
Flex-skal och Flex Builder finns i Flex-dokumentationen pa Adobe.com.

Photoshop (PSD) Standardformatet i Photoshop. Om teckningen innehaller data som inte kan exporteras till
Photoshop-formatet, bevaras teckningens utseende antingen genom att lagren i dokumentet sammanfogas eller
genom att teckningen rastreras. Detta betyder att lager, underlager, stansade former och redigerbar text inte alltid
bevaras i Photoshop-filen, d&ven om du valt lampligt exportalternativ. Mer information finns i Exportalternativ for
Photoshop” pa sidan 294.

PNG (Portable Network Graphics) Anvénds for icke-forstorande komprimering och f6r visning av bilder p& webben.
Till skillnad fran GIF stoder PNG 24-bitars bilder och producerar bakgrundsgenomskinlighet utan taggiga kanter.
Déremot stoder inte vissa webbldsare PNG-bilder. Med PNG bevaras genomskinligheten i graskale- och RGB-bilder.
Mer information finns i "Exportalternativ {or PNG” pa sidan 295. Du kan ocksa spara en bild som en PNG-fil med
kommandot Spara fér webben & Enheter.
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Targa (TGA) Skapat for system som anvinder bildskdrmskortet Truevision®. Du kan ange fargmodell, upplosning och
kantutjamning for rastrering av teckningen, och dven bitdjup for att faststélla det totala antalet farger (eller gratoner)
som bilden kan innehalla.

Textformat (TXT) Anvinds for att exportera text i en bild till en textfil. (Se ”Exportera text till en textfil” pa sidan 353.)

TIFF (Tagged-Image File Format) Anvinds for att 6verfora filer mellan olika program och datorplattformar. TIFF &r
ett flexibelt punktbaserat bildformat som hanteras av de flesta ritnings-, bildredigerings- och layoutprogram. De flesta
skannrar kan producera TIFF-filer. Mer information finns i "Exportalternativ for TIFF” pa sidan 295.

WMF (Windows Metafile) Ett mellanliggande utbytesformat for 16-bitars Windows-program. WMF-formatet stods
av nastan alla rit- och layoutprogram f6r Windows. Formatet har emellertid begransat stdd for vektorgrafik. Nar det
ar mojligt bor darfor EMF-formatet anvéndas i stillet for WMEF.

Fler hjdlpavsnitt
”Spara grafik och teckningar” pa sidan 282

”Exportera teckningar” pé sidan 288

Exportalternativ for AutoCAD
Nir du exporterar teckningar i DXF- eller DWG-formatet kan du ange foljande alternativ:

AutoCAD-version Anger den version av AutoCAD som stoder den exporterade filen.

Skala Ange virden for Skalenheter som anger hur Illustrator ska tolka lingddata ndr AutoCAD-filen skrivs.
Skalforandra linjetjocklek Skalar linjetjockleken, tillsammans med resten av teckningen, i den exporterade filen.
Antal farger Anvind det hir alternativet om du vill ange fargdjup f6r den exporterade filen.

Rasterfilformat Anger om bilderna och objekten som rastreras under exporten sparas i PNG- eller JPEG-format. Det ar
bara PNG som har stod for genomskinlighet. Om du behéver bevara utseendet sd mycket som mojligt ska du vélja PNG.

Bevara utseende Vilj om du vill att utseendet ska bevaras och du inte behover redigera den exporterade filen. Om du
viljer det har alternativet minskar redigeringsmojligheterna markant. Text kan exempelvis omges av en kontur och
effekter rastreras. Du kan ange det hér alternativet eller Maximal redigering, men inte bada.

Maximal redigering Vilj om det ér viktigare att kunna redigera filen i AutoCAD én att uppratthalla utseendet. Det har
alternativet paverkar utseendet i hog grad, sirskilt om du har anvant formateffekter. Du kan ange det hér alternativet
eller Bevara utseende, men inte bada.

Exportera endast markerade bilder Exporterar bara teckningen i filen som dr markerad vid exporten. Om ingen
teckning ar markerad exporteras en tom fil.

Andra banor for utseende Andrar banorna i AutoCAD for att bevara det ursprungliga utseendet, om det behévs. Om
till exempel en bana 6verlappar andra objekt under exporten och dndrar deras utseende, éndrar det hér alternativet
banan for att bevara objektets utseende.

Textkontur Konverterar all text till banor fore exporten sa att utseendet bevaras. Illustrator och AutoCAD kan tolka
textattribut pa olika sétt. Vilj det har alternativet om du vill upprétthalla maximal visuell atergivning (pé bekostnad av
redigerbarhet). Om du behover redigera texten i AutoCAD ska du inte markera det hér alternativet.
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Exportalternativ for Flash

Nir du exporterar teckningar i SWF-format kan du ange foljande grundlaggande och avancerade alternativ: Du kan
exportera flera ritytor till SWF-format. En videofilm om hur du exporterar SWE-filer fran Illustrator finns pa
www.adobe.com/go/vid0214_se. (Om du vill se en video om hur du importerar Illustrator-filer till Flash gar du till
www.adobe.com/go/vid0197_se, och om du vill se en video om hur du anvander Flash och Illustrator tillsammans gar
du till www.adobe.com/go/Irvid4099_xp.)

Du kan nir som helst klicka pd Webbférhandsvisning om du vill forhandsvisa filen i den férvalda webbldsaren
(plugin-programmet Flash Player ska vara installerat for webbldsaren), eller klicka pa Device Central om du vill
forhandsvisa filen i Flash Player pa en viss mobiltelefon eller mobil enhet.

Obs! Om malet dr att 6verfora Illustrator-teckningen till ett Flash-dokument behéver du bara klistra in den. Alla banor,
linjer, overtoningar, text (ange Flash Text), masker, effekter (till exempel skugga pa text) och symboler bevaras. Du kan
dessutom ange hur lager ska importeras nér du klistrar in: som Flash-lager, ramar eller grafiksymboler. En videofilm om
hur du importerar och kopierar och klistrar in mellan webbprogram finns pa www.adobe.com/go/vid0193_se.

Innan du klickar pa Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS) i dialogrutan Exportera anger du hur flera ritytor ska
exporteras. Om du vill exportera ritytor som separata SWE-filer viljer du Anvénd ritytor i dialogrutan Exportera. Om
du bara vill exportera ett intervall med ritytor anger du intervall. Darefter klickar du pa Spara (Windows) eller
Exportera (Mac OS) och anger f6ljande alternativ:

Forinstéllning Anger den instéillningsfil f6r forinstdllningar som ska anvéndas vid exporten. Om du dndrar
standardinstillningarna dndras det hér alternativet till Egen. Du kan spara egna alternativinstéllningar som nya
forinstéllningar som kan ateranviandas med andra filer. Klicka pa Spara forinstillning om du vill spara
alternativinstillningarna som en forinstéllning.

Exporterasom Anger hur Illustrator-lager konverteras:

« Alfil till SWF-fil Teckningen exporteras till en enda ram. Vilj det hir alternativet om du vill behélla urklippsmasker
for lager.

+ Al-lager till SWF-ramar Teckningen pé varje lager exporteras till en enskild SWF-ram sa att en animerad SWF
skapas.

« Al-lager till SWF-filer Teckningen pa varje lager exporteras till en enskild SWF-fil. Detta resulterar i flera SWF-filer
som var och en innehaller en enda ram med teckningen fran ett enskilt Illustrator-lager.

« Al-lager till SWF-symboler Konverterar teckningen i varje lager till en symbol och exporterar den till en enskild
SWE-fil. Al-lager exporteras som SWEF-symboler for filmklipp. Symbolerna namnges utifrdn deras motsvarande
lagernamn. En videofilm om hur du anvénder symboler effektivt mellan Illustrator och Flash finns pa
www.adobe.com/go/vid0198_se.

* Al-ritytor till SWF-filer Exporterar varje rityta till en separat SWF-fil. Det har 4r det enda tillgédngliga alternativet om
du viljer att bevara flera ritytor i dialogrutan Spara som. Om du sparar en forinstéllning och det hér alternativet 4r
aktiverat kan du bara anvidnda den sparade forinstdllningen med filer som inkluderar flera ritytor.

Version Anger Flash Player-version for visning av importerade filer. Alternativet Komprimera fil finns inte i Flash
version 5 och tidigare. Dynamisk text och Indatatext finns inte i version 3 och tidigare.

Beskair till ritytans storlek Exporterar alla Illustrator-teckningar som finns innanfér den markerade ritytans grianser
till SWF-filen. Teckningar som ligger utanfor kanterna klipps av. Det hir alternativet kontrolleras och inaktiveras nar
flera ritytor exporteras.

Bevara utseende Vilj Bevara utseende om du vill tillimpa teckningen pa ett enskilt lager fére exporten. Om du véljer
det hir alternativet begransas filens redigerbarhet.
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Komprimera fil Komprimerar SWF-data, vilket innebér att filen blir mindre. Ténk pa att det inte gar att 6ppna eller
visa komprimerade filer i Flash Player som &r aldre dn Flash Player 6.0. Anvénd inte det har alternativet om du inte dr
siker pa vilken version av Flash-spelaren som filen kommer att visas med.

Exportera symboler i panelen Exporterar alla symboler pa panelen Symboler. Om det inte finns en aktiv variant av
symbolen i teckningen tas den inte med i de exporterade ramarna. Daremot blir den tillganglig i Flash-
symbolbiblioteket i Flash Authoring-miljon.

Exportera text som konturer Konverterar text till vektorbanor. Anviand det hir alternativet om du vill bevara textens
utseende i alla Flash-spelare. Om du vill ha maximala redigeringsmajligheter ska du avmarkera det hér alternativet.
(En videofilm om hur du anvénder text med effektiv samverkan mellan Flash och Hlustrator finns pa
www.adobe.com/go/vid0199_se.)

Ignorera kerningsinformation for text Exporterar text utan kerningsvirdena.

Inkludera metadata Exporterar de metadata som hor till filen. Den exporterade XMP-informationen minimeras sé att
filens storlek inte ska 6ka. Till exempel tas inte miniatyrbilder med.

Skydda fil fran import Anvindare forhindras att gor dndringar i den exporterade SWEF-filen.
Losenord Skriv ett I6senord om du vill férhindra att filen 6ppnas av obehoriga, eller i andra program dn Adobe Flash.

Kurvkvalitet Anvind det hér alternativet om du vill ange precisionen for bézierkurvor. Om du anger ett lagre vérde
minskar den exporterade filens storlek samtidigt som kurvkvaliteten forsémras ndgot. Om du anger ett hogre véirde
okar exaktheten vid atergivningen av bézierkurvorna men dven filstorleken.

Bakgrundsfirg Anvind det hér alternativet om du vill ange bakgrundsfirg for den exporterade SWF-filen.

Lokal uppspelningssédkerhet Anger om du vill att filen ska ha tillgéng till bara lokala filer eller nétverksfiler under
uppspelning.
Klicka pa Avancerat och ange nagot av foljande om du vill ange avancerade alternativ:

Bildformat Anvind det hir alternativet om du vill ange hur teckningen ska komprimeras. Icke-férstérande
komprimering ger hogst bildkvalitet men dven storst SWF-fil. Forstérande (JPEG) komprimering ger mindre SWEF-
filer, men vissa defekter uppstar i bilden. Vilj Icke-forstérande om du avser att fortsitta arbeta med filen (eller filerna)
i Flash. Vilj Forstorande om du exporterar den slutgiltiga SWF-filen.

JPEG-kvalitet Detaljrikedomen i den exporterade bilden anges. Ju battre kvalitet, desto storre filstorlek. (Det hér
alternativet kan anviandas endast om du har valt komprimeringsalternativet Forstorande.)

Metod Anvind det hir alternativet om du vill ange vilken typ av JPEG-komprimering som ska anvinds. Vilj Baslinje
(standard) for standardkomprimering och Baslinje (optimerad) for ytterligare optimering. (De hér alternativen ar
tillgdngliga endast om du viljer komprimeringsalternativet Forlust.)

Upplésning Hir anges skirmuppldsningen for bitmappsbilder. Du kan ange ett virde mellan 72 och 600 pixlar per
tum (ppi) for upplosningen av exporterade SWE-filer. Hogre upplosning ger battre bildkvalitet men storre filstorlek.

Bildhastighet Anger hur snabbt animeringen ska visas i Flash Player. (Det hér alternativet kan anvéndas endast med
alternativet Al-lager till SWF-ramar.)

Upprepning Anvind det hdr alternativet om du vill att animeringen ska upprepas kontinuerligt, i stillet for att spelas
upp en enda gang, nir animeringen spelas upp i Flash Player. (Det hdr alternativet kan anvindas endast med
alternativet Al-lager till SWF-ramar.)

Animera 6vergangar Anger om 6vergangsobjekt ska animeras eller inte. Om du véljer det hir alternativet far du
samma resultat som nir du manuellt frigdr dvergangsobjekt till lager innan du exporterar. Overgangar animeras alltid
frén borjan till slut oavsett lagerordning.
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Om du viljer Animera &vergangar, bor du ocksa viélja en exportmetod for 6vergéngar:
« Isekvens Varje objekt i 6vergdngen exporteras till en enskild bildruta i animeringen.

« lIprogram En kumulativ sekvens av objekten byggs upp i animeringsbildrutorna. Objektet ldngst ned visas
exempelvis i alla bildrutor och det 6versta objektet visas bara i den sista bildrutan.

Lagerordning Hir anges tidslinjen for en animering. Vilj Nedifran och upp for att exportera lager med bérjan fran
det lagsta lagret pa panelen Lager. Vilj Uppifran och ned for att exportera lager med borjan frén det 6versta lagret pa
panelen Lager. (Det hér alternativet kan anvindas endast med alternativet Al-lager till SWF-ramar.)

Exportera statiska lager Anvind det hir alternativet om du vill anvinda ett eller fler lager eller underlager som
statistiskt innehall i alla exporterade SWF-ramar. Innehallet i de valda lagren eller underlagren visas som
bakgrundsbild i varje exporterad SWEF-ram. (Det hir alternativet kan endast anvindas med alternativet Al-lager till
SWF-ramar.)

Fler hjdlpavsnitt
”Om Flash-grafik” pa sidan 402

”Skapa Flash-animeringar” pé sidan 403
”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31

”Arbeta med Illustrator och Flash” pa sidan 404

Exportalternativ for JPEG

Om dokumentet innehaller flera ritytor anger du hur ritytorna ska exporteras innan du klickar pa Spara (Windows)
eller Exportera (Mac OS) i dialogrutan Exportera. Om du vill exportera varje rityta som en separat JPEG-fil véljer du
Anvind ritytor i dialogrutan Exportera. Om du bara vill exportera ett intervall med ritytor anger du intervall. Dérefter
klickar du pa Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS) och anger foljande alternativ:

Kvalitet Anvind det hir alternativet om du vill ange JPEG-filens kvalitet och storlek. Vilj ett alternativ pd menyn
Kvalitet eller ange ett varde mellan 0 och 10 i textrutan Kvalitet.

Fargmodell JPEG-filens firgmodell anges.

Metod och inldsningar Vilj Baslinje (standard) om du vill anvénda ett format som kan hanteras av de flesta
webbldsarna, Baslinje (optimerad) for optimerad firg och en nagot mindre filstorlek och Progressiv om du vill visa en
rad inldsningar (du véljer hur manga) ddr bilden framtrider skarpare och skarpare allt eftersom den hidmtas.
Alternativen Baslinje (optimerad) och Progressiv for JPEG-bilder kan inte hanteras av alla webbldsare.

Djup JPEG-filens upplosning anges. Vilj Egen om du vill ange 6nskad upplosning.

Kantutjamning Ojamna kanter i teckningen tas bort med hjalp av supersampling. Avmarkera det hér alternativet om
du vill bevara de skarpa kanterna i den rastrerade bilden.

Forankring Kod for bildscheman genereras. Om du viljer det hir alternativet markerar du Klient-sida (.html) eller
Server-sida (.map) for att ange vilken typ av fil som ska skapas.

Badda in ICC-profil ICC-profilerna sparas i JPEG-filen.

Fler hjdlpavsnitt
”Om férger i digitala bilder” pa sidan 115
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Exportalternativ for Photoshop

Om dokumentet innehaller flera ritytor anger du hur ritytorna ska exporteras innan du klickar pa Spara (Windows)
eller Exportera (Mac OS) i dialogrutan Exportera. Om du vill exportera varje rityta som en separat PSD-fil viljer du
Anvind ritytor i dialogrutan Exportera. Om du bara vill exportera ett intervall med ritytor anger du intervall. Déarefter
Kklickar du p& Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS) och anger foljande alternativ:

Fargmodell Anvind det hir alternativet om du vill ange fairgmodell for den exporterade filen. Om du exporterar ett
CMYK-dokument som RGB, eller tvirtom, kan du fa ovintade visuella férdndringar i genomskinliga omraden, sarskilt
siadana som innehéller blandningslagen. Om du byter fairgmodell maste du exportera teckningen som en flat bild
(alternativet Skriv lager 4r inte tillgédngligt).

Upplésning Anvind det hér alternativet om du vill ange den exporterade filens uppldsning.

Flatbild Alla lager sammanfogas och Illustrator-teckningen exporteras som en rastrerad bild. Om du viljer det hér
alternativet bevaras teckningens visuella utseende.

Skriv lager Exporterar grupper, stansade former, kapslade lager och segment som separata, redigerbara Photoshop-
lager. Kapslade lager som dr mer dn fem lager djupa sammanfogas till ett enda Photoshop-lager. Vilj Maximal
redigering om du vill exportera genomskinliga objekt (det vill siga objekt med en opacitetsmask, en konstant opacitet
som ar mindre dn 100 % eller ett annat blandningslige 4n Normal) som direkt redigerbara Photoshop-lager.

Bevara textredigering Exporterar vagrit och lodrit punkttext i lager (bland annat kapslade lager upp till fem nivaer
djupa) till redigerbar Photoshop-text. Om teckningens utseende dventyras pa grund av detta, kan du avmarkera
alternativet och i stdllet rastrera texten.

Maximal redigering Anvind det hér alternativet om du vill skriva alla underlager pé den 6versta nivén till separata
Photoshop-lager, forutsatt att dtgarden inte medfér forandringar i teckningen. Lagren pa den 6versta nivan bildar
Photoshop-lageruppsittningar. Genomskinliga objekt ar fortfarande redigerbara. Ett Photoshop-formlager skapas
ocksé for varje stansad form i ett lager pa den Gversta nivan, forutsatt att dtgarden inte medfér fordndringar i
teckningen. Om du vill skriva stansade former med heldragna linjer dndrar du horntypen till Runt. Oavsett om du
markerar det hér alternativet eller inte, ssmmanfogas alla lager som 4r dver fem lager djupa till ett enda Photoshop-
lager.

Obs! Du kan inte exportera stansade former pa vilka du har anvint grafikformat, streckade linjer eller penslar. Sddana
stansade former rastreras.

Kantutjamning Ojimna kanter i teckningen tas bort med hjalp av supersampling. Avmarkera det hér alternativet om
du vill bevara de skarpa kanterna i den rastrerade bilden.

Béddda in ICC-profil Ett firghanterat dokument skapas.

Fler hjdlpavsnitt
”Bildupplésningsriktlinjer for optimalt resultat” pa sidan 277

”Om férger i digitala bilder” pa sidan 115
”Skapa linjer for objekt” pa sidan 155
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Exportalternativ for PNG

Om dokumentet innehaller flera ritytor anger du hur ritytorna ska exporteras innan du klickar pa Spara (Windows)

eller Exportera (Mac OS) i dialogrutan Exportera. Om du vill exportera varje rityta som en separat PNG-fil véljer du
Anvind ritytor i dialogrutan Exportera. Om du bara vill exportera ett intervall med ritytor anger du intervall. Déarefter
Kklickar du p& Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS) och anger foljande alternativ:

Upplésning Anvind det hir alternativet om du vill ange upplosning for den rastrerade bilden. Hogre upplosning ger
battre bildkvalitet men storre filstorlek.

Obs! I vissa program oppnas PNG-filer med en upplosning pd 72 ppi, oavsett vilken upplosning du angett. Detta innebdr
att bildens dimensioner dndras i programmet. (En teckning som exempelvis sparas med en upplosning pd 150 ppi dr mer
in dubbelt sd stor som en som sparas med en upplosning pd 72 ppi.) Andra déirfor bara upplosning nér du vet att
madlprogrammet kan hantera icke-72-ppi-upplosningar.

Farger Anvind det hir alternativet om du vill ange firg for ifyllning av genomskinlighet. Vilj Genomskinlig om du
vill bevara genomskinligheten, Vit om du vill fylla genomskinliga omraden med vitt, Svart om du vill fylla
genomskinliga ytor med svart eller Annan om du vill vdlja en annan fyllningsfirg for genomskinliga omraden.

Kantutjamning Ojamna kanter i teckningen tas bort med hjalp av supersampling. Avmarkera det har alternativet om
du vill bevara de skarpa kanterna i den rastrerade bilden.

Sammanflatad Lagupplosta versioner av bilden visas allteftersom bilden hédmtas till webbldsaren. Himtningstiden
uppfattas som kortare nar sammanflitning anvéinds. Tank dock pa att filstorleken okar.

Fler hjdlpavsnitt
”Bildupplésningsriktlinjer for optimalt resultat” pa sidan 277

Exportalternativ for TIFF

Om dokumentet innehaller flera ritytor anger du hur ritytorna ska exporteras innan du klickar pa Spara (Windows)

eller Exportera (Mac OS) i dialogrutan Exportera. Om du vill exportera varje rityta som en separat TIFF-fil véljer du
Anvind ritytor i dialogrutan Exportera. Om du bara vill exportera ett intervall med ritytor anger du intervall. Dérefter
klickar du pa Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS) och anger foljande alternativ:

Fargmodell Anvind det hir alternativet om du vill ange firgmodell for den exporterade filen.

Upplésning Anvind det hir alternativet om du vill ange upplosning for den rastrerade bilden. Hogre upplosning ger
battre bildkvalitet men storre filstorlek.

Kantutjamning Ojamna kanter i teckningen tas bort med hjdlp av supersampling. Avmarkera det hir alternativet om
du vill bevara de skarpa kanterna i den rastrerade bilden.

LZW-komprimering Vilj det hir alternativet om du vill anvinda LZW-komprimering, en icke-forstérande
komprimeringsmetod som bevarar all information i bilden. Med det hér alternativet blir filerna mindre.

Byteordning Det hir alternativet anvinds for att faststilla lamplig bytefoljd nar bildfilen skrivs, beroende pa vilken
plattform du véljer. Illustrator, liksom de flesta modernare programmen, kan lisa filer med hjélp av byteordningen for
bada plattformarna. Om du inte ar siker pa vilket program som filen kommer att 6ppnas i viljer du den plattform som
filen ska lasas pa.

Badda in ICC-profil Ett firghanterat dokument skapas.
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Fler hjdlpavsnitt
”Bildupplésningsriktlinjer for optimalt resultat” pa sidan 277

”Om firger i digitala bilder” pé sidan 115

Skapa Adobe PDF-filer

Adobe PDF

PDF (Portable Document Format) dr ett universellt filformat som bevarar teckensnitten, bilderna och layouten i
kalldokument och kan anvéndas i en mangd olika program och pa en méngd olika plattformar. Adobe PDF-formatet
ar ett standardformat for séker, tillforlitlig distribution och utbyte av elektroniska dokument och formulér 6ver hela
virlden. Adobe PDF-filer 4r kompakta och fullstindiga och kan delas med andra, visas och skrivas ut av vem som helst
med det kostnadsfria programmet Adobe Reader®.

Adobe PDF ar mycket effektivt i arbetsgangar for trycksakspublicering. Om du sparar en sammansatt bild av en
teckning i Adobe PDF-format kan du skapa en kompakt, tillf6rlitlig fil som du sjélv eller din serviceleverantér kan visa,
redigera, ordna och granska. Dérefter kan din serviceleverantor, vid ritt tidpunkt i arbetsgangen, antingen trycka eller
skriva ut Adobe PDF-filen eller bearbeta den med hjilp av verktyg fran flera olika kallor for olika
efterbehandlingsatgarder, t ex utskriftskontroll, svillning, utskjutning och fargseparation.

Nér du sparar en Adobe PDF kan du vilja att skapa en fil som 6verensstimmer med PDF/X. PDF/X (Portable
Document Format Exchange) 4r en deluppsittning av Adobe PDF som eliminerar manga av de variationer i farg,
teckensnitt och svéllning som kan leda till utskriftsproblem. PDF/X kan anvédndas verallt dér utbyte av PDF-filer
forekommer i form av elektroniska mallar for tryckproduktion i arbetsgangens alla skeden forutsatt att program och
utdataenheter stédjer PDF/X.

Adobe PDF-filer kan losa f6ljande problem som vanligtvis 4r forknippade med elektroniska dokument:

Problem Adobe PDF-l6sning

Mottagaren kan inte 6ppna filerna eftersom han/hon inte har det
program som anvandes for att skapa filerna.

Alla kan 6ppna PDF-filer. Allt som kravs ar den kostnadsfria
programvaran Adobe Reader.

Kombinerade pappersarkiv och elektroniska arkiv ar svara att soka i,
tar mycket utrymme och dessutom maste du anvanda det program
som dokumenten skapades i.

PDF-filer & sma och sokbara och det gar att fa atkomst till dem med
hjélp av Reader. Lankar gor det enkelt att navigera i PDF-filer.

Dokument visas pa fel satt pa t ex handdatorer.

Taggade PDF-filer gor det majligt att omforma text for visning pa
mobila plattformar, till exempel Palm OS°-, Symbian™- och Pocket
PC®-enheter.

Det gar inte att visa dokument med avancerad formatering for ldsare
med nedsatt syn.

Taggade PDF-filer innehaller information om innehallet och
strukturen, vilket gor dem enkla att 1dsa med hjélp av skarmlasare.

Skapa Adobe PDF-filer

Du kan skapa olika typer av PDF-filer fran Illustrator. Du kan skapa flersidiga PDF:er, PDF:er i lager och PDF/x-

kompatibla filer. Med hjilp av PDF:er med flera lager kan du spara en PDF med lager som kan anvéndas i olika
sammanhang. PDF/X-kompatibla filer forenklar hanteringen av firg, teckensnitt och svillning.

En videofilm om hur du skapar PDF:er fran Creative Suite-program finns pa www.adobe.com/go/vid0209_se. En
videofilm om hur du exporterar till PDF 1.7 fér granskning eller tryckeri finns pa www.adobe.com/go/vid0210_se. En
videofilm om hur du skapar interaktiva PDF:er finns pd www.adobe.com/go/vid0211_se.
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Fler hjdlpavsnitt
Forinstallningar for Adobe PDF” pa sidan 298

”Ange Adobe PDF-alternativ” pa sidan 301

“Farghanterings- och PDF/X-alternativ f6r PDF” pa sidan 305

Skapa en Adobe-PDF
1 Valj Arkiv > Spara som, eller Arkiv > Spara kopia.

2 Ange ett filnamn och vilj en plats dér du vill spara filen.
3 Vilj Adobe PDF (*.pdf) som filformat och klicka pé Spara.

4 Vilj antingen en forinstéllning pa menyn Adobe PDF-forinstallningar, eller markera en kategori i listan till vénster
i dialogrutan och anpassa sedan alternativen.

5 Klicka pa Spara PDF.

Om du vill dterstilla alternativen till standardvirdena héller du ned Alt och klickar sedan pa Aterstall.

Skapa en flersidig Adobe PDF-fil
1 Skapa flera ritytor i ett dokument.

2 Vilj Arkiv > Spara som och vilj Adobe PDF under Filformat.
3 Gor ndgot av foljande:
« Om du vill spara alla ritytorna i en PDF-fil véljer du Alla.

Om du vill spara en deluppsittning av ritytorna i en PDF-fil viljer du Omfang och anger vilka ritytor som du
vill spara.

D

Klicka pa Spara och ange ytterligare PDF-alternativ i dialogrutan Spara Adobe PDF.

V)]

Klicka pa Spara PDF.

Skapa en Adobe PDF-fil med flera lager

I bdde Adobe InDesign och Adobe Acrobat finns funktioner for att andra lagersynligheten i Adobe PDF-filer. Om du
sparar en PDF-fil med flera lager i Illustrator kan bilden anvidndas i olika sammanhang. I stéllet for att exempelvis
skapa flera versioner av samma bild for en flersprékig publikation kan du skapa en PDF-fil med text pa alla sprak.

1 Placera bilden sa att alla justerbara element (dem du vill visa och dolja) hamnar i separata lager pa den Gversta
nivan, inte kapslade i underlager.

Om du till exempel skapar en bild som ska anvindas i flera sprék placerar du varje spraks text pé olika lager pa den
oversta nivan.

2 Spara filen i Adobe PDF-format.
3 Vilj Acrobat 8 (1.7) eller Acrobat 7 (1.6) som kompatibilitet i dialogrutan Spara Adobe PDF.
4 Vilj Skapa Acrobat-lager fran lager pa Gversta niva, ange ytterligare PDF-alternativ och klicka pd Spara PDF.
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Skapa en Adobe PDF/X-kompatibel fil

PDF/X (Portable Document Format Exchange) ar en ISO-standard for utbyte av bildinnehall som eliminerar ménga
av de variationer i firg, teckensnitt och svallning som kan leda till utskriftsproblem. Illustrator innehaller funktioner
for PDF/X-1a (for CMYK-arbetsflode) och PDF/X-3 (for farghanterat arbetsflode) och PDF/X-4 (f6r farghanterat
arbetsflode med stod for direkt (live) och forenklad genomskinlighet).

Du kan skapa en PDF/X-kompatibel fil medan PDF-filen sparas.

1 Idialogrutan Spara Adobe PDF viljer du en PDF/X-férinstillning eller véljer ett PDF/X-format pa standardmenyn.
2 Klicka pa Utskrift till vanster i dialogrutan och ange alternativ for PDF/X.

Skapa kompakta PDF-dokument
I Nlustrator CS5 kan du spara ett dokument i den minsta filstorleken. S& hér genererar du en kompakt PDF-fil fran
Mlustrator:

1 Klicka pa Arkiv > Spara som och vilj PDF.
2 Vilj alternativet for den minsta filstorleken fran Adobe PDF-forinstillning i dialogrutan Spara Adobe PDF.

Avmarkera kryssrutan Bevara Illustrators redigeringsfunktioner sa att inte Illustrator-resurserna sparas med
dokumentet.

Forinstallningar for Adobe PDF

En PDEF-forinstdillning dr en grupp instillningar som paverkar skapandet av en PDF. De hir instéllningarna har
utformats for att optimera balansen mellan filstorlek och kvalitet med utgdngspunkt fran hur PDF-filen ska anvéndas.
De flesta forinstéllningar delas av alla Adobe Creative Suite-komponenter, inklusive InDesign, Illustrator, Photoshop
och Acrobat. Du kan dven skapa och dela egna forinstéllningar som passar dina unika krav.

Négra av forinstallningarna som anges nedan ir inte tillgingliga férran du flyttar dem (vid behov) frin
tillbehdrsmappen Extras (dir de installeras som standard) till instédllningsmappen Settings. Mapparna Extras och
Settings finns vanligtvis i (Windows Vista och Windows 7) ProgramData\Adobe\AdobePDF, (Windows XP)
Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\Adobe PDF eller (Mac OS) Library/Application
Support/Adobe PDF. En del forinstallningar &r inte tillgidngliga i vissa Creative Suite-komponenter.

De anpassade instéllningarna finns i (Windows XP) Documents and Settings/[anvindarnamn]/Application
Data/Adobe/Adobe PDF/Settings, (Windows Vista och Windows 7)

Users/[anvindarnamn]/ AppData/Roaming/Adobe/Adobe PDF/Settings, eller (Mac OS)
Users/[anvindarnamn]/Library/ Application Support/Adobe/Adobe PDF/Settings.

Ga igenom dina PDF-instillningar med jamna mellanrum. Instillningarna dtergdr inte automatiskt till
standardinstillningarna. Program och verktyg som skapar PDF-filer anvinder den senaste uppsdttningen PDF-
instdllningar som har definierats eller valts.

Hégkvalitetsutskrift Skapar PDF-filer for kvalitetsutskrift pa skrivare och korrekturenheter. Den hir forinstillningen
anvédnder PDF 1.4, nedsamplar fargbilder och gratonsbilder till 300 ppi och monokroma bilder till 1200 ppi, baddar in
deluppsittningar av alla teckensnitt, limnar firg oférdndrad och férenklar inte genomskinlighet (f6r filtyper som
klarar genomskinlighet). Den har typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 5.0 och Acrobat Reader 5.0 eller senare. I
InDesign skapar den hir forinstéllning ocksa taggade PDF-filer.

Illustrator-standard (endast lllustrator) Skapar en PDF dar alla Illustrator-data bevaras. PDF-filer som skapas med
den hér forinstéillningen kan 6ppnas pa nytt i Illustrator utan att nagon information gar férlorad.

Stora sidor (endast Acrobat) Skapar PDF-filer som &r lampliga for att visa och skriva ut ingenjorsritningar storre dn
500 x 500 cm. Den hir typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat och Reader 7.0 eller senare.
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PDF/A-1b: 2005 (CMYK och RGB) (enbart Acrobat) Anvinds for lingtidsarkivering av elektroniska dokument.
PDF/A-1b anviander PDF 1.4 och konverterar alla firger till antingen CMYK eller RGB beroende p vilken standard
du viljer. Den hir typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat och Reader 5.0 eller senare.

PDF/X-1a (2001 och 2003) PDEF/X-1a kriver att alla teckensnitt dr inbdddade, att ratt markeringar och utfall har
angetts och att firg visas som CMYK, dekorfirger eller bada. Filer som 6verensstimmer maste innehélla information
som beskriver vilka utskriftsvillkor de har forberetts for. PDF-filer som skapas med PDF/X-1a-6verensstimmelse kan
Oppnas i Acrobat 4.0 och Acrobat Reader 4.0 eller senare.

PDF/X-1a anvander PDF 1.3, nedsamplar firgbilder och graskalebilder till 300 ppi och monokroma bilder till 1200
ppi, baddar in deluppsittningar av alla teckensnitt, skapar otaggade PDF-filer och forenklar genomskinlighet med
hjalp av installningen Hog uppldsning.

Obs! PDF/X1-a:2003- och PDF/X-3 (2003)-forinstdllningar placeras pa datorn under installationen, men dr inte
tillgingliga forrdn du flyttar dem fran tillbehorsmappen Extras till instillningsmappen Settings.

PDF/X-3 Den hir forinstillningen skapar en PDF baserad pa ISO-standarden PDF/X-3:2002. En PDF-fil som skapas
med den hér instdllningen kan 6ppnas i Acrobat 4.0 och Acrobat Reader 4.0 eller senare versioner.

PDF/X-4 (2008) Den hir forinstallningen skapar ISO PDF/X-4:2008-filer med stod for direktgenomskinlighet
(genomskinlighet forenklas inte) och ICC-firghantering. PDF-filer som exporteras med den har forinstallningen har
PDF 1.4-format. Bilder nedsamplas och komprimeras och teckensnitt biddas in pa samma sitt som med PDF/X-1a-
och PDF/X-3-instéllningarna. Du kan skapa PDF/X-4:2008-kompatibla PDF-filer direkt fran Creative Suite 4- och 5-
komponenterna, inklusive Illustrator, InDesign och Photoshop. I Acrobat 9 Pro ges majlighet att kora validering och
preflight-funktionen for PDF-filer for PDF/X-4:2008-kompatibilitet samt konvertera filer som inte har PDF/X-format
till PDF/X-4:2008 nir det dr mojligt.

Adobe rekommenderar PDF/X-4:2008 som det optimala PDF-filformatet for pélitliga arbetsgangar for
trycksakspublicering.

Tryckkvalitet Skapar PDF-filer for tryckning med hog kvalitet (t ex for digitalt tryck eller f6r separationen till en
fotosittare eller tryckplatssittare), men skapar inte filer som 6verensstimmer med PDF/X. I det hir fallet 4r innehallets
kvalitet viktigast. Malet 4r att bibehalla all den information i en PDF-fil som ett professionellt tryckeri eller en
tryckleverantor behover for att skriva ut ett dokument pa ritt sitt. Den hédr uppsittningen alternativ anvinder PDF
1.4, konverterar farger till CMYK, nedsamplar firgbilder och gratonsbilder till 300 ppi och monokroma till 1 200 ppi,
béaddar in deluppsittningar av alla teckensnitt och bevarar genomskinlighet (for filtyper som klarar genomskinlighet).

Den hir typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 5.0 och Acrobat Reader 5.0 eller senare.

Obs! Innan du skapar en Adobe PDF-fil som ska skickas till en skrivare eller tryckleverantér bor du ta reda pd
utdataupplosningen och andra instdllningar eller be om en .joboptions-fil med rekommenderade instdillningar. Du kan
behova anpassa Adobe PDF-instillningarna for en viss leverantor och sedan bifoga dem som en .joboptions-fil.

Rikt innehall PDF Skapar tillgingliga PDF-filer med taggar, hyperldnkar, bokmarken, interaktiva element och lager.
Den hir uppsittningen alternativ anvidnder PDF 1.5 och baddar in deluppséttningar av alla teckensnitt. Den optimerar
ocksé filerna for himtning sida for sida (byte-serving). Den hir typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 6.0 och
Acrobat Reader 6.0 eller senare. (Forinstéllningen Rikt innehall PDF finns i tillbehorsmappen Extras.)

Obs! Den hir forinstdillningen kallades eBook i tidigare versioner av vissa program.

Minsta filstorlek Skapar PDF-filer for visning pa webben, i ett intranit eller for e-postdistribution. Den har
uppsittningen med alternativ anvinder komprimering, nedsampling och en relativt lag bildupplosning. Alla farger
konverteras till SRGB och teckensnitt baddas in. Den optimerar ocksa filerna for hamtning sida for sida (byte-serving).
For basta resultat om du ténker skriva ut PDF-filen bor du inte anvianda den hér forinstallningen.

Den hir typen av PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 5.0 och Acrobat Reader 5.0 eller senare.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 300
Importera, exportera och spara

Standard (endast Acrobat) Skapar PDF-filer som ska skrivas ut pa skrivare eller digitala kopiatorer, publiceras pd CD
eller skickas till en kund som ett publiceringskorrektur. Den hir uppsittningen alternativ anvinder komprimering och
nedsampling for att begréinsa filstorleken, men baddar &ven in deluppsattningar av alla (tillitna) teckensnitt som
anvinds i filen, konverterar alla farger till SRGB och skriver ut till en medieupplosning. Observera att deluppséttningar
av Windows-teckensnitt inte biddas in som standard. PDF-filer som skapas med den har instéllningsfilen kan 6ppnas
i Acrobat 5.0 och Acrobat Reader 5.0 eller senare.

Mer information om delade PDF-instdllningar for Creative Suite-komponenter finns i PDF-integreringsguiden pd
DVD-skivan for Creative Suite.

Anpassa PDF-forinstallningar

Aven om standardférinstillningarna fér PDF baseras pa de basta metoderna, kan du uppticka att ditt arbetsflode
kraver speciella PDF-instéllningar som inte ér tillgdngliga med nagon av de inbyggda forinstéllningarna. I sa fall kan
du eller serviceleverantoren skapa egna forinstéllningar.

1 Valj Redigera > Adobe PDF-forinstéllningar.
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill skapa en ny forinstallning klickar du p4 Ny. Om du vill basera den nya forinstéllningen pa en
befintlig, markerar du forinstallningen forst.

+ Om du vill redigera en befintlig anpassad forinstallning markerar du férinstdllningen och klickar pa Redigera.
(Du kan inte redigera standardforinstéllningarna.)

+ Om du vill ta bort en forinstéllning markerar du den och klickar sedan pa ta bort.

+ Om du vill spara en forinstéillning pa nagon annan plats 4n standardinstéllningsmappen i Adobe PDF-mappen
markerar du den och klickar sedan pé& Spara som. Ange en plats och klicka sedan pé Spara.

3 Ange onskade PDF-alternativ och klicka pa OK.

Du kan ocksé skapa en egen forinstéllning nar du sparar en PDF-fil genom att klicka pa Spara forinstéllning langst ned
i dialogrutan Spara Adobe PDF.

Om du vill dela forinstdillningarna med en kollega, markerar du dem och klickar pa Exportera. Forinstillningarna
sparas i en separat joboptions-fil som du kan skicka till en kollega via e-post eller nitverket.

Fler hjdlpavsnitt
”Ange Adobe PDF-alternativ” pa sidan 301

Lasa in PDF-forinstallningar

Mlustrator levereras med extra PDF-forinstallningsfiler (.joboptions). Du kan ocksa fa anpassade PDF-
forinstéllningsfiler fran serviceleverantérer och kollegor.

% Gor nagot av foljande om du vill l4sa in PDF-férinstéllningar i alla Creative Suite-program:
+ Dubbelklicka pa joboptions-filen.

+ Vilj Redigera > Adobe PDF-forinstillningar. Klicka pa Importera och markera den joboptions-fil du ska ldsa in.
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Adobe PDF-alternativ

Adobe PDF-alternativen ar indelade i tva kategorier. Om du dndrar négot av alternativen dndras forinstallningens
namn till Anpassad. Kategorierna visas i en lista till vinster i dialogrutan Spara Adobe PDF, forutom standard- och
kompatibilitetsalternativen som visas langst upp i dialogrutan.

Ange Adobe PDF-alternativ

Adobe PDF-alternativen ar indelade i tva kategorier. Om du dndrar nagot av alternativen éndras forinstallningens
namn till Anpassad. Kategorierna visas i en lista till vinster i dialogrutan Spara Adobe PDF, forutom standard- och
kompatibilitetsalternativen som visas ldngst upp i dialogrutan.

Standard Filens PDF-standard.
Kompatibilitet Filens PDF-version.
Allmdnna Grundldggande filalternativ.

Komprimering Anger om bilder ska komprimeras och minskas i upplésning, och vilken metod och vilka instéllningar
som i sa fall ska anvindas.

Marken och utfall Anger utskriftsmiarken och utfalls- och sididentifieringsomraden. Alternativen dr desamma som i
dialogrutan Skriv ut, men berdkningarna utférs nagot annorlunda eftersom PDF inte skrivs ut med en kénd sidstorlek.

Utdata Styr hur fiarger och PDF/X-profiler for utdataatergivning ska sparas i PDF-filen.
Avancerat Styr hur teckensnitt, 6vertryck och genomskinlighet ska sparas i PDF-filen.
Sakerhet Sikerhetsinstéllningar laggs till i PDF-filen.

Sammanfattning En sammanfattning av aktuella PDF-instéllningar. Om du vill spara sammanfattningen som en
ASCII-textfil klickar du pa Spara sammanfattning.

Om PDF/X-standarder

PDF/X-standarder har definierats av ISO (International Organization for Standardization). PDF/X-standarder giller
for utbyte av bildinnehall. Vid PDF-konvertering kontrolleras filen som bearbetas mot den angivna standarden. Om
PDF:en inte uppfyller den valda ISO-standarden visas ett meddelande som ber dig vélja om du vill avbryta
konverteringen eller fortsitta, vilket skapar en fil som inte 6verensstimmer med standarden. De vanligaste
standarderna for en arbetsgang for trycksakspublicering dr olika PDF/X-format: PDF/X-1a, PDF/X-3 och PDF/X-4.

Obs! Mer information om PDF/X finns pa ISO:s webbplats och Adobes webbplats.

PDF-kompatibilitetsnivaer

Nér du skapar PDF-filer maste du ange vilken PDF-version som ska anvdndas. Du kan dndra PDF-versionen genom
att vaxla till en annan forinstéllning eller genom att vélja ett kompatibilitetsalternativ nar du sparar som PDF eller
redigerar en PDF-forinstéllning.

Generellt sett bor du, om du inte behover kompatibilitet bakét, anvinda den senaste versionen (i det hir fallet version
1.7). Den senaste versionen innehéller de allra senaste funktionerna. Om du déremot skapar dokument som ska
distribueras allmént kan du ocksé vilja Acrobat 5 (PDF 1.4) eller Acrobat 6 (PDF 1.5) for att se till att alla anvindare
kan visa och skriva ut dokumentet.

I nedanstéende tabell jaimfors vissa av de funktioner som ér tillgidngliga i PDF-filer som du skapar med de olika
kompatibilitetinstéllningarna.
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Acrobat 4 (PDF 1.3)

Acrobat 5 (PDF 1.4)

Acrobat 6 (PDF 1.5)

Acrobat 7 (PDF 1.6) och Acrobat
8 och senare (PDF 1.7)

PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 3.0
och Acrobat Reader 3.0 eller
senare.

PDF-filer kan 6ppnas i Acrobat 3.0
och Acrobat Reader 3.0 eller
senare. Det kan dock handa att
funktioner som &r specifika for
senare versioner inte kan visas
eller gar forlorade.

Den flesta PDF-filer kan 6ppnas i
Acrobat 4.0 och Acrobat Reader
4.0 eller senare. Det kan dock
handa att funktioner som ar
specifika for senare versioner inte
kan visas eller gar forlorade.

Den flesta PDF-filer kan 6ppnas i
Acrobat 4.0 och Acrobat Reader
4.0 eller senare. Det kan dock
handa att funktioner som &r
specifika for senare versioner inte
kan visas eller gar forlorade.

Far inte innehalla bilder som
anvander effekter for live-
genomskinlighet.
Genomskinlighet maste férenklas
fore konvertering till PDF 1.3.

Stédjer anvdndning av live
genomskinlighet i teckningar.
(Acrobat Distiller-funktionen
forenklar genomskinlighet.)

Stodjer anvéndning av live
genomskinlighet i teckningar.
(Acrobat Distiller-funktionen
forenklar genomskinlighet.)

Stodjer anvéndning av live
genomskinlighet i teckningar.
(Acrobat Distiller-funktionen
forenklar genomskinlighet.)

Inga funktioner fér lager.

Inga funktioner for lager.

Bevarar lager nér du skapar PDF-
filer fran program med funktioner
for att skapa PDF-filer med lager, t
ex lllustrator CS och InDesign CS
eller senare.

Bevarar lager nér du skapar PDF-
filer fran program med funktioner
for att skapa PDF-filer med lager, t
ex lllustrator CS och InDesign CS
eller senare.

DeviceN-fargrymd med 8
grundféarger stods.

DeviceN-fargrymd med 8
grundférger stods.

DeviceN-fargrymd med upp till 31
grundfarger stods.

DeviceN-fargrymd med upp till 31
grundférger stods.

Det gar att badda in teckensnitt
med flera byte. (Distiller
konverterar teckensnitten vid
inbaddning.)

Det gar att badda in teckensnitt
med flera byte.

Det gar att badda in teckensnitt
med flera byte.

Det gér att badda in teckensnitt
med flera byte.

40-bitars RC4-sakerhet stods.

128-bitars RC4-sdkerhet stods.

128-bitars RC4-sakerhet stods.

Funktioner for 128-bitars RC4 och
128-bit AES-sakerhet (Advanced
Encryption Standard).

Allmanna PDF-alternativ

Du kan ange foljande alternativ i avsnittet Allménna i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ:

Beskrivning Den markerade forinstallningen beskrivs och du far plats att redigera beskrivningen. Du kan klistra in en

beskrivning fran Urklipp. Nar du dndrar en beskrivning av en forinstillning laggs ordet ”(dndrad)” till efter namnet.

Och om du dndrar instéllningarna i en forinstallning laggs ”[Baserat pa <aktuell forinstallning>]” till framfér

beskrivningen.

Bevara lllustrators redigeringsfunktioner Alla Illustrator-data sparas i PDF-filen. Vilj det hir alternativet om du vill
kunna 6ppna och redigera PDF-filen i Adobe Illustrator igen.

Viktigt! Alternativet Bevara Illustrators redigeringsfunktioner forhindrar hdrd komprimering och nedsampling. Om
filstorleken har betydelse bor du avmarkera det hdr alternativet.

Bidda in sidminiatyrbilder En miniatyrbild av teckningen skapas. Miniatyrbilden visas i dialogrutorna Oppna och

Montera i Illustrator.

Optimera fér snabb webbvisning PDF-filen optimeras for snabbare visning i en webblésare.

Visa PDF efter export Den nyskapade PDF-filen 6ppnas i standardprogrammet for visning av PDF-filer.

Skapa Acrobat-lager fran lager pa 6versta niva Illustrator-lager pa den 6versta nivan sparas som Acrobat-lager i PDF-

filen. Detta ger Adobe Acrobat 6, 7 och 8-anvidndare mojlighet att skapa flera versioner av dokumentet fran en enda fil.

Obs! Det hir alternativet kan endast anvindas om du har valt Acrobat 6 (1.5), Acrobat 7 (1.6) och Acrobat 8 (1.7).
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Fler hjdlpavsnitt
”Adobe PDF” pé sidan 296

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

”Skapa Adobe PDF-filer” pé sidan 296

Komprimerings- och nedsamplingsalternativ for PDF

Nir du sparar ett dokument i Adobe PDF-format kan du komprimera text och teckningar och komprimera och
nedsampla bitmappsbilder. Beroende pa vilka installningar du véljer kan komprimeringen och nedsamplingen
avsevart minska PDF-filens storlek, med liten eller ingen f6rlust av innehall och precision.

Omréadet Komprimering i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ dr uppdelat i tre avsnitt. Respektive avsnitt
innehaller olika alternativ for komprimering och omsampling av fargbilder, graskalebilder och enfirgade bilder i
teckningarna.

Viktigt! Alternativet Bevara Illustrators redigeringsfunktioner (i omradet for allmdnna instillningar) forhindrar hard
komprimering och nedsampling. Om filstorleken har betydelse bor du avmarkera det hdr alternativet.

Nedsampling Om du planerar att anvanda PDF-filen pa webben kan du anvanda nedsampling fér en hardare
komprimering. Om du planerar att skriva ut PDF-filen med hég upplosning bor du inte anvanda nedsampling.
Avmarkera alternativet om du vill inaktivera alla nedsamplingsalternativ.

Nedsamling innebdr att minska antalet pixlar i en bild. Om du vill nedsampla fargbilder, graskalebilder eller enfirgade
bilder véljer du en interpolationsmetod — genomsnittlig nedsampling, bikubisk nedsampling eller delsampling — och
anger 6nskad upplosning (i pixlar per tum). Dérefter anger du en uppldsning i textrutan Ppi for bilder 6ver. Alla bilder
med en hogre upplosning dn detta troskelvarde nedsamplas.

Den interpolationsmetod du véljer avgor hur pixlarna tas bort:

+ Genomsnittlig nedsampling Medelvirdet i en samplingsyta anvinds. Hela ytan ticks sedan med
medelvirdesfargen i angiven upplosning.

+ Delsampling En pixel i mitten av exempelomrédet viljs ut varefter hela omradet ersitts med den aktuella
pixelfirgen. Med denna metod minskar konverteringstiden avsevart jamf6ért med nedsampling, men bilderna blir inte
lika mjuka och jamna.

+ Bikubisk nedsampling Ett viktat medelvirde anvands for att bestimma pixelfargen. Det ger normalt béttre resultat
an den enklare metoden vid nedsampling. Bikubisk nedsampling 4r den mest tidskravande metoden men ocksé den
mest exakta, och ger de mjukaste 6vertoningarna.

Komprimering Hir anges vilken typ av komprimering som ska anvinds. Med alternativet Automatisk skapas
automatiskt basta mojliga balans mellan komprimering och kvalitet for teckningen i filen. For de flesta filer uppnas en
tillfredsstéllande kvalitet med detta alternativ. Anvind Automatisk (JPEG) f6r hog kompatibilitet. Anvind
Automatisk (JPEG2000) for effektiv komprimering.

+ ZIP-komprimering Fungerar bra for bilder med stora enfirgade ytor eller upprepade monster och for svartvita
bilder med upprepade monster. ZIP-komprimering kan vara icke-forstorande eller férstorande beroende pa
kvalitetsinstéllningen.

 JPEG-komprimering Passar bra for bilder i graskala eller farg. JPEG-komprimering ér forstorande, vilket innebar
att bildinformation tas bort, vilket i sin tur kan medféra samre bildkvalitet. Filstorleken minskas emellertid med sa
liten informationsforlust som mojligt. Eftersom information tas bort vid JPEG-komprimering kan filstorleken bli
avsevirt mycket mindre jamfort med nér ZIP-komprimering anvénds.
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« JPEG2000 Ar den nya internationella standarden fo6r komprimering och paketering av bilddata. Precis som JPEG-
komprimering lampar sig JPEG2000-komprimering bra for firg- och graskalebilder. JPEG2000 har dven fler férdelar,
till exempel stod for progressiv visning.

+ CCITT- och Lingd-komprimering Ar endast tillgingligt for monokroma bitmappsbilder. CCITT-komprimering
(Consultative Committee on International Telegraphy and Telephony) passar for svartvita bilder och alla bilder som
har skannats in med ett bilddjup pa 1 bit. Grupp 4 ar en generell metod som ger tillfredsstillande komprimering for
de flesta enfirgade bilderna. Grupp 3 anvénds av de flesta faxapparater och komprimerar enfirgade bitmappsbilder en
rad i taget. Lingd-komprimering ger det basta resultatet for bilder som innehaller stora svarta eller vita ytor.

Bildkvalitet Hir anges den komprimeringsgrad som anvénds. Vilka alternativ som ar tillgdngliga beror pa
komprimeringsmetoden. Vid JPEG-komprimering kan du vilja mellan foljande kvalitetsalternativ: Minimum, Lag,
Medium, H6g och Maximum. Vid ZIP-komprimering kan du vilja mellan 4- och 8-bitars kvalitet. Om du véljer
alternativet 4-bitars for ZIP-komprimering av 4-bitars bilder eller alternativet 8-bitars f6r ZIP-komprimering av 4-
eller 8-bitars bilder 4r ZIP-metoden icke-forstorande, vilket innebir att ingen information tas bort for att minska
filstorleken, vilket i sin tur betyder att bildkvaliteten inte paverkas. Om du anvinder 4-bitars ZIP-komprimering for
8-bitars data kan det ddremot paverka kvaliteten, eftersom data gar forlorade.

Rutstorlek Det hir alternativet aktiveras bara om komprimeringsinstillningen ar JPEG2000. Hér anges storleken pa
rutorna vid progressiv visning.

Komprimera text och teckningar All text och alla teckningar i filen komprimeras. Med den hiar metoden paverkas
varken informationen eller kvaliteten.

Fler hjalpavsnitt
”Adobe PDF” pa sidan 296

Alternativ for marken och utfall for PDF

Utfall ar den del av teckningen som ligger utanfor satsytan eller utanfér skarmarken. Du kan anvédnda utfall i
teckningar som en felmarginal for att forsakra dig om att tryckfirgen néar dnda ut till sidans kant ndr sidan har
beskurits, eller for att forvissa dig om att en bild kan beskéras sa att den nér dnda ut till dokumentets kant.

I omradet Mérken och utfall i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ kan du definiera utfallsomradet och ligga till
flera olika utskriftsmarken i filen.

Alla utskriftsmarken Alla utskriftsmarken aktiveras (skirmérken, passmirken, fairgremsor och sidinformation) i
PDF-filen.

Typ av utskriftsmirke Du kan vilja latinska utskriftsmarken eller japanska marken f6r sidor som ska skrivas ut pa
asiatiska sprak.

Skarmarken Ett mérke placeras i varje horn av beskdrningsomrédet for att ange beskdrningsomradets grénser.
Linjebredd pa skdrmérken Faststiller skirmérkenas linjebredd.

Registreringsmarken Mairken placeras utanfor ritytan och anvinds for att justera de olika separationerna i ett
fargdokument.

Forskjutning Anger avstindet mellan alla utskriftsmérken fran ritytans kant. Skidrmarkena placeras ldngs kanten av
det omrade som definieras av forskjutningen.

Fargremsor En liten fargruta ldggs till for varje dekor- eller processfirg. Processfirger anvinds for att representera
dekorfirger som konverterats till processfiarger. Din serviceleverantor anvinder de hdr markena for att justera
tryckfirgens densitet i tryckpressen.
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Sidinformation Sidinformation placeras utanfor sidans rityta. Sidinformationen omfattar filnamn, sidantal,
fargseparationens namn, datum och tid.

Anvind dokumentets instéllningar fér utfall Anvander dokumentets installningar for utfall i stéllet for
utfallsinstéllningarna i den har dialogrutan.

Utfall 6verkant, underkant, vinster, héger Anvinds for att styra utfall fr teckningar. Nér knappen # markeras 4r
dessa fyra virden proportionerliga till varandra, vilket innebdr att om du dndrar ett virde uppdateras de 6vriga tre
vardena automatiskt.

Fler hjalpavsnitt
”Adobe PDF” pé sidan 296

Farghanterings- och PDF/X-alternativ for PDF

Du kan ange foljande alternativ i avsnittet Utdata i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ. Samverkan mellan
utdataalternativen varierar beroende pa om firghanteringen dr pé eller av och vilken PDF-standard som &r vald.

Fargkonvertering Hir anges hur firginformation ska visas i Adobe PDF-filen. Ndr du omvandlar firgobjekt till RGB
eller CMYK viljer du ocksa en destinationsprofil pa den snabbmeny som visas. All dekorfirgsinformation bevaras vid
fargkonvertering. Det dr bara processfirgerna som omvandlas till den angivna firgmodellen.

+ Ingen konvertering Firginformationen bevaras som den ér. Det hér alternativet dr standard nér du har valt
PDF/X-3.

+ Konvertera till mél (Bevara fargvérden) Firgvirden bevaras i omérkt innehall i samma fargrymd som mélprofilen
(genom att innehallet tilldelas innehallet, och inte konverteras till den). Allt annat innehéll konverteras till
malfirgrymden. Alternativet kan bara anvindas om fiarghantering ér inaktiverat. Det dr Policy for profilinkludering
som avgor om en profil dr inkluderad eller inte.

+ Konvertera till mal Alla firger konverteras till den profil som valts som mal. Det 4r Policy for profilinkludering
som avgor om en profil dr inkluderad eller inte.

Obs! Nir Konvertera till mdl dr valt och malet inte stdmmer med dokumentprofilen visas en varningsikon bredvid
alternativet.

Mal Beskrivning av omfanget for den slutliga RGB- eller CMYK-utdataenheten, till exempel en bildskdrm eller en
SWOP-standard. Med hjilp av den profilen omvandlas, i Ilustrator, dokumentets fairginformation (som definierats i
kallprofilen i avsnittet Arbetsytor i dialogrutan Farginstéillningar) till firgmodellen for mélets utdataenhet.

Policy for profilinkludering Anger om en firgprofil ingar i filen eller inte.

Profilnamn for utdataatergivning Hir anges utmérkande utskriftsvillkor fér dokumentet. En profil for
utdataatergivning fordras for att skapa PDF/X-kompatibla filer. Den hdr menyn é4r endast tillgénglig om en PDF/X-
standard (eller forinstallning) har markerats i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ. Tillgidngliga alternativ beror
péa om farghantering ér aktiverat eller inte. Om firghantering inte ar aktiverat visas till exempel tillgangliga
skrivarprofiler pd menyn. Om farghantering ér aktiverat visas samma profil som ar vald som malprofil (férutsatt att
det ar en CMYK-utdataenhet), utéver 6vriga férdefinierade skrivarprofiler.

Utdatavillkor Namn Hir beskrivs utskriftsvillkoren. Denna information kan vara anvindbar f6r mottagaren av PDF-
dokumentet.

Identifierare foér utdatavillkor Ger mer information om utskriftsvillkoren. Identifieraren anges automatiskt for
utskriftsvillkor som ingér i ICC-registret.

Registernamn Webbadressen dir mer information finns om registret. Webbadressen anges automatiskt for ICC-
registernamn.
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Markera som svilld Visar dokumentets svallningsstatus. For PDF/X-kompatibilitet kréivs virdet Sant (markerat) eller
Falskt (avmarkerat). De dokument som inte uppfyller dessa krav klarar inte PDF/X-kompatibilitetskontrollen.

Fler hjdlpavsnitt
”Adobe PDF” pé sidan 296

Alternativ for teckensnitt och forenkling for Adobe PDF

Du kan ange foljande alternativ i avsnittet Avancerat i dialogrutan Spara Adobe PDF-alternativ:

Skapa delmingd av inbaddade teckensnitt nir den procentuella andelen tecken som anvénds &r lagre an Om du vill
ange nér hela teckensnittet ska baddas in (i stéllet for bara de tecken som anvénds i dokumentet) beroende pa hur
manga av teckensnittets tecken som anvéinds i dokumentet. Om ett teckensnitt innehaller 1 000 tecken men endast 10
av tecknen anvénds i dokumentet kanske du foredrar att inte badda in hela teckensnittet for att pa sa satt hélla nere
filstorleken.

Overtryck Anvind det hir alternativet om du vill ange hur éverlappande firger som ska overtryckas ska sparas. Du
kan vilja mellan att bevara och att ta bort 6vertryckningen. Om du har valt Acrobat 4 (PDF 1.3) i
kompatibilitetsinstdllningen (6verst i dialogrutan) kan du dven vilja att simulera 6vertryckning genom att férenkla
teckningen.

Forinstéllning Om du har valt Acrobat 4 (PDF 1.3) i kompatibilitetsinstéllningen (6verst i dialogrutan) och
teckningen innehaller genomskinliga omrédden kan du anvénda en forinstéllning (eller uppséttning med alternativ) for
att forenkla teckningens genomskinliga delar. Alternativt klickar du pa Anpassa for att anpassa instdllningarna for
férenklingen.

Obs! Med Acrobat 5 (PDF 1.4) och Acrobat 6 (PDF 1.5) Acrobat 7 (PDF 1.6) bevaras eventuell genomskinlighet i
teckningarna automatiskt. Av denna anledning kan alternativen Forinstillning och Anpassa inte anvindas for dessa
kompatibilitetsnivder.

Fler hjalpavsnitt
”Adobe PDF” pa sidan 296

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438

”Om overtryck” pa sidan 446

Oka sikerheten for PDF-filer

Nir du sparar som PDF kan du ldgga till losenordsskydd och sikerhetsbegrinsningar, sa att inte vem som helst kan
Oppna filen, kopiera eller extrahera dess innehall, skriva ut dokumentet osv.

En PDF-fil kan krdva att l6senord anges for att ppna ett dokument (I6senord for dokumentéppning) och for att andra
skyddsinstéllningarna (16senord for behérighet). Om du anger sikerhetsbegransningar for en fil bor du ocksa ange
béda dessa 16senord. Annars kan vem som helst 6ppna filen och ta bort begransningarna. Om en fil 6ppnas med ett
16senord for behorighet, inaktiveras sakerhetsbegransningarna tillfalligt.

RC4-sdkerhetsmetoden frin RSA Corporation anvinds for att 16senordsskydda PDF-filer. Beroende pa instéllning for
Kompatibilitet (i kategorin Allmént), kan krypteringsnivan vara hog eller lag.

Obs! Adobe PDF-forinstillningarna stodjer inte losenord och sikerhetsinstillningar. Om du viljer losenord och
skyddsinstdllningar i dialogrutan Exportera till Adobe PDF och sedan klickar pa Spara forinstillning, bevaras inte
losenordet eller skyddsinstdllningarna.
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Skyddsalternativ

Du kan stilla in nedanstaende alternativ nar du skapar en PDF eller nir du tillimpar l6senordsskydd pé en PDF.
Alternativen varierar beroende pé instéllningen av kompatibilitet. Skyddsalternativen ér inte tillgingliga for PDF/X-
standarderna och -forinstéllningarna.

Kompatibilitet Ange typ av kryptering for 6ppning av 16senordsskyddade dokument. I Acrobat 6 och senare kan du
soka med hjilp av metadata.

Observera att ndgon som anvander en tidigare version av Acrobat inte kan 6ppna ett PDF-dokument med en
instéllning f6r hogre kompatibilitet. Om du véljer t.ex. alternativet Acrobat 8 och senare, kan dokumentet inte 6ppnas
i Acrobat 6.0 eller tidigare.

Kréva l6senord fér att 5ppna dokument Vilj det hir alternativet om du vill att anvindare ska behova ange 16senordet
som du anger for att ppna dokumentet.

Losenord for att 5ppna dokument Ange l6senordet som anvindare maste ange for att 6ppna PDF-filen.

Obs! Om du glommer bort lsenordet finns det ingen mdjlighet att dterstdlla det fran dokumentet. Du bor spara l6senord
pad en separat siker plats om du skulle glomma dem.

Begransa redigeringen av sikerhets- och behérighetsinstillningar med hjélp av ett I6senord Vilj det hér alternativet
om du vill begrinsa dtkomsten till PDF-filens sakerhetsinstallningar. Om filen 6ppnas i Adobe Acrobat kan
anvédndaren visa filen men maste ange ratt 16senord for behorighet for att kunna dndra filens sdkerhets- och
behorighetsinstallningar. Om filen 6ppnas i Illustrator, Photoshop eller InDesign méste anvdndaren ange 16senord for
behorighet eftersom filen inte kan 6ppnas enbart for visning i skrivskyddat lige.

Lésenord for behdrighet Ange 16senordet som maste anges for att dndra behorighetsinstallningarna. Det hir
alternativet dr bara tillgingligt om det foregaende alternativet har aktiverats.

Utskrift tillaitet Anvind det hir alternativet for att ange PDF-dokumentets utskriftsmajligheter.
+ Ingen Anvindare tillats inte att skriva ut dokumentet.

+ Lag upplosning (150 dpi) Tillater anvindare att skriva ut dokumentet med en upplosning pa hogst 150 dpi.
Utskriften kan ta ldngre tid eftersom alla sidor skrivs ut som bitmappsbilder. Det hir alternativet 4r bara tillgingligt
om du stéller in alternativet Kompatibilitet till Acrobat 5 (PDF 1.4) eller senare.

+ Ho6g upplésning Anvindare tillats att skriva ut med valfri upplosning. Hogkvalitativ vektorgrafik genereras vid
utskrift till PostScript-skrivare och andra skrivare som stoder avancerade, hogkvalitativa utskriftsfunktioner.

Andringar tilldtet Anvind det hir alternativet for att ange vilka redigeringsdtgirder som ska tillatas i PDF-
dokumentet.

+ Ingen Hindrar anvéindare fran att gora de dndringar som dr angivna i listrutan Tillitna dndringar, t ex fylla i
formulérfilt och lagga till kommentarer.

+ Infoga, ta bort och rotera sidor Anvindare kan infoga, ta bort och rotera sidor samt skapa bokmarken och
miniatyrbilder. Det hér alternativet ar bara tillgangligt for hog krypteringsniva (128-bitars RC4 eller AES).

+ Fyllaiformulérfilt och signera Tilliter anvindare att fylla i formulér och ldgga till elektroniska underskrifter. Det
hiér alternativet tillater inte anvandare att lagga till kommentarer eller skapa formulérfalt. Det hér alternativet ar bara
tillgangligt for hog krypteringsniva (128-bitars RC4 eller AES).

+ Kommentera, fylla i formulérfilt och signera Tillater anvindare att ldgga till kommentarer och elektroniska
underskrifter samt fylla i formuldr. Det har alternativet tillater inte anvéndare att flytta sidobjekt eller skapa
formulérfalt.

* Alla utom sidextrahering Tillater anvindare att redigera dokumentet, skapa och fylla i formulérfilt, lagga till
kommentarer och ligga till elektroniska underskrifter.
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Aktivera kopiering av text, bilder och annatinnehall Tilliter anvandare att markera och kopiera innehallet i en PDF.

Aktivera textatkomst for skirmldsarenheter for personer med nedsatt syn Tillater anvindare med nedsatt syn att lasa
dokumentet med skdarmlasare, men tillater dem inte att kopiera eller extrahera dokumentets innehéll. Det har
alternativet dr tillgdngligt bara for hog krypteringsnivé (128-bitars RC4 eller AES).

Méjliggor oformaterade metadata Anvindare kan kopiera och extrahera innehall frin PDF-dokumentet. Det hir
alternativet dr bara tillgangligt om alternativet Kompaitibilitet har stéllts in till Acrobat 6 eller senare. Om du véljer det
hir alternativet gar det att anvdnda lagrings-/s6ksystem och sokmotorer till att fi atkomst till de metadata som du har
lagrat i dokumentet.

Filinformation och metadata

Metadata &r standardiserad information om en fil, bland annat forfattarnamn, upplésning, fairgrymd, copyright och
nyckelord som anvinds i den.

Filinformationen som finns pa panelen Dokumentinfo omfattar allmén filinformation och objektegenskaper,
grafikformatens namn och antal, egna firger, 6vertoningar, teckensnitt och monterade bilder.

Om metadata

Metadata ér standardiserad information om en fil, bland annat forfattarnamn, upplosning, fargrymd, copyright och
nyckelord som anvinds i den. De flesta digitalkameror kopplar viss grundlaggande information till en bildfil, till
exempel hojd, bredd, filformat och den tid nér bilden togs. Du kan anvénda metadata for att effektivisera arbetsflodet
och ordna dina filer.

Om XMP-standard

Metadata-information lagras med standarden XMP (Extensible Metadata Platform), som Adobe Bridge, Adobe
Mlustrator, Adobe InDesign och Adobe Photoshop bygger pa. Justeringar som gors i bilder med Photoshop® Camera
Raw lagras som XMP-metadata. XMP bygger pda XML, och i de flesta fall lagras metadata i filen. Om det inte gar att
lagra informationen i filen lagras metadata i en separat fil som kallas f6r underordnad fil. XMP underlattar utbytet av
metadata mellan Adobe-program och mellan olika arbetsfléden for publicering. Du kan till exempel spara metadata
fran en fil som en mall och sedan importera filinformationen till andra filer.

Metadata som lagras i andra format, till exempel Exif, IPTC (IIM), GPS och TIFF, synkroniseras och beskrivs enligt
XMP-standarden sa att de enkelt kan visas och hanteras. Andra program och funktioner (exempelvis Adobe Drive)
anvander ocksd XMP-standarden for att kommunicera och lagra information som versionskommentarer, som du kan
soka efter med Adobe Bridge.

I de flesta fall lagras metadata i filen dven om filformatet dndras, till exempel fran PSD till JPG. Metadata bevaras ocksa
ndr filerna placeras i ett Adobe-dokument eller -projekt.

Om du utvecklar i C++ eller Java anvinder du XMP Toolkit SDK ndr du vill anpassa hur metadata bearbetas och
utbyts. Om du utvecklar i Adobe Flash eller Flex anvinder du XMP File Info SDK ndr du vill anpassa dialogrutan
Filinformation. Mer information finns pd Adobes webbplats.

Arbeta med metadata i Adobe Bridge och Adobe Creative Suite-komponenter

Manga av de kraftfulla Adobe Bridge-funktionerna for att ordna och soka efter filer och versioner méjliggors av att det
finns XMP-metadata i filerna. Det finns tva sitt att jobba med metadata i Adobe Bridge: via panelen Metadata och via
dialogrutan Filinformation.
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Ivissa fall kan det finnas flera vyer for ssmma metadata-egenskap. En egenskap kan till exempel ha etiketten Forfattare
i en vy och Skapad av i en annan, men bida giller f6r ssmma underliggande egenskap. Aven om du anpassar dessa
vyer for sirskilda arbetsfloden bibehaller de XMP-standarden.

Panelen Dokumentinfo - oversikt

Du anvinder panelen Dokumentinfo om du vill visa en lista med allmén filinformation och objektegenskaper,
grafikformatens namn och antal, egna firger, monster, 6vertoningar, teckensnitt och monterade bilder. Du visar
panelen genom att vilja Fonster > Dokumentinfo.

+ Om du vill visa annan typ av information markerar du ett alternativ pa panelmenyn: Dokument, Objekt,
Grafikformat, Penslar, Dekorfirgsobjekt, Monsterobjekt, Overtoningsobjekt, Teckensnitt, Linkade bilder,
Inbidddade bilder och Teckensnittsinfo.

«  Om du vill visa information om bara det markerade objektet valjer du Endast markering p4 panelmenyn. Om det
hir alternativet inte 4r markerat visas information om hela dokumentet.

« Kilicka pa Spara pa panelmenyn om du vill spara en kopia av filinformationen som en textfil. Ange ett namn och
en plats och klicka sedan pa Spara.

« Om du vill visa ritytans dimensioner klickar du pé verktyget Rityta, viljer Dokument pa panelmenyn och klickar
sedan for att markera den rityta som du vill visa.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5
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Om text

Bland de mest kraftfulla verktygen i Adobe Illustrator 4r textfunktionerna. Du kan lagga till en enskild textrad i
teckningen, skapa kolumner och rader med text, floda texten i en form eller pd en bana och arbeta med former pa
bokstéver som grafiska objekt. Val av teckensnitt och av instéllningar for radavstand, kerning och styckemellanrum &r
exempel pa beslut som styr hur din text kommer att se ut i en teckning.

Du kan skapa text med négon av tre metoder: Punkttext dr en vagrat eller lodrit textrad som borjar dér du klickar och
som utokas i takt med att du skriver fler tecken. Text i figur (kallas dven for stycketext) anviander ett objekts grinser for
att styra teckenflodet. Text pd bana loper langs kanten pa en dppen eller stingd bana.

Importera text

Du kan importera text till teckningar fran en fil som skapades i ett annat program. Féljande format kan hanteras vid
import av text i Illustrator:

«  Microsoft® Word for Windows 97, 98, 2000, 2002, 2003 och 2007
+  Microsoft Word f6r Mac OS X, 2004 och 2008
« RTF (Rich Text Format)

« Vanlig text (ASCII) kodad som ANSI, Unicode, Shift JIS, GB2312, Chinese Big 5, kyrillisk, GB18030, grekisk,
turkisk, baltisk och centraleuropeisk.

Om du importerar text fran en fil behalls textens tecken- och styckeformatering. Den hér formateringen behalls inte
om du kopierar och klistrar in texten. Text fran en RTF-fil behaller t.ex. teckensnitt och stil i Illustrator. Du kan
ocksa ange alternativ fér kodning och formatering nar du importerar text frdn en vanlig textfil.

Viktigt! Om du importerar text fran Microsoft Word eller RTF-filer mdste du se till att teckensnitten som anvinds i
filen finns pa datorn. Om teckensnitt och teckensnittsformat saknas (inklusive teckensnitt som har samma namn men
olika format, Type 1, TrueType och CID) kan det orsaka ovintade resultat. Pd japanska datorer kan olikheter i
teckenuppsdttningar forhindra att text som har skapats i Windows visas pa skdrm med Mac OS.

Importera text till en ny fil
1 Vilj Arkiv > Oppna.

2 Markera den textfil som du vill 5ppna och klicka pa Oppna.

Importera text till en befintlig fil
1 Vilj Arkiv > Montera. Markera sedan den textfil som du vill importera och klicka pa Montera.
2 Om du monterar en vanlig textfil (.txt) ska du gora foljande och sedan klicka pa OK:

« Ange teckenuppsittning och den plattform som anvéndes nir filen skapades.

Markera Extra radmatningar om du vill bestimma hur extra radmatningar ska hanteras i filen.
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Markera Extra mellanslag om du vill att mellanslagsstrangar ska ersittas med tabbar i filen. Ange det antal
mellanslag som ska ersittas av en tabb.

Skapa text

Skriva text vid en punkt

Punkttext ar en vagrit eller lodrit textrad som borjar dér du klickar, och som utokas i takt med att du skriver fler
tecken. Varje textrad dr oberoende — raden utokas eller krymps allt eftersom du redigerar, men den bryts inte till ndsta
rad. Om du bara vill ligga till ett par ord i teckningen sé dr det hér ett bra sitt.

1 Vilj verktyget Text T eller Lodrit text [T .

Pekaren dndras till en I-balk i en prickad ruta. Den lilla vagrita linjen vid I-balkens nederdel markerar placeringen
av baslinjen som texten vilar pa.

2 (Valfritt) Ange textformateringsalternativ pa kontrollpanelen, panelen Tecken eller panelen Stycke.
3 Klicka ddr du vill att textraden ska borja.

Viktigt! Se till att du inte klickar pa ett befintligt objekt for om du gor det si konverteras textobjektet till text i figur
eller text pa bana. Om ett befintligt objekt dr placerat dir du vill ange texten sd ldser du eller doljer objektet.

4 Skriv texten. Tryck pa Retur nér du vill paborja en ny textrad i samma textobjekt.

5 Nir du slutar skriva text klickar du pd markeringsverktyget & och markerar textobjektet. Du kan ocksa Ctrl-klicka
(Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) pé texten.

Obs! Mer information om hur du arbetar med text i Illustrator finns i faktabladet Arbeta med text pd
www.adobe.com/go/learn_ai_type_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa text pa en bana” pa sidan 318

Skriva text i en figur

Text i figur (kallas dven for stycketext) anvander ett objekts granser for att styra teckenflodet vagritt eller lodratt. Nar
texten nar en gréns sa figursitts den automatiskt sé att den passar inuti det angivna omradet. Om du vill skapa ett eller
flera textstycken, t.ex. till en broschyr, sé édr det har ett bra sitt att ange text.

1 Definiera markeringsomradet:

- Vilj verktyget Text T eller verktyget Lodrit text [T och definiera en rektangulir markeringsyta genom att dra
diagonalt.

+ Rita det objekt som du vill anvdnda som markeringsomrade. (Det spelar ingen roll om objektet har linje- eller
fyllningsattribut eftersom de automatiskt tas bort.) Vilj sedan verktyget Text T , verktyget Lodrit text [T ,
verktyget Text i figur T} eller verktyget Lodrit text i figur [T} och klicka nagonstans pa objektets bana.
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Skapa ett textomrdde genom att dra (6verst) jamfort med att konvertera en befintlig form till ett textomrdde (nederst)

Obs! Om objektet dr en dppen bana mdste du anvinda verktyget Text i figur for att definiera markeringsomrddet. En
imagindr linje ritas mellan banans slutpunkter och for att definiera grinserna.

2 (Valfritt) Ange textformateringsalternativ pa kontrollpanelen, panelen Tecken eller panelen Stycke.
3 Skriv texten. Tryck pa Enter nar du ska borja pa ett nytt stycke.

4 Nir du slutar skriva text klickar du pa markeringsverktyget & och markerar textobjektet. Du kan ocksa Ctrl-klicka
(Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) pé texten.

Om du anger mer text dn vad som far plats i ett omrade visas en liten ruta med ett plustecken (+) langst ned i
markeringsramen.

Walk away quietly in
ny direction and taste
the freedom of the
mountaineer. Camp
out among the grasses
and gentians of glacial
meadows, in craggy
[Barden nooks full of [[]
nature's darlings.
Climb the mountains
and get their good
tidings. Nature's peace
flow into you as
sunshine flows into 1
trees. The winds will G

Exempel pd text som flodar 6ver

Du kan dndra storlek pa textomradet eller utoka banan for att visa den text som har flodat 6ver. Du kan dven koppla
texten till ett annat objekt.

En videofilm om hur du skapar punkttext och text i figur finns pd www.adobe.com/go/vid0045_se. Mer information
om hur du arbetar med text i Illustrator finns i vitboken Arbeta med text pd www.adobe.com/go/learn_ai_type_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa text pa en bana” pé sidan 318
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Andra storlek pa ett textomrade

Du kan 4ndra storlek pa text pé flera sitt, beroende pa om du skapar punkttext, text i figur eller text ldngs en bana.
Det finns ingen gréns for hur mycket text du kan skriva nar du skapar punkttext, vilket betyder att du inte behover
andra storlek pa textrutan i detta fall.

Nir du anvénder verktyget for text i figur drar du ett objekt och skriver i det valda omradet. I detta fall andras textens
storlek nédr du dndrar storlek pa objektet med verktyget Direktmarkering.

Nir du skriver text lings en bana kan du koppla text mellan objekt (se avsnittet "Koppla text mellan objekt” pa
sidan 316) om texten inte fir plats i den valda banan. Aven i detta fall andras textens storlek om du @ndrar storlek pa

banan med verktyget Direktmarkering.
Kontrollera att instdllningen Visa markeringsram anvinds for begransningsramen. Om begrdnsningsramen inte
visas klickar du pd Visa > Visa markeringsram.

% Gor nagot av foljande om du vill 4ndra storlek:

« Markera textobjektet med markeringsverktyget eller panelen Lager och dra i ett handtag pa markeringsramen.

Walk away quietly in any

Walk away quietly in
irection and taste the freedom|

E}ny direction and taste

the freedom of the
mountaineer. Camp
out among the grasses
and gentians of glacial
meadows, in craggy

[ arden nooks full of 41

Climb the mountains
and get their good
tidings. Nature's peace
flow into you as

sunshine flows into =
trees. The winds will E

nature's darlings. —>

of the mountaineer. Camp out
among the grasses and gentians|
of glacial meadows, in craggy
garden nooks full of nature's
darlings. Climb the mountains
[hnd get their gaod tidings. (m]
Nature's peace flow into you as
sunshine flows into trees. The
winds will blow their own
freshness into you and the
storms their energy, while cares|
will drip off like autumn leaves[]

O0—o0—

Andra storlek pd ett textomrdde med markeringsverktyget

+ Markera kanten eller hornet pa textbanan med direktmarkeringsverktyget & . Justera sedan banans form genom att dra.

Det ir enklast att justera textbanan med hjdlp av direktmarkeringsverktyget nér du dr i konturldge.

in any direction

and taste the
freedom of the
mountaineer.

Camp out among
the grasses and
gentians of glacial
meadows, in craggy
garden nooks full
of nature's darlings.
Climb the

b
Walk away quietly

mountains and get

R

Walk away quietly
in any direction and
taste the freedom of
the mountaineer.
Camp out among the
grasses and gentians
of glacial meadows, in
craggy garden nooks
full of nature's darlings.
Climb the mountains
and get their good
tidings. Nature's peace
flow into you as sunshine

<«

Andra storlek pa ett textomrdde med direktmarkeringsverktyget

+ Markera textobjektet med markeringsverktyget eller panelen Lager och vilj Text > Alternativ for text i figur. Skriv
varden for Bredd och H6jd och klicka pa OK. Om textomradet inte ar en rektangel avgor de hir vardena matten péa

objektets markeringsram.
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Andra marginalen runt ett textomrade

Nér du arbetar med textobjekt kan du styra marginalen mellan texten och markeringsramen. Den har marginalen
kallas avstand for indrag.

1 Markera ett textobjekt.
2 Valj Text > Alternativ for text i figur.

3 Ange ett varde for avstandet for indrag, och klicka pa OK.

taste the freedom o
the mountaineer. Camp
out _among the grasses
and gentiags of glacial
meadows, in _ craggy|
garden nooks full of]

nature’s darlings. Climb
the mountains and,

Text utan avstand for indrag (vinster) jamford med text med avstand for indrag (hoger)

Hoja eller sanka den forsta baslinjen i ett textomrade

Nir du arbetar med textobjekt kan du styra justeringen av den forsta textraden mot objektets 6vre del. Den hér
justeringen kallas forskjutning av forsta baslinje. Du kan t.ex. gora sa att text sticker upp ovanfor objektets 6verkant
eller faller ett visst avstand under objektets 6verkant.

Text med Forsta baslinje angiven till Versalhojd (vinster) jamfort med text med Forsta baslinje angiven till Radavstdand (hoger)

1 Markera ett textobjekt.
2 Valj Text > Alternativ for text i figur.
3 Vilj nagot av foljande alternativ for Forsta baslinje:

Stapel Hojden pa tecknet ”d” faller under textobjektets 6verkant.
Versalhdjd Versalernas 6vre kanter ror vid textobjektets 6verkant.

Radavstdnd Anvinder textens virde for radavstand som avstdnd mellan den forsta radens baslinje och textobjektets
6verkant.

»_»

x Hojd Hojden pé tecknet ”x” faller under textobjektets 6verkant.

Hojd for fyrkant Fyrkantens 6verkant i asiatiska teckensnitt ror vid textobjektets 6verkant. Det hér alternativet 4r
tillgangligt oberoende av instillningen for Visa asiatiska alternativ.

Fast Anger avstindet mellan den forsta radens baslinje och textobjektets 6verkant i rutan Min.

Aldre Anvinder den forsta baslinjen som anvands som standard i Adobe Illustrator 10 eller tidigare.
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4 Ange ett minimivarde for forskjutningen av baslinjen.

Fler hjdlpavsnitt
“Flytta baslinjen” pa sidan 336

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Skapa rader och kolumner med text

1 Markera ett textobjekt.

2 Valj Text > Alternativ for text i figur.

3 I dialogrutans sektion Rader och kolumner anger du f6ljande alternativ:
Antal Ange det antal rader och kolumner som du vill att objektet ska innehalla.
Bredd Anger hojd for enskilda rader och bredd for enskilda kolumner.

Fast Bestimmer vad som hiander med bredden for rader och kolumner om du dndrar storlek pa textomréadet. Om det
hér alternativet ar markerat nar du dndrar storlek pa omradet sa andras ocksa antalet rader och kolumner. Daremot
andras inte deras bredd. Markera inte det hir alternativet om du vill att bredden pa rader och kolumner ska dndras nar

du dndrar storlek pa textomradet.

Wialk away quietly in any
direction and taste the

cer. Camp out among
the grasses and gentians
of glacial meadows, in
craggy garden nooks

freedom of the mountain-

full of nature’s darlings.
Climb the mountains and
get their good tidings.
Nature's peace flow into
you as sunshine flows into
trees. The winds will blow
their own freshness into

A

Walk away quietly in any
direction and taste the

cer. Camp out among
the grasses and gentians
of glacial meadows, in
craggy garden  nooks

freedom of the mountain-

full of nature’s darlings.
Climb the mountains and
get their good tidings.
Nature’s peace flow into
you as sunshine flows into
trees. The winds will blow
their own freshness into

you and the storms their
energy, while cares will
drip off like autmun leaves.

Walk away quietly in any direction and
taste the freedom of the mountaineer.

sunshine flows into trees. The winds will
blow their own freshness into you and the

Camp out among the grasses and storms their energy, while cares will drip
gentians of glacial meadows, in craggy off like autmun leaves.

garden nooks full of nature’s darlings.

Climb the mountains and get their good

tidings. Nature’s peace flow into you as C

Alternativ for att dndra storlek pa rader och kolumner
A. Originalkolumner B. Kolumner som dndrat storlek nér Fast dr markerat C. Kolumner som dndrat storlek ndr Fast dr avmarkerat
Fastmarginal Anger avstandet mellan rader eller kolumner.

4 Vilj Textflode under Alternativ i dialogrutan. Det alternativet bestimmer hur texten flodar mellan rader och
kolumner: Radvis 22 eller Kolumnvis H.

5 Klicka pa OK.

Anpassa en rubrik efter ett textomrades hela bredd

1 Vilj ett textverktyg och klicka pa det stycke som du vill passa in 6ver textomradet.
2 Vilj Text > Passa in rubrik.

Obs! Om du dndrar textformateringen mdste du anvinda kommandot Passa in rubrik igen.
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Koppla text mellan objekt

Om du vill koppla text (eller fortsdtta den) fran ett objekt till ndsta, maste du lanka objekten. Lankade textobjekt kan
ha olika former men texten maste anges i ett omrade eller pa en bana (inte vid en punkt).

Varje textobjekt innehéller en inport och en utport. Det gor att du kan ldnka andra till objekt och skapa en linkad kopia
av textobjektet. En tom port innebdr att all text ar synlig och att objektet inte ar ldnkat. En pil i en port betyder att
objektet dr lankat till ett annat objekt. Ett rott plustecken i en utport betyder att objektet innehaller ytterligare text. Den
text som inte visas kallas text som flodar dver.

John Muir Quote
alk away quietly Camp out among thd
grasses and gentians
D It glacial meadows,
in craggy garden
nooks fullof nature's
darlings. Climb the »
mountains and get i
their good tidings. [+ L=
Nature's peace flows

in any dir®etion and
taste the freedom
of the mountaineer.

Portar pad lankade textobjekt

Du kan bryta kopplingarna och lata texten 16pa i det forsta objektet eller ndsta. Du kan ocksa ta bort alla kopplingar
och lata texten vara kvar.

Obs! Niir du arbetar med kopplad text kan det vara praktiskt att visa kopplingarna. Du visar kopplingarna genom att
valja Visa > Visa textkopplingar och sedan markera ett ldnkat objekt.

Fler hjalpavsnitt
”Skriva text i en figur” pa sidan 311

Koppla text
1 Markera ett textobjekt med markeringsverktyget.

2 Klicka pa inporten eller utporten pa det markerade textobjektet. Pekaren dndras till ikonen for inlast text F=.
3 Gor néagot av foljande:

+  Om du vill lanka ett befintligt objekt placerar du pekaren pa objektets bana. Pekaren dndras till %=:. Klicka pa banan
for att lanka objekten.

+  Om du vill linka ett nytt objekt klickar du pa eller drar en tom del av ritytan. Om du klickar skapas ett objekt med
samma storlek och form som originalet. Om du drar kan du skapa ett rektangulért objekt med valfri storlek.

Ett annat sitt att koppla text mellan objekt ar att markera ett textobjekt, markera det objekt (eller de objekt) som du
vill koppla till och sedan vilja Text > Kopplad text > Skapa.

Ta bort eller bryta kopplingar
1 Markera ett linkat textobjekt.

2 Gor nagot av foljande:

+  Om du vill bryta kopplingen mellan tva objekt dubbelklickar du p& porten i ndgon av kopplingens dndar. Texten
flodar in i det forsta objektet.

+ Om du vill frigora ett objekt frdn en textkoppling viljer du Text > Kopplad text > Frigér markering. Texten flodar
in i nésta objekt.
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+ Om du vill ta bort alla kopplingar viljer du Text > Kopplad text > Ta bort textkoppling. Texten blir kvar.

Figursatta text runt ett objekt

Du kan figursitta text runt alla objekt, inklusive textobjekt, importerade bilder och objekt som du ritar i Illustrator.
Om figursdttningsobjektet dr en inbadddad bitmappsbild figursatts texten runt ogenomskinliga eller delvis
ogenomskinliga pixlar, och helt genomskinliga pixlar ignoreras.

Figursittningen bestdms av objektens skiktordning, som du visar pa panelen Lager genom att klicka pa triangeln
bredvid lagernamnet. Om du vill figursitta text runt ett objekt, maste figursittningsobjektet finnas i samma lager som
texten och vara placerat direkt ovanfor texten i lagerhierarkin. Du kan dra innehallet upp eller ned pa panelen Lager
om du vill ndra ordningen.

w alk away quietly in. any direction. and.
taste- the- freedom. of the-

mountaineer. Camp out among

the- grasses and. gentians of

glacial meadows, in. craggy garden.

nooks full of nature’s

R darlings. Climb the- moun.-

W tains and. get their

b good tidings.

- x
| Lavers x | .=
. I - E Layer 1 C =
1 it o]
A —E I |:| circle path @]
I E mountain O
B —@ I Ealk away quie.. O
2 Layers o =l al -'ﬁ

Text som dr figursatt runt objekt
A. Figursittningsobjekt B. Figursatt text

Fler hjalpavsnitt

”Skriva text i en figur” pa sidan 311
”Skikta objekt” pa sidan 230

”Skapa text pa en bana” pé sidan 318

Figursatta text
1 Kontrollera att foljande villkor uppfylls f6r den text som du vill figursitta:

+ Detir text i figur (skriven i en textruta).
« Texten finns i samma lager som figursattningsobjektet.
« Texten placeras direkt under figursittningsobjektet i lagerhierarkin.

Viktigt! Om lagret innehdller flera textobjekt, placerar du de objekt som du inte vill figursitta i ett annat lager eller
ovanfor figursdttningsobjektet.

2 Markera det eller de objekt som du vill figursitta text runt.

3 Vilj Objekt > Figursittning > Skapa.
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Ange figursdttningsalternativ

Du kan ange figursattningsalternativ innan du figursitter texten.
1 Markera figursittningsobjektet.
2 Vilj Objekt > Figursdttning > Figursatta text-alternativ och ange foljande alternativ:

Forskjutning Anger miangden utrymme mellan texten och figursittningsobjektet. Du kan ange ett positivt eller
negativt vérde.

Invertera figursittning Figursitter texten runt motsatt sida pa objektet.

Frigora figursatt text runt ett objekt
1 Markera figursattningsobjektet.

2 Vilj Objekt > Figursattning > Frigor.

Justera text till objekt.

Gor s har om du vill justera text efter specialtecknens markeringsram i stillet for efter teckensnittsmétten:
1 Vilj Effekt > Bana > Konturobjekt for att tillimpa direkteffekten Konturobjekt pa textobjektet.

2 Markera Anvind forhandsvisningens grinser pa justeringspanelens meny (utfillbar).

Nir dessa instéllningar har tillimpats dterges exakt samma justering som konturerad text samtidigt som texten 4r
redigerbar.

Ta bort tomma textobjekt fran en teckning

Om du tar bort oanvinda textobjekt sa blir teckningen enklare att skriva ut och filstorleken minskas. Du kan skapa
tomma textobjekt om du av misstag klickar pa textverktyget pa ritytan och sedan viljer ett annat verktyg.

1 Vilj Objekt > Bana > Rensa upp.
2 Markera Ta bort tomma textbanor och klicka pa OK.

Skapa text pa en bana

Text pa bana loper langs kanten pa en 6ppen eller stingd bana. Nér du anger text végritt sa dr tecknen parallella med
baslinjen. Nér du anger text lodritt sa dr tecknen vinkelrata mot baslinjen. I bada fallen 16per texten i den riktning som
punkterna lades till i banan.

Ange text pa en bana

1 Gor nagot av foljande:

« Om du vill skapa vagrit text lings en bana viljer du verktyget Text T  eller verktyget Text pa bana ~¢* .

- Om du vill skapa lodrit text lings en bana viljer du verktyget Lodrat text [T eller verktyget Lodrit text pa bana 4,
2 (Valfritt) Ange textformateringsalternativ pa kontrollpanelen, panelen Tecken eller panelen Stycke.

3 Placera pekaren pé banan och klicka. (Det spelar ingen roll om banan har linje- eller fyllningsattribut eftersom de
automatiskt tas bort.)

Obs! Om banan dr stingd mdste du anvinda verktyget Text pd bana.
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4 Skriv texten.

5 Nir du slutar skriva text klickar du pd markeringsverktyget & och markerar textobjektet. Du kan ocksi Ctrl-klicka
(Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) pa texten.

Om du anger mer text 4n vad som fér plats i ett omrade eller ldngs en bana, sa visas en liten ruta med ett plustecken
(+) langst ned i markeringsramen.

Walk away quietly in
E}ny direction and taste
the freedom of the
mountaineer. Camp
out among the grasses
and gentians of glacial
meadows, in craggy
[Barden nooks full of [[]
nature's darlings.
Climb the mountains
and get their good
tidings. Nature's peace
flow into you as
sunshine flows into
trees. The winds will e
Ob————-0

)

Exempel pd text som flodar over

Du kan dndra storlek pa textomradet eller utoka banan for att visa den text som har flodat 6ver. Du kan dven koppla
texten till ett annat objekt.

En videofilm om hur du skapar text pa en bana finns pa www.adobe.com/go/vid0046_se. Mer information om hur du
arbetar med text i Illustrator finns i vitboken Arbeta med text pd www.adobe.com/go/learn_ai_type_se.

Flytta eller vinda text langs en bana

1 Markera textobjektet pd banan.

En klammer visas vid borjan av texten, vid slutet av banan och i mittpunkten mellan start- och slutklamrarna.

2 Placera pekaren 9ver textens mittklammer och hall den dir tills en mitt-teckensymbol visas intill pekaren L.
3 Gor nagot av foljande:

+  Om du vill flytta texten lings banan drar du mittklammern lings banan. Héll ned Ctrl (Windows) eller Kommando
(Mac OS) for att forhindra att texten hamnar pa andra sidan av banan.

Flytta text langs med en bana

« Om du vill vénda riktning pa text lings en bana sa drar du klammern 6ver banan. Du kan ocksa viélja Vilj Text >
Text pa bana > Alternativ for Text pa bana, markera Viand och klicka pd OK.
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Viinda text lings med en bana

Flytta texten 6ver en bana utan att dndra textens riktning genom att anvinda alternativet for baslinjebyte pd panelen
Tecken. Om du har skapat t.ex. text som loper fran vinster till hoger Over en cirkels dvre del, kan du ange ett negativt
virde i textrutan for baslinjebyte. Da flyttas texten neddt och I6per pd insidan av cirkelns dvre del.

En videofilm om hur du skapar text pa en bana finns p4 www.adobe.com/go/vid0046_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Flytta baslinjen” pa sidan 336

Skriva pa en bana genom att anvanda effekter

Med textbaneeffekter forvranger du tecknens orientering pa banan. Du maste skapa text fér en bana innan du kan
tillimpa de hir effekterna.

1 Markera textobjektet pa banan.

2 Gor néagot av foljande:

+ Vilj Text > Text pa bana och vilj en effekt p4 undermenyn.

+ Vilj Text > Text pa bana > Alternativ for Text pa bana. Vilj sedan ett alternativ pa effektmenyn och klicka pa OK.

Obs! Genom att anvinda effekten Gravitation pd text i en perfekt cirkelformad bana kan du skapa samma utseende som
standardeffekten Regnbdge. Den fungerar som vintat pd banor som dr ovala, kvadratiska, rektanguldra eller med
oregelbundna former.
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Textbaneeffekter
A. Regnbdge B. Skeva C. 3D-linje D. Trappsteg E. Gravitation

Justera den lodrdta justeringen av text pa bana
1 Markera textobjektet.
2 Vilj Text > Text pa bana > Alternativ for Text pa bana.

3 Vilj ett alternativ p4 menyn Justera till bana som anger hur alla tecken ska justeras i férhallande till banan och
teckensnittets totala hojd:

Uppstapel Justerar lings teckensnittets dvre kant.

Nedstapel Justerar lings teckensnittets nedre kant.

I mitten Justerar lings den punkt som &r halvvigs mellan teckensnittets uppstapel och nedstapel.
Baslinje Justerar lings baslinjen. Det 4r standardinstéllningen.

Obs! Tecken som saknar upp- eller nedstaplar (t.ex. bokstaven e) eller en baslinje (t.ex. ett citattecken) justeras lodrdtt
som om de hade uppstaplar, nedstaplar och baslinjer. Teckensnittets mdtt dr slutligt faststillda av den som konstruerat
teckensnittet.

Med hjilp av instdllningen Baslinjeforskjutning pa panelen Tecken kan du bdttre kontrollera den lodrita justeringen.
Om texten ska sinkas ned skriver du ett negativt virde i rutan Baslinjeforskjutning.

Fler hjdlpavsnitt
“Flytta baslinjen” pa sidan 336

Justera teckenmellanrum runt skarpa sviangar

Om tecken I6per runt en skarp kurva eller vass vinkel sprids de ut sa att det ser ut som det ar extra mellanrum mellan
dem. Du kan dra ihop avstindet mellan tecken i kurvor med hjilp av alternativet Mellanrum som finns i dialogrutan
Alternativ for Text pa bana.

1 Markera textobjektet.

2 Vilj Text > Text pa bana > Alternativ fér Text pa bana.
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3 Skriv ett virde i punkter fér Mellanrum. Med hogre varden tar du bort det 6kade mellanrummet mellan tecknen
som finns pé skarpa béjar och vinklar.

Text utan mellanrumsjustering (vinster) jamford med text med mellanrumsjustering (hoger)

Obs! Mellanrumsvdirdet paverkar inte de tecken som dr placerade i raka segment. Om du ska dndra teckenmellanrum
langs en bana oavsett var de dr placerade markerar du dem och anvinder antingen funktionen for kerning eller
spdrrning/knipning.

Skalforandra och rotera text

Markera text for omformning

Du kan rotera, spegla, skalfordndra och skeva text p4 samma sétt som du gor med andra objekt. Sittet du markerar text
paverkar dock omformningsresultaten:

« Om du vill omforma texten utmed dess markeringsbana, markerar du textobjektet och roterar objektet och texten
med roteringsverktyget.

+ Om du bara vill omforma markeringsbanan, men inte den text som den innehéller, markerar du textobjektet och
drar med markeringsverktyget.

[
e

days go by in almost
constant brightness, cloudless
fsunshine pouring over the fores
oof, while in the shady depths
there is the subdues light of
perpetual morning.

Roterad textbana (vinster) jamford med roterad text och bana (higer)

Fler hjdlpavsnitt
”Omforma objekt” pa sidan 234

Justera textens skala

Du kan ange relationen mellan teckens héjd och bredd i férhallande till deras ursprungliga h6jd och bredd. Tecken
som inte &r skalfordndrade har véirdet 100 %. Vissa teckenfamiljer innehaller redan ett bredare teckensnitt som ar
utformat med en storre bredd 4n den normala teckenstilen. Skalningsférandring forvranger tecknet. Darfor ar det
oftast battre att anvénda ett teckensnitt som har en komprimerad eller expanderad variant, om det finns ndgon.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill &ndra. Om du inte markerar nagon text anvénds skalforandringen
pé ny text som du skapar.

2 Ange alternativet Lodrit skalning [T eller Vagrit skalning "X, pa panelen Tecken.
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Rotera text

Om du vill rotera tecken inuti ett textobjekt med ett visst antal grader, markerar du de tecken eller textobjekt som
du vill éndra. (Om du inte markerar nagon text anvands roteringen pa ny text som du skapar.) Pa panelen Tecken
anger du alternativet for teckenrotation % .

Om du vill d4ndra vagrat text till lodrét, och tvirtom, markerar du textobjektet och viéljer Text > Textriktning >
Vagrit eller Text > Textriktning > Lodrét.

Om du vill rotera ett helt textobjekt (bade tecknen och textens markeringsram) markerar du textobjektet och
anvdnder markeringsramen, verktyget Omforma fritt, verktyget Rotera, kommandot Rotera eller panelen
Omforma for att rotera.

Om du vill rotera flera tecken i lodrit asiatisk text anvdnder du alternativet tate-chu-yoko for att rotera.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Tecken - 6versikt” pa sidan 330

”Anvinda tate-chu-yoko” pé sidan 357

“Rotera objekt” pé sidan 220

Stavnings- och sprakordlistor

Kontrollera stavning

1
2

Vilj Redigera > Kontrollera stavning.

Om du vill ange alternativ for att hitta eller ignorera ord klickar du pa pilikonen lingst ned i dialogrutan och anger
onskade alternativ.

Borja stavningskontrollen genom att klicka pa Starta.
Nir ett felstavat ord eller nagot annat mojligt fel patriffas, ska du gora négot av foljande:
Klicka pa Ignorera eller Ignorera alla om du vill fortsatta stavningskontrollen utan att dndra nagot ord.

Vilj ett ord fran forslagslistan eller ange korrekt ord i den 6vre rutan. Klicka sedan pa Ersdtt om du vill éndra endast
den aktuella forekomsten av det felstavade ordet. Du kan dven klicka pd Ersitt alla for att ersitta alla forekomster
av det felstavade ordet i dokumentet.

Klicka pa Lagg till om du vill att ordet ska ldggas till i ordlistan, sa att ordet inte betraktas som en felstavning nésta
ging det dyker upp.

Nir dokumentet 4r stavningskontrollerat klickar du pa Klart.

Stavningskontroll kan géras for en mdangd olika sprdk utifrdn det sprik du har tilldelat.

Redigera stavningsordlistan

1
2

Vilj Redigera > Redigera eget lexikon.
Gor nagot av foljande och klicka pd Klar:
Om du vill ligga till ett ord i ordlistan skriver du ordet i rutan och klickar pa Lagg till.

Om du vill ta bort ett ord fran ordlistan markerar du det i listan och klickar pa Ta bort.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 324
Typ

+ Om duvill indra ett ord i ordlistan markerar du ordet i listan. Skriv sedan det nya ordet i rutan och klicka pé Ersitt.

Tilldela sprak till text

I Mlustrator anvands sprakordlistor fran Proximity for bade stavning och avstavning. Varje lexikon innehéller
hundratusentals ord, med standardavstavning. Du kan tilldela ett sprak till ett helt dokument eller anvinda ett sprak
for en markerad text.

Did you purchase the Glock-
enspiel?

Did you purchase the Gloc-

g kenspiel?

Did you purchase the Glo-
ckenspiel?

Exempel pa avstavning for olika sprdik
A. "Glockenspiel” pa engelska B. "Glockenspiel” pa traditionell tyska C. “Glockenspiel” pd reformerad tyska

Anvanda ett sprak pa all text
1 Vilj Redigera > Instdllningar > Avstavning (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Avstavning (Mac OS)

2 Vilj en ordlista pA menyn Sprak och klicka pa OK.

Tilldela ett sprak till markerad text
1 Markera texten.

2 Vilj en ldmplig ordlista pd menyn Sprak pa panelen Tecken. Om sprakmenyn inte visas viljer du Visa alternativ pa
menyn, pa panelen Tecken.

Om Unicode

I Mlustrator finns stod f6r Unicode, en standard som tilldelar ett unikt nummer till varje enskilt tecken oavsett vilket
sprék eller typ av dator du anvénder. Unicode ér:

Flyttbart Bokstaver och siffror dndras inte om du flyttar filen fran en arbetsstation till en annan. Om du lagger till ett
utlandskt sprak i ett dokument s& orsakar det inte nagra problem eftersom utldndska tecken har egna beteckningar
som inte stor kodningen fran andra sprak i samma projekt.

Plattformsoberoende Eftersom bade Windows- och Macintosh-operativsystemen stoder Unicode ar det enkelt att
flytta en fil mellan tvé plattformar. Du behover inte ldngre korrekturldsa en Ilustrator-fil bara for att du har flyttat den
frdn en Windows-dator till en Macintosh-dator och vice versa.

Robust Eftersom Unicode-kompatibla teckensnitt innehaller en stor mangd potentiella tecken finns specialtecken
alltid tillgangliga.

Flexibelt Om du ersitter ett teckensnitt i ett projekt och det finns Unicode-stdd sa resulterar det inte i ersatta tecken.
Med ett Unicode-kompatibelt teckensnitt dr ett g alltid ett g oavsett vilket teckensnitt som anvénds.

Det hir gor det mojligt for en fransk designer att utforma saker for en kund i Korea och skicka jobbet till en partner i
USA utan att det blir problem med texten. Den amerikanske designern behover bara aktivera ratt sprék i
operativsystemet, ldsa in det utlandska sprékets teckensnitt och fortsatta med projektet.
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Teckensnitt

Om teckensnitt
Ett teckensnitt 4r en fullstindig uppsittning med tecken — bokstéver, siffror och symboler - med en gemensam vikt,

bredd och stil. Ett exempel ér Adobe Garamond Bold i 10 punkters storlek.

Typsnitt (kallas ofta for teckenfamiljer eller teckensnittsfamiljer) ar uppsattningar med teckensnitt med en gemensam
profil som ar utformade for att anvéndas tillsammans, till exempel Adobe Garamond.

En teckenstil ar en variant av ett individuellt teckensnitt i en teckensnittsfamilj. Ofta dr det teckensnitt i en
teckensnittsfamilj som kallas for Roman eller Plain (det faktiska namnet varierar) det ursprungliga teckensnittet. Det
kan finnas teckenstilar som Regular (normal), Bold (fet), Semibold (halvfet), Italic (kursiv) och Bold Italic (fetkursiv).

Forutom teckensnitten som finns installerade pa din dator kan du skapa f6ljande mappar och anvénda teckensnitt som
ar installerade i dem.

Windows Program/Delade filer/Adobe/Fonts
Mac OS Bibliotek/Application Support/Adobe/Fonts

Om du installerar nagot av teckensnitten Type 1, TrueType, OpenType eller CID i den lokala mappen Fonts, visas
teckensnitten endast i Adobe-program.

OpenType-teckensnitt

OpenType-teckensnitten anvinder en enda teckensnittsfil for baide Windows®- och Macintosh®-datorer, vilket betyder
att du kan flytta filer fran en plattform till en annan utan att behova bekymra dig om teckensnittsersattning och andra
textproblem. I OpenType-teckensnitt kan det finnas en mangd olika funktioner, som dekortecken och mjuka ligaturer,
som inte finns i PostScript- och TrueType-teckensnitt.

I OpenType-teckensnitten visas ikonen € .

Nir du arbetar med ett OpenType-teckensnitt kan du automatiskt byta ut specialtecken som ligaturer, kapitiler,
braktal och gamla teckensnitt.

A 1st, 2nd, and 3rd 1st, 2nd and 3vd

B octagonal stone octagonal §tone

C Quick Brown Foxes  Quick ‘Brown Foxes

Normalt teckensnitt (vinster) och OpenType-teckensnitt (hoger).
A. Ordningstal B. Mjuka ligaturer C. Dekortecken

OpenType-teckensnitt kan innefatta en utékad teckenuppsittning och layoutfunktioner som ger béttre sprakstod och
avancerad typografisk kontroll. De OpenType-teckensnitt frain Adobe som har stod for centraleuropeiska sprak har
ordet "Pro” i teckensnittsnamnet pa programmets teckensnittsmenyer. OpenType-teckensnitt som inte har stod for
centraleuropeiska sprak rubriceras som ”Standard” och har suffixet ”Std”. Alla OpenType-teckensnitt kan ocksé
installeras och anvéndas tillsammans med PostScript Type 1- och TrueType-teckensnitt.

Mer information om OpenType-teckensnitt finns pa www.adobe.com/go/opentype_se.
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Forhandsvisa teckensnitt

Du kan visa exempel pé ett teckensnitt i en teckensnittsfamilj samt teckenstilen pa menyerna i panelen Tecken och i
andra omraden i programmet dér du kan vilja teckensnitt. Foljande ikoner anvénds for att visa olika sorters
teckensnitt:

+ OpenType €}

« Typel d

« TrueType T

- Multiple Master Ml
« Sammansatt 54

Du kan stinga av forhandsvisningsfunktionen och dndra teckensnittsnamnens punktstorlek eller exemplen pa
teckensnitt i textinstallningarna.

Vilja teckensnittsfamilj och format

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill indra. Om du inte markerar nagon text anvinds teckensnittet pa ny
text som du skapar.

2 Vilj teckensnittsfamilj och -format med hjélp av kontrollpanelen, textmenyn eller panelen Tecken:
+ Ange alternativ for Teckensnitt och Teckensnittsformat pa kontrollpanelen.

+ Vi]j ett namn pa undermenyerna Teckensnitt eller Senaste teckensnitt pa textmenyn. Det dr bekvamt att anvinda
teckensnittsmenyn eftersom den ger en féorhandsvisning av de tillgédngliga teckensnitten.

+ Ange alternativ for Teckensnittsfamilj och Teckensnittsformat pa panelen Tecken. Du kan vilja namn pa popup-
menyerna men du kan ocksa klicka pa de forsta tecknen i det aktuella namnet och den text som du vill ha.

Om du vill dndra antalet teckensnitt pd undermenyn Senaste teckensnitt viljer du Redigera > Instdillningar > Text
(Windows) eller Illustrator > Instillningar > Text (Mac OS) och anger alternativet Antal senaste teckensnitt.

Ange en teckenstorlek

Som standard mits teckenstorleken i punkter (en punkt motsvarar 1/72 tum). Du kan ange valfri storlek fran 0,1 till
1 296 punkter i steg om 0,001 punkter.

Obs! I Fireworks miits teckenstorleken som standard i pixlar.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill indra. Om du inte markerar nagon text anvinds teckenstorleken pa
ny text som du skapar.

2 Gor nagot av foljande:
+ Ange alternativet Teckenstorlek pa panelen Tecken eller i kontrollfiltet.
« Vilj en teckenstorlek pa menyn Text > Storlek. Om du véljer Annan kan du ange en ny storlek pa panelen Tecken.

Du kan dndra mdttenhet for texten i dialogrutan Instdllningar. Det hdr alternativet dr inte tillgingligt i Fireworks.

Soka och ersatta teckensnitt
1 Vailj Text > Sok efter teckensnitt.

Flytta dialogrutan Sok teckensnitt sd att du ser hela texten i dokumentet.
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2 Markera namnet pé det teckensnitt som du vill soka efter i dialogrutans 6vre del. Den forsta forekomsten av
teckensnittet markeras i dokumentfonstret.

3 Markera ett ersattningsteckensnitt i dialogrutans nedre del. Du kan anpassa listan 6ver ersattningsteckensnitt
genom att gora foljande:

« Vilj ett alternativ pa popup-menyn Ersétt med teckensnitt fran: Dokument om du bara vill ta med de teckensnitt
som anvinds i dokumentet eller System om du vill ta med alla teckensnitt pa datorn.

+ Markera de teckensnittstyper som du vill ta med i listan och avmarkera dem som inte ska tas med.
4 Gor nagot av foljande:

+ Klicka pa Andra om du vill ersitta endast en forekomst av det markerade teckensnittet.

+ Klicka pa Andra alla om du vill ersitta alla forekomster av det markerade teckensnittet.

Nir det inte finns nagra fler forekomster av teckensnittet i dokumentet tas dess namn bort fran listan Teckensnitt i
dokument.

5 Upprepa steg 2 till och med 4 om du vill soka och ersitta ett annat teckensnitt.
6 Du stinger dialogrutan genom att klicka pa Klart.

Obs! Niir du ersitter ett teckensnitt med hjilp av kommandot Sok teckensnitt dr ovriga textattribut fortfarande
desamma.

Arbeta med saknade teckensnitt

Om ett teckensnitt som inte dr installerat pa din dator anvénds i ett dokument, visas ett varningsmeddelande nir du
Oppnar dokumentet. I programmet visas vilka teckensnitt som saknas, och saknade teckensnitt ersitts av tillgdngliga,
matchande teckensnitt.

« Om duvill byta ut saknade teckensnitt mot ett annat, markerar du texten som anvénder det teckensnitt som saknas
och tillimpar ett annat tillgangligt teckensnitt.

+ Om du vill gora saknade teckensnitt tillgingliga i programmet kan du antingen installera teckensnitten pa datorn,
eller aktivera de saknade teckensnitten med hjélp av ett program for teckensnittshantering.

+ Om du vill firga teckensnitt som ersatts i rosa véljer du Arkiv > Dokumentformat och véljer Markera ersatta
teckensnitt (och dven Markera ersatta specialtecken om du sa 6nskar), och klickar sedan pa OK.

Formatera text

Markera text

Om du markerar tecken kan du redigera dem, formatera dem med hjalp av panelen Tecken, anvinda fyllnings- och
linjeattribut pa dem och dndra deras genomskinlighet. Du kan anvénda de hir dndringarna pa ett enda tecken, ett
teckenintervall eller pa alla tecken i ett textobjekt. Néar du markerar tecken visas markeringen i dokumentfonstret, och
ordet "Tecken” visas pa panelen Utseende.

Om du markerar ett textobjekt kan du anvdnda 6vergripande formateringsalternativ for alla tecken i objektet,
inklusive alternativ fran panelerna Tecken och Stycke, fyllnings- och linjeattribut och genomskinlighetsinstéllningar.
Du kan dessutom anvinda effekter, flera fyllningar och linjer samt opacitetsmasker pa ett markerat textobjekt. (Detta
kan du inte gora for enstaka markerade tecken.) Nar ett textobjekt 4r markerat visas en markeringsram runt det i
dokumentfonstret, och ordet *Text” visas pd panelen Utseende.
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Om du markerar en textbana kan du justera dess form och anvénda fyllnings- och linjeattribut pa den. Den hér
markeringsnivan ér inte tillgdnglig for punkttext. Ndr en textbana dr markerad visas ordet "Bana” pa panelen
Utseende.

Fler hjalpavsnitt
“Tangenter for arbete med text” pa sidan 490

“Markeringsverktygsgalleri” pa sidan 18

Markera tecken
% Vilj ett textverktyg och gor négot av foljande:

+ Dra om du vill vilja ett eller flera tecken. Utoka eller minska markeringen genom att Skift-dra.
Placera pekaren i ett ord och markera ordet genom att dubbelklicka.
« Placera pekaren i ett stycke och markera hela stycket genom att trippelklicka.

+ Markera ett eller flera tecken och vilj Markera > Allt om du vill markera alla tecken i textobjektet.

Markera textobjekt

Om du markerar ett textobjekt kan du anvdnda 6vergripande formateringsalternativ for alla tecken i objektet,

inklusive alternativ fran panelerna Tecken och Stycke, fyllnings- och linjeattribut och genomskinlighetsinstéllningar.

Du kan dessutom anvinda effekter, flera fyllningar och linjer samt opacitetsmasker pa ett markerat textobjekt. (Detta

kan du inte gora for enstaka markerade tecken.) Nar ett textobjekt 4r markerat visas en markeringsram runt det i

dokumentfonstret, och ordet *Text” visas pd panelen Utseende.

% GOr nagot av foljande:

+ Klicka pa texten i dokumentfonstret med markeringsverktyget & eller direktmarkeringsverktyget & . Om du vill
markera ytterligare textobjekt Skift-klickar du.

+ Leta reda pé det textobjekt som du vill markera pa panelen Lager. Klicka sedan pa objektets hogra kant, mellan
malknappen och rullningslisten. Skift-klicka pa objektens hogra kant pa panelen Lager om du vill ligga till eller ta
bort objekt i den befintliga markeringen.

+ Om du vill markera alla textobjekt i ett dokument véljer du Markera > Objekt > Textobjekt.

Markera en textbana

Om du markerar en textbana kan du justera dess form och anvénda fyllnings- och linjeattribut pa den. Den hér
markeringsnivan ar inte tillginglig for punkttext. Ndr en textbana dr markerad visas ordet ”Bana” pa panelen
Utseende.

Det dr enklast att markera en textbana i konturlége.

1 Vilj direktmarkeringsverktyget & eller gruppmarkeringsverktyget X" .
2 Om textbanan ar markerad klickar du utanf6r objektets markeringsram nar du vill avmarkera den.

3 Klicka pa textbanan. Se till att du inte klickar pa tecknen. (Om du klickar pa ett tecken markerar du textobjektet i
stallet for textbanan.)
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Obs! Instillningen Textobjektmarkering endast for bana bestimmer markeringsverktygens kinslighet néir du markerar
textobjekt i dokumentfonstret. Om den hdr instdillningen dr vald mdste du klicka direkt pa textbanan for att kunna
markera texten. Om den hdr instdillningen dr avmarkerad kan du klicka pa texten eller banan for att markera texten.
Du kan ange den hdr instdllningen genom att vilja Redigera > Instdillningar > Text (Windows) eller Illustrator >
Instdllningar > Text (Mac OS).

Soka och ersatta text

1 Valj Redigera > Sok och ersitt.

2 Ange den textstrdng som du vill soka efter och eventuellt den textstring som du vill ersitta den med.

Du kan vilja bland flera olika specialtecken pa popup-menyerna till hoger om alternativen for Sok och ersitt.

3 Om du vill ange hur sékningen efter den angivna textstrdngen ska ga till markerar du nagot av foljande alternativ:

Matcha gem./vers. Soker bara efter textstrangar med exakt samma kombination av gemener och versaler som texten
i rutan Sok.

Hitta hela ord Soker bara efter hela ord som motsvarar texten i rutan Sok.
Sok bakat Soker igenom filen nerifran och upp i skiktordningen.

Kontrollera dolda lager Soker efter text i dolda lager. Om det har alternativet dr avmarkerat ignoreras text i dolda
lager.

Kontrollera lasta lager Soker efter text i lasta lager. Om det hir alternativet 4r avmarkerat ignoreras text i lasta lager.
4 Borja sokningen genom att klicka pa Sok.

5 Om en forekomst av textstrangen pétraffas gor du nagot av foljande:

« Ersitt textstrangen genom att klicka pa Ersitt, och ga sedan vidare genom att klicka p& S6k ndsta.

« Klicka pa Ersitt & sok om du vill ersitta textstrdngen och soka efter nésta forekomst.

« Kilicka pa Ersitt alla om du vill ersdtta alla forekomster av textstrdngen i dokumentet.

6 Du stinger dialogrutan genom att klicka pa Klart.

Om dialogrutan Sok och erstt dr stingd, och du vill séka efter ndista forekomst av en textstring, viljer du Redigera >
Sok nista.

Andra firg och utseende pa tecken

Du kan dndra fiarg och utseende pa textobjekt genom att anvianda fyllningar, linjer, instéllningar for genomskinlighet,
effekter och grafikformat. Texten gar att redigera sa lange som du inte rasterar den.

1 Gor nagot av foljande:
+ Markera de tecken du vill dndra utseende pa i ett textobjekt.

+ Om du vill dndra utseendet p4 alla tecken i ett textobjekt eller anvinda flera fyllningar och linjer markerar du
textobjektet.

+ Om du vill anvinda fyllning eller linjer i en textbana markerar du banan.
2 Anvind sedan fyllningar, linjer, instéllningar for genomskinlighet, effekter och grafikformat pa 6nskat stt.

Nér du dndrar farg pa ett textobjekt skrivs attributen for textobjektets enskilda tecken 6ver.

Anvind kontrollpanelen om du snabbt vill dndra firg pa markerad text.
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Fler hjdlpavsnitt
”Om utseendeattribut” pa sidan 369

Panelen Tecken - oversikt

Anvind panelen Tecken (Fonster >Text > Tecken) om du vill anvdnda alternativ for att formatera enskilda tecken i
dokumentet. Nir texten dr markerad eller ndr textverktyget dr valt, kan du dven anvénda alternativen pa
kontrollpanelen nar du formaterar tecken.

En videofilm om hur du arbetar med tecken- och styckeformat finns pa www.adobe.com/go/vid0047_se.

A B

% Tecken

3 il

Myriad Pro | ‘

Regular
cTEur 7 & Eniempll g
D ——dy [l ) avfEo .
£ ——L oo 9 [T Eex
F23fBe | 2B
A | skarp

Sprak: [ svenska lg]——K

4 |3

—J

& LFJLliJ L%'JL

Panelen Tecken
A. Teckensnitt B. Teckensnittsformat C. Teckenstorlek D. Kerning E. Teckenbredd F. Baslinjeforskjutning G. Radavstiand H. Spérra/knip
I Teckenhdojd J. Teckenrotation K. Sprdik

Characters :  :Character: | Myriad Pro v| | Regular

A B C

A. Teckensnitt B. Teckensnittsformat C. Teckenstorlek D. Vinsterjustera E. Centrera F. Hogerjustera

Som standard visas bara de mest anvinda alternativen pa panelen Tecken. Om du vill visa alla alternativ, valjer du Visa
alternativ pd panelmenyn. Du kan ocksé klicka pa den dubbla triangeln pé panelens flik om du vill gd igenom de olika
visningsstorlekarna.

Fler hjdlpavsnitt

“Tangenter for arbete med text” pa sidan 490

”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

Stryka under eller genomstryka text

1 Markera den text som du vill stryka under eller genomstryka. Om du inte markerar nagon text anvinds
installningen pa ny text som du skapar.

2 Gor nagot av foljande:
« Stryk under en text genom att klicka pa knappen Understruken T pa panelen Tecken.
+ Genomstryk en text genom att klicka pa knappen Genomstruken F pa panelen Tecken.

Standardbredden for en understrykning och genomstrykning beror pé textstorleken.
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Anvdnda versaler och kapitdler

Om du formaterar text som kapitiler kommer de kapitiler som finns i det teckensnittet automatiskt att anvandas, om
det finns nagra. I annat fall visas artificiellt skapade kapitiler. De dr forminskade versioner av versalerna i teckensnittet.

500 BC to AD 700

500 BC 1O AD 700

Vanliga versala bokstiver (6verst) jamforda med kapitiler (nederst)

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill andra. Om du inte markerar nagon text anvands installningen pa ny
text som du skapar.

2 Vilj Versaler eller Kapitéler pa menyn pa panelen Tecken.

Om du vill ange storleken for artificiellt skapade kapitéler véljer du Arkiv > Dokumentformat. For Kapitiler anger du
det procentvirde av den ursprungliga teckensnittsstorleken som du vill att kapitilerna ska ha. (Standardviardet ar
70 %.)

Om du vill dndra formatet i texten till versaler, gemener, inledande versal eller inledande versal i mening, anvinder
du kommandot Text > Andra skiftlige.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Tecken - ¢versikt” pd sidan 330

Andra format for gemener/versaler
1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill éndra.
2 Vilj ndgot av féljande alternativ p undermenyn Text > Andra skiftldge:

VERSALER om du vill 4ndra alla tecken till versaler.

Obs! Kommandot VERSALER gor sd att godtyckliga ligaturer dtergar till vanlig text. Det hdr sker ocksd med
kommandona Inledande versal och Inledande versal i mening om en godtycklig ligatur visas i borjan av ett ord.

gemener om du vill dndra alla tecken till gemener.
Inledande versal om du vill att den forsta bokstaven i varje ord ska vara versal.
Inledande versal i mening om du vill att den forsta bokstaven i varje mening ska vara versal.

Obs! Kommandot Inledande versal i mening utgdr ifran att punkt (.), utropstecken (!) och fragetecken (?) markerar
meningens slut. Kommandot kan orsaka ovintade dndringar om ndgot av dessa tecken anvinds pd annat sdtt, t.ex. i
forkortningar, filnamn eller URL-adresser. Dessutom kan egennamn skrivas med gemener.

Om du anvinder ett OpenType-teckensnitt kan du utnyttja formateringen Versaler och skapa mer elegant text.

Fler hjdlpavsnitt

”Anvinda versaler och kapitaler” pa sidan 331
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Ange om du vill anvanda typografiska eller raka citattecken

Typografiska citattecken 6vergar i teckensnittets kurvor. Typografiska citattecken anvinds vanligtvis for citattecken
och apostrofer. Raka citattecken anvinds vanligtvis som forkortningar for matten fot och tum.

% Vilj Arkiv > Dokumentformat och gor négot av foljande, och klicka pa OK.
+ Om du vill anvdnda raka citattecken avmarkerar du Anvind typografiska citattecken.

+ Om du vill anvinda typografiska citattecken markerar du Anvéind typografiska citattecken, anger vilket sprak
tecknen ska anges for och viljer alternativ for Dubbla citattecken och Enkla citattecken.

Obs! Du kan ange alternativ for citattecken for flera olika sprik. De hir citattecknen anvinds i text som baseras pa det
sprdk som du har tilldelat pa panelen Tecken eller i standardspraksinstillningarna.

Du kan anvinda kommandot Smart interpunktion om du vill ersitta raka citattecken med typografiska citattecken.

Fler hjdlpavsnitt
“Tilldela sprak till text” pa sidan 324

”Anvinda smart interpunktion” pa sidan 335

Ange alternativ for kantutjamning av text

Nér du sparar en teckning i ett bitmappsformat, t.ex. JPEG, GIF eller PNG, rastreras alla objekt med 72 pixlar per tum
och kantutjamning anvénds. Om teckningen innehaller text s& ger inte standardinstéllningarna f6r kantutjimning
onskat resultat. I Illustrator finns flera alternativ for att rastrera text. Om du vill utnyttja de hér alternativen méste du
rastrera textobjekten innan du sparar teckningen.

1 Markera textobjektet och gor nagot av f6ljande:

+ Om du vill rastrera texten permanent, viljer du Objekt > Rastrera.

+ Om du vill skapa ett rastrerat utseende utan att andra objektets underliggande struktur, véljer du Effekt > Rastrera.
2 Vilj ett alternativ for kantutjimning:

Ingen Ingen kantutjimning anvinds och de harda kanterna i texten bevaras nir den rastreras.

Teckning optimerad (supersampling) Standardalternativ som rastrerar alla objekt, inklusive textobjekt, med den
angivna upplosningen och som tillimpar kantutjimning pa objekten. Standardupplésningen &r 300 pixlar per tum.

Text optimerad (hinted) Anvinder den kantutjamning som ar ldmpligast for text. Kantutjamningen tar bort ojamna
kanter i rastrerade bilder och ger texten ett jimnare utseende pa skdrmen. Det kan dock gora liten text svarlést.

Skapa upphojd eller nedsankt text

Upphdjd och nedsdinkt text (kallas ocksa for tiljare och ndmnare) ar text vars storlek har minskats. Den édr upphojd
eller nedsénkt i forhallande till teckensnittets baslinje.

Nir du skapar upphdojd och nedsédnkt text anvands ett fordefinierat virde for baslinjeforskjutning och en fordefinierad
teckensnittsstorlek. De virden som anvinds édr procentvirden av den aktuella teckenstorleken och radavstandet, och
ar baserade pa instdllningarna under Text i dialogrutan Dokumentformat.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 333

Typ

Fler hjdlpavsnitt
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

“Panelen OpenType - dversikt” pé sidan 340

Skapa upphojd eller nedsankt text i vanliga teckensnitt
1 Markera texten som du vill ndra. Om du inte markerar ndgon text kommer all ny text som du skapar att aterges

som upphdjd och nedsankt.

2 Vilj Upphojd eller Nedsankt pd menyn pa panelen Tecken. Du kommer &t panelen Tecken fran kontrollpanelen.

Character  Paragraph: | = | = = Opacity: | 100 ¥

Myriad Pro w " Standard Vertical Roman Alignment
Regular W Al Caps

amall Caps

- ~

s 2t v ﬁ ¥ (44p v Superscript
A'\_;\-‘ T Auta v AMIZ g N Subscripk
T2 e v [T % w0« v Fractional widths

Syskem L. k
22 0 | B2 e v wstem Layoul

Mo Break
T F Ay | Sharp i

Reset Panel
Language: | English: LK w |

Alternativen Upphdjd och Nedsdnkt pd menyn pa panelen Tecken

Skapa upphdojd eller nedsankt text i OpenType-teckensnitt
1 Markera de tecken som du vill dndra till upphojda eller nedsankta. Om du inte markerar nagon text anvinds

instéllningen pa ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt dr valt. Ett sitt att ta reda pa om ett teckensnitt ar ett OpenType-teckensnitt ar
att titta pd menyn Text > Teckensnitt. OpenType-teckensnitt visas med ikonen €/ .

3 Vilj ett kommando pa popup-menyn Position pa panelen OpenType:

Standardposition Anvinder standardpositionen for det aktuella teckensnittet.

Upphéjd/tiljare Anvinder upphéjda tecken (om sddana finns i det aktuella teckensnittet).
Nedséankt/namnare Anvinder nedsinkta tecken (om sidana finns i det aktuella teckensnittet).

Téljare Anvinder tecken som ér utformade som téljare i braktal (om sddana finns i det aktuella teckensnittet).

Namnare Anvinder tecken som ar utformade som niamnare i braktal (om sddana finns i det aktuella teckensnittet).

Andra storlek pa, och position for, upphdjd och nedsinkt text
% Vilj Arkiv > Dokumentformat och ange foljande virden fér Upphojd och Nedsédnkt och klicka sedan pa OK.

« For Storlek anger du en procentandel av teckenstorleken fér upphojd och nedsénkt text.

+ For Position anger du en procentandel av det normala radavstandet for att ange hur mycket upphdjd och nedsankt
text ska flyttas.

Konvertera text till konturer

Du kan omvandla text till en uppséttning sammansatta banor, eller konturer, som du kan redigera och dndra pa
samma sitt som andra grafiska objekt. Text som konturer dr anvdndbara nar du vill éndra utseende pa en stor
visningstext, men de ér sillan anvdndbara for brodtext eller annan text i mindre storlek.
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Teckensnittsinformationen for textkonturer himtas fran de faktiska teckensnittsfilerna som ér installerade i systemet.
Nir du skapar textkonturer fran text, konverteras alla tecken pa de aktuella placeringarna, vilket innebar att all
bildformatering behills, som linjer och fyllningar.

Cd

B

Andra form pa bokstdiver
A. Ursprungligt textobjekt B. Text som konverterats till textkonturer, uppdelade och dndrade
Obs! Det gir inte att omvandla punktuppbyggda och konturskyddade teckensnitt till konturer.

Nir du konverterar text till textkonturer forloras all teckeninformation — den information som finns i teckensnitt om
hur formerna ska dndras sa att sma teckenstorlekar visas och skrivs ut pa bésta sitt pa/fran datorn. Om du tinker skala
texten justerar du punktstorleken fore konverteringen.

Du maste konvertera all text i en markering, det gar inte att konvertera en enskild bokstav i en textstrang. Om du vill
konvertera en enskild bokstav till en textkontur, skapar du ett separat textobjekt som bara innehéller den bokstaven.

1 Markera textobjektet.

2 Vilj Text > Skapa textkonturer.

Vilja sifferformat i OpenType-teckensnitt

1 Om duvill indra formatet pa befintliga siffror markerar du de tecken eller textobjekt som du vill indra. Om du inte
markerar ndgon text anvands instdllningen pé ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt dr valt.
3 Vilj ett kommando pa menyn Siffror pa panelen OpenType:
Standardsiffra Anvinder standardformatet for det aktuella teckensnittet.

Fasta versalsiffror Anvinder siffror med full h6jd och samma bredd (om siddana finns i det aktuella teckensnittet).
Alternativet ar praktiskt om du vill att siffror pa en rad ska linjera med dem pé nista rad, som i tabeller.

Proportionella versalsiffror Anvinder siffror med full h6jd och varierande bredd (om sadana finns i det aktuella
teckensnittet). Alternativet ar praktiskt i texter som innehaller endast versaler.

Proportionella gemensiffror Anvinder siffror med olika hojd och varierande bredd (om sidana finns i det aktuella
teckensnittet). Alternativet anvinds for att ge ett klassiskt och sofistikerat utseende it texter som inte innehaller endast
versaler.

Fasta gemensiffror Anvinder siffror med olika h6jd och fast, jamn bredd (om séddana finns i det aktuella
teckensnittet). Alternativet r bra att anvdnda om du vill ha det klassiska utseendet hos gemensiffror, men maste fa
dem att linjera i kolumner, som i en arsrapport.
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Fler hjdlpavsnitt
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

“Panelen OpenType - dversikt” pé sidan 340

Formatera braktal och ordningstal med OpenType-teckensnitt

Om du anvénder ett OpenType-teckensnitt kan du automatiskt formatera ordningstal med upphdéjda tecken (t.ex.

2nd). Tecken som upphojda ”a” och ”0” i de spanska orden segunda (2*) och segundo (2°) formateras ocksa korrekt.
Du kan ocksé konvertera tal som ir delade av ett snedstreck (t.ex. 1/2) till ett braktal (som %2).

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill anvdnda instéllningen pa. Om du inte markerar ndgon text anvénds
instéllningen pa ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt dr valt.

3 Gatill panelen OpenType. Klicka pa knappen Ordningstal om du vill aktivera eller inaktivera ordningstal, och pa
knappen Braktal om du vill aktivera eller inaktivera briktal. De hiar knapparna fungerar bara om ordningstal och
braktal finns i teckensnittet.

Fler hjdlpavsnitt
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

“Panelen OpenType - dversikt” pa sidan 340

Anvdnda smart interpunktion

Kommandot Smart interpunktion soker efter tangentbordsskiljetecken och ersitter dem med deras typografiska
motsvarigheter. Du kan ocksé anvinda kommandot Smart interpunktion om du vill infoga ligaturer och bréaktal
overallt och teckensnittet omfattar de hér tecknen.

Om du anvinder ett OpenType-teckensnitt ska du anvinda panelen OpenType i stillet for dialogrutan Smart
interpunktion for ligaturer och brdktal.

1 Om du vill ersitta tecken i viss text, i stéllet for all text i dokumentet, markerar du textobjekten eller tecknen.
2 Vilj Text > Smart interpunktion.

3 Markera ett eller flera av foljande alternativ:

ff, fi, ffi-ligaturer Aterger bokstavskombinationerna ff, fi och ffi som ligaturer.

ff, fl, ffl-ligaturer Aterger bokstavskombinationerna ff, fl och ffl som ligaturer.

Typografiska citationstecken Andrar raka citationstecken till typografiska citationstecken.

Obs! Alternativet Typografiska citationstecken ersdtter alltid raka citattecken med typografiska citattecken, oavsett vilka
instdllningar som har gjorts for dubbla och raka citattecken i dialogrutan Dokumentformat.

Smarta mellanslag Tar bort flera mellanslag efter en punkt.

Bindestreck, tankstreck Ersitter ett dubbelt tangentbordsstreck med ett kort tankstreck och ett
trippeltangentbordsstreck med ett langt tankstreck.

Tre punkter Ersitter tre tangentbordspunkter med tecknet for tre punkter.
Expert-braktal Ersitter ett brak uppbyggt av enskilda tecken till motsvarande braktecken.

4 Markera hela dokumentet om du vill ersitta textsymboler i hela filen och Endast text om du bara vill ersitta
symboler i markerad text.
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5 (Valfritt) Markera Skapa rapport om du vill visa en lista 6ver det antal symboler som ersatts.

6 Klicka pd OK om du vill soka efter och ersitta de markerade tecknen.

Fler hjdlpavsnitt

”Anvinda ligaturer och sammanhangsberoende alternativa tecken” pa sidan 340

Rad- och teckenavstand

Ange radavstand

Det lodrita utrymmet mellan textrader kallas radavstdnd. Radavstand mats fran en textrads baslinje till baslinjen pa
textraden ovanfor. Baslinjen ar den osynliga linje pa vilken de flesta bokstaver ar placerade.

Standardvardet for automatiskt radavstand ar 120 % av teckensnittsstorleken (t.ex. 12 punkter for tecken med 10
punkter). Nér automatiskt radavstand anvands visas vardet for radavstand inom parentes pa panelen Tecken. Du kan
andra det hir standardradavstandet genom att vélja Justering p4 menyn pa panelen Stycke och ange ett procenttal
mellan 0 och 500.

Som standard ar vérdet for radavstand ett teckenattribut. Du kan alltsa ange olika viarden for radavstandet inom ett
stycke. Det storsta virdet inom en textrad avgor den radens radavstand.

Obs! Niir du arbetar med vagrit asiatisk text kan du ange hur radavstandet ska mdtas, antingen fran baslinje till baslinje
eller fran Gverkanten pd en rad till 6verkanten pd ndsta rad.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill indra. Om du inte markerar ndgon text anvinds radavstandet pa ny
text som du skapar.

2 Ange alternativet Radavstand 12 (" for lodrit text) pa panelen Stycke.

Flytta baslinjen

Anvind Flytta baslinje om du vill flytta ett markerat tecken uppat eller nedat i férhallande till den omgivande textens
baslinje. Det kan vara bra att férskjuta baslinjen om du staller in braktal manuellt eller justerar placeringen av ett
bildteckensnitt.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill andra. Om du inte markerar ndgon text anvinds forskjutningen pa
ny text som du skapar.

2 Ange alternativet for baslinjeforskjutning pa panelen Tecken. Med positiva virden flyttas tecknets baslinje uppat.
Med negativa virden flyttas den nedat.

da day
day ) 5

-6 -2 0 2 6

Text med olika virden pd baslinjesforskjutning
Kerning och sparra/knip

Kerning dr en process dir mellanrum laggs till eller dras ifran mellan specifika teckenpar. Spdrra/knip innebir att
utrymmet mellan tecknen i markerad text eller ett helt textblock gors mindre eller storre.
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Du kan kerna text automatiskt med metrisk kerning eller optisk kerning. Metrisk kerning (kallas &ven automatisk
kerning) anviander kerningspar som ingar i de flesta teckensnitten. Kerningspar innehéller information om
mellanrummet mellan specifika bokstavspar. Bland dessa kan f6ljande ndmnas: LA, P., To, Try, Ta, Tu, Te, Ty, Wa,
WA, We, Wo, Ya och Yo. Metrisk kerning anvinds som standard, sa att specifika par kernas automatiskt nir du
importerar eller skriver in text.

Vissa tecken har avancerade specifikationer for kerningspar. Om du arbetar med ett teckensnitt som endast innehaller
minimal kerning eller ingen alls, eller om du anvénder tvé olika teckensnitt eller teckenstorlekar i ett och samma ord
eller for flera ord i en samma rad, kan du anvénda alternativet for optisk kerning. Med optisk kerning stills
mellanrummet mellan tva tecken in beroende pa deras form.

A lk in the wild
: lk in the wild
c lk in the wild

: alk in the wild
- Walk in the wild

Alternativ for kerning och spérra/knip
A. Originaltexten B. Text med optisk kerning C. Text med manuell kerning mellan W och a D. Text med spérra/knip E. Kumulativ kerning
och spdrra/knip

Du kan ocksa anvinda manuell kerning, som passar bra for att ange mellanrum mellan tva bokstaver. Sparra/knip och
manuell kerning dr kumulativa, sd att du forst kan stélla in mellanrummet mellan vissa teckenpar, och sedan gora
textblock tétare eller glesare utan att pdverka den relativa kerningen for teckenparen.

Nir du klickar for att placera insdttningspunkten mellan tva bokstdver visas kerningsvardena i panelen Tecken.
Virden for metrisk och optisk kerning (eller definierade kerningspar) visas inom parenteser. P4 samma sitt visas
sparra/knip-vérden for ord eller textavsnitt i paletten Tecken.

Spérra/knip och kerning méts bada i 1/1 000 fyrkantsblanksteg, en méttenhet som ér relativ i férhéllande till den
aktuella teckenstorleken. Med en teckenstorlek pa 6 punkter dr 1 fyrkantsblanksteg lika med 6 punkter. Med en
teckenstorlek pa 10 punkter ar 1 fyrkantsblanksteg lika med 10 punkter. Kerning och sparra/knip &r strikt
proportionella till den aktuella teckenstorleken.

Obs! Viirden for kerning och spérra/knip paverkar japansk text men vanligtvis anvinds de hir alternativen for att justera
mellanrum mellan latinska tecken.

Justera kerning
% GOr nagot av foljande:

+ Om du vill anvdnda ett teckensnitts inbyggda kerningsinformation f6r valda tecken, véljer du Auto eller Metrisk
for kerningsalternativet i panelen Tecken.

« Om du automatiskt vill justera mellanrummet mellan valda tecken utifran deras former sa viljer du Optisk for
kerningsalternativet i paletten Tecken.
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Om du vill justera kerningen manuellt placerar du en inséttningspunkt mellan tvé tecken och anger 6nskat virde
for kerningsalternativet i paletten Tecken. (Tank pa att du inte kan kerna text manuellt om ett textintervall ar valt.
Anvind Sparra/knip i stéllet.)

Om du vill 6ka eller minska kerningen mellan tva tecken trycker du pd Alt+Vinsterpil respektive Alt+Hdogerpil.

+ Om du vill inaktivera kerningen for valda tecken anger du 0 (noll) for kerningsalternativet i paletten Tecken.

Justera sparra/knip
1 Markera det teckenintervall eller textobjekt som du vill justera.

2 I paletten Tecken anger du alternativet for sparra/knip.

Aktivera och inaktivera proportionella teckenbredder

Programmen anvinder som standard proportionell teckenbredd mellan tecken. Det innebir att mellanrummet mellan
tecken varierar och ibland anvénds bara delar av hela pixlar.

For det mesta ger proportionell teckenbredd det basta mellanrummet vad giller textutseende och lasbarhet. For text
med liten storlek (mindre dn 20 punkter) som visas online kan dock proportionell teckenbredd gora sa att text flyter
ihop eller innehaller for stora mellanrum vilket gor det svart att ldsa.

Inaktivera proportionell teckenbredd nér du vill ha fasta mellanrum med hela pixlar och férhindra att sma tecken
flyter ihop. Proportionell teckenbredd anvinds pa alla tecken pa ett textlager. Det gar inte att ange alternativet bara for
vissa tecken.

% GoOr ndgot av foljande:

+ Om du vill ange textmellanrum for ett helt dokument i steg om hela pixlar véljer du Systemlayout pa panelen
Tecken.

« Om du vill teraktivera proportionell teckenbredd véljer du Bredd i brikdelar pa panelen Tecken.

Specialtecken

Om teckenuppsattningar och alternativa specialtecken

Teckensnitt innehéller ménga tecken férutom de som visas pa tangentbordet. Beroende pa teckensnitt kan dessa
tecken omfatta ligaturer, bréktal, dekortecken, ornament, ordningstal, olika versaltecken och stilistiska alternativ,
tecken for taljare och nimnare (upphojda/nedsénkta), gamla tecken och versalsiffror. Ett specialtecken ér en specifik
teckenform. Vissa teckensnitt innehéller flera former av versalt A, t.ex. dekortecken och kapitiler.

Det finns tvé sdtt att infoga alternativa specialtecken:

« Pé panelen Specialtecken kan du visa och infoga specialtecken fran valfritt teckensnitt.

« Papanelen OpenType kan du ange regler for hur specialtecken ska anvindas. Du kan ange att du t.ex. vill anvénda
ligaturer, alternativa versaltecken och bréktal i ett sarskilt textblock. Det dr enklare att anvanda panelen OpenType
dn att infoga ett specialtecken i taget, och du far ett mer enhetligt resultat. Panelen fungerar dock bara med
OpenType-teckensnitt.
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Panelen Specialtecken - dversikt

Du kan anvinda panelen Specialtecken (Fonster > Text > Specialtecken) om du vill visa de specialtecken som finns i
ett teckensnitt, och infoga sarskilda specialtecken i ett dokument.

Som standard visar panelen Specialtecken alla specialtecken for det teckensnitt som 4r markerat. Du kan 4ndra
teckensnitt genom att markera en annan teckensnittsfamilj eller ett annat teckensnittsformat langst ned pa panelen.
Om nagra tecken 4r markerade i dokumentet kan du visa alternativa tecken genom att vilja Alternativ for aktuell
markering pa menyn Visa, ldngst upp pa panelen.
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Panelen Specialtecken
A. Visa-menyn B. Teckensnittsfamilj C. Teckensnittsformat D. Zoomknappar

Om du markerar ett OpenType-teckensnitt p& panelen Specialtecken kan du gora sa att panelen bara visar vissa
specialtecken. Det gor du genom att vélja en kategori pa Visa-menyn. Du kan dven visa en popup-meny med
alternativa specialtecken genom att klicka pa triangeln i det nedre hogra hornet pa specialteckenrutan.
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Popup-meny for alternativa specialtecken

En video om hur du arbetar med panelen Specialtecken och panelen OpenType finns pa www.adobe.com/go/vid0048.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

Infoga och byta ut ett tecken med panelen Specialtecken

1 Infoga ett tecken genom att klicka pa ett textverktyg for att placera insattningspunkten dér du vill skriva tecknet,
och dubbelklicka sedan pa tecknet som du vill infoga pa panelen Specialtecken.

2 Byt ut ett tecken genom att vilja Alternativ for aktuell markering pa popup-menyn Visa och markera ett tecken i
dokumentet med hjalp av ett textverktyg. Dubbelklicka pa ett specialtecken pé panelen Specialtecken, om det finns
nagot.

Obs! Det finns ytterligare alternativ for asiatiska tecken.
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Panelen OpenType - 6versikt

Du kan anvinda panelen OpenType (Fonster > Text > OpenType) om du vill ange hur alternativa tecken ska anvandas
i OpenType-teckensnitt. Du kan ange att du t.ex. vill anvinda standardligaturer i ny eller befintlig text.

Kom ihag att OpenType-teckensnitt kan variera vildigt mycket nér det giller funktioner. Alla alternativ pa panelen
OpenType dr inte tillgangliga for alla teckensnitt. Du kan visa de tecken som finns i ett teckensnitt med hjilp av
panelen Specialtecken.

=

| OpenType x | =
Figure! | Default Figure ¥—
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Panelen OpenType
A. Standardligaturer B. Sammanhangsberoende alternativ C. Mjuka ligaturer D. Dekortecken E. Stilistiska alternativ F. Alternativa

versaltecken G. Ordningstal H. Briktal I. panelmeny ]. Siffertyp K. Teckenposition

Obs! Fler funktioner kan finnas for asiatiska OpenType-teckensnitt.

Det finns fler kommandon och alternativ pa menyn uppe till hoger pa panelen OpenType. En videofilm om hur du
arbetar med panelen Specialtecken och panelen OpenType finns pa www.adobe.com/go/vid0048_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Ange asiatiska OpenType-teckensnittsattribut” pa sidan 355

”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

Framhava alternativa tecken i texten

1 Vilj Arkiv > Dokumentinstéllningar.

2 Vilj Markera ersatta specialtecken och klicka pa OK. Ersatta specialtecken markeras i texten.

Anvanda ligaturer och sammanhangsberoende alternativa tecken

Ligaturer dr typografiska ersittningstecken for vissa bokstavspar. De flesta teckensnitt innehaller ligaturer for
standardpar, t.ex. fi, fl, ff, ffi och ffl. Visa teckensnitt innehéller dessutom mjuka ligaturer for bokstavspar som ct, st
och ft. Aven om tecknen i ligaturer tycks forbundna med varandra kan de redigeras separat och orsakar inga fel vid
stavningskontroll.

Sammanhangsberoende alternativ dr alternativa tecken i vissa skriptteckensnitt som ger bittre foreningsfunktioner.
Nir du till exempel anvinder Caflisch Script Pro med sammanhangsberoende alternativ aktiverat forenas bokstiverna
”bl” i ordet “bloom” sa att det liknar handskrift.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill anvdnda instéllningen pa. Om du inte markerar ndgon text anvinds
instéllningen pa ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt dr valt.
3 Gor ndgot av foljande pa panelen OpenType:

+ Klicka pa knappen Standardligaturer om du vill aktivera eller inaktivera ligaturer f6r standardbokstavspar (t.ex. fi,
fl, ff, ffi och ffl).
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Klicka pa knappen Mjuka ligaturer om du vill aktivera eller inaktivera valfria ligaturer (om sadana finns i det
aktuella teckensnittet).

Klicka pa knappen Sammanhangsberoende alternativ om du vill aktivera eller inaktivera sammanhangsberoende
alternativa tecken (om sadana finns i det aktuella teckensnittet).

Fler hjdlpavsnitt
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

“Panelen OpenType - dversikt” pa sidan 340

Anvanda dekortecken, alternativa versaltecken och stilistiska alternativ

Manga OpenType-teckensnitt innehaller stiliserade tecken som du kan anvénda for att gora text mer dekorativ.
Dekortecken &r tecken med extravaganta utsmyckningar. Alternativa versaltecken ér tecken som har utformats fér
anvdndning i stora format, t.ex. rubriker. Stilistiska alternativ ér stiliserade tecken som skapar en ren, estetisk effekt.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill anvéinda instéllningen pa. Om du inte markerar nagon text anvinds
instéllningen pa ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt ér valt.
3 Gor nagot av foljande pé panelen OpenType:

« Klicka pa knappen Dekortecken om du vill aktivera eller inaktivera dekortecken (om sddana finns i det aktuella
teckensnittet).

Klicka pa knappen Stilistiska alternativ om du vill aktivera eller inaktivera stilistiska alternativ (om sadana finns i
det aktuella teckensnittet).

Klicka pé knappen Alternativa versaltecken om du vill aktivera eller inaktivera alternativa versaltecken (om sadana
finns i det aktuella teckensnittet).

Fler hjdlpavsnitt
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

“Panelen OpenType - dversikt” pé sidan 340

Visa eller do6lja ej utskrivbara tecken

Ej utskrivbara tecken omfattar manuella radbrytningar, mjuka radbrytningar, tabbar, blanksteg, harda blanksteg,
dubbelbyte-tecken (inklusive blanksteg), mjuka bindestreck och sluttexttecken.

Om du vill gora tecknen synliga nir du formaterar och redigerar tecken viljer du Text > Visa dolda tecken. En bock
anger att ej utskrivbara tecken visas.

Formatera stycken

Panelen Stycke - oversikt

Du kan anvinda panelen Stycke (Fonster > Text > Stycke) om du vill dndra formateringen for kolumner och stycken.
Nir texten dr markerad eller nér textverktyget ar valt, kan du anvdnda dven alternativen pa kontrollpanelen nér du
formaterar stycken.
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En videofilm om hur du arbetar med tecken- och styckeformat finns p& www.adobe.com/go/vid0047_se.
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Panelen Stycke (alla alternativ visas)
A. Justering B. Vinster indrag C. Forsta raden vinster indrag D. Avstand fore stycke E. Avstavning F. Hoger indrag G. Avstind efter stycke

A B C D

Characters | Character: | Myriad Pro | | Regular w | |% 1zpt || Paragraph: [

A. Teckensnitt B. Teckensnittsformat C. Teckenstorlek D. Vinsterjustera E. Centrera F. Higerjustera

Som standard visas bara de mest anvédnda alternativen pa panelen Stycke. Om du vill visa alla alternativ valjer du Visa
alternativ pd panelmenyn. Du kan ocksé klicka pa den dubbla triangeln pé panelens flik om du vill ga igenom de olika
visningsstorlekarna.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

“Tangenter for arbete med text” pa sidan 490

Justera text

Text i figur och text pa en bana kan justeras mot ena eller bada kanterna pa en textbana.

1 Markera textobjektet eller sitt markoren i stycket som du vill dndra.

Om du inte markerar ett textobjekt eller placerar markoéren i ett stycke, anvands justeringen pa ny text som du skapar.

2 Klicka pa en justeringsknapp pé kontrollpanelen eller panelen Stycke.

Marginaljustera text

Texten marginaljusteras ndr den justeras utmed bada kanterna. Du kan marginaljustera all text i ett stycke antingen
inklusive eller exklusive den sista raden.

1 Markera textobjektet eller sitt markoren i stycket som du vill marginaljustera.

Om du inte markerar ett textobjekt eller placerar markoren i ett stycke anvands marginaljusteringen pa ny text som
du skapar.

2 Klicka pa en marginaljusteringsknapp pa panelen Stycke.
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Justera mellanrum mellan ord och bokstdver i marginaljusterad text

Du kan styra avstandet mellan bokstéver och ord och hur tecken ska skalféridndras i Adobe-programmen. Det kan vara
bra att justera mellanrummet f6r marginaljusterad text, men du kan ockséd gora det pa text som inte ar
marginaljusterad.

1 Placera markoren i det stycke som du vill andra eller markera ett textobjekt eller en ram om du vill dndra alla
stycken i det.

2 Vilj Justering pa panelmenyn pé panelen Stycke.

3 Ange virden for Ordmellanrum, Bokstavsmellanrum och Specialteckenavstand. Vardena f6r Minimal och
Maximal anger ett intervall med accepterade mellanrum fér marginaljusterade stycken. Virdet for Onskat anger
onskat mellanrum f6r bade marginaljusterade stycken och stycken som inte marginaljusterats:

Ordmellanrum Det mellanrum mellan ord som man far genom att trycka pa mellanslagstangenten. Virdena for
Ordmellanrum kan ligga mellan 0 % och 1 000 %. Vid 100 % &kas inte avstandet mellan orden.

Bokstavsavstand Avstandet mellan bokstéver, inklusive virden for kerning och spérra/knip. Vérdena for
bokstavsavstand kan variera fran -100 % till 500 %. Vid 0 % infogas inget mellanrum mellan bokstéverna. Vid 100 %
infogas en hel mellanrumsbredd mellan bokstaverna.

Teckenskalférandring Tecknens bredd (ett specialtecken dr ett teckensnittstecken). Vardena for teckenskalférdndring
stracker sig mellan 50 % och 200 %.

Alternativ for teckenavstdnd anvinds alltid i ett helt stycke. Om du vill indra avstindet mellan ett fital tecken, men
inte i ett helt stycke, anvinder du alternativet Spdrra/knip.

4 Ange alternativet Justering for enstaka ord om du vill ange hur stycken med enstaka ord ska marginaljusteras.

I smala spalter kan det handa att bara ett ord placeras pa en rad. Om marginaljustering ér instélld kan ett enstaka ord
se utstrackt ut. I stéllet for att lata sdidana ord vara marginaljusterade kan du centrera dem eller justera dem mot
vanster- eller hogerkanten.

Drain text

Indrag ar midngden mellanrum mellan text och ett textobjekts grians. Indrag paverkar bara ett markerat stycke s det
ar latt att ange olika indrag f6r olika stycken.

Du kan ange indrag pé panelen Tabbar, kontrollpanelen eller panelen Stycke. Nér du arbetar med text i figur kan du
dven styra indraget med hjalp av tabbar, eller genom att dndra avstand for indrag for textobjektet.

Nir du arbetar med japanska tecken kan du anvinda instdllningen Mojikumi i stillet for panelen Stycke nir du vill
ange den forsta radens indrag. Om du anger indrag for den forsta raden pa panelen Stycke, och anger mojikumi-
instdllningar for forsta radens indrag, placeras texten inuti de bada indragen.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Stycke - dversikt” pa sidan 341

”Andra marginalen runt ett textomrade” pa sidan 314

Ange indrag pa panelen Stycke
1 Anvind textverktyget T och klicka i det stycke som du vill skapa indrag for.

2 Ange virden for indrag pa panelen Stycke. Gor till exempel pa foljande sitt:

+ Om du vill dra in hela stycket en pica anger du ett virde (till exempel 1p) i rutan Vénster indrag *E.
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+ Om du vill dra in endast den forsta raden i ett stycke t.ex. en pica skriver du 1p i rutan Vinster indrag for forsta
raden "£.

« Om du vill skapa ett hingande indrag med storleken 1 pica anger du ett positivt viarde (1p) i rutan Vénster indrag,
och ett negativt varde (-1p) i rutan Vénster indrag for forsta raden.

Ange indrag pa panelen Tabbar
1 Anvind textverktyget T och klicka i det stycke som du vill skapa indrag for.

2 Gor nagot av foljande med indragsmarkoérerna ’ pé panelen Tabbar:

+ Draiden 6vre markoren om du vill skapa ett indrag pa den forsta textraden. Dra in alla rader utom den forsta
genom att dra i den undre markdren. Ctrl-dra (Windows) eller Kommando-dra (Mac OS) i den undre markéren
om du vill flytta bada markérerna och dra in hela stycket.

A Tabs Tabs
laf3e Xes  Leader] [£[+[3[¥ X:oo  Leader
() — ( T
N& B F] g |5 |12
Ll Ll L1

| [
[T A EATIN  TA I AT B I T 1

The sun was up so high W
judged it was after eight ocloc]
grass and the cool shade think
land feeling rested and ruther ¢

satisfied. I could see the sun oy

[The sun was up so high when
judged it was after eight oclocH
lgrass and the cool shade think
land feeling rested and ruther
satisfied. I could see the sun o

Indrag av forsta raden (vinster) och inget indrag (hoger)

+ Om du vill skapa ett indrag for den forsta raden markerar du den 6vre markéren och anger ett virde for X. Markera
den undre markoéren och skriv ett virde f6r X om du vill flytta alla meningar utom den forsta.

Skapa ett hangande indrag
I ett hdngande indrag dras alla rader i ett stycke in utom den forsta raden. Hingande indrag ar sérskilt anvandbara nar
du vill lagga till textbundna bilder i borjan av stycket eller nar du vill skapa en punktlista.

0 Tabs| @] ] Tabs
[+ ]3] & X op0 Leader] a3 ] & X ps Leader|
/\l (a )
%/ i is i iu - is i iu
i I B i I B 1o

[The sun was up so high when
judged it was after eight ocloc
lgrass and the cool shade thini
land feeling rested and ruther

satisfied. I could see the sun o

[The sun was up so high when
judged it was after eight
in the grass and the cool
about things, and feeling
comfortable and satisfied

Inget indrag (vinster) och hingande indrag (hoger)

1 Anvind textverktyget I och klicka i det stycke som du vill skapa indrag for.

2 Ange ett virde for vinster indrag, stérre dn noll, pa kontrollpanelen eller panelen Tabbar.

3 Om du vill ange ett negativt varde for vanster indrag pa forsta raden gor du pa nagot av foljande sitt:
+ Pa panelen Stycke anger du ett negativt varde for vanster indrag pa forsta raden "£.

« Pa panelen Tabbar drar du den 6vre markoren at vinster, eller den undre markoren at hoger.
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Justera mellanrum mellan stycken

1 Placera markoéren i det stycke som du vill dndra eller markera ett textobjekt om du vill dndra alla stycken i det. Om
du inte placerar markoren i ett stycke eller markerar ett textobjekt s& anvénds instédllningen pa ny text som du
skapar.

2 Pa panelen Stycke justerar du vdrdena for Avstidnd fore ("E eller it ) och Avstand efter (.Z eller tin ).

Obs! Om ett stycke borjar overst i en kolumn sd liggs inte extra mellanrum till fore stycket. I sa fall kan du 6ka
radavstandet for den forsta raden i stycket eller dndra avstdndet for indrag for textobjektet.

Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Stycke - 6versikt” pa sidan 341

”Ange radavstand” pa sidan 336

Hangande interpunktion

Med hdngande interpunktion flyttas skiljetecknen utanfor styckemarginalerna och textkanterna ser darfor jamnare ut.

"The clearestway into "The clearestway into
he Universe is through he Universe is through
forest wilderness." forest wilderness."
John Muir —John Muir

Stycke utan hingande interpunktion (vinster) jamfort med stycke med héingande interpunktion (hioger)

I Mlustrator finns foljande alternativ f6r hangande interpunktion:

Héngande interpunktion Kontrollerar justeringen av skiljetecken for ett sarskilt stycke. Om Hangande interpunktion
ar aktiverat sa visas foljande tecken till 100 % utanfér marginalerna: enkla citattecken, dubbla citattecken, bindestreck,
punkter och kommatecken. Foljande tecken visas till 50 % utanfér marginalerna: asterisker, tildetecken, tre punkter,
korta tankstreck, langa tankstreck, kolon, semikolon. Om du vill anvidnda den hér instéllningen placerar du markoren
i stycket och viljer Hingande interpunktion pa menyn pé panelen Stycke.

Optisk marginaljustering Kontrollerar justeringen av skiljetecken for alla stycken i ett textobjekt. Om Optisk
marginaljustering ar aktiverat hanger de hingande interpunktionerna och bokstavskanterna (t.ex. W och A) utanfor
textmarginalerna sa att texten ser justerad ut. Om du vill anvdnda den hir instillningen markerar du textobjektet och
valjer Text > Optisk marginaljustering.

Burasagari Kontrollerar justeringen av dubbelbyteskiljetecken (finns i kinesiska, japanska och koreanska teckensnitt).
De hir skiljetecknen paverkas inte av alternativen Héngande interpunktion och Optisk marginaljustering.

Kom ihag att styckejusteringen avgor den marginal som interpunktionen sticker ut fran. For vénsterjusterade och
hogerjusterade stycken sticker skiljetecknen ut utanfor vanster respektive hoger marginal. For 6verkantsjusterade och
nederkantsjusterade stycken sticker skiljetecknen ut utanfor den 6vre respektive den nedre marginalen. I centrerade
och justerade stycken hdnger interpunktionerna fran bdda marginalerna.

Obs! Om ett skiljetecken foljs av ett citattecken sticker bada tecknen ut.
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Fler hjdlpavsnitt
“Panelen Stycke - 6versikt” pa sidan 341

”Ange ett burasagari-alternativ” pa sidan 363

Avstavning och radbrytningar

Du kan ange hur ord och rader bryts genom att justera avstavningsinstéllningarna automatiskt, eller genom att
anvinda avstavningsordlistan.

I Tllustrator anvidnds samma dispositionsmetoder for rad- och ordbrytningar som i Adobe InDesign. Mer information
om hur du anvinder dessa funktioner finns i webbhjélpen.

Justera avstavning automatiskt

De instéllningar som du viljer for avstavning paverkar de vigrita mellanrummen mellan raderna och textens utseende
pé sidan. Alternativen for avstavning bestimmer om ord fir och, i sa fall, hur de avstavas.

1 Om du vill anvinda automatisk avstavning gor du négot av foljande:

« Aktivera och inaktivera automatisk avstavning genom att markera och avmarkera alternativet Avstava pa panelen
Stycke.

« Anvind avstavning i sarskilda stycken genom att forst markera bara styckena som du vill ska paverkas.

+ Vilj en avstavningsordlista genom att vilja ett sprak p4 menyn Sprék lingst ned pa panelen Tecken.

2 Om du vill ange alternativ viljer du Avstavning frdn menyn i panelen Stycke och anger f6ljande alternativ:
Ord ldngre &n _ Bokstdver Anger minsta antalet tecken i avstavade ord.

Efter férsta _ Bokstaver och Fore sista _ Bokstdver Anger minsta antalet tecken i borjan eller slutet av ett ord som kan
avstavas. Du kan till exempel ange tre for de hér vdrdena. Ordet estetik fir da avstavas som este- tik men inte som es-
tetik eller estet- ik.

Bindestrecksbegransning Anger det hogsta antalet rader i striack som avstavning far ske pa. Noll innebér att hur
manga bindestreck som helst tilldts i radslut.

Avstavningsomrade Anger ett avstand fran ett styckes hogra kant och som avgréinsar en del av raden dér avstavning
inte tillats. En instdllning pa 0 tilldter all avstavning. Det har alternativet anvdnds bara nar du anvénder Adobe
Enkelradsdisposition.

Avstava ord med versaler Markera om du vill férhindra att ord med versaler blir avstavade.

Obs! Instillningar for avstavning fungerar endast for romerska tecken. Dubbelbyte-tecken som finns i kinesiska, japanska
och koreanska teckensnitt pdaverkas inte av instillningarna.

Anvanda avstavningsordlistan

I Tlustrator anvands sprakordlistor fran Proximity for att avgora nar ord ska avstavas. Med de hér ordlistorna kan du
ange ett annat sprék for ett enda tecken. Du kan vilja en standardordlista och anpassa ordlistan i dialogrutan
Installningar.

1 Valj Redigera > Installningar > Avstavning (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Avstavning (Mac OS).
2 Gor nagot av foljande:

+ Om duvill vdlja en standardordlista for avstavning markerar du ett alternativ fér Standardspréak och klickar pa OK.
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+ Om du vill ligga till ett ord i undantagslistan skriver du ordet i rutan Nytt undantag och klickar pa Lagg till.

+ Om du vill ta bort ett ord fran undantagslistan markerar du ordet och klickar pa Ta bort.

Forhindra att ord bryts

Du kan férhindra att ord delas upp i slutet av en rad. Egennamn och ord kan t.ex. bli ldsta fel om de avstavas. Du kan
ocksé halla flera ord eller grupper med ord tillsammans. Det kan t.ex. gilla flera initialer och ett efternamn.

1 Markera de tecken som inte far brytas.
2 Vilj Ingen brytning pa menyn pa panelen Tecken.

Obs! Om du anvinder Ingen brytning pd for mdnga intilliggande tecken kan texten figursdttas mitt i ett ord. Om du
anvinder Ingen brytning pa fler dn en enda textrad visas dock inget av texten.

Dispositionsmetoder

Textens utseende pa sidan ar beroende av ett avancerat samspel mellan processer som kallas disposition. Néar du har
valt och tillimpat alternativ for ordavstand, bokstavsavstand, specialteckenavstand och avstavning utvirderas mojliga
radbrytningar automatiskt och den som bist stoder de angivna parametrarna viljs ut.

Du kan vilja mellan tva dispositionsmetoder: Styckedisposition och enkelradsdisposition. Bada
dispositionsmetoderna utvirderar mojliga radbrytningar och viljer den som bést 6verensstimmer med de alternativ
for avstavning och justering som du anger for ett visst stycke. Dispositionsmetoden péverkar bara ett markerat stycke,
sd det dr latt att ange olika dispositioner for olika stycken.

Styckedisposition
Styckedisposition utgar ifrén ett natverk av brytpunkter for ett antal rader och ddrmed kan tidigare rader i stycket
optimeras sd att inte fula brytningar uppstar lingre fram i stycket.

Med Styckedisposition identifieras mojliga brytpunkter vilka utvérderas och viktas enligt f6ljande principer:
« For véanster- och hogerjusterad text samt for centrerad text ges rader som faller lingre till hoger ett ldgre straffvirde.

« For justerad text laggs den storsta vikten vid jamna mellanrum fér bokstéver och ord.

+ Avstavning undviks sa langt det 4&r mojligt.

Enkelradsdisposition
Enkelradsdisposition ger ett mer traditionellt sitt att disponera text med en rad i taget. Det hér alternativet dr bra om
du manuellt vill styra hur raderna bryts. I Enkelradsdisposition anvinds foljande sitt for att bestimma brytpunkter:

« Langre rader prioriteras framfor kortare.

+ I marginaljusterad text prioriteras komprimerat eller utdkat ordmellanrum fére avstavning.

« Itext som inte marginaljusterats dr avstavning att foredra framfor komprimerat eller utokat bokstavsavstand.
«  Om mellanrummet maste justeras dr komprimering bittre dn ut6kning.

Om du vill vilja ndgon av de hiar metoderna markerar du den pa menyn pé panelen Stycke. Om du vill anvinda
metoden pa alla stycken ska du forst markera textobjektet. Om du vill anvdnda metoden bara pa det aktuella stycket
ska du forst placera markdren i det stycket.
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Tabbar

Du anvénder panelen Tabbar (Fonster > Text > Tabbar) om du vill ange tabbstopp for ett stycke eller ett textobjekt.
Mer information om hur du anvénder och stéller in tabbar finns i webbhjélpen.

Panelen Tabbar - 6versikt
Du anvénder panelen Tabbar (Fonster > Text > Tabbar) om du vill ange tabbstopp for ett stycke eller ett textobjekt.

A B C D

m

Tabs x | _
£ 4311 X:"34pt ELeader:" :."-\Iign On:;

I I I I I I I ™
m E3 |?2 05 144 120 216 252 |288
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Panelen Tabbar
A. Knappar for tabbjustering B. Tabbplacering C. Rutan Utfyllnad D. Rutan Justera mot E. Panelmeny F. Tabblinjal G. Fist panelen
ovanfor ram

Fler kommandon och alternativ finns p4 menyn pa panelen Tabbar. Om du vill anvinda den har menyn klickar du pa
triangeln i panelens Gvre, hogra horn.

Fler hjdlpavsnitt
”Arbetsyta - 6versikt” pa sidan 5

” Andra méttenheter” pa sidan 43

Justera panelen Tabbar med ett valt textobjekt

Du kan placera panelen Tabbar pa valfri plats pa arbetsytan, men det kan vara bra att justera panelen Tabbar med ett
textobjekt.

% Klicka pa magnetikonen il . Panelen Tabbar flyttas och placeras direkt ovanfor det markerade textobjektet, med
nollpunkten justerad mot vianstermarginalen. Du kan dra i storleksindringsknappen i panelens nedre hogra horn
om du behdver utoka eller minska linjalen.

Fasta tabbstopp vid linjalenheterna

Som standard kan du placera tabbstopp var som helst ldngs tabblinjalen.

% Vilj Fast mot enhet pa panelmenyn eller hall ned Skift medan du drar en tabb.

Andra mattenheterna for tabblinjalen

Mattenheterna for tabblinjalen definieras av de allmadnna enhetsinstéllningarna som anges i instéllningarna Enheter
(for alla filer), eller av de enheter som anges i dialogrutan Dokumentformat (f6r den aktuella filen).

Om du vill 4ndra mattenheterna for alla filer anger du ett nytt virde for de allmédnna enhetsinstéllningarna i
Enheter.

« Om du vill 4ndra mattenheterna f6r den aktuella filen anger du ett nytt varde for mattenheten i dialogrutan
Dokumentformat.
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Ange tabbar

Tabbstopp anvinds i hela stycken. Nédr du har angett den forsta tabben tas alla standardtabbstopp som finns till vinster
om det hir stoppet bort. Nér du anger fler tabbstop tas de standardtabbar bort som finns mellan de tabbar du anger.

1 Placera markoren i ett stycke eller markera ett textobjekt om du vill ange tabbstopp for alla stycken i objektet.

2 Pa panelen Tabbar klickar du pa tabbjusteringsknappen och anger hur text ska justeras i férhéllande till tabbens
placering:

Vénsterjusterad tabb om du vill justera vagrit text at vinster och behalla hgermarginalen ojimn.

Centrerad tabb om du vill centrera text vid tabbmirket.

Hégerjusterad tabb om du vill justera vagrat text at hoger och behalla vinstermarginalen ojamn.

Bottenjusterad tabb om du vill justera lodrit text mot den nedre marginalen och behalla den 6vre marginalen ojamn.
Toppjusterad tabb om du vill justera lodrit text mot den 6vre marginalen och behalla den nedre marginalen ojimn.

Decimaljusterad tabb om du vill placera text i rak linje med ett angivet tecken, t.ex. en punkt eller ett dollartecken. Det
hiér alternativet dr bra om du ska skapa sifferkolumner.

Du kan dndra justeringen for valfri tabb genom att markera den och klicka pa ndgon av de hér knapparna.
3 Gor nagot av foljande:
« Placera det nya tabbstoppet genom att klicka pa tabblinjalen.

+ Text en position for tabben i rutan X (for vagrat text) eller Y (for lodrit text) och tryck pa Retur. Om vardet X ar
markerat 6kar eller minskar du tabbvérdet med en 1 punkt genom att trycka pa upp- eller nedpil.

Obs! Om du anvinder tabblinjalen kan du inte ange tabbstopp som dr mindre dn 1. Om du anger en position i X- eller
Y-rutan kan du ange stopp som dr sd smd som 0,01 punkt.

4 Upprepa steg 2 och 3 om du vill ldgga till fler tabbar.

Obs! Information om hur du anger indrag pa panelen Tabbar finns i "Dra in text” pd sidan 343.

Upprepade tabbar

Med kommandot Upprepa tabb skapas flera tabbar baserat pa avstandet mellan tabben och vanster indrag eller
foregaende tabb.

1 Klicka i stycket.
2 Markera en tabb pa linjalen pd panelen Tabbar.
3 Vilj Upprepa tabb pa panelmenyn.

| Tabbar x | Vo=l ¢
A— { 4 1 1 Hi|zapt  |Utfelinad: Justera mak:

F W 1 I 1 I la

0 E 72 058 144 180 |216
B oo T e e v e 1
Upprepade tabbar

A. Tabbjusteringsknappar B. Tabbstopp pd linjalen C. Panelmeny

Flytta tabbar
1 Markera en tabb pé linjalen pa panelen Tabbar.
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2 Gor nagot av foljande:
Ange en ny position for tabben i rutan X (for vagrit text) eller Y (for lodrét text) och tryck pa Enter.
+ Dra tabben till en ny plats.
« Om du vill flytta alla tabbar samtidigt héller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och drar en tabb.

Nér du flyttar en tabb visas en stddlinje i den markerade texten.

Ta bort tabbar
% GoOr ndgot av foljande:
+ Dra bort tabben frén tabblinjalen.
Markera tabben och vilj Ta bort tabb pa panelmenyn.

Om du vill 4terga till standardtabbarna viljer du Radera alla pa panelmenyn.

Ange tecken for decimaltabbar
Du anvénder decimaltabbar om du vill justera text med ett tecken som du angett, t.ex. en punkt eller ett dollartecken.
1 Skapa eller markera en decimaltabb 4 pa tabblinjalen pa panelen Tabbar.

2 Ange det tecken som du vill justera mot i rutan Justera mot. Du kan skriva eller klistra in vilket tecken som helst.
Se till att de stycken som du justerar innehaller det hér tecknet.

-

| Tabbar x | =
il i" *e UtFyIInad: l:l]ustera mo!::“
E

£
|'0 |ﬁ |?2 0% 144 %8—0 i216 o
R RTINS P N SR TR

[E Children 5899

Waonmen 1255
Men §15.97

Text justerad med hjilp av en decimaltabb

Lagga till tabbutfylinad

En tabbutfyllnad ér ett upprepat teckenmonster, till exempel en rad punkter eller tankstreck, mellan en tabb och
efterfoljande text.

1 Markera en tabb pé linjalen pa panelen Tabbar.

2 Angeett monster med hogst atta tecken i rutan Utfyllnad och tryck pd Retur. De tecken som du har skrivit upprepas
i hela tabbens bredd.

3 Om duvill 4ndra teckensnitt eller annan formatering for tabbutfyllnaden markerar du tabbtecknet i textramen och
formaterar det med hjélp av panelen Tecken eller menyn Text.
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Tecken- och styckeformat

Om tecken- och styckeformat

Ett teckenformat ar en uppsittning med teckenformateringsattribut som du kan anvinda for ett markerat omrade med
text. I styckeformat inkluderas attribut bade for tecken- och styckeformatering. De kan tillimpas antingen pa ett
markerat stycke eller en serie med stycken. Det ar tidsbesparande att anvinda tecken- och styckeformat och det ger
dessutom konsekvent formatering.

Du anvénder panelerna Teckenformat och Styckeformat om du vill skapa, anvinda och hantera tecken- och
styckeformat. Om du vill anvinda ett format markerar du bara texten och klickar pa ett formatnamn pa en av
panelerna. Om du inte markerar nigon text anvinds formatet pd ny text som du skapar.

[Stydhofornat x | =
[Marmalt styckefarmat]
A —— Bridtext
Rubril.1
s — T
Lista
Bl @
[
D E

Panelen Styckeformat
A. Formatnamn B. Format med dndrade virden (dsidosdttningar) C. Panelmeny D. Nytt format, knapp E. Ta bort, ikon

Om du markerar text eller placerar markoren i text, markeras de aktiva formaten pé panelerna Teckenformat och
Styckeformat. Som standard tilldelas varje tecken i ett dokument normalt teckenformat och varje stycke tilldelas
normalt styckeformat. De har standardformaten ar byggstenarna for alla andra format som du skapar.

Ett plustecken bredvid ett formatnamn anger att det finns dsidosdttningar till formatet. En asidosattning ar en
formatering som inte 6verensstimmer med de attribut som har angetts i formatet. Varje gaing som du dndrar
installningarna pa panelen Tecken och OpenType, skapas en dsidoséttning av det aktuella teckenformatet. Nar du
andrar instédllningarna pa panelen Stycke skapas ocksa en dsidosittning av det aktuella styckeformatet.

En videofilm om hur du anvénder tecken- och styckeformat i Illustrator finns pa www.adobe.com/go/vid0047_se.

Fler hjdlpavsnitt

Videofilm om att anvanda format i Illustrator

Skapa tecken- eller styckeformat

1 Markera texten om du vill basera det nya formatet pd den befintliga textens formatering.
2 Gor nagot av foljande pa panelen Teckenformat eller Styckeformat:
+ Om du vill skapa ett format med standardnamn klickar du pa knappen Skapa nytt format.

+ Om du vill skapa ett format med ett anpassat namn véljer du Nytt format pa panelmenyn. Ange ett namn och
klicka sedan pa OK.

Om du vill skapa en kopia av ett tecken- eller styckeformat drar du formatet till knappen Nytt format.

Senast uppdaterad 2011-5-26


http://www.adobe.com/go/vid0047_se
http://www.adobe.com/go/vid0047_se

ANVANDA ILLUSTRATOR
Typ

Redigera tecken- eller styckeformat

Du kan dndra definitionen av standardformat for tecken och stycken och av de nya format som du skapar. Nar du
andrar definitionen for ett stycke dndras all text som &r formaterad med det formatet sa att den nya definitionen
matchas.

1 Gor nagot av foljande pd panelen Teckenformat eller Styckeformat:

+ Markera formatet pa panelen och vilj Alternativ for teckenformat pa menyn pé panelen Teckenformat, eller
Alternativ for styckeformat pd menyn pa panelen Styckeformat.

+ Dubbelklicka p4 formatets namn.

Obs! Om du gor det anvinds formatet for den markerade texten. Om det inte finns ndgon markerad text anges formatet
for ny text som du skriver. Om du inte vill anvinda formatet hdller du ned Skift+Ctrl (Windows) eller Skift+Kommando
(Mac OS) nirr du dubbelklickar pd formatnamnet.

2 Vilj en kategori med formateringsalternativ till vinster i dialogrutan och ange de alternativ som du vill ha. Du kan
vixla till en annan grupp med formateringsalternativ genom att vilja en annan kategori.

Vill du ha mer information om formateringsalternativen kan du s6ka p4 alternativnamnet i hjélpen.

3 Klicka pa OK nir du ér klar med instéllningarna.

Ta bort asidosattningar av format

Ett plustecken bredvid formatnamnet pa panelen Teckenformat eller Styckeformat visar att det finns &sidosattningar
for formatet. En dsidosattning 4r en formatering som inte 6verensstimmer med de attribut som har angetts i formatet.
Det finns flera sitt att ta bort formatésidosittningar:

« Om du vill ta bort asidosattningar och édterstalla texten till det utseende som definieras av formatet, anvinder du
formatet igen eller viljer Radera asidosdttningar pa panelmenyn.

+ Om du vill radera asidosittningar nir du anvéinder ett annat format Alt-klickar (Mac OS) du pa formatnamnet.

+ Om du vill definiera om formatet och behalla det aktuella utseendet pé texten markerar du minst ett tecken i texten
och viljer kommandot Definiera om format pa panelmenyn.

Om du anvinder format for att behalla konsekvent formatering bor du férmodligen undvika asidosattningar. Om du
formaterar snabb, tillfillig text utgor de hér asidosattningarna inga problem.

Ta bort tecken- eller styckeformat

Nér du tar bort format dndras inte utseendet pa stycken dar formatet ifrdga anvinds, men formateringen ar inte lingre
kopplad till ett visst format.

1 Markera formatnamnet eller -namnen pa panelen Teckenformat eller Styckeformat.
2 Gor nagot av foljande:

« Vilj Ta bort teckenformat eller Ta bort styckeformat pa panelmenyn.

+ Klicka pa ikonen Ta bort W langst ned pa panelen.

+ Dra formatet till ikonen Ta bort lingst ned pa panelen.

Om du vill ta bort alla format som inte anvinds viljer du Markera alla oanvinda pa panelmenyn och klickar sedan
pa ikonen Ta bort.
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Lasa in tecken- och styckeformat fran andra lllustrator-dokument

1 Gor nagot av foljande pa panelen Teckenformat eller Styckeformat:
Vilj Las in teckenformat eller Lis in styckeformat pa panelmenyn.
+ Vilj Lis in alla format pa panelmenyn om du vill ldsa in bade tecken- och styckeformat.

2 Dubbelklicka pa det Illustrator-dokument som innehaller de format som du vill importera.

Exportera text

Exportera text till en textfil

Markera den text som ska exporteras med ett textverktyg.

-

Vilj Arkiv > Exportera.
I dialogrutan Exportera véljer du en plats for filen och anger ett filnamn.

2

3

4 Vilj Textformat (TXT) som filformat.

5 Ange den nya textfilens namn i namnrutan och klicka pa Spara (Windows) eller Exportera (Mac OS).
6

Vilj plattform och kodmetod och klicka sedan pa Exportera.

Tagga text for export till Flash

Du kan exportera text fran Illustrator till Adobe Flash p4 en méngd sitt. Du kan exportera text som statisk eller
dynamisk text eller som indatatext. Med dynamisk text kan du ocksa ange en webbadress f6r webbplatsen som ska
Oppnas nér en anvindare klickar pé texten. Mer information om dynamisk text och indatatext finns i hjalpen for Flash.

Flash-text kan innehalla punkttext, text i figur eller text pa en bana. All text konverteras till text i figur i SWF-format.
Markeringsramar bevaras och all omformning som anviands pa dem bevaras i SWF-format. Kopplade textobjekt
exporteras for sig — om du vill tagga och exportera alla objekt i en koppling maste du markera och tagga vart och ett.
Text som flodar 6ver importeras till Flash Player intakt.

Nér du har taggat texten kan du importera den till Flash genom att exportera texten fran Illustrator eller kopiera och
Klistra in den.

En videofilm om hur du anvinder text med effektiv samverkan mellan Illustrator och Flash finns pa
www.adobe.com/go/vid0199_se.

Obs! Nir du taggar eller tar bort taggar fran text dndras inte den ursprungliga texten i Illustrator. Du kan ndr som helst
dndra taggen utan att dndra originalet.

1 Markera textobjektet och klicka pa Flash-text pa kontrollpanelen.

2 Vilj nagot av foljande pd Text-menyn pa panelen Flash-text:

Statisk text Exporterar text till Flash Player som ett vanligt textobjekt som inte kan dndras dynamiskt eller genom
programmering i Flash. Innehallet och utseendet pa statisk text bestims nar du skapar texten.

Dynamisk text Exporterar text som dynamisk text, som kan uppdateras genom programmering under kérning via
ActionScript-kommandon och -koder. Du kan anvinda dynamisk text for sportresultat, borskurser, nyhetsrubriker
och liknande dér du vill att texten ska kunna uppdateras dynamiskt.
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Inmatningstext Exporterar texten som indatatext, som dr detsamma som dynamisk text men som éven tilldter
anvédndarna att redigera texten i Flash Player. Du kan anvinda indatatext for formuldr, enkéter och annat dér du vill
att anvdndarna ska skriva eller redigera text.

3 (Valfritt) Ange ett forekomstnamn for textobjektet. Om du inte anger nagot forekomstnamn kommer
standardnamnet for textobjektet pd panelen Lager att anvdndas i Flash for att dndra textobjektet.

4 Ange en atergivningstyp. Alternativet Anvind enhetsteckensnitt konverterar specialtecken till enhetsteckensnitt
(kantutjamning gar inte att anvinda for enhetsteckensnitt).

Obs! Teckensnittsnamn dr vanliga ord och skickas direkt till uppspelningsplattformens teckensnittssystem for sékning
efter teckensnitt. Det finns emellertid flera speciella indirekta teckensnittsnamn som mappas till andra teckensnittsnamn
beroende pd uppspelningsplattformen. Dessa indirekta mappningar dr hardkodade for respektive plattformsspecifik port
till Flash Player, och teckensnitten for respektive plattform viljs bland de systemstandardteckensnitt som troligen dr
tillgingliga. Ytterligare ndgot att ligga pd minnet dr att indirekta mappningar anges for att maximera likheterna med
indirekta teckensnitt som anvinds pd flera plattformar.

Animering Optimerar text for utdata till animering.
Lasbarhet Optimerar text for lasbarhet.
Egen Med detta kan du ange egna virden for textens tjocklek och skérpa.

Anvinda enhetsteckensnitt Konverterar specialtecken till enhetsteckensnitt. Kantutjamning gar inte att anvinda for
enhetsteckensnitt.

_sans, _serif och _typewriter Mappar visterlindska indirekta teckensnitt mellan plattformar for att sikerstilla ett
likartat utseende.

Gothic, Tohaba (Gothic Mono) och Mincho Mappar japanska indirekta teckensnitt mellan plattformar for att
sikerstilla ett likartat utseende.

Obs! Mer information om indirekta teckensnitt finns i dokumentet med Flash-specifikationer, som finns pa Adobe.com.
5 (Valfritt) Vilj nagot av foljande:

Valbar [ Gor den exporterade texten valbar i Flash.

Visa kantlinje runt text [Z] Gor textens kantlinjer synliga i Flash.

Redigera teckenalternativ A Oppnar dialogrutan Teckeninbiddning s att du kan badda in sirskilda tecken i
textobjektet. Du kan vilja de tecken som du vill badda in fran listan som visas, skriva tecknen i rutan Inkludera dessa
tecken, klicka pa Autofyll om du vill vélja tecknen som ska baddas in automatiskt eller kombinera dessa.

6 (Valfritt) Om du taggar text som dynamisk text kan du ange webbadressen till sidan som ska 6ppnas nidr nagon
Kklickar pa texten, och sedan vilja ett malfonster for att ange var du vill ldsa in sidan:

_self Anger den aktuella ramen i aktuellt fonster.

_blank Anger ett nytt fonster.

_parent Anger den 6verordnade till aktuell ram.

_top Anger ramen pé den hogsta nivan i aktuellt fonster.

7 Om du taggar texten som indatatext ska du ange maximalt antal tecken som kan skrivas i textobjektet.

Nir du har taggat texten som Flash-text kan du markera all sadan text pd en gang genom att vilja Markera >
Objekt > Dynamisk flashtext eller Flashindatatext.
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Fler hjdlpavsnitt
Videofilm om Flash-text

“Exportalternativ for Flash” pé sidan 291

Formatera asiatiska tecken

I Nllustrator finns en mangd olika alternativ for att formatera asiatiska tecken. Du kan till exempel stalla in asiatiska
Open Type-teckensnittsattribut samt anvianda tate-chu-yoko, aki, warichu, mojisoroe, mojikumi, kinsoku, burasagari
och kurikaeshi moji shori. Dessutom kan du kombinera asiatiska och latinska teckensnitt och skapa sammansatta
teckensnitt.

Obs! Om du vill aktivera stod for GB18030-teckensnitt for forenklad kinesiska i Windows XP ldser du filen Viktigt i
mappen Illustrator CS5\Simplified Chinese\Goodies\Optional Extensions\GB18030.

Visa alternativ for asiatisk text

Som standard doljs alternativ for asiatisk text pd panelen Tecken, Stycke och OpenType samt menyn Text.
1 Redigera > Instéllningar > Text (Windows) respektive Illustrator > Instéllningar > Text (Mac OS).

2 Vilj Visa asiatiska alternativ och klicka pa OK.

Du kan styra hur teckensnittsnamn visas (pa engelska eller pA modersmalet) genom att markera eller avmarkera Visa
teckensnittsnamn pé engelska.

Obs! Operativsystemet mdste ha stod for de sprdak som du vill arbeta med. Kontakta tillverkaren av systemprogramvaran
om du vill ha mer information.

Fler hjdlpavsnitt
”Om Unicode” pa sidan 324

Ange asiatiska OpenType-teckensnittsattribut

Asiatiska OpenType-teckensnitt kan omfatta flera funktioner som inte ar tillgdngliga i aktuella PostScript- och
TrueType-teckensnitt. Dessutom kan asiatiska OpenType-teckensnitt erbjuda alternativa specialtecken for manga
tecken.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill anvidnda instéllningen pa. Om du inte markerar nédgon text anvénds
installningen pa ny text som du skapar.

2 Setill att ett OpenType-teckensnitt ar valt.

Leta pd menyn Text > Teckensnitt. OpenType-teckensnitt visas med ikonen €7 .

3 Ange nagot av f6ljande alternativ pa panelen OpenType:

Proportionella matt Kerning sker i enlighet med teckensnittets proportionella matt.

H- eller V-format Véxlar hiragana-teckensnitt vilka har skilda tecken for vagrat och lodrat text, t.ex. ihopdragna ljud,
dubbla konsonanter och fonetiska index.

Latinsk kursiv Andrar alfanumeriska tecken med halv bredd till kursiv.
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Fler hjdlpavsnitt

”Om teckenuppsittningar och alternativa specialtecken” pé sidan 338
”OpenType-teckensnitt” pa sidan 325

”Panelen OpenType - Gversikt” pa sidan 340

Ersdtta tecken med en annan specialteckenform

1 Markera de tecken som du vill ersitta.

2 Vilj ett alternativ pd menyn pa panelen Specialtecken. Om inte f6ljande alternativ visas viljer du Visa asiatiska
alternativ i textinstallningarna. Om ett alternativ 4r nedtonat 4r inte specialteckenformularet tillgéngligt for det
aktuella teckensnittet:

Traditionella former Ersitter de markerade tecknen med traditionella former.
Expertformer Ersitter de markerade tecknen med deras expertformer.

JIS 04-former Ersitter de markerade tecknen med JIS 04-former.

JIS 90-former Ersitter de markerade tecknen med JIS 90-former.

JIS 78-former Ersitter de markerade tecknen med JIS 78-former.

JIS 83-former Ersitter de markerade tecknen med JIS 83-former.

Former med halv bredd med fast teckenbredd Andrar specialtecknen for de markerade latinska tecknen till hankaku
med fast teckenindelning (halv bredd).

Former med tredjedelsbredd med fast teckenbredd Andrar specialtecknen for de markerade latinska tecken till fast
teckenindelning med tredjedelsbredd.

Former med fjirdedelsbredd med fast teckenbredd Andrar specialtecknen for de markerade latinska tecknen till fast
teckenindelning med fjardedelsbredd.

Om du vill dterstilla ett alternativt specialtecken till sitt standardformat, markerar du det och viljer Aterga till
standardformat pa menyn pa panelen Specialtecken. Du kan inte anvinda den hér metoden for att dterstdlla
alternativa specialtecken som anvints med hjilp av ett teckenformat.

Fler hjalpavsnitt

”Om teckenuppsittningar och alternativa specialtecken” pé sidan 338
“Panelen Specialtecken - 6versikt” pa sidan 339

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Ange hur radavstand mats i asiatisk text
1 Markera de stycken som du vill justera.
2 Vilj ett radavstandsalternativ pa panelen Stycke.

Radavstand mellan éverkanter Miter avstandet mellan textraderna fran 6verkanten pé en rad till 6verkanten pé nista
rad. Om du anvinder radavstand mellan 6verkanter justeras forsta textraden i ett stycke i jamnhojd med
markeringsramens 6verkant.

Radavstand mellan nederkanter Miter for vagrit text avstandet mellan textrader fran textens baslinje. Om du
anvédnder radavstand mellan nederkanter sa visas avstind mellan den forsta textraden och markeringsramen. En bock
markerar vilket alternativ som har valts.
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Obs! Det alternativ for radavstand som du viljer paverkar inte avstindet mellan raderna, utan endast hur radavstandet
ska maitas.

Rotera halvbreddstecken i lodrat text

Riktningen pa halvbreddstecken, t.ex. latinsk text och siffror, andras i lodrét text. Halvbreddstecken roteras som
standard ett och ett.

Om du inte vill att halvbreddstecken ska roteras avmarkerar du Vertikal standardjustering for latinska tecken pa
menyn pd panelen Tecken.
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Latinsk text fi)‘re och efter rotation

Fler hjdlpavsnitt

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

“Rotera text” pa sidan 323

Anvanda tate-chu-yoko

Tate-chu-yoko (kallas ocksa kumimoji och renmoji) dr ett vagratt typblock som ldggs ut med lodrita typrader. Med
hjalp av tate-chu-yoko dr det enklare att ldsa halvbreda tecken som siffror, datum och korta utlindska ord i lodrit text.
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Siffror utan tate-chu-yoko (vinster) jamfort med siffror roterade med tate-chu-yoko (hoger)

1 Markera tecknen och vilj Tate-chu-yoko pa menyn pa panelen Tecken. (Vilj detta en géng till om du vill sténga av
Tate-chu-yoko.)

2 Vilj nagon av foljande instéllningar for tate-chu-yoko p4 menyn pa panelen Tecken:

Upp/ned Anger ett positivt virde for att flytta texten uppat och ett negativt virde for att flytta den nedat.

Vinster/héger Anger ett positivt virde for att flytta texten till hoger och ett negativt virde for att flytta den till vanster.

Anvind tsume eller spdrra/knip pa panelen Tecken om du vill justera teckenmellanrum for tate-chu-yoko.

Obs! Om alternativet Tate-chu-yoko inte visas mdste du vilja Visa asiatiska alternativ i textinstillningarna.
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Fler hjdlpavsnitt
”Kerning och spérra/knip” pa sidan 336

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Anvianda aki

Aki dar det vita utrymmet fore och efter ett tecken. Vanligtvis dr det fasta mellanrum som anviands mellan tecken baserat
pé mojikumi-installningen for ett stycke. Du kan dndra mojikumi-instéllningen for specialtecken med hjilp av
alternativen for Infoga Aki pd panelen Tecken. Om du t.ex. vill ligga till ett mellanrum fore en inledande parentes

anvinder du alternativet Infoga Aki (vénster).
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Parentes utan aki (vinster) jamford med parente.

123

% Markera de tecken som du vill justera med textverktyget och gor nagot av f6ljande pd panelen Tecken:

« Om du vill lagga till aki fore eller efter ett tecken viljer du hur manga aki som du vill lagga till pd menyn Infoga Aki
(vinster) i eller Infoga Aki (hdger) & pa panelen Tecken. Om du anger t.ex. 2bu liggs ett halvt
helbreddsmellanrum till, och om du anger 4bu liggs en fjardedel av ett helbreddsmellanrum till.

+  Om du vill komprimera aki mellan tecken anger du ett procenttal for Tsume i . Ju hogre procenttal desto mindre

aki mellan tecknen.
Om inte alternativen Infoga Aki eller Tsume visas viljer du Visa asiatiska alternativ i textinstdllningarna.

1 H:
7% S

Tecken utan tsume (vinster) jamford med tecken med tsume (hoger)

Fler hjdlpavsnitt
”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Anvanda warichu
Med alternativet Wari-Chu pé panelen Tecken minskas den markerade textens teckensnittsstorlek procentuellt och

texten delas i flera rader, vagratt eller lodritt beroende pé textriktningen.
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Lodrdt och vagrit text med warichu

1 Markera text och vilj Wari-Chu pa menyn pé panelen Tecken. (Vilj detta igen om du vill stinga av det.)
2 Vilj nagon av foljande installningar for warichu pa menyn pé panelen Tecken:

Rader Anger hur ménga textrader som ska visas som warichutecken.

Radmellanrum Bestimmer avstandet mellan raderna med warichutecken.

Skala Anger storleken for warichutecknen som en procentandel av huvudtexten.

Justering Anger justeringen av warichutecken. Om du t.ex. viljer Overkant i ett lodritt ramstddraster s3 justeras
borjan av warichutecknen 6verst i ramen. Justeringen visar hur warichu-texten visas i relation till huvudtexten.

Radbrytningsalternativ Anger det minsta antalet tecken som krévs fore och efter radbrytningen for att en ny rad ska
péborjas.

Fler hjalpavsnitt

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Justera asiatiska tecken med mojisoroe

Mojisoroe ar justeringen av tecken i asiatisk text. Ndr en rad med text innehaller tecken med olika storlek, kan du ange
hur texten ska justeras efter de storsta tecknen pa raden: mot dverkanten, mitten eller underkanten pa EM Box (héger,
mitten och vinster for lodrita ramar), mot den latinska baslinjen eller mot 6verkanten eller underkanten pa ICF Box
(hoger eller vanster for lodrata ramar). ICF (Ideographic Character Space) dr den medelhdjd och medelbredd som
anvints av teckensnittsdesignern for de ideografiska tecken som utgor ett teckensnitt.

ngx /=17
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Alternativ for teckenjustering
A. Sma tecken justerade efter nedre kanten B. Smad tecken justerade mot mitten C. Smd tecken justerade efter den 6vre kanten

% Vilj ett alternativ pd undermenyn Teckenjustering pa panelen Tecken:

Latinsk baslinje Justerar sma tecken pa raden efter de stora tecknen.

Senast uppdaterad 2011-5-26

359



ANVANDA ILLUSTRATOR 360
Typ

EM Box 6verkant/héger, EM Box mitten eller EM Box nederkant/vénster Justerar de minsta tecknen pé en rad mot
angiven position for det storsta tecknets EM Box. I lodrdta textramar justerar EM Box 6verkant/hoger texten till hoger
om EM Box och EM Box nederkant/vinster justerar texten till vinster om EM Box.

ICF Box éverkant/héger och ICF Box nederkant/vinster Justerar sma tecken pa raden efter ICF som anges av de stora
tecknen. I lodrita textramar justeras text med ICF Box &verkant/hoger efter ICF och med ICF Box nederkant/vénster
efter rutans védnstra kant.

Anvanda mojikumi

Med Mojikumi anger du specifikationer for japansk textdisposition: mellanrum f6r japanska tecken, latinska tecken,
interpunktion, specialtecken, radborjan och radslut samt siffror. Du kan ocksa ange styckeindrag.

De befintliga reglerna for teckenmellanrum i Illustrator foljer JIS-specifikationen (Japanese Industrial Standards)
JISx4051-1995. Du kan vilja fran en fordefinierad mojikumi-uppséttning som finns i Illustrator.

Du kan ocksa skapa sarskilda mojikumi-uppsattningar. I en ny mojikumi-uppséttning kan du redigera instéllningarna
for mellanrum som du anvénder ofta, t.ex. mellanrum mellan punkt och efterféljande inledande parentes. Du kan t.ex.
skapa ett intervjuformat ddr du vill ha ett langt tankstreck fore en fraga och svaren inom parenteser.

Fler hjdlpavsnitt

Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Valja en mojikumi-uppsattning for ett stycke
1 Ange Kerning till noll pa panelen Tecken.

2 Vilj ett kommando pa menyn Mojikumi-uppsattning pa panelen Stycke:
Ingen Inaktivera anvindning av mojikumi
YakumonoHankaku Anvinder halvbrett avstand f6r interpunktion.

GyoumatsuYakumonoHankaku Anvinder mellanrum med helbredd for de flesta tecken utom for det sista tecknet i en rad.
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YakumonoHankaku (vinster) and GyoumatsuYakumonoHankaku (hoger)

GyoumatsuYakumonoZenkaku Anvinder mellanrum med helbredd for de flesta tecken och for det sista tecknet pa
raden.

YakumonoZenkaku Anvinder helbrett avstand f6r interpunktion.
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GyoumatsuYakumonoZenkaku (vinster) och YakumonoZenkaku (hoger)

Skapa en mojikumi-uppsattning

1

GoOr nagot av foljande:

Vilj Text > Mojikumi-instéllningar.

Vilj Mojikumi-instéllningar pa popup-menyn Mojikumi-uppséttning pa panelen Stycke.
Klicka pa Ny i dialogrutan Mojikumi-instéllningar.

Ange ett namn for den nya uppsittningen, ange den befintliga uppséttning som den nya ska baseras pa och klicka
pa OK.

Vilj Procent (%) eller Bu pa popup-menyn Enheter.

Ange virden for Onskat, Minimal och Maximal fér varje alternativ. Virdet Minimal anvénds for att komprimera
rader for kinsoku (ange ett virde som dr mindre dn virdet Onskat). Vardet Maximal anvinds for att stricka ut rader
for marginaljusterad text (ange ett virde som ir storre dn virdet Onskat).

Beroende pé teckentyp kan du ange samma vérden for Onskat, Minimal och Maximal om du inte vill dndra
mellanrummen.

Klicka pa Spara eller OK om du vill spara instéllningarna. Klicka pa Avbryt om du inte vill spara instéllningarna.

Om du skapar japansk text med mdnga halvbreddsmellanrum eller latinska parenteser 6kar problemen med
textdisposition. Vi rekommenderar att du undviker latinska parenteser och i stillet anvinder helbreddsparenteser vid

disposition av japansk text. Anvind bara latinska parenteser om du anvinder forhdllandevis ldnga engelska meningar i
japansk text, eller om problemen skulle bli dnnu storre av att inte anvinda latinska parenteser.

Arbeta med mojikumi-uppsattningar

Gor négot av foljande i dialogrutan Mojikumi-installningar:

Om du vill exportera en uppsattning klickar du pa Exportera, véljer en plats for filen, anger ett filnamn och klickar
pa Spara. Filen sparas i MJK-format.

Om du vill importera en uppsittning klickar du pa Importera, viljer en MJK-fil och klickar pd Oppna.

Om du vill ta bort en uppsattning markerar du den pa popup-menyn Mojikumi och klickar sedan pa Ta bort. All
text som mojikumi-uppsittningen anvindes pa atergér till standardinstéllningarna.

Obs! Du kan inte ta bort fordefinierade mojikumi-uppsdttningar.

Anvanda kinsoku

Med kinsoku anges radbrytningar for japansk text. Tecken som inte kan placeras i borjan eller slutet av en rad kallas
for kinsoku-tecken. IIllustrator finns fasta kinsoku-uppsattningar och mjuka kinsoku-uppsittningar, och i
Photoshop finns svaga och maximala uppsattningar. Mjuka eller svaga kinsoku-uppséttningar utelimnar symboler
for langa vokalljud och sm4 hiragana-tecken. Du kan anvinda de hir befintliga uppsattningarna eller skapa egna

uppsattningar genom att ligga till eller ta bort kinsoku-tecken.
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Du kan ocksa ange hangande tecken f6r hangande japansk interpunktion och ange tecken som inte kan delas upp nar
en rad 6verskrids.

Du kan ange om text ska skjutas ihop eller skjutas ut sd att inte kinsoku-tecknen hamnar pa fel stille.

Fler hjalpavsnitt

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Vilja kinsoku-instéllningar for ett stycke
% Vilj ett kommando pa menyn Kinsoku-uppsittning pé panelen Stycke:

Ingen Inaktiverar anvindningen av kinsoku shori.

Mjukt eller Hart Forhindrar att markerade tecken borjar eller avslutar en rad.

Skapa en kinsoku-uppséttning

1 Gor nagot av foljande:

« Vilj Text > Kinsoku Shori-instéllningar.

« Vilj Kinsoku-instéllningar pa menyn Kinsoku-uppsattning pé panelen Stycke.
2 Klicka pa Ny uppsittning i dialogrutan Kinsoku Shori-instillningar.

3 Ange ett namn for den nya uppsittningen, ange den befintliga uppsattning som den nya ska baseras pa och klicka
pa OK.

4 Om du vill lagga till ett tecken i ett falt markerar du faltet och gor nagot av f6ljande:
« Ange ett tecken i rutan Indata och klicka pa Lagg till.
+ Ange kodsystem (Shift JIS, JIS, Kuten eller Unicode), ange koden och klicka pa Ligg till.

5 Om du vill ta bort ett tecken i ett falt markerar du tecknet och klickar pa Ta bort. Du kan ocksa trycka pa
backstegstangenten (Windows) eller Delete (MacOS).

6 Om du vill kontrollera den aktuella teckenkoden markerar du Shift JIS, JIS, Kuten eller Unicode och visar
kodsystemet.

7 Klicka pa Spara eller OK om du vill spara instéllningarna. Klicka pd Avbryt om du inte vill spara instéllningarna.

Anvanda kinsoku-uppsattningar

% GOr nagot av foljande i dialogrutan Kinsoku Shori-instéllningar:

Om du vill exportera en kinsoku-uppsittning klickar du pa Exportera. Vilj en plats for filen, ange ett filnamn och
klicka pé Spara.

Filen sparas i KSK-format.
Om du vill importera en kinsoku-uppsittning klickar du pa Importera. Markera en KSK-fil och klicka pa Oppna.

« Om du vill ta bort en kinsoku-uppsittning véljer du den uppsittning du vill ta bort pa popup-menyn. Klicka sedan
pa Ta bort uppsittning.

Obs! Du kan inte ta bort fordefinierade kinsoku-instdllningar.
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Ange radbrytningsalternativ for kinsoku

Kinsoku Shori eller Mojikumi méste vara markerat om du vill anvinda féljande radbrytningsalternativ:

% Vilj Kinsoku Shori-typ pad menyn pa panelen Stycke och sedan en av foljande metoder:

Skjut inat forst Flyttar tecken uppat till foregdende rad for att hindra att férbjudna tecken avslutar eller inleder en rad.
Skjut utat forst Flyttar tecken nedat till nésta rad for att hindra att forbjudna tecken avslutar eller inleder en rad.

Skjut bara utat Flyttar alltid tecken nedat till nasta rad for att hindra att forbjudna tecken avslutar eller inleder en rad.
Det gors inget forsok att skjuta inat.

En bock markerar vilken metod som har valts.

Aktivera och inaktivera bunri-kinshi

Nar Bunri-kinshi 4r aktiverat delas inte de tecken som angetts i avsnittet Bunri-Kinshi i dialogrutan Kinsoku Shori-
installningar.

% Vilj Bunri-kinshi p4 menyn pa panelen Stycke.

Obs! Det hir alternativet dr tillgingligt endast nér kinsoku shori dr aktiverat.

Ange ett burasagari-alternativ

Med Burasagari placeras enkelbyte-punkter, dubbelbyte-punkter, enkelbyte-kommatecken och dubbelbyte-
kommatecken utanfor styckets markeringsram.

1 Vilj Burasagari pa menyn pa panelen Stycke.

2 Vilj ett alternativ p4 undermenyn:

Inget Inaktiverar hingande interpunktion.

Vanlig Aktiverar hingande interpunktion utan att tvinga ojamna rader mot markeringsramens kant.

Tvinga Tvingar interpunktion utanfér markeringsramen genom att stricka ut rader som slutar inom ramen och
avslutas med hangande tecken.

Obs! Burasagari-alternativen dr inte tillgingliga om Kinsoku Shori har angetts till Ingen.

Anvéanda kurikaeshi moji shori

Med hjalp av alternativet Kurikaeshi Moji Shori pd panelen Stycke kan du styra hur upprepade tecken i japansk text
hanteras. Som standard ersitter ett mérke for upprepat tecken det andra tecknet nér tvé identiska tecken foljer efter
varandra i en brodtext. Om det hir alternativet dr valt sa visas bada tecknen om de ar uppdelade av en radbrytning.
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Text utan alternativet Kurikaeshi Moji Shori (vinster) jamfort med text med Kurikaeshi Moji Shori (higer)

1 Markera det textstycke dér du vill anvédnda upprepade tecken med valfritt textverktyg. Om du inte har nagon text
anvénds installningen pa ny text som skrivs.

2 Vilj Kurikaeshi Moji Shori pa menyn pé panelen Stycke.

Fler hjalpavsnitt

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Skapa sammansatta teckensnitt

Du kan blanda tecken frén japanska och latinska teckensnitt och anvinda dem som ett sammansatt teckensnitt.
Sammansatta teckensnitt visas forst i teckensnittslistan.

Sammansatta teckensnitt maste baseras pa japanska teckensnitt. Du kan inte skapa t.ex. teckensnitt som omfattar
kinesiska eller koreanska teckensnitt, eller anvanda kinesisk- eller koreanskbaserade sammansatta teckensnitt som har
kopierats fran andra program.

Skapa ett sammansatt teckensnitt

Du kan blanda tecken frén japanska och latinska teckensnitt och anvinda dem som ett sammansatt teckensnitt.
Sammansatta teckensnitt visas forst i teckensnittslistan.

Viktigt! Sammansatta teckensnitt mdste baseras pd japanska teckensnitt. Du kan inte skapa t.ex. teckensnitt som
omfattar kinesiska eller koreanska teckensnitt, eller anvinda kinesisk- eller koreanskbaserade sammansatta teckensnitt
som har kopierats fran andra program.

1 Vilj Text > Sammansatta teckensnitt. Om inte kommandot visas véljer du Visa asiatiska alternativ i
textinstallningarna.

2 Klicka pa Ny, ange ett namn pa det sammansatta teckensnittet och klicka pa OK.

3 Om du har sparat sammansatta teckensnitt tidigare kan du dven vilja ett av dem som bas f6r det nya sammansatta
teckensnittet.

4 Markera en teckenkategori.
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Composite Font
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Teckenkategorier

A. Kanji B. Kana C. Interpunktion D. Symboler E. Latinskt F. Siffror

5 Vilj ett kommando pa popup-menyn Enheter om du vill ange vilken enhet som ska anvandas for
teckensnittsattribut: % eller Q.

6 Ange teckensnittsattribut for de valda teckenkategorierna. Vissa attribut finns inte for vissa kategorier.

e
Compositeé e Font 1 v| Units: | % ]
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Size Bazeline “Wi/ocale  H/Scale |
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Teckensnittsattribut

A. Teckensnittsfamilj B. Teckensnittsformat C. Storlek D. Baslinje E. Teckenhijd F. Teckenbredd G. Skala i mitten

7 Kilicka pa Visa exempel om du vill visa ett exempel pa det sammansatta teckensnittet.

Du kan dndra exemplet pa foljande stt:

+ Klicka pa knapparna till hdger om exemplet om du vill visa eller dolja linjer for ICF-ruta ¥ , Fyrkant & , Baslinje

Ba | Versalhojd CH, Max uppstapel/nedstapel Ap, Max uppstapel d och x-hojd X .
+ Vilj en forstoringsniva pa popup-menyn Zoom.

8 Klicka pa Spara nér du vill spara instéllningarna for det sammansatta teckensnittet och klicka sedan pa OK.
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Fler hjdlpavsnitt

”Visa alternativ for asiatisk text” pa sidan 355

Teckenkategorier i sammansatta teckensnitt
Kanji Basen i det sammansatta teckensnittet. Storleken och baslinjen f6r andra tecken stlls in enligt de storlekar och
baslinjer som anges har.

Kana Teckensnittet som anvinds for hiragana- och katakana-tecken.
Interpunktion Det teckensnitt som anvinds for interpunktion.

Symboler Det teckensnitt som anvinds for symboler.

Latinskt Det teckensnitt som anvinds for latinska tecken med halv bredd.

Siffror Det teckensnitt som anvands for siffror med halv bredd. Det hér ér vanligtvis ett latinskt teckensnitt.

Teckensnittsattribut for sammansatta teckensnitt
Teckensnittsfamilj och Teckensnittsformat Teckensnittet som anvinds for tecknen.

Storlek Tecknens storlek i forhallande till storleken pé kanji-tecknen. Storleken kan variera mellan olika teckensnitt
dven om samma teckensnittsstorlek anvinds.

Baslinje Baslinjens position i forhallande till baslinjen for kanji-tecknen.

Teckenhdjd och Teckenbredd Den grad som tecknen skalas efter. Du kan skala kana-tecken, katakana-tecken med
halv bredd, Gaiji-tecken, latinska tecken med halv bredd och siffror.

Skala i mitten Skalning for kana-tecken. Om det hir alternativet 4r markerat sa skalas tecknen fran mitten. Om det
hér alternativet &r avmarkerat sé skalas tecknen fran den latinska baslinjen.

Om du vill ange samma omformningsskala for alla tecken anger du ett virde for Storlek och séitter virdet for skala
till 100 %. Om du vill ha olika omformningsskalor for vagrita och lodrita tecken sdtter du virdet 100 % for Storlek
och anger Skala.

Anpassa tecken i ett sammansatt teckensnitt

1 Vilj Text > Sammansatta teckensnitt. Om inte kommandot visas viljer du Visa asiatiska alternativ i
textinstéllningarna.

2 Kilicka pa Egen i dialogrutan Sammansatt teckensnitt.
3 Gor nagot av foljande:
+ Markera den teckenuppséttning som ska redigeras om du tidigare har sparat egna teckenuppséttningar.

+ Om du vill skapa en anpassad uppsittning klickar du pa Ny, anger ett namn for teckenuppsittningen och klickar
pa OK. Om det redan finns anpassade uppsittningar kan du dven vélja att basera den nya uppsittningen pa en
sadan.

4 Gor nagot av foljande:

« Om du vill lagga till ett tecken direkt véljer du Dirigera post pa popup-menyn Tecken, anger tecknen i rutan och
klickar pa Lagg till.

+ Om du vill lagga till ett tecken med hjalp av en kod véljer du kodningstyp pa popup-menyn Tecken, anger koden
och klickar pa Ligg till.

Obs! Du kan inte ligga till tecken med 32 bitar i en anpassad uppsdttning.
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+ Om du vill ta bort ett tecken markerar du det i listrutan och klickar pa Ta bort.
5 Nir du ér klar med teckenuppsittningen klickar du pa Spara och sedan pid OK.

Obs! Nir ett sammansatt teckensnitt har flera anpassade teckenuppsittningar gar uppsdttningen lingst ned i listan fore
de ovanstdende uppsittningarna.

Ta bort ett sammansatt teckensnitt

1 Vilj Text > Sammansatta teckensnitt. Om inte kommandot visas véljer du Visa asiatiska alternativ i
textinstallningarna.

2 Markera det sammansatta teckensnittet i dialogrutan Sammansatt teckensnitt.

3 Klicka pa Ta bort teckensnitt och klicka sedan pé Ja.

Exportera ett sammansatt teckensnitt

Sammansatta teckensnitt som exporteras fran Illustrator kan importeras i den japanska versionen av Adobe InDesign
2 eller senare.

1 Vilj Text > Sammansatta teckensnitt. Om inte kommandot visas véljer du Visa asiatiska alternativ i
textinstallningarna.

2 Klicka pa Exportera i dialogrutan Sammansatt teckensnitt.

3 Vilj en plats for filen, ange ett filnamn och klicka pa Spara.

Uppdatera text fran lllustrator 10

Textobjekt som har skapats i Illustrator 10 och éldre versioner kan inte redigeras forrin du uppdaterar dem for
anvdndning i senare versioner. Ndr du har uppdaterat objekten far du tillgang till alla textfunktioner i Illustrator CS5,
t.ex. stycke- och teckenformat, optisk kerning och stod for OpenType®-teckensnitt.

Uppdatera text som skapats i lllustrator 10

Textobjekt som skapats i Illustrator 10 och éldre versioner kan inte redigeras forrdn du uppdaterar dem for
anvdndning i senare versioner. Ndr du har uppdaterat objekten far du tillgang till alla textfunktioner i Illustrator CS5,
t.ex. stycke- och teckenformat, optisk kerning och stod for OpenType®-teckensnitt.

Du maste inte uppdatera texten om du inte ska redigera den. Text som inte har uppdaterats kallas dldre text. Du kan
visa, flytta och skriva ut ildre text men du kan inte redigera den. Aldre text har ett x i sin markeringsram nir den dr
markerad.

Efter att du har uppdaterat dldre text sa kan det férekomma vissa fordndringar i textens omflode. Det &r latt att
aterstilla texten sjalv och du kan ocksa anvianda en kopia av originaltexten som referens. Som standard laggs ordet
”[Konverterad]” till i filnamnet oavsett om du uppdaterar texten i en fil eller inte, och i och med det gors en kopia av
dokumentet sa att originalfilen bevaras. Du kan sedan valja att uppdatera originalet senare, eller, om du redan har
uppdaterat filen, ga tillbaka till den ursprungliga versionen.

Obs! Om du inte vill att filnamnet ska liggas till automatiskt viljer du Redigera > Instillningar > Allmédnna (Windows)
eller Illustrator > Instdllningar > Allmdnna (Mac OS) och avmarkerar Ligg till [Konverterad] vid 6ppning av dldre filer.
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Uppdatera all dldre text i ett dokument
% GOr nagot av foljande:
Oppna dokumentet och klicka pad Uppdatera nir du uppmanas att gora detta.

+ Nir du har 6ppnat dokumentet, viljer du Text > Aldre Text > Uppdatera all dldre text.

Uppdatera markerad aldre text

% Gor nagot av foljande:

+ Om du vill uppdatera texten utan att skapa en kopia markerar du textobjektet och viljer Text > Aldre text >
Uppdatera markerad dldre text. Du kan ocksa vilja ett textverktyg och klicka pa den text som du vill uppdatera eller
dubbelklicka pa den text du vill uppdatera med hjalp av markeringsverktyget. Klicka sedan pa Uppdatera.

+ Om du vill behélla den éldre texten i ett lager under den uppdaterade texten véljer du ett textverktyg och klickar pa
texten som du vill uppdatera. Du kan ocksé dubbelklicka pa texten som du vill uppdatera med hjilp av
markeringsverktyget. Klicka sedan pa Kopiera textlager. Pa sa sitt kan du jamfora layouten pa den dldre texten med
den uppdaterade texten.

Du kan anvinda f6ljande kommandon om du skapar en kopia av den éldre texten nir du uppdaterar den:
« Text > Aldre text > Visa kopior eller G6m kopior fér att visa eller délja de kopierade textobjekten.
+ Text > Aldre text > Vilj kopior for att vilja kopierade textobjekt.

+ Text > Aldre text > Ta bort kopior for att ta bort kopierade textobjekt.
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Kapitel 10: Skapa specialeffekter

Utseendeattribut

Du kan dndra utseende pa alla objekt, grupper och lager i Adobe Illustrator genom att anvanda effekter och panelerna
Utseende och Grafikformat. Du kan ocksé dela upp ett objekt i dess viktigaste delar om du vill 4ndra objektets element
var for sig.

Om utseendeattribut

Utseendeattribut dr egenskaper som péverkar ett objekts utseende, utan att den underliggande strukturen dndras.
Utseendeattribut bestér av fyllningar, linjer, genomskinlighet och effekter. Om du tillimpar ett utseendeattribut p4 ett
objekt och senare redigerar eller tar bort attributet, déndras varken det underliggande objektet eller de andra attribut
som har tillimpats pa objektet.

Du kan ange instéllningar for utseendeattributen pa vilken niva som helst i lagerhierarkin. Om du till exempel ligger
pa en skugga i ett lager, skuggas alla objekt i lagret. Om du flyttar ett objekt fran lagret, skuggas ddremot inte objektet
langre, eftersom skuggan tillhor lagret och inte sjdlva objektet i lagret.

Panelen Utseende ér sjdlva nyckeln till att arbeta med utseendeattribut. Eftersom du kan tillimpa utseendeattributen
pa bade lager, grupper och objekt — och ofta dven fyllningar och linjer — kan attributhierarkin i en teckning bli valdigt
komplex. Om du till exempel tillimpar en effekt pa ett helt lager och en annan effekt pa ett objekt i lagret, kan det bli
svart att avgora vilken effekt som fordndrar teckningen. Pa panelen Utseende visas de fyllningar, linjer, grafikformat
och effekter som du har tillimpat for ett objekt, en grupp eller ett lager.

En videofilm om hur du anvéinder panelerna Utseende och Grafikformat finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4022_ai_se.

Oversikt 6ver panelen Utseende

Anvind panelen Utseende (Fonster > Utseende) ndr du vill visa och justera utseendeattributen for ett objekt, en grupp
eller ett lager. Fyllningar och linjer star uppstillda i skiktordning. Det som listas 6verst pa panelen motsvarar langst
fram i teckningen. Effekter star uppstéllda uppifrdn och ned i den ordning de tillimpas i teckningen.

En videofilm om hur du anvénder panelerna Utseende och Grafikformat finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4022_ai_se.
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A E Crop Shadow fx—
5 Fill: |:|

E Drefault Transparency

Panelen Utseende som visar attributen for ett grupperat objekt
A. Bana med linje, fyllning och skuggeffekt B. Bana med effekt C. Knappen Ligg till nytt penseldrag D. Knappen Ligg till ny fyllning
E. Knappen Ligg till effekt F. Knappen Radera utseende G. Knappen Duplicera valt objekt
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Visa fler objekt pa panelen Utseende

Nir du markerar objekt som innehaller andra objekt, till exempel ett lager eller en grupp, visas ett innehéllsobjekt pa
panelen Utseende.

% Dubbelklicka pa innehéllsobjektet.

Visa teckenattribut for ett textobjekt pa panelen Utseende

Nir du markerar ett textobjekt visas ett teckenobjekt pa panelen.
1 Dubbelklicka pa objektet Tecken pa panelen Utseende.
Obs! Om du vill visa attribut for enskilda tecken i text med varierande format markerar du det enskilda tecknet.

2 Gatillbaka till huvudvyn genom att klicka pa Text overst pd panelen.

Aktivera eller inaktivera ett attribut for ett markerat objekt
+ Om du vill aktivera eller inaktivera ett enskilt attribut klickar du pa 6gongloben bredvid attributet.

+ Om du vill aktivera alla dolda attribut véljer du Visa alla dolda attribut p4 menyn pa panelen Utseende.

Redigera ett attribut
« Klicka pa raden for attributet for att visa och ange vérden.

Klicka pa den understrukna texten och ange nya virden i dialogrutan som visas.

Visa och d6lja miniatyrbilder pa panelen Utseende

% Vilj Visa miniatyrbild eller Gom miniatyrbild pa menyn pa panelen Utseende.

Ange hur utseendeattribut ska tillampas pa nya objekt

Du kan ange om nya objekt ska ha utseendeattribut eller endast allménna attribut.

+ Om du bara vill anvinda en enda fyllning och linje pa nya objekt viljer du Ny bild har allmént utseende pa
panelmenyn.

Om du vill anvénda alla aktuella utseendeattribut pa nya objekt avmarkerar du Ny bild har allmént utseende pa
panelmenyn.

Malobjekt for utseendeattribut

Innan du kan ange ett utseendeattribut eller tillimpa ett format eller en effekt pa ett lager eller objekt, méste du ange
objektet som mdl pa panelen Lager. Nér du markerar ett objekt eller en grupp med en markeringsmetod, anger du
aven objektet eller gruppen pé panelen Lager som mal. Lager kan dock bara anges som mal med hjélp av panelen.
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De skuggade malikonerna pa panelen Lager visar vilka objekt som innehdller utseendeattribut.
A. Mdl- och utseendekolumn B. Markeringskolumn C. Grupp med utseendeattribut D. Lager med utseendeattribut E. Objekt med
utseendeattribut

Malikonen visar om ett objekt i lagerhierarkin har négra utseendeattribut och om det har angetts som mal:

« 2 Visar att objektet inte har angetts som mal och att det inte har ngra utseendeattribut utéver en enda fyllning
och en enda linje.

+ @ Visar att objektet inte har angetts som mal men att det har utseendeattribut.

« (D Visar att objektet har angetts som mal men att det inte har nagra utseendeattribut utéver en enda fyllning och
en enda linje.

« @ Visar att objektet har angetts som mal och att det har utseendeattribut.

Om du vill ange ett objekt pa panelen Lager som mal, klickar du pa objektets malikon. En dubbel ring (£ eller (@
visar att objektet har angetts som mal. Héll ned Skift och klicka, om du vill ange ytterligare objekt som mal.

Obs! Niir du markerar ett objekt eller en grupp med en markeringsmetod, anges objektet som mdl dven pa panelen
Lager. Ett lager kan du diremot bara ange som mdl genom att klicka pd mdlikonen pd panelen Lager.

Redigera eller ldagga till ett utseendeattribut
Du kan 6ppna ett utseendeattribut, t.ex. en effekt, och 4ndra instéllningarna nér du vill.
% GoOr ndgot av foljande pa panelen Utseende:

« Om du vill redigera ett attribut klickar du pa det bla understrukna namnet och anger dndringarna i dialogrutan
som visas.

«  Om du vill redigera en fyllningsfirg klickar du pa raden for fyllningsfiargen och valjer en annan firg i fargrutan.

« Om du vill l:igga till en ny effekt klickar du pa Ligg till ny effekt #%,.
+ Om du vill ta bort ett attribut klickar du pé raden for attributet och sedan p& Ta bort .

Duplicera ett utseendeattribut
% Markera ett attribut pa panelen Utseende, och gor nagot av foljande:
+ Klicka pa knappen Duplicera valt objekt @] pé panelen, eller vilj Duplicera objekt pa panelmenyn.

« Dra utseendeattributet till knappen Duplicera valt objekt pa panelen.
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Andra utseendeattributens skiktordning

% Dra ett utseendeattribut uppat eller nedat pa panelen Utseende. (Om du vill se innehallet i ett objekt, klickar du pa
triangeln bredvid.) Nar konturen av utseendeattributet som du drar visas pa 6nskad plats, slipper du musknappen.

lE‘ No Selection
ootcks: [ set |

Drop Shadow rvvv?ﬂ
Fil [0 S

Crefault Tramsparency

]

Ept

Fill: &=

Crop Shadow = :

Drefault Transparency

Skuggeffekt som tillimpas pd en linje (6verst) jamfort med samma effekt for en fyllning (nederst)

Ta bort eller dolja utseendeattribut
1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél pa panelen Lager).

2 Gor nagot av foljande:

+  Om du tillfalligt vill d6lja ett attribut som anvinds i en teckning klickar du pa synlighetsikonen @ pé panelen
Utseende. Om du vill visa attributet igen klickar du en géang till pa ikonen.

+ Om du vill ta bort ett visst attribut, markerar du attributet pa panelen Utseende och klickar pa ikonen Ta
bort " . Du kan édven vilja Ta bort objekt pd panelmenyn eller dra attributet till ikonen Ta bort.

+ Omduvill tabort alla utseendeattribut utom en enstaka fyllning eller linje véljer du Minska till allmént utseende
pé panelmenyn. Du kan dven dra mélikonen for ett objekt pa panelen Lager till ikonen Ta bort pa panelen Lager.

+ Om du vill ta bort alla utseendeattribut, inklusive alla fyllningar och linjer, klickar du p4 knappen Radera
utseende & pa panelen Utseende, eller ocksé viljer du Radera utseende pé panelmenyn.

Kopiera utseendeattribut mellan objekt
Du kan kopiera eller flytta utseendeattribut genom att dra eller med hjélp av pipettverktyget.

Fler hjdlpavsnitt
“Mailobjekt for utseendeattribut” pd sidan 370

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

"Oversikt dver panelen Utseende” pa sidan 369
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Kopiera utseendeattribut genom att dra

1 Markera objektet eller gruppen (eller ange lagret som mal pa panelen Lager) vars utseende du vill kopiera.
2 Gor nagot av foljande:

+ Dra miniatyrbilden 6verst pa panelen Utseende till ett objekt i dokumentfonstret. Om det inte visas nagon
miniatyrbild, véljer du Visa miniatyrbild pa panelmenyn.

Hall ned Alt och dra malikonen pa panelen Lager till objektet som du vill kopiera utseendeattributen till.

Om du vill flytta utseendeattribut i stéllet for att kopiera dem, drar du malikonen pa panelen Lager fran ett
objekt som har de dnskade attributen till det objekt dar du vill tillimpa dem.

Kopiera attribut med pipettverktyget

Anvind pipettverktyget nér du vill kopiera utseendeattribut mellan objekt, till exempel tecken-, stycke-, fyllnings- och
linjeattribut mellan textobjekt. Som standard paverkar pipettverktyget alla attribut i en markering. Du anpassar
attributen som paverkas av verktyget i dialogrutan Pipett.

1 Markera objektet, textobjektet eller tecknen vars attribut du vill éndra.
2 Vilj verktyget Pipett # .

3 Flytta pipettverktyget till det objekt vars attribut du vill prova. (Nar du ar rétt placerad 6ver texten, visas ett litet T
vid pekaren.)

4 Gor nagot av foljande:
« Kilicka pa pipettverktyget om du vill prova alla utseendeattribut och tillimpa dem pa det markerade objektet.

« Hall ned Skift och klicka om du endast vill prova firgen fran en del av en 6vertoning, ett monster, ett nitobjekt
eller en monterad bild pa den markerade fyllningen eller linjen.

« Hall ned Skift och sedan Alt medan du klickar, om du vill lagga till ett objekts utseendeattribut i det markerade
objektets utseendeattribut. Du kan ocksa klicka forst och sedan halla ned Skift+Alt (Windows) eller
Skift+Alternativ (Mac OS).

Obs! Du kan dven klicka pa ett omarkerat objekt och prova dess attribut. Sedan haller du ned Alt och klickar pd
det omarkerade objekt ddir du vill tillimpa attributen.

Kopiera attribut fran skrivbordet med pipettverktyget
1 Markera det objekt vars attribut du vill andra.

2 Vilj verktyget Pipett.
3 Klicka nagonstans i dokumentet och fortsitt att halla musknappen nedtryckt.

4 Hall ned musknappen och fér pekaren 6ver det objekt pa skrivbordet vars attribut du vill kopiera. Nér du ar precis
ovanfor objektet, slipper du musknappen.

Viktigt! Pipettverktyget provar bara RGB-firgen frin skdrmen ndr detta sker utanfor det aktuella dokumentet. En
svartfirgad kvadrat till hoger om pipettverktyget visar att ett prov pd RGB-firgen tas fran skirmen.

Ange vilka attribut som du kan kopiera med pipettverktyget
1 Dubbelklicka pa verktyget Pipett.

2 Markera de attribut du vill kopiera med pipettverktyget. Du kan prova bade utseendeattribut, till exempel
genomskinlighet, olika egenskaper for fyllningar och linjer och egenskaper for tecken och stycken.

3 Vilj exempelomréidet pa menyn Rasterexempelstorlek.

4 Klicka pa OK.
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Arbeta med effekter

Om effekter

Mlustrator innehaller en rad effekter som du kan tillimpa pa ett objekt, en grupp eller pa ett lager for att dndra dess
egenskaper.

Iustrator CS3 och tidigare versioner inneholl effekter och filter, men nu innehéller Illustrator bara effekter (forutom
SVG-filter). Den framsta skillnaden mellan ett filter och en effekt ar att ett filter dndrar ett objekt eller ett lager
permanent, medan en effekt och dess egenskaper kan dndras eller tas bort nir som helst.

Nir du har tillimpat en effekt pé ett objekt visas effekten pa panelen Utseende. P4 panelen Utseende kan du redigera
effekten, flytta den, duplicera den, ta bort den eller spara den som en del av ett grafikformat. Ndr du anvinder en effekt
maste du expandera objektet innan du fér tillgang till de nya punkterna.

Obs! Tidigare versioner av Illustrator inneholl filter och effekter.

Effekterna i den 6vre delen av menyn Effekter ar vektoreffekter. Du kan bara anvanda dessa effekter for vektorobjekt
eller for fyllningen eller linjerna i ett bitmappsobjekt pa panelen Utseende. Féljande effekter och effektkategorier pa
den 6vre delen av menyn utgor undantag till ndmnd regel och kan tillimpas bade pa vektor- och bitmappsobjekt: 3D-
effekter, SVG-filter, tanjeffekter, omformningseffekter, Skugga, Ludd, Innerglod och Ytterglod.

Effekterna i den nedre delen av menyn Effekter dr rastereffekter. Dessa effekter kan anvandas med bade vektor- och
bitmappsobjekt.

En videofilm om hur du anvénder panelerna Utseende och Grafikformat finns pa
www.adobe.com/go/Irvid4022_ai_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

“Fardigstilla objekt” pa sidan 215

Tillampa en effekt
1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél pa panelen Lager).

Om du vill tillimpa en effekt pa ett visst attribut for ett objekt, till exempel fyllningen eller linjen, markerar du forst
objektet och sedan attributet pa panelen Utseende.

2 Gor nagot av foljande:

+ Vilj ett kommando pa menyn Effekt.

« Klicka pa Ligg till ny effekt f%, pa panelen Utseende och vilj en effekt.
3 Om en dialogruta 6ppnas, anger du dina alternativ och klickar pa OK.

Om du vill tillimpa den senast anvinda effekten och de senast anvinda instdllningarna viljer du Effekt >
Tillimpa [effektens namn]. Om du vill tillimpa den senast anvinda effekten och ange alternativ viljer du Effekt >
[effektens namn].

Fler hjdlpavsnitt
“Mailobjekt for utseendeattribut” pd sidan 370
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Om rastereffekter

Rastereffekter ar effekter som byggs upp av pixlar i stéllet for av vektordata. Rastereffekter innefattar SVG-filter, alla
effekter i sektionen lingst ned p4 menyn Effekt samt kommandona Skugga, Inre glod, Yttre glod och Ludd pa
undermenyn Effekt > Stilisera.

Med funktionerna for upplosningsoberoende effekter (Resolution Independent Effects, RIE) i Illustrator CS5 kan du
gora foljande:

« Nar uppldsningen i Instéllningar fér dokumentrastereffekter dndras tolkas parametrarna i effekten med ett annat
varde sa att forandringen av effektens utseende 4r minimal eller obefintlig. De nya dndrade parametervirdena visas
i dialogrutan Effekt.

 For effekter med mer dn en parameter tolkar Illustrator bara de parametrar som dr relaterade till
upplosningsinstillningen for dokumentrastereffekter.

Det finns till exempel olika parametrar i dialogrutan Raster. Endast storleksvirdet andras emellertid nér
installningarna for dokumentrastereffekter dndras.

Storlek a

Kontrast 10
e —

Rastertyp: | Prick H

Effektparametrar vid
upplésning = 300 ppi.

Storlek 8

Kontrast 10
e —

Rastertyp: | Prick [

Effektparametrar vid
uppldsning = 150 ppi

Rastermonstereffekten fore och efter en dndring av upplosningsvirdet fran 300 ppi till 150 ppi

Du anger rastreringsalternativ for ett dokument genom att vilja Effekt > Instillningar fér dokumentrastereffekter. (Se

“Rastreringsalternativ” pa sidan 375.)

Om en effekt ser bra ut pd skirmen men forlorar skdrpa eller ser ojdmn ut i utskriften 6kar du upplosningen for

dokumentrastereffekterna.

Rastreringsalternativ

Du kan ange foljande alternativ for alla rastereffekter i ett dokument eller nir du rastrerar ett vektorobjekt.

Fargmodell Anger vilken firgmodell som anvénds vid rastreringen. Du kan skapa en bild med RGB- eller CMYK-
farger (beroende pa det aktuella dokumentets firglige), en graskalebild eller en 1-bitars bild (som kan vara svartvit
eller genomskinlig beroende pa instéllningarna for bakgrunden).

Upplosning Ange antalet pixlar per tum (ppi) i den rastrerade bilden. Nér du rastrerar ett vektorobjekt och vill
anvinda globala instillningar f6r upplosning, valjer du Anvand Upplosning for dokumentrastrering.
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Bakgrund Anger hur genomskinliga omraden i vektorgrafiken konverteras till pixlar. Vilj Vit om du vill fylla
genomskinliga omraden med vita pixlar, eller vélj Genomskinlig om du vill géra bakgrunden genomskinlig. Om du
valjer Genomskinlig, skapar du en alfakanal (for alla bilder utom 1-bitars bilder). Alfakanalen bibehalls om du
exporterar teckningen till Photoshop. (Det hir alternativet dr battre for kantutjimning 4n alternativet Skapa
urklippsmask.)

Kantutjamning Tillimpas f6r kantutjamning, sa att ojaimna kanter i den rastrerade bilden jimnas till. Nar du anger
rastreringsalternativen for ett dokument, avmarkerar du alternativet. Annars kan fina linjer och sma texter bli oskarpa.

Nir du rastrerar ett vektorobjekt, tillimpar du inte kantutjamning och markerar darfér Ingen. Da bevaras de skarpa
kanterna i den rastrerade teckningen. Om du vill tillimpa kantutjamning som lampar sig for teckningar utan text,
markerar du Teckning optimerad. Om du vill tillimpa kantutjaimning som ldmpar sig for teckningar med text,
markerar du Text optimerad.

Skapa urklippsmask Skapar en mask som gor att bakgrunden till den rastrerade bilden ser genomskinlig ut. Du
behover inte skapa nagon urklippsmask, om du markerade Genomskinlig f6r bakgrunden.

Lagg till runtom objekt Ligger till en utfyllnad eller kantlinje runt den rastrerade bilden, med angivet antal pixlar. Den
fardiga bildens dimensioner visas som originaldimensionerna plus virdet pa instillningen Lagg till runtom objekt. Du
kan anvidnda den har instéllningen nar du till exempel skapar en 6gonblickseffekt: Ange ett véirde for instéllningen
Légg till runtom objekt, vilj Vit bakgrund och markera inte Skapa urklippsmask. Den vita gransen som laggs till for
originalobjektet blir en synlig kantlinje i bilden. Du kan sedan anvanda effekten Skugga eller Ytterglod om du vill att
originalteckningen ska se ut som ett foto.

Fler hjdlpavsnitt
”Om rastereffekter” pa sidan 375

“Rastrera ett vektorobjekt” pa sidan 288

"Bildupplésningsriktlinjer for optimalt resultat” pa sidan 277

Tillampa effekter pa bitmappsbilder

Du kan anvinda effekter for att ge bitmappsbilder och vektorobjekt ett sarskilt utseende. Du kan till exempel fa dem
att se ut som impressionistiska tavlor, tillimpa ljusférdndringar, f6rvranga bilder och skapa manga andra intressanta
visuella effekter.

Ténk pé foljande nar du tillimpar effekter pa bitmappsobjekt:

« Effekter fungerar inte med linkade bitmappsobjekt. Om du tillimpar en effekt pa ett linkat bitmappsobjekt
tillimpas den pa en inbdddad kopia av bitmappsobjektet och inte pa originalet. Om du vill tillimpa effekten pa
originalet méste du badda in originalbitmappen i dokumentet.

+ Adobe Illustrator stoder plug-in-effekter frin Adobe-produkter, t.ex. Adobe Photoshop, och fran andra
programvaruutvecklare. De flesta plug-in-effekter som du installerar visas pa Effekt-menyn och fungerar pa samma
sitt som de inbyggda effekterna.

« Vissa effekter kan vara minneskravande, sarskilt om de tillimpas pa en bitmappsbild med hog upplosning.

Fler hjalpavsnitt
”Om lédnkade och inbdddade teckningar” pé sidan 272

”Om plug-in-moduler” pa sidan 49
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Forbattra prestanda for effekter

En del effekter 4r mycket minneskrédvande. Féljande tekniker kan forbéttra prestanda nir du anvander den hér typen
av effekter:

+ Markera alternativet Forhandsvisa i effektdialogrutorna for att spara tid och undvika ovantade resultat.

+ Andra instillningarna. Vissa kommandon, till exempel Glas, kriver extremt mycket minne. Férsék med olika
instéllningar for att fa upp hastigheten.

« Om du planerar att skriva ut pa en gréskaleskrivare konverterar du en kopia av bitmappsbilden till graskala innan
du tillimpar effekter. Tdnk dock p4 att effekten inte alltid blir densamma nér du tillampar ett filter pa en fargbild
och sedan konverterar den till graskala som nér du tillimpar samma effekt direkt pd en graskaleversion av bilden.

Andra eller ta bort en effekt

Du kan dndra eller ta bort en effekt pa panelen Utseende.

1 Markera objektet eller gruppen (eller ange lagret som mal pa panelen Lager) dér effekten tillimpas.
2 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill 4ndra effekten klickar du pa det bla understrukna namnet panelen Utseende. Gor de dndringar du
vill i effektdialogrutan, och klicka sedan pa OK.

+ Om du vill ta bort effekten, markerar du den i listan pa panelen Utseende och klickar pé knappen Ta bort.

Sammanfattning av effekter

Lathund till effekter
Effekt Atgird
Effekt > 3D Konvertera 6ppna eller stéangda banor eller bitmappsbanor till tredimensionella (3D) objekt, som du kan

rotera, ljussatta och skugga.

Se dven: "Skapa 3D-objekt” pa sidan 263

Effekt > Konstnérliga Simulera ett malat utseende pa traditionella media.

Se dven: "Artistiska effekter” pa sidan 379

Effekt > Oskarpa Retuschera bilder och jamna till 6vergangar med medelvardet av pixlarna bredvid de harda kanterna pa
definierade linjer och skuggade omraden i bilden.

Se dven: "Oskarpeeffekter” pa sidan 379

Effekt > Penseldrag Skapa ett malat eller tecknat utseende med olika penseldragseffekter.

Se dven: "Penseldragseffekter” pa sidan 380

Effekt > Konvertera till form Andra form pa ett vektorobjekt eller ett bitmappsobjekt.

Se dven: "Andra form pé objekt med effekter” pé sidan 258

Effekt > Skdarmarken Lagger till skdarmarken for det markerade objektet.

Se dven: "Ange skdarmarken for beskarning eller justering” pa sidan 46
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Effekt

Atgird

Effekt > Férvrang och omforma

(0vre delen av menyn)

Andra formen pa vektorobjekt, eller tillimpa effekterna pé en fyllning eller linje som laggs till i ett
bitmappsobjekt med panelen Utseende.

Se dven: "Andra form pa objekt med effekter” pa sidan 258

Effekt > Forvrang

(nedre delen av menyn)

Forvrang och dndra form pa en bild geometriskt.

Se dven: "Forvrangningseffekter (Iingst ned pa menyn)” pa sidan 380

Effekt > Bana

Forskjut ett objekts bana i forhéllande till den ursprungliga platsen, férvandla text till en uppsattning
stansade banor som du kan redigera och hantera som alla andra grafiska objekt, och @ndra linjen for ett
markerat objekt till ett fyllt objekt med samma bredd som den ursprungliga linjen. Du kan &ven tillampa
kommandona for en fylining eller linje som ldggs till i ett bitmappsobjekt med panelen Utseende.

Se @ven: "Forskjuta duplicerade objekt” pa sidan 233, “Konvertera text till konturer” pa sidan 333,
"Konvertera linjer till stansade banor” pa sidan 159

Effekt > Banhanteraren

Kombinera grupper, lager eller underlager till hela, redigerbara objekt.

Se dven: "Tillampa banhanterareffekter” pa sidan 245

Effekt > Forvandla pixlar

Definiera en markering snavt genom att klumpa ihop pixlar med liknande fargvarden.

Se dven: "Pixelforvandlingseffekter” pa sidan 381

Effekt > Rastrera

Konvertera ett vektorobjekt till ett bitmappsobjekt.

Se dven: "Rastrera ett vektorobjekt” pa sidan 288

Effekt > Skdrpa Fokusera oskarpa bilder genom att 6ka kontrasten mellan nérliggande pixlar.
Se dven: "Skérpeeffekt” pa sidan 381
Effekt > Skiss Lagg till textur i bilder, ofta med en tredimensionell effekt. Du kan ocksa anvanda effekter for att skapa

konstnérliga teckningar och teckningar som ser ut som om de har ritats fér hand.

Se dven: "Skisseffekter” pa sidan 381

Effekt > Stilisera

(6vre delen av menyn)

Lagg till pilar, skuggor, runda hérn samt ludd-, glod- och klottereffekter i objekt.

Se dven: "Skapa en skugga” pa sidan 383, "Tillampa inner- och ytterglod” pa sidan 384, “Lagga till pilar” pa
sidan 157, "Skapa ludd i kanterna av ett objekt” pa sidan 385, "Skapa en skiss med effekten Klotter” pa
sidan 385, "Runda av hornen pa objekt” pa sidan 259

Effekt > Stilisera

(nedre delen av menyn)

Med kommandot Glédande kanter skapar du en malad eller impressionistisk effekt pa en markering genom
att forskjuta pixlarna och 6ka kontrasten i en bild.

Se dven: "Stiliseringseffekt (Iangst ned pa menyn)” pa sidan 382

Effekt > SVG-filter

Lagg till XML-baserade grafikegenskaper, till exempel skuggor, i teckningarna.

Se dven: "Tillampa SVG-effekter” pa sidan 400

Effekt > Textur Ge bilden djup eller substans, eller lagg till ett organiskt utseende.
Se dven: "Textureffekter” pa sidan 382
Effekt > Video Optimera bilder fran videoupptagningar som ar tankta for tv.
Se dven: "Videoeffekter” pa sidan 383
Effekt > Tanj Forvrang eller deformera objekt, inklusive banor, text, ndtobjekt, blandningar och rasterbilder.

Se dven: "Andra form pé objekt med effekter” p4 sidan 258

Senast uppdaterad 2011-5-26

378



ANVANDA ILLUSTRATOR 379
Skapa specialeffekter

Artistiska effekter

Konstnirliga effekter 4r rasterbaserade, och dokumentets rastereffektinstallningar anvinds nér du tillimpar effekten
pa ett vektorobjekt.

Féargat ritstift Ritar en bild med firgade ritstift pd en enfirgad bakgrund. Viktiga kanter bibehalls och ger ett grovt
korsstrecksliknande utseende. Den enfirgade bakgrunden syns igenom de jamnare partierna.

Stansa ut Aterger en bild som om den bestod av grovt urklippta bitar av firgat papper. Bilder med hég kontrast visas
som silhuetter. Fargade bilder ser ut att vara uppbyggda av olika lager firgat papper.

Torr pensel Mélar kanterna pa bilden med en torrpenselteknik (ett mellanting mellan olja och vattenfirger). Med den
hir effekten forenklas bilden genom att firgomfanget minskas.

Kornig film Ligger pa ett jimnt monster pa en bilds skuggtoner och mellantoner. Ett jimnare, mer méttat monster
laggs till i bildens ljusare partier. Den hir effekten kan anvindas for att minska randiga stérningar i blandningar och
for att ge element fran olika killor ett enhetligt utseende.

Alfresco Malar en enkel bild med korta, rundade linjer som ser ut att vara hastigt ditmélade.

Neonljus Ligger till olika typer av glodeffekter for objekten i bilden. Med den hér effekten kan du fargldgga en bild
samtidigt som du gor den mjukare. Vilj en glodfirg genom att klicka pa glodrutan och valja en farg med fargviljaren.

Fargklickar Du kan vilja mellan olika penselbredder (fran 1 till 50) och penseltyper och astadkomma en malad effekt.
Féljande penseltyper finns: enkel, litt ojamn, latt mork, bred skarp, bred oskarp och glitter.

Palettkniv Minskar skirpan i en bild och ger en effekt av en tunt malad mélarduk med synlig undertextur.
Plastfilm Gor att bilden ser ut som om den bestrukits med glansande plastfilm, med framhivda ytdetaljer.

Kantlinje Minskar antalet firger i en bild enligt det angivna fargreduktionsvérdet och soker sedan efter och lagger till
svarta linjer till kanterna i bilden. Bredare omraden i bilden har enkel skuggning medan fina, mérka detaljer sprids
o6ver hela bilden.

Pastellkrita Gor att bilden ser ut som om den malats med fargad pastellkrita mot en bakgrund med struktur. I
omraden med klara firger laggs kritan pa tjockt utan sérskilt mycket struktur, och i morkare omraden skrapas kritan
av for att visa strukturen.

Smetig penna Mjukar upp en bild med korta diagonala linjer och smetar ut de moérkare partierna i bilden. Ljusa
omréden blir 4nnu ljusare och ser mindre detaljrika ut.

Svamp Skapar bilder med kontrasterande partier med mycket textur, som om de mélats med en svamp.
Undermalning Maélar bilden pa en strukturbakgrund och malar sedan den fardiga bilden ovanpa.

Vattenfirg Gor att bilden ser ut som om den malats med vattenfirg med en medelstor pensel. Detaljerna i bilden
forenklas. Om det finns markanta tonférdndringar vid kanterna gor effekten firgen mer mattad.

Fler hjdlpavsnitt
”Lathund till effekter” pé sidan 377

”Anvinda ytkontroller for textur och glas” pa sidan 383

Oskarpeeffekter

Kommandona pé undermenyn Oskérpa pa Effekt-menyn ér rasterbaserade. Dokumentets rastereffektinstéllningar
anvinds alltid nér du tillimpar en effekt pa ett vektorobjekt.

Gaussisk oskdrpa Gor snabbt en markering oskarp med justerbar nivd. Med den hir effekten tas hogfrekventa detaljer
bort, vilket kan skapa en dimmig effekt.
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Radiell oskdrpa Simulerar den mjuka oskidrpa som skapas av en zoomande eller roterande kamera. Vilj Snurra om du
vill skapa oskdrpa langs koncentriska cirklar, och ange en rotationsgrad. Vilj Zoom om du vill skapa oskirpa lings
radiella linjer, som vid in- eller utzoomning i en bild, och ange ett virde mellan 1 och 100. Du kan vilja mellan flera
oskidrpekvaliteter: Lag, som ger snabbt men kornigt resultat, samt Medium och Hog, som ger ett jimnare resultat som
bara kan urskiljas pa stora omraden. Ange oskidrpans ursprung genom att dra monstret i rutan Oskdrpecentrum.

Smart oskédrpa Skapar oskdrpa med precision. Du kan ange radie, troskel och oskirpekvalitet. Radievardet styr
storleken pa omradet som genomsoks efter avvikande pixlar. Troskelvardet avgor hur avvikande pixlarna maste vara
for att paverkas. Du kan ocksa ange ett lage for hela markeringen (Normal) eller for fargovergangarnas kanter (Endast
kontur och T4cka 6ver). Om det finns tydliga kontraster anvander Endast kontur svartvita kanter, och Tack 6ver
kontur anvander vitt.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Penseldragseffekter

Penseldragseffekterna dr rasterbaserade. Dokumentets rastereffektinstéllningar anvinds nér du tillimpar effekten pa
ett vektorobjekt.

Markerade kanter Accentuerar bildens kanter. Om kontrollen Konturklarhet har ett hogt varde ser kanterna ut som
vit krita. Om kontrollen Konturklarhet har ett lagt virde ser kanterna ut som svart tryckfirg.

Kantiga streck Malar om en bild med diagonala linjer. De ljusare partierna av bilden malas med linjer i en riktning,
medan de morkare partierna malas med linjer i motsatt riktning.

Korsstreck Bevarar originalbildens detaljrikedom och funktioner genom att lagga till textur och ruffa till kanterna pa
farglagda partier med simulerad pennskraffering. Vardet i alternativet Styrka styr antalet skrafferingssteg (fran 1 till 3).

Mérka streck Malar morka partier svartare med korta linjer. Ljusa partier malas med langa, vita linjer.
Blickskiss Ritar over en bild med tunna, smala linjer 6ver de ursprungliga detaljerna, i blackpennestil.
Stank Imiterar effekten av en retuschspruta (airbrush). Ju hdgre virden, desto enklare totaleffekt.
Sprejade streck Mélar om en bild i bildens dominerande farger med vinklade, sprejade fargstreck.

Sumi-e Malar en bild i japansk stil, som en vat pensel med svart firg pa rispapper. Effekten dr mjuka, suddiga kanter
i djupsvarta farger.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Forvrangningseffekter (langst ned pa menyn)

Kommandona f6r forvringning kan vara mycket minneskravande. De ér rasterbaserade, och dokumentets
rastereffektinstéllningar anvands nér du tillimpar effekten pé ett vektorobjekt.

Diffus gléd Aterger en bild som om den betraktades genom ett mjukt diffusionsfilter. Med den hir effekten liggs
genomskinligt, vitt brus till i bilden. Gléden tonar ut fran markeringens mittpunkt.

Glas Aterger en bild som om den betraktades genom olika typer av glas. Du kan vilja en forinstilld glaseffekt eller
skapa en egen glasyta med en Photoshop-fil. Du kan justera skaldndringen, férvrangningen och jamnheten samt
alternativen for textur.

Vattenringar Ligger till sSlumpmassiga vagor i teckningen, som om den ligger under vatten.
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Fler hjdlpavsnitt
”Anvinda ytkontroller for textur och glas” pa sidan 383

“Lathund till effekter” pa sidan 377

Pixelforvandlingseffekter
Pixelforvandlingseffekterna dr rasterbaserade. Dokumentets rastereffektinstéllningar anvinds nér du tillimpar

effekten pa ett vektorobjekt.

Fargraster Simulerar effekten av att anvianda ett forstorat raster pa alla kanaler i bilden. For varje kanal delas bilden
upp i rektanglar, och varje rektangel ersitts med en cirkel. Cirkelns storlek beror pa rektangelns ljusstyrka.

Om du vill anvidnda effekten anger du ett varde i pixlar for en rasterpunkts maximala radie (fran 4 till 127) och anger
ett virde for rastervinkeln (punktens vinkel i forhallande till den verkliga horisontalen) for en eller flera kanaler. For
graskalebilder anvinder du bara kanal 1. Fér RGB-bilder anvidnder du kanalerna 1, 2 och 3, vilket motsvarar de réda,
grona och bld kanalerna. For CMYK-bilder anviander du alla fyra kanalerna, vilket motsvarar kanalerna fér cyan,
magenta, gult och svart.

Kristallisera For samman farger till polygona former.

Mezzotint Konverterar en bild till ett slumpmaissigt monster av svartvita partier eller helt mattade partier i firgbilder.
Om du vill anvénda effekten viljer du ett punktmonster pa snabbmenyn Typ i dialogrutan Mezzotint.

Skapa flackar Bryter upp bildens firger i slumpmassigt utplacerade punkter, som i en pointillistisk mélning, och
anvédnder bakgrundsfirgen som firg pa malarduken mellan punkterna.

Fler hjalpavsnitt
”Lathund till effekter” pé sidan 377

Skarpeeffekt

Med kommandot Oskarp mask pa undermenyn Skérpa pa Effekt-menyn kan du fokusera suddiga bilder genom att
oka kontrasten mellan nérliggande pixlar. Effekten &r rasterbaserad, och dokumentets rastereffektinstallningar
anvinds nér du tillimpar effekten pé ett vektorobjekt.

Oskarp mask Soker efter partier i bilden dér fargerna dndras och gor dem skarpare. Med effekten Oskarp mask kan du
justera kontrasten och detaljrikedomen i kanterna och skapa en ljusare och moérkare linje pa var sida om kanten. Den
hir effekten framhéver kanten och skapar en illusion av en skarpare bild.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Skisseffekter

Manga av skisseffekterna anvénds for att rita om en bild med svartvita farger. Effekterna ar rasterbaserade.
Dokumentets rastereffektinstillningar anvinds ndr du tillimpar effekten pa ett vektorobjekt.

Basrelief Far bilden att se ut som om den har skurits i 14g relief och darefter belysts for att framhéava variationerna pa
ytan. Bildens morka partier fargas svart, medan vitt anvinds till de ljusa partierna.

Krita och trikol Ritar om bildens markeringar och mellantoner i jimngratt. Bakgrunden ritas med grov krita. Skuggor
ersitts med diagonala kolkritelinjer. Kolkritan ritas i svart, kritan i vitt.
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Trikol Ritar om bilden med en firgreducerad, utsmetad effekt. Storre kanter ritas kraftigt, medan mellantonerna
skissas med en diagonal linje. Trakolet ér svart, och papperet ar vitt.

Krom Gor om bilden till en yta av polerat krom. Markeringarna blir till héga punkter och skuggorna blir gropar i den
speglade ytan.

Contékrita Imiterar texturen av rent svarta och rent vita jordkritor i en bild. Med effekten Contékrita anvinds svart i
morka partier och vitt i ljusa partier.

Strukturpenna Fangar detaljerna i bilden med tunna, raka tuschstreck. Effekten byter ut originalbildens firger och
anvinder svart som blick och vitt som papper. Kommandot ér sirskilt sliende pa skannade bilder.

Raster Simulerar effekten av ett halvtonsraster och bevarar samtidigt det fullstdndiga tonomfanget.

Brevpapper Skapar en bild som ser ut som om den bestar av handgjort papper. Effekten forenklar bilden och
kombinerar effekten av kommandot Kornighet (pa undermenyn Textur) med ett reliefliknande utseende. Bildens
morka partier ser ut som hal i det Gversta papperslagret, omgirdade av vitt.

Fotokopia Simulerar effekten som uppstédr nér en bild fotokopieras. Storre morka partier aterges endast i kanterna,
och mellantonerna drar at antingen helt svart eller vitt.

Gips Gjuter bilden som i gips och firgar den sedan med svart och vitt. Mérka partier hojs och ljusa partier sanks.

N&tform Simulerar den kontrollerade krympningen och forvrangningen hos filmemulsion och skapar en bild som
verkar hopklumpad i skuggorna och litt kornig i markeringarna.

Stampel Forenklar bilden sé att den ser ut att vara stimplad med en gummi- eller tristimpel. Kommandot fungerar
bést pa svartvita bilder.

Naggade kanter Aterskapar bilden som om den vore sammansatt av trasiga eller rivna pappersbitar och firgar den
sedan med svart och vitt. Kommandot fungerar bra med bilder som innehiller text eller objekt med hog kontrast.

Blott papper Anvinder utflutna klickar som ser ut att ha malats pa langfibrigt, fuktigt papper, sa att firgerna flyter ut
och blandas.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Stiliseringseffekt (langst ned pa menyn)

Effekten Glodande kanter 4r rasterbaserad. Dokumentets rastereffektinstillningar anvinds nar du tillimpar effekten
pa ett vektorobjekt.

Gléodande kanter Identifierar kanter med firg och ger dem en neonlik glod.

Fler hjalpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Textureffekter

Textureffekterna dr rasterbaserade. Dokumentets rastereffektinstallningar anvinds nér du tillimpar effekten pa ett
vektorobjekt.

Krackelering Malar upp bilden som pé en gipsyta med mycket relief och med ett nétverk av tunna sprickor som foljer
konturerna i bilden. Med den hér effekten kan du skapa en reliefeffekt i bilder som innehaller ett brett intervall av farg-
eller graskalevirden.

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 383
Skapa specialeffekter

Kornighet Ligger till textur i bilden genom att simulera olika typer av kornighet - vanlig, mjuk, stink, klungvis,
kontrastrik, forstorad, stopplad, vagrat, lodrat eller flickig. Mer information om hur du anvander texturalternativen
finns i avsnittet ”Anvéinda ytkontroller for textur och glas” pa sidan 383.

Mosaik Ritar bilden som om den var gjord av smé skdrvor eller plattor och lagger till fogar mellan plattorna.
(Kommandot Férvandla pixlar > Mosaik delar daremot upp bilden i block med olikfargade pixlar.)

Lapptédcke Delar upp en bild i fyrkanter som fylls med den dominerande fargen i det omradet i bilden. Rutornas djup
okas eller minskas slumpmassigt for att aterge hogdagrar och skuggor.

Malat glas Malar om en bild som enfirgade, nirliggande celler med konturer i forgrundsfargen.

Textur Ligger till textur som du viljer eller skapar.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pé sidan 377

Videoeffekter

Videoeffekterna ar rasterbaserade. Dokumentets rastereffektinstallningar anvdnds nér du tillimpar effekten pa ett
vektorobjekt.

Ej sammanflatning Jamnar ut rorliga videobilder genom att ta bort antingen udda eller jamna sammanflatade linjer i
videobilden. Du kan viélja om de borttagna linjerna ska ersittas genom duplicering eller interpolation.

NTSC-farger Begrinsar fairgomfénget pa de farger som kan reproduceras pé en tv och forhindrar att 6verméttade
farger faller ut 6ver tv:ns skanningslinjer.

Fler hjdlpavsnitt
“Lathund till effekter” pa sidan 377

Anvanda ytkontroller for textur och glas

Vissa effekter i Illustrator innehéller alternativ for textur, till exempel effekterna Glas, Pastellkrita, Kornighet och Al
fresco. Med texturalternativen kan du fa ett objekt att se ut som om det ar malat pa olika typer av textur, till exempel
en malarduk eller tegel, eller som om det betraktas genom glas.

1 Idialogrutan for effekten valjer du en texturtyp pa snabbmenyn Textur (om den r tillgédnglig), eller valjer Las in
textur (endast tillgédngligt for kommandona Pastellkrita och Glas), for att ange en fil.

2 Ange andra alternativ om de ér tillgingliga:
Dra skjutreglaget for skalfoérdndring om du vill 6ka eller minska effekten pa bitmappsbildens yta.
Dra skjutreglaget for relief om du vill justera djupet pa ytan.
« Vilj fran vilken riktning som ljuset ska komma pa snabbmenyn Ljuskalla.

+ Markera Invertera om du vill invertera ytans ljusa och morka farger.

Skuggor, glod och ludd

Skapa en skugga

1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mal pa panelen Lager).
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2 Vilj Effekt > Stilisera > Skugga.
3 Ange alternativ for skuggan och klicka p4 OK:
Lige Anger ett blandningslage for skuggan.
Opacitet Anger andelen opacitet i procent.
X- och Y-férskjutning Anger hur mycket du vill att skuggan ska forskjutas fran objektet.

Oskdrpa Anger hur ldngt fran skuggans kant du vill att oskdrpa ska tillimpas. Ett genomskinligt rasterobjekt skapas
for att simulera oskirpan.

Farg Anger skuggans firg.

Mérkhet Anger hur svart du vill att skuggan ska vara i procent. Om du i ett CMYK-dokument anger vardet 100 %
for ett markerat objekt som innehéller en annan fyllnings- eller linjefarg 4n svart, skapas en flerfirgad svart skugga.
Om du anger 100 % for ett markerat objekt som endast innehaller svart fyllning eller svarta linjer, skapas en 100-
procentigt svart skugga. Om du anger véirdet 0 %, skapas en skugga i samma firg som det markerade objektet.

Fler hjdlpavsnitt
”Malobjekt for utseendeattribut” pa sidan 370

“Markera objekt” pa sidan 205
”Om effekter” pa sidan 374

”Om blandningsldgen” pa sidan 189

Tillampa inner- och ytterglod
1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél p& panelen Lager).
2 Vilj Effekt > Stilisera > Innerglod eller Effekt > Stilisera > Ytterglod.
3 Klicka pa fargforhandsvisningen bredvid menyn for blandningslagen, och ange vilken farg gloden ska ha.
4 Ange ytterligare alternativ och klicka p4 OK:
Lage Anger ett blandningslage for gloden.

Opacitet Ange hur mycket opacitet gloden ska ha i procent.

Oskarpa Anger hur langt fran markeringens mittpunkt eller kant oskdrpan ska framtrida.

I mitten (géller endast innergléd) Tillimpar en glod som utgér frdn markeringens mittpunkt.
Kant (géller endast innergléd) Tillimpar en glod som utgar fran markeringens inre kanter.

Nir du expanderar ett objekt med en innerglod, visas den som en opacitetsmask. Nér du expanderar ett objekt
med en ytterglod, forvandlas den till ett genomskinligt rasterobjekt.

Fler hjalpavsnitt
“Malobjekt for utseendeattribut” pd sidan 370

“Markera objekt” pa sidan 205
”Om effekter” pé sidan 374

”Om blandningsldgen” pa sidan 189
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Skapa ludd i kanterna av ett objekt

1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél p& panelen Lager).
2 Valj Effekt > Stilisera > Ludd.

3 Ange avstandet for nir objektet ska tona fran ogenomskinligt till genomskinligt, och klicka pa OK.

Ursprungligt objekt markerat (vinster) och effekten Ludd anvinds (hoger)

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pa sidan 374

“Malobjekt for utseendeattribut” pé sidan 370
”Om rastereffekter” pa sidan 375

“Markera objekt” pa sidan 205

Skapa skisser och mosaik

Skapa en skiss med effekten Klotter
1 Gor nagot av foljande:

« Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mal pa panelen Lager).

Om du vill tillimpa effekten pa ett visst objektattribut, t.ex. en linje eller en fyllning, markerar du objektet och

viljer sedan attribut pa panelen Utseende.

Om du vill anvénda effekten pa ett grafikformat véljer du grafikformat pé panelen Grafikformat.
2 Vilj Effekt > Stilisera > Klottra.
3 Gor ndgot av foljande:

+ Om du vill anvénda en forinstélld klottereffekt, véljer du nagon pa menyn Instéllningar.

+ Om du vill skapa en anpassad klottereffekt, borjar du med négon av férinstéllningarna. Sedan justerar du

klotteralternativen.

4 Om du skapar eget klotter justerar du nigot av foljande klotteralternativ och klickar pa OK:

Vinkel Styr klotterlinjernas riktning. Du kan klicka var som helst pa vinkelikonen, dra vinkellinjen runt ikonen
eller ange ett viarde mellan -179 och 180 i rutan. (Om du anger ett virde utom intervallet, oversitts vardet till

motsvarande virde inom intervallet.)
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Bandverlappning Styr hur mycket klotterlinjerna stannar innanfér banans gréinser eller stracker sig utanfor dem.
Ett negativt vdrde gor att linjerna stannar innanfor griansen. Ett positivt virde stracker ut klotterlinjerna utanfor
banans grinser.

Variation (fér Bandverlappning) Styr hur langa klotterlinjerna ér i férhallande till varandra.
Linjebredd Styr klotterlinjernas bredd.

Kurvighet Styr hur mycket linjerna bojs innan de byter riktning.

Variation (fér Kurvighet) Styr hur olika klotterkurvorna dr i forhallande till varandra.
Mellanrum Styr storleken pa mellanrummet mellan linjekurvor.

Variation (for Mellanrum) Styr hur storleken p& mellanrummet skiljer sig mellan olika linjekurvor.

Fler hjdlpavsnitt
"Malobjekt for utseendeattribut” pd sidan 370

”Om effekter” pé sidan 374

”Andra eller ta bort en effekt” pa sidan 377

“Markera objekt” pé sidan 205

Skapa mosaik

1

u A W N

Importera en bitmappsbild som du vill bygga mosaiken pa. Bilden maste vara inbaddad, inte lankad.
Du kan éven rastrera ett vektorobjekt och bygga mosaiken pa det.

Markera bilden.

Vilj Objekt > Skapa objektmosaik.

Om du vill 4ndra dimensionerna pa mosaiken, anger du véirden for Ny storlek.

Ange alternativ for mellanrummet mellan plattorna och antalet plattor, samt eventuellt andra alternativ, och klicka
pa OK:

Begrinsa proportioner Laser bredd- eller héjddimensionerna enligt den ursprungliga bitmappsbildens
dimensioner. Bredd anger hur manga plattor som ska anvéindas for mosaikens bredd, baserat pa det ursprungliga
antalet. Hojd anger hur manga plattor som ska anvindas for mosaikens hojd, baserat pa det ursprungliga antalet.

Resultat Anger om mosaiken ska vara i firg eller i graskala.
Andra storlek procentuellt Andrar bildens bredd och héjd i procent.
Tabort raster Tar bort den ursprungliga bitmappsbilden.

Anvénd Férhallande Gor plattorna fyrkantiga med hjélp av antalet som har angetts i Antal rutor. Alternativet
ligger under knappen Avbryt.

Fler hjdlpavsnitt
"Rastrera ett vektorobjekt” pa sidan 288

”Om lankade och inbdddade teckningar” pé sidan 272
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Grafikformat

Om grafikformat

Ett grafikformat dr en uppsittning utseendeattribut som kan anvandas flera ganger. Med hjélp av grafikformaten kan
du snabbt dndra utseende pa ett objekt. Du kan till exempel dndra fyllningen, linjefargen och genomskinligheten och
tillimpa effekter i ett enda steg. Alla dndringar du gor med grafikformaten gar att dngra.

Du kan tillimpa grafikformat pé objekt, grupper och lager. Nir du tillimpar ett grafikformat pa en grupp eller ett lager,
far alla objekt i gruppen eller lagret samma attribut som grafikformatet. Anta till exempel att du har ett grafikformat
som till 50 % bestar av opacitet. Om du tillimpar grafikformatet pé ett lager, blir alla objekt i lagret 50 %
ogenomskinliga. Om du flyttar ett objekt fran lagret, terstills emellertid objektets tidigare opacitet.

En videofilm om hur du anviander panelerna Utseende och Grafikformat finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4022_ai_se.

Om du tillimpar ett grafikformat pa en grupp eller ett lager, utan att formatets fyllningsfirg visas i bildobjektet, drar
du fyllningsattributet si att det hamnar ovanfor Innehdll pa panelen Utseende.

Oversikt 6ver panelen Grafikformat

Anvind panelen Grafikformat (Fonster > Grafikformat) nir du vill skapa, dopa och tillimpa uppsittningar med
utseendeattribut. Nér du skapar ett dokument visas en lista med standardgrafikformat pa panelen. Grafikformat som
sparas med det aktiva dokumentet visas pa panelen nir dokumentet ar 6ppet och aktivt.

Om ett format saknar fyllning och linjer (t.ex. ett format som bara har en effekt) visas miniatyren i formen f6r objektet
med en svart kontur och vit fyllning. Ett liten rott streck visas dessutom for att ange att det inte finns nagra fyllningar
eller linjer.

Om du har skapat ett format som ska anvindas for text véljer du Anvénd text for férhandsgranskning p4 menyn pa
panelen Grafikformat om du vill visa en miniatyrbild dér formatet tillimpas pa en bokstav i stdllet for pa en ruta.

Om du vill visa ett format tydligare, eller om du vill férhandsvisa formatet for ett markerat objekt, hogerklickar du
(Windows) eller Ctrl-klickar (Mac OS) pa miniatyrbilden f6r formatet pa panelen Grafikformat sa visas en stor
popupminiatyr.

En videofilm om hur du anvénder panelerna Utseende och Grafikformat finns pa
www.adobe.com/go/lrvid4022_ai_se.

Graphic Styles |

.

=] [ [a]a]
¥

&, al A
1 I

Hagerklicka pa formatminiatyrbilden om du vill visa en storre, tydlig miniatyrbild. Det valda formatet anvinds bara som effekt.
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Andra hur grafikformat visas pa panelen

% GoOr ndgot av foljande:

« Vilj ett alternativ for visningsstorlek pa panelmenyn. Vilj Miniatyrbildsvisning om du vill visa miniatyrbilder.

Vilj Liten listvisning om du vill visa en lista 6ver namngivna format med en liten miniatyrbild. Vilj Stor
listvisning om du vill visa en lista 6ver namngivna format med en stor miniatyrbild.

Vilj Anvind ruta for forhandsgranskning om du vill se hur formatet ser ut ndr det tillimpas pa en ruta eller pa
formen f6r det objekt som det skapades pa.

Dra grafikformatet till en annan plats. Slipp musknappen nir en svart linje visas i det 6nskade laget.

Vilj Sortera efter namn pa panelmenyn om du vill visa grafikformaten i alfabetisk eller numerisk ordning
(Unicode-ordning).

Vilj Anvind text for forhandsgranskning om du vill se hur formatet ser ut nar det tillimpas pa bokstaven T. Den
hér vyn dr praktisk om formatet ska anviandas pa text.

Sample text

GRAPHIC STYLES |

Tl 1 [ [g]

&, == Gl &

Grafikformat som anvinder text for forhandsvisningen

Skapa grafikformat

Du kan skapa ett grafikformat fran borjan genom att lagga till utseendeattribut till ett objekt eller genom att basera ett
grafikformat pa andra grafikformat. Du kan ocksa duplicera befintliga grafikformat.

Skapa ett grafikformat

1

Markera ett objekt och tillimpa vilken kombination av utseendeattribut du vill, till exempel fyllningar och linjer,
effekter och genomskinlighet.

Justera och sortera utseendeattributen med hjélp av panelen Utseende. Dar kan du dven skapa fler fyllningar och
linjer. I ett grafikformat kan du till exempel ha tre fyllningar med olika opacitet och blandningslédgen f6r hur olika
farger interagerar.

GoOr nagot av foljande:

Klicka pa knappen Nytt grafikformat @l pa panelen Grafikformat.
Vilj Nytt grafikformat pa panelmenyn, skriv ett namn i rutan Formatnamn och klicka pa OK.
Dra miniatyrbilden frén panelen Utseende (eller objektet frin bildfonstret) till panelen Grafikformat.

Hall ned Alt och klicka p4 knappen Nytt grafikformat. Ange ett namn pa grafikformatet och klicka pa OK.
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Dra miniatyrbilden frin panelen Utseende till panelen Grafikformat om du vill spara attributen.

Skapa ett grafikformat baserat pa tva eller fler befintliga grafikformat
% Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) for att markera alla grafikformat som du vill
sammanfoga och vilj sedan Sammanfoga grafiska format pa panelmenyn.

Det nya grafikformatet innehaller alla attribut fran de markerade grafikformaten och laggs till sist i listan 6ver
grafikformat pa panelen.

Duplicera ett grafikformat
% Vilj Duplicera grafikformat pa panelmenyn eller dra grafikformatet till knappen Nytt grafikformat.

Det nya grafikformatet visas langst ned i listan pa panelen Grafikformat.

Tillampa ett grafikformat
1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél p& panelen Lager).

2 Gor nagot av foljande om du vill tillimpa ett enskilt format pa ett objekt:

Vilj ett format pa Format-menyn pé kontrollpanelen, p& panelen Grafikformat eller i ett grafikformatbibliotek.

+ Dra grafikformatet till ett objekt i dokumentfonstret. (Du behover inte markera objektet forst.)

3 Gor nagot av foljande om du vill sammanfoga ett format med ett objekts befintliga formatattribut, eller om du vill
tillimpa flera format pa ett objekt:

+ Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) formatet fran panelen Grafikformat till objektet.
+ Markera objektet, hall ned Alt och dra formatet pa panelen Grafikformat.

Obs! Om du vill behdlla firgen pa texten ndr du tillimpar ett grafikformat, avmarkerar du alternativet Ignorera
teckenfirg pd menyn pa panelen Grafikformat.

Anvanda bibliotek for grafikformat

Grafikformatbibliotek dr samlingar av forinstdllda grafikformat. Nar du 6ppnar ett grafikformatbibliotek, visas det pa
en ny panel (inte pa panelen Grafikformat). Du kan markera, sortera och visa objekt i ett grafikformatbibliotek pa
samma sdtt som pé panelen Grafikformat. I grafikformatbiblioteken kan du dock inte ldgga till, ta bort eller redigera
objekt.

Oppna ett grafikformatbibliotek

% Vilj ett bibliotek pa undermenyn Fonster > Bibliotek for grafikformat eller undermenyn Oppna bibliotek for
grafikformat pa menyn pé panelen Grafikformat.

Om du vill att ett bibliotek ska 6ppnas automatiskt ndr du startar Hlustrator, viljer du Upprepande pa bibliotekets
panelmeny.
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Skapa ett grafikformatbibliotek
1 Légg till de grafikformat du vill ha pa panelen Grafikformat, och ta bort alla format du inte langre vill ha.

Om du vill markera alla grafikformat som inte anvinds i ndgot dokument, viljer du Markera alla oanvinda pd
menyn pd panelen Grafikformat.

2 Vilj Spara bibliotek for grafikformat pa panelmenyn Grafikformat.

Du kan spara biblioteket var du vill. Om du sparar biblioteksfilen pa standardplatsen visas biblioteksnamnet pa
undermenyn Anvindardefinierad p& menyn Bibliotek for grafikformat och Oppna bibliotek for grafikformat.

Flytta grafikformat fran ett bibliotek till panelen Grafikformat
+ Draett eller flera grafikformat fran grafikformatbiblioteket till panelen Grafikformat.

+ Markera de grafikformat du vill ldgga till, och markera Ligg till grafikformat pé bibliotekets panelmeny.

Anvind ett grafikformat pa ett objekt i dokumentet. Grafikformatet laggs automatiskt till p4 panelen Grafikformat.

Arbeta med grafikformat

Pa panelen Grafikformat kan du byta namn pé och ta bort grafikformat, bryta lanken till ett grafikformat och byta ut
grafikformatattribut.

Byta namn pa ett grafikformat
% Vilj Alternativ for grafikformat pa panelmenyn, byt namn pa filen och klicka pa OK.

Ta bort ett grafikformat
% Vilj Ta bort grafikformat pa panelmenyn och klicka pa Ja, eller dra formatet till ikonen Ta bort.

Alla objekt, grupper och lager dér grafikformatet anvinds behaller ssmma utseendeattribut. Attributen ar dock inte
langre kopplade till nagot grafikformat.

Bryta en lank till ett grafikformat
1 Markera det objekt, den grupp eller det lager dar grafikformatet har tillimpats.

2 Gor ndgot av foljande:

« Vilj Bryt lank till grafikformat pa menyn pa panelen Grafikformat eller klicka pa knappen Bryt lank till
grafikformat =£&= pa panelen.

+ Andra ndgot av markeringens utseendeattribut (t.ex. en fyllning, linje, genomskinlighet eller effekt).

Objektet, gruppen eller lagret behéller samma utseendeattribut och kan nu redigeras oberoende av formatet.
Attributen ar alltsa inte langre kopplade till ndgot grafikformat.

Ersdtta grafikformatattribut
« Hall ned Alt-tangenten och dra det grafikformat som du vill anvanda till det grafikformat som du vill ersitta.

Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mal pa panelen Lager) som har de attribut du vill kopiera.
Hall sedan ned Alt och dra miniatyren 6verst pa panelen Utseende till det grafikformat du vill ersitta pa panelen
Grafikformat.

Markera det grafikformat som du vill ersitta. Markera sedan teckningen (eller ange ett objekt pd panelen Lager som
mal) som har de attribut du vill anvidnda. Vilj Definiera om grafikformat ”Formatnamn” pa panelen Utseende.
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Det ersatta grafikformatet behéller sitt namn, men det far nya utseendeattribut. Alla férekomster av grafikformatet
i Ilustrator-dokumentet uppdateras med de nya attributen.

Importera alla grafikformat fran ett annat dokument

1 Vilj Fonster > Bibliotek for grafikformat > Annat bibliotek eller vilj Oppna bibliotek for grafikformat > Annat
bibliotek p4 menyn pa panelen Grafikformat.

2 Markera fran vilken fil du vill importera grafikformat, och klicka pd Oppna.

Grafikformatet visas pa panelen i ett grafikformatbibliotek (inte pa panelen Grafikformat).
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Kapitel 11: Webbgrafik

Badsta satten att skapa webbgrafik

Mlustrator har flera verktyg for att skapa webbsideslayouter och for att skapa och anpassa webbgrafik. Anvind till
exempel webbsékra firger, balansera bildkvalitet mot filstorlek och vilj det basta filformatet for bilden. Webbgrafik
kan utnyttja férdelarna med segment och bildscheman, och du kan anvidnda en mangd olika optimeringsalternativ och
arbeta med Device Central for att se till att filerna visas korrekt pa webben.

Om webbgrafik

Nir du formger grafik for webben méste du tinka pa andra saker 4n nir du formger grafik for tryck. En videofilm om
hur du sparar grafik for webben finns pa www.adobe.com/go/vid0063_se. En videofilm om hur du importerar och
kopierar och Klistrar in mellan webbprogram finns pd www.adobe.com/go/vid0193_se.

Du kan ta hjélp av de hir tre riktlinjerna nar du ska fatta beslut om webbgrafik:

1. Anvand webbsidkra farger.

Farg dr ofta det viktigaste i en teckning. Fargerna du ser pa ritytan behover dock inte alltid vara de farger som visas i
en webbldsare pa nagon annans dator. Du kan forhindra gitter (séttet att simulera firger som inte ar tillgédngliga) och
andra fargproblem om du vidtar tva forsiktighetsatgarder nar du skapar webbgrafik. For det forsta maste du alltid
arbeta i RGB-firglage. For det andra ska du anvinda en webbséker firg.

2. Balansera bildkvalitet med filstorlek.

Det ar nodvindigt att skapa sma grafiska filstorlekar om du vill distribuera bilder p4 webben. Mindre filstorlekar gor
sa att webbservrar kan lagra och &verfora bilder mer effektivt och anvindare kan hamta bilder snabbare. Du kan visa
storleken och den berdknade hamtningstiden for en webbild i dialogrutan Spara for webben & enheter.

3. Vilj det basta filformatet for grafiken.

Olika typer av grafik maste sparas i olika filformat sd att de kan visas pa bésta sitt och skapa en filstorlek som passar
for webben. Mer information om sérskilda format finns i Optimeringsalternativ fér webbgrafik.

Det finns manga Illustrator-mallar som har gjorts sdirskilt for webben, och det finns ocksd webbsidor och banderoller.
Viilj Arkiv > Ny fran mall om du vill vilja en mall.

Fler hjdlpavsnitt
”Byta till en webbséker fiarg” pd sidan 147

Om laget Forhandsvisa med pixlar

For att webbdesigners ska kunna skapa en design med exakta pixlar, har egenskapen pixeljusterad lagts till i Illustrator
CS5. Nir egenskapen pixeljustering har aktiverats for ett objekt, justeras alla vagrata och lodrita segment i objektet
mot pixelstodrastret vilket ger linjerna ett tydligt utseende. Vid en omformning justeras objektet om mot
pixelstodrastret enligt de nya koordinaterna, om den hir egenskapen har stillts in for objektet. Du kan aktivera den
hir egenskapen genom att vilja Justera till pixelstodraster pa panelen Omforma. I Illustrator CS5 finns ocksa
alternativet Justera nya objekt mot pixelstodrastret pd dokumentnivé, som aktiveras som standard f6r webbdokument.
Med den hir egenskapen aktiverad anges egenskapen pixeljustering som standard for alla nya objekt som du ritar.
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Mer information finns i "Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden” pa sidan 60.

Nir du sparar en teckning i bitmappsformat, till exempel JPEG, GIF eller PNG, rastreras teckningen med 72 pixlar per
tum i Illustrator. Du kan férhandsvisa hur objekt kommer att se ut nir de ar rastrerade genom att vilja Visa >
Forhandsvisa med pixlar. Det hdr ar bra om du vill kontrollera exakt placering, storlek och kantutjamning for objekten
i en rastrerad bild.

Om du vill forstd hur objekt delas upp i pixlar kan du 6ppna en fil som innehaller vektorobjekt, vélja Visa >
Forhandsvisa med pixlar och forstora teckningen sa att du kan se de enskilda pixlarna. Placeringen av pixlarna bestdms
av pixelstodrastret som delar in ritytan i steg om 1 punkt (1/72 tum). Du kan visa pixelstodrastret om du zoomar in till
600 %. Om du flyttar, lagger till eller omformar ett objekt fastes objektet mot pixelstodrastret. Det innebar att eventuell
kantutjaimning lings “fastkanterna” pa objektet (vanligtvis de vinstra och 6vre kanterna) férsvinner. Avmarkera nu
kommandot Visa > Fast mot punkt och flytta objektet. Nu kan du placera objektet mellan rasterlinjerna. Ligg mérke
till hur det hér péverkar objektets kantutjamning. Vildigt sma justeringar kan allts& paverka hur objektet rastreras.

Camp #»

Forhandsvisa med pixlar avmarkerat (6verst) och markerat (nederst)

Viktigt! Punktrastret kinner av linjalens nollpunkt (0,0). Om du flyttar linjalens nollpunkt dndras teckningens
rastrering.

Fler hjdlpavsnitt
“Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden” pa sidan 60

”Om bitmappsbilder” pa sidan 276

Anvanda Adobe Device Central med lllustrator
Med Device Central kan Illustrator-anvandare férhandsgranska hur Illustrator-filer kommer att se ut pa olika mobila

enheter.

En grafiker kan till exempel anvinda Illustrator till att designa skrivbordsunderldgg f6r mobila enheter. Nér filen &r
skapad kan grafikern enkelt testa filen pa en mangd telefoner. Sedan kan grafikern gora dndringar, till exempel dndra
filen sa att den ser bra ut pd minga telefoner eller skapa tva separata filer som ticker en rad populéra
telefonskdrmstorlekar.

Fler hjdlpavsnitt
Skapa mobilt innehall i lustrator

Oppna lllustrator fran Adobe Device Central

1 Starta Device Central.
2 Vilj Arkiv > Nytt dokument i > Illustrator.

I Device Central visas panelen Nytt dokument med rétt alternativ for att skapa ett nytt mobilt dokument i det valda
programmet.
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3 Gor nodvindiga dndringar, t.ex. som att vélja en ny spelarversion, visningsstorlek, Flash-version eller innehéllstyp.
4 Gor nagot av foljande:

+ Markera alternativet Egen storlek for alla valda enheter och lagg till bredd och hojd (i pixlar).

+ Vilj en enhet eller flera enheter fran listan Enhetsuppséttningar eller Tillgidngliga enheter.

5 Om du markerar flera enheter viljs en storlek automatiskt. Om du vill vélja en annan storlek klickar du pa en annan
enhet eller uppsittning med enheter.

6 Klicka pa Skapa.

Det valda programmet 6ppnas med ett nytt mobilt dokument som &r fardigt att redigera.

Skapa mobilt innehall med Adobe Device Central och lllustrator
1 Vilj Arkiv > Nytt i Illustrator.

2 Vilj Mobil och enheter i Ny dokumentprofil.

3 Klicka pa Device Central nér du vill stinga dialogrutan i Illustrator och 6ppna Device Central.

4 Vilj en innehallstyp.

Listan Tillgangliga enheter till vinster uppdateras och visar de enheter som stodjer den valda innehallstypen.
5 Vilj en enhet, flera enheter eller en enhetsuppsittning i Device Central.

Utifran valda enheter och innehallstyp foreslar Device Central en eller flera storlekar pa ritytor som ska skapas. Om
du vill skapa ett dokument at gangen viljer du en foreslagen dokumentstorlek (eller viéljer alternativet Egen storlek for
alla valda enheter och anger egna virden for bredd och hojd).

6 Klicka pa Skapa.

En tom AI-fil i den angivna storleken 6ppnas i Illustrator. Den nya filen har foljande parametrar som standard:
« Fargliage: RGB

« Rasterupplosning: 72 ppi

7 Fyll den tomma Al-filen med innehall i Illustrator.

8 Vilj Arkiv > Spara fo6r webben och enheter nér du ér firdig.

9 Markera 6nskat format och dndra andra exportinstallningar sa som du vill ha dem i dialogrutan Spara f6r webben
och enheter.

10 Klicka pa Device Central.

En tillfallig fil med angivna exportinstillningar visas p4 fliken Device Central-emulator. Om du vill fortsitta att testa
dubbelklickar du pa namnet pa en annan enhet i listan Enhetsuppsittningar eller Tillgangliga enheter.

11 Om du behé6ver gora dndringar i filen ndr du har forhandsgranskat filen i Device Central gar du tillbaka till
Mlustrator.

12 I dialogrutan Spara fér webben och enheter i Illustrator kan du gora dndringar, till exempel vilja ett annat format
eller exportkvalitet.

13 Om du vill testa filen igen med de nya exportinstéllningarna klickar du pa Device Central.
14 Klicka pé Spara i dialogrutan Spara for webben och enheter i Illustrator nér du 4r n6jd med resultatet.

Obs! Vilj Arkiv > Device Central om du bara vill 6ppna Device Central fran Illustrator (i stdllet for att skapa och testa
en fil).
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Sjalvstudier om hur du skapar innehall med Illustrator och Device Central finns pa
http://www.adobe.com/go/vid0207_se.

Tips for att skapa lllustrator-bilder for mobila enheter

Om du vill optimera grafiskt innehéll for mobila enheter ska du spara grafik skapad i Illustrator i ett SVG-format, till
exempel SVG-t som ér speciellt utformat for mobila enheter.

Anvind de hér tipsen nar du vill forsikra dig om att bilder skapade i Illustrator visas pa rétt sitt pA mobila enheter:

Anvind SVG-standarden nér du skapar innehall. Om du anvidnder SVG nér du publicerar vektorgrafik pa mobila
enheter resulterar det i liten filstorleken, oberoende visning, 6verlidgsen fargkontroll, zoommaéjlighet och redigerbar
text (inom kallkoden). Eftersom SVG dr XML-baserat kan du dessutom lagga till interaktivitet i bilderna, till
exempel markeringar, verktygstips, specialeffekter, ljud och animeringar.

Arbeta inom de slutliga matten fér din mobila malenhet/malenheter dnda fran bérjan. Aven om SVG ir skalbart
kommer den slutliga grafiken definitivt att ha optimerad kvalitet och storlek f6r malenheten/malenheterna om du
arbetar med ratt storlek.

Ange farglaget for Illustrator till RGB. SVG visas pa visningsenheter med RGB-raster, till exempel skdrmar.

Om du vill minska filstorleken kan du férs6ka minska antalet objekt (inklusive grupper) eller géra den mindre
komplicerad (anvinda farre punkter). Om du anvénder firre punkter minskas mangden textinformation som
behovs for att beskriva grafiken i SVG-filen betydligt. Du kan minska antalet punkter genom att vélja Objekt >
Sokvag > Forenkla och prova olika kombination for att hitta en balans mellan kvalitet och antalet punkter.

Anvind symboler ndr det gar. Symboler betecknar de vektorer som beskriver ett objekt en enda gang i stéllet for
flera ganger. Det dr anvindbart om grafiken innehéller objekt, till exempel bakgrunder till knappar som
ateranvinds.

Nér du animerar grafik bor du begrinsa antalet anvanda objekt och fors6ka ateranvinda objekt dér det gar s att
filstorleken inte blir for stor. Anvind animeringar pa grupper av objekt i stillet for pa enskilda objekt s& undviker
du kodrepeteringar.

Du bér anvinda SVGZ, den komprimerade gzippade versionen av SVG. Att komprimera filen kan minska dess
storlek betydligt, beroende pa innehall. Text kan vanligtvis komprimeras kraftigt medan bindrkodat innehall, till
exempel inbdddade raster (JPEG-, PNG- och GIF-filer), inte kan komprimeras lika mycket. SVGZ-filer kan
dekomprimeras av alla program som expanderar filer komprimerade med gzip. For att kunna anvinda SGVZ bor
du kontrollera att din mobila malenhet kan dekomprimera gzip-filer.

Mer information om hur du skapar innehall {6r mobila enheter finns pd www.adobe.com/go/learn_cs_mobilewiki_se.

Segment och bildscheman

Om segment
Webbsidor kan innehalla méanga olika element, t.ex. HTML-text, bitmappsbilder och vektorgrafik. I Illustrator kan du

anvidnda segment for att ange granser for olika webbelement i teckningar. Om en teckning innehéller t.ex. en

bitmappsbild som maste optimeras i JPEG-format, medan resten av bilden ar béttre som en GIF-fil, kan du isolera den
bitmappsbilden med hjilp av ett segment. Om du sparar teckningen som en webbsida med hjalp av kommandot Spara
for webben & enheter, kan du vilja att spara varje segment som en fristdende fil med eget format, egna instéllningar
och egen firgtabell.
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Segment i ett Illustrator-dokument motsvarar tabellceller i den slutliga webbsidan. Segmentomradet exporteras som
standard som en bildfil som omsluts av en tabellcell. Om du vill att tabellcellen ska innehalla HTML-text och en
bakgrundsfirg i stillet for en bildfil, kan du dndra segmenttypen till Ingen bild. Om du vill konvertera Illustrator-text
till HTML-text kan du dndra segmenttypen till HTML-text.

Clothing

ping Gear:

Backpacks Lighting Tents Slee!

Teckningssegment av olika segmenttyper
A. Ingen bild B. Bild C. HTML-text

Du kan visa segment p4 ritytan och i dialogrutan Spara for webben & enheter. Segmenten numreras fran vanster till
hoger och uppifrén och ned, med borjan i teckningens dvre vanstra hérn. Om du andrar ordningen pa segmenten eller
det sammanlagda antalet segment, uppdateras segmentnumren enligt den nya ordningen.

Nir du skapar ett segment delas den omgivande teckningen upp i automatiska segment for att behalla layouten med
hjilp av en webbaserad tabell. Det finns tva typer av automatiska segment: autosegment och delsegment. Autosegment
omfattar de omraden i teckningen som du inte angav som ett segment. Autosegment aterskapas varje gang som du
lagger till eller redigerar segment. Delsegment visar hur éverlappande, anvindardefinierade segment delas upp. Aven
om delsegment dr numrerade och visar en segmentsymbol kan du inte markera dem separat fran det underliggande
segmentet. Delsegment och autosegment dterskapas efter hand som du arbetar.

Skapa segment
% GoOr nagot av foljande:
+ Markera ett eller flera objekt pa ritytan och vélj Objekt > Segment > Skapa.

« Markera segmentverktyget . och dra 6ver det omrade dir du vill skapa ett segment. Skift-dra om du vill begransa
segmentet till en kvadrat. Hall ned Alt och dra om du vill rita segmentet frdn mitten.

« Markera ett eller flera objekt pa ritytan och vilj Objekt > Segment > Skapa fran markering.
+ Placera stodlinjer dir du vill att teckningen ska segmenteras och vilj Objekt > Segment > Skapa frén stodlinjer.
+ Markera ett befintligt segment och vilj Objekt > Segment > Duplicera segment.

QAnwind kommandot Objekt > Segment > Skapa om du vill att segmentets dimensioner ska 6verensstdmma med
gransen for ett element i teckningen. Om du flyttar eller dndrar elementet justeras segmentomrddet automatiskt, sd
att det omfattar den nya teckningen. Du kan ocksd anvinda det hir kommandot om du vill skapa ett segment med text
och grundliggande formategenskaper fran ett textobjekt.

Anvind verktyget Segment, kommandot Skapa fran markering eller kommandot Skapa fran stodlinjer om du vill att

segmentdimensionerna ska vara oberoende av den underliggande teckningen. Segment som du skapar pd ndgot av
de hir sdtten visas som objekt pa panelen Lager, och du kan flytta dem, dndra storlek pd dem och ta bort dem pd samma
sdtt som andra vektorobjekt.
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Markera segment

Anvind verktyget Segmentmarkering ¥ om du vill markera ett segment i bildfonstret eller i dialogrutan Spara for
webben & Enheter.

+ Markera ett segment genom att klicka pa det.
Markera flera segment genom att Skift-klicka. (I dialogrutan Spara for webben & enheter kan du dven Skift-dra.)

Om du vill markera ett underliggande segment nir du arbetar med 6verlappande segment, klickar du pa segmentets
synliga del.

Du kan ocksé markera segment i bildfénstret pa nagot av f6ljande satt:

Om du vill markera ett segment som skapades med kommandot Objekt > Segment > Skapa, markerar du
motsvarande teckning pa ritytan. Om segmentet hor till en grupp eller ett lager markerar du malsymbolen bredvid
gruppen eller lagret pa panelen Lager.

Om du vill markera ett segment som skapades med segmentverktyget, eller med antingen kommandot Skapa fran
markering eller kommandot Skapa fran stodlinjer, anger du segmentet som mal pa panelen Lager.

« Klicka p4 segmentbanan med markeringsverktyget X .

+ Du kan markera ett bansegment eller en fistpunkt i ett segment genom att klicka pa dem med
direktmarkeringsverktyget.

Obs! Du kan inte markera autosegment. De hdr segmenten dr gratonade.

Ange segmentalternativ

Segmentets alternativ bestimmer hur segmentets innehall ser ut och fungerar pa den slutliga webbsidan.

1 Gor nagot avfoljande med verktyget Segmentmarkering:

+ Markera ett segment i bildfonstret och vilj Objekt > Segment > Alternativ fér segment.

Dubbelklicka med segmentmarkeringsverktyget pa ett segment i dialogrutan Spara f6r webben & enheter.
2 Vilj en segmenttyp och ange f6ljande alternativ:

Bild Vilj den hir typen om du vill att segmentomradet ska vara en bildfil pa den slutliga webbsidan. Om du vill att
bilden ska vara en HTML-link anger du en webbadress och mélramgrupp. Du kan ocksa ange ett meddelande som ska
visas i webbldsarens statusfélt nir musen hélls 6ver bilden, alternativ text som visas nér bilden inte visas och en
bakgrundsfirg for tabellcellen.

Ingen bild Vilj den hir typen om du vill att segmentomradet ska innehélla HTML-text och en bakgrundsfirg pa den
slutliga webbsidan. Ange 6nskad text i textrutan Text visad i cell, och formatera sedan texten med hjélp av vanliga
HTML-taggar. Se till sa att du inte anger mer text 4n vad som kan visas i segmentomradet. (Om du anger for
mycket text kommer den att na 6ver till narliggande segment och paverka webbsidans layout.) Du kan dock inte se
texten pé ritytan och den visas inte forrdn du visar webbsidan i en webbldsare.) Ange alternativen Vagrit och Lodrit
om du vill dndra textens justering i tabellcellen.

HTML-text Den hir typen dr tillginglig endast nir du skapar segment genom att markera ett textobjekt och vilja
Objekt > Segment > Skapa. Illustrator-texten konverteras till HTML-text med grundlaggande formateringsattribut pa
den slutliga webbsidan. Om du vill redigera texten uppdaterar du texten i teckningen. Ange alternativen Vagrat och
Lodrit om du vill 4ndra textens justering i tabellcellen. Du kan ocksa vilja en bakgrundsfirg for tabellcellen.

Om du vill redigera texten for HTML-textsegment i dialogrutan Alternativ for segment, dndrar du segmenttypen till
Ingen bild. Da bryts linkarna med textobjektet pd ritytan. Om du vill dsidosdtta textformatering anger du
<oformaterad> som det forsta ordet i textobjektet.
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Lasa segment
Du kan forhindra att ofrivilliga 4ndringar, t.ex. andring av storlek och flyttning, gors genom att ldsa segment.
Om du vill 1asa alla segment valjer du Visa > Lis segment.

Om du vill 1asa enstaka segment klickar du pa segmentets redigeringskolumn pé panelen Lager.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

Justera segmentgranser

Om du har skapat ett segment med kommandot Objekt > Segment > Skapa, 4r segmentets placering och storlek knutet
till den teckning som segmentet finns i. Darfor justeras segmentgrinserna automatiskt om du flyttar teckningen eller
andrar storlek pa den.

Om du har skapat ett segment med segmentverktyget eller kommandot Skapa fran markering eller Skapa fran
stodlinjer, kan du justera segment manuellt pa foljande sitt:

+ Om duvill flytta ett segment drar du segmentet till en ny placering med hjilp av segmentmarkeringsverktyget =¥ .
Tryck pa Skift om du vill begrinsa flytten till en lodrit, vagrit eller diagonal linje om 45°.

« Om du vill 4ndra storlek pa ett segment markerar du segmentet med segmentmarkeringsverktyget och drar i ett
horn eller en sida pd segmentet. Du kan ocksa dndra storlek pd segment genom att anvidnda markeringsverktyget
och panelen Omforma.

« Om du vill justera eller férdela segment anvinder du panelen Justera objekt. Justering av segment kan ta bort
onddiga autosegment. HTML-filerna som skapas blir mindre och pa sa sitt mer effektiva.

« Om du vill 4ndra segmentens skiktordning drar du segmentet till en ny plats pa panelen Lager eller véljer
kommandot Objekt > Ordna.

+ Om du vill dela ett segment markerar du segmentet och viljer Objekt > Segment > Dela segment.

Du kan kombinera segment oavsett vilken metod de skapades med. Markera segmenten och vilj Objekt > Segment >
Kombinera segment. Segmentet som bildas far sina dimensioner och sin placering fran den rektangel som skapas nir
de yttre kanterna pa de kombinerade segmenten forenas. Om de kombinerade segmenten inte ligger intill varandra,

eller om de har olika proportioner eller justeringar, kan det nya segmentet 6verlappa andra segment.

Om du vill 4ndra storlek pa alla segment utifrén ritytans grianser viljer du Objekt > Segment > Beskar till rityta.
Segment som stracker sig utanfor ritytan beskirs till ritytans grianser, och autosegment som ligger inom ritytans
grinser utstracks dnda till granserna. Inget dndras i teckningen.

Ta bort segment

Du kan ta bort segment genom att radera dem eller frigéra dem fran motsvarande objekt i teckningen.

+ Du tar bort ett segment genom att markera det och trycka pa Ta bort. Om segmentet skapades med kommandot
Objekt > Segment > Skapa, tas motsvarande teckning bort samtidigt. Om du vill behalla motsvarande teckning
frigor du segmentet i stillet for att ta bort det.

« Om du vill ta bort alla segment viljer du Objekt > Segment > Ta bort alla. Segment som har skapats med
kommandot Objekt > Segment > Skapa tas inte bort, utan frigors i stallet.

+ Om du vill frigora ett segment markerar du det och véljer Objekt > Segment > Frigor.
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Visa och dolja segment

Vilj Visa > Dolj segment om du vill dolja segment i bildfénstret.

Klicka p4 knappen Vixla segments synlighet ] om du vill délja segment i dialogrutan Spara for webben &
enheter.

« Om du vill délja segmentnummer och dndra fargen pa segmentlinjer viljer du Redigera > Installningar > Smarta
stodlinjer och segment (Windows) eller Illustrator > Instéllningar > Smarta stddlinjer och segment (Mac OS).

Skapa bildscheman

Med hjilp av bildscheman kan du ldnka ett eller flera omréden i en bild, s& kallade aktiva punkter, till en webbadress.
Nir en anvéndare klickar pa den aktiva punkten hamtas den linkade filen till webblésaren.

Den storsta skillnaden mellan att anvdnda bildscheman jaimfort med att anvanda segment for att skapa ldnkar, ar hur
teckningen exporteras som webbsida. Bildscheman bevarar teckningen som en enda bildfil medan segment delar upp
teckningen i separata filer. En annan skillnad 4r att du kan ldnka flersidiga och fyrkantiga omréaden i en teckning med
bildscheman, medan du kan ldnka endast fyrkantiga omrdden med segment. Om du ska ldnka endast fyrkantiga
omraden rekommenderar vi att du anvidnder segment i stéllet for ett bildschema.

Obs! Om du vill undvika ovintade resultat ska du inte skapa aktiva punkter for bildscheman i segment som innehdller
webbadresslinkar - vissa webbldsare klarar inte att hantera bade lankar for bildscheman och linkar for segment.

1 Markera det objekt som du vill linka till en webbadress.
2 Markera en form f6r bildschemat pa menyn Bildschema pa panelen Attribut.

3 Ange en relativ eller fullstindig webbadress i adresstextrutan eller vilj en i listan 6ver tillgdngliga webbadresser. Du
kan kontrollera webbadressens plats genom att klicka pa webbldsarknappen.

Om du vill 6ka antalet synliga poster pd webbadressmenyn, viljer du Panelalternativ pd menyn pa panelen Attribut.
Ange ett virde mellan 1 och 30 for att definiera hur mdanga webbadresser som ska visas i webbadresslistan.

SVG

Om SVG

Bitmappsbildformat for webben, GIF, JPEG, WBMP och PNG beskriver bilderna med hjilp av ett raster med pixlar.
De slutliga filerna kan bli skrymmande, begrinsade till en enda upplosning (ofta 1ag) och anviander stora méngder
bandbredd pa webben. SVG ir ett vektorformat som beskriver bilder som former, banor, text och filtereffekter. De
fardiga filerna 4r komprimerade och ger hogkvalitativ grafik pa webben, i tryck och till och med pa resursbegréinsade,
handhallna enheter. Anvéindare kan forstora visningen av en SVG-bild pa skdrmen utan att skirpa, detaljer eller
klarhet forloras. Dessutom ger SVG bra stod for text och firger vilket garanterar att anvdndarna ser bilderna som de
visas pé din Illustrator-rityta.

SVG-formatet ar helt XML-baserat och ar fordelaktigt for utvecklare och anvindare. Med SVG kan du anvinda XML
och JavaScript och skapa webbgrafik som svarar pa anvandaratgidrder med avancerade effekter, t.ex. markeringar,
verktygstips, ljud och animeringar.

Du kan spara teckningar i SVG-format genom att anvinda kommandona Spara, Spara som, Spara kopia och Spara for
webben & enheter. Anvind kommandona Spara, Spara som och Spara kopia om du vill fa tillgéng till alla
exportalternativ for SVG. Med kommandot Spara for webben & enheter fir du en deluppsittning SVG-
exportalternativ som kan anvéndas for webborienterat arbete.
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En videofilm om hur du skapar mobilt innehéll i lustrator finns pd www.adobe.com/go/vid0207_se.
Dina instéllningar for teckningen i Illustrator paverkar den resulterande SVG-filen. Ténk pa foljande:

+ Anvind lager om du vill lagga till struktur i en SVG-fil. Om du sparar teckningen i SVG-format konverteras varje
lager till ett gruppelement (<g>). (Ett lager med namnet Knapp1 blir t.ex. <g id="Knapp1_ver3.0"> i SVG-filen.)
Kapslade lager blir SVG-kapslade grupper och dolda lager bevaras med SVG-formategenskapen “display=none”.

+ Omduvill att objekt i olika lager ska synas genomskinliga justerar du opaciteten for varje objekt, inte for varje lager.
Om du dndrar opaciteten pa lagernivé visas inte genomskinlighet i den resulterande SVG-filen pa samma sétt som
i Ilustrator.

+ Rasterinformation kan inte skalas i SVG Viewer och kan inte redigeras som andra SVG-element. Du bor undvika
att skapa teckningar som rastreras i SVG-filen. Nédtovertoningar och objekt dér effekterna Rastrera, Konstnarliga,
Oskirpa, Penseldrag, Forvrang, Forvandla pixlar, Skérpa, Skiss, Stilisera, Textur och Video anvénds, rastreras nir
de sparas i SVG-format. Grafikformat som innehéller de hér effekterna blir ocksé rastrerade pa samma satt. Anvind
SVG-effekter om du vill ldgga till grafiska effekter utan att orsaka rastrering.

+ Anvind symboler och forenkla banorna i teckningen for forbattrad SVG-prestanda. Om du prioriterar prestanda
bor du undvika att anvinda penslar som ger mycket baninformation, t.ex. Trékol, Aska och Bldddringspenna.

+ Anvind segment, bildscheman och skript om du vill lagga till webblankar i en SVG-fil.

Skriptsprak, t.ex. JavaScript, mojliggor obegriansade funktioner i en SVG-fil. Rorelser med pekare och
tangenttryckningar kan starta skriptfunktioner som rollover-effekter. Skript kan ocksa anvdnda Document Object
Model (DOM) for att fa tillgang till och &ndra SVG-filer, t.ex. infoga eller ta bort SVG-element.

Fler hjdlpavsnitt
”Spara i SVG-format” pa sidan 285

Tillampa SVG-effekter

Du kan anvdnda SVG-effekter om du vill ldgga till grafiska egenskaper, t.ex. skuggor, i teckningar. SVG-effekter skiljer
sig fran motsvarande bitmappseffekter eftersom de dr XML-baserade och oberoende av upplésning. En SVG-effekt ar
egentligen inget annat dn en serie XML-egenskaper som beskriver olika matematiska operationer. Resultateffekten
aterges i malobjektet i stéllet for i kallgrafiken.

I Mlustrator finns en standarduppsittning med SVG-effekter. Du kan anvinda effekterna tillsammans med deras
standardegenskaper, redigera XML-koden och skapa anpassade effekter och skriva nya SVG-effekter.

Om du vill dndra SVG-standardfiltren i Illustrator anvinder du en textredigerare och redigerar filen Adobe SVG-
filter.svg i mappen Documents and Settings/<anvindarkatalog>/Application Data/Adobe/Adobe Illustrator CS5
Settings/<plats>. Du kan dndra befintliga filterdefinitioner, ta bort filterdefinitioner och ldgga till nya filterdefinitioner.

1 Markera ett objekt eller en grupp (eller ange ett lager som mél p& panelen Lager).
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill tillimpa en effekt med standardinstallningarna markerar du effekten fran nedre delen av undermenyn
Effekt > SVG-filter.

+ Om du vill tillimpa en effekt med anpassade instéllningar véljer du Effekt > SVG-filter > Tillimpa SVG-filter.
Markera effekten i dialogrutan och klicka pa knappen Redigera SVG-filter 1% . Redigera standardkoden och klicka
pa OK.

« Om du vill skapa och tillimpa en ny effekt viljer du Effekt > SVG-filter > Tillimpa SVG-filter. Klicka pa knappen
Nytt SVG-filter @] i dialogrutan, ange den nya koden och klicka pa OK.
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Nir du tillimpar en SVG-filtereffekt visas en rastrerad version av effekten pé ritytan. Du kan styra upplosningen i den
hir forhandsvisningsbilden genom att andra dokumentets instéllning for rasterupplosning.

Viktigt! En SVG-effekt mdste vara den sista effekten ndr flera effekter anvinds i ett objekt. Det innebdr att den mdste
visas ldngst ned pd panelen Utseende (alldeles ovanfor Genomskinlighet). Om andra effekter anvinds efter en SVG-effekt
skapas ett rasterobjekt.

Fler hjdlpavsnitt
”Om rastereffekter” pa sidan 375

”Andra eller ta bort en effekt” pa sidan 377

Importera effekter fran en SVG-fil
1 Vailj Effekt > SVG-filter > Importera SVG-Filter.

2 Markera den SVG-fil som du vill importera effekter frin och klicka pa Oppna.

Panelen SVG-interaktivitet - oversikt

Du anvénder panelen SVG-interaktivitet (Fonster > SVG-interaktivitet) om du vill lagga till interaktivitet i teckningar
som ska exporteras till en webbldsare for visning. Genom att skapa en héndelse som startar ett JavaScript-kommando
kan du snabbt skapa rorelse pa en webbsida ndr anvindaren utfor en atgird, t.ex. flyttar muspekaren Gver ett objekt.
Med panelen SVG-interaktivitet kan du visa alla hiandelser och JavaScript-filer som hor till den aktuella filen.

Fler hjdlpavsnitt
”Spara i SVG-format” pa sidan 285

Ta bort en hiandelse fran panelen SVG-interaktivitet

Du tar bort en hidndelse genom att markera den och klicka pa Ta bort, eller vilja Ta bort hindelse pa panelmenyn.

« Om du vill ta bort alla hdndelser véljer du Radera alla hdndelser pa panelmenyn.

Visa, ldagga till och ta bort handelser som &r lankade till en fil
1 Klicka pé Lanka JavaScript-filer 1 .

2 Markera en JavaScript-post i dialogrutan JavaScript-filer och gor négot av foljande:
« Kilicka pa Lagg till om du vill soka efter fler JavaScript-filer.

Klicka pa Ta bort om du vill ta bort den valda JavaScript-posten.

Lagga till SVG-interaktivitet i teckningar
1 Markera en hindelse pa panelen SVG-interaktivitet. (Se ”SVG-héndelser” pa sidan 401.)

2 Ange motsvarande JavaScript och tryck pa Enter.

SVG-handelser

onfocusin Startar atgirden nir elementet fokuseras, t.ex. nir det markeras med pekaren.
onfocusout Startar atgirden nir elementet inte lingre fokuseras, t.ex. ndr ett annat element fokuseras istéllet).

onactivate Startar atgirden med ett musklick eller en tangenttryckning, beroende pa SVG-elementet.
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onmousedown Startar dtgarden nar musknappen trycks ned 6ver ett element.
onmouseup Startar atgirden nir musknappen sldpps upp over ett element.
onclick Startar atgarden nér anvandaren klickar pa ett element med musen.
onmouseover Startar atgirden nar pekaren flyttas till ett element.
onmousemove Starta atgdrden nir pekaren dr over ett element.

onmouseout Startar atgirden nér pekaren flyttas bort fran ett element.
onkeydown Startar atgirden ndr en tangent trycks ned.

onkeypress Startar atgirden medan en tangent trycks ned.

onkeyup Startar atgarden nir en tangent slapps upp.

onload Startar atgirden efter att SVG-dokumentet har tolkats av webbldsaren. Anvéind den hér hédndelsen om du vill
anropa engéangsfunktioner for initiering.

onerror Startar atgirden ndr ett element inte ldses in pa rétt sitt eller om andra fel uppstar.
onabort Startar atgirden nér sidan som léses in avbryts innan elementet hamtats.
onunload Startar atgirden nir SVG-dokumentet tas bort fran ett fonster eller en bildruta.
onzoom Startar atgirden nédr zoomnivén dndras i dokumentet.

onresize Startar atgirden nar storleken pa dokumentvisningen éndras.

onscroll Startar atgarden nir dokumentliget rullas eller panoreras.

Skapa animeringar

Om Flash-grafik

Filformatet Flash (SWF) ér ett format for vektorbaserad grafik som anvands for skalbar, kompakt grafik for webben.

Eftersom filformatet ar vektorbaserat behaller teckningarna sin bildkvalitet oavsett upplosning, och passar mycket bra
till att skapa animeringsbildrutor. I Illustrator kan du skapa enskilda animeringsbildrutor pé lager och sedan exportera
bildlagren till enskilda bildrutor for anvédndning pa en webbplats. Du kan ocksa definiera symboler i en llustrator-fil
om du vill minska storleken pa en animering. Nar de exporteras definieras respektive symbol bara en gdng i SWF-filen.

Du kan spara teckningar som SWF-filer med kommandot Exportera eller kommandot Spara f6r webben & enheter.
Fordelar med de olika kommandona &r:

Kommandot Exportera (SWF) Ger den basta kontrollen 6ver komprimering av animeringar och bitmappar.

Kommandot Spara for webben & enheter Ger storre kontroll 6ver blandningen av SWEF- och bitmappsformat i en
segmenterad layout. Det har kommandot har firre bildalternativ an kommandot Exportera (SWF), men anvander de
senast anvdnda instéllningarna for kommandot Exportera. (Se SWF-optimeringsalternativ (Illustrator).)

Ha foljande information i dtanke nir du férbereder att spara teckningar som SWF:

+ Du kan halla nere filstorleken nédr du anvinder symboler genom att tillimpa effekter pd symbolerna pa panelen
Symboler, inte p4 symbolvarianterna i teckningen.

+ Om duanvinder verktygen Tona symbol och Styla symbol blir SWF-filerna storre, eftersom Illustrator maste skapa
en kopia av varje symbolvariant for att bibehélla deras utseende.
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« Nitobjekt och dvertoningar med fler én 4tta steg rastreras och visas som bitmappsfyllda former. Overtoningar med
firre steg 4n atta exporteras som Overtoningar

 Monster rastreras och omformas till smé bilder med samma storlek som ménsterrutorna, och sidindelas for att fylla
bilden.

+ Om ett bitmappsobjekt stracker sig utanfor granserna for ett segment tas hela objektet med i den exporterade filen.

+ SWF har st6d endast f6r rundade dandpunkter och hérn. Avfasade och kantiga dndpunkter och horn rundas av nar
de exporteras till SWF.

+ Monsterfylld text och monsterfyllda linjer konverteras till banor och fylls med ménstret.

+ Aven om texten behéller manga funktioner nir den exporteras till SWF-format forloras viss information. Nir en
SWE-fil importeras till Flash bevaras inte radavstand, kerning och sparrning/knipning. Texten bryts i stillet upp i
separata poster for att simulera radavstind. Nar SWF-filen sedan spelas upp i Flash Player behalls darfor utseendet
pa radavstand, kerning och sparrning/knipning som i filen. Om du vill exportera text som banor véljer du Text som
konturer i dialogrutan SWF-alternativ, eller konverterar texten till konturer innan du exporterar till SWF genom
att vilja kommandot Skapa textkonturer.

En video om hur du anvinder Illustrator och Flash tillsammans finns i www.adobe.com/go/lrvid4099_xp . En
videofilm om hur du anvénder symboler effektivt mellan Illustrator och Flash finns pa
www.adobe.com/go/vid0198_se. En videofilm om hur du anvénder text med effektiv samverkan mellan Illustrator och
Flash finns pa www.adobe.com/go/vid0199_se.

Fler hjdlpavsnitt
“Exportalternativ for Flash” pé sidan 291

”Om symboler” pa sidan 101

Skapa Flash-animeringar

Det finns manga satt att skapa Flash-animeringar i Illustrator. Ett av de enklaste sitten ar att placera varje
animeringsbildruta p4 ett separat lager och vilja alternativet Al-lager till SWF-ramar ndr du exporterar.

En videofilm om hur du exporterar SWE-filer fran Illustrator finns pa www.adobe.com/go/vid0214_se. En videofilm
om hur du skapar mobilt innehdll i Illustrator finns pd www.adobe.com/go/vid0207_se. Tips och sjilvstudier om hur
du skapar Flash-animeringar finns ocksd i Adobe Studio (http://studio.adobe.com).

1 Skapa en teckning som du vill animera. Anvind symboler f6r att minska animeringens filstorlek och férenkla
arbetet.

2 Skapa ett separat lager for varje bildruta i animeringen.

Det gor du genom att klistra in ursprungsteckningen i ett nytt lager och sedan redigera teckningen. Du kan ocksa
anvidnda kommandot Frigor till lager om du automatiskt vill generera lager som bestér av objekt som &r kumulativt

uppbyggda.
3 Setill att lagren ér i den ordning som du vill visa dem som animeringsrutor.
4 Gor nagot av foljande:

« Vilj Arkiv > Exportera, vilj Flash (SWF) som format och klicka pa Exportera. Markera Al-lager till SWF-ramar for
Exportera som i dialogrutan SWF-alternativ. Ange ytterligare animeringsalternativ och klicka pa OK.

« Vilj Arkiv > Spara for webben & enheter. Vilj SWF pa menyn Optimerat filformat. Vilj Al-lager till SWF-ramar
pé menyn Typ av export. Ange ytterligare alternativ och klicka pa Spara.
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Fler hjdlpavsnitt
”Om symboler” pa sidan 101

“Frigora objekt till separata lager” pd sidan 227

“Exportalternativ for Flash” pé sidan 291

Arbeta med lllustrator och Flash

Du kan flytta [lustrator-grafik till redigeringsmiljon i Flash eller direkt till Flash Player. Du kan kopiera och Kklistra in
grafik, spara filer i SWF-format eller exportera grafik direkt till Flash. Dessutom har Illustrator st6d for dynamisk text
och filmklippssymboler fran Flash. Om du vill se en video om hur du anvénder Flash och Illustrator tillsammans gar
du till www.adobe.com/go/lrvid4099_xp_se.

Du kan ocksé anvinda Device Central om du vill visa hur Illustrator-grafik visas i Flash Player pa olika handhallna
enheter.

Klistra in Illustrator-grafik
Du kan skapa utforlig grafik i Illustrator och kopiera och klistra in den i Flash pa ett snabbt, enkelt och smidigt sitt.

Nir du klistrar in Illustrator-grafik i Flash bevaras foljande attribut:
Banor och former

+ Skalbarhet

 Linjebredd

« Overtoningsdefinitioner

« Text (inklusive OpenType-teckensnitt)
Lénkade bilder
Symboler

+ Blandningsldgen

Mlustrator och Flash har dessutom stod for inklistrad grafik pa foljande satt:

+ Nar du markerar alla lager pa den 6versta nivan i Illustrator-grafik och Kklistrar in dem i Flash, bevaras lagren
tillsammans med sina egenskaper (synlighet och ldsning).

+ AndraIllustrator-firger 4n RGB-fiarger (CMYK, graskala och egna firger) konverteras till RGB i Flash. RGB-firger
klistras in som de brukar.

+ Nar du importerar eller klistrar in Illustrator-grafik kan du anvénda olika alternativ for att bevara effekter (till
exempel skugga pa text) som Flash-filter.

o Illustrator-masker bevaras i Flash.

Exportera SWF-filer fran Illustrator
Fran Ilustrator kan du exportera SWF-filer som matchar kvaliteten och komprimeringen i de SWF-filer som
exporteras fran Flash.

Nir du exporterar kan du vilja fran en méngd forinstéllningar for att skapa optimala utdata, och du kan ange hur flera
ritytor, symboler, lager, text och masker ska hanteras. Du kan till exempel ange om Illustrator-symboler ska exporteras
som filmklipp eller grafik, eller vilja om du vill skapa SWF-symboler fran Illustrator-lager.
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Importera Illustrator-filer till Flash

Nér du vill skapa kompletta layouter i Illustrator och sedan importera dem till Flash i ett enda steg, kan du spara
grafiken i det ursprungliga Illustrator-formatet (AI) och importera den, med hog f6ljsamhet, till Flash med hjélp av
kommandot Arkiv > Importera till scen eller Arkiv > Importera till bibliotek i Flash.

Om Hlustrator-filen innehaller flera ritytor markerar du den rityta som du vill importera i dialogrutan Importera i
Flash och anger instéllningar for varje lager i ritytan. Alla objekt i den markerade ritytan importeras som ett enda lager
i Flash. Om du importerar en annan rityta frain samma AI-fil importeras objekten fran den ritytan som ett nytt lager i
Flash.

Niér du importerar Illustrator-grafik som en Al-, EPS- eller PDF-fil bevarar Flash samma attribut som for inklistrad
Mlustrator-grafik. Nar en importerad Illustrator-fil innehéller lager kan du dessutom importera den pa nagot av
foljande sitt:

+ Konvertera Illustrator-lager till Flash-lager
« Konvertera Illustrator-lager till Flash-bilder

+ Konvertera alla Illustrator-lager till ett enda Flash-lager

Arbetsgang for symboler
Arbetsgéngen for symboler i Illustrator paminner om den i Flash.

Skapa symbolen Nér du skapar en symbol i Illustrator kan du ange namnet pa symbolen i dialogrutan
Symbolalternativ och ange alternativ som bara galler f6r Flash: filmklippssymbol (som &r standardvardet for Flash-
symboler), placering i registreringsrastret i Flash och skalningsstodlinjer for nio segment. Dessutom kan du anvidnda
manga symbolkortkommandon som dr samma i bade Illustrator och Flash (till exempel F8 for att skapa en symbol).

Isoleringslége for redigering av symboler Dubbelklicka i Illustrator pa symbolen om du vill 6ppna den i isoleringsldge
dér det dr enklare att redigera. I isoleringsldge kan bara symbolvarianten redigeras - alla andra objekt pa ritytan 4r
nedtonade och kan inte anvdndas. Nér du har avslutat isoleringsldget uppdateras symbolen pa panelen Symboler, och
aven alla varianter av den. I Flash fungerar symbolredigeringslédget och panelen Bibliotek pa ungefir samma sitt.

Symbolegenskaper och lankar Pa panelen Symboler eller kontrollpanelen ar det latt att tilldela namn till
symbolvarianter, bryta linkar mellan varianter och symboler, byta ut en symbolvariant mot en annan symbol och
skapa en kopia av symbolen. I Flash fungerar redigeringsfunktionerna pa panelen Bibliotek pa ungefir samma sitt.

Statiska, dynamiska och indatatextobjekt

Nir du hdamtar statisk text fran Illustrator till Flash konverteras texten till konturer. Dessutom kan du konfigurera
texten i Illustrator som dynamisk text. Med dynamisk text kan du redigera textinnehall via programmering i Flash, och
pa ett enkelt sitt hantera projekt som behéver lokaliseras till olika sprak.

ITllustrator kan du ange enskilda textobjekt som statisk, dynamisk eller indatatext. Dynamiska textobjekt har liknande
egenskaper i Illustrator och Flash. I bada programmen anvinds till exempel kerning som paverkar alla tecken i ett
textblock i stéllet for enskilda tecken, i bada kantutjamnas texten pd samma sétt och bada kan ldnkas till en extern
XML-fil som innehaller text.
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Kapitel 12: Arbeta med FXG

Om FXG

Nir du skapar strukturerad grafik i Illustrator som ska anviandas i Adobe Flex® kan du spara den i FXG-format. FXG
ar ett grafikfilformat som baseras pa en delmangd av MXML, det XML-baserade programmeringsspriket som anvinds
i Flex-ramverket. Du kan anvanda FXG-filer i program som Adobe Flash Builder/Adobe Flash Catalyst om du vill
utveckla omfattande Internetprogram och -miljoer. Nér du sparar som FXG maste bilderna ha farre én totalt

16 777 216 pixlar och vara firre dn 8 192 pixlar breda eller hoga.

Mer information om hur du anvander dessa format finns p4 Adobe Flex-webbplatsen pa
www.adobe.com/products/flex.

Du kan importera bade Illustrator- (.ai) och FXG-dokument (.fxg) direkt till Flash Catalyst. Om du vill importera
specifikt Flash Catalyst-innehall i Illustrator ska du anvanda alternativet Redigera i Illustrator som finns i Flash
Catalyst. Vissa objekt eller attribut behandlas emellertid olika i Illustrator och Flash Catalyst. Med hjilp av FXG-
alternativen kan du styra omvandlingen av dessa objekt och attribut. Férutom den hir mojligheten kan du ocksa klistra
in Hlustrator-innehall direkt i Flash Catalyst.

Nir du sparar innehall i FXG-format i Illustrator kommer alla objekt eller attribut som inte &r kompatibla med FXG-
specifikationerna att expanderas, rastreras, kontureras eller tas bort baserat pd hur komplext innehallet och FXG-
mappningen ar. Om du till exempel vill bevara teckningen med 3D-effekt, som inte stods i FXG, rastreras innehéllet
nér du sparar i FXG-format.

En lista 6ver mappning av objekt och attribut mellan Illustrator och FXG finns i "FXG-mappning av Illustrator-objekt
och -attribut” pa sidan 410.

Mer information om filformatet FXG finns pa www.adobe.com/go/learn_ai_fxg spec_se.

Metodtips for att anvanda FXG

Folj nedanstiende riktlinjer nér du sparar Illustrator-filer i FXG-format och redigerar dem i Flash Catalyst:

+ Anvind Flash Catalyst eller en allmidn RGB-profil nir du skapar innehall for FXG.

+ Undvik att anvdnda penslar eftersom det kan medféra prestandaproblem pé grund av expanderade banor.
« FXG har bara mappning for skugga, inre/yttre glod och oskirpa, sa vilj helst dessa effekter.

+ Undvik lodrét eller vagrit skalférandring av text sd att du undviker konturering nar du sparar i FXG.

FXG har inte stod for 6vergéngar i filter. Om du behover spara FXG med mojlighet att redigera filter eller spara
automatiskt, ska du ange dvergéngen till Normal nir du anvénder filter (skugga, inre/yttre glod) for alla objekt, s&
att utseendet blir korrekt.

I de flesta fall aterges objekt som har skapats i Illustrator som pixelfdsta i Flash Catalyst sa att de lodréta och vagrita
linjekanterna ser skarpa ut. Om du vill undvika att innehall skiftas mellan Illustrator och Flash Catalyst ska du vilja
alternativet Justera till pixelstodraster ndr du arbetar i Illustrator. Mer information om hur du justerar objekt mot
pixelstodrastret finns i "Rita pixeljusterade banor for webbarbetsfloden” pa sidan 60.

Objekt med ett annat blandningsldge dn normalt och som blandas mot standarddokumentbakgrunden kanske visas
pa ett annat sdtt i Flash Catalyst. Objekt med andra ligen dn normalt ska alltid ha ett annat objekt bakom.
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« Skevade objekt stdds inte, och kan placeras pa ett annat sitt nir de importeras till Flash Catalyst.
+ Nio segment i stodraster for skalning gar inte att anvdnda i Flash Catalyst.

+ Reflekterade bitmappar och symboler gar inte att anvinda i Flash Catalyst.

« Dekor- och processfirger gér inte att anvinda i Flash Catalyst.

+ Lodrit text gar inte att anvidnda i Flash Catalyst.

+ Varningsmeddelanden visas som hjalp nér du dndrar data fér markerade objekt eller attribut. I vissa fall 4r
emellertid varningsmeddelandet inte relevant. Ett varningsmeddelande som "Vissa Open Type-egenskaper tas
bort" kan visas nir du med flit anger spraket till ett annat virde an USA. Dessa varningsmeddelanden om
innehallets redigerbarhet visas bara om alternativet Spara privata Illustrator-data dr markerat.

Spara en lllustrator-fil i FXG-format

Om du vill mappa Illustrator-innehall i FXG och samtidigt bevara det mesta av utseendet och redigerbarheten, ska du
spara dokumentet i FXG-format. Det hir dokumentet kan 6ppnas i bade Illustrator och Flash Catalyst.

1 Klicka pa Arkiv > Spara som eller klicka p& Arkiv > Spara kopia.
2 Skriv ett filnamn och vilj en plats for filen.

3 Vilj Adobe FXG (*.FXG) som filformat och klicka pa Spara. Dialogrutan Alternativ for FXG visas.

Alternativ for FXG

Version: [ ExG 2.0 = oK D
— Alternativ Avbryt )

E‘ Spara privata lllustrator-data e m—
b Visa kod... .

"linkludera oanvanda symboler

"1 Nedsampla lankade bilder (72 ppi)

— Konverteringsalternativ
Filter: | Bibehall redigerbarhet (konvertera till FXG) |

Text: | Automatisk konvertering |

Overtoningar: | Automatisk konvertering |

.:.]
H
H
H

Overgang: | Automatisk konvertering |

— Beskrivning
Hall markéren dver en instalining om du vill ha mer informatian.

Dialogrutan Alternativ for FXG

4 Ange alternativ i dialogrutan Alternativ for FXG. Foljande alternativ finns i dialogrutan:

Spara privata lllustrator-data Alternativet 4r som standard markerat. Det ger battre redigerbarhet nir du
importerar FXG-filer till Illustrator:

FXG-filerna blir maximalt redigerbara om du importerar dessa filer till Illustrator.

Obs! Det hir alternativet garanterar inte att allt innehdll kan anvindas i det ursprungliga Illustrator-formatet.
Penseldrag bevaras till exempel inte eftersom privata Illustrator-data for penseldrag inte bevaras. Effekterna bevaras
emellertid vid FXG-importen via privata Illustrator-data.
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Inkludera oanvénda symboler Anvind det hir alternativet om du vill behélla eller ta bort oanvinda symboler i
FXG-filen. Om du sparar symboler som inte anvands i FXG kan filstorleken oka.

Nedsamla ldnkade bilder (72 ppi) Anvind det hir alternativet om du vill nedsampla ldnkade bilder till 72 ppi, som
ar standardkravet pa Internet.

Filter Skugga, Inre glod, Yttre glod och Gaussisk oskdrpa stods som filter i FXG. I Illustrator gors en avvigning
mellan utseende och redigerbarhet for dessa filter nar de exporteras. Om du vill bevara redigerbarheten for dessa
filter p& bekostnad av en del utseende, ska du vilja Bibehall redigerbarhet (konvertera till FXG). Om du féredrar
utseende framfor redigerbarhet ska du vélja andra alternativ: Bevara utseende (utoka), Bevara utseende (rastrera).

Text Om du vill bevara utseende och mojligheten att redigera ska du vilja alternativet Automatisk konvertering.
Om du inte kan uppritthélla redigerbarheten f6r den markerade teckningen expanderas den eller rastreras sa att
utseendet bevaras. Om du vill bevara textens visuella utseende ska du vélja Bevara utseende (rastrera) eller Bevara
utseende (skapa kontur) for att konvertera till vektorkontur sé att filen blir mindre. Om texten ska bli sa redigerbar
som mojligt ska du vilja Bibehall redigerbarhet (konvertera till FXG). En del utseende kan emellertid férsvinna med
det hér alternativet.

Overtoningar Overtoningar ir inte helt kompatibla med FXG nir évertoningarna har fler én 16 stopp. Mittpunkter
i 6vertoningen som inte dr lika med 50 % mappas dessutom direkt till FXG. Illustrator forsoker forst att extrapolera
dessa mittpunkter till faktiska stopp och om de inte kan extrapoleras rastreras 6vertoningarna.

I Tllustrator gar det att faststdlla prioriteten ndr 6vertoningar exporteras till FXG. Om innehéllets redigerbarhet har
hog prioritet ska du vilja Bibehall redigerbarhet (konvertera till FXG). Vilj alternativet Automatisk konvertering
om du vill bevara det visuella utseendet och uppratthalla redigerbarheten. Automatisk konvertering analyserar och
faststéller om innehallet kan fortsétta att vara redigerbart och andéd motsvara utseendet. Om redigerbarheten gor sa
att utseendet inte uppratthalls rastreras teckningen.

Overgadng Du kan rastrera om du vill bevara utseendet, genom att vilja Bevara utseende (rastrera) eller Automatisk
konvertering sa att Illustrator automatiskt expanderar eller rastrerar 6vertoningsalternativen baserat pa
6vertoningens komplexitet.

Visa kod Klicka pa den hir knappen om du vill visa FXG-koden innan FXG-filen skapas.
FXG sparas alltid med alternativet Anvand ritytor aktiverat. Ritytor importeras som lagen i Flash Catalyst.

Obs! Ritytans intervall som anges ndr FXG-innehdllet sparas bestammer om sidor eller ligen skapas for Flash
Catalyst. Om du sparar ett dokument med flera ritytor i FXG-format sparas inte det innehall som finns helt utanfor
ritytan.

For overlappande ritytor sparas allt innehall som delas 6ver ritytorna pa varje sida nir du sparar i FXG-format.
Dirfor sparas flera sidor med samma innehall.

5 Klicka pa OK. Om Illustrator gor ndgra dndringar nir innehéllet sparas i FXG, visas innehallsdndringarna i
dialogrutan Spara FXG-varningar.
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Spara FXG-varningar

3D-effekter rastreras ¢ oK )

1, Det gick att spara med andringarna som namns ovan

Lash

[T Visa inte igen

Dialogrutan FXG-varning

Arbetsflode i lllustrator och Flash Catalyst

Om du vill importera eller 6ppna en FXG-fil i Illustrator klickar du pa Arkiv > Oppna och markerar FXG-filen.

Du kan ockséa 6ppna en FXG-fil i Illustrator genom att vélja alternativet Redigera i Illustrator i Flash Catalyst. Mer
information finns i Véxlingsredigering av teckningar i dokumentationen f6r Adobe Flash Catalyst.

Obs! Du kan inte linka FXG-innehdll i Illustrator, du kan bara bidda in det.

Lagga till eller redigera Flash Catalyst-objekt i lllustrator

Om du vill redigera objekt och attribut i en FXG-fil i Flash Catalyst, ska du anvinda alternativet Redigera i Illustrator
i Flash Catalyst. De markerade objekten 6ppnas i Illustrator. Nar du har redigerat klart i Illustrator konverteras
objekten till FXG-formatet och skickas tillbaka till Flash Catalyst.

Du kan redigera ett FXG-objekt i Illustrator medan du arbetar med filen i Flash Catalyst. Sa har redigerar du ett objekt
i Mlustrator:

1 1Flash Catalyst markerar du det objekt som du vill redigera i Illustrator.

2 Gor nagot av foljande:
« Hogerklicka pa objektet och vilj sedan alternativet Redigera i Adobe Illustrator CS5.
« Vilj Andra > Redigera i Adobe Illustrator CS5.

Mlustrator CS5 6ppnas och motsvarande FXG-fil oppnas automatiskt for redigering. Alternativen Klar och Avbryt
visas i det 6vre vinstra hornet i Illustrator-fonstret.

409

T Namnlost projekt.fxg @ 100% (RGB/Forhandsvisa)

| * MNamnlost projekt.fxg @ 100% (RGE/Forhandsvisa) |

Fe v ()

Alternativen Klar och Avbryt for en EXG-fil som har éppnats i Illustrator
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Obs! Bara de markerade objekten kan redigeras i Illustrator. Alla andra objekt visas men de kan inte redigeras.
3 Andra det markerade objektet eller skapa nya objekt.
4 Avsluta ldget genom att klicka pa Klar uppe till vanster i Illustrator.

Nir du klickar pa Klar konverteras det redigerade objektet och andra nya objekt till FXG-format och skickas
tillbaka till Flash Catalyst.

Om du klickar pa Avbryt visas en dialogruta ddr du maste bekrifta att du inte vill spara dndringarna i filen.

Vill du avbryta redigering av det hir innehallet fran

- Adobe Flash Catalyst?
u Alla dndringar du gjort i lllustrator gar forlorade.

(iie) ) G
Dialogruta ddr du bekrdftar att du avbryter redigeringen i Illustrator

5 IFlash Catalyst anger du de alternativ som behovs i dialogrutan FXG-alternativ och klickar sedan pa OK.

Importera lllustrator-innehall till Flash Catalyst

I Flash Catalyst anvdnds FXG-formatet (.fxg) for att skapa omfattande Internetprogram och -miljéer. Du kan anvinda
innehallet mellan Illustrator och Flash Catalyst pa tre sitt:

Importera en AI-fil direkt i Flash Catalyst.
Importera en FXG-fil i Flash Catalyst, som har sparats som FXG i Illustrator.
+ Kopiera ett objekt fran Illustrator och Klistra in det i ett Flash Catalyst-dokument.
Mer information finns i Véixlingsredigering av teckningar i dokumentationen for Adobe Flash Catalyst.

Nir du kopierar och klistrar in innehall i Flash Catalyst kanske en del objekt och deras attribut inte ar kompatibla med
FXG-specifikationen. Du kan ange instéillningar om du manuellt vill styra och bevara det visuella utseendet,
redigerbarheten eller bada.

Sé& har klistrar du in ett Illustrator-objekt i Flash Catalyst:

1 Markera och kopiera objektet fran en 6ppen Adobe IHlustrator CS5-fil.
2 Klistra in objektet i en 6ppen Flash Catalyst-fil.

3 Idialogrutan Importalternativ for Illustrator anger du rétt alternativ enligt steg 4 i “Spara en Illustrator-fil i FXG-
format” pa sidan 407.

FXG-mappning av lllustrator-objekt och -attribut

Foljande dr en lista 6ver objekt och attribut som 4r direkt mappade till FXG:
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Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Banor/Oppna Flytta segment <Path> Direktmap | Direktmapp | Nej
pning ning
Linjesegment <Path> Direktmap | Direktmapp [ Nej
pning ning
Kubiskt Bezier- <Path> Direktmap | Direktmapp [ Nej
segment pning ning
Linje <Line> Direktmap | Direktmapp | Nej
pning ning
Stansade banor <Path> Direktmap | Direktmapp [ Nej
pning ning
Former/Slutna Oval <Ellipse> | Direktmap | Direktmapp [ Nej
banor pning ning
Rektangel/Rundad <Rect> Direktmap | Direktmapp [ Nej
rektangel pning ning
Stjarna/Polygon <Path> Direktmap | Direktmapp | Nej
pning ning
Overstralning <Path> Utvidgning | Utvidgning | Nej
Stansad form <Group><P | Utvidgning | Utvidgning | Ja
ath>
Fyllning Heltackande fyllning | <Fill><So | Direktmap [ Direktmapp | Nej Farger bevaras inte for bibliotek for
lid pning ning fargrutor.
Colors>
Process/Dekorfarg/Re | <Fill><So | Konvertera | Konvertera | Nej Farger bevaras inte for bibliotek for
gistrering/Global lid till till fargrutor.
process Colors> heltdckand | heltackand
e e
Linjar <Fill><Li | Direktmap | Direktmapp |Ja Du kan valja 6vertoningsexport i FXG
overtoningsfylining nearGradi | pning ning med hjélp av alternativen for att spara
ent> FXG.
Radiell <Fill><Ra | Direktmap | Direktmapp |Ja Du kan valja 6vertoningsexport i FXG
overtoningsfyllning | dialGradi | pning ning med hjélp av alternativen for att spara
ent> FXG.
Monsterfyllning Rastrerad | Rastrerad Nej
Flera fyllningar Utvidgning | Utvidgning | Ja
(Utseendepanelen)
Linje Flera linjer Utvidgning | Utvidgning | Ja
(Utseendepanelen)
Monsterpenseldrag Rastrering | Rastrering [ Nej
Heldragen férglinje <Stroke>< | Direktmap | Direktmapp | Nej Farger bevaras inte for bibliotek for
SolidColo | pning ning fargrutor.
rStrokes>
Linjedjup Direktmap | Direktmapp [ Nej
pning ning
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Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Hérn / Andpunkter <Stroke> | Direktmap | Direktmapp [ Nej
. pning ning
<joints="">
<caps="">
Streckad linje/Prickad Utvidgning | Utvidgning [ Nej
linje/Linjejustering
Genomskinlighet
Opacitet for <alpha> Direktmap | Direktmapp [ Nej
Objekt/Lager/Gruppe pning ning
r/Fyllningar/Linjer
Alternativ pa Genomskinlighet
panelen
Genomskinlighet
Blockera Rastrering | Rastrering | Ja
Isolera blandning Rastrering | Rastrering | Ja
Alternativ pa Panelen Attribut
panelen Attribut
Overtryck Borttaget Borttaget Nej
fylining/Overtryck/Li
nje/Bildscheman/URL
Lager och <Group> Direktmap | Direktmapp [ Nej
underlager pning ning
Dolda/Las lager Direktmap | Direktmapp [ Nej
pning ning
Grupp <Group> Direktmap | Direktmapp [ Nej
pning ning
Blandningsgrupp Utvidgning | Utvidgning [ Nej Blandning hanteras med alternativen
for att spara i FXG:
Auto: identifierar automatiskt hur
komplex blandningen &r baserat pa
steg och former, och rastrerar den om
utdata &r fér komplexa. Utvidgar i
annat fall.
Rastrera: rastrerar alltid
blandningsutdata.
Direktfargsgrupp Utvidgning | Utvidgning [ Nej
Symboler <Graphic/Movie> <Librarys | Direktmap | Direktmapp [ Nej
<Definiti | pning ning
ons>
Monteradebilder | Lankade/inbdddade Rastrering | Rastrering | Ja Privata data skrivs for att bevara
(inbaddade/lénk | bilder inbdddad grafik i lllustrator vid
ade) programbyte.
Rasterteckning Rastrering | Rastrering Nej
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Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Opacitetsmask <maskType | Direktmap | Direktmapp | Ja
=luminosi | pning ning
ty>
Effekter 3D

Extrudering och Rastrering | Rastrering | Ja Tumregeln fér mappning av

avfasning vektoreffekter i FXG &r att expandera
objektet med effekten. 3D-effekten
rastreras dock eftersom
expanderingen av objekt med 3D-
effekter genererar flera banor och
orsakar prestandaproblem i Flash
Catalyst.

Kretslopp Rastrering | Rastrering | Rastrering Tumregeln fér mappning av
vektoreffekter i FXG &r att expandera
objektet med effekten. 3D-effekten
rastreras dock eftersom
expanderingen av objekt med 3D-
effekter genererar flera banor och
orsakar prestandaproblem i Flash
Catalyst.

Rotera Rastrering | Rastrering | Ja Tumregeln for mappning av
vektoreffekter i FXG &r att expandera
objektet med effekten. 3D-effekten
rastreras dock eftersom
expanderingen av objekt med 3D-
effekter genererar flera banor och
orsakar prestandaproblem i Flash
Catalyst.

Effekter konverteras

till form

Rektangel/Rundad Utvidgning | Utvidgning | Ja

rektangel/Oval

Forvrang och

omforma

Forvréng fritt/Snorp Utvidgning | Utvidgning | Ja

ihop och bukta

ut/Omforma/Vrid/Sic

ksack

Ruffa Utvidgning | Utvidgning | Nej

till/Specialjamka

Bana

Skapa Utvidgning | Utvidgning | Ja

ytterkontur/Konturob

jekt/Konturlinje

Banhanteraren
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Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Lagg Utvidgning | Utvidgning | Ja
till/Overlappa/Exklud
era/Subtrahera/Minu
s undre/Dela
upp/reducera/Satt
samman/Beskar/Skap
a kontur/Hard
blandning/Mjuk
blandning/Svallning
Rastrera Rastrera Rastrera Ja
Stilisera
Lagg till Pilar/Runda Utvidgning | Utvidgning | Ja
hoérn/Klottra
Skugga <filterss> | Direktmap | Direktmapp |Ja Na&r du sparar innehall som FXG &r
pning ning "Lage" alltid angett till "Flera" och
<Drép5had "Mérkhet" ersitts med den senast
owfilter> anvinda fargen i effekten Skugga.
Inre glod <filters> | Direktmap | Direktmapp |Ja Nar du sparar innehall som FXG ar
: pning ning "Lage" alltid angett till "Normal" och
<GlowFilt "Centrera" konverteras till Kant.
er
inner="tr
ue"
Yttre glod <filters> | Direktmap | Direktmapp |Ja Nar du sparar som FXG &r "Lage"
<GlowFilt | pning ning angett till "Normal".
er> eller
<filters>
<GlowFilt
er
inner="fa
lse">
Tanj
Bage/Bage Utvidgning | Utvidgning | Ja
nedat/Bage
uppat/Krok/Utbuktni
ng/Snécka
nedat/Snacka
uppat/Flagga/Vag/Fis
koga/Stegring/Fisk/Bl
as upp/Klam
ihop/Vrid
Oskarpa
Gaussisk oskérpa <filters> | Direktmap | Direktmapp |Ja
<BlurFilt | pning ning
er>
Smart/radiell oskérpa Rastrering | Rastrering |Ja

Diagram

Senast uppdaterad 2011-5-26

414



ANVANDA ILLUSTRATOR

Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Kolumn/Skiktat Rastrering | Rastrering | Nej
stapeldiagram/Stolp
diagram/Skiktat/Linje
diagram/Ytdiagram/P
unktdiagram/Cirkeldi
agram/Radardiagram
Grafikformat Utvidgning | Utvidgning [ Nej
Kalkeringsobjekt Utvidgning | Utvidgning [ Nej
Bildscheman Borttaget | Borttaget Nej
Forvrang omslag Utvidgning | Utvidgning [ Nej
Okénda Rastrering | Rastrering [ Nej
teckningar
Natteckning Rastrering | Rastrering Nej
Monster Rastrering | Rastrering Nej
Urklippsbana <Mask Direktmap | Direktmapp | Nej Maskerat objekt med fylld
och maskType= | pning ning urklippsbana rastreras nér FXG sparas.
Urklippsgrupp "clip">
Overtoning Linjdr/radiell Direktmap | Direktmapp | Ja Overtoning hanteras med
Svertoning/Overtoni pning ning alternativen for att spara i FXG:
ngsstopp/Plats/Vinke i " .
| Auto: identifierar automatiskt om en
overtoning kan mappas i FXG. Om
Overtoningen kan mappas sparas
dvertoningsmappningen i FXG-
innehallet. | annat fall rastreras
overtoningsobjektet.
Bevara redigerbarhet [Konvertera till
FXG]: Med det har alternativet bevaras
redigerbarheten for 6vertoningar i
FXG framfor utseende, oavsett vilken
mappning som dr tillganglig.
Omformningari | Flytta/Skala Direktmap | Direktmapp [ Nej
Bild/Symboler/O pning ning
vertoningar
<Through Rotera/Spegla/Skala Utvidgning | Utvidgning | Ja
Transform
Effect>
Variabler Borttaget | Borttaget
Flashtext Borttaget | Borttaget
SVG- Borttaget | Borttaget
interaktivitet
Plug-in-grafik, Utvidgning | Utvidgning [ Nej
Adobe
Plug-in-grafik, Utvidgning | Utvidgning [ Nej

annan leverantor
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Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera |Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Blandningsldge | Morkare/Multiplicera Direktmap | Direktmapp [ Nej
/Efterbelys pning ning
farg/Ljusare/Bildskar
m/Féargskugga/Tacka
over/Mjukt
ljus/Skarpt
ljus/Differens/Uteslut
ning/Nyans/Mattnad/
Farg/Luminiscens
Penslar
Kalligrafisk/Spridning Utvidgning | Utvidgning [ Nej
/Konstnarlig/Monster
/Borst
Enheter Punkter/Pica/Tum/Mi Konvertera | Konvertera [ Nej
llimeter/Centimeter till pixlar till
lllustrator-
enheter
enligt
installninga
r
Pixlar Direktmap | Konvertera [ Nej
pning till
lllustrator-
enheter
enligt
installninga
r
Dokumentprofile Konvertera | Konvertera [ Nej
r till RGB- till RGB-
profil profil
Dokumentorient | Staende Borttaget | Borttaget Ja
ering (lodrétt)/Liggande
(vagratt)
Perspektivstodra Borttaget | Borttaget Nej
ster
Baddain Borttaget | Borttaget Nej
fargprofil
Photoshop- Konstnérlig
effekter
Fargat ritstift/Stansa Rastrering | Rastrering |Ja
ut/Torr pensel/Kornig
film/Fresk/Neonljus/F
argklickar/Palettkniv/
Plastfilm/Kantlinje/Pa
stellkrita/Smetig
penna/Svamp/Under
malning/Vattenfarg
Oskarpa
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Arbeta med FXG

Illustrator-
objekt/-attribut

Underomrade av
objekt/attribut

FXG-tagg

Exportera
till FXG

Importera
FXG

Stod for
privata
Illustrator-
data

Beteende

Gaussisk oskarpa

Direktmap
pning

Direktmapp
ning

Ja

Radiell/smart oskarpa

Rastrering

Rastrering

Penseldrag

Markerade kanter/
Kantiga streck/
Korsstreck/ Morka
streck/ Blackskiss/
Stank/ Sprejade
streck/ Sumi-e

Rastrering

Rastrering

Forvranga

Diffus glod/ Glas/
Vattenringar

Rastrering

Rastrering

Ja

Forvandla pixlar

Fargraster
/Kristallisera/Mezzoti
nt/ Skapa flackar

Rastrering

Rastrering

Ja

Skarpa

Oskarp mask

Rastrering

Rastrering

Ja

Skiss

Basrelief /Krita
trékol/Trakol/ Krom/
Innehallskrita/
Strukturpenna/Raster
/Brevpapper/
Fotokopia/
Gips/Natform/
Stampel/ Naggade
kanter/Blott papper

Rastrering

Rastrering

Ja

Stilisera

Glodande kanter

Rastrering

Rastrering

Ja

Textur

Krackelering/ korn /
Mosaikplattor/
Lapptécke/ Malat
glas/ Texturerare

Rastrering

Rastrering

Ja

Video

Osammanflata/
NTSC-farger

Rastrering

Rastrering

Ja

Segment

Borttaget

Borttaget

Nej

Stodlinjer

Borttaget

Borttaget

Nej
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Arbeta med FXG
Illustrator- Underomrade av FXG-tagg Exportera | Importera | Stod for Beteende
objekt/-attribut | objekt/attribut till FXG FXG privata
Illustrator-
data
Symboluppsattni <Group><S | Utvidgning | Utvidgning | Nej
ng ymbol>
XMP Borttaget | Borttaget Nej
Flera ritytor Enstaka rityta <d:layerT | Direktmap | Direktmapp [ Nej Objekt utanfor ritytor ignoreras alltid.
ype=Page> | pning ning

« Storleken pa huvudgrafik ér:

+ Bredd: Rityta med maximal bredd

 Hojd: Rityta med maximal hojd

+ Anvind alternativ for ritytor for FXG, genererar en enda FXG-fil med enbart sidor som motsvarar respektive rityta:

« Illustrator genererar inte en FXG-fil for varje rityta.

+  Om du markerar alla ritytor genereras en enda FXG-fil med alla ritytor.

«  Om du markerar ett urval, till exempel 1, 3 och 5 genereras endast en enda FXG-fil med sidor som motsvarar
ritytan 1, 3 och 5.

Foljande textattribut 4r kompatibla med FXG:

Typ av attribut Illustrator-attribut FXG-tagg Teckning/Kontur/Skugga/Konvertering/Partiellt
Teckenattribut
Teckensnittsnamn fontFamily Bevaras
Teckenstorlek fontSize Bevaras
inledande lineHeight Bevaras
understruken textDecoration Bevaras
genomstruken lineThrough Bevaras
sparra/knip trackingRight Bevaras
fyliningsférg color Bevaras
genomskinlighet textAlpha Bevaras
kerning Borttaget
baselinjeférskjutning baselineshift Bevaras
Japanska egenskaper Texten kontureras for CJK-sprak (for icke-standardvarden)
(Aki, Tsume, Warichu, och tas bort for andra.
Tate-Chu -Yoko)
Egenskaper for stycke
Justering textAlign Bevaras
Marginaljustera med textAlignLast Bevaras

sista raden justerad
(vanster, mitten, hdger
eller alla)
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Typ av attribut Illustrator-attribut FXG-tagg Teckning/Kontur/Skugga/Konvertering/Partiellt
Indrag till vénster for textIndent Bevaras
forsta raden
Vénster indrag paragraphstartinde | Bevaras
nt
Hoger indrag paragraphendindent | Bevaras
spaceBefore paragraphspacebefo | Bevara
re
spaceAfter paragraphspaceafte | Bevara
r
Horisontell/vertikal blockProgression Bevaras
textram
RTF-attribut
bredd width
height height
X x
y Yy
Indragsavstand paddingLeft
Indragsavstéand paddingRight
Indragsavstéand paddingTop
Indragsavstand paddingBottom
Aldre text Fardigstalld
Text pa bana Fardigstalld
Textobjekt med Alternativ for text i figur som inte stods tas bort
alternativ for text i figur
som inte stods
Textobjekt som &r Fardigstallda i autoldage
figursatta
Textobjekt med ej
rektangular form
Andra funktioner
Andra teckenattribut an Borttaget
de som ndmnsi tabellen
ovan
Andra attribut for Borttaget
stycken an de som
namns ovan
Teckenformat Borttaget (utseendet bevaras)
Styckeformat Borttaget (utseendet bevaras)
Tabbinstallningar tabStops Bevaras
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Arbeta med FXG

Typ av attribut

Illustrator-attribut FXG-tagg

Teckning/Kontur/Skugga/Konvertering/Partiellt

Open Type-funktioner

Bevaras (delvis)

Sammansatta
teckensnitt

Ersatts med standardteckensnittet for skriptet.

Textramsfylining

Objektet fardigstalls

Foljande ér en lista 6ver attribut som inte stods av Illustrator men stods av FXG:

Namn pa
attribut

FXG-tagg Illustrator-import:

niva av stod

Beteende

LinjarOvertoning

<Stroke><LinearGrad | Bevarastills €]

Illustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

sfyllning ientstroke> manipulerad Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
lllustrator 6ver data som gor att det hér attributet tas bort.

RadialGradientstr | <Stroke><RadialGrad | Bevaras tills ej lllustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

oke ientstrokes> manipulerad Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver

lllustrator 6ver data som gor att det hér attributet tas bort.

Fargomformning

Bevaras tills ej
manipulerad

lllustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
lllustrator 6ver data som gor att det hér attributet tas bort.

Blandningslagen:

Lagg
till/alfa/radera/in
vertera/subtrahe
ra

Bevaras tills ej
manipulerad

lllustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
lllustrator 6ver data som gor att det hér attributet tas bort.

Attribut med nio

Bevaras tills ej

lllustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

segment i manipulerad Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
grupper lllustrator 6ver data som gor att det hér attributet tas bort.

Effekter:

Overtona Bevaras tills ej lllustrator bevarar FXG-data for det hér attributet tills det manipuleras.
avfasning/Avfasn manipulerad Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
ing/Overtona lllustrator Gver data som gor att det hér attributet tas bort.

gléd/

Fargmatris/
Forskjutningskart
a/
Konvolutering/
Filter for
fargjustering

Bevaras tills ej
manipulerad

lllustrator bevarar FXG-data for det har attributet tills det manipuleras.

Om redigering i lllustrator paverkar det har attributet direkt skriver
Illustrator 6ver data som gor att det har attributet tas bort.

Senast uppdaterad 2011-5-26

420



Kapitel 13: Skriva ut

Ange utskriftsinstdllningar for dokument

For att kunna fatta de basta besluten i samband med utskrifter bor du forsta nagra grundldggande utskriftsprinciper.
Bland annat bor du kdnna till hur skrivarens upplosning samt bildskdrmens instéllning och upplosning kan péverka
hur teckningen ser ut i utskrift. Dialogrutan Skriv ut i Illustrator gor det enklare att skriva ut. Alla uppséttningar med
alternativ i dialogrutan ar strukturerade for att viagleda dig genom utskriftsprocessen.

Skriva ut en sammansatt bild av en teckning

En sammansatt bild 4r en sida med en teckning som motsvarar vad du ser i bildfénstret — helt enkelt en utskrift. Det
ar praktiskt att anvinda sammansatta utskrifter nar du granskar en sidas utformning, kontrollerar bildupplésningen
eller ska identifiera eventuella fotosattarproblem (t.ex. PostScript-fel).

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj en skrivare pé skrivarmenyn. Om du vill skriva ut till en fil i stéllet for till en skrivare, viljer du Adobe
PostScript®-fil eller Adobe PDF.

3 Vilj nagot av f6ljande alternativ for ritytor:
+ Om du vill skriva ut allt pa en sida markerar du Ignorera ritytor.

« Om du vill skriva ut varje rityta separat avmarkerar du Ignorera ritytor och anger om du vill skriva ut alla ritytor
(Alla) eller om du vill ange ett intervall, t.ex. 1-3.

4 Vilj Utskrift till vénster i dialogrutan Skriv ut och se till att laget ar instéllt pA Sammansatt.
5 Ange ytterligare utskriftsalternativ.
6 Klicka pa Skriv ut.

Om dokumentet innehdller lager anger du vilka som ska skrivas ut. Vilj Arkiv > Skriv ut och vdlj ett alternativ pd
menyn Skriv ut lager: Utskrivbara och synliga lager, Synliga lager eller Alla lager. En videofilm om hur du skapar
beskdrningsomraden for utskrift finns pd www.adobe.com/go/vid0213_se.

Fler hjdlpavsnitt
”Alternativ i dialogrutan Skriv ut” pd sidan 422

”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31
”Skriva ut 6vertoningar, nitdvertoningar och fargévergangar” pa sidan 436
”Skriva ut linga, avancerade banor” pa sidan 432

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438
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ANVANDA ILLUSTRATOR 422
Skriva ut

Gora teckningar outskrivbara

Med hjilp av panelen Lager 4r det enkelt att skriva ut olika versioner av teckningen. Du kan till exempel vélja att bara
skriva ut textobjekten i ett dokument nir du ska korrekturldsa texten. Du kan ocksa lagga till element som inte gar att
skriva ut om du vill spara viktig information.

+ Om du vill férhindra att teckningar visas i dokumentfonstret, skrivs ut eller exporteras kan du délja motsvarande
objekt pa panelen Lager.

+ Om du vill férhindra att teckningar skrivs ut, men dnda vill kunna exportera dem eller visa dem p4 ritytan,
dubbelklickar du p4 ett lagernamn pa panelen Lager. I dialogrutan Lageralternativ avmarkerar du alternativet Skriv
ut. Klicka sedan p&4 OK. Lagernamnet visas i kursiv stil pa panelen Lager.

+ Om du vill skapa teckningar som inte kan skrivas ut eller exporteras trots att de visas pa ritytan, markerar du
alternativet Mall i dialogrutan Lageralternativ.

Obs! Du kan ocksd ange flera ritytor i dokumentet och sedan vilja en rityta i taget som ska skrivas ut, i dialogrutan Skriv
ut. Det dr bara teckningar i ritytan som skrivs ut. Om du vill se en video om hur du definierar ritytor gar du till
www.adobe.com/go/lrvid4016_ai_se.

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31

Alternativ i dialogrutan Skriv ut

Alla alternativ i dialogrutan Skriv ut ar uppdelade i kategorier, frin Allmént till Ssammanfattning, for att underlatta
utskriften av dokument. Om du vill visa en kategori med alternativ, markerar du kategorins namn till véinster i
dialogrutan. Méanga av dessa alternativ 4r forinstallda genom den startprofil som du véljer ndr du startar dokumentet.

Allmédnna Still in sidstorlek och orientering, ange hur manga sidor som ska skrivas ut, skalférandra teckningen, ange
sidindelningsalternativ och vilj vilka lager som ska skrivas ut.

Marken och utfall Vilj utskriftsmérken och skapa ett utfall.

Utdata Skapa fargseparationer.

Grafik Ange utskriftsalternativ for banor, teckensnitt, PostScript-filer, 6vertoningar, natévertoningar och 6vergangar.
Farghantering Vilj fargprofil och atergivningsmetod for utskriften.

Avancerat Overvaka forenklingen (eller eventuell rastrering) av vektorbilder under utskriften.

Sammanfattning Visa och spara en sammanfattning av utskriftsinstallningarna.

Fler hjdlpavsnitt
”Skapa nya dokument” pa sidan 26

Flytta teckningen pa sidan

I forhandsvisningsbilden i dialogrutan Skriv ut ser du hur teckningen kommer att skrivas ut pa sidan.
1 Valj Arkiv > Skriv ut.
2 Gor nagot av foljande:

« Dra teckningen till férhandsvisningsbilden langst ned till vinster i dialogrutan.
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+ Klicka pa en fyrkant eller en pil pa placeringsikonen och ange varifran teckningen ska justeras i férhallande till
sidan. Ange virden for ursprung x och ursprung y och finjustera teckningens position.

Om du vill flytta det utskrivbara omradet direkt pd ritytan drar du i bildfonstret med verktyget Utskriftsindelning.
Nir du drar fungerar verktyget Utskriftsindelning som om du drog det utskrivbara omrddet fran omrddets nedre
vanstra hérn. Du kan flytta den utskrivbara ytan till vilken plats som helst pd ritytan. De delar av sidan som 6verskrider

grdnserna for den utskrivbara ytan skrivs inte ut.

Fler hjalpavsnitt

“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

”Anvinda flera ritytor” pa sidan 31

Skriva ut flera ritytor

Nir du skapar ett dokument med flera ritytor kan du skriva ut dokumentet pa olika sétt. Du kan ignorera ritytorna och
skriva ut allt p4 samma sida (bilden kan behova delas upp om ritytorna stricker sig 6ver sidans granser). Du kan ocksa
skriva ut varje rityta som en enskild sida. Nér du skriver ut ritytor som enskilda sidor kan du vilja att skriva ut alla
ritytor eller ett intervall med ritytor.

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.
2 Gor ndgot av foljande:

+ Om du vill skriva ut alla ritytor som separata sidor markerar du Alla. Du kan se alla sidorna i
forhandsvisningsomrédet lingst ned till vinster i dialogrutan Skriv ut.

« Om du vill skriva ut en delmidngd av ritytorna som separata sidor markerar du Intervall och anger vilka ritytor
som ska skrivas ut.

+  Om du vill skriva ut alla ritytor p4 samma sida markerar du Ignorera ritytor. Om ritytan stracker sig 6ver sidans
granser kan du dndra ritytans skala eller dela upp den.

3 Ange andra utskriftsalternativ efter behov och klicka pa Skriv ut.

Rotera ritytor automatiskt for utskrift

I Nllustrator CS5 kan alla ritytor i ett dokument roteras automatiskt for utskrift med vald materialstorlek. Markera
kryssrutan Rotera automatiskt i dialogrutan Skriv ut om du vill anvinda automatisk rotation for Illustrator-dokument.
Rotera automatiskt dr aktiverat som standard for dokument som skapats i CS5.

Anta exempelvis att du har ett dokument med béde liggande (bredden 4r storre dn hojden) och stiende (hojden dr
storre dn bredden) orientering. Om du véljer alternativet for stiende orientering i dialogrutan Skriv ut, roteras
automatiskt alla ritytor med liggande orientering till staende orientering nar de skrivs ut.

Obs! Om Rotera automatiskt viljs gir det inte att dndra sidorienteringen.

Dela upp grafik pa flera sidor

Om du skriver ut grafik fran en enda rityta (eller om du har valt att ignorera ritytor) som inte far plats pa samma sida
kan du dela upp teckningen pa flera sidor. Om dokumentet innehaller flera teckningar

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj alternativet Sida vid sida:
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Obs! Om dokumentet innehdller flera ritytor viljer du Ignorera ritytor eller anger 1 sida for intervallalternativet och
viljer Anpassa till sidan.

Helsidor Delar in ritytan i sidor med helstorlek for utskrift.

Skrivbara ytor Delar in ritytan i sidor utifrdn vad som kan visas pa den valda enheten. Det hér alternativet ar
anvandbart for att skriva ut teckningar som ér storre én vad enheten kan hantera, eftersom du kan bygga ihop delarna
som finns sida vid sida till den ursprungliga teckningen.

3 (Valfritt) Om du har valt helsidesalternativet anvinder du 6verlappningsalternativet for att ange med hur mycket
sidorna kan 6verlappa varandra.

Fler hjdlpavsnitt
”Om sidindelad utskrift” pa sidan 38

Andra sidstorlek och orientering

I Adobe Ilustrator anvinds vanligtvis den standardsidstorlek som bestdms av den valda skrivarens PPD-fil. Men du
kan dndra storlek till nagon av dem i listan i PPD-filen, eller ange stidende (vertikal) eller liggande (horisontell)
orientering. Den storsta pappersstorlek du kan ange beror pa hur stor bildytan ar som kan projiceras i fotosittaren.

Viktigt! Om du dndrar sidstorleken och orienteringen i dialogrutan Skriv ut giller instillningarna bara for utskrifter.
Om du vill dndra sidstorleken eller orienteringen for en rityta anvinder du dialogrutan Alternativ for rityta eller
ritytealternativen pd kontrollpanelen. (Se "Redigera ritytor” pd sidan 35.)

Ténk pa foljande nar du anger sidstorlek och orientering:

« Om du viljer en annan storlek (om du till exempel dndrar fran US Letter till US Legal) 4ndras teckningens position
i forhandsvisningsfonstret. Det beror pa att hela den skrivbara ytan for det valda materialet visas i
forhandsvisningen. Andrar du materialstorleken skalforindras férhandsvisningen automatiskt for att fA med hela
den skrivbara ytan.

Obs! Den skrivbara ytan kan variera mellan olika PPD-filer, dven for samma materialstorlekar (t.ex. US Letter),
eftersom olika skrivare och fotosdttare definierar de skrivbara ytorna olika.

« Sidans standardplacering p4 filmen eller papperet beror pa den fotosittare som anvénds for att skriva ut.

« Se till att materialstorleken dr tillracklig for att rymma hela teckningen samt ytmarken, passmarken och annan
no6dvindig utskriftsinformation. Du sparar pa film eller papper i en fotosittare om du viljer den minsta
pappersstorlek dér teckningen och den nédvéndiga utskriftsinformationen far plats.

« Om den langsta sidan av din skrivbara yta far plats i fotoséttaren, kan du spara mycket film eller papper genom att
anvidnda Omvind eller éndra orienteringen for utskriften. Mer information finns i dokumentationen fér din
skrivare.

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj en sidstorlek pé storleksmenyn. De sidor som du kan vélja mellan bestims av den aktuella skrivaren och PPD-
filen. Du kan vilja Egen och ange en egen sidstorlek i textrutorna for bredd och hojd, férutsatt att detta fungerar
med skrivarens PPD-fil.

3 Klicka pa en orienteringsknapp och ange sidans riktning:

Staende uppat | Skriver ut i stiende orientering, versidan upp.
Liggande vanster [ Skriver ut i liggande orientering, roterat till vinster.

Staende nedat [#] Skriver ut i stiende orientering, upp och ned.
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Liggande héger 2] Skriver ut i liggande orientering, roterat till hoger.

4 (Valfritt) Valj Omvind om du vill rotera teckningen i 90 grader. Om du vill anvdnda det hér alternativet maste du
anvdnda en PPD som kan hantera omvind utskrift och egna sidstorlekar.

Fler hjdlpavsnitt
”Om PPD-filer” pa sidan 431

“Redigera ritytor” pad sidan 35

Skala ett dokument for utskrift

Om du vill anpassa ett 6verdimensionerat dokument till ett papper som ar mindre &n bildens verkliga matt, kan du
anvinda dialogrutan Skriv ut och skalférdndra dokumentets bredd och héjd, antingen symmetriskt eller
asymmetriskt. Asymmetrisk skalférandring ar anvindbar om du skriver ut t.ex. film f6r anvdndning vid flexografisk
tryckning: om du vet i vilken riktning som tryckplaten monteras pé tryckvalsen, kan skalférandring kompensera den
tvé- till treprocentiga tanjning av platen som normalt sker. Skalférandring paverkar inte storleken pa sidorna i
dokumentet, utan andrar bara den skala som dokumentet skrivs ut i.

1 Valj Arkiv > Skriv ut.
2 Gor nagot av foljande:
Om du vill férhindra skalférandring véljer du Skala inte.

+  Om du vill att dokumentet ska skalfordndras automatiskt efter sidan véljer du Anpassa till sidan. Den procentuella
skalférandringen bestims av den skrivbara ytan som definieras av den valda PPD-filen.

+ Om du vill aktivera textrutorna for bredd och hojd viljer du Anpassat. Ange procentvirden mellan 1 och 1 000 f6r
bredd och h&jd. Avmarkera knappen Bevara proportioner # om du vill indra dokumentets hojd/bredd-
forhallande.

Andra utskriftsupplésningen och rastertitheten

De snabbaste och bista utskrifterna far du om du anvénder standardinstéllningen for utskriftsupplésning och
rastertdthet i Adobe Illustrator. Men i vissa fall kan du behova dndra utskriftsupplosning och rastertathet. Du kanske
till exempel har ritat en lang kurvformad bana som inte gar att skriva ut pa grund av ett limitcheck-fel, utskriften
kanske tar lang tid eller natovertoningar kanske skrivs ut med rander.

1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 For Skrivare véljer du en PostScript-skrivare, Adobe PostScript®-fil eller Adobe PDF.

3 Vilj Utskrift till vanster i dialogrutan Skriv ut.

4 For Utskriftsupplosning viljer du en kombination av rastertithet (Ipi) och utskriftsupplosning (dpi).

Utskriftsupplosningen mits i antalet punkter per tum (dpi). De flesta laserskrivare har en utskriftsupplésning pa 600
dpi, och fotosittare har en uppldsning pa 1 200 dpi eller hogre. Blackstraleskrivare sprutar ut blicket pa papperet och
resultatet blir inga egentliga punkter. De flesta bldckstraleskrivare har 4nda en ungefirlig upplosning pa mellan 300
och 720 dpi.

Nar du skriver ut pé en laserskrivare, och sérskilt pd fotoséttare, maste du tinka pa rastertitheten. Rastertitheten ar
antalet rasterceller per tum som anvénds for att skriva ut graskalebilder eller fargseparationer. Rastertdthet, som ocksa
kallas skarmtathet eller linjeraster, méts i linjer per tum (lpi), eller cellinjer per tum pa ett raster.
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Med hog rastertdthet (t.ex. 150 Ipi) placeras punkterna som utgor bilden néra ihop, och ger en hogkvalitativ bild nér
bilden trycks. Med lag rastertathet (60 lpi till 85 Ipi) placeras punkterna glesare och ger en grovre bild. Punkternas
storlek bestdms ocksé av linjerastret. For ett titt linjeraster anvands sma punkter och for ett glesare linjeraster anvéinds
storre punkter. Den viktigaste faktorn vid val av rastertithet ar vilken tryckpress som ska anvéndas. Friga tryckeriet
vilket linjeraster deras tryckpressar klarar, och still in rastertdtheten dérefter.

De PPD-filer som anvinds for fotosittare med hog upplosning innehaller stérre majligheter for val av rastertithet i
kombination med olika upplosningar for fotosdttaren. PPD-filer for skrivare med lag upplosning har i allmédnhet
endast ett fatal val for linjeraster, och det dr grovre raster mellan 53 Ipi och 85 Ipi. Grovre raster ger dock bittre resultat
pé skrivare med ldgre upplosning. Om du anvénder ett finare raster pa till exempel 100 Ipi, minskar faktiskt bildens
kvalitet ndr du anvinder en skrivare med lag upplosning for den slutliga utskriften. Det beror p4 att antalet firger som
kan aterges minskar nér antalet linjer per tum f6r en given upplosning okar.

Obs! 1 vissa fotosdttare och laserskrivare anvinds andra tekniker dn vanlig rastrering. Om du skriver ut en bild pd en
annan skrivare in en rasterskrivare bor du kontakta leverantoren, eller lidsa dokumentationen till skrivaren for att fa veta
vilken upplosning som rekommenderas.

Skriva ut fargseparationer

Om fargseparationer

Teckningar delas vanligtvis upp pa fyra platar i skrivaren (s.k. processfirger) for att aterge farg- och halvtonsbilder. Det
finns en plét for cyan, en for magenta, en for gult och en for svart. Du kan ocksa anvénda egna tryckfirger (kallas for
dekorfirger). I s fall skapas en sérskild plat for varje dekorfirg. Vid tryck med ratt firg och med rétt passning till
varandra kombineras firgerna sa att den ursprungliga bilden aterges.

Processen att dela upp en bild i tvé eller fler farger kallas for firgseparering, och filmerna som platarna skapas fran
kallas for separationer.

Sammansatt bild utskriven pd en firglaserskrivare, och fyrfirgsseparationer utskrivna pa en fotosdttare.

Om du vill fa hogkvalitativa separationer bor du ha ett nira samarbete med tryckeriet som ska producera dina
separationer. Frdga experterna dir om rad infor varje nytt jobb och under arbetets gang. Om du vill se en video om
hur du anvinder panelen Forhandsvisa separationer gar du till www.adobe.com/go/lrvid4021_ai_se.

Fler hjdlpavsnitt

”Om processfirger” pd sidan 119

”Om dekorfirger” pa sidan 119
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Forbereda teckningar for fargseparering
Innan du skriver ut fargseparationer fran Illustrator kan det vara bra att gora vissa forberedelser for prepress:
Stéll in farghanteringen, vilket bland annat innebar att kalibrera bildskdrmen och vilja Illustrator-firginstéllning.

Granska pa skdrmen hur fargerna kommer att visas pa utdataenheten. Vilj Fonster > Forhandsvisa separationer
om du vill forhandsgranska firgseparationerna.

Om dokumentet dr i RGB-lage viljer du Arkiv > Dokumentfirglige > CMYK-firger, om du vill konvertera det till
CMYK-ldge.

+ Om teckningen innehéller firgévergangar optimerar du dem sé att de skrivs ut jamnt (utan fargrander).
+  Om teckningen behover svillning anger du lamplig 6vertryckning och svéllning.

+  Om teckningen innehéller omrdden med genomskinliga, 6verlappande farger, forhandsvisar du vilka omraden
som kommer att paverkas av forenklingsprocessen och noterar vilka férenklingsalternativ du vill anvinda.

Anvind dialogrutan Direktomfirgning om du vill konvertera och minska firger globalt. Om du till exempel vill
konvertera ett processfirgsdokument till ett dokument med tva dekorfirger, ska du anvinda avsnittet Tilldela i
dialogrutan Direktomfirgning, och ange vilka firger som du vill ha och hur de tilldelas till de befintliga firgerna.

Fler hjdlpavsnitt

”Skriva ut och spara genomskinliga teckningar” pa sidan 438
“Minska antalet farger i bilder” pa sidan 144
”Skapa en svillning” pa sidan 448

”Konfigurera 6vertryckning” pa sidan 446

Forhandsgranska fargseparationer

Du kan férhandsvisa fiargseparationer och tickningsgrinser for tryckfarger med hjélp av panelen Forhandsvisa
separationer. Om du vill se en video om hur du anviander panelen Férhandsvisa separationer gar du till
www.adobe.com/go/lrvid4021_ai_se.

Genom att forhandsvisa separationer pa skiarmen kan du férhandsvisa objekt med dekorfirger i dokumentet och
kontrollera foljande:

Fulltonssvart Genom att forhandsvisa separationer kan du identifiera omraden som skrivs ut som fulltonssvart eller
processvart (K) tryckfirg blandat med andra tryckfirger for 6kad opacitet och klarare firg.

Overtryck Du kan férhandsvisa hur blandning, genomskinlighet och 6vertryck visas vid fargseparerad utskrift. Du
kan ocksé visa 6vertryckseffekter nar du skriver ut till en enhet for sammansatt utskrift.

Obs! Panelen Forhandsvisa separationer i Illustrator skiljer sig ndgot fran motsvarande paneler i InDesign och Acrobat.
Exempelvis dr forhandsvisningspanelen i Illustrator endast tillginglig for CMYK-dokumentldge.

1 Valj Fonster > Forhandsvisa separationer.
2 Markera alternativet Forhandsvisa 6vertryck.
3 Gor nagot av foljande:

Om du vill d6lja en separation pé skirmen klickar du pa 6gonikonen ® till vinster om separationens namn. Klicka
igen for att visa separationen.

«  Om du vill dolja alla separationer pa skirmen utom en Alt-klickar du (Windows) eller Alternativ-klickar (Mac OS)
pa 6gonikonen for den separationen. Alt-klicka pa 6gonikonen igen om du vill visa alla separationer.
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Om du vill visa alla processplatar samtidigt klickar du pa CMYK-ikonen &l .
4 Avmarkera Férhandsvisa 6vertryck nér du vill ga tillbaka till normallage.

Forhandsvisning av separationer pa bildskdarmen ér till hjalp nér du vill identifiera problem och slippa kostnaden for
utskrift av separationer, men du kan inte férhandsvisa svéllning, emulsionsalternativ, skrivarmarken och
halvtonsraster och upplosning. Samarbeta med det kommersiella tryckeriet och verifiera de hér instillningarna med
hjalp av integrerade eller 6vertickande korrektur. Sjdlva separationsprocessen paverkas inte nar du véljer att visa eller
dolja tryckfirger pa skirmen pé panelen Férhandsvisa separationer, utan bara hur de visas pa skdrmen under
férhandsvisningen.

Obs! Objekt i dolda lager tas inte med vid forhandsvisning pa skdrmen.

Skriva ut fargseparationer
1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj en skrivare och PPD-fil. Om du vill skriva ut till en fil i stéllet for till en skrivare, véljer du Adobe PostScript®-
fil eller Adobe PDF.

3 Vilj Utskrift till vénster i dialogrutan Skriv ut.

4 For Lage viljer du antingen Separationer (virdbaserade) eller In-RIP-separationer.
5 Ange emulsion, bildexponering och utskriftsupplosning for separationerna.

6 Ange alternativ for de firgplatar som du vill separera:

« Om du vill inaktivera utskrift av en fargplat klickar du pa skrivarikonen (=) bredvid firgen i listan med alternativ
for dokumenttryckfarg. Klicka en gang till om du vill aterstilla utskriften av fargen.

+ Om du vill konvertera dekorfirger till processfirger sa att de kan skrivas ut som en del av processfirgplitarna i
stillet for pa en separat plat, viljer du Konvertera alla dekorfarger till processfarger.

- Om du vill konvertera en enskild dekorfirg till processfirger, klickar du p4 dekorfirgsikonen [2] bredvid firgen i
listan med alternativ for dokumenttryckfirg. Da visas en fyrfirgsprocessikon &l . Klicka en ging till om du vill
aterstélla fargen till en dekorférg.

+ Om du vill att all svart tryckfirg ska dvertryckas, véljer du Overtryck svart.

Om du vill 4ndra rastertitheten, rastervinkeln och formen pé rasterpunkter for en plat, dubbelklickar du pa
tryckfiargsnamnet. Du kan ocksa klicka pé den befintliga installningen i listan med alternativ for
dokumenttryckfirg, och gora onskade dndringar. Men kom ihdg att de forinstéllda virdena for vinkel och téthet
bestdms av den valda PPD-filen. Radfréga tryckeriet om bista tithet och vinkel innan du skapar egna raster.

Om teckningen innehdller fler dn en dekorfirg, speciellt interaktioner mellan tvd eller flera dekorfirger, ska du tilldela
olika rastervinklar till respektive dekorfirg.

7 Ange ytterligare alternativ i dialogrutan Skriv ut.

Du kan till exempel ange hur teckningen ska placeras, skalférandras och beskiras. Du kan stilla in utskriftsmarken och
utfall, och vélja forenklingsinstéllningar fér genomskinliga teckningar.

8 Kilicka pa Skriv ut.

Obs! Om du vill se en video om hur du anvinder panelen Forhandsvisa separationer gar du till
www.adobe.com/go/lrvid4021_ai_se.
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Fler hjdlpavsnitt
” Andra utskriftsupplésningen och rastertitheten” pa sidan 425

”Skriva ut ett objekt pa alla platar” pa sidan 429

”Alternativ i dialogrutan Skriv ut” pd sidan 422

Fargseparationslagen

Mlustrator har funktioner for tva vanliga PostScript-arbetsfloden, eller ldgen, for att skapa fargseparationer. Den storsta
skillnaden mellan dem ar var separationer skapas: pa virddatorn (den dator dér Illustrator och skrivardrivrutinen
anvénds), eller i rippen for utdataenheten (raster image processor).

I det traditionella virdbaserade, forseparerade arbetsflodet i Illustrator skapas PostScript-data for varje separation som
fordras for dokumentet. Informationen skickas sedan till utdataenheten.

I det nyare RIP-baserade arbetsflodet och den nya generationens PostScript-RIP utfors fargseparationer, svillning och
t.o.m. farghantering vid rippningen, sa att virddatorn frigors fér andra uppgifter. Med det hér arbetssittet tar det
mindre tid att generera filen och en mindre mangd data behéver 6verforas for samma utskrift. I stéllet for att skicka
PostScript-information for fyra eller fler sidor for att skriva ut virdbaserade fargseparationer, skickas PostScript-
information for en enda sammansatt PostScript-fil for bearbetning i rippen.

Emulsion och bildexponering

Emulsionen ar det ljuskénsliga skiktet pa filmen eller papperet. Upp (rdttvind text) betyder att text i bilden &r ldsbar
(dvs. "rittvand") nédr den ljuskédnsliga ytan ar vind mot dig. Ned (rdttvind text) betyder att text i bilden blir lasbar nér
den ljuskdnsliga ytan 4r vand bort fran dig. Vanligtvis anvidnds Upp (rattvind text) for papper och Ned (réttvand text)
for film. Fraga tryckeriet vilken emulsionsriktning du ska anvinda.

For att avgora vilken sida emulsionen sitter pa (sidan utan emulsion kallas ocksa bas), kan du betrakta filmen under
starkt ljus. Den ena sidan 4r blankare dn den andra. Den matta sidan dr emulsionssidan och den blanka sidan ar
bassidan.

Bildexponering handlar om huruvida en teckning ska skrivas ut som positiv eller negativ bild. Negativ film anvinds
oftast i USA och positiv film i Europa och Japan. Om du ér oséker pa vilken typ du ska anvénda fragar du tryckeriet.

Skriva ut ett objekt pa alla platar

Om du vill skriva ut ett objekt pé alla platar, inklusive dekorfargsplatar, kan du konvertera det till en féirg pd passmdrke.
Passmirken, ytmiarken och sidinformation tilldelas automatiskt till passméarkesfirger.

1 Markera objektet.
2 Gatill panelen Fargruta och klicka p& passmérkesrutan 4 pé den forsta fargruteraden.

Om du vill dndra hur firgen pd passmdrket visas pd skdarmen, dvs. fran standardfirgen svart, anvinder du panelen
Firg. Den firg du anger kommer att anvindas som firg pd alla objekt pa skdrmen som har passmdrkesfirg. Objekten
skrivs alltid ut i grdtt i sammansatta utskrifter och i samma ton som i separationerna.
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Utskriftsmarken och utfall

Om utskriftsmarken

Nir du forbereder teckningar for utskrift behovs ett antal méirken for att skrivarenheten ska justera
teckningselementen ratt och kontrollera rétt firg. Du kan ldgga till foljande typer av utskriftsmarken i teckningen:

Skarmérken Fina vagrita och lodrdta linjer som anger var sidan ska beskdras. Ytmarken underlittar ocksé justeringen
av en firgseparation i férhallande till en annan.

Registreringsmérken Sma “mal” utanfér sidomradet som justerar de olika separationerna i ett firgdokument.

Fargremsor Smi firgfyrkanter som motsvarar CMYK-tryckférger och gratoner (i steg om 10 %). Din
serviceleverantér anvander de har mérkena for att justera tryckfiargens densitet i tryckpressen.

Sidinformation Skapar en etikett for filmen med ritytans nummer, tid och datum for utskrift, det linjeraster som
anvinds, rastervinkel for separationen och firgen for varje plat. De hir etiketterna visas hogst upp pé bilderna.
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Utskriftsmdrken
A. Stjgrnmdrke (inte valfritt) B. Passmdrke C. Sidinformation D. Ytmdrken E. Firgremsa F. Tonremsa

Lagga till utskriftsmarken

1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 Markera Mirken och utfall till vinster i dialogrutan Skriv ut.

3 Vilj den typ av utskriftsmarken du vill lagga till. Du kan ocksé vilja mellan latinska och japanska mérken.
4

(Valfritt) Om du viljer Ytmarken anger du bredden pa ytmirkeslinjerna och forskjutningens avstind mellan
ytmiérkena och teckningen.

Q Du kan undvika att utskriftsmdrken ritas ut pa utfallet genom att ange ett forskjutningsvirde som dr storre dn virdet

for utfall.

Fler hjdlpavsnitt

”Ange skdrmarken for beskdrning eller justering” pa sidan 46
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Om utfall

Utfall 4r den del av teckningen som ligger utanfor markeringsramen eller utanfér beskdrningsomradet och ytmérkena.
Du kan anvénda utfall i teckningar som en felmarginal for att forsidkra dig om att tryckfargen skrivs ut till sidans kant
nér sidan har beskurits, eller for att forvissa dig om att en bild far plats inom stédlinjerna i ett dokument. Nér du har
skapat en teckning som stricker sig in i utfallsomrédet kan du anvéinda Illustrator och ange hur stort omradet ska vara.
Nir utfallet 6kar skrivs en storre del av teckningen utanfor ytmarkena ut. Ytmiérkena definierar dock fortfarande
markeringsramen i samma storlek.

Storleken p4 utfallet beror pa vad du ska anvénda det till. Ett utfall for tryckpressar (bilden ska tryckas dnda ut till
kanterna pa papperet) bor vara minst 18 punkter. Om utfallet ska anvindas for att sakerstalla att bilden far plats inom
stodlinjer, racker oftast 2 eller 3 punkter. Tryckeriet kan hjélpa dig med nédvéndig storlek pa utfallet for ditt jobb.

Lagga till ett utfall
1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Markera Mirken och utfall till vénster i dialogrutan Skriv ut.
3 Gor ndgot av foljande:

+ Ange virden for 6verkant, underkant, vinster, hoger och precisera var utfallsmarkena ska placeras. Klicka pa
linkikonen @ om du vill att alla virdena ska vara samma.

+ Vilj Anvind dokumentets utfall om du vill anvénda utfallsinstéllningarna som angetts i dialogrutan Nytt
dokument.

Det hogsta utfallet du kan ange ar 72 punkter, det minsta 4r 0 punkter.

PostScript-utskrift

PostScript-skrivare anvinder en PPD-fil (PostScript Printer Description) for att anpassa drivrutinens funktionssétt
efter den specifika PostScript-skrivaren. En PPD-fil innehéller information om utdataenheten, t.ex. om teckensnitt
som ar installerade pa skrivaren, tillgdngliga storlekar och utskriftsorienteringar for utdatamedier, optimerade
skarmfrekvenser, rastervinklar, upplosning och kapacitet for fairgutdata. Det 4r viktigt att ange ratt PPD-fil innan du
skriver ut. Nér du véljer den PPD-fil som hor till PostScript-skrivaren eller fotosattaren fylls dialogrutan Skriv utimed
de tillgdngliga instéllningarna for utdataenheten.

Om PPD-filer

Med en PPD-fil (PostScript Printer Description) anpassar du drivrutinens funktionssatt efter den specifika PostScript-
skrivaren. EN PPD-fil innehaller information om utdataenheten, t ex om teckensnitt som ér installerade pa skrivaren,
tillgédngliga storlekar och utskriftsorienteringar for utdatamedier, optimerad rastertithet, rastervinklar, upplsning
och kapacitet for fairgutdata. ATDet dr viktigt att ange ritt PPD-fil innan du skriver ut. Nar du véljer den PPD-fil som
hor till den anvéinda PostScript-skrivaren eller fotosattaren kommer dialogrutan Skriv ut att fyllas i med de tillgingliga
instéllningarna for utdataenheten. Du kan dndra den instéllningen till ndgon som passar dina behov. Program
anvinder informationen fran PPD-filen f6r att avgora vilken PostScript-information som ska skickas till skrivaren nér
ett dokument skrivs ut.

Vi pa Adobe rekommenderar att du hdmtar den senaste versionen av PPD-filen for din utdataenhet fran tillverkaren.
Da far du det bésta utskriftsresultatet. Manga tryckleverantorer och professionella tryckerier har PPD-filer for de
fotosittare som de anvéinder. Var noga med att spara PPD-filer pa den plats som operativsystemet kraver. Mer
information finns i dokumentationen for det operativsystem som du anvéinder.
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Andra PPD-filen

Nér du skriver ut till en PostScript-skrivare, PostScript-fil eller PDF-fil anvinds automatiskt enhetens standard-PPD-

fil (PostScript Printer Description). Du kan dndra den instillningen till ndgon som passar dina behov.

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj nagot av f6ljande pd PPD-menyn:

+ En PPD som motsvarar den aktuella utdataenheten.

+ Annan. Dukan viélja en egen PPD, till exempel en som du har fatt av tryckeriet som ska anvandas med den speciella
skrivaren. PPD-filens namn dr detsamma som skrivarens eller fotosittarens namn och modell och kan innehalla

filnamnstilligget .ppd (beroende pa hur datorn ar konfigurerad). Ga till den PPD som du vill ha, markera den och
klicka pa Oppna.

Obs! Vissa PPD-funktioner som ofta finns i fotosdittares PPD-filer dr inte tillgdngliga i dialogrutan Skriv ut i Illustrator.
Om du vill ange den typen av skrivarspecifika funktioner klickar du pa Instillningar (Windows) eller pd Skrivare (Mac
OS) i dialogrutan Skriv ut.

Lagga till en PPD-fil:

Vi pé Adobe rekommenderar att du himtar den senaste versionen av PPD-filen for din utdataenhet fran tillverkaren.
Da far du det bésta utskriftsresultatet. Manga tryckleverantorer och professionella tryckerier har PPD-filer for de
fotosdttare som de anvéinder. Var noga med att spara PPD-filer pa den plats som operativsystemet kraver. Mer
information finns i dokumentationen for det operativsystem som du anvinder.

% I Windows och Mac OS viljer du en PPD-fil pa samma sitt som du ldgger till en skrivare. Instruktionerna fér hur
du viljer en PPD-fil skiljer sig &t f6r plattformarna. Mer information finns i dokumentationen fér operativsystemet.

Skriva ut langa, avancerade banor

Om du skriver ut Adobe Illustrator-filer som innehéller 6verdrivet langa eller komplicerade banor kanske inte filen
skrivs ut, och du kan fa limitcheck-felmeddelanden fran skrivaren. Om du vill férenkla langa, avancerade banor kan
du dela upp dem i tva eller fler olika banor. Du kan ocksa dndra antalet linjesegment som anvands for att approximera
kurvor och justera utskriftsupplosningen.

Fler hjdlpavsnitt
"Dela en bana” pé sidan 79

Andra antalet linjesegment som anvinds nir vektorobjekt skrivs ut

Kurvor i teckningen definieras av PostScript-tolken som sma ritlinjiga segment. Ju smalare linjesegment, desto
tydligare kurva. Nér antalet linjesegment 6kas, 6kar ocksd kurvans komplexitet. Beroende pa skrivaren och den méngd
minne den har, kan en kurva vara for komplicerad for att en PostScript-tolk ska kunna rastrera den. Det kan leda till
ett PostScript-fel och att kurvan inte kan skrivas ut.

1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 For Skrivare viljer du en PostScript-skrivare, Adobe PostScript®-fil eller Adobe PDF.

3 Markera Grafik till vanster i dialogrutan Skriv ut.

4 Avmarkera Automatiskt och still in precisionen for kurvor med hjélp av skjutreglaget for avvikelse.

En ldgre instillning (mot Kvalitet) ger fler, mindre rétlinjiga segment som ligger ndrmare kurvan. En hogre instillning
(mot Hastighet) ger langre och férre linjesegment, skapar en mindre exakt kurva men ger hogre prestanda.
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Dela banor for utskrift

I Tllustrator behandlas delade banor i en teckning som separata objekt. Vill du gora dndringar i teckningen efter det att
en bana har delats upp, maste du antingen arbeta med de separata formerna eller aterférena banorna for att behandla
bilden som en form igen.

Ett tips dr att spara en kopia av den ursprungliga teckningen innan du delar banor. P4 sa sitt kan du fortfarande arbeta
med den odelade originalfilen om det skulle behévas.

% GOr nagot av foljande:
+ Om du vill dela en linjerad bana anvinder du saxverktyget &= .

+ Om duvill dela en stansad bana véljer du Objekt > Stansade banor > Frigér, och tar bort den stansade banan. Klipp
sedan banan i bitar med saxen och definiera om bitarna som stansade banor.

« Om du vill dela en mask véljer du Objekt > Urklippsmask > Frigor, och tar bort masken. Klipp sedan banan i bitar
med saxen och definiera om bitarna som masker.

Om du vill aterforena en bana som du har delat, markerar du alla bitarna som utgjorde det ursprungliga objektet och
klickar pa knappen Ligg till i formomrdde, pd panelen Banhanteraren. Banan dterforenas med en fistpunkt placerad
vid varje skdrningspunkt dir banan har skarvats ihop.

Styra hur teckensnitt laddas ned till en skrivare

Teckensnitt som dr installerade i en skrivare lagras i en skrivares minne eller pa en harddisk som ar kopplad till
skrivaren. Type 1- och TrueType-teckensnitt kan sparas antingen i en skrivare eller i en dator. Punktuppbyggda
teckensnitt sparas bara i en dator. Teckensnitt hamtas till Illustrator da de behovs, forutsatt att de ar installerade pa
datorns harddisk.

1 Vailj Arkiv > Skriv ut.
2 For Skrivare vljer du en PostScript-skrivare, Adobe PostScript®-fil eller Adobe PDF.
3 Vilj Grafik till vinster i dialogrutan Skriv ut, och markera ett nedladdningsalternativ:

Ingen En referens till teckensnittet i PostScript-filen tas med. Dar finns den information om var teckensnittet ska
anviandas som behovs for rippen eller efterbearbetningen. Alternativet anvands om teckensnittet finns installerat i
skrivaren eller tryckpressen. TrueType-teckensnitt &r namngivna enligt det PostScript-namn som ingar i teckensnittet,
men tolkningen av de hir namnen fungerar inte pa alla enheter. Om du vill vara séker pé att TrueType-teckensnitt
tolkas pa ratt satt kan du anvanda nagot av de andra alternativen for att ladda ned teckensnitt.

Delméngd Bara de tecken (specialtecken) som anvinds i dokumentet laddas ned. Specialtecknen laddas ned en gang
for varje sida. Med det hir alternativet far du normalt snabba och kompakta PostScript-filer fér dokument med en sida,
eller for korta dokument utan stora textméngder.

Fullstindig Alla teckensnitt som behévs i dokumentet laddas ned nér utskriften paborjas. Det hér alternativet ger
snabbare och mindre PostScript-filer for flersidiga dokument.

Obs! Vissa tillverkare har vissa begrinsningar for inbdddning av teckensnittsfiler. Begrinsningarna giller kopiering av
teckensnittsprogram. Du madste folja gillande upphovsrittslag och villkoren i licensavtalet. For teckensnittsprogram som
licensierats fran Adobe, har du enligt licensavtalet rdtt att ta en kopia av de teckensnitt du har anvdnt for en viss fil till
ett tryckeri eller annan serviceleverantir, och serviceleverantiren far anvinda dessa teckensnitt for att behandla din fil,
forutsatt att du har informerats av serviceleverantoren om dennes ritt att anvinda denna programvara. For andra
teckensnittsprogram mdste du begira tillstand frin leverantoren.

Fler hjdlpavsnitt
”Om teckensnitt” pa sidan 325

Senast uppdaterad 2011-5-26



ANVANDA ILLUSTRATOR 434
Skriva ut

Andra PostScript-nivan for utskrift

Nir du skriver ut till en PostScript- eller PDF-fil véljs PostScript-nivan for utdataenheten automatiskt. Om du vill
andra PostScript-nivan eller dataformatet for PostScript-filer gér du sa har:

1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 For Skrivare véljer du Adobe PostScript®-fil eller Adobe PDF.

3 Markera Grafik till vanster i dialogrutan Skriv ut.

4 For PostScript viljer du kompatibilitetsniva med tolkarna i PostScript-utdataenheter.

Niva 2 forbéttrar utskriftshastigheten och utdatakvaliteten for grafik som skrivs ut pa en utdataenhet med PostScript
Level 2 eller hogre. Niva 3 ger den bésta hastigheten och utdatakvaliteten for en PostScript 3-enhet.

5 (Valfritt) Om du viljer Adobe PostScript®-fil som skrivare viljer du ett dataformatalternativ som anger hur bilddata
ska skickas fran datorn till skrivaren.

Binira exporterar bilddata som bindr kod vilket 4r mer kompakt én ASCII men kanske inte kompatibelt med alla
system. ASCII exporterar bilddata som ASCII-text, vilket ar kompatibelt med dldre nitverk och parallellkopplade
skrivare. Detta dr oftast det basta valet for grafik som anvénds pa flera plattformar. Det dr ocksa det basta alternativet
for dokument som bara anvinds i Mac OS.

Skriva ut med farghantering

Nir du skriver ut med firghantering kan du vilja att firgerna ska hanteras i Illustrator eller av skrivaren.

Lata programmet hantera farger vid utskrift
1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj Farghantering till vinster i dialogrutan Skriv ut.

3 For Farghantering valjer du Lat Illustrator avgora farger.

4 For Skrivarprofil viljer du profil for utdataenheten.

Ju mer detaljerat utdataenhetens beteende och utskriftsvillkoren (t.ex. papperstyp) beskrivs i profilen, desto mer
korrekt kan farghanteringssystemet Oversitta firgernas numeriska virden i dokumentet. (Se Om férgprofiler.)

5 (Valfritt) Ange alternativet Atergivningsmetod om du vill ange hur firger ska konverteras till malfirgrymden.
I de flesta fall 4r det bdst att anvdnda standardinstéllningen. Mer information om étergivningsmetoder finns i hjilpen.

6 Klicka pa Instéllningar (Windows) eller Skrivare (Mac OS) lingst ned i dialogrutan Skriv ut, om du vill fa tillgang
till operativsystemets utskriftsinstallningar.

7 Oppna firghanteringsinstillningarna for skrivardrivrutinen genom att géra nagot av foljande:

Hogerklicka pé den skrivare som du anvinder och vilj Egenskaper (Windows). Leta sedan reda pa
farghanteringsinstéllningarna for skrivardrivrutinen. For de flesta skrivardrivrutiner heter
farghanteringsinstallningarna Fiargmatchning eller ICM.

Markera den skrivare som du anvander och vilj farghanteringsalternativet pa snabbmenyn (Mac OS). For de flesta
skrivardrivrutiner heter alternativet ColorSync.

8 Inaktivera fairghanteringen for skrivardrivrutinen.
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Varje skrivardrivrutin har olika firghanteringsalternativ. Om du ar oséker pa hur firghanteringen inaktiveras ser du
efter i dokumentationen till skrivaren.

9 Ga tillbaka till dialogrutan Skriv ut i Illustrator och klicka pa Skriv ut.

Lata skrivaren hantera farger vid utskrift
1 Valj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj en PostScript-skrivare pa skrivarmenyn. Om du vill skriva ut till en fil i stéllet for till en skrivare, véljer du
Adobe PostScript®-fil eller Adobe PDF.

3 Vilj Farghantering till vdnster i dialogrutan Skriv ut.

4 For Farghantering viljer du Lat PostScript®-skrivaren avgora farger.

5 (Valfritt) Ange nagot av foljande alternativ. I de flesta fall dr det bést att anvinda standardinstéllningarna.
Atergivningsmetod Ange hur firger ska konverteras till malfirgrymden.

Bevara RGB-varden (for RGB-utdata) eller Bevara CMYK-vérden (for CMYK-utdata) Avgor hur firger ska hanteras som
inte har nagon firgprofil (t.ex. importerade filer utan inbaddade profiler). Nér alternativet ar markerat skickas
fargvirdena direkt till utdataenheten. Nar alternativet ar avmarkerat konverteras firgvirdena forst till utdataenhetens
fargrymd.

Du rekommenderas att bevara viarden néar du anvander ett sakert CMYK-arbetsflode. Du rekommenderas inte att
bevara virden nar du skriver ut RGB-dokument.

6 Klicka pa Instéllningar (Windows) eller Skrivare (Mac OS) lingst ned i dialogrutan Skriv ut, om du vill fa tillgdng
till operativsystemets utskriftsinstdllningar.

7 Oppna firghanteringsinstillningarna for skrivardrivrutinen genom att gdra nagot av foljande:

+ Hogerklicka pa den skrivare som du anvéinder och vilj Egenskaper (Windows). Leta sedan reda pa
farghanteringsinstallningarna for skrivardrivrutinen. For de flesta skrivardrivrutiner heter
farghanteringsinstallningarna Fargmatchning eller ICM.

+ Markera den skrivare som du anviander och vilj firghanteringsalternativet pa snabbmenyn (Mac OS). For de flesta
skrivardrivrutiner heter alternativet ColorSync.

8 Stdll in farghanteringen s att den hanteras av skrivardrivrutinen under utskriften.

Varje skrivardrivrutin har olika farghanteringsalternativ. Om du ér osaker pa hur firghanteringen stills in, ser du efter
i dokumentationen till skrivaren.

9 Ga tillbaka till dialogrutan Skriv ut i Illustrator och klicka pa Skriv ut.

Skriva ut overtoningar, natovertoningar och
fargovergangar

Det kan vara svart, eller till och med omojligt, att skriva ut filer med 6vertoningar, nitévertoningar och firgévergangar
pa vissa skrivare (utan fargrander).
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Skriva ut 6vertoningar, natovertoningar och fargovergangar

Filer med 6vertoningar, natovertoningar och fargévergangar kan vara svara att skriva ut snyggt pa vissa skrivare (utan
rander), och ibland 4r det svért att gora en utskrift 6ver huvud taget. Folj de allménna riktlinjerna nedan om hur du
far snyggare utskrifter:

Anvind en 6vergang som fordndras minst 50 % mellan tva eller fler processfirgskomponenter.

Anvind kortare 6vergangar. Den optimala langden beror pa firgerna i 6vergangen, men forsok att gora dem
kortare 4n 19 cm.

Anvind ljusa firger eller gor morka 6vergangar korta. Rander uppstar lattast mellan mycket morka farger och vitt.
Anvind ett lampligt linjeraster som bevarar 256 gratoner.

Om du skapar en 6vertoning mellan tva eller fler dekorfirger bor du ange olika rastervinklar for dekorfargerna nar
du skapar fargseparationer. Om du ér oséker pa rastervinklarna fragar du tryckeriet.

Skriv ut pa en skrivare som har funktioner for PostScript® Language Level 3 nér det 4r mojligt.

Om du maste skriva ut pa en utdataenhet som har funktioner for Postscript Language Level 2, eller om du skriver
ut nit som innehaller genomskinlighet, kan du vilja att rastrera 6vertoningar och natovertoningar under utskriften.
Da konverteras 6vertoningar och nitovertoningar fran vektorobjekt till JPEG-bilder.

Rastrera overtoningar och ndtovertoningar under utskrift

1

Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj Grafik till vanster i dialogrutan Skriv ut, och markera Kompatibel utskrift av 6vertoning och natovertoning.

Viktigt! Med det hdr alternativet kan utskriften ta ndgot ldngre tid pa skrivare som inte har problem med 6vertoningar.
Vilj ddrfor bara detta om du har utskriftsproblem.

Stalla in ratt rastertathet for utskrift av 6vertoningar, natovertoningar och
overgangar

Nir du skriver ut filen kan det hidnda att skrivarens uppldsning i kombination med den valda rastertitheten medger
farre dn 256 gratoner. Med hogre rastertithet minskas antalet tillgingliga gratoner for skrivaren. Om du till exempel

skriver ut med en upplosning pa 2 400 dpi kan hogre rastertathet dn 150 leda till mindre dn 256 gratoner. I tabellen
nedan visas den maximala rastertitheten du kan anvanda med skrivare for att bevara alla 256 gratoner.

Slutlig uppldsning i fotosattare Maximalt linjeraster
300 19
400 25
600 38
900 56
1000 63
1270 79
1446 90
1524 95
1693 106
2000 125
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Slutlig upplosning i fotosattare Maximalt linjeraster
2400 150
2540 159
3000 188
3252 203
3600 225
4000 250
Fler hjdlpavsnitt

” Andra utskriftsupplésningen och rastertitheten” pa sidan 425

Rakna ut maximal 6vergangslangd for 6vertoningar

Antalet steg i en 6vertoning berdknas utifran den procentuella firgidndringen i 6vertoningen. Antalet steg avgor i sin
tur 6vergangens maximala ldngd innan det uppstar riander.

1 Markera matverktyget < och klicka pa dvertoningens start- och slutpunkt.

2 Skriv upp avstandet som visas pa panelen Info. Avstandet motsvarar lingden pa 6vertoningen eller fairgévergéngen.

3 Beridkna antalet steg i 6vergangen med hjalp av foljande formel:
Antal steg = 256 (antal gratoner) x procentuell fargforandring

Om du ska rakna ut procentandelen firgandring drar du det lagre virdet fran det hogre. En 6verging pa till exempel
mellan 20 % och 100 % svart innebar en fargindring pa 80 %, eller 0,8.

Nir du har 6vertoningar med processfirger tar du virdet pa den storsta fordndringen. Lat oss sdga att vi har en
overgang fran 20 % cyan, 30 % magenta, 80 % gult och 60 % svart till 20 % cyan, 90 % magenta, 70 % gult och 40 %
svart. Det visar en forandring pa 60 % eftersom den storsta forandringen intréffar i magenta, fran 30 % till 90 %.

4 Genom att anvianda det antal steg som du berdknade i steg 3 kan du se om lingden pa 6vertoningen ér storre dn
den maximala lingd som anges i nésta tabell. Om den &r det, bér du antingen minska dvertoningens langd eller
andra firgerna.

Antal steg Adobe lllustrator Maximal 6vergangslangd
rekommenderar
Punkter Tum Cm

10 21,6 03 0,762
20 43,2 0,6 1,524
30 64,8 09 2,286
40 86,4 1,2 3,048
50 108,0 1,5 3,810
60 129,6 1.8 4,572
70 151,2 2,1 5,334
80 172,8 24 6,096
90 194,4 2,7 6,858
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Antal steg Adobe lllustrator Maximal 6vergangslangd
rekommenderar

Punkter Tum Cm

100 216,0 3,0 7,620
110 237,6 33 8,382
120 259,2 3,6 9,144
130 280,8 39 9,906
140 302,4 4,2 10,668
150 324,0 4,5 11,430
160 345,6 4,8 12,192
170 367,2 51 12,954
180 388,8 54 13,716
190 4104 5,7 14,478
200 432,0 6,0 15,240
210 453,6 6,3 16,002
220 475,2 6,6 16,764
230 496,8 6,9 17,526
240 518,44 7,2 18,288
250 540,0 7,5 19,050
256 553,0 7,7 19,507

Fler hjdlpavsnitt

“Panelen Dokumentinfo - dversikt” pé sidan 309

Skriva ut och spara genomskinliga teckningar

Nér du sparar en Illustrator-fil i vissa format behalls den inbyggda genomskinlighetsinformationen. Nér du t.ex. sparar
en fil i Illustrator CS EPS-format (eller senare) innehéller filen bade inbyggda Illustrator-data och EPS-data. Nér du
Oppnar filen i Illustrator igen ldses den inbyggda (oforenklade) informationen. Nir du placerar filen i ett annat
program lases EPS-informationen (den forenklade).

Forenkling

Om ditt dokument eller bilder innehaller genomskinlighet maste de vanligtvis genomgé en process som kallas
forenkling. Forenkling innebir att genomskinliga bilder delas in i vektorbaserade och rastrerade omraden. Nir
bilderna blir mer komplexa (blandar bilder, vektorer, text, dekorfirger, 6vertryck osv.), blir ocksd forenklingen och
dess resultat det.

Forenkling kan vara nddvindig nar du ska skriva ut, spara eller exportera till andra format som inte stoder
genomskinlighet. Om du vill behalla genomskinlighet utan férenkling nar du skapar PDF-filer maste du spara dem
som Adobe PDF 1.4 (Acrobat 5.0) eller senare.
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Du kan specificera férenklingsinstéllningar och sedan spara och tillimpa dem som férenklingsforinstéllningar.
Genomskinliga objekt forenklas enligt instéllningarna i den valda forenklingsférinstallningen.

Obs! Det gir inte att dngra genomskinlighetsforenkling ndr filen har sparats.

Overlappande teckningar delas upp ndir de forenklas.

Mer information om utskrift av genomskinlighet finns pd sidan "Print Service Provider Resources” pd Adobe
Solutions Network (ASN) (endast engelsk version), som dr tillginglig via Adobes webbplats.

Filformat som behaller genomskinlighet

Nér du sparar en Illustrator-fil i vissa format behalls den inbyggda genomskinlighetsinformationen. Nér du t.ex. sparar
en fil i Illustrator CS EPS-format (eller senare) innehéller filen bade inbyggda Illustrator-data och EPS-data. Nér du
Oppnar filen i Illustrator igen ldses den inbyggda (oforenklade) informationen. Nir du placerar filen i ett annat
program ldses EPS-informationen (den férenklade).

Nir det 4r mojligt kan du behilla filen i ett format dér den inbyggda genomskinlighetsinformationen bevaras och dar
du kan gora nédvéandiga dndringar.

Inbyggd genomskinlighetsinformation bevaras ndr du sparar i f6ljande format:

« AI9 och senare

« AI9 EPS och senare

« PDF 1.4 och senare (ndr alternativet Bevara Illustrators redigeringsfunktioner ar valt)
Teckningen forenklas nér du utfér nagon av foljande dtgarder:

« Skriver ut en fil som innehaller genomskinlighet.

« Sparar en fil som innehaller genomskinlighet i ett dldre format t.ex. Illustrator 8 eller tidigare, Illustrator 8 EPS och
tidigare, eller PDF 1.3-format. (For Illustrator- och Illustrator EPS-format kan du vélja att ta bort genomskinlighet
snarare an att forenkla den.)

Exporterar en fil som innehéller genomskinlighet till ett vektorformat som inte kan hantera genomskinlighet (t.ex.
EMF och WMF).

Kopierar och Klistrar in genomskinliga bilder fran Illustrator till ett annat program och har bada alternativen AICB
och Bevara utseende markerade (i avsnittet Filhantering och urklipp i dialogrutan Instéllningar).

+ Exporterar i SWF (Flash) eller anvinder kommandot Férenkla genomskinlighet med alternativet Bevara
alfagenomskinlighet markerat. Med det kommandot kan du forhandsvisa hur teckningen kommer att se ut nir den
exporteras i SWF.

Mer information om att skapa och skriva ut genomskinlighet finns i avsnittet Genomskinlighet i mappen Adobe-

teknisk info/ White Papers pa Illustrator-cd:n. Du hittar ocksd mer information om hur du skriver ut och forenklar
med genomskinlighet i Adobe Illustrators anvindarforum. Det dr ett offentligt forum ddr du kan fd tips och svar pd
vanliga fragor, och finns pa www.adobe.com/se/support/forums.
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Ange alternativ for forenkling av genomskinlighet
1 Vailj Arkiv > Skriv ut.

2 Markera Avancerat till vanster i dialogrutan Skriv ut.

3 Vilj en forenklingsforinstillning pa forinstéllningsmenyn eller klicka p4 Anpassa om du vill ange sarskilda
forenklingsalternativ.

4 Om teckningen innehaller vertryckta objekt som samverkar med genomskinliga objekt, véljer du ett alternativ pa
menyn Overtryck. Du kan bevara, simulera och ignorera dvertryck.

Obs! Om teckningen inte innehdller genomskinlighet forenklas inte dokumentet och forenklingsinstillningarna giller
inte. Anvind panelen Forhandsvisning av forenkling nir du ska se vilka partier i teckningen som innehdller
genomskinlighet.

Fler hjdlpavsnitt
”Alternativ for forenkling” pa sidan 440

Alternativ for forenkling

Du kan ange férenklingsalternativ nar du skapar, redigerar eller forhandsvisar férenklingsférinstéllningar i Illustrator,
InDesign eller Acrobat.

Markeringsalternativ (férhandsvisning)
Ingen (Férhandsvisning av farg) Inaktiverar férhandsvisning.

Rastrerade komplexa omraden De omraden som ska rastreras av prestandaskal (i enlighet med skjutreglaget for
raster/vektorer) markeras. Tank pa att det ar troligare att det uppstar fargojamnheter i granserna for det framhévda
omradet (beroende pé instéllningarna for skrivardrivrutinen och rastreringsupplsningen). Minimera problem med
fargojamnheter genom att vilja Beskdr komplexa omraden.

Genomskinliga objekt Alla objekt som ér genomskinlighetskillor, t ex objekt som ar delvis ogenomskinliga (inklusive
bilder med alfakanaler), objekt med blandningslédgen och objekt med opacitetsmasker, markeras. Observera dessutom
att format och effekter kan innehélla genomskinlighet, och att 6vertryckta objekt kan behandlas som kéllor for
genomskinlighet om de 4r inblandade i genomskinlighet eller om 6vertrycket behover forenklas.

Alla paverkade objekt Alla objekt som ber6rs av genomskinlighet, inklusive genomskinliga objekt och objekt som
overlappas av genomskinliga objekt, markeras. De markerade objekten paverkas av férenklingsprocessen, deras linjer
eller monster expanderas, delar av dem kan komma att rastreras osv.

Lankade EPS-filer som paverkas (endast Illustrator) Alla linkade EPS-filer som paverkas av genomskinlighet
markeras.

Bilder som paverkas (enbart InDesign) Framhav allt innehall som péaverkas av genomskinlighet eller
genomskinlighetseffekter. Det hir alternativet dr anvindbart for leverantorer som behover se vilka bilder som behéver
atgdrdas fOr att skrivas ut pa ratt sitt.

Fardigstallda ménster (lllustrator och Acrobat) Alla monster som kommer att fardigstallas om de ingar i
genomskinlighet markeras.

Konturerade linjer Alla linjer markeras som kontureras pa grund av att de ber6rs av genomskinlighet eller att
alternativet Konvertera alla linjer till konturer ar markerat.

Text med kontur (lllustrator och InDesign) All text markeras som kontureras pa grund av att de berdrs av
genomskinlighet eller att alternativet Konvertera all text till konturer dr markerat.
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Obs! Pa den slutliga utskriften kan konturerade linjer och text visas ndgot annorlunda jamfort med ursprunget, i
synnerhet mycket tunna linjer eller mycket liten text. Forhandsvisningen av forenklingen markerar dock inte detta
fordndrade utseende.

Rasterfylld text och linjer (enbart InDesign) Framhiver text och linjer som har rastrerade fyllningar till f6ljd av
forenkling.

Alla rastrerade omraden (lllustrator och InDesign) Objekt och skdrningar markeras hos objekt som rastreras pa grund
av att det inte finns nagot annat sitt att 6versétta dem till PostScript, eller pa grund av att de 4&r mer komplexa én det
troskelvarde som har angetts med skjutreglaget for raster/vektorer. Skdrningen mellan tva genomskinliga
Overtoningar rastreras t ex alltid, &ven om vérdet for raster/vektorer dr 100. Med alternativet Omraden som rastreras
visas dven rasterbilder (t ex Photoshop-filer) som berdrs av genomskinlighet och rastereffekter, till exempel skuggor
och ludd. Ténk pé att det hir alternativet tar langre tid att bearbeta dn Gvriga alternativ.

Alternativ for forenkling av genomskinlighet

Namn/férinstillning Ange forinstdllningens namn. Beroende pa dialogrutan kan du skriva ett namn i textrutan Namn
eller acceptera det férvalda namnet. Du kan ange namnet pa en befintlig forinstéllning om du vill redigera den
forinstillningen. Du kan inte redigera de installerade férenklingsforinstallningarna.

Raster-/vektorbalans Specificerar den médngd vektorinformaiton som kommer att bevaras. Ju hogre instillningen &r
desto mer vektorobjekt bevaras, och ju lidgre instéllningen 4r desto mer vektorobjekt rastreras. Medelinstéllningar
bevarar enkla omréaden i vektorformat men rastrerar de som dr mer komplexa. Vilj den lagsta instéllningen om du vill
rastrera hela bilden.

Obs! Hur mycket rastrering som gors beror pd sidans komplexitet och vilka typer av éverlappande objekt som
forekommer.

Tecknings- och textupplésning Rastrerar alla objekt, inklusive bilder, vektorgrafik, text och toningar enligt den
angivna uppldsningen. Acrobat och InDesign tillater hogst 9600 ppi for streckbilder och 1200 ppi for Gvertoningar och
rutnat. Illustrator tillater hogst 9600 ppi for savil streckbilder som 6vertoningar och rutnit. Upplosningen paverkar
noggrannheten for skirningar vid forenkling. Streckbilder och textupplésning bér normalt sittas till 600-1200 for att
ge rastrering av hog kvalitet, i synnerhet nér det giller serif-teckensnitt och smé teckenstorlekar.

Nét- och 6vertoningsupplésning Ange upplosningen for vertoningar och Illustrator-nitobjekt som rastrerats som
ett resultat av forenkling, fran 72 till 2400 ppi. Upplosningen paverkar noggrannheten for skirningar vid forenkling.
Upplosning f6r 6vertoningar och rutnét bor i allménhet anges till mellan 150 och 300 ppi eftersom kvaliteten hos
overtoningarna, skuggorna och luddeffekterna inte forbéttras med en hogre upplosning, ddremot okar utskriftstiden
och filstorleken.

Konvertera all text till konturer Omvandla alla typer av objekt (punkttyp, omradestyp och bantyp) till konturer och
ignorera all typer av teckeninformation for sidor med genomskinlighet. Med det hér alternativet ser du till att textens
bredd halls konstant vid forenkling. Ténk p4 att aktivering av det hér alternativet medfor att text med liten
teckenstorlek visa négot fetare i Acrobat och vid utskrift pa skrivare med lag upplosning. Det paverkar inte typens
kvalitet vid utskrift p& skrivare med hog upplosning eller fotosittare.

Konvertera alla streck till konturer Omvandla alla linjer till enkla fyllda banor pa sidor med genomskinlighet. Med det
hir alternativet ser du till att linjernas bredd halls konstant vid forenkling. Observera att om du aktiverar det héir
alternativet sa kan tunna streck framstd som néagot tjockare, vilket kan forsimra resultatet av forenklingen.

Beskéar komplexa omraden Se till att grdnserna mellan vektorbild och rastrerad bild faller ldngs objektbanor. Det hér
alternativet minskar de firgojamnheter som uppstar nar delar av ett objekt rastreras medan andra delar av objektet
forblir i vektorformat. Det kan resultera i att banor blir f6r komplexa for skrivaren att hantera.
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7 4

T

Ojdmna firggrinser ddr raster och vektorer mats.

Obs! Vissa skrivardrivrutiner behandlar rastrerade bilder och vektorbilder pad olika scitt, vilket ibland leder till
fargojamnheter. Du kan eventuellt minimera problem med ojimna firggrinser genom att inaktivera vissa
drivrutinsspecifika firghanteringsinstdllningar. De hdr instdllningarna varierar mellan olika skrivare, sa du bor ldsa
dokumentationen till skrivaren.

(Enbart Illustrator) Markera Bevara alfagenomskinlighet (endast dialogrutan Férenkla genomskinlighet) Bevarar de
forenklade objekten 6vergripande opacitet. Med det hér alternativet gar blandningslagen och 6vertryck férlorade, men
effekten bevaras i de bearbetade bilderna, jamte alfagenomskinlighetsnivén (pd samma sétt som nar du rastrerar bilder
med genomskinlig bakgrund). Att bevara alfagenomskinlighet kan vara anviandbart om du ska exportera till SWF eller
SVG, eftersom bada dessa format stoder alfagenomskinlighet.

(Enbart lllustrator) Markera Bevara dekorfarger och 6vertryck (endast dialogrutan Forenkla genomskinlighet)
Bevarar normalt dekorfirger. Den bevarar dven 6vertryck for objekt som inte ingar i genomskinligheten. Markera det
hir alternativet ndr du skriver ut separationer om dokumentet innehéller dekorfirger och 6vertryckta objekt.
Avmarkera det hér alternativet nér du sparar filer for anvandning av sidlayoutprogram. Om du markerar det hér
alternativet, forenklas de 6vertryckta omraden som interagerar med genomskinlighet, medan 6vertryck i andra
omraden bevaras. Resultaten blir oforutsdgbara nér ni vdljer att skriva ut fran det hér sidlayoutprogrammet.

Bevara 6vertryck (enbart Acrobat) Blandar firgen hos de genomskinliga bilderna med bakgrundsfargen, vilket ger en
overtryckningseffekt.

Forhandsvisa vilka partier i teckningen som ska forenklas

Du kan anvidnda forhandsvisningsalternativen pa paletten Forenklingsforhandsvisning for att framhéva de omraden
som péverkas av forenkling. Med hjélp av den hér fargkodade informationen kan du justera férenklingsalternativen.

Obs! Paletten Forhandsvisning av forenkling dr inte avsedd for exakt férhandsvisning av dekorfirger, overtryck eller
blandningsligen. Anvind liget Forhandsvisa dvertryck for dessa syften.

1 Visa panelen (eller dialogrutan) Férhandsvisning av forenkling:

« Starta Illustrator och vilj Fonster > Forhandsvisa forenkling.

« Starta Acrobat och vilj Verktyg > Tryckproduktion > Férhandsvisa férenkling.

« Starta InDesign och vilj Fonster > Utdata > Forhandsvisa forenkling.

2 Pa menyn Markering viljer du vilka partier du vill markera. Vilka alternativ som visas beror pd innehéllet i bilden.
3 Vilj forenklingsinstéllningar: Vilj en forinstéllning eller ange, om mojligt, specifika alternativ.

Obs! (Illustrator) Om forenklingsalternativen inte visas viljer du Visa alternativ pa panelmenyn.

4 Om teckningen innehaller 6vertryckta objekt som samverkar med genomskinliga objekt, véljer du ett alternativ pa
menyn Overtryck i [llustrator. Du kan bevara, simulera och ignorera évertryck. Vilj Bevara dvertryckning i
Acrobat och blanda firgen hos de genomskinliga bilderna med bakgrundsfirgen, vilket ger en
overtryckningseffekt.
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5 Klicka pa Uppdatera ndr du vill, sa visas en ny férhandsvisningsversion som baseras pa dina instillningar. Beroende
pé hur avancerad teckningen 4r kan det ta nigra sekunder innan férhandsvisningen 6ppnas. Du kan dven vilja
automatisk uppdatering av markering i InDesign.

Illustrator och Acrobat kan du forstora forhandsvisningen genom att klicka i visningsomrddet. Du zoomar ut genom
att Alt-klicka/Option-klicka i forhandsvisningsomrdadet. Om du vill visa en panoramabild haller du ned
mellanslagstangenten och drar i forhandsvisningsomrddet.

Fler hjalpavsnitt
“Forenkling” pa sidan 438

Panelen Forhandsvisning av forenkling - 6versikt

Med forhandsvisningsalternativen pa panelen Forhandsvisning av forenkling kan du markera de partier som paverkas
av forenkling av teckningen. Du kan justera férenklingsalternativen med hjalp av den hér informationen, och
dessutom anvinda panelen for att spara forenklingsforinstallningar. Du visar panelen Férhandsvisning av férenkling
genom att vilja Fonster > Forhandsvisning av forenkling.

800

% Flattener Preview — A

I B

{* Refresh ) Highlight: | None (Color Preview) [ ’— C
Preset:| Custom & o

Rasters Vectars

Line Art and Text Resolution: [300 W] pei
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[T conver All Text to Outlines
[T Convert All Strokes to Outlines

| Clip Complex Regions

) Resolution values are saved within presets, but will not be
previewed in the palette

Panelen Forhandsvisning av forenkling
A. Panelmeny B. Uppdateringsknapp C. Menyn Hogdagra D. Overtrycksmenyn E. Instillningar for forenkling av genomskinlighet
F. Forhandsvisningsomrdde

Du kan styra hastigheten och kvaliteten pa férhandsvisningen genom att markera ett alternativ pa panelmenyn. Vilj
Snabbdemonstration om du vill anvdnda den snabbaste visningen. Vilj Detaljerad forhandsvisning om du vill lagga
till alternativet Alla rastrerade omréden pa snabbmenyn Hogdagra (det hir alternativet 4r mer prestandakréivande).

Kom ihdg att panelen Forhandsvisning av forenkling inte dr avsedd for detaljerad forhandsvisning av dekorfirger,
overtryck, blandningsligen och bildupplosning. Anvind liget Forhandsvisa overtryck i Illustrator om du vill
forhandsvisa dekorfirger, overtryck och blandningsligen som de ser ut vid utskrift.

Fler hjdlpavsnitt
”Alternativ for forenkling” pa sidan 440
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Om forenklingsforinstallningar

Om du ofta exporterar eller skriver ut dokument som innehéller genomskinlighet kan du automatisera
forenklingsforfarandet genom att spara férenklingsinstallningarna som en forenklingsforinstdillning. Du kan sedan
tillimpa dessa instéllningar for utskrift och nir du sparar och exporterar filer till PDF 1.3 (Acrobat 4.0), EPS och
PostScript. I Ilustrator kan du dessutom tillimpa dem nir du sparar filer till tidigare versioner av Illustrator eller
kopierar till Urklipp. I Acrobat kan du ocksa tillimpa dem ndr du optimerar PDF-dokument.

Instéllningarna styr ocksa hur forenklingsprocessen ska ga till nar du exporterar till format som inte kan hantera
genomskinlighet.

Du kan vilja en forenklingsinstéllning pa panelen Avancerat i dialogrutan Skriv ut eller i den formatspecifika
dialogruta som Oppnas efter den forsta Export- eller Spara som-dialogrutan. Du kan skapa dina egna
forenklingsinstéllningar eller vélja bland standardalternativ. Dessa standardinstéllningar ar var och en utformade f6r
att matcha férenklingens kvalitet och hastighet med lamplig upplosning for rastrerade genomskinliga ytor, anpassat
till respektive dokuments anvandningsomrade:

[H6g upplésning] anvinds for slutdokument som ska tryckas, och for korrektur med hoga krav, t ex separerade
fargkorrektur.

[Medelhég upplésning] anvinds for korrektur av hogre kvalitet och for print-on-demand-dokument som skrivs ut i
farg pa PostScript-skrivare.

[Lag uppldsning] anvinds for snabb utskrift av svartvita kopior for korrektur, och f6r dokument som ska publiceras
péa webben eller exporteras till SVG-format.

Skapa eller redigera forenklingsforinstallningar

Du kan spara och ldsa in férenklingsforinstillningar i en separat fil och gora det enkelt att sakerhetskopiera dem samt
gora dem tillgédngliga for tryckerier, kunder och andra i en arbetsgrupp. I InDesign har férenklingsforinstallningsfiler
filnamnstilldgget flst.

1 Vailj Redigera > Forenklingsforinstéllningar.
2 Gor nagot av foljande:
Om du vill skapa en ny forinstallning klickar du pa Ny.
Om du vill basera en instillning pa en fordefinierad forinstallning valjer du en i listan och klickar pa Nytt.
« Om du vill redigera en befintlig férinstillning markerar du férinstéllningen och klickar pa Redigera.
Obs! Du kan inte redigera de installerade forenklingsforinstdillningarna.
3 Ange forenklingsalternativ.

4 Klicka pa OK om du vill atergs till dialogrutan Férenklingsforinstallningar och klicka sedan pa OK igen.

Exportera och importera en egen forenklingsforinstallning

Du kan exportera och importera forenklingsforinstdllningar och dela dem med tryckerier, kunder eller andra i din
arbetsgrupp.

1 Vilj Redigera > Forenklingsforinstallningar.

2 Markera en forinstillning i listan.
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3 Gor nagot av foljande:

Om du vill exportera en forinstallning till en separat fil klickar du pa Spara (InDesign) eller Exportera (Illustrator),
anger namn och plats och klickar sedan pa Spara.

Spara forinstillningen utanfér programmets mapp for instéllningar. Pa s vis forlorar du den inte ifall du tar bort
instéllningarna.

Om du ska importera forinstéllningar fran en fil klickar du pa Lis in (InDesign) eller Importera (Illustrator). Leta
reda pa och markera filen som innehéller den férinstillning som du vill lisa in och klicka sedan pd Oppna.

Dop om eller ta bort en egen forenklingsforinstallning

1 Vilj Redigera > Forenklingsforinstallningar.
2 Markera en forinstillning i listan.
3 Gor nagot av foljande:

+ Om duvill indra namn pa en befintlig forinstéllning klickar pa Redigera, skriver det nya namnet och klickar sedan
pa OK.

+ Om du ska ta bort en forinstéllning klickar du pa Ta bort port och bekriftar sedan genom att klicka pé Ja.

Obs! Du kan inte ta bort standardforinstillningarna.

Forenkla genomskinlighet for enskilda objekt

Med kommandot Foérenkla genomskinlighet kan du se hur teckningen kommer att se ut nar den har foérenklats. Du
kan till exempel anvanda kommandot innan du sparar filen i SWF-format (Flash), eller om du har problem med att
skriva ut dldre bilder ddr genomskinligheten stéller till problem.

1 Markera objektet.

2 Vilj Objekt > Forenkla genomskinlighet.

3 Markera 6nskade férenklingsinstéllningar, antingen genom att vilja en forinstéllning eller ange sérskilda alternativ.
4 Klicka pa OK.

Du kan spara forenklingsinstillningarna och anvinda dem med andra objekt och dokument i den aktuella sessionen,
genom att klicka pa Spara forinstillning. Om du vill skapa en permanent forinstillning viljer du i stillet Redigera >
Forinstdallningar for forenkling av genomskinlighet.

Fler hjalpavsnitt
”Alternativ for forenkling” pa sidan 440

Rastrera teckningen under utskrift

Nir du skriver ut pa skrivare med 14g upplosning eller icke-PostScript-skrivare, till exempel en bldckstraleskrivare, kan
du vilja att rastrera alla teckningar under utskriften. Det hér alternativet dr anvdndbart nir du skriver ut dokument
som innehaller komplexa objekt (t ex objekt med mjuk skuggning eller 6vertoningar) eftersom det minskar riskerna
for fel.

1 Vilj Arkiv > Skriv ut.
2 Markera Avancerat till vanster i dialogrutan Skriv ut.

3 Markera Skriv ut som punktuppb.
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Alternativet kan bara anvindas om skrivardrivrutinen f6r den valda skrivaren kan skriva ut bitmappsbilder.

Overtryck

Nir du skriver ut ogenomskinliga, 6verlappande firger blockerar den Gversta firgen omradet under, som standard.
Overtryck forhindrar blockeringar och gér si att den &versta éverlappande tryckfirgen visas som genomskinlig i
forhéllande till den underliggande firgen.

Nir farger som trycks pa separata platar 6verlappar eller ligger mot varandra, kan misspassning vid tryckningen orsaka
mellanrum mellan farger i den firdiga utskriften. Tryckerier kompenserar eventuella mellanrum genom en teknik som
kallas for att svilla som innebdr att en liten 6verlappande yta (kallas for svillning) skapas mellan tva intilliggande
farger. Du kan anvinda separata, speciellt avsedda svillningsprogram som automatiskt skapar svillning, eller ocksa
kan du anvinda Illustrator och skapa svéllningen manuellt.

Om overtryck

Nir du skriver ut ogenomskinliga, 6verlappande firger blockerar den Gversta firgen omradet under, som standard.
Detta kan du férhindra genom att med 6vertryck fa den 6versta 6verlappande tryckfirgen att visas som genomskinlig
i forhéllande till den underliggande firgen. Graden av genomskinlighet beror pé tryckfirg, papper och utskriftsmetod.
Radfriga tryckeriet om hur dessa faktorer kan paverka teckningen.

Du kan anvdnda 6vertryck i foljande situationer:

« Anvind 6vertryckning for svart tryckfiarg som passmarkesstod. Eftersom svart tryckfiarg dr ogenomskinlig (och
oftast den som trycks sist) ser den inte s annorlunda ut nir den trycks 6ver en féirg i stallet f6r mot en vit bakgrund.
Detta ar ocksa ett sitt att forhindra att det uppstar mellanrum mellan svarta och firglagda partier i teckningen.

« Anvind 6vertryckning nar teckningen inte innehaller gemensamma tryckfarger och du vill skapa en svillning eller
overlappningseffekter. Nar du 6vertrycker processfargblandningar eller egna farger som inte innehaller
gemensamma tryckfirger, ldggs 6vertryckningsfargen till i bakgrundsfirgen. Om du till exempel skriver ut en
fyllning med 100 % magenta 6ver en fyllning med 100 % cyan, visas de 6verlappande fyllningarna som violett, inte
som magenta.

Nér du har angett 6vertryckningsalternativ bor du férhandsvisa bilden (Visa > Férhandsvisa dvertryck) for att se
hur bilden kommer att se ut med 6vertryckning. Var ocksé noga med att kontrollera 6vertrycksfarger pa separata
teckningar med hjilp av provtrycken fran tryckeriet.

STARFISH STARFISH

Blockerade firger (enligt standardinstillningen) och med overtryck

Konfigurera overtryckning
1 Markera det eller de objekt som ska tryckas over.
2 Markera Overtr. fylln., Overtr. pensel eller bida pa panelen Attribut.
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Om du anvinder overtryckningsalternativet pd en 100 % svart linje eller fyllning kan det hinda att den svarta firgen
inte dr tillrickligt ogenomskinlig for att forhindra att underliggande tryckfirger lyser igenom. Du kan eliminera
genomsynlighetsproblemet genom att anvinda fyrfirgssvart (fulltonssvart) i stillet for 100 % svart. Fraga tryckeriet om

de exakta procentandelarna firg som du ska ldgga till i det svarta.

Svart overtryck

Om du vill anviinda 6vertryck for all svart firg i teckningen, véljer du Overtryck svart i dialogrutan Skriv ut nir du
skapar firgseparationer. Det hir alternativet fungerar pa alla objekt ddr svart har lagts pa genom K-fargskanalen. Men
det fungerar inte pa objekt som visas som svarta pd grund av genomskinlighetsinstéllningarna eller grafikformaten.

Du kan ocksa anvinda kommandot Overtryck svart och stilla in dvertryck for objekt som innehéller en viss procent
svart. S8 hir anvinder du kommandot Overtryck svart:

1 Markera alla objekt som du vill trycka over.

2 Vilj Redigera > Redigera firger > Overtryck svart.

3 Ange vilken procentandel svart som ska tryckas over. Overtryck anvinds da pa alla objekt med den procentandelen.
4 Markera Fyllning, Linje eller bada tva.
5

Om du vill anvénda 6vertryck pa processfiarger som innehéller cyan, magenta eller gul, och den angivna
procentandelen svart, véljer du Inkludera svart med CMY.

6 Om du vill anvénda 6vertryck pa dekorfarger som innehaller den angivna procentandelen svart, markerar du
Inkludera dekorsvart. Om du anvinder 6vertryck pa en dekorfirg som innehéller processfarger och den angivna
procentandelen svart, markerar du bade Inkludera svart med CMY och Inkludera dekorsvart.

Om du vill ta bort évertryck fran objekt som innehdller en angiven procentandel svart, markerar du Ta bort svart i
stillet for Légg till svart i dialogrutan Overtryck svart.

Simulera eller ignorera overtryck

I de flesta fall 4r det bara enheter for separationer som har funktioner f6r 6vertryckning. Nér du skriver ut en
sammansatt bild eller om din teckning innehéaller 6vertryckningsobjekt som samverkar med genomskinliga objekt,
kan du vilja att simulera eller ignorera évertryckning.

1 Valj Arkiv > Skriv ut.
2 Markera Avancerat till vianster i dialogrutan Skriv ut.

3 Markera Simulera eller Ignorera pd menyn Overtryck.

Svallning

Om svallning

Nir farger som trycks pa separata platar 6verlappar eller ligger mot varandra, kan misspassning vid tryckningen orsaka
mellanrum mellan farger i den firdiga utskriften. Tryckerier kompenserar eventuella mellanrum genom en teknik som
kallas for att svilla som innebdr att en liten 6verlappande yta (kallas for svillning) skapas mellan tva intilliggande
farger. Du kan anvinda separata, speciellt avsedda svillningsprogram som automatiskt skapar svillning, eller ocksa
kan du anvinda Illustrator och skapa svallningen manuellt.
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Det finns tva typer av svéllning: svillning, dir ett ljusare objekt 6verlappar en mérk bakgrund och svéller ut i
bakgrunden, och krympning dir en ljusare bakgrund 6verlappar ett morkare objekt som faller inom bakgrunden och
krymper eller reducerar objektet.

Svillning (objektet overlappar bakgrunden) och krympning (bakgrunden éverlappar objektet)

Nir overlappande, fyllda objekt har ndgon firg gemensamt beh6vs ibland ingen svillning, om den gemensamma
fargen automatiskt skapar en svéllning. Om tvé 6verlappande objekt innehaller t.ex. cyan som en del av deras CMYK-
varden, kommer mellanrum mellan objekten att tickas med cyan fran objektet under.

Svillningar for text kan orsaka speciella problem. Undvik att anvinda blandade processférger eller toner av
processfirger for text med smé punktstorlekar, eftersom minsta misspassning kan gora texten svér att ldsa. P4 samma
sitt kan svilld text i sma punktstorlekar minska lasbarheten. Precis som for fargtonsreduktion bér du kontrollera med
tryckeriet innan du sviller sadan text. Om du till exempel skriver ut svart text pa en firgad bakgrund kan det ricka
med att 6vertrycka texten pé bakgrunden.

Skapa en svillning

Med kommandot Svillning skapar du svéllningar f6r enkla objekt genom att identifiera det ljusare objektet, vare sig
det dr objektet eller bakgrunden, och &vertrycka (svilla) det in i det morkare objektet. Du kan ldgga till svéllning fran
panelen Banhanteraren eller som en effekt. Férdelen med svillningseffekten ér att du kan dndra
svéllningsinstallningarna nar som helst.

C D

Hur kommandot Svillning fungerar
A. Omrdde for overtryck B. Blockeringsomrdde C. Bakgrundsfirg D. Forgrundsfirg

I vissa fall kan det 6versta och understa objektet ha liknande firgdensitet si att en firg inte ar synligt morkare 4n den
andra. I sa fall skapas svillningen utifran de smé fargskillnaderna. Om den svillning som definierats i dialogrutan
Svillning inte &r tillrdcklig kan du anvénda alternativet Omvénd svillning och dndra hur svéllningen tillimpas pa de
tvd objekten.

1 Om dokumentet 4r i RGB-lége viljer du Arkiv > Dokumentfirglige > CMYK-fdrger, om du vill konvertera det till
CMYK-lage.

2 Markera tva eller fler objekt.
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3 Gor néagot av foljande:

+ Om du vill anvinda kommandot direkt pa objekten viljer du Fonster > Banhanteraren och viljer Svillning pa
panelmenyn.

+  Om duvill lagga till kommandot som effekt viljer du Effekt > Banhanteraren > Svéllning. Vilj Forhandsvisning om
du vill férhandsvisa effekten.

4 Ange svillningsalternativ och klicka p4 OK.

Fler hjdlpavsnitt
”Om effekter” pé sidan 374

“Tillimpa banhanterareffekter” pa sidan 245

“Panelen Banhanteraren - 6versikt” pa sidan 244

Svallningsalternativ
Tjocklek Ange en linjebredd pa mellan 0,01 och 5 000 punkter. Fraga tryckeriet vilket virde som ska anvindas.

Héjd/bredd Ange svillning pa véagrita linjer som en procentandel av svéllningen pa lodrita linjer. Med olika
svéllningsvirden for lodréta och véagrata linjer kan du kompensera for oregelbundenheter i tryckpressen, t.ex.
papperstojning. Be tryckeriet om hjalp med detta vérde. Standardvérdet dr 100 % och ger samma svéllning végratt och
lodratt. Om du vill 6ka svéllningen pa vagrita linjer utan att 4ndra den lodrita svéllningen anger du ett varde f6r
héojd/bredd som &r hogre dn 100 %. Om du vill minska svéllningen pa vagrita linjer utan att dndra den lodrita
svéllningen anger du ett virde f6r hojd/bredd som ér lagre én 100 %.

Hojd/bredd angiven till 50 % (vinster) och till 200 % (héger)

Fargtonsreduktion Den ljusare tonen i svillningen minskas. Den morka fargen f6rblir 100 %. Det hér alternativet ar
praktiskt nar du skapar svallningar pa tva ljusa objekt, dar svallningslinjen kan lysa igenom den moérkare fargen och
skapa en ful, mérk kant. Om du till exempel sviller ett ljusgult objekt i ett ljusblatt objekt visas en ljusgron kant dér
svéllningen skapades. Fréga tryckeriet vilken procentandel av en ton som passar bast for den tryckpress, den tryckfirg,
det papper o.s.v. som ska anvéindas.

Firgtonsreduktionsvirde pd 100 % (svillningen innehdller 100 % av den ljusare firgen) och firgtonsreduktionsvirde pd 50 % (svillningen
innehdller 50 % av den ljusare firgen)
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Svillning med processfiarg Dekorfargssvillningar konverteras till motsvarande processfiarger. Med det hér
alternativet skapas ett objekt av den ljusare dekorférgen, som trycks ver.

Omvénd svéllning Morka firger svalls till ljusa. Det hér alternativet fungerar inte med djup svart, dvs. svart som
innehéller extra CMY-komponenter.

Precision (endast som effekt) Paverkar hur exakt ett objekts bana beraknas. Ju mer exakt berékningen &r, desto mer
exakt blir teckningen och desto mer tid krévs for att generera den resulterande banan.

Ta bort 6verflodiga punkter (endast som effekt) Onddiga punkter tas bort.

Skapa en svillning eller krympning

Du kontrollerar svallning battre och kan svélla komplexa objekt om du skapar en svillningseffekt genom att linjera ett
objekt och lata linjen 6vertrycka.

1 Markera det Gversta av de tvd objekt som ska svilla in i varandra.
2 Gor ndgot av foljande i rutan Linje pa panelen Verktyg eller Farg:

« Skapa en svillning genom att ange samma firgvarden for linjen som du ser i rutan Fyllning. Du kan &ndra linjens
fargvirden genom att markera linjen och sedan justera firgviardena pa panelen Firg. Med den hir metoden
forstoras objektet genom att det linjeras med samma firg som objektets fyllning.

C D
Objekt linjerat med fyllningsfirg
A. Overtryckt linje skapar svéllning B. Fyllning skapar blockering C. Omrdde med svillning D. Blockeringsomrdde

« Du skapar en krympning genom att ange samma firgvarden for linjen som du ser i den ljusare bakgrunden
(fortfarande pa panelen Férg). Virdena for linje och fyllning 4r inte desamma. Med den har metoden férminskas
det morka objektet genom att det linjeras med samma firg som den ljusa bakgrunden.

3 Vilj Fonster > Linje.

A B

C D

Objekt linjerat med bakgrundsfirg
A. Overtryckt linje skapar krympning B. Fyllning skapar blockering C. Omrdde med svéllning D. Blockeringsomrade

4 Ange en linjebredd pa mellan 0,01 och 1 000 punkter i textrutan Bredd. Fraga tryckeriet vilket virde som ska
anvindas.
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En linjebredd pa t.ex. 0,6 punkter skapar en svillning pa 0,3 punkter. En linjebredd pa 2,0 punkter skapar en svillning
pa 1,0 punkter.

5 Vilj Fonster > Attribut.

6 Markera alternativet Overtr. pensel.

Ange svallning for en linje

1 Markera linjen som ska svillas.

Tilldela linjen vit farg i rutan Linje pa panelen Verktyg eller Farg.

Markera 6nskad linjebredd pa panelen Linje.

Kopiera linjen och vilj Redigera > Klistra in framf6r. Kopian anvénds for att skapa en svéllning.
Fargligg kopian med onskad firg i rutan Linje pa panelen Verktyg eller Farg.

Ange en linjebredd som ér bredare dn den underliggande linjen pa panelen Linje.

Vilj Fonster > Attribut.

0 N o0 un b~ W N

Markera alternativet Overtr. penseldrag for den dvre linjen.

=

C D

Kopia av linjen anvind for svillning
A. Overtryckt vre linje skapar svillning B. Nedre linje skapar blockering C. Blockeringsomrdde D. Omrade med sviillning

Ange svallning for en del av ett objekt

1 Rita en linje lings kanten eller kanterna som du vill svélla. Om objektet ar avancerat anvénder du
direktmarkeringsverktyget & och markerar de kanter som ska svéllas. Sedan kopierar du dem och véljer Redigera >
Klistra in framf6r, s& klistras kopian in direkt ovanpa originalet.

Skugga med svillning (vinster) baseras pd linjen som ritas ddr objektet och dess skugga mats (higer).

2 Ange ett fargvirde for linjen i rutan Linje pa panelen Verktyg eller Firg sa att en svillning eller en krympning
skapas.

3 Vilj Fonster > Attribut.

4 Markera alternativet Overtr. penseldrag.
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Utskriftsforinstallningar

Om du ofta skickar utdata till olika skrivare eller jobbtyper kan du automatisera utskrifterna genom att spara
utdatainstillningarna som skrivarforinstéllningar. Utskriftsforinstallningar erbjuder en snabb och palitlig metod for
att skriva ut jobb som kriver konsekventa och korrekta instéllningar for ménga alternativ i dialogrutan Skriv ut.

Skapa utskriftsforinstallningar

Om du ofta skickar utdata till olika skrivare eller jobbtyper kan du automatisera utskrifterna genom att spara
utdatainstéllningarna som skrivarforinstéllningar. Utskriftsforinstallningar erbjuder en snabb och palitlig metod for
att skriva ut jobb som kréver konsekventa och korrekta instdllningar for manga alternativ i dialogrutan Skriv ut.

Du kan spara och ladda utskriftsforinstillningar. Sedan kan du latt gora sakerhetskopior eller dela dem med tryckerier,
kunder eller andra i din arbetsgrupp.

Du kan skapa och granska utskriftsforinstéllningar i dialogrutan Utskriftsférinstallningar.
% Gor nagot av foljande:

« Vilj Arkiv > Skriv ut, justera utskriftsinstillningarna och klicka sedan pa Spara forinstillning &l . Skriv ett namn
eller anvind standardnamnet och klicka sedan pa OK. Med den hir metoden sparas forinstdllningen i
instéllningsfilen.

+ Vilj Redigera > Utskriftsférinstallningar och klicka pa Ny. Skriv ett nytt namn i dialogrutan
Utskriftsforinstédllningar eller anvind standardnamnet, justera utskriftsinstallningar och klicka sedan pa OK for att
ga tillbaka till dialogrutan Utskriftsforinstéllningar. Klicka pd OK igen.

Tillampa utskriftsforinstallningar
1 Vilj Arkiv > Skriv ut.

2 Vilj en utskriftsforinstillning i listrutan Utskriftsforinstdllning. Bekrifta skrivarinstillningarna i dialogrutan Skriv
ut om du sa vill.

3 Klicka pa Skriv ut.

Redigera utskriftsforinstallningar
% GoOr ndgot av foljande:

« Vilj Arkiv > Skriv ut, justera utskriftsinstallningarna och klicka sedan pa Spara forinstallning &l . Skriv ett namn i
textrutan i dialogrutan som visas eller anvind det aktuella namnet. (Om det aktuella namnet 4r en befintlig
forinstallning skrivs den forinstillningen 6ver nér du sparar.) Klicka pa OK.

+ Vilj Redigera > Utskriftsférinstallningar och markera en forinstallning i listan. Klicka sedan pa Redigera. Justera
utskriftsinstéllningar och klicka sedan pa OK for att komma tillbaka till dialogrutan Utskriftsforinstéllningar.
Klicka pa OK igen.

Du kan redigera standardforinstillningen precis som andra forinstillningar genom att folja ovanstdende
instruktioner.

Ta bort utskriftsforinstallningar
1 Vilj Redigera > Utskriftsforinstéllningar.
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2 Markera en eller flera forinstillningar i listan och klicka sedan pa Ta bort. Skift-klicka om du vill markera
forinstillningar som angrinsar varandra. Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) for att vilja
forinstallningar som inte angransar varandra.

Exportera eller importera utskriftsforinstallningar

Du kan spara utskriftsforinstéllningar i separata filer, vilket gor det enkelt att sikerhetskopiera dem och att géra dem
tillgédngliga for tjansteleverantorer, kunder och medlemmar i din arbetsgrupp.

1 Vilj Redigera > Utskriftsforinstéllningar.

2 Gor nagot av foljande:

Om du vill exportera forinstallningar véljer du en eller flera forinstillningar i listan och klickar pa Exportera. Skift-
klicka om du vill markera f6rinstallningar som angréansar varandra. Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka
(Mac OS) for att vilja forinstéllningar som inte angransar varandra. Ange ett namn och en plats och klicka sedan
pa Spara.

+ Om du vill importera forinstéllningar klickar du pa Importera. Leta reda pa och klicka p4 filen som innehaller den
forinstallning som du vill ladda och klicka sedan pa OK.

Fundera pa om du inte ska spara forinstillningar utanfor instillningsmappen. Pad sd sitt gar de inte forlorade om du
senare tar bort dina instdllningar.

Visa en sammanfattning av utskriftsinstallningar/-forinstallningar

P4 panelen Sammanfattning i dialogrutan Skriv ut kan du visa utdatainstéllningarna fore utskrift samt déndra dem om
det behovs. Du kan t ex se om bilder i ett dokument kommer att utelimnas fér OPI-ersittning av en tjansteleverantor.

-

Vilj Arkiv > Skriv ut.
Klicka pa Sammanfattning i dialogrutan Skriv ut.

Klicka pa Spara sammanfattning om du vill spara sammanfattningen som en textfil.

H~ W N

Anvind standardfilnamnet eller ange ett annat namn for textfilen och klicka sedan pé Spara.
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Kapitel 14: Automatisera uppgifter

Funktionsmakron

Om funktionsmakron

Ett funktionsmakro dr en rad atgiarder som du tillimpar pa en enskild fil eller en grupp med filer, t.ex.
menykommandon, panelalternativ, verktygsatgirder o.s.v. Du kan till exempel skapa ett funktionsmakro som forst
andrar storlek pé en bild, sedan tillimpar en effekt pa bilden och slutligen sparar filen i 6nskat format.

Funktionsmakron kan omfatta steg dir du utfér uppgifter som inte kan automatiseras (t.ex anvinder ett
malarverktyg). Funktionsmakron kan dven omfatta modala kontroller for att ange varden i en dialogruta vid
tillampningen.

I Photoshop utgor funktionsmakron grunden f6r droplet-filer, som 4r sma program som automatiskt bearbetar alla
filer som dras till deras ikoner.

Photoshop och Illustrator inkluderar fordefinierade funktionsmakron som gor det lattare for dig att utfora vanliga
atgirder. Du kan anvédnda dessa funktionsmakron som de &r, anpassa dem efter dina egna behov eller skapa nya
funktionsmakron. Funktionsmakrona sparas i uppséttningar s att det blir lattare for dig att ordna dem.

Du kan spela in, redigera, anpassa och gruppbearbeta funktionsmakron, och du kan hantera grupper med
funktionsmakron genom att anvénda funktionsmakrouppsittningar.

Oversikt dver panelen Funktionsmakron

Med hjilp av panelen Funktionsmakron (Fonster > Funktionsmakron) kan du spela in, spela upp, redigera och ta bort
enskilda funktionsmakron. P4 den hir panelen kan du spara och ldsa in funktionsmakrofiler.
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Panelen Funktionsmakron i Photoshop
A. Funktionsmakron B. Atgird C. Inspelade kommandon D. Inspelat kommando E. Modal kontroll (aktiverar och inaktiverar)

Visa och dolja uppsattningar, funktionsmakron och kommandon

% Klicka pa triangeln till vinster om uppsittningen, funktionsmakrot eller kommandot pa panelen
Funktionsmakron. Hall ned Alt om du vill visa eller délja alla funktionsmakron i en uppsattning eller alla
kommandon i ett funktionsmakro.

Visa funktionsmakron efter namn

% Vilj Knapplédge pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron. Vilj Knappldge pa nytt om du vill aterga till att visa
funktionsmakrona som en lista.
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Obs! Du kan inte visa enskilda kommandon eller uppsittningar i knapplige.

Vilja och markera funktionsmakron pa panelen Funktionsmakron

% Klicka pa namnet pi ett funktionsmakro. Om du vill markera flera, angridnsande funktionsmakron haller du ned
Skift och klickar pa funktionsmakronas namn. Om du vill markera flera funktionsmakron som inte ar placerade
intill varandra haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och klickar p4 namnen.

Spela upp ett funktionsmakro for en fil

Nir du spelar upp ett funktionsmakro utfors de kommandon som du har spelat in for funktionsmakrot i det aktiva
dokumentet. (Vissa funktionsmakron kréver att ndgot markeras fore uppspelningen. Andra funktionsmakron kan
koras pa en hel fil.) Du kan utesluta vissa kommandon fran ett funktionsmakro eller vilja att bara spela upp ett enskilt
kommando. Om funktionsmakrot omfattar en modal kontroll, kan du ange véirden eller anvinda verktyg i en
dialogruta under en paus i funktionsmakrot.

Obs! I knappliget utfors hela funktionsmakrot ndr du klickar pd en knapp, med undantag for de kommandon som
tidigare har uteslutits.

1 Om det behovs markerar du de objekt som funktionsmakrot ska tillimpas pa, eller sa 6ppnar du en fil.
2 Gor ndgot av foljande:

+ (Illustrator) Om du vill spela upp en uppséttning med funktionsmakron markerar du uppsittningens namn och
klickar pa knappen Spela upp # pa panelen Funktionsmakron eller pa Spela upp pa panelmenyn.

« Om du vill spela upp ett enskilt funktionsmakro markerar du funktionsmakrots namn och klickar pa knappen
Spela upp pa panelen Funktionsmakron eller pa Spela upp pa panelmenyn.

+ Om du har tilldelat funktionsmakrot en tangentkombination kan du spela upp det automatiskt genom att trycka
pa de tangenterna.

+ Om du bara vill spela upp en del av ett funktionsmakro markerar du det kommando fran vilket du vill starta
uppspelningen. Klicka sedan pa knappen Spela upp pa panelen Funktionsmakron eller pa Spela upp pa
panelmenyn.

+ Om du vill spela upp ett enstaka kommando markerar du kommandot och haller ned Ctrl (Windows) eller
Kommando (Mac OS) och klickar pa knappen Spela upp pé panelen Funktionsmakron. Du kan ocksé halla ned Ctrl
(Windows) eller Kommando (Mac OS) och dubbelklicka p4 kommandot.

I Photoshop kan du dngra ett funktionsmakro genom att skapa en fixering pa panelen Hdindelser innan du spelar upp
ett funktionsmakro, och sedan vilja fixeringen for att dngra funktionsmakrot.

Spela in ett funktionsmakro

Nir du skapar ett nytt funktionsmakro liggs de kommandon och verktyg som du anvénder till i funktionsmakrot tills
du avbryter inspelningen.

Gardera dig mot misstag genom att arbeta i en kopia: i bérjan av funktionsmakrot, innan du anvinder andra

kommandon, spelar du in kommandot Arkiv > Spara en kopia (Illustrator) eller kommandot Arkiv > Spara som och
viljer Som en kopia (Photoshop). I Photoshop kan du ocksd klicka pd knappen Ny fixering pd panelen Hindelser for att
skapa en fixering av bilden innan du spelar in funktionsmakrot.

1 Oppnaen fil.

2 Klicka pa knappen Nytt funktionsmakro &l pa panelen Funktionsmakron eller vilj Nytt funktionsmakro pa
panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.
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3 Ange ett namn pé funktionsmakrot, markera en funktionsmakrouppsittning och ange ytterligare alternativ:

Funktionstangent Tilldelar funktionsmakrot ett kortkommando. Du kan vilja valfri kombination av en
funktionstangent, Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) och Skift (t.ex. Ctrl + Skift + F3), med foljande
undantag: Du kan inte anvinda F1, eller F4 eller F6 med Ctrl-tangenten i Windows.

Obs! Om du tilldelar funktionsmakrot samma kortkommando som ett kommando, kommer kortkommandot att starta
funktionsmakrot, inte kommandot.

Farg Tilldelar den firg som visas i knapplaget.

4 Klicka pa Piborja inspelning. Knappen Pabérja inspelning pa panelen Funktionsmakron blir rod & .

Viktigt! Nir du spelar in kommandot Spara som, ska du inte dndra filnamnet. Om du anger ett nytt filnamn registreras
det nya namnet och anvinds varje gang du kir funktionsmakrot. Innan du sparar, om du gar till en annan mapp, kan
du ange en annan plats utan att behéva ange ndgot filnamn.

5 Utfor de atgarder och kommandon som du vill spela in.

Vissa atgirder kan inte spelas in direkt. Du kan emellertid infoga de flesta atgirder som inte kan spelas in med hjalp
av kommandona pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.

6 Nir du vill avbryta inspelningen klickar du pa knappen Stoppa uppspelning/inspelning eller véljer Avsluta

inspelning pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron. (I Photoshop kan du ocksa trycka pé Esc.)

Om du vill ateruppta inspelning vid samma datgird viljer du Paborja inspelning pa panelmenyn pd panelen
Funktionsmakron.

Infoga uppgifter som inte gar att spela in i funktionsmakron

Det ér inte alla uppgifter i funktionsmakron som kan spelas in direkt. Du kan till exempel inte spela in kommandon
pa menyerna Effekt och Visa, kommandon som visar eller doljer paneler eller anvandningen av verktygen Markering,
Ritstift, Pensel, Penna, Overtoning, Nit, Pipett, Direktfirgpyts eller Sax.

P4 funktionsmakropanelen visas vilka uppgifter som inte kan spelas in. Om namnet pa kommandot eller verktyget
inte visas nar du har utfort en uppgift, kan du eventuellt lagga till uppgiften med kommandona pa menyn pa
funktionsmakropanelen.

Om du vill infoga en uppgift som det inte gdr att spela in efter att du har skapat ett funktionsmakro, markerar du ett
objekt i det funktionsmakro som kommer fore uppgiften. Vilj sedan ett limpligt kommando pd menyn pa
funktionsmakropanelen.

Fler hjalpavsnitt

*Qversikt 6ver panelen Funktionsmakron” pa sidan 454

Infoga ett menykommando som inte kan spelas in

1 Vilj Infoga menyobjekt p4 menyn pa funktionsmakropanelen.

2 Vilj kommandot pa menyn eller skriv in bérjan av kommandots namn i textrutan och klicka pa Sok. Sedan klickar
du pa OK.

Infoga en bana

% Markera banan och vilj Infoga markerad bana pa menyn pé funktionsmakropanelen.
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Infoga en del av ett objekt

1 Ange ett namn pa objektet i textrutan pa attributpanelen innan du bérjar spela in. (Visa textrutan genom att vélja
Visa anmérkning pé attributpanelsmenyn.)

2 Nir du spelar in funktionsmakrot, viljer du Markera objekt pA menyn pé funktionsmakropanelen.

3 Ange namnet pa objektet och klicka pa OK.

Spela in optimeringsalternativ for flera segment i dialogrutan Spara for webben
% Ange alternativen for optimering av segment innan du bérjar spela in funktionsmakrot. Tryck sedan pa Alt
(Windows) eller Alternativ (Mac OS) och klicka pa Kom ihag i dialogrutan Spara f6r webben.

Nir du spelar in funktionsmakrot sparas instéllningarna i Illustrator.

Infoga stopp

Du kan lagga till stopp i ett funktionsmakro sa att du kan utfora en atgéird som inte kan spelas in (t.ex. anvinda ett
malarverktyg). Nar du har slutfort uppgiften klickar du pa knappen Spela upp pa panelen Funktionsmakron sé slutfors
funktionsmakrot.

Du kan ocksa visa ett kort meddelande nir funktionsmakrot nér stoppet som en paminnelse om vad som maste goras
innan funktionsmakrot kan fortsatta. Du kan ldgga till knappen Fortsdtt i meddelanderutan om ingen annan atgard
krdvs.

1 Vilj var du vill ldgga till stoppet genom att gora nigot av foljande:

+ Vilj ett funktionsmakronamn for att infoga ett stopp i slutet av funktionsmakrot.

« Markera ett kommando for att infoga stoppet efter kommandot.

Vilj Infoga stopp pa panelmenyn pé panelen Funktionsmakron.

Skriv det meddelande du vill ska visas.

Om du vill ha majlighet att fortsatta funktionsmakrot utan att stoppa markerar du Tillat Fortsatt.

Klicka pa OK.

uu A W N

Du kan infoga ett stopp ndir du spelar in ett funktionsmakro eller efter att det har spelats in.

Andra instillningar nir du spelar upp ett funktionsmakro

Som standard kors funktionsmakron med de virden som definierades nir de spelades in. Om du vill &ndra
instéllningarna for ett kommando i ett funktionsmakro kan du infoga en spdrrkontroll. En sparrkontroll, eller modal
kontroll, pausar ett funktionsmakro s att du kan ange virden i en dialogruta eller anvinda ett modalt verktyg. (Du
maste trycka pa Retur for att tillimpa ett modalt verktyg. Nar du trycker pa Retur fortsétter kérningen av
funktionsmakrot.)

En spérrkontroll representeras av en dialogruteikon [ som visas till vinster om ett kommando, ett funktionsmakro
eller en uppsittning pa panelen Funktionsmakron. En rdd dialogruteikon [ representerar ett funktionsmakro eller
en funktionsmakrouppsittning dar nagra, men inte alla, kommandon dr modala. Du kan inte lagga till en
sparrkontroll i knapplage.

< Gor nagot av foljande:

+  Om du vill aktivera en sparrkontroll fér ett kommando i ett funktionsmakro klickar du pa rutan till vanster om
kommandots namn. Klicka igen om du vill inaktivera sparrkontrollen.
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Om du vill aktivera eller inaktivera sparrkontroller for alla kommandon i ett funktionsmakro klickar du pé rutan
till vanster om funktionsmakrots namn.

Om du vill aktivera eller inaktivera sparrkontroller for alla funktionsmakron i en uppséttning klickar du pa rutan
till vanster om uppsittningens namn.

Utesluta kommandon i ett funktionsmakro

Du kan utesluta kommandon som du inte vill spela upp i ett inspelat funktionsmakro. Du kan inte utesluta
kommandon i knapplage.

1 Om det beh6vs visar du kommandona i funktionsmakrot genom att klicka pa triangeln till vinster om
funktionsmakrots namn pa panelen Funktionsmakron.

2 Gor nagot av foljande:

Om du vill utesluta ett enstaka kommando klickar du for att ta bort markeringen till vinster om kommandots
namn. Klicka igen om du vill inkludera kommandot.

Om du vill utesluta eller inkludera alla kommandon eller funktionsmakron i ett funktionsmakro eller en
funktionsmakrouppsittning klickar du p4 markeringen till vinster om funktionsmakrots eller uppsattningens namn.

Om du vill utesluta eller inkludera alla kommandon utom det markerade kommandot héller du ned Alt och klickar
pé markeringen f6r kommandot.

Om néagra av kommandona i ett funktionsmakro har uteslutits ar markeringen for det 6verordnade funktionsmakrot
rod i Photoshop. I Illustrator 4r markeringen for det 6verordnade funktionsmakrot nedtonad.

Ange uppspelningshastighet

Om du vill gora en felsokning i ett funktionsmakro kan du justera funktionsmakrots uppspelningshastighet eller géra
en paus i uppspelningen.

1 Vilj Uppspelningsalternativ pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.

2 Ange en hastighet och klicka pa OK:

Accelererat Spelar upp funktionsmakrot i normal hastighet (standard).

Obs! Om du okar uppspelningshastigheten for ett funktionsmakro kan det hianda att skdrmen inte uppdateras nir
funktionsmakrot kors: filer kan dppnas, dndras, sparas och stingas utan att visas pa skdarmen, vilket gor att
funktionsmakrot kan koras snabbare. Om du vill se filerna pa skdrmen ndr funktionsmakrot kérs viljer du hastigheten
Steg for steg i stillet.

Steg for steg Slutfor varje kommando och ritar om bilden och gér sedan vidare till nasta kommando i
funktionsmakrot.

Gor en paus under _sekunder Anger hur lang paus som ska goras mellan de olika kommandona i funktionsmakrot.

Redigera och spela in funktionsmakron igen

Det ar latt att redigera och anpassa funktionsmakron. Du kan modifiera instéllningarna for ett sdrskilt kommando i
ett funktionsmakro, ldgga till kommandon till ett befintligt funktionsmakro eller ga igenom ett helt funktionsmakro
steg for steg och dndra nagra eller alla instéllningar.

Fler hjdlpavsnitt

”Oversikt éver panelen Funktionsmakron” pé sidan 454
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Lagga till kommandon i ett funktionsmakro

1

Gor néagot av foljande:

Vilj ett funktionsmakronamn for att infoga ett nytt kommando i slutet av funktionsmakrot.

Vilj ett kommando i funktionsmakrot for att infoga ett kommando efter det.

Klicka pa knappen Pabérja inspelning eller vilj Paborja inspelning pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.
Spela in de nya kommandona.

Nir du vill avbryta inspelningen klickar du pa knappen Stoppa uppspelning/inspelning pa panelen
Funktionsmakron eller véljer Avsluta inspelning pa panelmenyn.

Andra ordning pa kommandon i ett funktionsmakro

% Dra ett kommando pé panelen Funktionsmakron till en annan plats i samma eller i ett annat funktionsmakro. Nar

den markerade linjen visas vid den 6nskade placeringen sldpper du musknappen.

Spela in ett funktionsmakro igen

1
2

Markera ett funktionsmakro och vilj Spela in igen pa panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.

Om ett modalt verktyg visas anvinder du verktyget om du vill dstadkomma ett annat resultat och trycker pd Retur,
eller trycker bara pa Retur om du vill behalla samma instdllningar.

Om en dialogruta visas dndrar du installningarna och spelar in dem genom att klicka pa OK. Om du vill behélla
samma varden klickar du pa Avbryt.

Spela in en enstaka uppgift igen

1

Markera ett objekt av samma typ som du vill spela in funktionsmakrot for igen. Om en uppgift till exempel endast
kan anvandas for vektorobjekt, maste du markera ett vektorobjekt nir du spelar in.

Dubbelklicka pa kommandot pa funktionsmakropanelen.

Ange de nya vérdena och klicka pa OK.

Hantera uppsattningar med funktionsmakron

Du kan skapa och organisera uppséttningar av uppgiftsrelaterade funktionsmakron som kan sparas pa harddisken och
overforas till andra datorer.

Obs! Alla funktionsmakron som du skapar visas automatiskt pa panelen Funktionsmakron. For att inte riskera att ett
funktionsmakro raderas om du tar bort instillningsfilen (Illustrator) eller funktionsmakropanelfilen (Photoshop) mdste
du emellertid spara det som en del av en funktionsmakrouppsittning.

Spara en uppsattning med funktionsmakron

1

2
3

Markera en uppsittning.

Om du vill spara ett enstaka funktionsmakro borjar du med att skapa en funktionsmakrouppsdttning och flyttar
funktionsmakrot till den nya uppsittningen.

Vilj Spara makron pé panelmenyn pé panelen Funktionsmakron.

Skriv ett namn for uppsittningen, vilj en placering och klicka pa Spara.

Du kan spara filen var du vill. Du kan bara spara hela innehéllet i en uppsittning pa panelen Funktionsmakron, inte
enstaka funktionsmakron.
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Obs! (Endast Photoshop) Om du sparar funktionsmakrouppsittningsfilen i mappen med forinstillningar och
funktionsmakron, visas uppsdttningen lingst ned pd panelmenyn pa panelen Funktionsmakron ndr du startar om
Photoshop.

(Endast Photoshop) Hdll ned Ctrl + Alt (Windows) eller Kommando + Alternativ (Mac OS) ndr du viljer
kommandot Spara makron om du vill spara funktionsmakrona i en textfil. Du kan anvinda den hir filen om du vill
granska eller skriva ut innehdllet i ett funktionsmakro. Du kan dock inte ldsa in den hdr filen i Photoshop.

Lasa in en uppsattning med funktionsmakron

Som standard visas de fordefinierade funktionsmakrona (de som levereras med programmet) pa panelen
Funktionsmakron tillsammans med de funktionsmakron du sjdlv skapar. Du kan ocksa lasa in ytterligare
funktionsmakron till panelen Funktionsmakron.

% GOr ndgot av foljande:

« Vilj Lds in makron pa panelmenyn pé panelen Funktionsmakron. Leta upp och klicka pa
funktionsmakrouppsittningsfilen och klicka pa Lis in (Photoshop) eller Oppna (Illustrator).

+ (Endast Photoshop) Klicka pé en uppsattning med funktionsmakron lingst ned pa panelmenyn pa panelen
Funktionsmakron.

Funktionsmakrouppsittningsfiler i Photoshop har tilldgget .atn och funktionsmakrouppsattningsfiler i Illustrator har
tilligget .aia.

Aterstilla standarduppséttningen med funktionsmakron
1 Vilj Aterstall funktionsmakron pi panelmenyn pa panelen Funktionsmakron.

2 Klicka pa OK om du vill ersitta de aktuella funktionsmakrona pa panelen Funktionsmakron med
standarduppsittningen, eller klicka pa Lagg till om du vill lagga till standarduppsittningen i den aktuella
uppsattningen med funktionsmakron pa panelen Funktionsmakron.

Ordna uppsattningar med funktionsmakron

For att du lattare ska kunna organisera dina funktionsmakron kan du skapa uppsittningar med funktionsmakron och
spara dessa uppsattningar i datorn. Du kan sammanstilla uppsattningar for olika arbetsuppgifter, till exempel for
publicering i tryck och publicering online, och 6verfora uppsattningar till andra datorer.

+ Om du vill skapa en ny uppsittning med funktionsmakron klickar du pa knappen Skapa ny uppsittning — pa
panelen Funktionsmakron eller viljer Ny uppsittning pa panelmenyn. Ange ett namn for uppséttningen och klicka
pa OK.

Obs! Om du tinker skapa ett nytt funktionsmakro och gruppera det i en ny uppsittning mdste du skapa den nya
uppsdttningen forst. Den nya uppsdttningen visas pd snabbmenyn for uppsdttningar nér du skapar det nya
funktionsmakrot.

+  Om du vill flytta ett funktionsmakro till en annan uppsittning drar du funktionsmakrot till den uppsittningen. Nar
den markerade linjen visas vid den 6nskade placeringen sldapper du musknappen.

+  Om du vill byta namn pé en uppsittning med funktionsmakron dubbelklickar du pé uppsittningens namn pa
panelen Funktionsmakron eller viljer Alternativ for uppsattning pa panelmenyn. Ange uppsittningens nya namn
och klicka pa OK.

+ Om du vill ersitta alla funktionsmakron pa panelen Funktionsmakron med en ny uppsittning viljer du Ersitt
funktionsmakron pé panelmenyn pa panelen Funktionsmakron. Klicka pa en funktionsmakrofil och sedan pa Lis
in (Photoshop) eller Oppna (Illustrator).
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Viktigt! Kommandot Ersdtt funktionsmakron byter ut alla funktionsmakrouppsdittningar i det aktuella dokumentet.
Innan du anvinder kommandot bor du kontrollera att du redan har sparat en kopia av den aktuella uppsdttningen
funktionsmakron med kommandot Spara funktionsmakron.

Spela upp ett funktionsmakro for en grupp av filer

Med kommandot Gruppera kan du spela upp ett funktionsmakro f6r en mapp med filer och undermappar. Du kan
aven anvinda kommandot Gruppera nir du vill forse en mall med databaserade bilder med olika datauppséttningar.

1 Vilj Gruppera pa menyn pa funktionsmakropanelen.
2 For Spela upp viljer du vilket funktionsmakro du vill spela upp.

3 For Kalla viljer du for vilken mapp funktionsmakrot ska spelas upp. Du kan dven vilja Datauppsittningar och spela
upp makrot for varje enskild datauppsittning i den aktuella filen.

Om du markerar en mapp kan du ange ytterligare alternativ for att spela upp funktionsmakrot.

4 For Mél anger du vad du vill géra med de bearbetade filerna. Du kan ldmna filerna 6ppna utan att spara
andringarna (Ingen), spara och sténga filerna pa deras aktuella plats (Spara och stinga) eller spara filerna pa en
annan plats (Mapp).

Beroende pa vilket mélalternativ du véljer kan du ange ytterligare alternativ for att spara filerna.

5 Ange hur du vill att fel som uppstar under gruppbearbetningen ska behandlas i Illustrator. Om du véljer Spara fel
iloggen, klickar du pa Spara som och ger felfilen ett namn.
6 Klicka pa OK.

Nir du sparar filerna med hjilp av kommandot Gruppera, sparas filerna alltid i samma format som de

ursprungliga filerna. Om du vill skapa en gruppbearbetning som sparar filerna i ett nytt format, spelar du in
kommandot Spara som eller Spara en kopia foljt av kommandot Sting som en del av det ursprungliga
funktionsmakrot. Vilj direfter Inget som mdl, nér du stiller upp gruppbearbetningen.

Om du vill gruppbearbeta med hjdlp av flera funktionsmakron, skapar du ett nytt makro och spelar in kommandot

Gruppera for varje funktionsmakro du vill anvinda. Pa sa sitt kan du dven bearbeta flera mappar i en enda
gruppbearbetning. Om du vill gruppbearbeta flera mappar skapar du en ny mapp med alias for de mappar som du
vill bearbeta.

Fler hjdlpavsnitt

*Qversikt 6ver panelen Funktionsmakron” pa sidan 454

”Anvinda datauppsittningar” pa sidan 466

Alternativ for grupp

Om du viljer Mapp som kélla kan du ange f6ljande alternativ:

Ignorera "Oppna”-kommandon Detta 6ppnar filerna i den angivna mappen och &sidositter eventuella kommandon
om att 6ppna dem som spelades in som en del av det ursprungliga funktionsmakrot.

Inkludera alla underkataloger Detta bearbetar alla filer och mappar i den angivna mappen.
Om funktionsmakrot innehaller kommandon om att spara eller exportera, kan du ange foljande alternativ:

Ignorera "Spara”-kommandon Detta sparar de bearbetade filerna i angiven méalmapp i stillet for pa den plats som
spelades in i makrot. Klicka pa Valj om du vill ange mélmappen.
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Ignorera "Exportera”-kommandon Detta exporterar de bearbetade filerna till angiven malmapp i stéllet for till den
plats som spelades in i makrot. Klicka pa Vilj om du vill ange malmappen.

Om du viljer Datauppsittningar som killa kan du ange ett alternativ for att skapa filnamn nar du asidosétter
kommandon f6r att spara och exportera:

Fil + Nummer Det ursprungliga dokumentets filnamn anvinds som utgangspunkt for att generera filnamnet. Fran
detta namn tas eventuella filnamnstilligg bort varefter ett tresiffrigt nummer som motsvarar datauppsattningen laggs
till.

Fil + Datauppséattningsnamn Det ursprungliga dokumentets filnamn anvdnds som utgangspunkt for att generera
filnamnet. Fran detta namn tas eventuella filnamnstilldgg bort varefter ett understreck och namnet pa
datauppsattningen laggs till.

Datauppsattningsnamn Filnamnet genereras baserat pa datauppséttningens namn.

Skript

Anvidnda ett skript

Nir du kor ett skript utfér datorn en serie atgéarder. De hir atgidrderna beror antingen endast Illustrator eller dven
andra program, t.ex. ordbehandlings-, kalkyl- och databashanteringsprogram.

Mlustrator innehaller stod for flera skriptmiljéer (ddribland Microsoft Visual Basic, AppleScript, JavaScript och
ExtendScript). Du kan anvinda standardskripten i Illustrator eller skapa egna skript och ldgga till dem pa undermenyn
Skript.

Mer information om hur du anvander skript i Illustrator finns i exempelskripten och skriptdokumentationen i
mappen Adobe Illustrator CS5/Scripting.

Kora ett skript

% Vilj Arkiv > Skript och markera ett skript. Du kan ocksé vilja Arkiv > Skript > Annat skript och bladdra till ett
skript.

Obs! Om du redigerar ett skript medan Illustrator kors mdste du spara dndringarna for att de ska gilla.

Installera ett skript
< Kopiera skriptet till datorns hirddisk.

Om du placerar skriptet i skriptmappen fér Adobe Illustrator CS5 visas skriptet pd undermenyn Arkiv > Skript.

Om du placerar skriptet nagon annanstans pa harddisken kan du kora skriptet i Illustrator genom att vélja Arkiv >
Skript > Annat skript.

Obs! Om du placerar ett skript i skriptmappen for Adobe Illustrator CS5 ndr Illustrator kors mdste du starta om
Illustrator for att skriptet ska visas pd undermenyn Skript.
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Databaserade bilder

Om databaserade bilder

Med databaserade bilder kan du snabbt och felfritt producera flera versioner av en teckning. Du kanske vill skapa 500
olika webbanderoller som baseras pa samma mall. Istéllet for att fylla mallarna med bilder, text och liknande manuellt,
kan du anvidnda databaserade bilder for att lata ett skript som kors mot en databas generera webbanderollerna
automatiskt.

I Tllustrator kan du férvandla vilken teckning som helst till en mall for databaserade bilder. Du behéver bara ange vilka
objekt pd ritytan som dr dynamiska (gér att andra) med hjélp av variabler. Du anvinder variablerna for att dndra
textstriangar, linkade bilder, diagramdata och installningar for objektsynlighet i teckningen. Du kan dessutom skapa
olika uppsittningar variabeldata och pa sa sitt enkelt se hur mallen kommer att se ut ndr den aterges.

Databaserade bilder ar utformade for att anvdndas i arbetsmiljéer ddr man samarbetar mycket. Nedan foljer nagra
exempel pa hur databaserade bilder kan anvindas i olika arbetssituationer:

+ Om du ér grafisk designer och skapar en mall har du kontroll 6ver de dynamiska elementen. Du kan vara siker pa
att endast variabeldata dndras nar mallen lamnas 6ver fo6r produktion.

« Om du ér utvecklare kan du koda variabler och datauppsittningar direkt i en XML-fil. Designern kan sedan
importera variablerna och datauppséttningarna till en Ilustrator-fil och skapa en design som bygger pé dina
anvisningar.

« Om du ar produktionsansvarig kan du anvédnda skript i Illustrator eller kommandot Gruppkérning. Du kan ocksé
anvdnda en dynamisk bildhanteringsserver, t.ex. Adobe® Graphics Server, om du vill automatisera
atergivningsprocessen ytterligare.

Fler hjdlpavsnitt
”Anvinda datauppséttningar” pa sidan 466

”Om variabelbibliotek” pa sidan 467

Oversikt 6ver variabelpanelen

Variabelpanelen (Fonster > Variabler) anvidnder du nir du vill arbeta med variabler och datauppsittningar. Alla
variabeltyper och variabelnamn i dokumentet finns i listan pa panelen. Om variabeln ar bunden till ett objekt anges
namnet pd det bundna objektet i kolumnen Objekt sd som det visas pd lagerpanelen.
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(] Drata Seb:| thieh Seb 1w | <
| Mariables Objects a
LineSraph =iGraph=
Label Label
UJ ‘tariablez =Path=

o @ <% @ @

C D E

Variabelpanelen
A. Datauppsittning B. Panelmeny C. Variabeltyp D. Variabelnamn E. Namn pd det bundna objektet
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Pa variabelpanelen anvinds f6ljande ikoner for att ange variabeltypen:
Synlighetsvariabel [7].
Textstringsvariabel T .

« Linkad filvariabel |=.

« Diagramdatavariabel il .

« Variabel utan typ (obunden) .

Du kan sortera raderna genom att klicka pa objekten i huvudet: efter variabelnamn, objektnamn eller variabeltyp.

Skapa variabler
Du kan skapa fyra typer av variabler i Illustrator: diagramdatavariabler, linkade filvariabler, textstrangsvariabler och

synlighetsvariabler. En variabeltyp anger vilka objektattribut som gér att dndra (som alltsa 4r dynamiska).

Obs! Pa menyn for variabelpanelen finns dessutom kommandon for att skapa variabler.

Skapa en synlighetsvariabel
< Markera de objekt som du vill visa eller d6lja och klicka pa knappen Gor synlighet dynamisk ® pa
variabelpanelen

Skapa en textstrangsvariabel
% Markera ett textobjekt och klicka pa knappen Gor objekt dynamiskt 81 pa variabelpanelen.

Skapa en lankad filvariabel
% Markera en lankad fil och klicka pa knappen Gor objekt dynamiskt pa variabelpanelen.

Skapa en diagramdatavariabel
% Markera ett diagramobjekt och klicka pa knappen Gor objekt dynamiskt pa variabelpanelen.

Skapa en variabel utan bindning till ett objekt

% Klicka pa knappen Ny variabel @| pa variabelpanelen. Om du vill binda ett objekt till variabeln vid ett senare
tillfalle markerar du objektet och variabeln och klickar pa knappen Gor synlighet dynamisk eller Gor objektet
dynamiskt.

Redigera variabler

Du kan redigera namn eller typ for en variabel, 1asa upp en variabel och lasa en variabel med hjélp av variabelpanelen.

Nir du laser upp variabelns bindning bryts linken mellan variabeln och objektet. Ndr du laser variablerna kan du
varken skapa eller ta bort variabler eller redigera dem. Du kan dock binda och ldsa upp objekt till lasta variabler.

Fler hjalpavsnitt

*Qversikt éver variabelpanelen” pa sidan 463
Andra namn och typ for en variabel

% Dubbelklicka pa variabeln pa variabelpanelen. Du kan ocksé markera variabeln pa variabelpanelen och vilja
Alternativ for variabel pd menyn pé variabelpanelen.
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Lasa upp en variabels bindning

% Klicka pa Las upp variabelns bindning == pa variabelpanelen. Du kan ocksa vilja Lis upp variabelns bindning
pé menyn pa variabelpanelen.

Lasa eller lasa upp alla variabler i ett dokument

% Klicka pa knappen Las/Lis upp variabler @@ eller i@ pa variabelpanelen.

Ta bort variabler

Nir du tar bort en variabel raderas den frén variabelpanelen. Om du tar bort en variabel som &r bunden till ett objekt
blir objektet statiskt (om inte objektet ocksé 4r bundet till en variabel av en annan typ).

1 Markera den variabel du vill ta bort.
2 Gor ndgot av foljande:

+ Klicka pa ikonen Ta bort variabel : ] pé variabelpanelen, eller vilj Ta bort variabel pa menyn pé
variabelpanelen.

«  Om du vill ta bort variabeln utan att bekrafta, drar du den till ikonen Ta bort variabel.

Fler hjdlpavsnitt

”Oversikt 6ver variabelpanelen” pa sidan 463

Redigera dynamiska objekt

Du dndrar de data som ér kopplade till en variabel genom att redigera objektet som &r bundet till variabeln. Om du
till exempel arbetar med en synlighetsvariabel, dndrar du objektets synlighetsstatus pa lagerpanelen. Nér du redigerar
dynamiska objekt kan du skapa flera datauppsittningar som anvénds i mallen.

1 Markera ett dynamiskt objekt pa ritytan, eller gér nagot av f6ljande om du vill markera ett dynamiskt objekt
automatiskt:

 Hall ned Alt (Windows) eller Alternativ (Mac OS) och klicka pa en variabel pa variabelpanelen.
+ Markera en variabel pé variabelpanelen och vilj Markera bundet objekt pa menyn pé variabelpanelen.
+ Om du vill markera alla dynamiska objekt véljer du Markera alla bundna objekt p4 menyn pa variabelpanelen.
2 Redigera data som tillhor objektet pa foljande sitt:
For text redigerar du textstringen pa ritytan.
For lankade filer ersétter du bilden med hjélp av lankpanelen eller genom att vilja Arkiv > Montera.
« For diagram redigerar du data pa diagramdatapanelen.

+ For alla objekt med dynamisk synlighet dndrar du synlighetsstatus for objektet pa lagerpanelen.

Fler hjalpavsnitt

“Panelen Lankar - 6versikt” pé sidan 273
”Ange diagramdata” pa sidan 469
“Panelen Lager - 6versikt” pa sidan 225

”Qversikt éver variabelpanelen” pa sidan 463
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Identifiera dynamiska objekt med XML-ID:n

P4 variabelpanelen anges namnen pa de dynamiska objekt som visas pé lagerpanelen. Om du sparar mallen i SVG-
format for anvindning med andra Adobe-produkter, maste objektnamnen folja konventionerna f6r hur XML-objekt
ska namnges. XML-namn maste till exempel borja med en bokstav, ett understreck eller ett kolon, och de far inte
innehalla nagra blanksteg.

I Mlustrator tilldelas alla dynamiska objekt du skapar automatiskt ett giltigt XML-ID. Om du vill visa, redigera eller
exportera objektnamn med hjilp av XML-ID:n, véljer du Redigera > Installningar > Enheter (Windows) eller
Mlustrator > Instillningar > Enheter (Mac OS) och markerar XML-ID.

Fler hjdlpavsnitt

*Qversikt éver variabelpanelen” pa sidan 463

Anvanda datauppsattningar

En datauppsittning dr en samling av variabler och associerade data. Nar du skapar en datauppsittning, tar du en
ogonblicksbild av de dynamiska data som for tillfillet visas pa ritytan. Du kan véxla mellan datauppsittningar och pa
sé satt 6verfora olika data till mallen.

Namnet pé den aktuella datauppsittningen visas lingst upp pa variabelpanelen. Om du dndrar variabelvardet sé att
ritytan inte langre speglar de data som ér lagrade i uppsittningen, visas datauppséttningens namn i kursiv. Du kan dé
skapa en ny datauppsittning. Du kan ocksé uppdatera uppsittningen, sé att sparade data skrivs 6ver med nya data.

Fler hjalpavsnitt
”Om databaserade bilder” pa sidan 463

”Spela upp ett funktionsmakro for en grupp av filer” pa sidan 461

*Qversikt 6ver variabelpanelen” pa sidan 463

Skapa en ny datauppsattning
# Klicka pa knappen Tilldela datauppsittning | pé variabelpanelen. Du kan dven vilja Tilldela datauppsittning pa
menyn pa variabelpanelen.

Vaxla mellan datauppsattningar
% Vilj en datauppsittning i listan 6ver datauppséttningar pa variabelpanelen. Du kan ocksa klicka pa ndgon av
knapparna Foregdende datauppsittning # eller Nésta datauppsittning ¥ .

Anvidnda ritytans data for den aktuella datauppsattningen
% Valj Uppdatera datauppsittning pA menyn pé variabelpanelen.

Byta namn pa en datauppsattning
% Redigera texten direkt i textrutan Datauppsittning. Du kan dven dubbelklicka pa ordet Datauppsdttning: (till

vanster om textrutan), ange ett nytt namn och sedan klicka pa OK.

Ta bort en datauppsattning
% Vilj Ta bort datauppsittning pd menyn pa variabelpanelen.
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Om variabelbibliotek

I en arbetsmiljé som kraver mycket samarbete dr koordinationen mellan olika medlemmar i en grupp viktig for att ett
projekt ska lyckas. I ett foretag som skapar webbplatser ansvarar till exempel webbkonstruktoren f6r hur webbplatsen
ska se ut, medan webbutvecklaren ansvarar for underliggande kod och skript. Om konstruktéren dndrar webbplatsens
utseende maste utvecklaren fa reda pa d4ndringarna. Om utvecklaren ligger till nya funktioner pa webbplatsen kan
konstruktoren behéva uppdatera utformningen.

Tack vare variabelbiblioteken kan konstruktorer och utvecklare koordinera sitt arbete med en XML-fil. En
konstruktor kan till exempel skapa en mall for visitkort i Illustrator och exportera variabeldata som en XML-fil.
Utvecklaren kan sedan anvinda XML-filen for att lanka variablerna och datauppsittningarna till en databas och skriva
ett skript som aterger den firdiga teckningen. Arbetsflodet kan dven vindas, sa att utvecklaren kodar namnen pa
variablerna och datauppséttningarna i en XML-fil och konstruktéren importerar variabelbiblioteken till ett Illustrator-
dokument.

Om du vill importera variabler till Illustrator fran en XML-fil, viljer du Lés in variabelbibliotek pa menyn pa
variabelpanelen.

Om du vill exportera variabler fran Illustrator till en XML-fil, valjer du Spara variabelbibliotek pa menyn pé
variabelpanelen.

Fler hjalpavsnitt
”Om databaserade bilder” pa sidan 463

”Anvinda datauppséttningar” pa sidan 466

”Oversikt éver variabelpanelen” pa sidan 463

Spara en mall for databaserade bilder

Nir du anger variabler i ett Illustrator-dokument, skapar du en mall f6r databaserade bilder. Du kan spara mallen i
SVG-format om du vill anvinda den med andra Adobe-produkter, som Adobe® Graphics Server. Till exempel kan en
utvecklare som hanterar Adobe Graphics Server binda SVG-filens variabler direkt till en databas eller andra datakéllor.

1 Vilj Arkiv > Spara som, ange ett filnamn, markera SVG som filformat, och klicka pa Spara.

2 Klicka pa Fler alternativ och markera Innefatta Adobe Graphics Server-data. All information som behdvs for
variabelersattning i SVG-filen inkluderas.

3 Klicka pa OK.
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Kapitel 15: Diagram

Skapa diagram

Med diagram kan du kommunicera statistisk information pa ett visuellt satt. I Adobe Illustrator kan du skapa nio olika
typer av diagram och anpassa dem efter behov. Klicka pa och hall ned diagramverktyget pa panelen Verktyg for att visa
alla olika typer av diagram som du kan skapa.

Skapa ett diagram
1 Markera ett diagramverktyg.

Vilket verktyg du anvander fran borjan avgor vilken typ av diagram som skapas, men du kan utan problem éndra
typen av diagram senare.

2 Ange diagrammets dimensioner pa nagot av f6ljande satt:

 Dra diagonalt frdn hornet dir du vill att diagrammet ska bérja till motsatt horn. Hall ned Alt-tangenten och
klicka, sa ritas diagrammet fran mittpunkten. Hall ned Skift, s& att diagrammet blir fyrkantigt.

« Klicka ddr du vill skapa diagrammet. Ange diagrammets bredd och hojd, och klicka pa OK.
Obs! De dimensioner som du anger giller for diagrammets huvuddel, inte for rubrikerna och teckenforklaringen.
3 Ange data for diagrammet i fonstret Diagramdata.

Viktigt! Diagramdata mdste sorteras i en viss ordning, beroende pd diagramtyp. Innan du borjar ange data bor du
studera hur du ska organisera rubriker och datauppsdittningar i kalkylbladet.

4 Skapa diagrammet genom att klicka pa knappen Tillimpa v eller genom att trycka pa tangenten Enter pa det
numeriska tangentbordet.

Fonstret Diagramdata dr oppet tills du stdnger det. Pa s satt kan du latt vixla mellan redigering av diagramdata
och arbete pé ritytan.

Fler hjdlpavsnitt
*Diagramverktygsgalleri” pa sidan 23

”Ange diagramdata” pa sidan 469

“Formatera och anpassa diagram” pé sidan 472

Justera kolumnbredd och decimalprecision

Bredden pé staplarna i diagrammet paverkas inte av att du justerar kolumnbredden; justeringen gor bara att du kan se
fler eller férre siffror i kolumnen.

Med standardvérdet 2 decimaler visas talet 4 i en cell som 4,00 i fonstret Diagramdata. Nér du anger talet 1,55823 i en
cell, visas 1,56.

Justera kolumnbredden
% Gor nagot av foljande:

- Klicka pa Cellstil &5 och skriv ett virde mellan 0 och 20 i textrutan Kolumnbredd.
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Placera pekaren i kanten av den kolumn som du vill justera. Pekaren dndras till en dubbelriktad pil ¢f*. Dra
sedan handtaget till 6nskad plats.

Justera cellernas decimalprecision

% Klicka pa Cellstil och skriv ett virde mellan 0 och 10 i textrutan Antal decimaler.

Ange diagramdata

Du anger data i diagrammet i fonstret Diagramdata. Fonstret 6ppnas automatiskt niar du anvénder ett diagramverktyg,
och det ar 6ppet tills du stinger det.

A B C D E F G
oYy
1 By =

1,00 o

»

4 L3

Fonstret Diagramdata )
A. Textruta B. Importera data C. Flytta om rad/kolumn D. Viixla x/y E. Cellstil F. Atergd G. Tillimpa

1 Visa fonstret Diagramdata for ett befintligt diagram: markera hela diagrammet med markeringsverktyget och vilj
Objekt > Diagram > Data.

2 Ange data pa nagot av foljande satt:

Markera en cell i kalkylbladet och ange data i textrutan 6verst i fonstret. Registrera informationen och ga till
nista cell pd samma rad genom att trycka pa tabbtangenten. Tryck pa Retur for att registrera data och ga till ndsta
cell i samma kolumn. Ga fréan cell till cell med piltangenterna, eller markera en cell genom att klicka pa den.

Kopiera data fran ett kalkylbladsprogram som Lotus® 1-2-3 eller Microsoft Excel. Klicka p4 cellen lingst upp till
vinster i fonstret Diagramdata och vilj Redigera > Klistra in.

« Skapa en textfil med ett ordbehandlingsprogram. Dar separeras data for varje cell av ett tabbstopp, och data for
varje rad separeras av ett radstopp. Informationen fir inte innehélla nagra icke-numeriska tecken; da kan den
inte visas. (Skriv till exempel 732000, inte 732,000.) Klicka pa den cell i fonstret Diagramdata som ska visas
langst upp till vinster i de data som du importerar, klicka p& knappen Importera data [Egg och vilj textfilen.

Obs! Om du av misstag anger diagramdata pa fel siitt (i rader i stillet for i kolumner eller tvirtom), klickar du pa
knappen Flytta om [Is for att vixla mellan kolumner och rader med data. Om du vill att x- och y-axeln ska byta plats
i ett punktdiagram, klickar du pa Vixla x/y %

3 Skapa diagrammet genom att klicka pa knappen Tillimpa v eller genom att trycka pa tangenten Retur pa det
numeriska tangentbordet.

Anvanda diagrametiketter och datauppsattningar

Rubriker dr ord eller tal som beskriver tva saker: de datauppséttningar som du vill jamfora samt de kategorier enligt
vilka du vill jamféra dem. For stapeldiagram, skiktade stapeldiagram, stolpdiagram, skiktade stolpdiagram,
linjediagram, ytdiagram och radardiagram anger du rubriker i kalkylbladet pa foljande sitt:
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"1g3g"

7 ||2000||

4 E3

Rubriker i fonstret Diagramdata
A. Datauppsittningsrubriker B. Tom cell C. Kategorirubriker

Ange etiketter
% For stapeldiagram, skiktade stapeldiagram, stolpdiagram, skiktade stolpdiagram, linjediagram, ytdiagram och
radardiagram anger du rubriker i kalkylbladet pa foljande sitt:

+ Om du vill att en teckenférklaring ska genereras for diagrammet tar du bort innehallet i cellen ldngst upp till
vanster och lamnar cellen tom.

+ Ange rubriker for de olika datauppsittningarna i den Gversta cellraden. Rubrikerna visas i teckenforklaringen.
Om du inte vill skapa nagon teckenférklaring ska du inte ange nagra datauppsittningsrubriker.

+ Ange kategorirubriker i den vinstra cellkolumnen. Kategorierna ér ofta tidsenheter av nigot slag, t.ex. dagar,
manader eller ar. Rubrikerna visas utmed diagrammets végrita eller lodrita axel. Detta géller dock inte for
radardiagram, dér varje rubrik avser en separat axel.

«  Om du vill skapa rubriker som endast bestar av siffror, omger du siffrorna med raka citattecken. Ange t.ex.
"1996" om 1996 ska anvindas som etikett.

« Om du vill skapa radbrytningar i rubriker, skiljer du raderna at med hjilp av ett lodritt streck. Skriv till exempel
Totala|prenumerationer|1996 for att fa foljande diagramrubrik:

Totala
prenumerationer

1996

Ange datauppsattningar for punktdiagram

Ett punktdiagram skiljer sig fran andra typer av diagram pa sa sitt att virden mits efter bada axlarna; det finns inga

kategorier.

——— i

P30 H O

GSroup & Group B

Age Score | Age Score 25 H O
12.00 46,00 | 12.00 51.00 mo

15.00 5600 [ 15.00 £2.30 20

18.00 6130 | 12.00 67.00 : |1

21.00 7200|2100 40,30 T 15 [ [(m}

25,00 76,30 | 25.00 90,40 : " m}

ELELGN T e %0080 100

Punktdiagramdata

+ Ange datauppsittningsrubriker i varannan cell pa kalkylbladets 6versta rad, med borjan i den forsta cellen.
Rubrikerna visas i teckenforklaringen.

+ Ange y-axelns data i forsta kolumnen och x-axelns data i den andra kolumnen.
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Ange datauppsattningar for cirkeldiagram
Datauppsattningar i cirkeldiagram organiseras ungefir som i andra diagram. Varje datarad i kalkylbladet ger dock ett
separat diagram.

ﬁ B O @c B

B E Z (]
12.00 39.00 20,00 36.00

Cirkeldiagramdata

+ Ange datauppsittningsrubriker pd samma sitt som for stapeldiagram, skiktade stapeldiagram, stolpdiagram,
skiktade stolpdiagram, linjediagram, ytdiagram och radardiagram. Ange kategorirubriker om du vill skapa
diagramnamn.

«  Om duvill skapa ett enskilt cirkeldiagram anger du bara en rad med data, antingen med enbart positiva varden eller
enbart negativa véirden.

+  Om du vill skapa flera cirkeldiagram anger du ytterligare rader med data, antingen med enbart positiva virden eller
enbart negativa véirden. Storleken pa de enskilda cirkeldiagrammen 4r som standard proportionella i forhillande
till totalvardet for respektive diagrams data.

Ange datauppsattningar for stapeldiagram, stolpdiagram, linjediagram, ytdiagram och
radardiagram
Nir du har skapat rubrikerna f6r diagrammet, ar du redo att ange datauppsittningarna i ratt kolumn.

ﬁ B [

80000

a B i 70000
"iga0" | 24g00.00 [eeoooon | 1 60000
"2000" |e200000 [7200000 | : 50000

40000

30000

20000

10000

4

1990 2000
Stapeldiagramdata

Stapeldiagram, skiktat stapeldiagram, stolpdiagram och skiktat stolpdiagram Hojden pé stapeln och lingden pa
stolpen motsvarar den méngd som jamfors. I stapel- och stolpdiagram kan du kombinera positiva och negativa virden.
Negativa virden visas som staplar som stracker sig under den végrita axeln. I skiktade stapeldiagram méste alla tal vara
antingen genomgéaende positiva eller genomgaende negativa.

Linjediagram Varje datakolumn motsvaras av en linje i linjediagrammet. I linjediagram gér det dven att kombinera
positiva och negativa vérden.

Ytdiagram Virdena maste vara antingen positiva eller negativa. Varje rad med data motsvarar en fylld yta i
ytdiagrammet. I ytdiagram laggs virdena i varje kolumn till i foregdende kolumns totalvdrden. Darfor ser ytdiagram
och linjediagram helt olika ut, &ven om de innehaller ssmma data.

Radardiagram Varje virde visas pa en axel och ansluts till de andra pa samma axel, varvid ett "nét" skapas. I
radardiagram géir det 4ven att kombinera positiva och negativa virden.
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Formatera diagram

Formatera och anpassa diagram

Diagram kan formateras pa flera olika sitt. Du kan till exempel dndra utseende pa och placeringen av diagrammets
axlar, lagga till skuggor, flytta teckenforklaringen och kombinera olika diagramtyper. Om du vill visa
formateringsalternativen for ett diagram, markerar du diagrammet med markeringsverktyget och viljer Objekt >
Diagram > Typ.

Du kan dven anpassa diagrammet manuellt pé flera olika sitt. Du kan dndra farg pa skuggan, dndra teckensnitt och
textformat, flytta, spegla, skeva, rotera eller skaldndra delar av eller hela diagrammet samt anpassa stapel- och
markorsymboler. Du kan tillimpa genomskinlighet, 6vertoningar, blandningar, penseldrag, grafikformat och andra
effekter pa diagram. Den har typen av dndringar bor du alltid véinta med till sist, eftersom de tas bort nér du éterskapar
diagrammet.

Tips om hur du kan anpassa dina diagram hittar du i mappen Fricka komplement/Exempelfiler/Diagram ¢
diagramsymboler i Illustrators programmapp.

Ténk pa att ett diagram &r ett grupperat objekt som &r relaterat till diagramdata. Dela aldrig upp ett diagram. Om du
gor det, kan du inte dndra diagrammet. Om du vill redigera ett diagram, markerar du vilka delar du vill redigera, utan
att dela upp diagrammet. Anvind antingen direktmarkeringsverktyget eller gruppmarkeringsverktyget.

Det ar dven viktigt att forstd hur diagramelementen &r relaterade till varandra. Hela diagrammet med sina
teckenforklaringar dr en enda grupp. Alla datauppsittningar dr en undergrupp till diagrammet, och varje
datauppsittning med sin teckenférklaring dr i sin tur en undergrupp till datauppsittningarna. Varje virde dr en
undergrupp till sin datauppséttning, och si vidare. Dela aldrig upp eller gruppera om objekt som finns i ett diagram.

Fler hjalpavsnitt
”Om diagramsymboler” pa sidan 477

Andra diagramtyp

1 Markera ett diagram med markeringsverktyget.

2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.

3 Kilicka forst pa den knapp som motsvarar den 6nskade diagramtypen i dialogrutan Diagramtyp, och klicka sedan
pa OK.

Obs! Nir du har malat diagramobjekt med Gvertoningar, kan resultatet bli ovintat om du dndrar diagramtypen. Du
kan undvika oonskade resultat genom att inte tillimpa overtoningar forrin diagrammet dr firdigt. Du kan ocksd
markera de dvertonade objekten med direktmarkeringsverktyget och mdla dem med en processfirg. Sedan tillimpar
du évertoningarna en ging till.

Formatera diagrammets axlar

Alla diagram (utom cirkeldiagram) har en virdeaxel som anger diagrammets mattenhet. Du kan vilja att visa
virdeaxeln pa en sida eller pa bada sidor om diagrammet. Stolpdiagram, skiktade stolpdiagram, stapeldiagram,
skiktade stapeldiagram, linjediagram och ytdiagram har dven en kategoriaxel som anger datakategorierna i
diagrammet.
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Du kan styra hur manga skalmarkeringar som ska visas pa varje axel, 4ndra lingden pa skalmarkeringarna och ligga
till ett prefix eller suffix till talen pa axeln.

1 Markera diagrammet med markeringsverktyget.

2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
3 Om du vill 4ndra vardeaxelns placering, viljer du ett alternativ pa menyn Vardeaxel.
4

Om du vill formatera skalmarkeringar och rubriker, markerar du en axel pa snabbmenyn 6verst i dialogrutan.
Sedan anger du féljande alternativ:

Skalvdarden Anger var skalmarkeringarna ar placerade pa virdeaxlarna, pa vénster eller hoger axlar eller pa de
undre eller 6vre axlarna. Markera Ignorera berdknade virden, om du vill berdkna placeringen av
skalmarkeringarna manuellt. Antingen godtar du de virden som angavs nar diagrammet skapades, eller ocksa
anger du ett minimivérde, ett maximivédrde och antalet indelningar mellan rubriker.

Skalmarkeringar Anger skalmarkeringarnas ldngd och antal per indelning. For kategoriaxlar markerar du
alternativet Rita skalmarkeringar mellan rubriker, om du vill rita skalmarkeringar p4 valfri sida om rubrikerna eller
kolumnerna. Avmarkera alternativet om du vill centrera skalmarkeringar over rubriker eller kolumner.

Lagg till rubriker Anger ett prefix och ett suffix for tal pa vardeaxlarna, pa vénster eller hoger axlar eller pa de undre
eller 6vre axlarna. Du kan till exempel lagga till ett dollartecken eller ett procenttecken efter talen.

Tilldela vardeaxlarna olika skalor

Om diagrammet innehaller virdeaxlar pa béda sidor, kan du tilldela de bdda axlarna olika datauppséttningar. Da
skapas olika skalor for respektive axel. Den hir metoden dr sarskilt anvandbar nar du kombinerar olika diagramtyper
i samma diagram.

1 Vilj verktyget Gruppmarkering X" .
2 Kilicka pa rubriken till den datauppsattning som du vill tilldela axeln.

3 Klicka en gang till, utan att flytta markoren for gruppmarkeringsverktyget fran teckenférklaringen. Alla kolumner
som ar grupperade med teckenforklaringen markeras.

4 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
5 Markera vilken axel som ska tilldelas informationen pa menyn Virdeaxel.

6 Klicka pa OK.

Fler hjdlpavsnitt
“Markeringsverktygsgalleri” pa sidan 18

Formatera staplar, stolpar och linjer

I stapeldiagram, skiktade stapeldiagram, stolpdiagram och skiktade stolpdiagram kan du justera hur stort
mellanrummet ska vara mellan varje stapel eller stolpe i diagrammet. Du kan dessutom anpassa mellanrummet mellan
kategorierna, eller grupperna, med data i diagrammet. I linjediagram, punktdiagram och radardiagram kan du justera
linjernas och datapunkternas utseende.

1 Markera diagrammet med markeringsverktyget.

2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
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3 Om du vill justera mellanrummet mellan staplarna och stolparna i ett stapeldiagram, skiktat stapeldiagram,
stolpdiagram eller skiktat stolpdiagram, anger du ett virde mellan 1 % och 1 000 % i textrutorna Stapelbredd,
Stolpbredd eller Gruppbredd.

Om virdet 6verskrider 100 % kommer staplarna, stolparna eller grupperna att 6verlappa varandra. Om virdet
underskrider 100 % uppstar det mellanrum mellan staplarna, stolparna eller grupperna. Om vérdet ar exakt 100 %
hamnar staplarna, stolparna eller grupperna alldeles bredvid varandra.

4 Om du vill justera linjer och datapunkter i linjediagram, punktdiagram och radardiagram, anger du vérden for
alternativen Markera datapunkter, Koppla samman datapunkter, Kant-mot-kant-linjer och Rita fyllda linjer.

5 Om du vill 4ndra hur staplar, stolpar och linjer 6verlappar varandra, anger du alternativen Rad 1 lingst fram och
Stapel 1 langst fram.

Obs! Markera alltid Stapel 1 ldngst fram for ytdiagram. Om du inte gor det, finns det risk for att vissa ytor inte visas.

Allmanna diagramalternativ

Du kommer at de allmédnna diagramalternativen genom att markera diagrammet med markeringsverktyget och
dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.

Viérdeaxel Anger var virdeaxeln (axeln som anger méttenheten) visas.
Lagg till skugga Tillimpar skuggor bakom staplarna, stolparna eller linjerna i ett diagram och i hela cirkeldiagram.

Lagg till férklaring 6verst Visar teckenforklaringen vagratt hogst upp i diagrammet i stallet for till hoger om
diagrammet.

Rad 1 ldngst fram Styr hur datakategorierna, eller datagrupperna, i ett diagram 6verlappar varandra nér
gruppbredden 6verstiger 100 %. Alternativet kommer framf6r allt till anvdndning nir du arbetar med stapel- och
stolpdiagram.

Stapel 1 langst fram Placerar stapeln, stolpen eller linjen som motsvarar forsta datakolumnen i fonstret Diagramdata
overst. Det hér alternativet avgor ocksé vilken kolumn som visas dverst i stapeldiagram, skiktade stapeldiagram,
stolpdiagram och skiktade stolpdiagram nir stapel- eller stolpbredden overstiger 100 %.

Markera datapunkter Placerar fyrkantiga markorer vid varje datapunkt.
Koppla samman datapunkter Ritar linjer som gor det littare att se hur olika data forhaller sig till varandra.

Kant-mot-kant-linjer Ritar linjer som stricker sig 6ver diagrammet, fran vénster till hoger lings den vagrita axeln (x-
axeln). Det hér alternativet 4r inte tillgdngligt for punktdiagram.

Rita fyllda linjer Skapar en bredare linje enligt virdet i textrutan Linjebredd. Linjen fylls ocksa med den firg som giller
for dataserien. Det alternativet aktiveras nir du véljer Koppla samman datapunkter.

Lagga till skuggor

Du kan ldgga till skuggor bakom staplar, stolpar och linjer i ett diagram och i hela cirkeldiagram.

1 Markera ett diagram med markeringsverktyget.
2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
3 Markera alternativet Léagg till skugga i dialogrutan Diagramtyp, och klicka pd OK.
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Andra placeringen pa en teckenforklaring

Teckenforklaringar visas som standard till hoger om diagrammet. Du kan dock vilja att visa dem vagratt tvirs dver
diagrammets 6vre del.

1 Markera ett diagram med markeringsverktyget.
2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
3 Vilj alternativet Lagg till férklaring 6verst i dialogrutan Diagramtyp, och klicka pa OK.

Formatera cirkeldiagram

Du kan dndra placeringen av teckenférklaringen och hur sektorerna sorteras i cirkeldiagrammen. Du kan &ven ange
hur du vill visa flera cirkeldiagram.

1 Markera diagrammet med markeringsverktyget.

2 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
3 Gor nagot av foljande:

+ Om du vill 4ndra teckenforklaringens placering, markerar du ett alternativ f6r Forklaring.
« Om du vill ange hur flera cirkeldiagram ska visas, markerar du ett alternativ for Position.
+ Om du vill ange hur sektorerna ska sorteras, markerar du ett alternativ for Sortera.

Procenttal och teckenforklaringar dr som standard svarta. Om en sektor med en mork bakgrund ticker en
teckenforklaring, kan du mdla om bakgrunden. Anvind gruppmarkeringsverktyget for att markera de morka
sektorerna, och mala sektorn med hjdilp av panelen Frg eller Firgruta.

Alternativ for cirkeldiagram
Forklaring Anger teckenforklaringens placering.

+ Normal férklaring Placerar rubrikerna utanfor diagrammet. Detta ér standardinstéllningen. Anvéind det hir
alternativet nar du kombinerar cirkeldiagram med andra diagramtyper.

« Forklaring i sektor Infogar etiketter i motsvarande sektorer.
+ Ingen forklaring Utelamnar teckenforklaringen helt.
Position Anger hur flera cirkeldiagram visas.

+ Forhallande Andrar diagrammens storlek proportionellt.

« Jamnt Gor att alla cirkeldiagram far samma diameter.

- Skiktat Lagger till alla cirkeldiagram ovanpa varandra. De enskilda diagrammens storlek dndras proportionellt i
forhallande till varandra.

Sortera Anger hur sektorerna sorteras.

« Alla Sorterar sektorerna i de markerade diagrammen fran det storsta till det minsta virdet i medsols riktning och
med bérjan lingst upp i diagrammet.

+ Forsta Sorterar sektorerna i de markerade cirkeldiagrammen sa att det storsta virdet i det forsta diagrammet
placeras i den forsta sektorn. Resten sorteras i fallande ordning. Alla andra diagram foljer ssamma ordning som i det
forsta diagrammet.

+ Ingen Sorterar sektorerna i de markerade cirkeldiagrammen i den ordning du angav vérdena, i medsols riktning
och med borjan lingst upp i diagrammen.
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Kombinera olika diagramtyper

Du kan kombinera olika diagramtyper i ett enda diagram. Du kanske vill visa en datauppsittning som ett
stapeldiagram och en annan uppsittning som ett linjediagram. Du kan kombinera vilka diagramtyper som helst, med
undantag av punktdiagram. Punktdiagram gar inte att kombinera med andra diagramtyper.

Retail and -

Wholesale Varietal Retail
N ProductA ProductB Product C . .

Price Index Price per Unit

-l Retail -0 Wholesale

1980 1990 2000
Kombinera staplar och linjer i ett diagram

1 Vilj verktyget Gruppmarkering %" .
2 Kilicka pa teckenforklaringen till de data som du vill andra diagramtyp for.

3 Klicka en gang till, utan att flytta markoren for gruppmarkeringsverktyget fran teckenférklaringen. Alla kolumner
som ar grupperade med teckenfoérklaringen markeras.

4 Vilj Objekt > Diagram > Typ, eller dubbelklicka pa diagramverktyget pa panelen Verktyg.
5 Vilj en diagramtyp och tillhérande alternativ.

Om ett diagram innehéller mer 4n en diagramtyp, kanske du vill placera en datauppséttning lings den hogra axeln och
en annan uppsattning lings den vénstra axeln. P4 sa satt kommer varje axel att mita olika data.

Obs! Om du anvinder skiktade stapeldiagram med andra diagramtyper, mdste du anvinda samma axel for alla
datauppsittningar som motsvaras av skiktade stapeldiagram. Om du anvinder den hogra axeln for vissa
datauppsdttningar och den vinstra for andra uppsittningar, kan hojden pa staplarna bli missvisande eller 6verlappa
varandra.

Markera delar av ett diagram
1 Vilj verktyget Gruppmarkering X" .
2 Kilicka pa teckenforklaringen till de kolumner som du vill markera.

3 Klicka en gang till, utan att flytta markoren for gruppmarkeringsverktyget fran teckenforklaringen. Alla kolumner
som ar grupperade med teckenforklaringen markeras.

Du kan ocksa markera en grupp genom att klicka pa en del av gruppen, klicka igen for att markera de kolumner som
ar grupperade med den och klicka en tredje gang for att markera teckenférklaringen. For varje gang som du klickar
laggs ett nytt lager grupperade objekt till i markeringen, med nésta grupp i hierarkin pa tur. Du kan klicka lika manga
ginger som det finns antal grupper att lagga till i markeringen.

4 Om du vill avmarkera en del av den markerade gruppen, viljer du direktmarkeringsverktyget & , trycker ned Skift
och klickar pé objektet.
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Formatera texten i ett diagram

I Mlustrator anvands ett standardteckensnitt och en standardteckenstorlek néir diagrammets rubriker och
teckenforklaringar skapas. Om du vill gora diagrammet intressantare visuellt, kan du dock latt 4ndra
textformateringen.

1 Vilj verktyget Gruppmarkering X" .
2 Klicka en gang om du vill markera baslinjen for den text du vill andra. Klicka tva ganger om du vill markera all text.

3 Andra textattributen som du vill ha dem.

Lagga till bilder och symboler i diagram

Om diagramsymboler

Anvind diagramsymboler nér du vill lagga till bilder i staplar och markérer. Diagramsymboler kan vara enkla
teckningar, logotyper eller andra symboler som representerar varden i ett diagram. De kan dven vara komplexa objekt
som innehaller monster och stodobjekt. Illustrator innehéller en stor méngd firdiga diagramsymboler. Du kan
dessutom skapa nya diagramsymboler och lagra dem i dialogrutan Diagramsymboler.

Du kan tillimpa diagramsymboler pa staplar pa flera olika satt:
Lodritt skalad symbol Stricks ut eller komprimeras lodritt. Bredden kan inte dndras.

Likformigt skalad symbol Skalas bade lodritt och vagritt. Det vagrita mellanrummet mellan symbolerna justeras inte
for de olika bredderna.

AA 4B AA 4B

0
1993 2003 1993 2003

Lodritt skalade diagramsymboler jamfort med likformigt skalade diagramsymboler

Upprepad symbol Symbolen placeras sa att staplarna fylls. Du kan ange det vidrde som varje symbol ska motsvara, och
ockséd ange om du vill beskéra eller skala symboler som motsvarar delar av hela symboler.
4A 4B 4A 4B

300, 300,

250+ 250+
200+ 200
150+ 150+
1001 1001

50} 50}

0 0

1993 2003 1993 2003

Upprepade diagram med beskurna symboler jamfort med upprepade diagram med skalade symboler
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Téjbar symbol Paminner om en lodritt skalad symbol, forutom att du kan ange var i symbolen striackningen eller
komprimeringen ska ske. Om du till exempel anvander en person for att representera data, kan du stricka ut eller
komprimera kroppen men inte huvudet. Med alternativet Vertikal skala skalas hela personen.

200
150
100

50

0

1993 2003

Tojbar diagramsymbol

Importera en stapel- eller markorsymbol

Mlustrator innehéller en stor mingd firdiga symboler som du kan anvinda i dina diagram. Du kan dven flytta
egenhindigt skapade diagramsymboler mellan dokument.

1 Vilj Fonster > Bibliotek for firgrutor > Annat bibliotek.

2 Gor ndgot av foljande:

« Om du vill importera firdiga diagramsymboler, gar du till mappen Fracka komplement/Exempelfiler/Diagram &
diagramsymboler i Illustrators programmapp. Markera en diagramsymbolfil, och klicka pa Oppna.

+ Om duvill importera diagramsymboler frén ett annat dokument, markerar du dokumentet och klickar pa Oppna.

Forst visas bara en ny panel med firger, 6vertoningar och ménster fran den importerade filen. De importerade
diagramsymbolerna visas dock nir du 6ppnar dialogrutorna Stapelsymbol eller Markérsymbol.

Skapa en stapelsymbol

1 Skapa en rektangel som det understa objektet i symbolen. Rektangeln motsvarar diagramsymbolens granser.

Kopiera och klistra in den minsta stapeln i diagrammet och anvind den som markeringsrektangel for symbolen.

Mala eventuellt rektangeln, eller fyll och linjera den med Ingen, s att den blir osynlig.

Skapa symbolen med nagot av ritverktygen, eller placera en befintlig symbol framf6r rektangeln.
Anvind verktyget Markera & , och markera hela symbolen, dven rektangeln.

Vilj Objekt > Gruppera for att gruppera symbolen.

Vilj Objekt > Diagram > Diagramsymboler.

N o b~ WN

Klicka pa Ny symbol. En férhandsvisning av den markerade symbolen visas. Endast den del av symbolen som far
plats i den understa rektangeln &r synlig, men hela symbolen visas ndr du anvéinder den i diagrammet.

8 Kilicka pa D6p om, om du vill namnge symbolen.

Att skapa en diagramsymbol paminner om att skapa ett monster.

Fler hjdlpavsnitt

”Om monster” pa sidan 199
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Skapa en tojbar stapelsymbol

1 Skapa en rektangel som det understa objektet i symbolen. Rektangeln utgor diagramsymbolens granser.

2 Skapa symbolen med négot av ritverktygen, eller placera en befintlig symbol framfor rektangeln.

3 Anvind verktyget Ritstift & om du vill ange var symbolen ska strickas ut eller komprimeras genom att rita en
vagrit linje.

4 Markera alla delar i symbolen, dven den vagrata linjen.

5 Vilj Objekt > Gruppera for att gruppera symbolen.

6 Anvind verktyget Direktmarkering & eller Gruppmarkering & och markera den vagrita linjen. Var noga med att
bara markera den vagrita linjen.

7 Vilj Visa > Stodlinjer > Skapa stodlinjer.

8 Vilj Visa > Stodlinjer > Las stodlinjer, om du vill ta bort markeringen bredvid Lés sa att du kan lasa upp
stodlinjerna. Flytta runt symbolen sa att du ér saker p4 att stodlinjerna flyttas med symbolen.

9 Anvind verktyget Markering % , om du vill markera hela symbolen.
10 Vilj Objekt > Diagram > Diagramsymboler.
11 Klicka pa Ny symbol. En forhandsvisning av den markerade symbolen visas.

12 Klicka p4 D6p om, om du vill namnge symbolen.

Lagga till totalvarden i en stapelsymbol
1 Skapa stapelsymbolen.

2 Vilj verktyget Text T . Placera pekaren dir du vill att virdet ska visas, i nirheten av eller i rektangeln som
definierar symbolen.

Du kan till exempel placera vérdet i, ovanfor, under, till vanster om eller till h6ger om symbolen.
3 Kilicka och skriv ett procenttecken (%) foljt av tvé siffror fran 0 till 9. Siffrorna bestimmer hur data visas.

Den f6rsta siffran anger hur manga siffror som ska visas fore decimalkommat. Om virdet exempelvis var 122 skulle
siffran 3 visa 122. Om du anger 0 for den fOrsta siffran ldgger programmet till det antal siffror som krévs for vardet.

Den andra siffran anger hur manga decimaler som ska visas efter decimalkommat. Nollor laggs till om det behévs, och
vardena rundas av uppit eller nedat, efter behov. Du kan variera talen, beroende pa hur manga siffror du behéover.

Om du vill 4ndra textattributen valjer du Fonster > Text > Tecken, anger attribut och stinger panelen.

Om du vill justera decimalkomman, viljer du Fonster > Text > Stycke och klickar pa knappen Hogerjustera text.

Vilj Objekt > Gruppera for att gruppera symbolen.

4
5
6 Anvind verktyget Markering % , och markera hela symbolen, dven rektangeln och eventuell text.
7
8 Vilj Objekt > Diagram > Diagramsymboler.

9

Klicka pa Ny symbol. En férhandsvisning av den markerade symbolen visas.

10 Klicka p4 D6p om, om du vill namnge symbolen.
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1993 2003

Tojbar diagramsymbol med totalvirden for staplar

Skapa en markorsymbol

1

Markera och kopiera en markdrrektangel fran diagrammet, och klistra in den dér du vill skapa en symbol. Detta
blir det understa objektet i diagramsymbolen och det som avgor markérens storlek.

Gor teckningen av markoren i den storlek som du vill att den ska vara i diagrammet, &ven om den &r stérre dn
rektangeln som du kopierade.

Nir du dr n6jd med markdrsymbolen markerar du den, vdljer Objekt > Diagram > Diagramsymboler och klickar
pa Ny symbol.

Klicka pa D6p om, om du vill namnge symbolen.

Tillampa en stapelsymbol pa ett diagram

1
2

3
4

Skapa eller importera stapelsymbolen.

Anvind verktyget Gruppmarkering X for att markera de staplar eller stolpar du vill fylla med symbolen. Du kan
dven markera hela diagrammet.

Vilj Objekt > Diagram > Stapel.
Vilj typ av stapelsymbol.

Om du véljer alternativet for att upprepa stapeltypen, anger du ett virde i textrutan Varje symbol motsvarar. Ange
ocksa om du vill beskira eller skala ndgon del av symbolen p4 menyn Anpassa utformning genom att. Med alternativet

Beskar symboler beskirs en del av den 6vre symbolen om sa behovs. Med alternativet Skala symboler skalas den sista

symbolen sa att den far plats i stapeln.

5
6

Markera symbolen som du vill anvinda. En forhandsvisning av den markerade symbolen visas.

Klicka pa OK.

Tillampa en markorsymbol pa ett linje- eller punktdiagram

1
2

3

Skapa eller importera stapelsymbolen.

Anvind gruppmarkeringsverktyget & for att markera de markérer och teckenforklaringar i diagrammet som du
vill ersitta med en symbol. Markera inga linjer.

Vilj Objekt > Diagram > Markor. Markera en symbol och klicka pa OK.

Symbolen skalas sa att den understa rektangeln i symbolen har samma storlek som standardmarkéren i linje- eller

punktdiagrammet.
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Linjediagram med markorsymboler

Ateranvinda diagramsymboler

Du kan ateranvinda en diagramsymbol som du har skapat och redigera den for att skapa en ny symbol. Om du har
den ursprungliga teckningen kan du redigera den och dépa om symbolen i dialogrutan Diagramsymboler.

Om du inte lingre har kvar den ursprungliga teckningen definierad som en diagramsymbol, kan du hamta den genom
att klistra in diagramsymbolen i teckningen.

1 Vilj Markera > Avmarkera sa avmarkeras hela teckningen.

2 Vilj Objekt > Diagram > Diagramsymboler.

3 Markera den diagramsymbol som du vill klistra in i teckningen, och klicka pa Klistra in symbol.
4

Klicka pa OK. Diagramsymbolen klistras in i teckningen. Nu kan du redigera och definiera den som en ny
diagramsymbol.
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Kapitel 16: Kortkommandon

Anpassa kortkommandon

Med kortkommandon blir du mer effektiv i Illustrator. Du kan anvinda standardkortkommandona som ingar i
Mlustrator, eller ldgga till och anpassa kortkommandon efter behov.

Anpassa kortkommandon

I programmet kan du visa en lista 6ver alla kortkommandon. Du kan ocksa redigera och skapa kortkommandon.
Dialogrutan Kortkommandon fungerar som en redigerare och hir finns alla kommandon som stdder genvigar. En del
av dem finns inte i standarduppsittningen 6ver kortkommandon.

Du kan ange egna uppsittningar kortkommandon, dndra enskilda kommandon i en uppsittning och vaxla mellan
olika uppsittningar. Du kan t.ex. skapa olika uppsittningar for olika arbetsytor som du véljer pa menyn Fonster >
Arbetsyta.

Om du tidigare har sparat en annan uppsittning kortkommandon 4n standarduppsattningen sa lagras
kortkommandona i en KYS-fil i mappen med Illustrator-installningar. Du kan kopiera den har filen till samma plats
(i Ai-instdllningsmappen) pa den nya datorn. Sedan kan du vilja den hir uppsittningen fran dialogrutan
Kortkommandon i Illustrator.

Du kan anvanda samma KYS-fil pa olika plattformar forutsatt att de dndrade kortkommandona ér giltiga pa
plattformarna.

Anpassade Illustrator-kortkommandon sparas som standard p4 foljande platser:

Mac OS:

user/Library/Preferences/Illustrator CS5 Settings/[language] /mycustomshortcut.kys
Windows Vista och Windows 7

<rootdir>\Users\ [user name] \AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5
Settings\ [language] \mycustomshortcut .kys

Win XP

<rootdir>\Document and Settings\<user name>\Application Data\Adobe\Adobe Illustrator CS5
Settings\ [language] \mycustomshortcut.kys

Forutom att du kan anvinda kortkommandon kan du dven anvinda mdnga kommandon via sammanhangskdnsliga

menyer. Sammanhangskdnsliga menyer innehdller kommandon som dr relevanta for det verktyg, den markering
eller den panel som dr aktiv. Om du vill visa en sammanhangskdnslig meny hogerklickar du (Windows), eller hdller ned
Ctrl-tangenten och klickar (Mac OS), i dokumentfonstret eller pd panelen.

1 Vilj Redigera > Kortkommandon.
2 Vilj en uppsittning kortkommandon pa menyn Uppsittning hogst upp i dialogrutan Kortkommandon.

3 Vilj typ av kortkommando (menykommandon eller verktyg) pa menyn ovanfér omradet dir kortkommandona
visas.

4 Gor nagot av foljande:

+ Klicka pa OK om du vill aktivera kortkommandouppséttningen.
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+ Om du vill éndra ett kortkommando klickar du pa kolumnen Kortkommando i listan och anger ett nytt
kommando. Om du anger ett kortkommando som redan ér tilldelat ett annat kommando eller verktyg, visas en
varning lingst ned i dialogrutan. Klicka pa Angra om du vill angra andringen eller klicka pa Ga till om du vill g till
det andra kommandot eller verktyget och tilldela det ett nytt kortkommando. I kolumnen Symbol anger du den
symbol som du vill ska visas pd kommandots eller verktygets meny eller i verktygstipset. Du kan anvénda vilket som
helst av de tecken som far anvéindas i kolumnen Kortkommando.

Obs! I Mac OS kan du inte anvinda Kommando+Alternativ+8 som kortkommando pa en meny.

« Klicka pa OK om du vill spara dndringarna i den aktuella kortkommandouppsittningen. (Du kan inte spara
andringar i den uppsittning som heter Illustrator-standard.)

+ Klicka pa Spara om du vill spara en ny kortkommandouppsittning. Ange ett namn for den nya uppséttningen och
klicka pa OK. Den nya tangentuppsittningen visas pa snabbmenyn under det nya namnet.

+ Klicka pa Ta bort om du vill ta bort kortkommandouppséttningen. (Du kan inte ta bort den uppsattning som heter
Tllustrator-standard.)

+ Om du vill exportera den visade kortkommandouppsittningen till en textfil klickar du pa Exportera text. I
dialogrutan Spara tangentuppsittningsfil som anger du ett filnamn for den tangentuppsittning som du vill spara
och klickar sedan pé Spara. Du kan anvinda den hér textfilen for att skriva ut en kopia av dina kortkommandon.

Standardkortkommandon

Tangenter for att valja verktyg

Resultat Windows Mac 0S
Verktyget Rityta Skift + G Skift + G
Markering, verktyg Vv Vv
Direktmarkering, verktyg A A
Trollstav, verktyg Y Y

Lasso, verktyg Q Q
Ritstift, verktyg P p
Plumppensel Skift+B Skift+B
Lagg till fastpunkt, verktyg + (plus) + (plus)
Ta bort fastpunkt, verktyg - (minus) - (minus)
Konvertera fastpunkt, verktyg Skift + C Skift + C
Text, verktyg T T
Linjesegment, verktyg Skift + F Skift + F
Rektangel, verktyg M M

Ellips, verktyg L L
Pensel, verktyg B B
Penna, verktyg N N
Rotera, verktyg R R
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Resultat Windows Mac 0S
Spegla, verktyg o (0]
Skalféréndra, verktyg S S

Tanj, verktyg Skift + R Skift + R
Verktyget Bredd Skift+W Skift+W
Omforma fritt, verktyg E E
Verktyget Skapa form Skift+M Skift+M
Verktyget Perspektivstodraster Skift+P Skift+P
Verktyget Perspektivmarkering Skift+V Skift+V
Spreja symbol, verktyg Skift + S Skift + S
Stapeldiagram, verktyg J J

Nat, verktyg u U
Overtoning, verktyg G G
Pipett, verktyg | |
Overgéng, verktyg w w
Direktfargpyts, verktyg Skift + D Skift + D
Direktfargsmarkering, verktyg Skift + M Skift + M
Segment, verktyg Skift + K Skift + K
Suddgummi, verktyg Skift+E Skift+E
Sax, verktyg C C
Handen, verktyg H H
Zoom, verktyg z z

Véxla till Utjdmna nar du anvander verktyget | Tryck pa Alt Tryck pa Alternativ

Plumppensel

Tangenter for att visa teckningar

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Véxlamellan skarmlagen: Standardskarmlage,
Fullskdrmslage med menyrad, Fullskdrmsléage

F

Anpassar det visningsbara omradet till
fonstret

Dubbelklicka pa verktyget Handen

Dubbelklicka pa verktyget Handen

Forstora 100 %

Dubbelklicka pa verktyget Zoom

Dubbelklicka pa verktyget Zoom

Véxla till verktyget Handen (nér du inte ar i
textredigeringslage)

Mellanslag

Mellanslag

Vaxla till verktyget Zoom i forstoringslage

Ctrl + Mellanslag

Blanksteg + Kommando

Senast uppdaterad 2011-5-26

484



ANVANDA ILLUSTRATOR
Kortkommandon

Resultat

Windows

Mac OS

Véxla till verktyget Zoom i férminskningslage

Ctrl + Alt + Mellanslag

Blanksteg + Kommando + Alternativ

Flytta zoomningsmarkeringen medan du drar
med verktyget Zoom

Mellanslag

Mellanslag

Dolj omarkerade teckningar

Ctrl + Alt + Skift +3

Kommando + Alternativ + Skift +3

Konverterar mellan vagrata och lodrata
stodlinjer

Alt-dra i stédlinjen

Alternativ-dra i stodlinjen

Frigor stodlinjen

Ctrl + Skift-dubbelklicka pa stédlinjen

Kommando + Skift-dubbelklicka pa stodlinjen

Visa/délja ritytor

Ctrl + Skift + H

Kommando + Skift + H

Visa/dolja linjaler for ritytan

Ctrl+Alt+R

Kommando + Alternativ + R

Visa alla ritytor i fonstret

Ctrl + Alt + 0 (noll)

Kommando + Alternativ + 0 (noll)

format

Klistra in pa plats i den aktiva ritytan Ctrl+Skift+V Kommando+Skift+V

Avsluta verktyget Rityta Esc Esc

Skapa en rityta i en annan rityta Skift-dra Skift-dra

Markera flera ritytor i panelen Ritytor Ctrl+klicka Kommando-+klicka

Navigera till ndsta dokument Ctrl+F6 Kommando+F6

Navigera till féregdende dokument Ctrl+Skift+F6 Kommando+Skift+F6

Navigera till ndsta dokumentgrupp Ctrl+Alt+F6 Kommando+Alternativ+F6
Navigera till foregaende dokumentgrupp Ctrl+Alt+Skift+F6 Kommando+Alternativ+Skift+F6
Avsluta helskdarmslaget Esc Esc

Spara fleraritytorilllustrator CS3 eller tidigare | Alt +V

Tangenter for att rita

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte
visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Begrénsa en forms proportioner eller
orientering till:

* lika hojd och bredd for rektanglar, rundade
rektanglar, ovaler och raster

* Steg om 45° for linje- och bagsegment

* Ursprunglig orientering for polygoner,
stjarnor och overstralningar

Skift-dra

Skift-dra

Flytta en form nar du ritar den

mellanslag-dra

mellanslag-dra

Rita utifran formens mitt (utom for polygoner,
stjarnor och Gverstralningar)

Alt-dra

Alternativ-dra

Oka eller minska polygonsidor, stjarnpunkter,
bagvinklar, spiralvarv och 6verstralningar

Borja dra och tryck sedan pa upp- eller
nedpilen

Borja dra och tryck sedan pa upp- eller
nedpilen
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Resultat

Windows

Mac OS

Behdll en stjérnas inre radie

Borja dra och hall sedan ned Ctrl

Borja dra och hall sedan ned Kommando

Hall en stjarnas sidor raka

Alt-dra

Alternativ-dra

Véaxla mellan en 6ppen och en stangd bage

Borja dra och hall sedan ned C

Borja dra och hall sedan ned C

Vénd en bage och behall referenspunkten

Borja dra och héll sedan ned F

Borja dra och hall sedan ned SF

Lagg till eller draifran varvien spiral samtidigt
som du okar spiralens langd

Borja dra och sedan Alt-dra

Borja dra och sedan Alternativ-dra

Andra minskningsgraden i en spiral

Borja dra och sedan Ctrl-dra

Borja dra och sedan Kommando-dra

Légg till eller ta bort horisontella linjer fran ett
rektangulart stodraster eller koncentriska
linjer fran ett polart stodraster

Borja dra och tryck sedan pa upp- eller
nedpilen

Borja dra och tryck sedan pa upp- eller
nedpilen

Léagg till eller ta bort vertikala linjer fran ett
rektangulart stodraster eller radiella linjer fran
ett polart stodraster

Borja dra och tryck sedan pa hoger- eller
vansterpilen

Borja dra och tryck sedan pa hoger- eller
vansterpilen

Minska skevningsvérdet for horisontella
delare i ett rektanguldrt stodraster eller
radiella delare i ett polart stodraster med 10 %

Borja dra och tryck sedan pa F

Borja dra och tryck sedan pa F

Oka skevningsvardet fér horisontella delare i
ettrektangulart stodraster eller radiella delare
i ett polart stodraster med 10 %

Borja dra och tryck sedan pa v

Bérja dra och tryck sedan pa vV

Minska skevningsvardet for vertikala delare i
ett rektangulart stodraster eller koncentriska
delare i ett polart stodraster med 10 %

Borja dra och tryck sedan pa X

Borja dra och tryck sedan pa X

Oka skevningsvardet for vertikala delare i ett
rektangulart stodraster eller koncentriska
delare i ett polart stodraster med 10 %

Borja dra och tryck sedan pa C

Borja dra och tryck sedan pa C

Skapa och fardigstall ett
direktkalkeringsobjekt i ett enda steg

Alt-klicka pa Direktkalkering pa
kontrollpanelen eller héll ned Alt och markera
en kalkeringsforinstéllning.

Alternativ-klicka pa Direktkalkering pa
kontrollpanelen eller hall ned Alternativ och
markera en kalkeringsforinstélining.

Oka storleken pa plumppenseln

] (héger hakparentes)

1 (héger hakparentes)

Minska storleken pa plumppenseln

[ (vénster hakparentes)

[ (vénster hakparentes)

Begréansa plumppenselns bana vagratt eller [ Skift Skift
lodratt
Véxla mellan ritligen Skift+D Skift+D

Forena tva eller fler banor

Markera banorna och tryck sedan pa Ctrl+J

Markera banorna och tryck sedan pé
Kommando+J

Skapa mjuka foreningar eller hérnféreningar

Markera banorna och tryck sedan pa
Skift+Ctrl+Alt+)

Markera fastpunkten och tryck sedan pa
Skift+Kommando+Alternativ+J

Tangenter for perspektivritning

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte
visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat Windows Mac 0OS
Verktyget Perspektivstodraster Skift+P Skift+P
Verktyget Perspektivmarkering Skift+V Skift+V
Perspektivstodraster Ctrl+Skift+1 Kommando+Skift+

Flytta objekt vinkelratt

Tryck pa siffertangent 5, klicka sedan och dra
objektet

Tryck pa siffertangent 5, klicka sedan och
dra objektet

Byta perspektivplan

Anvand verktyget Perspektivmarkering och
tryck pd 1 for vanster stodraster, 2 for vagratt
stodraster, 3 for hoger stodraster och 4 for
inget stodraster.

Anvand verktyget Perspektivmarkering
och tryck pa 1 for vénster stodraster, 2 for
vagratt stodraster, 3 for hoger stodraster
och 4 for inget stodraster.

Kopiera objekt i perspektiv Ctrl+Alt+dra Kommando+Ctrl+Alt+dra
Upprepa omformning av objekt i perspektiv Ctrl+D Kommando+D
Véxla mellan ritlagen Skift+D Skift+D

Tangenter for markering

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat Windows Mac 0S

Vaxlar till det senast anvanda verktyget Markering (Markering, Direktmarkering | Ctrl Kommando

eller Gruppmarkering)

Véxla mellan verktygen Direktmarkering och Gruppmarkering Alt Alternativ

Légg till en markering med verktyget Markering, Direktmarkering, Skift-klicka Skift-klicka

Gruppmarkering, Direktfargsmarkering eller Trollstav

Tar bort en markering med verktyget Markering, Direktmarkering, Skift-klicka Skift-klicka

Gruppmarkering eller Direktfargsmarkering

Ta bort fran markering med trollstavsverktyget Alt-klicka Alternativ-klicka

Légg till i markering med verktyget Lasso Skift-dra Skift-dra

Ta bort fran en markering med verktyget Lasso Alt-dra Alternativ-dra

Andra pekaren till harkors fér verktyget Lasso Caps Lock Caps Lock

Vilja rityta pa den aktiva ritytan Ctrl +Alt + A Kommando + Alt + A

Skapa skdarmarken runt det markerade objektet Alt+C+0

Markera bakom ett objekt Tryck pa Ctrl och klicka | Tryck pa Kommando och
tva ganger klicka tva ganger

Markera bakom i isoleringslédge Ctrl-klicka tva ganger Kommando-klicka tva

ganger

Tangenter for att flytta markeringar

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat

Windows

Mac 0S

Flytta markering med anvandardefinierade
steg

Hogerpil, vansterpil, uppil eller nedpil

Hogerpil, vansterpil, uppil eller nedpil

Flytta markeringen med 10 génger de
anvandardefinierade stegen

Skift + hogerpil, vansterpil, uppil eller nedpil

Skift + hogerpil, vénsterpil, uppil eller nedpil

Las allt i teckningen som inte ar markerat

Ctrl + Alt + Skift +2

Kommando + Alternativ + Skift + 2

Begransa rorelsen till en vinkel pd 45°
(forutom nér verktyget Spegla anvands)

Hall Skift nedtryckt

Hall Skift nedtryckt

Du anger virden for tangentsteg i Allmdnna instillningar

Tangenter for att redigera former

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte
visas i menykommandon eller verktygstips.

Utjamna

Resultat Windows Mac OS
Véxla fran verktyget Ritstift till verktyget Alt Alternativ
Konvertera fastpunkt

Véxla mellan verktygen Lagg till fastpunkt och | Alt Alternativ
Ta bort fastpunkt

Véxla fran verktyget Sax till verktyget Lagg till | Alt Alternativ
fastpunkt

Véxla fran verktyget Penna till verktyget Alt Alternativ

Flytta aktuell fastpunkt medan du ritar med
verktyget Ritstift

Mellanslag-dra

Mellanslag-dra

Skar en rak linje med verktyget Skalpell

Alt-dra

Alternativ-dra

Skar vid 45° eller 90° med verktyget Skalpell

Skift + Alt-dra

Skift + Alternativ-dra

Anvénda formlagesknappar pa panelen
Banhanteraren for att skapa stansade banor

Alt + Formlage

Alternativ + Formlage

Radera slutna omraden som har skapats med
verktyget Skapa form.

Alt+klicka pa det slutna omradet

Alternativ+klicka pa det slutna omradet

Markera verktyget Skapa form

Skift+M

Skift+M

Visa en rektangulér markeringsram som du
kan anvanda for att sammanfoga flera banor
(nar du anvander verktyget Skapa form)

Skift+klicka+dra

Skift+klicka+dra

Tangenter for att mala objekt

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat Windows Mac 0S
Véxla mellan fyllning och linje X X
Ange standardinstallningar for fyllning och D D
linje
Vaxla fyllning och linje
Vaélj fyliningslage for vertoning , ,
Valj fyllningsfarglage Skift + 1 Skift + 1
Viéljer lage utan linjer/fylining / (snedstreck) / (snedstreck)

Ta prov pa farg fran en bild eller
mellanliggande farg fran dvertoning

Skift + pipettverktyget

Skift + pipettverktyget

Ta prov pa stil och lagg till utseende for det
markerade objektet

Alt + Skift-klicka + verktyget Pipett

Alternativ + Skift-klicka + verktyget Pipett

Lagg till ny fyllning

Ctrl + / (snedstreck)

Kommando + / (snedstreck)

Lagg till ny linje

Ctrl + Alt + / (snedstreck)

Kommando + Alternativ + / (snedstreck)

Aterstall 6vertoning till svart och vitt

Hall ned Ctrl och klicka pa en
Overtoningsknapp pa panelen Verktyg eller
pé panelen Overtoning

Haéll ned Kommando och klicka pa en
Svertoningsknapp pa panelen Verktyg eller
pé panelen Overtoning

Oppna Mosaic-alternativ fér markerat Alt+0+)J
rasterobjekt
Minska storleken pa borstpenseln < <

Oka storleken pa borstpenseln

’

’

Ange opacitetsvarde for borstpenselns farg

Siffertangenterna 1-0.
Siffertangenten 1 6kar vardet med 10 %

Siffertangenten 0 6kar vardet med 100 %

Siffertangenterna 1-0.
Siffertangenten 1 6kar vardet med 10 %

Siffertangenten 0 6kar vardet med 100 %

Tangenter for att arbeta med direktfargsgrupper

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte
visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Véxla till verktyget Pipett och ta prov pa
fylining och/eller linje

Alt-klicka + verktyget Direktfargpyts

Alternativ-klicka + verktyget Direktfargpyts

Vaxla till verktyget Pipett och ta prov pa farg
fran en bild eller mellanliggande farg fran en
overtoning

Alt + Skift-klicka + verktyget Direktfargpyts

Alternativ + Skift-klicka + verktyget
Direktfargpyts

Markera motsatta alternativ for verktyget
Direktfargpyts (om Fargfyllningar och
Fargstreck ar markerade vaxlar du till endast
Fargfyliningar)

Skift + verktyget Direktfargpyts

Skift + verktyget Direktfargpyts

Fyll 6ver kanter som inte &r linjerade till ytor
som ligger intill

Dubbelklicka + verktyget Direktfargpyts

Dubbelklicka + verktyget Direktfargpyts

Fyll alla ytor som har samma fyllning och
linjera alla kanter som har samma linje

Trippelklicka + verktyget Direktfargpyts

Trippelklicka + verktyget Direktfargpyts
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Resultat

Windows

Mac OS

Véxla till verktyget Pipett och ta prov pa
fyllning och/eller linje

Alt-klicka + verktyget Direktfargsmarkering

Alternativ-klicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Véxla till verktyget Pipett och ta prov pa farg
fran en bild eller mellanliggande féarg fran en
dvertoning

Alt + Skift-klicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Alternativ + Skift-klicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Légg till/ta bort fran en markering

Skift-klicka + verktyget Direktfargsmarkering

Skift-klicka + verktyget Direktfargsmarkering

Markera alla anslutna ytor/kanter med samma
fyllning/linje

Dubbelklicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Dubbelklicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Markera alla ytor/kanter med samma
fyllning/linje

Trippelklicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Trippelklicka + verktyget
Direktfargsmarkering

Tangenter for att omforma objekt

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

du anvédnder verktygen Markera,
Skalférandra, Spegla eller Skeva

Resultat Windows Mac OS

Ange utgangspunkt och 6ppna dialogruta nar | Alt-klicka Alternativ-klicka
du anvénder verktygen Rotera, Skalférandra,

Spegla eller Skeva

Duplicera och omforma markering nér du Alt-dra Alternativ-dra
anvénder verktygen Rotera, Skalférandra,

Spegla eller Skeva

Omforma monster (oberoende av objekt) nér | Tilde(~)-dra Tilde(~)-dra

Tangenter for att skapa punkter med variabel bredd

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat Windows Mac OS
Markera flera breddpunkter Skift+klicka Skift+klicka
Skapa olikformiga bredder Alt+dra Alternativ+dra

Skapa en kopia av breddpunkten

Alt+dra breddpunkten

Alternativ+dra breddpunkten

Andra plats pé flera breddpunkter Skift+dra Skift+dra
Ta bort den markerade breddpunkten Del Del
Avmarkera en breddpunkt Esc Esc

Tangenter for arbete med text

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat

Windows

Mac 0S

Flytta ett tecken till hoger eller vanster

Hogerpil eller vénsterpil

Hogerpil eller véansterpil

Flytta en rad uppat eller nedat

Uppil eller nedpil

Uppil eller nedpil

Flytta ett ord till hoger eller vanster

Ctrl + hogerpil eller véansterpil

Kommando + hdgerpil eller vénsterpil

Flytta ett stycke uppat eller nedat

Ctrl + uppil eller nedpil

Kommando + uppil eller nedpil

Markera ett ord till hdger eller vanster

Skift + Ctrl + hogerpil eller vansterpil

Skift + Kommando + hégerpil eller vénsterpil

Markera ett stycke fore eller efter

Skift + Ctrl + uppil eller nedpil

Skift + Kommando + uppil eller nedpil

Utoka befintlig markering

Skift-klicka

Skift-klicka

Justera stycke till vanster, hdger eller centrera

Ctrl + Skift + L, R eller C

Kommando + Skift + L, R eller C

Justera stycke

Ctrl + Skift + J

Kommando + Skift +J

Infoga mjuk radbrytning

Skift + Retur

Skift + Retur

Markera kerning

Ctrl + Alt + K

Kommando + Alternativ + K

Aterstall vagrat skala till 100 %

Ctrl + Skift + X

Kommando + Skift + X

Oka eller minska textstorlek

Ctrl + Skift + > eller <

Kommando + Skift + > eller <

Oka eller minska radavstand

Alt+upp- eller nedpil (vagrat text) eller hdger-
eller vansterpil (lodréat text)

Alternativ+upp- eller nedpil (vagréat text) eller
hoger- eller vansterpil (lodrat text)

Ange radavstand till textstorleken

Dubbelklicka pa ikonen for radavstand pa
panelen Tecken

Dubbelklicka pa ikonen for radavstand pa
panelen Tecken

Aterstall sparra/knip och kerning till 0

Ctrl + Alt+ Q

Kommando + Alternativ + Q

Oka eller minska kerning och spéarra/knip

Alt + hoger- eller vansterpil (vagrat text) eller
upp- eller nedpil (lodrat text)

Alternativ+hoger-eller vénsterpil (vagrat text)
eller upp- eller nedpil (lodrat text)

Oka eller minska kerning och spérra/knip fem
ganger

Ctrl + Alt + hoger- eller véansterpil (vagrat text)
eller upp- eller nedpil (lodrat text)

Kommando+Alternativ+hoger- eller
vansterpil (vagrat text) eller upp- eller nedpil
(lodrat text)

Oka eller minska baslinjeférskjutning

Alt+Skift+upp- eller nedpil (vagrat text) eller
hoger- eller vansterpil (lodrat text)

Alternativ + Skift + upp- eller nedpil (vagrat
text) eller hoger- eller vénsterpil (lodrét text)

ldngs bana, Lodrét text i figur och Lodrét text
langs bana

Véxla mellan verktygen Text och Lodrét text, | Skift Skift

Text i figur och Lodrat text i figur samt Text

léngs bana och Lodrét text langs bana

Véxla mellan verktygen Text i figur och Text | Alt Alternativ

Om du vill dndra stegvirdet for textkortkommandon viljer du Redigera > Instdllningar >Text (Windows) eller

Hllustrator > Instdillningar >Text (Mac OS). Ange de virden som du vill anvinda i textrutorna Storlek/Radavstind,

Baslinjeforskjutning och Spdrra/knip och klicka pa OK.

Tangenter for att anvanda paneler

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat

Windows

Mac 0S

Ange alternativ (utom for panelerna
Funktioner, Penslar, Férgruta och Symboler)

Alt-klicka pa knappen Nytt

Alternativ-klicka pa knappen Nytt

Ta bort utan bekréaftelse (forutom fér panelen
Lager)

Alt-klicka pa knappen Ta bort

Alternativ-klicka pa knappen Ta bort

och kontrollpanelen

Tillampa vérdet och se till att textrutan ar Skift + Retur Skift + Retur
markerad

Markera flera funktionsmakron, penslar, lager, | Skift-klicka Skift-klicka

lénkar, format eller fargrutor.

Markera funktionsmakron, penslar, lager Ctrl-klicka Kommando-klicka
(endast pa samma niva), lankar, format eller

fargrutor som inte ligger intill varandra

Visa/dolj alla paneler Tabb Tabb

Visa/dolj alla paneler utom panelen Verktyg | Skift + Tabb Skift + Tabb

Tangenter for panelen Funktionsmakron

Det hir dr inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Forstora/Férminska hela hierarkin for
funktionsmakrouppsattningen

Alt-klicka pa expansionstriangeln

Alternativ-klicka pa expansionstriangeln

Ange alternativ fér
funktionsmakrouppsattning

Dubbelklicka pa mappikonen

Dubbelklicka pa mappikonen

Spela upp ett enstaka kommando

Ctrl-klicka pa knappen Spela upp aktuell
markering

Kommando-klicka pa knappen Spela upp
aktuell markering

Borja spela in funktionsmakron utan
bekraftelse

Alt-klicka pa knappen Nytt funktionsmakro

Alternativ-klicka pa knappen Nytt
funktionsmakro

Tangenter for panelen Penslar

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Oppna dialogrutan Penselalternativ

Dubbelklicka pa pensel

Dubbelklicka pa pensel

Duplicera pensel

Dra penseln till knappen Ny pensel

Dra penseln till knappen Ny pensel

Tangenter for panelerna Tecken och Stycke

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.
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Resultat

Windows

Mac 0S

Oka/minska det markerade vérdet i sma steg

Uppil eller nedpil

Uppil eller nedpil

Oka/minska det markerade vérdet i stora steg

Skift + uppil eller nedpil

Skift + uppil eller nedpil

Markera faltet for teckensnittsnamnet pa
panelen Tecken

Ctrl + Alt + Skift + F

Kommando + Alternativ + Skift + F

Tangenter for panelen Farg

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac OS

Markera komplementfargen till den aktuella
fargfyliningen/linjen

Ctrl-klicka pa férgskalan

Kommando-klicka pa fargskalan

Andra den inaktiva fyllningen/linjen

Alt-klicka pa fargskalan

Alternativ-klicka pa fargskalan

Markera komplementfargen for den inaktiva
fyllningen/linjen

Alt-klicka pa fargskalan

Kommando + Alternativ-klicka pa fargskalan

Markera omvand farg for den aktuella
fyllningen/linjen

Ctrl + Skift-klicka pa fargskalan

Kommando + Skift-klicka pa fargskalan

Markera omvand farg for den inaktiva
fyllningen/linjen

Ctrl + Skift + Alt-klicka pa fargskalan

Kommando + Skift + Alternativ-klicka pa
fargskalan

Andra farglaget

Skift-klicka pa fargskalan

Skift-klicka pa fargskalan

Flytta skjutreglagen for farg i rad efter
varandra

Skift-dra skjutreglagen for farg

Skift-dra skjutreglagen for farg

Véxla mellan procent och 0-255 vérden for
RGB

Dubbelklicka till héger om ett numeriskt falt

Dubbelklicka till héger om ett numeriskt falt

Tangenter for panelen Overtoning

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Duplicerar fargsteg

Alt-dra

Alternativ-dra

Véxla fargsteg

Alt-dra fargstegen till ett annat steg

Alternativ-dra fargstegen till ett annat steg

Tillampa fargrutans farg pa det aktiva (eller
markerade) fargsteget

Alt-klicka pa fargrutan pa panelen Férgruta

Alternativ-klicka pa fargrutan pa panelen
Fargruta

Aterstall Gvertoningen till en fordefinierad
svartvit linjar dvertoning

Héll ned Ctrl och klicka i rutan Fyllningsfarg for
dvertoning pd panelen Overtoning

Kommando-klicka i rutan Overtoningsfyllning
pé panelen Overtoning

Visa/dolj 6vertoningspil

Ctrl + Alt+ G

Kommando + Alternativ + G
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Resultat

Windows

Mac OS

Andra vinkel och slutpunkt samtidigt

Alt-dra slutpunkt for 6vertoningsbearbetare

Alternativ-dra slutpunkt for
overtoningsbearbetare

objekt med 6vertoningsfyllning

Begrénsa 6vertoningsverktyget eller Skift-dra Skift-dra
overtoningsbearbetaren nér du drar
Visa 6vertoningsbearbetaren i markerat G G

Tangenter for panelen Lager

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac OS

Markera alla objekt i lagret

Alt-klicka pa lagernamnet

Alternativ-klicka pa lagernamnet

Visa/Ddlj alla lager utom det markerade

Alt-klicka pa ikonen 6gat

Alternativ-klicka pé ikonen 6gat

Valj Kontur-/Férhandsvisningslage for det
markerade lagret

Ctrl-klicka pa ikonen 6gat

Kommando-klicka pa ikonen 6gat

Vélj Kontur-/Férhandsvisningslage for alla
andra lager

Ctrl + Alt-klicka pa ikonen 6gat

Kommando + Alternativ-klicka pa ikonen 6gat

Lés/Ias upp alla andra lager

Alt-klicka pa lasikonen

Alternativ-klicka pa lasikonen

Expanderaalla underlager sa att hela hierarkin
visas

Alt-klicka pa expansionstriangeln

Alternativ-klicka pa expansionstriangeln

Ange alternativ samtidigt som du skapar nytt
lager

Alt-klicka pa knappen Nytt lager

Alternativ-klicka pa knappen Nytt lager

Ange alternativ samtidigt som du skapar nytt
underlager

Alt-klicka pa knappen Nytt underlager

Alternativ-klicka pa knappen Nytt underlager

Placera ett nytt underlager nederst i
lagerlistan

Ctrl + Alt-klicka pa knappen Nytt underlager

Kommando + Alternativ-klicka pa knappen
Nytt underlager

Placera lagret hdgst upp i lagerlistan

Ctrl-klicka pa knappen Nytt lager

Kommando-klicka pa knappen Nytt lager

Placera lagret under det markerade lagret

Ctrl + Alt-klicka pa knappen Nytt lager

Kommando + Alternativ-klicka pa knappen
Nytt lager

Kopiera markeringen till ett lager, underlager
eller en grupp

Alt-dra markeringen

Alternativ-dra markeringen

Tangenter for panelen Fargruta

Det hir ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac OS

Skapa ny dekorfarg

Ctrl-klicka pa knappen Ny fargruta

Kommando-klicka pa knappen Ny fargruta

Skapa ny global processfarg

Ctrl + Skift-klicka pa knappen Ny fargruta

Kommando + Skift-klicka pa knappen Ny
fargruta

Ersatt fargrutan med en annan fargruta

Alt-dra en fargruta 6ver en annan ruta

Alternativ-dra en fargruta 6ver en annan ruta

Senast uppdaterad 2011-5-26

494



ANVANDA ILLUSTRATOR
Kortkommandon

Tangenter for panelen Omforma

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

proportionerligt for bredd och hojd

Resultat Windows Mac 0S

Tillampa ett varde och stanna kvar i Skift + Retur Skift + Retur
redigeringsfaltet

Tillampa vérdet och kopiera objektet Alt + Retur Alternativ + Retur
Tilldampa vérdet och skalférandra alternativet | Ctrl + Retur Kommando + Retur

Tangenter for panelen Genomskinlighet

Det hér ar inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehéller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat

Windows

Mac 0S

Andra mask till grdskalebild fr redigering

Alt-klicka pa miniatyrbilden for mask

Alternativ-klicka p& miniatyrbilden for mask

Avaktivera opacitetsmask

Skift-klicka pa miniatyrbilden fér mask

Skift-klicka pa miniatyrbilden fér mask

Ateraktivera opacitetsmask

Skift-klicka pa miniatyrbilden for den
avaktiverade masken

Skift-klicka pa miniatyrbilden for den
avaktiverade masken

Oka/minska opaciteten i steg om 1 %

Klicka i opacitetsfaltet + uppil eller nedpil

Klicka i opacitetsfaltet + uppil eller nedpil

Oka/minska opaciteten i steg om 10 %

Skift-klicka i opacitetsfaltet + uppil eller nedpil

Skift-klicka i opacitetsféltet + uppil eller nedpil

Funktionstangenter

Det hér ér inte en fullstindig lista 6ver kortkommandon. Tabellen innehaller endast de kortkommandon som inte

visas i menykommandon eller verktygstips.

Resultat Windows Mac 0S

Starta hjalpen F1 F1

Klipp ut F2 F2

Kopiera F3 F3

Klistra in F4 F4

Visa/dolj panelen Penslar F5 F5

Visa/dolj panelen Farg F6 F6

Visa/délj panelen Lager F7 F7

Skapa ny symbol F8 F8

Visa/dolj panelen Info Ctrl+F8 Kommando+F9
Visa/délj panelen Overtoning Ctrl+F9 Kommando+F9
Visa/dolj panelen Linje Ctrl+F10 Kommando+F10
Visa/dolj panelen Attribut Ctrl+F11 Kommando+F11

Senast uppdaterad 2011-5-26

495



ANVANDA ILLUSTRATOR

Kortkommandon

Resultat Windows Mac 0S

Aterga Skift + Kommando + F12 Skift + Kommando + F12
Visa/dolj panelen Grafikformat Skift + F5 Skift + F5

Visa/doélj panelen Utseende Skift + F6 Skift + F6

Visa/dolj panelen Justera objekt Skift + F7 Skift + F7

Visa/dolj panelen Omforma Skift + F8 Skift + F8

Visa/dolj panelen Banhanteraren

Skift + Ctrl + F9

Skift + Kommando + F9

Visa/dolj panelen Genomskinlighet

Skift + Ctrl + F10

Skift + Kommando + F10

Visa/dolj panelen Symboler

Skift + Ctrl + F11

Skift + Kommando + F11

Visa/délja perspektivstodrastret

Ctrl+Skift+]

Kommando+Skift+|
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