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Kapitel 1: Resurser

Adobe® Fireworks® utgor en effektiv designmilj6 for att snabbt ta fram prototyper for webbplatser och
anviandargrinssnitt samt for att skapa och optimera bilder f6r webben. Med Fireworks far du flexibiliteten att redigera
béde vektor- och punktuppbyggda bilder, ett gemensamt bibliotek av férbyggda objekt och tidsbesparande integrering
med programmen Adobe Photoshop®, Adobe Illustrator®, Adobe Dreamweaver® och Adobe Flash® Professional.

Aktivering och registrering

Hjalp med installation

Information om installationsproblem finns i installationssupportcentret pa www.adobe.com/go/cs4install_se.

Licensaktivering

Under installationsprocessen kontaktar programmet Adobe for att genomfora licensaktiveringen. Inga
personuppgifter 6verfors. Mer information om produktaktivering hittar du pd Adobes webbplats pa
www.adobe.com/go/activation_se.

Du kan aktivera en enanvédndarlicens pa tvé datorer. Du kan t.ex. installera produkten pa en stationér dator pé arbetet
och pa en barbar dator hemma. Om du vill installera programmet pé en tredje dator maste du forst inaktivera det pa
en av de tva andra. Vilj Hjélp > Inaktivering.

Registrering

Om du registrerar din produkt kan du ta del av kostnadsfri installationssupport, aviseringar om uppdateringar och
andra tjanster.

% For att registrera produkten foljer du instruktionerna pa skarmen i dialogrutan Registrering, som visas nir du har
installerat programmet.

Om du skjuter upp registreringen kan du registrera produkten ndr som helst genom att vilja Hjilp > Registrering.

Adobes produktforbattringsprogram

Efter att du har anvint Adobe-programmet ett visst antal ganger kan en dialogruta visas med en fraga om du vill delta
i Adobes produktforbattringsprogram.

Om du viljer att delta skickas information om ditt Adobe-program till Adobe. Inga personuppgifter registreras eller
overfors. Adobes produktforbattringsprogram samlar bara in information om vilka funktioner och verktyg som du
anvénder och hur ofta du anvidnder dem.

Du kan hoppa av och pa programmet nar du vill:
+ Om du vill delta viljer du Hjélp > Adobes produktforbéttringsprogram och klickar pa Ja, delta.
+  Om du vill avsluta deltagandet viljer du Hjélp > Adobes produktforbattringsprogram och klickar pa Ne;j.


http://www.adobe.com/go/cs4install_se
http://www.adobe.com/go/activation_se

ANVANDA FIREWORKS CS4 | 2
Resurser

Filen Viktigt

Filen Viktigt for ditt program finns bade online och pa installationsskivan. Oppna filen och ta del av viktig information
om till exempel f6ljande:

+ Systemkrav
Installation (dven om hur du avinstallerar programmet)
Aktivering och registrering

« Teckensnittsinstallation

+ Felsokning

+ Kundsupport

+ Juridiskt meddelande

Hjalp och support

Anvandarhjalp

Anvindarhjélpen dr en integrerad milj6 pa adobe.com dir det finns innehall som anvandarna skapar och som
granskas av Adobe och branschexperter. Kommentarer fran anvandarna hjélper dig att hitta ett svar. S6k i
anvindarhjilpen efter det bista innehallet pa webben om Adobes produkter och tekniker, bland annat féljande
resurser:

« Videofilmer, sjilvstudiekurser, tips och tekniker, bloggar, artiklar och exempel for designers och utvecklare.

« Fullstandig onlinehjilp som uppdateras regelbundet, och som 4r mer innehallsrik dn den hjélp som levereras med
produkten. Om du ar ansluten till Internet nir du 6ppnar hjilpen visas automatiskt den fullstdndiga onlinehjalpen
i stéllet for den delmangd som levereras tillsammans med produkten.

+ Allt annat innehall pa Adobe.com, inklusive kunskapsartiklar, himtningsbart material och uppdateringar,
Developer Connection, med mera.

Du 6ppnar anvéindarhjalpen genom hjélpsokfilten i produktens anvdandargranssnitt. En videofilm om
anvandarhjilpen finns pd www.adobe.com/go/Irvid4117_xp_se.

Ovriga resurser

Tryckta versioner av den fullstindiga onlinehjélpen finns att kopa mot en frakt- och expeditionsavgift pa
www.adobe.com/go/store_se. Onlinehjalpen innehaller ocksa en lank till den fullstindiga, uppdaterade PDF-
versionen av hjilpen.

Besok Adobes supportwebbplats pa www.adobe.com/se/support om du vill veta mer om gratis och betald teknisk
support.

Tjanster, hamtningsbara filer och extramaterial

Du kan forbéttra din produkt genom att integrera en mangd olika tjanster, plugin-program och tillagg i produkten.
Du kan ocksé himta exempelfiler och andra objekt som gor arbetet enklare.


http://www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_se
http://www.adobe.com/go/store_se
http://www.adobe.com/se/support
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Adobes kreativa onlinetjanster

Adobe® Creative Suite® 4 omfattar nya onlinefunktioner som 6verfor kraften pa webben till ditt skrivbord. Anvand
dessa funktioner om du vill gd med i anvindargruppen, samarbeta och fa ut mer frén Adobe-verktygen. Med de
kraftfulla, kreativa onlinetjansterna kan du utfora sa skilda uppgifter som fairgmatchning och datakonferenser. Dessa
tjanster kan integreras somlost med skrivbordsprogrammen sa att du snabbt kan f6rbéttra de befintliga arbetsflodena.
For vissa tjanster kan du anvénda alla eller delar av funktionerna éven nér du ér offline.

Besok Adobe.com om du vill ha mer information om de tjanster som finns. Vissa Creative Suite 4-program innehéller
dessa starterbjudanden:

Kuler™-panelen Skapa, dela och utforska fiargteman online - snabbt.

Adobe® ConnectNow Samarbeta med spridda arbetsgrupper via webben; lar dig funktioner f6r delning av rost, data
och multimedia.

Resurscentral Fa snabbt tillgang till sjdlvstudiekurser, exempelfiler och tilligg for Adobes digitala videoprogram.

Information om hur du hanterar tjansterna finns pd Adobes webbplats pa
www.adobe.com/go/learn_creativeservices_se.

Adobe Exchange

Besok Adobe Exchange pa www.adobe.com/go/exchange_se om du vill hamta exempel, plugin-program och tilligg
fran Adobe och tredjepartsutvecklare. Dessa plugin-program kan hjélpa dig att automatisera atgarder, anpassa
arbetsfloden, skapa specialiserade, professionella effekter och mycket mer.

Hamtningsbara filer fran Adobe

Besok www.adobe.com/go/downloads_se om du vill ha kostnadsfria uppdateringar, provprogram och andra
anviandbara program.

Adobe Labs

Pa Adobe Labs pa www.adobe.com/go/labs_se far du uppleva och utvirdera nya och kommande tekniker och
produkter fran Adobe. I Adobe-labben har du tillgang till resurser av den hir typen:

 Forhandsutgévor av program och teknik.
+ Kodexempel och metodtips som kan gora din inldrning snabbare.
Tidiga versioner av produkter och teknisk dokumentation.

Forum, wiki-baserat innehall och andra samarbetsbaserade resurser som gor det lattare att interagera med andra
anvéndare.

Adobe Labs skapar samarbetsprocesser for programutveckling. I den har miljon kommer du snabbare igang med nya
produkter och tekniker. Adobe Labs dr ocksé ett forum f6r snabb feedback. Adobes utvecklingsgrupper anvinder den
hir aterkopplingen for att skapa program som uppfyller behoven och forvintningarna hos anvindargruppen.

Adobe TV

Besok Adobe TV pa http://tv.adobe.com om du vill visa instruktions- och inspirationsfilmer.


http://www.adobe.com/go/learn_creativeservices_se
http://www.adobe.com/go/exchange_se
http://www.adobe.com/go/downloads_se
http://www.adobe.com/go/labs_se
http://tv.adobe.com
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Extramaterial

Installationsskivan innehaller en miangd extramaterial som hjélper dig att fa ut det mesta av Adobe-programmet. En
del extramaterial installeras pa datorn under installationen, annat finns pa skivan.

Om du vill visa extramaterialet som installeras navigerar du till programmappen pé datorn.
+ Windows®: [startenhet]\Program\Adobe\[Adobe-program]
Mac OS®: [startenhet]/Program/[Adobe-program]
Om du vill visa extramaterialet pa skivan, navigerar du till mappen Godbitar pa ditt sprak pé skivan. Exempel:

/Svenska/Godbitar/

Nyheter i Fireworks CS4

Forbdttrade prestanda, stabilitet

Arbeta snabbare och smartare med Fireworks allménna prestandaférbattringar frén att dppna och spara filer, till
symboluppdatering och intensiva bitmapp- och vektoroperationer.

Nytt anvdndargranssnitt

Vixla mellan andra Creative Suite-tillimpningar, till exempel Photoshop, Illustrator och Flash, lika enkelt och bekant
som i den universella anvindargrinssnittsdesignen.

CSS-baserad layout

Utforma kompletta webbsidor i Fireworks robusta grafiska miljo och exportera sedan webbstandardkompatibla CSS-
baserade layouter, kompletta med externa formatmallar i ett enda steg. Borja med en av de sex vanligaste layouterna
och integrera férgrunds- och bakgrundsgrafik med automatiska marginaler och utfyllnadsavkinning. Slapp HTML-
symboler pa dina Fireworks-layouter for att ange rubriker, linkar och formularegenskaper for exakt CSS-kontroll.

PDF-export

Generera naturtrogna, interaktiva, sakra PDF-dokument fran dina Fireworks-designkompositioner for béttre
kundkommunikation.

Adobes teckensnittshanterare

Producera 6verlagsna typdesigner med de utékade typsattningsfunktionerna i Adobe Type Engine, bekanta for
anvindare av Photoshop och Illustrator, och nu i Fireworks. Importera eller kopiera/klistra in dubbelbyte-tecken fran
Adobe Illustrator eller Photoshop utan kvalitetsforlust. Sprid text inuti en bana for sldende textlogotyper.

Direktstilar

Ta ett Fireworks-objekt eller text med professionellt designade format eller din egen anpassade samling. Uppdatera
tillampade effekter, firger och textattribut genom att modifiera en enda formatkalla.
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Forbattringar av arbetsytan

Smarta stodlinjer for snabbt, exakt placering och mitning av stodlinjer och element pé arbetsytan: head-up-display
visar var du befinner dig pa arbetsytan nar du drar stédlinjer pa plats. Symbolredigering pa plats for exakt
symbolforfining i samband med resten av din design; expansivt 9-delat skalningsverktyg kan nu anvindas pa alla
objekt pé arbetsytan och inte bara p& symboler.



Kapitel 2: Grundliggande om Fireworks

Arbetai Fireworks

Adobe® Fireworks® dr ett mangsidigt program som du anvinder for att skapa, redigera och optimera webbgrafik. Du
kan skapa och redigera bade bitmapps- och vektorbilder, designa webbeffekter som t.ex. 6verrullningar och popup-
menyer, beskéra och optimera grafik for att reducera filstorleken och spara tid genom att automatisera upprepande
atgiarder. Du kan exportera eller spara ett dokument som JPEG-fil, GIF-fil eller fil i annat format. Dessa filer kan sparas
tillsammans med HTML-filer som innehaller HTML-tabeller och JavaScript-kod s att du kan anvénda dem pa
webben.

En sjilvstudievideo med introduktion till grunderna i Fireworks finns pa www.adobe.com/go/lrvid4032_fw.

Rita och redigera vektor- och bitmappsobjekt

Verktygspanelen i Fireworks bestar av atskilda sektioner som innehéller verktyg for ritning och redigering av vektorer
och bitmappar. Verktyget du véljer avgér om objektet du skapar dr en vektor eller bitmapp. Nar du har ritat ett objekt
eller text kan du anvinda manga olika verktyg, effekter, kommandon och tekniker for att forbéttra din grafik eller for
att skapa interaktiva navigeringsknappar.

Du kan dven importera och redigera grafik i JPEG, GIF, PNG, PSD och manga andra filformat.

Lagga till interaktivitet i grafik

Segment och aktiveringspunkter dr webbobjekt som definierar interaktiva omraden i webbgrafik. Med segment skars
en bild ut i exporterbara sektioner pa vilka du kan tillimpa 6verrullningsbeteende, animering och URL-ldnkar. Pd en
webbsida visas varje segment i en tabellcell.

Anvind dra och sldpp-6verrullningshandtagen pa segment och aktiveringspunkter for att snabbt tilldela utbytesbilder
och 6verrullningsbeteenden till grafik. Anvand Fireworks knappredigerare och popupmenyredigerare for att skapa
speciell interaktiv grafik for navigation pa webbplatser.

Optimera och exportera grafik

Anvind de kraftfulla optimeringsfunktionerna i Fireworks for att uppna den rétta balansen mellan filstorlek och
acceptabel visuell kvalitet f6r exporterad grafik. Den typ av optimering du véljer beror p4 anvidndarnas behov och
innehallet.

Nir du har optimerat grafiken ar ndsta steg att exportera dem fo6r anvandning pa webben. Fran ditt Fireworks-
killbaserade PNG-dokument kan du exportera olika typer av filer, bl.a. JPEG, GIF, animerad GIF och HTML-tabeller
som innehaller segmenterade bilder i flera filtyper.

Vektor- och bitmappsgrafik

Datorer visar grafik i vektor- eller bitmapps-format. Att forsta skillnaden mellan de tva formaten hjélper dig att forsta
Fireworks, som innehaller savil vektor- som bitmappsverktyg och kan 6ppna eller importera bdda formaten.


http://www.adobe.com/go/lrvid4032_fw
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Om vektorgrafik

Med vektorgrafik aterges bilder med hjilp av linjer och kurvor (vektorer) som innehaller firg- och
positionsinformation. En bild pa ett 16v kan t.ex. definieras som en serie punkter som beskriver l16vets kontur. Lovets
farg bestams av fargen pa konturen ( linjen ) och firgen pd omradet innanfor konturen ( fyllnad).

Vektorgrafik ar inte upplosningsberoende. Det innebdr att vektorbildens kvalitet inte paverkas om du dndrar dess firg,
placering, storlek eller form, eller om enhetens uppldsning dndras.

Om bitmappsgrafik

Bitmappsgrafik bestar av punkter ( pixlar ) ordnade i ett rutnit. Datorskdrmen dr ett stort rutndat med pixlar. I en
bitmappsversion av lvet bestdms bilden av positionen och fiargvirdet for varje pixel i rutndtet. Varje pixel tilldelas en
farg. Nér en bild visas med den rétta upplosningen sammanlidnkas punkterna liksom plattor i en mosaik.

Nir du redigerar bitmappsgrafik andrar du pixlar snarare 4n linjer och kurvor. Dessa bitmappsbilder ar
upplosningsberoende, vilket innebdr att informationen som beskriver bilden ér fixerad till ett rutnit av en viss storlek.
Om du forstorar en bitmappsbild omférdelas pixlarna i rutnitet vilket kan medfora att bildens kanter blir ojdémna.
Bitmappsbildens kvalitet kan dven bli simre om den visas pa en utmatningsenhet med ldgre upplosning 4n sjilva

bildens.

Skapa ett nytt Fireworks-dokument

Nya dokument i Fireworks sparas i PNG-format (Portable Network Graphic). PNG ér standardfilformatet for
Fireworks.

Grafik som skapas i Fireworks kan exporteras till eller sparas i flera olika webb- och grafikformat. Oavsett vilka
optimerings- och exportalternativ du viljer bibehélls den ursprungliga Fireworks PNG-filen sa att du enkelt kan
redigera den vid ett senare tillfille.

7
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Skapa ett nytt dokument
1 Klicka pa Arkiv > Nytt.

Dialogrutan Nytt dokument visas.

Myt dokument (3]

Storlek pd arbetsyka: 976,6K

Bredd: 500 Pixlar | E: 500
Hajd: 500 Pixlar * | H:500
Uppldsning: 96 Pixlar/turi hd

Arbetsytans Farg

@ Wi
~) aenomskinlig

~) Egen:

-,

[ o [ avbr |

2 Ange dokumentinstillningar och klicka pa OK.
Obs! Anvind popup-fonstret Egen och ange en firg i fargrutan om du vill vilja en egen arbetsytefirg.

Skapa ett nytt dokument med samma storlek som ett objekt i Urklipp

1 Kopiera ett objekt till Urklipp fran ett annat Fireworks-dokument, en webblésare eller fran nagot program som &r
godtagbart for inklistring.

2 Klicka pa Arkiv > Nytt.
Dialogrutan Nytt dokument visas, med bredd- och hojdmatten for objektet i Urklipp.
3 Ange upplosningen och arbetsytefirgen. Klicka darefter pa OK.
4 Vilj Redigera > Klistra in om du vill klistra in objektet fran Urklipp till det nya dokumentet.

Oppna och importera filer

Obs! En fil som importeras fran Adobe Dreamweaver® till Fireworks behdller mdnga men inte alla JavaScript-beteenden.
Om Fireworks har stod for ett visst beteende identifieras och bibehdlls det ndr du flyttar tillbaka filen till Dreamweaver.

Oppna ett Fireworks-dokument
% Vilj Arkiv > Oppna och vilj filen.

Om du vill 5ppna en fil utan att skriva éver tidigare version viljer du Oppna som Namnlos och sparar direfter filen
med ett annat namn.

Oppna en fil som har stingts nyligen
1 Vilj Arkiv > Oppna senaste.

2 Viljen fil i undermenyn.
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Oppna en fil som stiingts nyligen nér inga filer ar 6ppna

% Klicka pa filnamnet pa startsidan.

Oppna grafik som skapats i andra program

Du kan 6ppna filer som har skapats i andra program eller filformat, bland annat Photoshop®, Adobe FreeHand",
Adobe Illustrator®, WBMP, EPS, JPEG, GIF och animerade GIF-filer.

Nir du 6ppnar en fil i ndgot annat format in PNG via Arkiv > Oppna skapas ett nytt Fireworks PNG-dokument som
baseras pa den fil du 6ppnade. Du kan anvinda alla funktioner i Fireworks for att redigera bilden. Du kan vélja Spara
som for att spara ditt arbete som en ny Fireworks PNG-fil eller som en fil i annat format.

I'vissa fall kan du spara filen i ursprungligt format. I sé fall 1aggs bilden samman till ett enda lager och du kan inte lingre
redigera de Fireworks-specifika funktionerna du lagt till i bilden.

Foljande filformat kan sparas direkt fran Fireworks: Fireworks PNG, GIF, animerad GIF, JPEG, BMP, WBMP, TIFF,
SWF, Al PSD och PICT (endast Mac).

Obs! Fireworks sparar 16-bitars TIFF-bilder med 24-bitars firgdjup.

Animerad GIF

« Importera en animerad GIF som animeringssymbol och redigera och flytta sedan alla elementen i animeringen som
en enhet. Anvind panelen Dokumentbibliotek nér du vill skapa nya forekomster av symbolen.

Obs! Vid import av en animerad GIF dr standardinstdllningen for ligesfordrojning 0,07 sekunder. Anvind vid behov
lagespanelen for att dterstilla den ursprungliga timingen.

Oppna en animerad GIF p4 samma sitt som du dppnar en normal GIF-fil. Varje element i GIF-filen placeras som
en enskild bild i ett eget Fireworks-lige. Du kan konvertera grafikbilden till en animeringssymbol i Fireworks.

EPS-filer

Fireworks 6ppnar de flesta EPS-filer som sammanlagda bitmappsbilder i vilka alla objekt kombineras pa ett enda lager.
Vissa EPS-filer som exporteras fran Adobe Illustrator bibehaller tillhérande vektorinformation.

PSD-filer

I Fireworks kan du 6ppna PSD-filer som skapats i Photoshop. De flesta PSD-funktioner, bl.a. hierarkiska lager,
lagereffekter och vanliga blandningsldgen bibehalls.

WBMP-filer

I Fireworks kan du 6ppna WBMP-filer, som &r 1-bits (monokroma) filer och optimerade f6r barbara datorenheter.
Detta format anvinds pda WAP-sidor (Wireless Application Protocol).

Skapa Fireworks PNG-filer fran HTML-filer

Fireworks kan 6ppna och importera HTML-innehall som skapats i andra program som innehéller grundlaggande
HTML-tabellelement.

Oppna alla tabeller i en HTML-fil

1 Vilj Arkiv > Rekonstruera tabell.

9
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2 Vilj den HTML-fil som innehéller de tabeller du vill 5ppna och klicka pa Oppna.

Varje tabell 6ppnas i ett eget dokumentfonster.

Oppna bara den forsta tabellen i HTML-filen
1 Klicka pa Arkiv > Oppna.

2 Vilj den HTML-fil som innehaller den tabell du vill 5ppna och klicka pad Oppna.
Den forsta tabellen i HTML-filen 6ppnas i ett nytt dokumentfonster.

Importera den forsta tabellen i en HTML-fil till ett 6ppet Fireworks-dokument
1 Klicka pa Arkiv > Importera.

2 Vilj den HTML-fil du vill importera frin och klicka pa Oppna.
3 Klicka for att placera insdttningspunkten pé det stélle du vill att den importerade tabellen ska visas.

Obs! I Fireworks kan du importera dokument som anvinder UTF-8-kodning och dokument som dr skrivna i XHTML.

Infoga objekt i ett Fireworks-dokument

Dra en bild eller text till Fireworks

Du kan dra vektorobjekt, bitmappsbilder eller text frén alla program som har dra-funktion.

% Fran det andra programmet drar du objektet eller texten till Fireworks.

Klistra in i Fireworks
Ett objekt som kopierats fran ett annat program och klistras in i Fireworks placeras i mitten av det aktiva dokumentet.
Text eller objekt i ndgot av foljande format kan klistras in frén Urklipp:
+ Adobe FreeHand 7 eller senare
+ Adobe Ilustrator
PNG
PICT (Mac OS)
« DIB (Windows)
« BMP (Windows)
+ ASCII-text
- EPS
WBMP
TXT
- RTF
1 Idetandra programmet kopierar du objektet eller texten du vill klistra in.

2 I Fireworks klistrar du in objektet eller texten i ditt dokument.
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Placering av inklistrade objekt

Det inklistrade objektets placering beror pa vad som valts:

Om minst ett objekt pé ett lager ar markerat placeras det inklistrade objektet framfor (direkt ovanpa) det markerade
objektet pa samma lager.

Om sjélva lagret ar markerat och inga eller alla objekt ar markerade placeras det inklistrade objektet framfor (direkt
ovanpd) det Oversta objektet pd samma lager.

Om tva eller flera objekt pa fler dn ett lager ar markerade placeras det inklistrade objektet framfor (direkt ovanpa)
det 6versta objektet pa det Gversta lagret.

Om webblagret eller ett objekt pd webblagret 4r markerat placeras det inklistrade objektet framfor (ovanpa) alla
andra objekt pa det understa lagret.

Obs! Webblagret dr ett speciellt lager som innehdller alla webbobjekt. Det finns alltid hogst upp i lagerpanelen.

Sampla om inklistrade objekt

Vid omsampling ldggs pixlar till eller tas bort fran en storleksédndrad bitmapp for att matcha ursprunglig bitmapp sa
ndra som mojligt. Om en bitmapp omsamplas till en hogre upplosning férsimras ofta kvaliteten nagot. Omsampling
till en ldgre upplosning leder alltid till dataférlust och resulterar vanligen i kvalitetsforsamring.

Sampla om ett bitmappsobjekt med hjalp av inklistring
1 Kopiera bitmappsobjektet till Urklipp i Fireworks eller annat program.

2 Vilj Redigera > Klistra in i Fireworks.

3 Om bitmappsbilden i Urklipp har en annan uppldsning an vad aktuellt dokument har viljer du ett
omsamplingsalternativ.

Sampla om Bibehéller den inklistrade bitmappsbildens ursprungliga bredd och hojd. Pixlar laggs till eller tas bort
efter behov.

Sampla inte om Bibehéller alla ursprungliga pixlar, vilket kan gora att den relativa storleken pa den inklistrade
bilden blir storre eller mindre &n forvéntat.

Importera en PNG-fil till ett dokumentlager i Fireworks

Vid import av Fireworks PNG-filer till aktuellt lager i aktivt Fireworks-dokument placeras aktiveringspunkts- och
segmentobjekt pd dokumentets webblager. Den importerade bildens proportioner bibehalls.

1 Ilagerpanelen viljer du det lager du vill importera filen till.
2 Oppna dialogrutan Importera genom att vilja Arkiv > Importera.
3 Navigera till filen som du vill importera och klicka pa Oppna.
4 Paarbetsytan placerar du importpekaren pé det stélle dir du vill ha bildens 6vre vansterhorn.
5 Gor nagot av foljande:
+ Klicka for att importera bilden i full storlek.

+ Draimportpekaren for att d4ndra storleken pa bilden nér du importerar.
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Importera fran en digitalkamera eller en skanner.

Du kan bara importera bilder fran en digitalkamera eller skanner som dr TWAIN-kompatibel (Windows) eller
anvinder inbyggd Image Capture-kapacitet (Mac OS). Bilder som importeras till Fireworks fran en digitalkamera eller
skanner 6ppnas som nya dokument.

Installera alla erforderliga programdrivrutiner, moduler och plugin-program fér kameran eller skannern innan du
forsoker importera bilder till Fireworks.

Plugin-mappen finns i Fireworks-programmappen. I Mac OS soker Fireworks automatiskt efter Photoshop Acquire
plugin-program i den mappen.

Dirigera Fireworks till Photoshop Acquire plugin-programmen

1 I Fireworks véljer du Redigera > Installningar (Windows) eller Fireworks > Instéllningar (Mac OS).
2 Kilicka pa plugin-kategorin.
3 Vilj Photoshop-plugin och gé till den mapp som innehéller plugin-programmen.

Om dialogrutan Markera Photoshops mapp for plugin-program (Windows) eller Vilj en mapp (Mac OS) inte
Oppnas automatiskt, gar du till den mappen.

Importera en bild fran en digitalkamera (Windows)

1 Anslut kameran till datorn.
2 I Fireworks viljer du Arkiv > Skanna och darefter Twain-hdmta eller Twain-markera.
3 Vilj bildkillan och de bilder du vill importera.

Anvindargranssnittet for kamerans programvara dyker upp.

4 Folj anvisningarna sé att instdllningarna triader ikraft.

Importera en bild fran en digitalkamera (Mac OS)

1 Anslut kameran till datorn.
2 IFireworks viljer du Arkiv > Hiamta och darefter Himta kamera eller Markera kamera.
3 Vilj kameran och de bilder du vill importera.

4 Folj anvisningarna si att instdllningarna tréder i kraft.

Importera en bild fran en skanner

1 Anslut skannern till datorn.

2 Installera skannerns programvara om du inte redan har gjort det.

3 Gor ndgot av foljande:
+ I Fireworks viljer du Arkiv > Skanna och dérefter Twain-hdmta eller Twain-markera (Windows).
+ IFireworks viljer du Arkiv > Himta och déirefter Twain-hdmta eller Twain-markera (Mac OS).

Obs! For de flesta TWAIN-moduler eller Photoshop Acquire plugin-program oppnas ytterligare dialogrutor dér du
uppmanas att ange andra alternativ.

4 Folj anvisningarna sé att instéllningarna tréder ikraft.
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Spara Fireworks-filer

Nir du skapar ett dokument eller 6ppnar filer i format som PSD eller HTML skapar kommandot Arkiv > Spara en
Fireworks PNG-fil. Fireworks PNG-filer har f6ljande fordelar:

+ PNG-Kkillfilen 4r alltid redigerbar. Du kan ga tillbaka och gora ytterligare dndringar aven om du redan har
exporterat filen f6r anvindning pa webben.

Du kan dela upp komplex grafik i bitar i PNG-filen och exportera dem som flera filer med olika filformat och
optimeringsinstéllningar.

Om Fireworks tar tid pad sig for att spara ett komplext dokument kan du redigera andra 6ppna dokument medan
sparatgdrden slutfors.

Spara en Fireworks PNG-fil for anvdndning i en tidigare version
1 Klicka pa Arkiv > Exportera.

2 Bldddra till den plats dér du vill spara filen.

3 Om Fireworks -filen har fler &n en sida véljer du Sidor till filer i popup-menyn Exportera.

4

Vilj Bilder eller Fireworks PNG i popup-menyn Exportera som. Om du véljer Bilder sparas varje sida i
standardfilformatet. Du kan definiera detta filformat pa optimeringspanelen. Mer information finns i "Optimera
och exportera” pd sidan 212.

Alla objekt pa de 6versta lagren sparas i exporten. Objekt pa underlager exporteras inte.

Spara alla 6ppna dokument

Du kan spara alla 6ppna dokument dven nér du fortsétter att arbeta med dem och ange filnamn fér eventuella
namnlésa dokument. Dokument som har dndrats sedan senaste gdngen de sparades visas med en asterisk (*) mot
filnamet pa dokumentfliken.

% Vilj Kommando > Spara alla.

Spara dokument i andra format

Om du anvinder Arkiv > Oppna for att 5ppna en fil i ett annat format an PNG kan du senare vilja Arkiv > Spara som,
for att spara ditt arbete i Fireworks PNG eller i nagot annat format.

For foljande filtyper kan du vélja Arkiv > Spara for att spara dokumentet i sitt originalformat: Fireworks PNG, GIF,
animerad GIF, JPEG, BMP, WBMP, TIFF, SWF, Al PSD och PICT (endast Mac). Fireworks sparar 16-bitars TIFF-
bilder med 24-bitars fargdjup.

Obs! Om du sparar en PNG-fil som en bitmappsfil, t.ex. GIF eller JPEG, blir grafikobjekten du manipulerade i PNG-filen
otillgingliga i bitmappsfilen. Om du vill revidera bilden redigerar du PNG-kidllfilen och exporterar den igen.

Lagga till en bildram
1 Vilj Kommando > Kreativ > Légg till bildram.
2 Vilj ett monster och ange ramstorleken.

3 Klicka pa OK.
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Aterstill varningsmeddelanden

Om du har inaktiverat varningsmeddelanden sa att de inte visas igen kan du ateraktivera meddelandena.

% Vilj Kommando > Aterstill varningsdialogrutor.

Ta skarmbild (endast Windows)

1 Vilj Kommando > Ta skidrmbild.

2 Byt till det fonster du vill ta en skdarmbild av.

3 Klicka pa OK och vilj fonsteromrade genom att dra.
4

Klistra in innehéllet i Urklipp pa duken eller i ett bildredigeringsprogram.
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Kapitel 3: Arbetsyta

Allmant om arbetsytan

Oversikt 6ver arbetsytan i Fireworks

Nir du 6ppnar ett dokument i Adobe® Fireworks® forsta gdngen visas pa arbetsytan panelen Verktyg, panelen
egenskapskontrollen, menyer och andra paneler. Panelen Verktyg, till vinster pa skarmen, innehéller kategorier,
bitmappar, vektorer och webbverktygsgrupper. Egenskapskontrollen visas som standard i nederkanten av dokumentet
och dir visas inledningsvis dokumentegenskaperna. Detta férandras senare och da visas egenskaperna for ett nyss
markerat verktyg eller de aktuella objektet nar du arbetar i dokumentet. Panelerna ér inledningsvis dockade i grupper

langs med skdrmens hogra sida. Dokumentfonstren visas mitt i programmet.
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Startsidan

Nir du startar Fireworks utan att 6ppna ett dokument 6ppnas i arbetsmiljon Fireworks startsida. Startsidan ger dig
snabb atkomst till sjalvstudier, nyligen anvinda filer och Fireworks Exchange. I Fireworks Exchange kan du ligga till
nya egenskaper i vissa Fireworks-funktioner. Klicka pa Visa inte igen nér startsidan 6ppnas om du inte vill se den igen.
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Om Fireworks-paneler

Paneler ér flytande kontroller som hjélper dig att redigera olika aspekter av markerade objekt och element i
dokumentet. Med panelerna kan du bland annat arbeta med lagen, lager, symboler och firgrutor. Panelerna kan flyttas
sd att du kan ordna dem i grupper som passar dig.

Panelen Optimera Gor det mojligt for dig att hantera instédllningarna som styr storlek och filtyp och att arbeta med
fargpaletten for filen eller segmentet.

Panelen Lager Hir ordnas strukturen i ett dokument. Panelen innehaller alternativ for att skapa, radera och géra
andringar i lager.

Panelen Gemensamt bibliotek Hir visas innehallet i mappen Gemensamt bibliotek, som innehaller symboler.
Panelen Sidor Hir visas sidorna i den aktuella filen och den innehéller dven alternativ for att arbeta med sidorna.
Panelen Ligen Hir visas lagena i den aktuella filen och den innehaller dven alternativ for att skapa animeringar.

Panelen Historik Hir listas kommandon som du nyligen anvént s att du snabbt kan angra eller gora om dem. Du kan
dessutom vilja flera atgarder och sedan spara och ateranvinda dem som kommandon.

Panelen Automatiska former Panelen innehaller automatiska former som inte visas pa panelen Verktyg.
Panelen Format Hir kan dulagra och ateranvinda kombinationer av objektegenskaper eller vilja ett befintligt format.

Panelen Dokumentbibliotek Panelen innehéller grafiska symboler, knappsymboler och animerade symboler. Du kan
enkelt dra symbolférekomsten fran panelen till dokumentet. Du kan gora globala dndringar av alla forekomster
genom att endast 4ndra symbolen.

Panelen URL Hir skapar du ett bibliotek med ofta forekommande URL-adresser.

Panelen Férgblandare Ger dig mojlighet att skapa nya farger att ldgga till i fargpaletten for det aktuella dokumentet
eller tillimpa pé utvalda objekt.

Panelen Fargrutor Hir hanteras fargpaletten for det aktuella dokumentet.

Panelen Information Hir finns information om matt pa markerade objekt och de exakta koordinaterna f6r pekaren
nér du for den 6ver arbetsytan.

Panelen Beteenden Panelen anvinds for att hantera beteenden, som anvinds for att bestimma vad som hiander med
aktiveringspunkter och segment vid musrorelser.

Panelen S6k Hir kan du soka efter och ersitta element sasom text, URL-adresser, teckensnitt och firger i ett eller flera
dokument.

Panelen Justering Hir finns kontroller for att justera och distribuera objekt pa arbetsytan.

Panelen Forma egenskaper automatiskt Hir kan du dndra egenskaperna for en Automatisk form efter att du infogat
en form i ditt dokument.

Panelen Fargpalett (Fonster > Ovriga) Med denna kan du skapa firgrutepaletter, exportera egna ACT-firgrutor,
utforska olika fargscheman och fa atkomst till vanliga kontroller for att vélja farger.

Panelen Bildredigering (Fénster > Ovriga) Hir organiseras vanliga verktyg och alternativ for bitmappsredigering.
Panelen Bana (Fonster > Ovriga) Hir fir du tillgdng till ménga banrelaterade kommandon.
Panelen Specialtecken (Fonster > Ovriga) Hir visas de specialtecken som kan anvindas i textblock.

Panelen Symbolegenskaper Hir hanteras egna egenskaper for grafiska symboler.
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Arbetsyta - oversikt

Du skapar och redigerar dina dokument och filer med hjilp av olika element, till exempel paneler, falt och fénster. Hur
dessa element ordnas kallas for en arbetsyta. Arbetsytorna i de olika programmen i Adobe® Creative Suite® 4 har
samma utseende, sa att du latt kan flytta mellan programmen. Du kan ockséd anpassa varje program efter hur du arbetar
utifran flera forinstdllda arbetsytor eller genom att skapa en egen.

Aven om standardlayouten for arbetsytor varierar i olika produkter, kan du hantera elementen i dem pa ungefir

samma satt.
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Standardarbetsyta i Illustrator
A. Dokumentfonster med flikar B. Programfilt C. Arbetsytevixlare D. Panelens namnlist E. Kontrollpanelen F. Panelen Verktyg
G. Knappen Komprimera till ikoner H. Fyra panelgrupper i en lodrit docka

+ Programfiltet utmed 6verkanten innehaller en arbetsytevixlare, menyer (enbart Windows) och andra
programkontroller. I vissa av programmen kan du anvinda Fonster-menyn (pa Mac) for att visa eller dolja
programfiltet.

+ Panelen Verktyg innehaller verktyg for att skapa och redigera bilder, grafik, sidelement o.s.v. Likartade verktyg
grupperas.

 Pa kontrollpanelen visas alternativ for det valda verktyget. Kontrollpanelen kallas ocksa for alternativfiltet i
Photoshop. (I Adobe Flash®, Adobe Dreamweaver® och Adobe Fireworks® finns det ingen kontrollpanel.)

I Flash, Dreamweaver och Fireworks finns en egenskapskontroll som visar alternativ for det valda elementet eller
verktyget.

I dokumentfonstret visas filen som du arbetar med. Dokumentfonster kan ordnas med hjélp av flikar och, i vissa fall,
grupperas och dockas.
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Med paneler blir det enklare att 6vervaka och dndra arbetet. Nagra exempel ér tidslinjen i Flash, panelen Lager i
Adobe Photoshop® och panelen CSS-format i Dreamweaver. Paneler kan grupperas, skiktas och dockas.

Pa Mac grupperar programramen alla arbetsyteelement i ett enda integrerat fonster ddr du kan behandla
programmet som en enda enhet. Nér du flyttar eller 4ndrar storlek pa programramen eller ndgot av elementen i det,
flyttas elementen sa att inga 6verlappar. Panelerna forsvinner inte nar du véxlar program eller nér du av misstag
klickar utanfor programmet. Om du arbetar med tva eller flera program, kan du placera de olika programmen sida
vid sida pa skdrmen eller pa flera skirmar. Om du foredrar det traditionella frihandsgranssnittet pa Mac kan du
inaktivera programramen. I t.ex. Adobe Illustrator® viljer du Fonster > Programram nar du vill aktivera eller
inaktivera den. (I Flash 4r programramen alltid aktiv. I Dreamweaver finns ingen programram.)

Dolja eller visa alla paneler
+ (Illustrator, Adobe InCopy®, Adobe InDesign®, Photoshop, Fireworks)Om du vill visa eller dolja alla paneler,
inklusive panelen Verktyg och kontrollpanelen, trycker du pa Tabb.

+ (Illustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Om du vill visa eller dolja alla paneler, utom panelen Verktyg och
kontrollpanelen, trycker du pa Skift+Tabb.

Du kan tillfdlligt visa dolda paneler om Minimera panel dr markerat i instillningarna for grinssnittet.
Alternativet dr alltid markerat i Illustrator. Flytta pekaren till kanten av programfonstret (Windows®) eller till
kanten pad skdrmen (Mac OS®) och hovra Gver remsan som visas.

« (Flash, Dreamweaver, Fireworks) Om du vill d6lja eller visa alla paneler trycker du pa F4.

Visa panelalternativ

% Klicka pa ikonen for panelmenyn = = i panelens 6vre hogra horn.

Du kan oppna en panelmeny dven om panelen dr minimerad.

(Illustrator) Justera panelens ljusstyrka
% Flytta skjutreglaget for ljusstyrka i instillningarna fér anvandargranssnittet. Detta paverkar alla paneler, bland
annat kontrollpanelen.

Konfigurera om panelen Verktyg
Du kan visa verktygen pa panelen Verktyg i en enda kolumn, eller sida vid sida i tva kolumner. (Den har funktionen
ar inte tillganglig pa panelen Verktyg i Fireworks och Flash.)

I InDesign och InCopy kan du ocksd vixla fran att visa en kolumn till tvd kolumner (eller en enskild rad) genom att
ange ett alternativ i instdillningarna for grinssnittet.

% Klicka pa dubbelpilen hogst upp pé panelen Verktyg.

Hantera fonster och paneler

Du kan skapa en anpassad arbetsyta genom att flytta och justera dokumentfonster och paneler. Du kan ocksa spara
arbetsytor och véxla mellan dem.

Obs! I exemplen nedan anvinds Photoshop som exempel. Arbetsytan fungerar pd samma sdtt i alla produkter.
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Det smala bld slippningsomrddet anger att panelen Firg kommer att dockas separat ovanfor panelgruppen Lager.
A. Namnlist B. Flik C. Slippningsomrdde

I Photoshop kan du dndra teckenstorleken pd texten pa kontrollpanelen, i panelerna och i verktygstipsen. Vilj en
storlek pa Teckenstorlek-menyn i instillningarna for grinssnittet.

Hantera dokumentfonster

Nir du 6ppnar fler 4n en fil visas dokumentf6nstren som flikar.

+ Du dndrar ordning pé flikarna (dokumentfonstren) genom att dra en fonsterflik till en ny plats i gruppen.
+ Om du vill avdocka ett dokumentfonster frdn en grupp fonster, drar du fonsterfliken bort fran gruppen.

« Om du vill docka ett dokumentfénster vid en separat grupp med dokumentfonster, drar du fonstret till den
gruppen.
Obs! I Dreamweaver gar det inte att docka och avdocka dokumentfonster. Anvind dokumentfonstrets

minimeringsknapp om du vill skapa flytande fonster.

+  Om du vill skapa grupper med grupperade eller upprepade dokument drar du fonstret till ndgot av de
slippningsomraden som finns 6verst, nederst eller vid sidan i ett annat fonster. Du kan ocksé vilja en layout f6r
gruppen med hjilp av knappen Layout i programfiltet.

Obs! Vissa produkter har inte stod for den hér funktionen. Kommandona Overlappande och Sida vid sida kan dock
finnas pd menyn Fonster i produkten som hjdlp for dig att utforma dina dokument.

+  Om du vill vixla till ett annat dokument i en grupp med flikar nar du drar en markering, drar du markeringen 6ver
fliken for dokumentet en kort stund.

Obs! Vissa produkter har inte stod for den hdr funktionen.

Docka och avdocka paneler

En docka ér en samling paneler eller panelgrupper som visas tillsammans, for det mesta lodratt. Du kan docka och
avdocka paneler genom att flytta dem in och ut frén en docka.

Obs! Att docka dr inte detsamma som att skikta. Ett skikt dr en samling flytande paneler eller panelgrupper, som férenas
uppifran och ned.

+ Om du vill docka ett skikt drar du det i fliken till dockan, hogst upp, langst ned eller mellan andra paneler.

+ Om du vill docka en panelgrupp drar du den i namnlisten (det heltickande tomma filtet ovanfor flikarna) till
dockan.

+ Omduvill tabort en panel eller en panelgrupp drar du den ut frin dockan i dess flik eller namnlist. Du kan dra den
till en annan docka eller frigéra den.
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Gwerblick

Overblickspanelen finns i en egen docka

Q Du kan forhindra att panelerna fyller upp hela ytan i en docka. Dra uppdt i nederkanten pa dockan sd att den inte
ldngre nuddar kanten pd arbetsytan.

Flytta paneler

Nir du flyttar paneler visas blamarkerade slippningsomrdden, omraden dit du kan flytta panelen. Du kan till exempel
flytta en panel uppét eller nedét i en docka genom att dra den till det smala blé sldppningsomridet ovanfor eller under
en annan panel. Om du drar till ett omréde som inte ar ett slippningsomrade bérjar panelen att flyta fritt i arbetsytan.

« Om du vill flytta en panel drar du i dess flik
+  Om du vill flytta en panelgrupp eller ett skikt med flytande paneler drar du i namnlisten.

Q Tryck pa Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) medan du flyttar en panel om du inte vill att den ska dockas.
Tryck pd Esc medan du flyttar panelen om du vill avbryta atgdrden.

Obs! Dockan dr stationdr och kan inte flyttas. Du kan emellertid skapa panelgrupper eller staplar och flytta dem vart som
helst.

Lagga till och ta bort paneler

Om du tar bort alla paneler fran en docka, férsvinner dockan. Du kan skapa en docka genom att flytta paneler mot
hogerkanten av arbetsytan tills ett slippningsomrade visas.

+ Om du vill ta bort en panel hogerklickar du (Windows) eller Ctrl-klickar (Mac) pa fliken och viljer sedan Sténg,
eller avmarkerar den direkt pa Fonster-menyn.

+ Om du vill Iigga till en panel markerar du den pa Fonster-menyn och dockar den dér du vill ha den.
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Hantera panelgrupper
+ Om du vill flytta en panel i en grupp drar du i panelens flik till det markerade sldppningsomradet i gruppen.

Ldgga till en panel i en panelgrupp

« Om du vill ordna om panelerna i en grupp drar du i fliken pé en panel till en ny plats i gruppen.

+ Om du vill ta bort en panel fran en grupp sa att den flyter fritt, drar du panelen i dess flik till en plats utanfoér
gruppen.

+ Om du vill flytta en grupp drar du i namnlisten (omradet ovanfor flikarna).

Skikta flytande paneler

Nir du drar en panel till en plats utanfor dockan men inte till ett slippningsomrade, flyter panelen fritt. En flytande
panel kan du placera var som helst i arbetsytan. Du kan skikta flytande paneler eller panelgrupper sé att de flyttas som
en enhet ndr du drar i den 6versta namnlisten. (Paneler som tillh6r en docka kan inte skiktas eller flyttas som en enhet
pa det har sttet.)

i

Overblick | Histogram | Info:

4
11l

Farg || Fargrutor | Stilar |

Fritt flytande skiktade paneler

« Om du vill skikta flytande paneler drar du panelen i dess flik till slippzonen léngst ned pa en annan panel.
+  Om du vill 4ndra skiktordning drar du en panel uppat eller nedét i dess flik.
Obs! Kontrollera att du slipper fliken 6ver det smala slappningsomrdidet mellan panelerna, och inte i det breda

slappningsomrddet i en namnlist.

+ Om du vill ta bort en panel eller panelgrupp fran skiktet, s& att den kan bérja flyta fritt, drar du den i fliken eller
namnlisten.

Andra storlek pa paneler
« Om du vill minimera eller maximera en panel, panelgrupp eller ett skikt med paneler dubbelklickar du p4 en flik.
Du kan ocksé enkelklicka pa flikomradet (det tomma utrymmet bredvid flikarna).

« Om du vill 4ndra storlek pa en panel drar du i sidan pé panelen. Vissa paneler, till exempel panelen Férg i
Photoshop, kan du inte dndra storlek pa genom att dra.

Hantera paneler som har komprimerats till ikoner
Du kan komprimera panelerna till ikoner om du vill rensa arbetsytan. I vissa fall &r panelerna komprimerade till
ikoner i standardarbetsytan.
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Paneler som har expanderats fran ikoner

« Om du vill komprimera eller visa alla panelikoner i en docka klickar du pa dubbelpilen hogst upp i dockan.
+ Om du vill expandera en enskild panelikon klickar du pa den.

« Om du vill andra storlek pa panelikonerna sé att bara ikonerna (och inte etiketterna) visas, justerar du bredden pé
dockan tills texten férsvinner. Om du vill visa ikontexten igen gor du dockan bredare.

« Om du vill komprimera en expanderad panel till en ikon igen, klickar du p4 fliken, pa ikonen eller pa dubbelpilen
i panelens namnlist.

Q Om du i vissa produkter viljer Komprimera panelikoner automatiskt i instillningarna for grinssnittet eller
anvindargrdnssnittet, komprimeras en expanderad panelikon automatiskt nér du klickar ndgon annanstans.

« Om du vill ligga till en flytande panel eller panelgrupp i en ikondocka, drar du i dess flik eller namnlist. (Paneler
komprimeras automatiskt till ikoner nar de laggs till i en ikondocka.)

« Om du vill flytta en panelikon (eller panelikongrupp) drar du i ikonen. Du kan dra panelikoner uppat och nedat i
dockan, till andra dockor (ddr de visas i den dockans panelformat) eller utanfor dockan (ddr de visas som flytande,
expanderade paneler).

Aterstilla standardarbetsytan
« Markera standardarbetsytan i arbetsytevéixlaren i programfiltet.

+ (Photoshop) Vilj Fonster > Arbetsyta > Standardarbetsyta.
« (InDesign, InCopy) Vilj Fonster > Arbetsyta > Aterstill [namn pd arbetsyta].
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Hantera anslutningar till webbtjanster

P4 panelen Anslutningar i Adobe® Creative Suite® 4 kan du hantera anslutningar till webbtjanster och de lokalt
installerade tilligg som de anvéinds tillsammans med. Panelen Anslutningar ar ocksa ett tilligg. Exempel pa andra
tilligg som installeras med Creative Suite-program &r:

Adobe ConnectNow Samarbeta med spridda arbetsgrupper via webben; lir dig funktioner fér delning av rost, data och
multimedia.

Kuler™-panelen Skapa, dela och utforska fiargteman online - snabbt.

Sok efter hjélp I det 6vre hogra hornet i programgranssnitten kan du ange sokord om du vill ha mer ingaende hjélp
fran Adobe, plus ytterligare innehall fran design- och produktionsteamen.

G4 in pa4 Adobe.com om du vill veta mer om ytterligare tjanster och tillagg.

Logga in till Adobes webbtjinster
Oavsett vilket program du anvénder for att 6ppna panelen Anslutningar gér automatisk inloggning att du ansluts till
tjidnster som ConnectNow-moten.

1 Vilj Fonster > Tillagg > Anslutningar i Adobe InDesign, Photoshop, Illustrator, Flash, Fireworks eller
Dreamweaver.

2 Ange ditt Adobe-ID och l6senord. (Om du inte har nagot ID eller har glomt det klickar du pa lamplig lank.)

3 (Valfritt) Om du vill fortsitta att vara inloggad nir du startar om datorn markerar du Kom ihag mig pa den hér
datorn.

4 Klicka pa Logga in.

Inaktivera automatisk uppdatering av till:igg
Som standard uppdateras installerade tilligg automatiskt pa panelen Anslutningar. Du kan dock inaktivera
automatiska uppdateringar och soka efter dem manuellt i stallet.

1 Markera Uppdateringsinstillningar pa panelmenyn Anslutningar ==.
2 Avmarkera Leta efter uppdateringar automatiskt.

3 Starta om alla Adobe Creative Suite-program som kors.

Soka efter uppdaterade tilligg manuellt
% Markera Leta efter uppdateringar pa panelmenyn Anslutningar ==.

Inaktivera webbtjinster

Om onlineanslutningar inte tillats i den milj6é du arbetar i kan du inaktivera webbtjanster.
1 Markera Offlinealternativ pa panelmenyn Anslutningar = =.

2 Markera Arbeta offline.

3 Starta om alla Adobe Creative Suite-program som kors.

Om du vill inaktivera panelen Anslutningar och webbtjinster i enbart Photoshop avmarkerar du Tillat tilligg att
ansluta i avsnittet Plug-iner i dialogrutan Instdillningar.
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Spara och vaxla arbetsytor

Genom att spara aktuell storlek och placering for paneler som en namngiven arbetsyta, kan du aterskapa den
arbetsytan dven om du flyttar eller stinger en panel. Namnen pa de sparade arbetsytorna visas i arbetsytevéxlaren i
programfiltet.

I Photoshop kan den sparade arbetsytan innehalla grupper med kortkommandon och menyuppséttningar.

Spara en egen arbetsyta
1 Gor nagot av foljande nar arbetsytan har den sammansittning som du vill spara:

(Photoshop, Illustrator) Vilj Fonster > Arbetsyta > Spara arbetsyta.
(InDesign, InCopy) Vilj Fonster > Arbetsyta > Spara arbetsyta.
+ (Dreamweaver) Vilj Fonster > Layout for arbetsyta > Spara arbetsyta.
« (Flash) Vilj Ny arbetsyta fran arbetsytevéxlaren i programfiltet.
« (Fireworks) Vilj Spara nuvarande frin arbetsytevaxlaren i programfiltet.
2 Ange ett namn pé arbetsytan.
3 (Photoshop, InDesign) Markera ett eller flera alternativ under Samla in:
Panelernas plats Sparar de aktuella panelplaceringarna.
Tangentbordsgenvigar Sparar den aktuella uppsattningen kortkommandon (endast Photoshop).

Menyer Sparar den aktuella uppsattningen menyer.

4 Klicka pa OK eller Spara.

Visa eller vaxla arbetsytor

% Markera en arbetsyta i arbetsytevixlaren i programfiltet.

I Photoshop kan du koppla kortkommandon till de olika arbetsytorna om du snabbt vill kunna vixla mellan dem.

Ta bort en egen arbetsyta
« Vilj Hantera arbetsytor i arbetsytevixlaren i programfaltet, markera arbetsytan och klicka pa Ta bort. (Det hir
alternativet dr inte tillgdngligt i Fireworks.)

+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Vilj Ta bort arbetsyta i arbetsytevéxlaren.
+ (Illustrator) Vilj > Arbetsyta > Hantera arbetsytor, markera arbetsytan och klicka pa ikonen Ta bort.

(InDesign) Vilj Fonster > Arbetsyta > Ta bort arbetsyta, markera arbetsytan och klicka pé ikonen Ta bort.

(Photoshop) Starta med de senaste eller forinstiallda panelplatserna

Nér du startar Photoshop kan panelerna antingen visas pa den ursprungliga platsen eller dir du senast anvidnde dem.
I granssnittsinstéllningarna:

+ Om du vill visa panelerna dér de senast visades vid systemstart markerar du Kom ihag panelernas placering.

Om du vill visa panelerna vid standardplaceringarna vid systemstart markerar du Kom ihag panelernas placering.
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Verktygspanelen

Verktygspanelen dr indelad i sex kategorier: Markering, Bitmapp, Vektor, Webb, Farger och Visa. Nar du markerar ett
verktyg visas alternativen i egenskapskontrollen.
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Visa verktygsalternativ i egenskapskontrollen
% Nar ett verktyg ar markerat véljer du Markera > Avmarkera for att avmarkera alla objekt pd arbetsytan.

% EGENSKAPER
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Vilja ett verktyg i en verktygsgrupp

Den lilla triangeln som visas i verktygets nedre vinstra horn i verktygspanelen anger att det ingar i en verktygsgrupp.

Sran

O

& Verktyget Vektorbana (P)
W Verktyget Rita om bana (P)
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1 Klicka pa verktygsikonen och hall ner musknappen.

2 Dra pekaren for att markera verktyget som du vill anvénda och slapp sedan upp musknappen.
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Om du snabbt vill vilja ett dolt verktyg trycker du upprepade ganger pd gruppens kortkommando tills verktyget du
vill anvinda visas. (Kortkommandon visas inom parenteser intill verktygsnamnet.)

Egenskapskontrollen

Egenskapskontrollen &r en panel som fordndras beroende pé i vilket sammanhang den visas. Har visas aktuella
egenskaper, aktuellt verktyg och dokumentegenskaper. Standard 4r att egenskapskontrollen dr dockad ldngst ner pa
arbetsytan.

Egenskapskontrollen kan 6ppnas till halva hojden, visas pa tva rader eller med full h6jd, och visas med fyra rader. Du
kan dven minimera egenskapskontrollen och lata den ligga kvar pa arbetsytan.

Obs! I Windows visas Alternativ-menyn endast nir egenskapskontrollen dr dockad.

Avbryt dockning av egenskapskontrollen

% Dra panelen till en annan del av arbetsytan.

Docka egenskapskontrollen langst ner pa arbetsytan

% Dra panelen till lingst ner pé arbetsytan.

Utoka eller komprimera egenskapspanelen
% Gor nagot av foljande:

+ Dubbelklicka pa panelen.

%+ EGENSKAPER
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Klicka pa pilen i det 6vre vinstra hornet pa panelen.

Visa och flytta verktygsfalt (endast Windows)

Visa eller d6lja ett verktygsfalt
% Vilj Fonster > Verktygsfilt och sedan négot av foljande:
Huvud Visa ett verktygsfilt, ovanfér dokumentfénstret, med knappar fér vanliga kommandon sisom Oppna,

Spara, Skriv ut och Kopiera.

Andra Visa ett verktygsfilt, under dokumentfonstret, med knappar f6r objektsgruppering, sortering, justering och
rotation.

Avbryta dockning av ett verktygsfalt
% Dra verktygsféltet bort fran platsen ddr det r dockat.

Docka ett verktygsfilt (endast Windows)
% Dra verktygsfiltet till dockningsomradet hogst upp i programfonstret tills forhandsvisningstriangeln for
placeringen visas.
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Navigera och visa dokument

Anvianda dokumentflikar for att valja dokument

Niér dokumentet 4r maximerat anviander du dokumentflikarna som visas hogst upp i dokumentfonstret for att flytta
mellan olika 6ppna dokument. Filnamnen f6r de 6ppna dokumenten visas pa en flik som finns ovanfor
visningsknapparna.
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Zooma och panorera
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A. Handverktyget B. Zoomverktyget C. Stdll in popup-menyn forstoring

Zooma in i forinstdllda steg
% GOr nagot av foljande:

+ Vailj verktyget Zooma och klicka pa den nya mittpunkten i dokumentfonstret. Med varje klick forstoras bilden
enligt den forinstallda forstoringsgraden.

+ Vilj en zoominstéllning pa popup-menyn Ange forstoring langst ner i dokumentfonstret.

+ Vilj Zooma in eller ett forinstdllt virde pa Visa-menyn.
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Zooma ut i forinstdllda steg
% GoOr ndgot av foljande:

« Vilj verktyget Zooma och Alt-klicka i dokumentfonstret. Varje klickning forminskar vyn till nista forinstéllda
procentgrans.

+ Vilj en zoominstéllning pa popup-menyn Ange forstoring lingst ner i dokumentfonstret.

Vilj Zooma ut eller ett forinstéllt virde pa Visa-menyn.

Zooma in ett speciellt omrade
1 Vilj zoomverktyget .

2 Dra over den del av bilden som du vill forstora.

Storleken pd zoommarkeringsrutan bestimmer den procentuella forstorningen, vilken visas i rutan Ange
forstoring.

Obs! I rutan Ange forstoring kan du inte ange forstoringen i procent.

Zooma ut ett speciellt omrade

% Alt-dra ett markeringsomrédde med verktyget Zooma.

Aterstilla till 100 % forstoring
% Dubbelklicka pa verktyget Zooma pa panelen Verktyg.

Panorerai ett dokument
1 Vilj verktyget Hand.

2 Draihandpekaren.

Nér du panorerar utanfor arbetsytans kant, fortsatter panoreringen s att du kan arbeta med pixlarna lings med
arbetsytans kant.

Anpassa dokumentet till den aktuella visningen
% Dubbelklicka pa verktyget Hand

Anvanda visningslagena for att hantera arbetsytan

P4 verktygspanelen viljer du mellan tre olika visningsldgen for att kontrollera layouten pa arbetsytan.
(& standardlége for skirm Standardvisningslaget for dokument.

[ Laget Helskdarm med menyer Ett maximerat dokumentfonster visas mot en gra bakgrund. Menyer, verktygsfilt,
rullningslister och paneler visas.

[ Helskarmslige Ett maximerat dokumentfonster visas mot en svart bakgrund. Inga menyer, verktygsfilt eller
rubriker visas.

Visa flera vyer av ett dokument

Anvind flera vyer for att se ett dokument med olika forstoringsgrader samtidigt. De dndringar du gor i en vy visas
automatiskt i alla andra vyer av samma dokument.

1 Vilj Fonster > Duplicera fonster.
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2 Vilj en zoominstillning for det nya fonstret.

Kontrollera hur ett dokument ritas om pa skarmen
% Vilj Visa > Hel visning.

Nir Hel visning ar markerad visas dokumentet med alla farger och detaljer.

Nér Hel visning inte 4r markerad visas banorna en pixel bredda utan fyllning. Bilder visas med ett 6verstruket X.

=
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Hel visning och utkastligen

Visa dokument som de visas pa andra plattformar
% GOr ndgot av foljande:
« I Windows viljer du Visa > Macintosh-gamma.

« Pa Macintosh® véljer du Visa > Windows-gamma.

Andra arbetsytan

Du kan redigera arbetsytan nér du vill.

Andra arbetsytan
1 Gor nagot av foljande:
Vilj Andra > Arbetsyta> Arbetsytans storlek.

+ Vilj Markera > Avmarkera och klicka pa verktyget Pekare for att visa dokumentegenskaperna i
egenskapskontrollen. Klicka sedan pa knappen Arbetsytans storlek.

2 Ange de nya métten i rutorna Bredd och Hojd.

3 Klicka pa knappen Ankarpunkt for att ange vilka sidor av arbetsytan dir kompletteringen eller borttagningen ska
goras.

Obs! Standard dr att ankarpunkten i mitten markeras, vilket innebdr att dndringar av arbetsytans storlek gors pd alla
sidor.

Andra arbetsytans firg
% GOr ndgot av foljande:

« Vilj Andra > Arbetsyta > Arbetsytans firg och sedan en firg. Om du vill vilja egen firg klickar du pa en firg i
popup-fonstret Fargrutor.
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I egenskapskontrollen viljer du Markera > Avmarkera och klickar pé verktyget Pekare for att visa
dokumentegenskaperna. Klicka sedan pa knappen Arbetsytans farg. Vilj en firg i popup-fonstret Fargrutor eller
klicka med pipetten pa en firg. Klicka pa knappen Genomskinlig i popup-fonstret Fargrutor om du vill vélja en
genomskinlig arbetsyta.

Klicka pa en firgi dialogrutan Nytt dokument om du vill dndra standardfirg pd arbetsytan. (Se "Skapa ett nytt
Fireworks-dokument” pd sidan 7.)

Andra storlek pa ett dokument och dess innehall
1 Gor nagot av foljande:

+ Vilj Markera > Avmarkera och klicka péd verktyget Pekare for att visa dokumentegenskaperna i
egenskapskontrollen. Klicka sedan pa knappen Bildstorlek.

Vilj Andra > Arbetsyta> Bildstorlek.
Dialogrutan Bildstorlek 6ppnas.
2 TIrutan Pixeldimensioner anger du de nya vagrita och lodrita métten.

(Valfritt) Andra mattenhet. Om Sampla om bild inte &r markerad kan du dndra upplésningen och
utskriftsstorleken, men inte métten i pixlar.

3 Irutan Utskriftsstorlek anger du de vagrita och de lodrita matten for den utskrivna bilden.
4 TIrutan Upplosning anger du bildens nya upplosning.
Nir du dndrar upplésningen dndras dven pixelmatten.
5 Gor nagot av foljande:
+ Vilj Bibehall proportioner om du vill behélla dokumentets bredd-/hojdférhallande.
« Avmarkera Bibehall proportioner om du vill 4ndra bredden och héjden oberoende av varandra.

6 Vilj Sampla om bild om du vill ldgga till eller ta bort pixlar nér du dndrar storlek sa att du far i stort sett samma
utseende men en annan storlek.

7 Vilj Endast aktuell sida om du vill att arbetsytans storlek endast ska gélla for den aktuella sidan.

Om omsampling (omarrangering av pixlar)
I Fireworks dndras storlek pa bilder inte pa samma sétt som i de flesta andra program.
« Nar ett bitmappsobjekt samplas om laggs pixlar till eller tas bort fran bilden, sé att den blir storre eller mindre.

+ Nir ett vektorobjekt samplas om intréffar en liten kvalitetsforlust eftersom banan ritas om med matematiska
formler sé att den blir storre eller mindre.

Eftersom attributen for vektorobjekten 4r synliga i Fireworks som pixlar, kommer vissa linjer eller fyllningar att
visas nagot annorlunda efter omsamplingen. Anledningen till detta 4r att pixlarna som bygger upp linjen eller
fyllningen méste ritas om.

Obs! Stidlinjer, aktiveringspunktsobjekt och segmentobjekt dndrar storlek nir dokumentets bildstorlek dndras.
Du kan éndra storlek pa en bitmappsbild genom att justera upplosningen eller genom att sampla om bilden.

+ Nair du dndrar uppldsningen kan du dndra storlek pa pixlarna i bilden sé att fler eller firre pixlar far plats inom ett
givet omrade. Du fir inga dataf6rluster om du dndrar upplosning utan att sampla.
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+ Nar du samplar om kan du antingen lagga till eller ta bort pixlar.

Uppsampling Ligger till pixlar sa att bilden blir storre. Detta kan resultera i kvalitetsforluster eftersom pixlarna
som ldggs till inte alltid motsvarar originalbilden.

Uppsampling Pixlar tas bort for att gora bilden mindre, vilket resulterar i att bilddata forsvinner. Detta leder alltid
till kvalitetsforluster eftersom pixlar tas bort nar bildstorleken dndras.

Rotera arbetsytan

Rotera arbetsytan ndr en bild har importerats upp och ner eller pd sidan. Du kan rotera arbetsytan 180°, 90° medsols
eller 90° motsols. Nér du roterar arbetsytan roteras alla objekt i dokumentet.

% Vilj Andra > Arbetsyta > och vilj ett roteringsalternativ.

Reducera och anpassa arbetsytan

Utoka eller anpassa storleken pa arbetsytan s att den anpassas till objekten pa den.

Ursprunglig arbetsyta (vinster); anpassad arbetsyta (hoger)

1 Vilj Markera > Avmarkera for att visa dokumentegenskaperna i egenskapskontrollen.

2 Kilicka pa Anpassa till arbetsyta i egenskapskontrollen.

Beskara ett dokument

Nir du beskir ett dokument tar du bort delar som du inte vill ha kvar. Storleken pa arbetsytan dndras for att anpassas
till omradet som du definierar.

Som standard anvinds beskérning for att ta bort objekt som stréicker sig utanfor arbetsytans granser. Du kan behalla
objekt utanfor arbetsytan genom att dndra instéllningarna innan du beskar.

1 Vilj verktyget Beskir T pa panelen Verktyg eller vilj Redigera > Beskidr dokument.

2 Gor en begransningsram pa arbetsytan. Anvind beskirningshandtagen for att justera begransningsramen sé att
den omger omréadet som du vill behalla.

3 Dubbelklicka i begransningsramen eller tryck pa Enter for att beskdra dokumentet.

Arbetsytan dndrar storlek till omrédet som du definierade och tar bort objekt utanfor arbetsytans kanter.

Q Avmarkera Ta bort objekt vid beskdrning pa fliken Redigera i dialogrutan Instdllningar fore beskirningen om du
vill behdlla objekt utanfor arbetsytan.
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Anvanda linjaler, stodlinjer och stodraster

Linjaler, stodlinjer och stodraster ér rithjdlpmedel som hjélper dig att placera och justera objekt. Stodlinjer ér linjer
som du drar till dokumentarbetsytan fran linjaler. Du kan anvénda stodlinjer for att markera viktiga delar i ett
dokument, t.ex. marginaler och mittpunkten i dokumentet. Stordrastret visar ett system med vagrita och lodrita
linjaler pa arbetsytan for exakta placeringar. Stodlinjer och stodraster finns inte pa ett lager eller exporteras inte
tillsammans med ett dokument.

Q Mer information om hur du dndrar stodrasterstorlek, stodlinjer och rutndtsfirger finns i "Instdillningar for stodlinjer
och stodraster” pd sidan 281.

dish_1088* _ o x

& Original | B2 Farhandsvisa [T]2-delad B 4-delad | | O sida1 | I

JPEG [Mokumert] 1 630 x 468 100% -

Visa eller gémma linjaler
% Vilj Visa > Linjaler.

Lodrita och végrita linjaler visas lings marginalerna i dokumentfonstret. Linjaler mater i pixlar.

Skapa en vagrit eller en lodrit stodlinje
1 Klicka och sedan dra fran motsvarande linjal.

2 Placera stodlinjen pé arbetsytan och slipp upp musknappen.
Obs! Du kan flytta stodlinjen genom att dra i den.

Flytta en stodlinje till en speciell plats
1 Dubbelklicka pa stodlinjen.

2 Ange den nya positionen i dialogrutan Flytta stodlinje och klicka pa OK.
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Visa eller dolja stodlinjer eller stodraster

% Vilj Visa > Stodlinjer > Visa stodlinjer eller Visa > Stodraster > Visa stodraster.

Fasta objekt mot stodlinjer eller stodraster

< Vilj Visa > Stodlinjer > Fast mot stodlinjer eller Visa > Stodraster > Fast mot stodraster.

Lasa eller lasa upp alla stodlinjer
< Valj Visa > Stodlinjer > Las stodlinjer.

Ta bort en stodlinje
% Dra stodlinjen bort frén arbetsytan.

Visa avstand mellan stédlinjer
% Tryck pa skift nar pekaren dr placerad mellan stodlinjerna.

Tryck pa skift medan du drar stédlinjerna till arbetsytan sd visas avstandet mellan stodlinjerna.

Smarta stodlinjer

Smarta stodlinjer 4r temporira stodlinjer som det gér att fasta mot och de hjalper dig att skapa, justera, redigera och
omforma objekt relativt till andra objekt. Vilj Visa > Smarta stodlinjer och dédrefter Visa smarta stodlinjer och Fast mot
smarta stodlinjer om du vill aktivera for att kunna fista mot smarta stodlinjer.

Du kan anvidnda smarta stodlinjer pa foljande satt:

+ Nar du skapar ett objekt anvinder du smarta stodlinjer for att placera det relativt till befintliga objekt . Verktyg for
linjer, rektanglar, ellipser, polygoner och automatiska former visar smarta stodlinjer. Detta gor dven de
rektanguldra och cirkuldra segmentverktygen.

+ Nar du flyttar ett objekt anvdnder du smarta stodlinjer for att justera det mot andra objekt.
+ Nar du omformar ett objekt visas automatiskt smarta stodlinjer for att bista dig vid omformningen.

Gor instdllningar for smarta stodlinjer om du vill dndra ndr och hur de smarta stodlinjerna ska visas. (Se
“Instdllningar for stodlinjer och stodraster” pd sidan 281.)

Angra och repetera flera atgarder

Pé panelen Historik visas de senaste atgarderna du utforde i Fireworks. Du kan ange antalet steg i faltet Angra steg i
dialogrutan for Fireworks-installningar.

Angra och gor om atgarder
1 Vilj Fonster > Historik for att 6ppna panelen Historik.

2 Dra dngermarkeringen uppat eller nerat.
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Repetera atgarder

1 Utfor atgarderna.

2 Gor négot av foljande for att markera de atgérder pa panelen Historik som ska repeteras:
+ Markera en atgédrd genom att klicka pa den.
+ Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) for att markera flera enskilda atgarder.
« Skift-klicka for att markera ett kontinuerligt intervall med atgérder.

3 Klicka pa knappen Repetera lingst ned pé panelen Historik.

Spara atgarder for att anvanda dem senare
1 Markera atgirderna du vill spara pé panelen Historik.
2 Klicka pa knappen Spara langst ned pé panelen.

3 Ange ett kommandonamn.

Anvanda egna sparade kommandon

% Vilj kommandonamnet pA Kommando-menyn.
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Kapitel 4: Markera och omforma objekt

Markera objekt

Innan du kan gora nagot med ett objekt pa arbetsytan méaste du markera det. Detta giller ett vektorobjekt, en bana
eller punkter, ett textblock, ett ord eller en bokstav, ett segment eller en aktiveringspunkt, en férekomst eller ett
bitmappsobjekt. Anvind panelen Lager eller ett markeringsverktyg for att markera ett objekt.

Panelen Lager Visar alla objekt. Du kan klicka pa ett objekt pa panelen Lager for att markera det nér panelen dr 6ppen
och lager har expanderats.

Markeringsverktygen Varje verktyg har ett andamal:

Y Med verktyget Pekaren markeras objekt nér du klickar pa dem eller drar ett markeringsomrade runt dem.
% Med verktyget Markera vissa markeras ett objekt i en grupp eller punkterna i ett vektorobjekt.

q Med verktyget Markera bakom markeras ett objekt som ligger bakom ett annat objekt.

[ Med verktyget Exportomrade markeras ett omrade som ska exporteras som en separat fil.

Markera objekt genom att klicka

% GoOr ndgot av foljande:
+ Dra verktyget Pekaren Gver objektets bana eller begransningsram och klicka.
« Kilicka pa objektets linjer eller fyllning.
+ Markera objektet pa panelen Lager.

Om du vill forhandsvisa det som markeras ndr du klickar pa ett objekt under pekaren pa arbetsytan, markerar
du alternativet Musmarkering pa fliken Redigering i dialogrutan Instdllningar.

Markera objekt genom att dra dem

% Dra verktyget Pekaren sé att du inkluderar en eller flera objekt i markeringsomradet.
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Flytta eller @dndra objekt med verktyget Markera vissa
Anvind verktyget Markera vissa om du vill markera, flytta eller &ndra punkter i en vektorbana eller i ett objekt som
ingdr i en grupp.
1 Vilj verktyget Markera vissa.
2 Gor en markering.
3 Gor néagot av foljande:
« Om du vill 4ndra ett objekt drar du i en av pekarna eller i markeringshandtagen.

« Om du vill flytta hela objektet drar du ndgonstans i objektet forutom i en punkt eller i ett markeringshandtag.

Markera ett objekt som ligger bakom andra objekt

% Klicka pa verktyget Markera bakom upprepade ganger pé de staplade objekten, med borjan med det som ligger
overst, tills du har markerat 6nskat objekt.

Obs! Du kan ocksd markera ett objekt som dr svdrt att nd genom att klicka pd det pd panelen Lager ndr lagren har
expanderats.

Markeringsinformation i egenskapskontrollen

Nir du markerar ett objekt identifieras markeringen i egenskapskontrollen. Det 6vre omradet i egenskapskontrollen
innehaller en beskrivning av objektet som granskas samt antal markerade objekt, om flera objekt har markerats. I
egenskapskontrollen finns ocksé en ruta dir du kan granska namnet pé de objekt som 4r markerade.

Obs! Namnet visas i dokumentets namnlist ndr du markerar objektet. Om det giller segment och knappar dr namnet
ocksad filnamn vid export.

(Endast Windows) Om statusfiltet dr aktiverat identifieras markerade objekt i statusfiltet lingst ned i
dokumentfonstret.
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Andra en markering

Nir du har markerat ett enskilt objekt kan du ldgga till objekt i markeringen eller avmarkera objekt som har markerats.
Med ett enda kommando kan du markera eller avmarkera allt i ett dokuments alla lager. Du kan ocksé dolja
markeringsbanan sa att du kan redigera ett markerat objekt medan du visar hur det kommer att se ut pa webben eller
hur det skrivs ut.

Lagg till i markering
% Hall ned Skift och klicka pa fler objekt med verktyget Pekaren, Markera vissa eller Markera bakom.
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Avmarkera ett objekt men lamna de andra objekten markerade
% Hall ned Skift och klicka pa det markerade objektet.

Markera allt pa alla lager i dokumentet
% Vilj Markera > Markera allt.
Obs! Med Markera allt markeras inte dolda objekt.

Avmarkera alla markerade objekt

% Vilj Markera > Avmarkera.

Obs! Avmarkera instillningen Redigering i ett lager for att kunna markera alla synliga objekt i ett dokuments alla lager.
Nir du markerar Redigering i ett lager markeras bara objekt i det aktuella lagret. Mer information finns i "Organisera
lager” pa sidan 125.

Dolja banmarkeringsfeedback for ett markerat objekt
% Vilj Visa > Kanter.

Obs! Du kan anvinda panelen Lager eller egenskapskontrollen om du vill identifiera det markerade objektet nir konturer
och punkter diljs.

Dolja markerade objekt
% Vilj Visa > G6m markering.

Obs! Dolda objekt exporteras inte. (Detta giller inte webbobjekten segment och aktivitetspunkter i webblagret.)

Visa alla objekt
% Vilj Visa > Visa alla.

Obs! Om du vill dolja objekt oavsett om de dr markerade klickar eller drar du ldngs 6gonkolumnen pd panelen Lager.

Markera pixlar

Du kan redigera pixlar pa en hel arbetsyta eller vilja nagot av markeringsverktygen om du vill begrinsa redigeringen
till ett visst omrade i en bild:

5= Med verktyget Markeringsram markeras ett rektangulért pixelomrade i en bild.

Yy Med verktyget Oval markeringsram markeras ett elliptiskt pixelomrade i en bild.

) Med verktyget Lasso markerar du ett frihandspixelomrade i en bild.
‘g_d Med verktyget Lassopolygon markerar du ett frihandspixelomrade med raka kanter i en bild.
e Med verktyget Trollstaven markeras ett omrade med likfargade pixlar i en bild.
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Med pixelmarkeringsverktyget drar du markeringsramar som anger omradet med markerade pixlar. Nar du dragit

markeringsramen kan du dndra den genom att flytta den, lagga till i den eller basera en annan markering pa den. Du
kan redigera pixlarna inuti en markering, tillimpa filter pa pixlarna och radera pixlar utan att paverka pixlarna under
markeringen. Du kan ocksa skapa en flytande markering med pixlar som du kan redigera, flytta, klippa ut och kopiera.

Alternativ for bitmappsmarkeringsverktyg

Det finns olika alternativ for de verktyg som anvénds for att vélja bitmappar.

Kantalternativ

Hard Skapar en rammarkering med en definierad kant.
Kantutjamning Forhindrar ojamna kanter i rammarkeringen.

Fjadra Med det hir alternativet kan du ddmpa kanterna pa pixelmarkeringen.

Stilalternativen Markeringsram och Oval markeringsram
Normal Med det hir alternativet kan du skapa en markeringsram dar h6jd och bredd ar helt oberoende av varandra.

Fasta proportioner Bibehiller hojd och bredd pa definierade proportioner.
Faststilld storlek Anger h6jd och bredd pa en definierad dimension.

Obs! Verktyget Trollstaven har ocksd alternativet Tolerans. Mer information finns i "Markera pixlar i omrdden med
liknande firg” pa sidan 39.

Skapa pixelmarkeringsramar

Anvind verktyg i Bitmapp-avsnittet pd panelen Verktyg nar du vill dra en markeringsram runt specifika pixelomraden
i en bitmappsbild.

Obs! Om du vill dndra instillningarna for markeringen nér du anvinder ndgot av dessa verktyg markerar du rutan
Direktmarkeringsram innan du gor markeringen.

Markera ett rektangulart eller elliptiskt pixelomrade
1 Vilj verktyget Markeringsram eller Oval markeringsram.

2 Valj alternativ for Stil och Kant i egenskapskontrollen.
3 Dra en markeringsram som anger pixelmarkeringen.

« Om du vill dra ytterligare kvadrat- eller cirkelramar héller du ned Skift och drar verktyget Markeringsram eller
Oval markeringsram. Om du aktiverar Direktmarkeringsram nir du gor en serie markeringar paverkas bara den
senaste markeringen i serien.

« Om du vill dra en markeringsram frdn en mittpunkt avmarkerar du alla aktiva markeringsramar och héller ned
Alt (Windows) eller Alt(Mac OS) nar du drar.

Vilja ett frihandspixelomrade
1 Vilj verktyget Lasso.

2 Vilj ett Kant-alternativ i egenskapskontrollen.

3 Dra pekaren runt de pixlar du vill markera.
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Plotta punkter for att skapa en markeringsram

Anvind verktyget Lassopolygon nar du vill markera ett mangsidigt pixelomréade i en bitmappsbild.

i

Vilj verktyget Lassopolygon.

2 Vilj ett Kant-alternativ i egenskapskontrollen.

3 Markera omradet genom att klicka for att plotta punkter runt objektets eller omradets omkrets.
Hall ned Skift for att bibehalla lassopolygonens ramsegments 6kningsvarden pé 45°.

4 Sting polygonen pa nigot av foljande stt:

« Kilicka pa startpunkten.

« Dubbelklicka pa arbetsytan.

Markera pixlar i omraden med liknande farg
1 Vilj verktyget Trollstaven.

2 Vilj ett Kant-alternativ.
3 Ange toleransnivan genom att dra skjutreglaget i egenskapskontrollen.

Toleransen r det fargtonsomfang som markeras néir du klickar pa en pixel med Trollstaven. Om du anger 0 och
Kklickar pa en pixel markeras bara intilliggande pixlar med exakt samma fargton. Om du anger 65 markeras ett
storre tonomfang.

4 Klicka pa det fairgomrade som du vill anvénda.

En markeringsram visas runt det valda pixelintervallet.

Pixlar som markerats med ligre tolerans (ovan) och hogre tolerans (nedan)

Vilja liknande farger i ett helt dokument
1 Vilj ett firgomrade med en markeringsram eller ett lassoverktyg eller med verktyget Trollstaven.
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2 Vilj Markera > Markera liknande.

En eller flera markeringsramar visar alla omraden som innehaller de markerade pixlarna. Installningen dr beroende
av den aktuella toleransinstillningen i egenskapskontrollen for verktyget Trollstaven.

Obs! Om du vill justera toleransen for kommandot Markera liknande viljer du verktyget Trollstaven och sedan
dndrar du instillningarna i egenskapskontrollen innan du anvinder kommandot. Du kan ocksd markera rutan
Direktmarkeringsram och dndra toleransinstdillningarna nér du anvinder verktyget Trollstaven.

Skapa en markering som baseras pa ogenomskinliga objektomraden

Nér du markerat ett bitmappsobjekt kan du skapa en pixelmarkering baserat pa opaciteten hos ett objekt eller en mask
pé panelen Lager.

1 Vilj ett bitmappsobjekt pa arbetsytan.
2 Placera pekaren, pa panelen Lager, 6ver miniatyrbilden av objektet sd att pixelmarkeringen skapas.
3 Hall ned Alt.
Pekaren dndras och anger att du haller pa att vélja objektets alfakanal (det ogenomskinliga omradet).
4 Klicka pa miniatyrbilden.
En ny pixelmarkering skapas pa den valda bitmappen.

5 (Valfritt) Om du vill lagga till markeringen Alt-Skift-klickar du (Windows) eller Alternativ-Skift-klickar (Mac OS)
pa ett annat objekt pa panelen Lager.

Om du vill forminska markeringen Ctrl-Skift-klickar du pa objekt.

Ta bort en markeringsram

Du kan ta bort en markeringsram utan att dokumentet paverkas.
% Gor nagot av foljande:
+ Dra en annan markeringsram.
« Klicka utanfor den aktuella markeringen med en markeringsram eller ett lassoverktyg.

+ Tryck pa Esc.

Justera markeringsramar

Aterplacera en markering nir du skapar den

1 Borja dra markeringen.

2 Hall ned mellanslagstangenten utan att slippa musknappen.

3 Dra markeringsramen till en annan plats pa arbetsytan.

4 Slapp upp mellanslagstangenten medan du fortfarande haller ned musknappen.
5

Fortsitt dra markeringen.

Flytta en befintlig markeringsram
% Gor nagot av foljande:

Dra markeringsramen med verktyget Markeringsram, Lasso eller Trollstaven.
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Anvind piltangenterna om du vill puffa markeringsramen i 1-pixelsintervall.

Tryck pa Skift och anvand piltangenterna om du vill flytta markeringsramen i 10-pixelsintervall.

Lagga till pixlar i en befintlig markering
1 Vilj ett verktyg for bitmappsmarkering

2 Hall ned Skift och dra ytterligare markeringsramar.
3 Upprepa steg 1 och 2 med valfritt bitmappsmarkeringsverktyg nar du vill fortsitta lagga till i markeringen.

Overlappa markeringsramsfogar for att skapa en sammanhingande markeringsram.

Ta bort pixlar fran en markering
< Hall ned Alt och anvénd ett bitmappsmarkeringsverktyg nir du markerar pixelomradet som ska tas bort.

Markera en del av en befintlig markeringsram

Markera en del av en befintlig markeringsram genom att dra en ny ram som &verlappar originalet.

1 Hall ned Alt+Skift (Windows) eller Alternativ+Skift (Mac OS) medan du skapar en rammarkering som 6verlappar
originalet.

2 Slapp musknappen.

Endast pixlar i 6verlappningsomréadet i de tvda markeringsramarna markeras.

Invertera en pixelmarkering

Med en aktuell pixelmarkering kan du skapa en annan pixelmarkering som markerar alla just nu avmarkerade pixlar.

1 Gor en pixelmarkering med nagot av bitmappsmarkeringsverktygen.

2 Vilj Markera > Markera omvéind om du vill markera alla pixlar som inte d4r markerade.

Fjadra en pixelmarkering
Med Fjddra skapas en genomskinlig effekt pa de markerade pixlarna.

1 Vilj Markera > Fjadra.
2 Ange ett varde i dialogrutan Ludd.
3 Om det dr nodvandigt justerar du luddvirdet i dialogrutan.

Om du vill visa utseendet pd den luddiga markeringen utan de omgivande pixlarna viljer du Markera > Markera
omvind och sedan trycker du pd Delete.

Expandera eller dra samman en markeringsram

Nér du dragit en markeringsram for att markera pixlar kan du expandera eller dra samman ramens kanter.
1 Naér du dragit markeringsramen viljer du Markera > Expandera markeringsram.

2 Ange antalet pixlar som du vill expandera eller dra samman ramkanten med och klicka sedan pa OK.

Markera ett omrade runt en befintlig markeringsram
Om du vill lagga till speciella grafikeffekter pa en markeringsram skapar du en ny markeringsram som ramar in den
befintliga ramen.

1 Nar du dragit en markeringsram valjer du Markera > Kantmarkeringsram.
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2 Ange bredden pa den ram som du vill placera runt den befintliga ramen och klicka pa OK.

Utjamna kanten pa en markeringsram
Ta bort alla 6verskottspixlar som finns ldngs kanten av en pixelmarkering eller markeringsram nér du har anvént
verktyget Trollstaven.

1 Vilj Markera > Utjamna markeringsram.

2 Ange en exempelradie for att ange den 6nskade utjamningsgraden och klicka sedan pa OK.

En pixelareringfére och efter utjc’i-mnin .

Konvertera, 6verfora och spara markeringsramar

Konvertera en markeringsram till en bana

Du kan konvertera en bitmappsmarkering till ett vektorobjekt genom att dra en markeringsram runt den del av
bitmappen som du vill konvertera. Detta dr praktiskt om du vill skapa en animering genom att kopiera en markering
fran en bitmapp.

% Nar du dragit en markeringsram viljer du Markera > Konvertera till bana.

Overfora en markeringsram till ett annat bitmappsobjekt
Du kan 6verfora en markeringsram frén ett bitmappsobjekt till ett annat eller till en mask.

1 Gor en markering genom att dra markeringsramen.
2 Vilj pa panelen Lager ett annat bitmappsobjekt i valfritt lager.

Mer information finns i "Maskning” pa sidan 128.

Spara eller aterstilla en markeringsram
1 Vilj Markera > Spara bitmappsmarkering eller Markera > Aterstill bitmappsmarkering.

2 Pa Dokument-menyn viéljer du det 6ppna dokument som innehaller den sparade markeringen.
3 Pa Markering-menyn viljer du antingen Ny eller en tidigare sparad markering som du vill dndra.
4 Om duviljer Ny anger du ett namn pa den nya markeringen.
5 (Endast Aterstill) Om du vill invertera den aterstillda markeringen markerar du rutan Invertera.
6 Vilj ett alternativ i avsnittet Atgird:

Obs! Om du sparar en ny markering inaktiveras alla dndringsalternativ nedan.

Ny markering Ersitter den aktiva markeringen i det aktiva dokumentet med den som anges i rutan Markering.

Lédgg till i markering Légger till den aktiva markeringen i den som anges i rutorna Dokument och Markering.

Subtrahera fran markering Tar bort den aktiva markeringen fran den som anges i rutorna Dokument och
Markering.
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Overlappa med markering Overlappar den aktiva markeringen med den som anges i rutorna Dokument och
Markering.

7 Klicka pa OK och upprepa ddrefter den hér atgirden for varje markeringsram som du vill spara eller aterstilla.

Ta bort en sparad markeringsram

Obs! Den hir funktionen aktiveras bara om ett 6ppet dokument innehdller minst en sparad markering.
1 Vilj Markera > Ta bort bitmappsmarkering.
2 Pa Dokument-menyn viljer du det 6ppna dokument som innehaller den sparade markeringen.

3 Pa Markering-menyn viljer du markering.

Kopiera eller flytta innehallet i en markeringsram

Nir du anvédnder ett markeringsverktyg for att dra en markeringsram till en ny plats flyttas ramen men inte dess
innehall. Om du vill kopiera eller flytta de markerade pixlarna méste du antingen anvinda pekarverktyget® eller hilla
ned en hjélptangent ndr du anvénder ett bitmappsverktyg.

Om du hdller ned nedanstiende hjilptangenter kan du flytta och kopiera markeringar med piltangenterna. Om du
vill flytta med 10-pixelsintervall haller du ocksa ned Skift.

Flytta innehallet i en markeringsram

1 Gor en pixelmarkering med ett bitmappsmarkeringsverktyg.
2 Gor nagot av foljande:

Anvind ett verktyg frén avsnittet Bitmapp pa panelen Verktyg, hill ned Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac
OS) och dra markeringen.

Dra i markeringen med hjalp av verktyget Pekaren.

Kopiera innehallet i en markeringsram

% Gor nagot av foljande:
+ Dra markeringen med verktyget Markera vissa .
+ Dra markeringen med verktyget Pekaren och hall samtidigt ned Alt.
+ Dra markeringen med ett bitmappsverktyg och hall samtidigt ned Ctrl+Alt (Windows) eller Kommando+Alt.

Obs! Om du anvinder ndgot av ovanstdende dtgirder blir den flyttade eller kopierade markeringen en del av aktuellt
bitmappsobjekt. Om du vill skapa en bitmapp frin en pixelmarkering foljande du nedanstdende anvisning.

Infoga en ny bitmapp genom att kopiera en markering
1 Markera ett pixelomridde med ett pixelmarkeringsverktyg.

2 Gor nagot av foljande:
Vilj Redigera > Infoga > Bitmapp via Klipp ut.

Ett nytt bitmappsobjekt baserat pa pixelmarkeringen skapas i aktuell lager och de markerade pixlarna tas bort
fran det ursprungliga bitmappsobjektet.

Vilj Redigera > Infoga > Bitmapp via Kopiera.
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Ett nytt bitmappsobjekt baserat pa pixelmarkeringen har skapats i aktuellt lager. P4 panelen Lager visas en
miniatyrbild av det nya bitmappsobjektet i aktuellt lager, ovanfor det objekt som det klippts ut eller kopierats
fran.

Redigera markerade objekt

Flytta, duplicera eller ta bort objekt

Flytta en markering
% GOr ndgot av foljande:
+ Dra det med verktyget Pekaren, Markera vissa eller Markera bakom.
+ Anvind piltangenterna om du vill flytta markeringen i 1-pixelsintervall.
Hall samtidigt ned Skift om du vill flytta markeringen i 10-pixelsintervall.
I egenskapskontrollen anger dux- och y-koordinaterna for placering i markeringens 6vre vinstra horn.

 Ange objektets x- och y-koordinater pa panelen Information. Om x- och y-rutorna inte visas drar du i panelens
nederkant.

Flytta eller kopiera markerade objekt genom att klistra in
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Vilj Redigera > Klipp ut eller Redigera > Kopiera.
3 Vilj Redigera > Klistra in.

Duplicera ett eller flera markerade objekt
% Vilj Redigera > Duplicera.

Nér du upprepar kommandot visas dubbletter av det markerade objektet pa ett 6verlappande sitt fran originalet.
Dubbletter visas 10 pixlar nedanfor och 10 pixlar till hoger om féregaende dubblett. Det senast duplicerade objektet
blir markerat.

Klona en markering
% Vilj Redigera > Klona.

Kloningen av markeringen staplas precis framfor originalet och blir markerat objekt.

Obs! Om du vill flytta en markerad kloning frin originalet med pixel-till-pixel-exakthet anvinder du piltangenterna eller
Skift+piltangenterna. Pd det hdr sittet far du ett visst avstind mellan klonerna eller kan du justera klonerna lodridt och
vagrit.

Ta bort markerade objekt
% Gor nagot av foljande:
Tryck pa Ta bort eller Backsteg.
Vilj Redigera > Rensa eller Redigera > Klipp ut.

 Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) pé objektet och vilj Redigera > Klipp ut pa
snabbmenyn.
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Avbryta eller avmarkera en markering

% GoOr ndgot av foljande:
+ Vilj Markera > Avmarkera.

+ Klicka nagonstans i bilden utanfér det markerade omréadet om du anvénder verktyget Markeringsram, Oval
markeringsram eller Lasso.

+ Tryck pa Esc.

Omforma och forvrianga objekt och markeringar

Du omformar ett markerat objekt, en grupp eller en pixelmarkering med verktyget Skalfordndra, Skeva och Forvriang
samt menykommandon:

&, Skalférandra forstorar eller forminskar ett objekt.
% Skeva lutar ett objekt langs en angiven axel.
= Forvréang flyttar sidorna eller hornen pa ett objekt i den riktning du drar ett markeringshandtag medan
verktyget ar aktivt. Detta ar bra om du vill skapa ett tredimensionellt utseende.

Nir du véljer ett omformningsverktyg eller menyalternativet Omforma visas omformningshandtag runt de markerade
objekten i Adobe® Fireworks®.
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Objekt roterat, skalfordndrat, skevat, forvringt och vint lodrdtt och vdgritt

Omforma markerade objekt med hjidlp av omformningshandtagen

1 Markera ett omformningsverktyg.

Nir du flyttar pekaren pa eller nara markeringshandtagen dndras den och visar aktuell omformning.
2 Gor nagot av foljande:

« Placera pekaren nira en hornpunkt och rotera sedan genom att dra.

+ Dra ett omformningshandtag for att omforma enligt det aktiva omformningsverktyget.

3 Dubbelklicka inuti fonstret eller tryck pa Enter sa att andringarna tillimpas.
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Storleksandra ett markerat objekt

Med Skalférdndra (kallas ocksé storleksidndring) forstoras eller forminskas ett objekt vagratt, lodratt eller i bada
riktningarna.

1 Gor nagot av foljande:

+  Vilj verktyget Skalforindra B .

« Vilj Andra > Omforma > Skalférandra.
2 Draiomformningshandtagen:

Dra i ett hornhandtag om du vill skalférdndra objektet bade vagratt och lodritt. Proportionerna bibehalls om
du trycker ned Skift nir du skalférandrar.

Om du vill skalférandra objektet végritt eller lodratt drar du i ett sidohandtag.

+  Om du vill skalférandra objektet fran mitten trycker du pa Alt nér du drar i ett handtag.

Andra storlek pa alla markerade objekt

Du kan markera objekt pa arbetsytan och dndra storlek pad dem i vagrit och/eller lodrit riktning.
1 Markera objekten pé arbetsytan med pekverktyget.
2 Vilj Kommando > Andra storlek pi valda foremal.

3 Anvind storleksidndringskontrollerna i dialogrutan for att d4ndra storlek pa objekt i lodrit eller vagrit riktning och
klicka sedan pa Anvind.

Obs! Viilj de storre eller mindre kontrollerna for att justera storleksindringsstegen.

Skeva objekt

Om du vill omforma ett objekt genom att luta det lings den végrita axeln, den lodrita axeln eller bada axlarna, skeva
du objektet.

1 Visa omformningshandtagen pa nigot av foljande sitt:
«  Markera verktyget Skeva [Z .
Vilj Andra > Omforma > Skeva.
2 Skeva objektet genom att dra i ett handtag.

Om du vill skapa en illusion av ett perspektiv, drar du i en hornpunkt.

3 Dubbelklicka pa dokumentet och tryck pa Enter.

Forvranga objekt

Du éndrar storlek och proportioner pa ett objekt genom att dra ett markeringshandtag med verktyget Forvrang.
1 Visa omformningshandtagen pa nagot av f6ljande sitt:

+  Markera verktyget Forvring i/ .

+ Vilj Andra > Omforma > Férvring.
2 Du forvranger objektet genom att dra i ett handtag.

3 Dubbelklicka inuti fonstret och tryck pa Enter.
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Rotera eller vanda objekt

Ett roterat eller vant objekt vrider sig runt sin mittpunkt.

Om du vill skapa en illusion av perspektiv, som att ett objekt har tre dimensioner, far du mer information i “Skeva
objekt” pd sidan 46.

Rotera ett markerat objekt 90° eller 180°
% Vilj Andra > Omforma och vilj Rotera pa undermenyn.

Rotera ett markerat objekt genom att dra
1 Markera ett omformningsverktyg.

2 Flytta pekaren utanfor objektet tills rotationspekaren visas.

a | :ﬂ_:l

3 Dra sa att objektet roteras.

Skift-dra pekaren om du vill rotera i 15°-steg relativt till horisonten.

4 Dubbelklicka inuti fonstret eller tryck pa Enter sa att dndringarna tillimpas.

Flytta rotationsaxeln

% Dra bort mittpunkten fran mitten.

Satt tillbaka rotationsaxeln i mitten av markeringen
% Gor nagot av foljande:

Dubbelklicka pa mittpunkten.

Tryck pa Esc for att avmarkera objektet och markera det sedan igen.

Vanda ett objekt och bevara den relativa positionen
% Vilj Andra > Omforma > Vind lodritt eller Vind végritt.

Omforma objekt numeriskt

I stallet for att dra ett objekt for att skalférdndra, storleksandra eller rotera det kan du omforma det genom att ange
specifika viarden. Anvind egenskapskontrollen, panelen Information eller kommandot Omforma numeriskt.

% I egenskapskontrollen eller pa panelen Information anger du nya matt fo6r bredd (W) eller hojd (H)

Obs! Om rutorna W och H inte visas i egenskapskontrollen klickar du pa expanderingspilen si att alla egenskaper visas.
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Skalfordandra eller rotera markerade objekt med kommandot Omforma numeriskt

1 Vilj Andra > Omforma > Omforma numeriskt.
2 Pa popup-menyn viljer du vilken sorts omformning du vill anvinda.

3 Vilj Bibehall proportioner om du vill bibehélla vagrata och lodrita proportioner nar du skalférandrar eller
storleksdndrar en markering.

4 Vilj Skalforandringsattribut om du vill omforma objektets fyllning, linjer och effekter tillsammans med sjélva
objektet.

5 Avmarkera Skalfordndringsattribut om du vill omforma bara banan.

6 Ange numeriska virden om du vill omforma markeringen och klicka sedan pa OK.

Visa numerisk omformningsinformation
Vilj panelen Information om du vill visa numerisk omformningsinformation for det markerade objektet.
Informationen uppdateras vartefter du redigerar objektet.

% Vilj Fonster > Information.

Skalning med 9 segment

Med Skalning med 9 segment kan du skalférandra vektor- och bitmappsobjekt utan att férvranga deras geometri,
vilket betyder att utseendet pa nyckelelement samt text och rundade hérn bibehalls.

Fireworks har tva metoder for skalning med 9 segment: symbolskalférindring med permanenta segmentstodlinjer
som du kan justera samt standardskalfordandring med tillfdlliga stodlinjer som du kan anvénda en gang.
Symbolskalférandring ar bést for objekt som du tanker ateranvinda ménga ganger. Standardskalfordndring ar battre
for snabba engéngsjusteringar av bitmappsobjekt eller grundformer som du anvinder i designmodeller.

En sjélvstudievideo om hur du skapar skalbara objekt med 9-segmentsskalning finns i
www.adobe.com/go/Irvid4036_fw.

For att fa en flexibel skalfordndringsmetod mdste du gora mittsegmentet sd stort som majligt. (Om du dramatiskt
krymper ett objekt begrinsas de omgivande segmenten till sina ursprungliga storlekar.)

Se dven
”Symboler” pa sidan 147

”Oppna grafik som skapats i andra program” pa sidan 9

“Installningar for stodlinjer och stodraster” pa sidan 281

9-segmentssymboler

Anvdnda 9-segmentsstodlinjer pa en symbol
1 Dubbelklicka pa symbolen eller knappen for att véxla till symbolredigeringslége.

2 Pa panelen Egenskaper viljer du Aktivera for 9-segmentsstodlinjer.


http://www.adobe.com/go/lrvid4036_fw
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3 Placera stodlinjerna pa knappen eller symbolen. Se till att de delar av symbolen som du inte vill férvranga nar du
skalférandrar (t.ex. hornen) ligger utanfor stodlinjerna.

9-segmentsstodlinjer som placerats sd att hornen inte forvrings nir knappen storleksfordindras.

4 (Valfritt) Las stodlinjerna: P4 panelen Egenskaper viljer du Las for 9-segmentsstodlinjer.
5 Om du vill ga tillbaka till sidan klickar du pa sidikonen 6verst pa dokumentpanelen [3.
6 Storleksindra symbolen med verktyget Skalférindra &4 .

Knappen skalfordndras utan att hrnen forvrings.

Efter tillimpning av 9-segmentsstodlinjer pa en symbol kan du kapsla in den i den skyddade regionen av andra 9-
segmenterade symboler, och skapa ett komplext objekt som skalar perfekt.

Se dven
”Symboler” pa sidan 147

Skalforandra i en dimension med tre segment
Om du tanker skalférindra ett objekt i bara en dimension kan du anvénda tre segment i stallet f6r nio.

% Géigenom standardproceduren for 9 segment, men i steg 3 gor du nagot av foljande:
For lodrit skalférandring drar du de végrita segmentstodlinjerna till objektets kant.

« For vagrit skalfoérandring drar du de lodrita stodlinjerna till kanten.

Identifiera symboler som anvander 9-segmentsskalférandring

% Dubbelklicka pa en symbolikon pa panelen Dokumentbibliotek for att 6ppna symbolredigeringsldget och leta upp
stodlinjerna.

Se dven
”Vixla fran symbolredigering till sidredigering” pa sidan 149

9-segments standardobjekt

Med verktyget 9-segmentsskalfordndring skapas tillfalliga stodlinjer som du anviander for att skalfordndra objekt utan
att forvranga deras geometri. Verktyget dr anvandbart om du snabbt vill skalférandra bitmappsobjekt eller
grundformer f6r designprototyper och modeller.
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Stodlinjer du skapar med verktyget 9-segmentsskalfordndring forsvinner efter anvandning. Information om mera
permanenta segmentstodlinjer som du kan ateranvanda finns i ”9-segmentssymboler” pa sidan 48.

1 Vilj ett bitmappsobjekt eller en vektorform pé arbetsytan.
2 Papanelen Verktyg viljer du verktyget 9-segmentsskalforandring [71.

Obs! Om du valt en automatisk form i steg 1 mdste du dela upp den. Detta gor du bara om du dr klar med justeringen
av den automatiska formens kontrollpunkter.

3 Ordna stodlinjerna pa arbetsytan sé att de behaller objektets geometri. (Mer information finns i ”Skalning med 9
segment” pa sidan 48.)

4 Omforma objektet genom att dra i ett horn eller ett sidhandtag.

Se aven

”Grundformer” pa sidan 70
”Automatiska former” pa sidan 72

“Redigera installningar” pa sidan 281

Ordna flera objekt

Alternativ for att ordna objekt

Gruppera objekt Hanterar flera objekt som ett enda eller skyddar varje objekts relationer till de andra i gruppen.
Ldgga objekt i ordning Ordnar objekten bakom eller framfér andra objekt.

Justera markerade objekt Justerar objekten enligt ett omrade pé arbetsytan eller enligt en lodrit eller vagrit axel.

Gruppera och dela upp objekt

Gruppera separata markerade objekt och hantera dem som om de var ett enskilt objekt. Néar du till exempel har ritat
de olika kronbladen pé en blomma som enskilda objekt kan du gruppera och markera dem och sedan flytta hela
blomman som ett enstaka objekt.

Du kan redigera grupper utan att dela upp dem. Du kan markera ett enstaka objekt i en grupp som du redigerar utan
att dela upp gruppen. Du kan ocksé ndr som helst dela upp objektgruppen.

% Vilj Andra > Gruppera eller Andra > Dela upp.

Markera objekt i grupper
Om du vill arbeta med enskilda objekt i en grupp, delar du upp gruppen eller ocksa anvinder du verktyget Markera
vissa & och markerar enskilda objekt och later gruppen vara intakt.

Om du dndrar attribut i ett delmarkerat objekt andras bara det delmarkerade objektet. Om du flyttar ett delmarkerat
objekt till ett annat lager tas objektet bort fran gruppen.
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Delmarkera ett objekt i en grupp

Markera ett objekt som ingar i en grupp.
% Vilj verktyget Markera vissa och klicka pa objektet eller dra ett markeringsomrade runt objektet. Om du vill ligga
till objekt i eller ta bort objekt fran markeringen héller du ned Skift nar du klickar eller drar.

Markera gruppen som innehaller ett delmarkerat objekt
% Gor nagot av foljande:
 Hbgerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) var som helst i gruppen och vilj Markera >

Overmarkera pa snabbmenyn.

+ Vilj Markera > Overmarkera.

Markera alla objekt i en markerad grupp
% Gor ndgot av foljande:
+ Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) var som helst i gruppen och vilj Markera > Markera

vissa pa snabbmenyn.

+ Vilj Markera > Markera vissa.

Lagga objekt i ordning
I ett lager ordnas objekten i den ordning de skapats och det senast skapade objektet liggs 6verst i hogen. Objektens

staplingsordning avgor hur de visas om de 6verlappar varandra.

Lager paverkar ocksa staplingsordningen. Ett dokument kan t.ex. ha tva lager som kallas Lager1 och Lager2. Om
Lager1 anges under Lager2 pa panelen Lager kommer allting i Lager2 att visas framfor allting i Lager1.

Du kan dndra lagringsordningen genom att dra lagret pa panelen Lager till en ny plats. Mer information finns i
”Organisera lager” pa sidan 125.

Andra ordningsfdljden for ett markerat objekt eller en grupp i ett lager
+  Om du vill flytta objektet eller gruppen lingst upp eller lingst ned i hégen viljer du Andra > Ordna > Ligg 6verst
eller Lagg underst.

+  Om du vill flytta objektet eller gruppen uppét eller nedét en position i ordningsféljden véljer du Andra > Ordna >
Flytta framat eller Flytta bakat.

Om du markerar flera objekt eller grupper flyttas objekten framfor eller bakom alla omarkerade objekt men de
bibehaller sina inbordes platser.

Ordna objekt bland lager
P4 panelen Lager finns en annan dimension nér det géller att ordna objekt. Om du vill flytta markerade objekt fran ett
lager till ett annat drar du miniatyrbilden eller den bld markeringsindikatorn till ett annat lager.
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Justera objekt

Du kan anvinda ett eller flera justeringskommandon p& markerade objekt.

Anvind panelen Justera (Fonster > Justera) for snabb tillgang till dessa kommandon.

Justera markerade objekt
1 Vilj Andra > Justera.

2 Vilj ett av f6ljande alternativ:

Vénster Justerar objekt mot objektet langst till vénster.

Centrera lodritt Justerar mittpunkterna pa objekten lings en lodrit axel.
Héger Justerar objekt mot objektet lingst till hoger.

Uppifran Justerar objekt mot objektet ldngst upp.

Centrera vagritt Justerar mittpunkterna pa objekten lings en vagrat axel.

Nedifrén Justerar objekt mot objektet lingst ned.

Fordela bredd och héjd jamnt pa tre eller fler markerade objekt
% Vilj Andra > Justera > Fordela bredder eller Andra > Justera > Fordela hojder.



Kapitel 5: Arbeta med bitmappar

Skapa bitmappar

Bitmappar r grafik bestdende av smé firgrutor som kallas pixlar , vilka kombineras som plattor i en mosaik for att
skapa en bild. Exempel pa bitmappsgrafik ar bl.a. fotografier, skannade bilder och grafik som skapats i ritprogram. De
kallas ibland for rasterbilder.

I Adobe® Fireworks® kombineras funktionen av fotoredigering, vektorritning och ritprogram. Du kan skapa
bitmappsbilder genom att rita och mala med hjalp av bitmappsverktyg, genom att konvertera vektorobjekt till
bitmappsbilder eller genom att 6ppna/importera bilder. Det gar inte att konvertera bitmappsbilder till vektorobjekt.

Se dven
”Om bitmappsgrafik” pa sidan 7

Skapa bitmappsobjekt genom att rita

Nir du skapar ett bitmappsobjekt visas det pa aktuellt lager. Med lagren utokade pé lagerpanelen kan du se en miniatyr
och namnet for varje bitmappsobjekt under det lager pa vilket det finns. I Fireworks kombineras bitmappsobjekt,
vektorobjekt och text pa lager. I vissa bitmappsprogram behandlas dock varje bitmappsobjekt som ett enskilt lager.

1 Vilj pensel- eller ritstiftsverktyget i bitmappssektionen pa verktygspanelen.
2 Skapa bitmappsobjekt pa arbetsytan genom att mala eller rita med penseln respektive ritstiftet.

Ett nytt bitmappsobjekt laggs till pa aktuellt lager i lagerpanelen. Mer information om verktygen Ritstift och Pensel
finns i "Redigera bitmappar” pa sidan 54.

Skapa tomma bitmappsobjekt
Du kan skapa en tom bitmapp och senare rita eller mala pixlar i den.
% GOr nagot av foljande:

Klicka pa knappen Ny bitmappsbild 4 pé lagerpanelen.

Vilj Redigera > Infoga > Tom bitmapp.

« Rita en markeringsram fran ett tomt omrade pé arbetsytan och fyll i den. Mer information finns under ”Skapa
pixelmarkeringsramar” pa sidan 38.

En tom bitmapp ldggs till pa aktuellt lager i lagerpanelen.

Klippa ut eller kopiera pixlar och klistra in dem som ett nytt bitmappsobjekt
1 Gor en pixelmarkering med hjalp av verktyget Markeringsram, Lasso eller Trollstav.
2 Klipp ut och Klistra dérefter in eller kopiera markeringen till den nya bitmappen.

Markeringen visas pa lagerpanelen som ett objekt pé aktuellt lager.

Obs! Du kan dven hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) pd en pixelmarkeringsrams markering och viilja
Klipp ut eller Kopiera.
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Konvertera markerade vektorobjekt till en bitmappsbild

Obs! En vektor-till-bitmappskonvertering ir odterkallelig, forutom da Redigera > Angra eller angra-dtgirderna pa
historikpanelen fortfarande dr ett alternativ.

% Gor nagot av foljande:
Vilj Andra > Ligg samman markering.

Vilj Lagg samman markering i menyn Alternativ pa lagerpanelen.

Redigera bitmappar

De mest anvinda verktygen for fotoredigering finns pa bildredigeringspanelen (Fonster > Ovriga > Bildredigering).

Rita bitmappsobjekt
1 Vilj verktyget Ritstift . .
2 Ange verktygsalternativ i egenskapsgranskaren:
Kantutjagmnad Jamnar ut kanterna pa de linjer du ritar
Autoradera Anvind fyllnadsfirgen nér du klickar med ritstiftet pé linjefargen

Bevara genomskinlighet Begrinsa ritstiftet att bara rita i befintliga pixlar och inte i genomskinliga omraden pa en
grafikbild

3 Rita genom att dra. Skift-dra for att begransa banan till en végrit, lodrit eller diagonal linje.

Mala ett objekt med hjalp av verktyget Pensel
Mer information finns under “Tillimpa och dndra linjer” pa sidan 109.
1 Vilj penseln & .

2 Ange linjeattributen i egenskapsgranskaren.

3 Maila genom att dra.

Andra pixlar for fyllnadsfirgen
1 Vilj verktyget Firgpyts £y .

2 Vilj en firg i rutan Fyllningsfirg.

3 Ange toleransvirdet i egenskapsgranskaren.

Obs! Toleransen avgor hur lika i farg pixlar mdste vara for att bli fyllda. Med ett lagt toleransvirde fylls pixlar med
firgvirden som dr lika den pixel du klickar pd. Med ett hogt toleransvirde fylls pixlar som har ett bredare
fargvirdesomfing.

4 Klicka pa bilden.

Alla pixlar inom toleransintervallet dndras till fyllnadsfargen.

Anvianda en 6vertoningsfyllning pa en pixelmarkering

1 Gor markeringen.
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2 Klicka pa verktyget Firgpyts pa verktygspanelen och vilj verktyget Overtoning .8 pa popup-menyn.
3 Ange fyllnadsattributen i egenskapsgranskaren.

4 Klicka pa pixelmarkeringen for att tillimpa fyllningen.

Sampla en farg for anvdandning som linje- eller fylinadsfarg
Obs! Pipettpekarens firgruta skiljer sig fran pipettverktyget. Se "Exempelfiirger frdn ett farg-popup-fonster” pd sidan 105.
Anvind verktyget Pipett # for att sampla en firg fran en bild.
1 Gor nagot av foljande, om det korrekta attributet inte redan ar aktivt:
« Klicka pa linjeikonen bredvid rutan Linjefirg pa verktygspanelen for att gora det till aktivt attribut.
+ Klicka pa fyllnadsikonen bredvid rutan Fyllningsfarg pa verktygspanelen for att gora det till aktivt attribut.
Obs! Klicka inte pad sjdlva fargrutan. Om du gor det visas pipettpekaren istillet for pipettverktyget.
2 Oppna ett Fireworks-dokument eller nagon fil som gér att 6ppna i Fireworks.

3 Vilj verktyget Pipett i firgsektionen pa verktygspanelen. Definiera dérefter instéllningen Fargjamkningsprov i
egenskapsgranskaren:

1 pixel Skapar en linje- eller fyllnadsfarg fran en pixel

3 x3igenomsnitt Skapar en linje- eller fyllnadsfirg frin medelvardet av fargvirden i ett omrade av 3 x 3 pixlar

5x5igenomsnitt Skapar en linje- eller fyllnadsfarg fran medelvérdet av firgvirden i ett omrade av 5 x 5 pixlar
4 Klicka med pipettverktyget ndgonstans i dokumentet.

Den samplade firgen visas i alla Linjefarg- eller Fyllningsfirg-rutor i hela Fireworks.

Radera pixlar i ett bitmappsobjekt eller -markering
1 Vilj verktyget Suddgummi £# .

2 Vilj runt eller fyrkantigt suddgummi i egenskapsgranskaren.
3 Stdll in kant-, storleks- och opacitetsnivaer med hjalp av skjutreglagen.
4

Dra suddgummit 6ver de pixlar du vill radera.

Beskara en markerad bitmapp

Du kan isolera ett bitmappsobjekt i ett Fireworks-dokument for att beskira det medan de andra objekt pa arbetsytan
limnas intakta.

1 Markera ett bitmappsobjekt eller rita en markeringsram med hjélp av bitmappsmarkeringsverktyget.
2 Vilj Redigera > Beskdr markerad bitmapp.
3 Justera beskdrningshandtagen tills begransningsramen omfattar det omréde av bitmappsbilden du vill behilla.

Obs! Tryck pd Esc om du vill avbryta en beskdrningsmarkering.
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Begrdnsningsram

4 Dubbelklicka inuti beskdrningsramen eller tryck pa Enter. Da beskérs bilden.

Retuschera bitmappar

% Med hjélp av verktyget Gummistampel kan du kopiera eller klona ett omrade av bilden till ett annat.

Med verktyget Oskérpa minskas fokus pa markerade omraden i en bild.

c

Med verktyget Smeta ut viljs en farg som smetas ut i den riktning som du drar i en bild.

K@?F_

& Med verktyget Oka skirpan forstérks skdrpan i omraden pé en bild.

'Y Med verktyget Skugga blir delar av en bild belysta.

& Med verktyget Efterbelys blir delar av en bild mérkare.

e Med verktyget Borttagning av réda 6gon minskar rédégonseffekten i foton.
'}V Med verktyget Ersatt farg malas en farg 6ver av en annan farg.

Klona pixlar

Klona pixlar dr bra att géra om du vill fixa till fotografier med repor eller ta bort skrap fran en bild. Du kan kopiera ett
fotos pixelomréade och ersitta repan eller skripet med det klonade omradet.

1 Vilj verktyget Gummistimpel.
2 Klicka pa ett omréde som ska utgora killan (det omrade du vill klona).

Samplingsmarkoren blir en harkorspekare.

Obs! Om du vill markera ett annat pixelomrdde for kloning kan du Alt-klicka (Windows) eller Alt-klicka (Mac OS)
pa ett annat pixelomrdde.

3 Flytta till en annan del av bilden och dra med pekaren.
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Tva pekare visas.

Den forsta dr killan och har formen av ett harkors.

Beroende pa vilka penselinstillningar du valt ar den andra pekaren ett suddgummi, harkors eller en bla cirkel.
Allteftersom du drar den andra pekaren kopieras pixlar under den forsta pekaren till omradet under den andra.

Stélla in alternativ for verktyget Gummistampel
1 Valj verktyget Gummistdmpel.

2 Stdll in alternativ for Gummistdmpel i egenskapsgranskaren:

Storlek Bestimmer stimpelns storlek.
Kant Bestimmer linjens mjukhet (100 % ar hard och 0 % ar mjuk).

Kalljusterad Faststiller samplingsfunktionen. Om Kélljusterad 4r markerat justeras samplingspekaren lodratt och
vagratt i enlighet med den andra. Om Kaélljusterad 4r avmarkerat 4r samplingsomradet fast, oavsett om du flyttar
och klickar pé den andra pekaren.

Anvind hela dokumentet Sampel fran alla objekt pé alla lager. Om detta alternativ dr avmarkerat samplar
verktyget Gummistimpel endast fran det aktiva objektet.

Opacitet Avgor hur mycket av bakgrunden som ska synas genom linjen.

Blandningslége Faststiller hur den klonade bilden ska paverka bakgrunden.

Duplicera en pixelmarkering

+ Dra pixelmarkeringen med verktyget Undermarkera.

« Alt-dra pixelmarkeringen med verktyget Pekare.

Minska/6ka skarpan pa och smeta ut bilder

Verktygen Oskirpa och Oka skirpan paverkar fokuseringen pé pixlarna. Med hjilp av verktyget Oskirpa kan du
framhiva delar pa en bild genom att selektivt minska fokus pa elementen. Verktyget Oka skirpan ir anvindbart for
reparation av skanningsproblem eller fotografier med oskdrpa. Med hjdlp av verktyget Smeta ut kan du mjukt blanda
farger.

1 Vilj verktyget Oskirpa, Oka skirpan eller Smeta ut.

2 Ange penselalternativ i egenskapsgranskaren:

Storlek Ange penselspetsens storlek.

Kant Ange penselspetsens mjukhet.

Form Ange om penselspetsen ska vara rund eller fyrkantig.
Intensitet Ange hur mycket oskérpa eller skdrpa som ska visas.
Alternativ for Smeta ut

Tryck Ange linjens intensitet.

Smeta ut firg Smeta ut med en viss farg i borjan pa varje linje. Om detta alternativ 4r avmarkerat anvéinds den firg
som ar under verktygspekaren.

Anvénd hela dokumentet Smeta ut med firgdata fran alla objekt p4 alla lager. Om detta alternativ 4r avmarkerat
anvinds bara firger fran det aktiva objektet.
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3 Dra verktyget 6ver de pixlar som du vill skérpa, gora oskarpa eller smeta ut.

Viixla mellan verktygsbeteenden genom att hdlla ned Alt.

Gora delar av bilder ljusare och morkare

Anvind verktyget Skugga eller Efterbelys om du vill gora pixlar i en bild ljusare eller mérkare. De hér verktygen har
ungefir samma funktion som nér ljusexponeringen 6kas eller minskas vid fotoframkallning.

1 Vilj verktyget Skugga om du vill gora delar av en bild ljusare och verktyget Efterlys om du vill gora dem morkare.
2 Ange penselalternativen och exponeringen i egenskapsgranskaren.
Exponeringen stracker sig fran 0 % till 100 %. Hogre virden ger starkare effekter.
3 Ange intervallet i egenskapsgranskaren:
Skuggor Andrar i huvudsak de mérka delarna i bilden
Hégdagrar Andrar i huvudsak de ljusa delarna i bilden
Mellantoner Andrar i huvudsak mellanintervallet per kanal i bilden
4 Dra 6ver den del av bilden som du vill géra ljusare eller mérkare.

Obs! Hall Alt (Windows) nedtryckt om du tempordrt vill vixla mellan verktyget Skugga och Efterbelys.

Ta bort r6da 6gon fran foton

Med hjalp av verktyget Borttagning av roda 6gon kan du snabbt mala de rdda omréden pa ett fotografi, d.v.s. ersitta
rodaktig farg med gré och svart firg.

Originalfotografi; efter anvindning av verktyget Borttagning av roda 6gon

1 Viljverktyget Borttagning av réda 6gon @ ibitmappssektionen pa verktygspanelen. (om verktyget inte ir synligt,
haller du verktyget Gummistimpel nedtryckt tills en popup-meny dyker upp.)

2 Stall in f6ljande alternativ i egenskapsgranskaren:

Tolerans Avgor intervallet for nyanser som ska erséttas (0 ersatter bara rod, 100 ersatter alla nyanser som
innehaller rott).

Styrka Anger morkhet pd gratonerna som ska anvindas for att ersitta rodaktiga farger.
3 Dra harkorspekaren 6ver de roda pupillerna i fotografiet.

Om réda dgon kvarstar viljer du Redigera > Angra och upprepar steg 2 och 3 med andra instillningar for tolerans
och styrka.
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Ersatta farger i bitmappsobjekt

Originalfotografi; efter anvindning av verktyget Ersitt firg

Ersatt en farg via fargrutan
1 Vilj verktyget Ersitt firg % i bitmappssektionen pa verktygspanelen. (om verktyget inte ar synligt haller du
verktyget Gummistdmpel nedtryckt tills en popup-meny dyker upp.)

Klicka pa Férgruta i rutan Fran i egenskapsgranskaren.
Vilj firgsonden genom att klicka pd rutan Fran firg och vilj en firg i popup-menyn som du vill ersitta.

Klicka pa rutan Till firg i egenskapsgranskaren och vilj en firg i popup-menyn.

15 B N

Ange de andra linjeattributen i egenskapsgranskaren:

Tolerans Avgor intervallet av farger som ska ersittas (0 ersitter bara Fran firg, 100 ersitter alla farger som liknar
Fran farg).

Styrka Avgor hur mycket av Fran firg som ska ersittas.

Farga Ersitter Fran farg med Till firg. Avmarkera Farga om du vill tona Fran fiarg med Till firg och limna en del
av Fran farg intakt.

6 Dra verktyget 6ver den firg du vill ersitta.

Ersatt en farg med en markerad firg i en bild
1 Vilj verktyget Ersitt firg % i bitmappssektionen pa verktygspanelen. (om verktyget inte ir synligt, haller du
verktyget Gummistimpel nedtryckt tills en popup-meny dyker upp.)

Klicka pa Bild i rutan Frén i egenskapsgranskaren.
Vilj fairgsonden genom att klicka pa rutan Till farg i egenskapsgranskaren och vilj darefter en firg i popup-menyn.

Ange de andra linjeattributen i egenskapsgranskaren.

ga s W N

Anvind verktyget och klicka pa den del av bitmappsbilden som innehaller den firg du vill ersitta. Fortsitt att med
verktyget pensla 6ver bilden, utan att lyfta det.
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Oskarpa pa kanter med hjalp av fjaderfunktion

Med hjilp av fjaderfunktionen kan du minska skidrpan pa en pixelmarkerings kanter och blanda det markerade
omréadet med omgivande pixlar. Fjaderfunktionen dr anvandbar nir du kopierar en markering och klistrar in den i en
annan bakgrund.

+ Dukananvénda fjaderfunktionen medan du gor en pixelmarkering genom att vélja ett bitmappsmarkeringsverktyg
och vilja Fjadra i popup-menyn Kant i egenskapsgranskaren. Dra skjutreglaget till det antal pixlar lings kanten du
vill minska skdrpan pa. Gor dérefter en markering.

+ Dukan 6ppna fjaderfunktionen via menyfaltet genom att vélja Markera > Fjadra och ange fjaderradievardet i
dialogrutan Fjadermarkering.

Radievérdet bestimmer antalet pixlar som ska fjddras pd vardera sidan av markeringskanten.

Justera bitmappsfarg och -ton

Mer information finns under "Kontrollera hur ett dokument ritas om pa skarmen” pa sidan 29.
Du kan forbittra och forstdrka fargerna i bitmappsbilder med hjélp av farg- och tonjusteringsfilter.

« Du kan med hjélp av direktfilter tillimpa filter som ar borttagbara och redigerbara, och som inte dndrar pixlarna
permanent. Adobe rekommenderar att du anvénder filter som direktfilter da det ar mojligt.

Obs! Aven om direktfilter dr mer flexibla kan ett stort antal direktfilter i ett dokument gora att Fireworks prestanda
blir langsammare.

« Tillimpa filter oaterkalleligt och permanent genom att vilja dem i filtermenyn.

« Dukan inte tillimpa direktfilter fran filtermenyn pa pixelmarkeringar. Du kan definiera ett omréade pa en bitmapp
och skapa en enskild bitmapp fran det och direfter tillimpa ett direktfilter pa den.

+ Om du via filtermenyn tillimpar ett filter pa ett markerat vektorobjekt konverteras markeringen till en bitmapp.

Tillampa ett direktfilter pa ett omrade som definierats av en
bitmappsmarkeringsram

1 Vilj ett bitmappsmarkeringsverktyg och rita en markeringsram.
2 Vilj Redigera > Klipp ut.
3 Vilj Redigera > Klistra in.
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Markeringen klistras in exakt dér pixlarna ursprungligen var placerade, men markeringen ér nu ett enskilt
bitmappsobjekt.

4 Markera det nya bitmappsobjektet genom att klicka p& dess miniatyrbild pa lagerpanelen.
5 Tillimpa ett direktfilter via egenskapsgranskaren.

Direktfiltret tillimpas bara pa det nya bitmappsobjektet och tillimpning av ett filter simuleras pa en
pixelmarkering.

Justera tonintervall i bitmappar

En bitmapp med ett fullstindigt tonintervall har ett ojamnt antal pixlar i alla omraden. Det finns tre alternativ for
justering av tonintervall: anvinda Nivaer, anvinda Kurvor for exakt kontroll eller anvinda Autonivaer for automatiska
justeringar.

Med funktionen Nivaer korrigeras bitmappar med en hog koncentration av pixlar i hogdagrar, mellantoner eller
skuggor.

Hégdagrar Korrigerar ett verskott av ljusa pixlar, vilket gor att bilden ser urtvattad ut
Mellantoner Korrigerar ett 6verskott av pixlar i mellantonerna, vilket gor bilden blek
Skuggor Korrigerar ett 6verskott av morka pixlar, som doljer manga detaljer

Med funktioner Nivéer sitts de morkaste pixlarna till svarta och de ljusaste pixlarna till vita, darefter omfordelas
mellantonerna proportionellt. P4 sd sitt produceras en bild med de skarpaste detaljerna i alla dess pixlar.

a4 :
Original med pixelkoncentration i hogdagrar; efter justering med nivder

Anvind histogrammet i dialogrutan Nivaer for att se pixelférdelningen i en bitmapp. Histogrammet ar en grafisk
representation av fordelningen av pixlar i hogdagrar, mellantoner och skuggor.

Med hjalp av histogrammet kan du bestimma den basta metoden f6r korrigering av en bilds tonintervall. En hog
koncentration av pixlar i skuggor eller hogdagrar indikerar att du kan forbéttra bilden genom att anvinda funktionen
Nivaer eller Kurvor.

Den végrita axeln representerar fargvarden fran morkast (0) till ljusast (255). Avlds den vagrita axeln frédn vanster till
hoger: de morkare pixlarna visas pd vanster sida, mellantonspixlarna i mitten och de ljusare pixlarna pa hoger sida.

Den lodrita axeln representerar antalet pixlar vid varje intensitetsniva. Normalt justerar du hogdagrar och skuggor
forst. Genom att justera mellantonerna efterat kan du 6ka deras intensitetsvarde utan att paverka hogdagrar och
skuggor.
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Justera hogdagrar, mellantoner och skuggor med nivaer
1 Markera bitmappsbilden.

2 Gor négot av foljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter Justera firg >
Nivaer i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Justera farg > Nivéer.

Nivaer

kanal: RGE A

Indatanivier: 0 1 255

“ Awbryt
—
A2

Firhandsgranska

Utdatanivier: 0 255

I 000

rFre Py

Dialogrutan Nivier

Du kan se dina dndringar pd arbetsytan genom att vilja Forhandsgranska i dialogrutan. Allteftersom du gor
dndringar uppdateras bilden.

3 I popup-menyn Kanaler kan du vélja att tillimpa dndringar pa enskilda firgkanaler (R6d, Bla eller Gron) eller pa
alla fargkanaler (RGB).

4 Dra skjutreglagen Indatanivaer under histogrammet:
+ Med det hogra skjutreglaget justeras hogdagrarna med vérden frén 255 till 0.
+ Med skjutreglaget i mitten justeras mellantonerna med vérden fran 10 till 0.
+ Med det vénstra skjutreglaget justeras skuggorna med virden fran 0 till 255.

Obs! Skuggvirdet fdr inte vara hogre dn hogdagervirdet, hogdagervirdet far inte vara ligre dn skuggvdrdet och
mellantonerna mdste hamna emellan skugg- och hogdagerinstillningarna.

5 Justera kontrastvirdena med hjilp av skjutreglagen Utdatanivaer:
Med det hogra skjutreglaget justeras hogdagrarna med véirden fran 255 till 0.

Med det vénstra skjutreglaget justeras skuggorna med véirden fran 0 till 255.

Justera hogdagrar, mellantoner och skuggor automatiskt
1 Markera bilden.

2 Gor nagot av foljande:

+ I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter Justera firg >
Autonivaer i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Justera firg > Autonivaer.

Du kan dven justera hogdagrar, mellantoner och skuggor automatiskt genom att klicka pd Auto-knappen i
dialogrutan Nivder eller Kurvor.
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Justera en viss fdrg i tonintervallet med kurvor

Funktionen Kurvor ger mer exakt kontroll 6ver tonintervallet 4n funktionen Nivaer. Med funktionen Kurvor kan du
justera valfri farg i tonintervallet utan att paverka andra firger.

Rutnitet i dialogrutan Kurvor illustrerar tvéd intensitetsvarden:
Den vagrita axeln Representerar pixlarnas ursprungliga intensitet som visas i rutan Indata
Den lodrita axeln Representerar de nya intensitetsvirdena som visas i rutan Utdata

Nir du forst 6ppnar dialogrutan Kurvor indikerar den diagonala linjen att inga dndringar har gjorts, s& in- och
utdataviardena dr desamma pé alla pixlar.

1 Markera bilden.
2 Oppna dialogrutan Kurvor genom att gora nagot av féljande:

+ I egenskapsgranskaren klickar du pa plusknappen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter Justera firg >
Kurvor i popup-menyn Filter.

Obs! Om egenskapsgranskaren dr delvis minimerad klickar du pd knappen Ligg till filter istdillet for pd
plusknappen.

« Vilj Filter > Justera farg > Kurvor.

Kurvor
Kanal: RGE -
Farhandsgranska
Invérde: 0
Ukvarde: 0

Dialogrutan Kurvor

3 I popup-menyn Kanal véljer du om éndringarna ska tillimpas pa enskilda fargkanaler eller pa alla farger.
4 Justera kurvan genom att klicka pa en punkt pa rutnitets diagonala linje och dra den till en ny plats.
+ Varje punkt pa kurvan har egna in- och utdatavirden. In- och utdatavirdena uppdateras nar du drar en punkt.

+ Kurvan visar intensitetsvirden mellan 0 och 255, dér 0 representerar skuggorna.
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Kurva efter att en punkt dragits for justering

Justera hogdagrar, mellantoner och skuggor automatiskt genom att klicka pd Auto-knappen i dialogrutan
Kurvor.

Ta bort en punkt pa kurvan
% Dra bort punkten fran rutnitet.

Obs! Du kan inte ta bort slutpunkterna pa kurvan.

Justera tonbalansen manuellt
1 Oppna dialogrutan Nivaer eller Kurvor och vilj en firgkanal i popup-menyn Kanal.

2 Valj lamplig pipett for att aterstélla tonvérdena i bilden:
+ Kilicka pé den ljusaste pixeln i bilden med hégdagerpipetten A om du vill aterstilla hégdagervirdet.
+ Klicka pa en pixel med neutral firg i bilden med mellantonspipetten om du vill aterstilla mellantonsvérdet.
+ Klicka pa den morkaste pixeln i bilden med skuggpipetten om du vill aterstélla skuggvardet.

3 Klicka pa OK.

Justera intensitet och kontrast

Med funktionen Intensitet/kontrast kan du dndra kontrasten eller intensiteten hos pixlar i en bild. Det paverkar
bildens hogdagrar, skuggor och mellantoner.

Original; efter justering av intensitet

1 Markera bilden.
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2 Gor nagot av foljande:

+ I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter Justera firg >
Intensitet/kontrast i popup-menyn Filter.

+ Vilj Filter > Justera firg > Intensitet/kontrast.

3 Justera intensitets- och kontrastinstéillningarna i intervallet —100 till 100 med hjélp av skjutreglagen.

Andra objektfirger genom blandning

Mer information finns under ’Om blandningsldgen” pa sidan 140.

Nir du blandar firger liggs firgen till ovanpa objektet. Att blanda in en firg i ett befintligt objekt dr ndstan som att
anvinda Nyans/mittnad. Men med blandning kan du snabbt tillimpa en viss farg fran en firgruta.

1 TIegenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och valjer dérefter Justera firg >
Fargfyllning i popup-menyn Filter.

2 Vilj ett blandningslage. Normal &r satt som standard.
3 Vij en fyllnadsfirg i popup-menyn Férgruta.
4 Vilj en opacitetsprocentandel for fyllnadsfargen och tryck pa Enter.

Justera nyans och mattnad

Justera skiftningen pé en firg (nyans), intensiteten hos en farg (mittnad) eller intensiteten for en firg i en bild.

Original; efter mdttnadsjustering

1 Markera bilden.
2 Gor ndgot av foljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och véljer dérefter Justera farg >
Nyans/méttnad i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Justera farg > Nyans/méttnad.
3 Justera bildens farger med hjalp av skjutreglagen.
+ Nyansvirdena ligger mellan -180 och 180.

« Mittnads- och intensitetsvdrdena ligger mellan —100 och 100.
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Andra en RGB-bild till en tvatonsbild eller ldgga till firg i en graskalebild
% Valj Farga i dialogrutan Nyans/méttnad.

Obs! Nir du valt Firga dndras virdesintervallet for skjutreglagen Nyans och Mdttnad. Nyans dndras till 0 till 360.
Mittnad dndras till 0 till 100.

Invertera en bilds fargvarden

Du kan dndra varje firg i en bild till dess motsatta firg pa farghjulet. Om du t.ex. tillimpar filtret pa ett rott objekt
(R=255, G=0, B=0) dndras fargen till ljusbla (R=0, G=255, B=255).

En firgbild; efter invertering

1 Markera bilden.
2 Gor nagot av foljande:

+ I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter Justera firg >
Invertera i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Justera firg > Invertera.

Andra ett objekt till graskala
1 Markera objektet.

2 Vilj Kommando > Kreativ > Konvertera till griskala.
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Andra ett objekt till sepia
1 Markera objektet.

2 Vilj Kommando > Kreativ > Konvertera till sepia.

Minska och oka skarpa i bitmappar

Alternativ for oskarpa
Oskdrpa Mjuka upp fokus pa markerade pixlar.

Mera oskédrpa Minska skirpan ca tre ganger mer én Oskérpa.

Gaussisk oskadrpa Tillimpar ett viktat medelvarde av oskdrpa pa varje pixel for att fa en suddig effekt. Oskdrperadiens
vardesintervall ligger mellan 0,1 och 250. En radie6kning resulterar i en suddigare effekt.

Rorelseoskarpa Skapar effekten av att bilden ror sig. Avstandsvérdena ligger mellan 1 och 100. En avstindsokning
resulterar i en suddigare effekt.

Radiell oskédrpa Skapar effekten av att bilden snurrar. Kvalitetsvarden ligger mellan 1 och 100. En kvalitetsokning
resulterar i en suddig effekt med farre repetitioner av originalbilden.

Zooma oskdrpa Skapar effekten av att bilden ror sig mot eller bort fran betraktaren. Mangd- och kvalitetsvarden krévs.
En kvalitetsokning resulterar i en suddig effekt med férre repetitioner av originalbilden. En médngdékning resulterar i
en suddigare effekt.

1 Markera bilden.
2 Gor néagot av foljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer dérefter ett
oskdrpealternativ i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Oskérpa > [oskdrpealternativ].

3 Ange andra virden for det valda oskérpealternativet.

Andra en bitmapp till en linjeritning

Andra bitmappar s3 att de ser ut som linjeritningar genom att identifiera firgévergangarna i bilderna och @ndra dem
till linjer. GOr nagot av f6ljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer ddrefter Annat > Hitta
konturer i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Annat > Hitta konturer.
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Original; efter tillimpning av Hitta konturer

Konvertera en bild till genomskinlighet

Konvertera ett objekt eller text till genomskinlighet baserat pa bildens genomskinlighet. Gor nagot av f6ljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och véljer dédrefter Annat > Konvertera
till alfa i popup-menyn Filter.

 Vilj Filter > Annat > Konvertera till alfa.

Oka skirpan i en bild

Korrigera suddiga bilder med hjilp av alternativet Oka skérpa:
Oka skdrpan Justerar fokuseringen i en suddig bild genom att 6ka kontrasten hos nirliggande pixlar.
Mer skdrpa Okar kontrasten hos nirliggande pixlar ca tre gdnger mer dn Oka skirpan.

Oskarp mask Okar skirpan i en bild genom att justera pixelkanternas kontrast. Det hir alternativet erbjuder mest
kontroll, s& det ér vanligtvis det bésta alternativet for att 6ka skdrpan i en bild.

Original; efter 6kning av skirpa

1 Markera bilden.
2 Gor nagot av foljande:

+ I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten, viljer Oka skirpan och sedan ett
skarpealternativ i popup-menyn Filter.

« Vilj Filter > Oka skirpan > [skdrpealternativ].

Alternativen Oka skirpan eller Mer skirpa trider ikraft.

3 (Alternativet Oskarp mask) Vilj mingden skirpeeffekt mellan 1 % och 500 % med hjilp av skjutreglaget
Skiarpemingd.
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4 Vilj en radie mellan 0,1 och 250 med hjilp av skjutreglaget Pixelradie.

En radieokning resulterar i ett storre omrade av skdrpekontrast runt varje pixelkant.
5 Vilj ett troskelviarde mellan 0 och 255 med hjilp av skjutreglaget Troskelvarde.

Virden mellan 2 och 25 dr de som anvinds oftast. En troskelvirdesokning innebir att skdrpan 6kas bara for pixlar
med hogre kontrast i bilden. Med troskelvardesminskning inkluderas pixlar med lagre kontrast. Ett troskelvarde pa
0 innebir att skdrpan 6kas for alla pixlar i bilden.

Lagga till brus i en bild

Nir man tittar pa bilder med maximal férstoring kan man se att de flesta bilder fran digitalkameror och skannrar inte
har farger som dr perfekt enhetliga. Du ser istillet firger som innehaller pixlar av manga olika firger. I bildredigering
syftar brus till de sSlumpmassiga fargvariationerna i pixlar som utgér en bild.

Ibland, som t.ex. ndr du klistrar in del av en bild i en annan, kan skillnaden i méngden slumpmassig fargvariation i de
tva bilderna vara pataglig. Det kan férhindra att bilderna blandas samman jamnt. I sadant fall kan du ldgga till brus i
en eller bada bilderna for att skapa illusionen av att bada bilderna kommer fran samma kélla. Du kan dven lagga till
brus i en bild av konstnarliga skal, for att t.ex. simulera ett gammalt fotografi eller stillbild p& en TV-skdrm.

-

Originalfotografi; efter brus lagts till

Lagg till brus
1 Markera bilden.
2 Oppna dialogrutan Ligg till brus genom att gdra nagot av foljande:

« I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer ddrefter Brus > Lagg till
brus i popup-menyn Filter.

« Vi]j Filter > Brus > Lagg till brus.

Obs! Att tillampa ett filter fran filtermenyn dr destruktivt, dvs. det gdr inte att dngra dtgirden om inte Redigera >
Angra ir ett alternativ. For att behalla mojligheten att justera, inaktivera eller ta bort detta filter och anvind det
ddrefter som ett direktfilter som beskrivs i den forsta punkten i detta steg. Mer information finns under "Anvinda
direktfilter” pd sidan 117.

3 Stéll in brusmédngden med hjilp av skjutreglaget Méngd.
Virdesintervallet 4r fran 1 till 400. En mangdokning resulterar i en bild med fler slumpmassigt placerade pixlar.

4 Vilj alternativet Firg om du vill tillimpa fargbrus. Avmarkera alternativet om du bara vill tillimpa monokromt brus.

5 Klicka pa OK.
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Kapitel 6: Arbeta med vektorobjekt

Ett vektorobjekt ar datorgrafik vars form definieras av en bana. Hur vektorbanan ser ut bestims av punkterna som ar
utsatta lings banan. Ett vektorobjekts linjefirg f6ljer banan och fyllningarna visas i omradet innanf6r banan. Linjen
och fyllningen bestimmer hur grafiken ser ut nar den publiceras i en trycksak eller pa webben.

Formerna for vektorobjekt innehaller grundformerna, automatiska former (vektorobjektsgrupper med speciella
kontroller for attributjustering) och frihandsformer. Du kan anvénda olika verktyg och tekniker for att rita och
redigera vektorobjekt.

Grundformer

Grundformerna ér linjer, rektanglar, ellipser, avrundade rektanglar, polygoner och stjarnor.

Rita och redigera grundlaggande former

Med verktygen Rektangel och Avrundad rektangel ritar du rektanglar som grupperade objekt. Om du vill flytta ett
enskilt rektangelhandtag delar du upp rektangeln eller anvander verktyget Markera vissa & .

Mer information om hur du dndrar storlek och skalférindrar objekt finns i ?7Omforma och forvrianga objekt och
markeringar” pa sidan 45.

Rita en linje, en rektangel eller en ellips
1 Papanelen Verktyg viljer du linje- rektangel- eller ellipsverktyget.

2 (Valfritt) Stéll in linje- och fyllningsattributen i egenskapskontrollen.
3 Dra pa arbetsytan for att rita upp formen.
« Linjeverktyget: Skift-dra om du vill ha linjerna i 45°.

+ Rektangel- eller ellipsverktyget: Skift-dra om du vill rita kvadrater eller cirklar.

Rita en form fran mittpunkten

% Placera pekaren péd den avsedda mittpunkten och Alt-dra med ritverktyget. Hall ner Skift om du vill behélla
proportionerna.

Lagga till pilhuvuden pa en rad

1 Rita eller vilj en linje.

2 Vilj Kommando > Kreativ > Lagg till pilhuvud.

3 Ange foljande:
Vilj Lagg till i borjan och Ligg till i slutet om det beh6vs och ange pilhuvudformatet.
Vilj Anvind streck och Helfyllning om det behovs.
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Justera platsen for en grundform medan du ritar den

% Medan du haller ned musknappen, trycker och haller du ner blankstegstangenten (giller endast rektanglar och
ellipser), och drar sedan objektet till en ny plats pa arbetsytan. Slapp upp blankstegstangenten nar du vill fortsatta
rita objektet.

Andra storlek pa en markerad linje, en rektangel eller en ellips
Nir du dndrar skalan p4 ett vektorobjekt dndras inte linjens bredd. Storleken pé objekt dndras proportionellt.
% GoOr ndgot av foljande:

« Ange nya bredd- eller viktvirden i egenskapskontrollen eller pa panelen Information.

« Tavsnittet Markering pa panelen Verktyg véljer du verktyget Skalférandra och drar i ett
hornomformningshandtag.

+ Vilj Andra > Omforma > Skalférandra och dra i ett hérnomformningshandtag, eller vilj Andra >
Omforma > Numerisk omformning och ange nya matt.

+ Draien hornpekare pa en rektangel.

Rita enkla avrundade rektanglar
Ange hornens avrundning i antingen procent eller pixlar. Det maximala virdet av hérnens avrundning ar halften av
antalet pixlar pa rektangelns kortaste sida. Hogre virden har ingen effekt.

1 Tavsnittet Vektor pa panelen Verktyg viljer du verktyget Rektangel.
2 Dra pa arbetsytan for att rita upp rektangeln.

3 Vilj procentsats eller antal pixlar pa popup-menyn hoger om rutan Rundhet i egenskapsgranskaren. Ange
procenten med hjélp av skjutreglaget eller ange ett virde mellan 0 och 100 i rutan. Om du valt pixlar kan du ange
upp till halva lingden av den kortaste rektangelsidan.

Tryck pa uppilen eller hogerpilen medan du drar s far du rundade horn. Anvind nedpil eller vinsterpil nér du
vill minska kurvan.

Rita en enkel polygon
Med polygonverktyget kan du rita liksidiga polygoner (inklusive trianglar) utifran mittpunkten.

1 TIavsnittet Vektor pa panelen Verktyg viljer du verktyget Polygon.
2 Gor néagot av foljande i egenskapskontrollen for att ange antalet sidor:
+ Anvind reglaget Sidor for att vilja ett virde mellan 3 och 25.
+ Ange ett tal mellan 3 och 360 i rutan Sidor.
3 Dra for att rita upp polygonen.
Hall ner Skift medan du drar om du vill behalla polygonens riktning i steg om 45°.

Rita en stjarna
1 TIavsnittet Vektor pd panelen Verktyg viljer du verktyget Polygon.

2 I egenskapskontrollen viljer du Stjarna pa popup-menyn Form.
3 Irutan Sidor anger du hur manga spetsar det ska vara pé stjarnan.

4 Irutan Vinkel véljer du Automatisk eller anger ett virde. Virden som nérmar sig O resulterar i langa, tunna spetsar,
medan virden som ndrmar sig 100 resulterar i korta, knubbiga spetsar.
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5 Dra pa arbetsytan for att rita upp stjarnan.

Hall ner Skift medan du drar om du vill behalla stjarnans riktning i steg om 45°.

Automatiska former

Automatiska former, till skillnad fran andra objektgrupper, har diamantformade kontrollpunkter férutom
objektgruppshandtag. Om du drar i en kontrollpunkt dndras endast dess tillhérande synliga egenskap. De flesta
kontrollpunkterna har en beskrivning som anger hur den automatiska formen paverkas.

\

Tk

Runclhet 1

Med verktyget Automatisk form skapas former i forinstéllda riktningar. Med exempelvis pilverktyget ritas pilarna
vagritt.

Mer information om hur du dndrar riktning finns i ’Omforma och férvringa objekt och markeringar” pa sidan 45.

Verktygen i Automatisk form

Pil Pilar i alla storlekaroch med raka eller bojda linjer.

Enkel pil Enkla pilar &r tunna och raka, och ger snabb tillgang till vanliga pilhuvuden (klicka bara pa linjens 4ndar).
Avfasad rektangel Rektangel med avfasade horn.

Urholkad rektangel Rektanglar med hérn som ar rundade mot insidan av rektangeln.

Kopplingslinje Tre anslutande kopplingslinjer, t.ex. de som anvéinds for att ansluta elementen i ett flodesschema eller
organisationsdiagram.

Munk Fyllda ringar.

L-form Horn vinklade &t hoger.

Mattverktyg Enkla pilar som visar dimensionerna for grundliggande designelement i pixlar eller tum.
Cirkeldiagram Cirkeldiagram.

Avrundad rektangel Rektanglar med avrundade horn.

Smart polygon Liksidiga polygoner med 3 till 25 sidor.

Spiralménster Oppna spiraler.

Stjarna Stjarnor med 3 till 25 spetsar.

Rita en automatisk form

1 Tavsnittet Vektor pa panelen Verktyg viljer du pa popup-menyn ett verktyg for automatiska former.
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2 Gor nagot av foljande:
Dra pa arbetsytan for att rita upp formen.

« Kilicka pa arbetsytan for att placera formen med dess standardstorlek.

Lagga till en skugga till en automatisk form

Med kommandot Légg till skugga lagger du till skuggeffekter under det markerade objektet baserade pa objektets métt.
Skuggningen ar egentligen en automatisk form med kontrollpunkter som du kan anvanda for att férandra utseendet.
Du kan t.ex Skift-dra i riktningskontrollpunkterna om du vill att rorelsen ska ske i 45-gradersvinklar. Om du klickar
pa riktningskontrollpunkten éterstélls skuggningen till originalutseendet. Med kommandot Légg till skugga gar
automatiskt den nya skuggformen tillbaka en niva i taget. Om du bara anvinder kommandot pé ett objekt Gver det
Oversta lagret, kan skuggan visas ovanfor det markerade objektet.

1 Vilj ett objekt pa arbetsytan.

2 Vilj Kommando > Kreativ > Lagg till skugga.

3 (Valfritt) Gor nagot av foljande om du vill dndra skuggan:
« Dra riktningskontrollpunkten sa att rorelsen gors i 45-graders vinkel.
« Klicka p4 riktningskontrollpunkten for att aterstélla skuggan (storleken blir densamma som originalstorleken).
« Ctrl-klicka eller Kommando-klicka pé riktningskontrollpunkten for att endast aterstélla x-axeln.

+ Dubbelklicka pa perspektivkontrollpunkten for att endast aterstilla skuggbredden.

Andra egenskaper for automatisk form med precision

Anvind panelen Forma egenskaper automatiskt for att f4 exakt numerisk kontroll 6ver en markerad automatisk form
eller for att infoga en annan automatisk form i dokumentet.

Obs! Den hir panelen kan endast anvindas for automatiska former som visas pd panelen Verktyg. Det finns inget stod
for automatiska former fran andra leverantorer eller de som finns pd panelen Former (Fonster > Automatisk former).

De egenskaper som du kan dndra beror p4 vilken typ av automatisk form det &r.
1 Infoga en automatisk form i dokumentet.

2 Vilj Fonster > Forma egenskaper automatiskt.

3 Justera egenskaperna.

For rektangulira former kan du ldsa formhornen sa att dndringar i ett horn inte pdverkar alla fyra. Du kan ocksd
dndra egenskaperna for varje horn for sig.

4 Tillimpa dndringarna genom att trycka pa tabb eller Enter.

Anvind kontrollpunkterna om du ytterligare vill justera den automatiska formen pa arbetsytan. Motsvarande
varden pa panelen Forma egenskaper automatiskt uppdateras kontinuerligt.

Andra egenskaper for automatisk form med hjilp av kontrollpunkter

Markera en automatisk form och anvind sedan de gula kontrollpunkterna for att justera egenskaperna for den
automatiska formen.

Namnen pa kontrollpunkterna anger vilken funktion de har. Hall musen éver en kontrollpunkt tills en beskrivning
visas om du vill se ett namn.
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Justera automatiska former for pilar
« Draikontrollpunkterna Pilspets och Pilstorlek om du vill justera lystern och skirpan hos ett pilhuvud.

+ Draikontrollpunkterna med motsvarande namn om du vill andra bredden, héjden, tjockleken och hérnens
rundning vid bakdndan.

Dra kontrollpunkterna for bredd och hijd at hoger eller vinster om du vill skapa en bojd pil.

Justera automatiska former for enkla pilar
« Klicka pa en kontrollpunkt pa vardera dnde for att bliddra igenom val av pilhuvud.

Dra in en kontrollpunkt om du vill férldnga eller férkorta linjen.

Andra automatiska former for avfasade, urholkade och rundade rektanglar

Dra i en hérnkontrollpunkt om du vill dndra alla hérnen pa en rektangel samtidigt.

Alt-dra i hornkontrollpunkten om du vill dndra ett horn i rektangeln.
+ Draikontrollpunkten dra-for-andra-storlek om du vill 4ndra storlek pé en rektangel utan att paverka hornen.
+ Klicka pa en hornkontrollpunkt om du vill konvertera alla horn pa en rektangel till en annan typ.

« Alt-Kklicka pa en av hornkontrollpunkterna om du bara vill géra om ett horn i en rektangel till en annan typ.

Justera automatiska former for kopplingslinjer
+ Dra i kontrollpunkten vid borjan eller slutet av kopplingslinjen om du vill flytta start- eller slutpunkten.

Dra i den vagrita kontrollpunkten om du vill flytta tvarstycket.
Dra i en hérnkontrollpunkt om du vill justera alla hornen.

+ Alt-draien hornkontrollpunkt om du vill dndra ett horn.

Justera automatiska former for munkar

Den automatiska formen Munk har till att bérja med tre kontrollpunkter. For varje nytt avsnitt som du ldgger till, liggs
i Fireworks en kontrollpunkt till for storleksférandring eller uppdelning av det nya avsnittet.

Alt-dra i en sektorkontrollpunkt for addering/uppdelning vid formens ytterkant om du vill lagga till avsnitt.

+ Drai en sektorkontrollpunkt f6r addering/uppdelning vid formens ytterkant for att definiera den del av formen
som ska vara kvar pa arbetsytan om du vill ta bort ett avsnitt.

+ Draiden inre radiens kontrollpunkt om du vill andra storlek pa den inre radien.

+ Klicka for att aterstilla radiens kontrollpunkt om du vill att den inre radien ska vara noll.

Justera automatiska former for L-former
+ Draien av de tva kontrollpunkterna for lingd/bredd om du vill dndra hojden eller bredden pa avsnittet.

+ Drai kontrollpunkten for hérnradien om du vill éndra hornens rundning.

Justera automatiska former for mattverktyg
Dra i en kontrollpunkt pé endera sidan av linjen om du vill 4ndra lingden eller vinkeln pa det uppmatta avsnittet.

Hall ner Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) medan du drar i en kontrollpunkt i endera dnde om du vill
byta enhet fran pixlar till tum.
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Dra i en kontrollpunkt pa endera sidan om méttet om du vill forlanga eller forkorta granslinjerna for det uppmatta
omrédet.

Mattverktyget dr anvindbart vid uppritning av grinssnittsspecifikationer. Klicka pa 6gonikonen i panelen Lager om
du vill dolja matt.

Justera automatiska former for cirkeldiagram

Den automatiska formen Cirkeldiagram har till att bérja med tre kontrollpunkter. For varje nytt avsnitt som du lagger
till, laggs i Fireworks en kontrollpunkt till for storleksférandring eller uppdelning av det nya avsnittet.

Alt-dra i en drag-till-segmentkontrollpunkt vid formens ytterkant om du vill lagga till avsnitt.

Dra i en drag-till-segmentkontrollpunkt vid formens ytterkant om du vill andra storlek pa ett segment i
cirkeldiagrammet.

Klicka pa aterstallningskontrollpunkten om du vill aterstélla cirkeldiagrammet till ett segment.

Justera automatiska former for smarta polygoner

+ Drai kontrollpunkten for skalfordndring/rotation om du vill éndra storlek eller rotera polygonen. Alt-dra
kontrollpunkten for skalférandring/rotation om du endast vill rotera den..

+ Dra i avsnittskontrollpunkten om du vill ldgga till eller ta bort avsnitt.

+ Draisidokontrollpunkten om du vill dndra antalet sidor.

+ Alt-dra i en sidokontrollpunkt om du vill dela upp polygonen i segment.

+ Drai den inre polygonens kontrollpunkt om du vill dndra storlek pa den inre polygonen.

Klicka for att aterstélla den inre polygonens kontrollpunkt om du vill 4terstélla en inre polygon.

Justera automatiska former for spiraler

Dra i spiralkontrollpunkten om du vill dndra antalet slingor.

« Klicka pa kontrollpunkten for att 6ppna/stinga spiralen om du vill 6ppna eller stinga spiralen.

Justera automatiska former for stjarnor

+ Drai punktkontrollpunkten om du vill andra antalet sidor.
+ Drai dalkontrollpunkten om du vill justera dalarna.
+ Drai spetskontrollpunkten om du vill justera spetsarna.

+ Drai en rundningskontrollpunkt om du vill justera spetsarnas och dalarnas rundhet.

Anvanda andra automatiska former

Panelen Automatiska former innehaller fler automatiska former som 4r mer komplexa 4n de pa panelen Verktyg. Du
placerar dessa automatiska former i ritningen genom att dra dem fran panelen Automatiska former till arbetsytan.

1 Vilj Fonster > Automatiska former for att 6ppna panelen Automatiska former.
2 Dra en forhandsvisning av en automatisk form fran panelen Automatiska former till arbetsytan.

3 (Valfritt) Redigera den automatiska formen genom att dra i dess kontrollpunkter.
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Lagga till nya automatiska former i Fireworks

Du kan ldgga till nya automatiska former fran webbplatsen Adobe® Fireworks® Exchange. Nya automatiska former
visas antingen pa fliken Former pé panelen Automatiska former eller pad Verktyg-menyn.

Du kan ocksé lagga till nya automatiska former i Fireworks genom att skriva egen JavaScript-kod. Mer information
finns i Utoka Fireworks.

1 Vilj Fonster > Automatiska former for att 6ppna panelen Automatiska former.
2 Vilj Hamta fler Automatiska former pa Alternativ-menyn.

3 Folj anvisningarna pa Exchange-webbplatsen for hur du lagger till nya former.

Frihandsformer

Du kan rita och redigera vektorbanor for att skapa ndstan alla typer av vektorobjekt.

Rita frihandsbanor med verktyget Vektorbana
Verktyget Vektorbanor hittar du pa popup-menyn Penna. Du anvander det som en filtpenna eller fargkrita.
Verktyget har ett stort antal pensellinjekategorier, t.ex. Air Brush, Kalligrafi, Trakol, Krita och Onaturlig. For varje

kategori finns olika linjealternativ, t.ex. Ljus markor och Mork markér, Oljestank, Bambu, Band, Konfetti, 3D,
Tandkram och Viskos alienfarg.

Trots att linjerna kan se ut som om de vore ritade med firg eller black, 4r varje punkt och bana en del av ett
vektorobjekt. Detta betyder att du kan éndra linjens form med hjilp av olika vektorredigeringstekniker. Sedan du
andrat banans form, ritas linjen om. Du kan ocksé éndra befintliga penseldragningar och ldgga till fyllningar i
markerade objekt om du har ritat dem med verktyget Vektorbana.

Se "Tillimpa farger, linjer och fyllningar” pa sidan 101.

1 P& popup-menyn Penna viljer du verktyget Vektorbana & .

2 (Valfritt) Stéll in linjeattributen och alternativen for vektorbanan i egenskapskontrollen. (Valfritt) Om du vill ha
mjukare banor viljer du ett tal p4 popup-menyn Precision i egenskapskontrollen for verktyget Vektorbana. Ju
hogre tal du viéljer desto fler punkter visas pa banan nér du ritar.

3 Dra for att rita. Hall ner Skift medan du drar om du vill att banan ska vara vagrit eller lodrat.

4 Slapp upp musknappen i slutet av banan. Om du vill stinga banan sldpper du upp musknappen nér du dtergar med
pekaren till banans startpunkt.

Rita frihandsbanor genom att sdtta ut punkter med pennverktyget

Att sétta ut punkter piminner om att rita en bild dar du drar ett streck mellan punkter. Nar du klickar pa punkterna
med pennverktyget, ritas automatiskt en bana for vektorobjektet fran den senaste punkten till den du just klickade pa.
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Forutom att ansluta punkterna med raka segment, kan du med pennverktyget rita rundade och matematiskt hiarledda
kurvsegment, s& kallade Bezier-kurvor. Varje punkttyp, hornpunkt eller kurvpunkt, bestimmer om de angrdnsande
kurvorna dr raka linjer eller kurvor.

Du kan dndra raka eller kurvformade bansegment genom att dra i respektive punkter. Du kan dndra kurvformade
bansegment genom att dra i punkthandtagen. Du kan dessutom konvertera raka bansegment till kurvformade (och
tvdrt om) genom att konvertera punkterna.

Rita en bana med raka linjesegment
1 Papanelen Verktyg viljer du verktyget Penna.

2 (Valfritt) Vilj Redigera > Instéllningar (Windows) eller Fireworks > Instéllningar (Mac OS X) och vilj ett av
alternativen pa fliken Redigera. Klicka sedan pa OK:

Visa pennférhandsvisning Forhandsvisar linjesegmentet som en klickning skulle resultera i.
Visa fyllda punkter Visar fyllda punkter medan du ritar.

Klicka pa arbetsytan for att placera det forsta hornhandtaget.

Flytta pekaren och klicka for att placera nésta punkt.

Fortsdtt nu med att sitta ut punkter. Raka segment bygger samman gapet mellan punkterna.

A U s W

GoOr nagot av foljande:
+ Dubbelklicka pé den sista punkten for att avsluta banan som en 6ppen bana.
+ Vi]j ett annat verktyg om du vill avsluta banan som en 6ppen bana.

Obs! Nir du viljer ett annat verktyg (annat dn textverktyget) och sedan viljer pennverktyget pd nytt, kommer du
att fortsitta rita pd objektet ndr du klickar ndsta ging.

+ Klicka pé den forsta punkten du satte dit om du vill stinga banan. Start- och slutpunkten for en stingd bana ér
densamma.

Obs! Loopar utformade som en bana och som éverlappar sig sjilva dr inte stingda banor. Det dr endast banor som
borjar och slutar i samma punkt som dr stangda.

Rita en bana med kurvformade segment
1 Irutan Verktyg viljer du verktyget Penna.

2 Klicka pa for att placera det forsta hdrnhandtaget.
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3 Flytta till en plats for nista punkt och dra sedan for att skapa en kurvpunkt. Varje gang du drar kommer
linjesegmentet att utstrickas till den nya punkten.

4 Fortsdtt nu med att sitta ut punkter. Om du drar en ny punkt skapas en kurvpunkt, men om du bara klickar sa
skapas en hornpunkt.

Du kan tillfilligt byta till verktyget Markera vissa for att dndra platsen for punkterna och kurvornas form medan
du drar. Tryck pa Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) med pennverktyget medan du drar en punkt eller
punkthandtaget.

5 Gor nagot av foljande:

Dubbelklicka pa den sista punkten eller vilj ett annat verktyg for att avsluta banan och skapa en 6ppen bana.
Nir du viljer ett annat verktyg och sedan viljer pennverktyget pa nytt, kommer du att fortsétta rita pa objektet
nér du klickar nésta gang.

Klicka pa den forsta punkten du satte dit om du vill stinga banan. Start- och slutpunkten for en stingd bana éar
densamma.

Konvertera bansegment till raka eller kurvformade punkter

Raka bansegment méts i hornhandtag. Kurvformade bansegment innehaller kurvpunkter.

Du kan konvertera raka segment till kurvformade (och tvirt om) genom att konvertera punkterna.

Konvertera en hornpunkt till en kurvpunkt
1 Pé panelen Verktyg viljer du verktyget Penna.

2 Kilicka pa ett hornhandtag pa en markerad bana och dra bort fran den.
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Handtagen strécks ut och de intilliggande segmenten kurvformas.

—

Obs! Om du vill redigera punkthandtagen viljer du verktyget Markera vissa, eller trycker pa Ctrl (Windows) eller
Kommando (Mac) medan pennverktyget dr aktiverat.

Konvertera en kurvpunkt till en hérnpunkt
1 Pé panelen Verktyg viljer du verktyget Penna.

2 Kilicka pa en kurvpunkt efter den markerade banan.

—

Handtagen stricks ut och de intilliggande segmenten kurvformas.

>

Redigera frihandsbanor med punkter och punkhandtag

Med verktyget Markera vissa & pa panelen Verktyg kan du markera flera punkter. Innan du markerar en punkt med
verktyget Markera vissa markerar du banan med verktyget Pekare eller Markera vissa, eller klickar pa miniatyrbilden
pa panelen Lager.

Markera specifika punkter pa en markerad bana

% Gor nagot av foljande med hjilp av verktyget Markera vissa:

+ Klicka pa en punkt eller hall ner Skift och klicka pa flera punkter.

—
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Dra runt punkterna for att markera dem.

Infoga en punkt pa en markerad bana

Genom att ligga till punkter pa en bana far du kontroll 6ver specifika segment ldngs banan.

% Anvind verktyget Penna och klicka p4 ett stélle lings banan dir det inte finns en punkt.

Ta bort en punkt fran en markerad bana

Nir du tar bort punkter frin banan omformas den vilket underléttar redigeringen.
% GOr nagot av foljande:
Klicka pa ett hornhandtag i ett markerat objekt med verktyget Penna.
+ Dubbelklicka p4 ett kurvhandtag i ett markerat objekt med verktyget Penna.

+ Markera en punkt med verktyg Markera vissa och tryck pa Delete- eller backstegstangenten.

Flytta en punkt

% Dra punkten med verktyg Markera vissa.

Andra ett rakt bansegment
1 Markera banan med verktyget Pekare eller Markera vissa.

2 Klicka pa punkten med verktyget Markera vissa.

Markerade hornpunkter visas som fyllda blafirgade rutor.

3 Dra punkten eller anvénd piltangenterna for att flytta punkten till en ny plats.

Andra formen pa ett kurvformat bansegment

1 Markera banan med verktyget Pekare eller Markera vissa.
2 Klicka pa kurvpunkten med verktyget Markera vissa.

En markerad kurvpunkt visas som en fylld bldfirgad ruta. Punkthandtag stracks ut fran punkten.

3 Dra handtagen till en ny plats. Tryck ner Skift medan du drar om du vill ha rérelsen i 45° vinkel.

Med den bléfirgade férhandsvisningen ser du var den nya banan kommer att ritas nar du sldpper upp musknappen.
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A. Punkthandtag B. Markerad punkt C. Markera vissa-pekare D. Férhandsvisning av bana E. Bana

Om du t.ex. drar det vinstra punkthandtaget nerat kommer den hogra punktvinkeln att ga uppat. Alt-dra i ett
handtag om du vill flytta det oberoende av de andra.

Justera handtaget i en hornpunkt

1 Anvind verktyget Markera for att markera en hérnpunkt.

2 Alt-dra punkten for att visa handtagen och boja det intilliggande segmentet.

Dra ett hornpunktshandtag med verktyget Markera vissa for att redigera intilliggande bansegment.

Utoka och sla ihop frihandsbanor

Anvind verktyget Penna for att fortsitta rita en befintlig 6ppen bana och for att ssmmanfoga banorna.

Aterta ritning av en 6ppen bana
1 Pé panelen Verktyg viljer du verktyget Penna.

2 Kilicka pa slutpunkten och fortsitt med banan.

Sammanfoga tva 6ppna banor
Nir du ansluter tva banor kommer den dversta banans linje-, fyllnings- och filterattribut att bli attributen for den nya
sammanfogade banan.

1 Vilj verktyget Penna pa panelen Verktyg.
2 Kilicka pa slutpunkten f6r en av banorna.

3 Flytta pekaren till slutpunkten av den andra banan och klicka.
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Automatiskt koppla liknande 6ppna banor

Du kan koppla en 6ppen bana med en annan bana som har liknande linje- och fyllningsegenskaper.

1 Markera en 6ppen bana.

2 Vilj verktyget Markera vissa och dra en slutpunkt i banan till nagra pixlar ifrdn slutpunkten av en annan liknande
bana.

Avancerade vektorredigeringstekniker

Forutom att dra punkter och punkthandtag kan du anvénda flera av verktygen i Fireworks for att redigera
vektorobjekten direkt. Du kan dven anvinda banoperationer for att skapa nya former genom att kombinera eller éndra
befintliga banor. Du kan dessutom anvinda panelen Bana for att fa snabb atkomst till banrelaterade kommandon.

Redigera med vektorverktygen
Vektorverktygen visas pa panelen Verktyg.

Bdja och @ndra form pa vektorobjekt med frihandsverktyget

Med verktyget Frihand kan du béja och dndra form pa vektorobjekt direkt i stillet for att arbeta med punkterna. Du
kan fora delar framat eller dra i delar lings hela banan, oberoende av var punkterna finns. Punkter ldggs till, flyttas eller
tas bort efter banan nér du dndrar vektorobjektets form.

- A b

Frihandsverktyget anvinds for att dra i ett segment. A visar den angivna ldngden

—~Cr

Frihandsverktyget anvinds for att fora ett segment framdt

Nir du flyttar en pekare 6ver en markerad bana, dndras den till en f6ra framat- eller dra i-pekare, beroende pa platsen
relativt till den markerade banan. Du kan dndra storleken pé pekarna.
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Pekare Betydelse

[} Verktyget Frihand anvands.

[u]

$ Verktyget Frihand anvéands och féra framat-pekaren &r i positionen for att skjuta den markerade banan
: framat.

\{- Verktyget Frihand anvénds och dra i-pekaren &r i position for att dra i den markerade banan.

- Verktyget Frihand anvands och fora framat-pekaren ar aktiv.

Verktyget Frihand anvands och pekaren for att forma omradet ar aktiv. Omradet mellan den inre cirkeln
till den yttre cirkeln representerar minskad styrka.

Obs! Verktyget Frihand kan dven anvinds tillsammans med en Wacom-platta eller en annan kompatibel platta.

Dra en markerad bana

Du kan dra banan nir pekaren ar direkt 6ver banan.
1 Papanelen Verktyg viljer du verktyget Frihand .
2 Flytta pekaren direkt 6ver den markerade banan.

3 Dra banan i 6nskad riktning.

For en markerad bana framét

Du kan f6ra banan framat nér pekaren ar direkt vre banan.
1 Pé panelen Verktyg viljer du verktyget Frihand.
2 Peka en liten bit vid sidan om banan.

3 Dra mot bana for att fora den framét. Knuffa den markerade banan for att den ska dndra form.

Andra storlek pa fora framat-pekaren
% Gor nagot av foljande:

+ Hall ner musknappen, tryck pa hogerpilen eller 2-tangenten for att 6ka bredden pé pekaren.
« Hall ner musknappen, tryck pa vénsterpilen eller 1-tangenten for att minska bredden pa pekaren.

+ Om du vill 4ndra storlek pa pekaren (i pixlar) och ange laingden pa bansegmentet som péaverkas, avmarkerar du
alla objekt i dokumentet och anger sedan ett virde mellan 1 och 500 i rutan Storlek i egenskapskontrollen.
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Forvring markerade banor med verktyget Andra form pa omrade

Med verktyget for att déndra form drar du i omradet for alla markerade banor innanf6r den yttre cirkeln av pekaren for
omradesomformningen.

Pekarens inre cirkel anger gransen for var verktyget har full effekt. Omradet mellan den inre och yttre cirkeln
omformar banor, men inte med full effekt. Pekarens yttre cirkel bestimmer pekarens dragningskraft. Du kan stilla in
styrkan.

Obs! Verktyget Andra form pa omrdde kan dven anvinds tillsammans med en Wacom-platta eller en annan kompatibel
platta.

1 P& popup-menyn Frihand viljer du verktyget Andra form pa omréde.

2 Dra over banorna for att omforma dem.

Andra storlek pa pekaren for att indra form pa omraden
% Gor nagot av foljande:

« Hall ner musknappen, tryck pa hogerpilen eller 2-tangenten for att 6ka bredden pé pekaren.
+ Hall ner musknappen, tryck pa vénsterpilen eller 1-tangenten for att minska bredden pa pekaren.

«  Om du vill 4ndra storlek pa pekaren (i pixlar) och ange laingden pa bansegmentet som paverkas, avmarkerar du
alla objekt i dokumentet och anger sedan ett virde mellan 1 och 500 i rutan Storlek i egenskapskontrollen.

Stilla in styrkan for den inre cirkeln pé pekaren for att indra form pa omraden
% Irutan Styrka i egenskapskontrollen anger du ett virde mellan 1 och 100 for att ange pekarens procentuella styrka.
Ju hogre procentvirde, desto storre styrka.

Rita om eller utvidga ett markerat bansegment med verktyget Rita om bana
Nir du anvédnder verktyg Rita om bana behills banans linje-, fyllnings- och effektsegenskaper.
1 P4 popup-menyn Penna viljer du verktyget Rita om bana .

2 (Valfritt) Andra nivan for verktyget Rita om bana genom att vilja ett tal p& popup-menyn i rutan Precision i
egenskapskontrollen. Ju hogre tal du viljer desto fler punkter visas pa banan.

3 Flytta pekaren direkt 6ver banan.
4 Dra for att rita om eller utvidga ett bansegment.

5 Slapp musknappen.
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Andra banans utseende genom att variera trycket och hastigheten med verktyget
Banskrubbare

Anvind olika tryck och hastighet for att indra banans linjeegenskaper. P4 fliken Kénslighet i dialogrutan Redigera linje
anger du vilka egenskaper som ska paverkas med verktyget Banskrubbare. Du kan dven ange hur stort tryck och med
vilken hastighet som egenskaperna ska paverkas.

Mer information om hur du stéller in alternativen finns i dialogrutan Redigera linje, se "Tillimpa och éndra linjer” pa
sidan 109.

Dela upp en bana i flera objekt med verktyget Kniv

1 Pa panelen Verktyg viljer du verktyget Kniv i

Obs! Om du anvinder raderingsfunktionen med Wacom-pennor viljs verktyget Kniv automatiskt.
2 Gor néagot av foljande:

+ Dra pekaren 6ver banan.

+ Klicka pa banan.

3 Avmarkera banan.

Redigera med banoperationer

Du kan vilja banoperationer pi Andra-menyn for att skapa nya former genom att kombinera eller @ndra befintliga
banor. For vissa banoperationer kommer de markerade banobjektens staplingsordning att paverka hur operationen
kommer att fungera.

Mer information om hur du ordnar staplingsordningen f6r markerade objekt finns i "Lagga objekt i ordning” pa
sidan 51.

Obs! Genom att anvinda en banoperation tas all tryck- och hastighetsinformation bort fran de paverkade banorna.

Skapa en kontinuerlig bana av tva 6ppna banor
1 Papanelen Verktyg viéljer du verktyget Markera vissa.

2 Markera tvé slutpunkter pa tva 6ppna banor.

3 Vilj Andra > Kombinera banor > Koppla.

Skapa en sammansatt bana
1 Markera tva eller flera 6ppna eller stingda banor.

2 Vilj Andra > Kombinera banor > Koppla.

Dela upp en sammansatt bana
1 Markera den sammansatta banan.

2 Vilj Andra > Kombinera banor > Dela upp.
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Kombinera markerade stangda banor som en bana som innesluter hela omradet med

originalbanorna

% Vilj Andra > Kombinera banor > Férena. Den resulterande banan fir samma linje- och fyllningsattribut som
objektet som &r placerat langst bak.

Konvertera en bana till en markeringsram

Du kan konvertera en vektorform till en bitmappsmarkering och anvianda bitmappsverktyget for att redigera den nya
bitmappen.

1 Markera en bana.

2 Vilj Andra > Konvertera bana till markeringsram.

3 Idialogrutan Konvertera bana till markeringsram viljer du en kantinstéillning f6r markeringsramen.
4 Om du viljer Fjadra som kantinstéllning ska du dven ange ett virde for installningen.

5 Klicka pa OK.

Obs! Nir du konverterar en bana till en markeringsram tas den markerade banan bort. Om du vill dndra den hdr
standardinstillningen viljer du Redigera > Instdllningar > Redigera och avmarkerar ddrefter instdllningen Ta bort
banor vid konvertering till markeringsram.

Skapa ett objekt av skarningspunkten for andra objekt
% Vilj Andra > Kombinera banor > Overlappa. Den resulterande banan far samma linje- och fyllningsattribut som
objektet som &r placerat langst bak.

O ¢

Ta bort delar av ett banobjekt

Du kan ta bort delar av ett markerat banobjekt i enlighet med hur 6verlappande delar fran andra markerade
banobjektet dr ordnade framfor det.

O

Markera banobjektet som anger det omréde du vill ta bort.

[

Vilj Andra > Ordna > Placera dverst.

Hall ner Skift och ldgg till markeringen i banobjektet frén vilken en del ska tas bort.

= W N

Vilj Andra > Kombinera banor > Halsla.
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Beskara en bana

Du kan med en form fran en bana beskara en annan. Den 6versta banan definierar formen for det beskarda omradet.

1 Markera banobjektet som anger det omréde du vill beskéra.
Vilj Andra > Ordna > Placera dverst.

Hall ner Skift och lagg banobjektet som ska beskdras till markeringen.

= W N

Vilj Andra > Kombinera banor > Beskir.

Det resulterande banobjektet far samma linje- och fyllningsattribut som objektet som ar placerat lingst bak.

Forenkla en bana

Med kommandot Forenkla tar du bort 6verflddiga punkter i banan genom att ange ett tal. Exempel pé 6verflodiga
punkter dr nér det finns mer dn tva punkter pa en rak linje eller punkter som ligger precis Gver varandra.

1 Vilj Andra > Andra bana > Férenkla.
2 Ange antalet punkter som du vill ta bort och klicka pa OK.

Genom att forenkla en bana 6kar omfattningen som Fireworks kan dndra banan for att minska antalet punkter pa
den banan.

Expandera ett markerat objekts linje
Du kan konvertera linjen for en markerad bana till en stingd bana. Resultatet skapar en illusion av en bana som saknar
fyllning och en linje som far samma attribut som originalobjektets fyllning.

Obs! Om du expanderar en linje for en bana som dverlappar sig sjdlv kan det skapa intressanta resultat. Om
originalbanan innehdller en fyllning, kommer den éverlappande delen av banan inte att innehdlla nagon fyllning sedan
linjen har expanderats.

1 Vilj Andra > Andra bana > Expandera linje.

2 Ange bredden pé den resulterade stingda banan.
3 Vilj en horntyp.
4

Om du viljer en spetsig typ, ska du ange avgrdnsning (den punkt dr ett spetsigt horn automatiskt blir ett rundat
horn). Avgransningen ar forhallandet mellan det spetsiga hornets lingd och linjens bredd.
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5 Markera ett avslutningsalternativ (dndar) och klicka pa OK.

Dra samman eller expandera en bana
1 Vilj Andra > Andra bana > Dra in bana.

2 Markera en riktning for att dra samman eller expandera banan:

Insida Drar samma banan.

Utsida Expanderar banan.

Ange bredden mellan originalbanan och den sammandragna eller expanderade banan.
Vilj en horntyp.

Om du véljer spetsig, ska du ange avgransningen.

Klicka pa OK.

AN s W

Redigera banor med panelen Bana

Anvind f6ljande verktyg pa panelen Bana (Fénster > Ovriga > Bana) om du vill att banredigeringen ska g4 snabbare.
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Kapitel 7: Arbeta med text

I Adobe® Fireworks® kan du anvinda manga funktioner som du vanligtvis annars hittar i avancerade DTP-program.
Du kan bl.a. anvinda ett stort antal teckensnitt och storlekar samt justera kerning, mellanrum, firger, radavstdnd och
baslinjeforflyttningar. Du kan redigera texten nir som helst, t.o.m. sedan du tillimpat direktfilter. Du kan dessutom
importera redigerbar text frain Adobe Photoshop®-dokument.

Skriva text

Anvind textverktyget T och alternativen i egenskapskontrollen for att ange, formatera och redigera text i din grafik.

Obs! Om egenskapskontrollen dr minimerad klickar du pd expanderingspilen i det nedre hogra hornet for att dterigen se
alla textegenskaper.

Textobjekt sparas automatiskt med ett namn som matchar texten som du skrev. Du kan dndra det tilldelade namnet i
rutan Text i egenskapskontrollen eller i objektpanelsminiatyren pa panelen Lager.

Se aven
*Typinstallningar” pa sidan 281

Skapa och flytta textblock

Texten i ett Fireworks-dokument visas i ett textblock (en rektangel med handtag). Textblock dndrar antingen
storleken automatiskt eller har en fast bredd.

« Etttextblock som dndrar storleken automatiskt expanderar vagritt nir du skriver text och krymper nér du tar bort
text. Automatiskt storleksjusterade textblock dr standard nér du klickar pa arbetsytan med textverktyget och borjar
skriva.

+ Textblock med fast bred anvinder du for att kontrollera radfallet. Textblock med fast bredd skapas som standard
nér du drar med textverktyget for att rita upp ett textblock.

+ Nar textpekaren dr aktiverad inom ett textblock, visas en ihélig cirkel eller en fyrkant i det 6vre hogra hornet i
textblocket. Cirkeln visar att det 4r ett textblock med automatisk storleksjustering och fyrkanten visar att det 4r ett
textblock med fast bredd. Dubbelklicka i hornet om du vill vixla mellan olika textblock.

1 Vilj textverktyget.
2 Vilj textegenskaper.
3 Skapa ett nytt textblock:

Klicka i dokumentet dar du vill att textblocket ska borja om du vill skapa ett textblock med automatisk
storleksjustering.

Dra for att rita upp textblocket om du vill skapa ett textblock med en fast bredd. Om du vill flytta textblocket
samtidigt som du drar, haller du ner musknappen, trycker och héller ner blanksteg samtidigt som du drar
textblocket till en ny plats.

1 Skriv texten.

2 (Valfritt) Markera texten i textblocket och formatera om den.

89



ANVANDA FIREWORKS CS4 | 90
Arbeta med text

3 (Valfritt) Flytta textblocket genom att dra det till en ny plats.
4 Gor nagot av foljande:

+ Klicka utanfor textblocket.

« Vilj ett annat verktyg pa panelen Verktyg.

« Tryck pa Esc.

Andra textblock med automatisk storleksjustering och textblock med fast
bredd

A B
N\ N\

Ett textblock med fast bredd och ett textblock med automatisk storleksjustering
A. Indikator for fast bredd B. Indikator for automatisk storleksjustering

+ Dubbelklicka i textblocket och dubbelklicka igen pa cirkeln eller fyrkanten i textblockets 6vre hogra horn, om du
vill andra ett textblock till fast bredd eller automatisk storleksjustering.

+ Drai ett av storlekshandtagen om du vill éndra ett markerat textblock till fast bredd genom att dndra storleken.

Om du vill dndra flera textblock till fast bredd, markerar du textblocken och viljer sedan Kommando > Text > Stéll
in bredd.

Om du vill dndra textblock med fast bredd till automatisk storlek, markerar du textblocken och viljer sedan
Kommando > Text > Vixla fast bredd.

Formatera och redigera text

Det snabbaste sittet att redigera text med avancerade redigeringskontroller dr att anvanda egenskapskontrollen. Du
kan dven anvinda kommandon pé Text-menyn.

Viktigt! Andringar som du gor under en textredigering kan du bara dngra en gang. Om du vdljer Redigera > Angra nér
du redigerar text medfor det att alla textredigeringar, som du har gjort sedan du dubbelklickade pa textblocket for att
redigera innehdllet, tas bort.

1 Gor ett av foljande for att markera texten som du vill 4ndra:

Klicka p4 ett textblock med verktyget Pekare eller Markera vissa for att markera hela blocket. Om du vill markera
flera block samtidigt héller du ner Skift nidr du markerar de olika blocken.

Dubbelklicka pa ett textblock med verktyget Pekare eller Markera vissa och markera sedan en del av texten.
« Klicka i ett textblock med verktyget Pekare eller Markera vissa och markera sedan en del av texten.
2 Andra texten eller i teckensnittet. Teckensnitt mits i punkter.
3 Gor ndgot av foljande:
+ Klicka utanfor textblocket.
+ Vi]j ett annat verktyg pé panelen Verktyg.
Tryck pa Esc.
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Om teckensnitt

Ett teckensnitt 4r en fullstindig uppsittning med tecken — bokstéver, siffror och symboler - med en gemensam vikt,
bredd och stil. Ett exempel &r Adobe Garamond Bold i 10 punkters storlek.

Typsnitt (kallas ofta for teckenfamiljer eller teckensnittsfamiljer) ar uppséttningar med teckensnitt med en gemensam
profil som ar utformade for att anvéndas tillsammans, till exempel Adobe Garamond.

En teckenstil ar en variant av ett individuellt teckensnitt i en teckensnittsfamilj. Ofta ar det teckensnitt i en
teckensnittsfamilj som kallas for Roman eller Plain (det faktiska namnet varierar) det ursprungliga teckensnittet. Det
kan finnas teckenstilar som Regular (normal), Bold (fet), Semibold (halvfet), Italic (kursiv) och Bold Italic (fetkursiv).

Forutom teckensnitten som finns installerade pé din dator kan du anvinda teckensnitten i f6ljande mappar.
Windows Program/Delade filer/Adobe/Fonts
Mac OS Bibliotek/Application Support/Adobe/Fonts

Om du installerar nagot av teckensnitten Type 1, TrueType, OpenType eller CID i den lokala mappen Fonts, visas
teckensnitten endast i Adobe-program.

Forhandsvisa teckensnitt

Du kan visa exempel pé ett teckensnitt i en teckensnittsfamilj samt teckenstilen pa menyerna i panelen Tecken och i
andra omraden i programmet dér du kan vélja teckensnitt. Foljande ikoner anvénds for att visa olika sorters
teckensnitt:

+ OpenType )

« Typel d

+ TrueType T

- Multiple Master Ml
217

« Sammansatt &g

Du kan stinga av forhandsvisningsfunktionen och dndra teckensnittsnamnens punktstorlek eller exemplen pa
teckensnitt i textinstallningarna.

Ange en teckenstorlek

Som standard mits teckenstorleken i punkter (en punkt motsvarar 1/72 tum). Du kan ange valfri storlek fran 0,1 till
1 296 punkter i steg om 0,001 punkter.

1 Markera de tecken eller textobjekt som du vill indra. Om du inte markerar nagon text anviands teckenstorleken pa
ny text som du skapar.

2 Gor nagot av foljande:
+ Ange alternativet Teckenstorlek pé panelen Tecken eller i kontrollfiltet.
« Vilj en teckenstorlek pa menyn Text > Storlek. Om du viljer Annan kan du ange en ny storlek pa panelen Tecken.

Du kan dndra mdttenhet for texten i dialogrutan Instdllningar.
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Tillgangliggora teckensnitt som saknas

% Utfor ett av foljande alternativ:

« Installera de saknade teckensnitten.

« Aktivera de saknade teckensnitten med ett teckensnittshanteringsprogram.

+ Placera de saknade teckensnitten i mappen Teckensnitt som finns i programmappen. Teckensnitten i den hér
mappen ér bara tillgidngliga i programmet. Fér Mac OS kan teckensnitt installeras i mappen HD > Library >
ApplicationSupport > Adobe > Fonts. Det gar endast att anvdnda de teckensnitt som du installerar i den hér
mappen i Adobe-produkter.

Om du inte har tillgdng till de teckensnitt som saknas séker du efter och byter ut dem.

Vilja teckensnittsfamilj och format

Du kan vilja en teckensnittsfamilj och ett format med egenskapskontrollen eller menyn Text.

Se dven
“Typinstillningar” pé sidan 281

Vilj en teckensnittsfamilj och ett format med egenskapskontrollen.

1 Vilj en familj pa Teckensnitt-menyn. Om fler &n en kopia av ett teckensnitt installeras pa din dator f6ljs
teckensnittsnamnet av en férkortning: (T1) for PostScript-teckensnitt, (TT) f6r TrueType-teckensnitt och (OT) for
OpenType-teckensnitt.

Du kan vilja en teckensnittsfamilj och ett format genom att skriva namnet i rutan. Allt medan du skriver visas
namnen for de forsta teckensnitten eller formaten som borjar med de aktuella bokstiverna. Fortsdtt skriv tills rtt
teckensnitt eller formatnamn visas.

2 Gor nagot av foljande for att vélja typsnittsformat:
« Vi]j ett installerat format p4 Format-menyn i egenskapskontrollen.

+  Om teckensnittsfamiljen inte innehaller nagra format kan du klicka pa knappen Faux fet, Faux kursiv eller
Understruken for att tillimpa ett simulerat format.

Vilja en teckensnittsfamilj och ett format med Text-menyn

% Vilj Text > Teckensnitt > [familj] > [format]. Om teckensnittsfamiljen inte innehaller nagra format kan du vélja
Faux Fet, Faux kursiv eller understruken pa menyn Text > Format.

Andra text till versaler

Du kan dndra den markerade texten till versaler.

% Vilj Kommando > Text > Skiftldge versaler.

Andra text till gemener

Du kan dndra den markerade texten till gemener.

% Vilj Kommando > Text > Skiftldge gemener.
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Andra text till inledande versal

Du kan dndra den markerade texten till att borja med en versal.

% Vilj Kommando > Text > Skiftldge versaler forst.

Infoga specialtecken
1 Sedan du skapat ett textblock klickar du pé platsen i textblocket dar du vill infoga specialtecknet.

2 Vilj Fonster > Ovriga > Specialtecken och direfter tecknet som du vill infoga.

Infoga platshallartext

Du kan infoga ett block med platshallartext som inte har nagon specifik betydelse. Det hdr alternativet placerar ett
block med text (lorem ipsum) pé arbetsytan.

% Vilj Kommando > Text > Lorem Ipsum.

Tillampa farger pa text
« Standard &r att texten dr svart och att den inte har nagra linjer. Du kan dndra fargen p4 all text genom att markera

ett textblock eller dndra fargen péa en markering i textblocket. Dessutom kan linjer och direktfilter ldggas till all text
i ett markerat textblock, men inte till text som dr markerad i ett textblock.

« Textverktyget behaller den aktuella textfargen mellan olika textblock.

+ Linjeegenskaper och direktfilter som tillimpas pa ett textblock uppdateras nar du redigerar texten i textblocket,
men dessa uppdateringar gors inte i nya textblock.

+ Textverktyget behéller den aktuella textfirgen oberoende av vilken fyllningsfirg som giller fér andra verktyg. Nar
du anviént en fyllningsfarg och atergér till textverktyget, kommer fiargen att dterga till den senast anvanda
textverktygsinstéllningen och linjen aterstalls till Ingen.

Mer information finns i “Spara linjer, fyllningar och filtertextattribut som ett format” pa sidan 97.

Ange fargen pa texten i ett markerat textblock
% GOr ndgot av foljande:

« Markera rutan Fyllningsfirg i egenskapskontrollen och vilj en firg i popup-fonstret for farger. Du kan ocks4,
nér du har popup-fonstret for farger 6ppet, anvinda pipetten for att ta ett fargprov fran ndgon plats pa skdrmen.

I oo

SYuap Fyllningsaltemativ...
Text [frial + | [Reqular ] D-B Mormal Inge!
et v [0 T [ ][ - ][B] [EEE fe [+ &
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&[0 |- =[] [ Automatisk kerning

Rutan Fyllningsfirg
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+ Papanelen Verktyg klickar du pa ikonen intill rutan Fyllningsfirg och viéljer en firg i popup-fonstret for firger.
Du kan ocksé ndr du har popup-fonstret for fyllningsfarger 6ppet anvénda pipetten for att ta ett firgprov fran
négon plats pa skirmen.
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Obs! Nir du viljer att tillimpa en linje pa en markerad text i ett textblock markeras hela texten automatiskt.

Stadlla in mellanrummet mellan rader och tecken

Med kerning 6kar och minskar du mellanrummet (i procent) mellan vissa teckenpar for att 6ka lasbarheten. Vid
automatisk kerning anvinds ett teckensnitts kerninginformation nér texten visas. Sparra/knip okar eller minskar
avstandet mellan markerade tecken.

Om du vill inaktivera automatisk kerning avmarkerar du Automatisk kerning i egenskapskontrollen.

Med Radavstand kan du bestimma avstindet mellan raderna i ett stycke. Radavstandet kan maitas i pixlar eller som ett
procentvirde pé avstandet i punkter mellan radens baslinje och baslinjen.

Se dven
“Typinstillningar” pé sidan 281

Stalla in kerning eller sparra/knip

1 Gor ett av foljande for att markera texten som du vill kerna:
+ Anvind verktyget Text for att klicka mellan tva tecken eller for att markera tecknen som du vill éndra.
« Anviand verktyget Pekare for att markera ett helt textblock. Skift-klicka for att markera flera textblock.
2 Vilj tecknen du vill stilla in avstdnd emellan och gor négot av foljande:
+ Drai egenskapskontrollen i reglaget sparra/knip eller ange ett procentvirde i rutan.

Noll anger att det dr normal sparrning/knipning. Positiva varden flyttar tecknen ldngre ifran varandra. Med
negativa varden fors tecknen narmare varandra.

« Haéll ner Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) samtidigt som du trycker pa vansterpilen eller hogerpilen
pa tangentbordet.

Med vinsterpilen minskas avstindet mellan tecknen i steg om 1 % och med hogerpilen flyttas tecknen ifrdn
varandra i steg om 1 %.

Hall ner Skift och Ctrl (Windows) eller Skift och Kommando (Mac OS) samtidigt som du trycker pd
vinsterpilen eller hogerpilen for att dndra spdrra/knip i steg om 10 %.

Stédlla in radavstandet for markerad text

1 [

Radavstindsalternativ i egenskapskontrollen

1 Gor nagot av foljande:
+ Dra i egenskapskontrollen i reglaget Radavstind eller ange ett varde i rutan. Standardvardet &r 100 %.

+ Hall ner Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS) samtidigt som du trycker pa uppilen (for att 6ka
radavstandet) och nedpilen (for att minska radavstandet).

Hall ner Skift och Ctrl (Windows) eller Skift och Kommando (Mac OS) samtidigt som du trycker pd uppilen
eller nedpilen for att dndra radavstindet i steg om 10 %.

2 Vilj % eller px (pixlar) pa popup-menyn Radavstandsenheter om du vill d4ndra enheter for radavstandet.
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Stalla in orientering och justering

Ange textorientering
Du kan orientera hela textblock vagratt eller lodratt. Flera rader lodrat text gar fran hoger till vanster, likt asiatiska
sprak.
filb
1 Klicka pa knappen textorientering = i egenskapskontrollen.
2 Vilj ett orienteringsalternativ:

Vagrét vénster till héger Standardinstillningen.

Lodrit héger till vinster Orienterar text vertikalt, fran topp till botten. Flera rader som ér dtskilda med ett
radbrytningstecken visas som kolumner och gar fran hoger till vénster.

Anvind verktyget Forvring och dra i ett sidohandtag om du vill spegelvinda text.

Stalla in textjustering
Med textjustering bestims hur texten i ett stycke forhaller sig relativt till kanterna for textblocket. Standard ar att
vagrat text ar vénsterjusterad.

Lodrit text kan justeras mot toppen eller botten i ett textblock, centrerat inom textblocket eller jaimnt justerat mellan
6ver- och nederkanten.

1 Markera texten.

2 Kilicka pa justeringsknappen i egenskapskontrollen.

Justeringskontrollerna == == == == visas i egenskapskontrollen nir en text 4&r markerad eller nar ett
textblock dr markerat.

Stalla in styckeindrag och mellanrum

% Draireglaget Styckeindrag eller ange ett pixelvirde i textrutan om du vill dra in text med egenskapskontrollen.

n o

Alternativ for styckeindrag i egenskapskontrollen

% Dra i egenskapskontrollen i reglagen Utrymme fore stycke eller Utrymme efter stycke, eller ange ett virde i
textrutan, om du vill ange hur stort mellanrummet ska var fore och efter stycken.

] W

] W

-+

Alternativ for mellanrum i egenskapskontrollen
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Tillampa texteffekter

Utjamnade textkanter

Attjamna ut kanterna pa markerad text kallas for kantutjdmning. Kantutjamning anvinder du for att fa textens kanter
att blandas med bakgrunden si att texten blir klarare och mer lisvéinlig nir den forstoras. Kantutjamningen gors pa
alla tecken i ett givet textblock.

Originaltext; efter kantutjimning

% I egenskapskontrollen viljer du ett av alternativen pa popup-menyn Kantutjimning:

Ingen kantutjamning Inaktiverar textutjdmningen.
Klar kantutjamning Skapar en skarp 6vergang mellan textkanterna och bakgrunden.

Kraftig kantutjamning Skapar en mycket kraftig 6vergang mellan textkanterna och bakgrunden genom att bevara
tecknens form och forstirka detaljerade omraden i tecknen.

Slat kantutjdmning Skapar en mjuk 6verging mellan textkanterna och bakgrunden.
Anpassad kantutjamning Tillhandahaller foljande expertnivikontroller f6r kantutjimning:

+ Oversampling Bestimmer detaljeringsgraden som ska anvéndas for att skapa 6vergdngen mellan textkanterna
och bakgrunden.

+ Skarpa Bestimmer hur mjuk 6vergangen mellan textkanterna och bakgrunden ska vara.
« Styrka Bestimmer hur mycket textkanterna ska blandas med bakgrunden.

Obs! Text i vektorfiler (t.ex. Adobe FreeHand -filer) dr kantutjdmnade nir de oppnas i Fireworks.

Justera teckenbredden pa markerad text

% Drai egenskapskontrollen i reglaget Teckenbredd eller ange ett vdarde i textrutan. Dra reglaget s att vardet
overstiger 100 % om du vill gora tecknen bredare eller hogre, eller dra till ett ldgre varde om du vill minska bredden
eller hojden. 100 % &r standardvardet.

A0

+—F

Alternativet for teckenbredd i egenskapskontrollen

Andra hur nira texten ska vara baslinjen

Med baslinjeforflyttningen bestimmer du hur néra texten ska vara 6ver eller under den naturliga baslinjen, t.ex. med
nedsinkta och upphéjda tecken. Om du inte véljer nagon baslinjeflyttning kommer texten att ligga pé baslinjen.
Baslinjeforflyttningen mats i pixlar.

Non €St quod aontemnas hoc studendi genus.
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Alternativ for baslinjeforflyttningen i egenskapskontrollen

% I egenskapskontrollen drar du reglaget for baslinjeforflyttningen eller skriver ett virde i textrutan for att ange hur
lagt eller hur hogt den nedsdnkta eller upphdjda texten ska placeras. Ange ett positivt virde om du vill skapa
upphojd text och ett negativt virde om du vill ha nedsankt text.

Spara linjer, fyllningar och filtertextattribut som ett format

Du kan tillimpa linjer, fyllningar och filter pd en text i ett markerat textblock och sedan spara textattributen som ett
format. Sedan du skapat texten kan du fortsétta redigera den i Fireworks. Linjer, fyllningar, filter och format
uppdateras automatiskt nir du redigerar texten.

EF - F

Text med tillimpade linjer, fyllningar, filter och format

1 Skapa ett textobjekt och tillimpa attributen som du vill anvdnda. Vilj ett format pa panelen Format d4ven om det
inte ar ett textformat.

2 Markera textobjektet.
3 Vilj Nytt format pd Alternativ-menyn pa panelen Format.

4 Vilj formategenskaper och ge det nya formatet ett namn.

Se dven
*Typinstallningar” pa sidan 281

Bifoga text till en bana

Du kan i stallet for rektangulira textblock rita upp en bana och bifoga text till den. Texten foljer banans form. Bade
texten och banan gér att redigera.

En bana till vilken du bifogar text temporirt forlorar linje-, fyllnings- och filterattributen. Alla linje-, fyllnings- och
filterattribut som du lagger till darefter ldggs till texten och inte till banan. Om du dérefter kopplar frin texten fran
banan kommer banan att aterfa linje-, fyllnings- och filterattributen.

Obs! Du bor undvika att bifoga text med harda eller mjuka radmatningar till en bana eftersom du kan fd oonskade fel.

Om texten som bifogas till en 6ppen bana ir lingre 4n banan leder det till att den aterstiende texten atergdr och
repeterar banans form.

Text pd en bana som dtergdr och repeterar banans form
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Bifoga texten till en bana och redigera den
« Skift-klicka p4 ett textobjekt och bana och vilj Text > Koppla till bana om du vill koppla text till utkanten av en bana.

« Skift-klicka p4 ett textobjekt och bana och vilj Text > Koppla till bana om du vill placera ett textblock inuti en bana.
« Vilj Text > Frigor frdn bana om du vill koppla fran texten fran en markerad bana.

+ Dubbelklicka pa texten pa banan med verktyget Pekare eller Markera vissa om du vill redigera text bifogad till en
bana. Du kan 4ven anvéinda textverktyget och klicka for att markera texten.

+ Anvind verktyget Markera vissa for att markera texten pa banan och dra i de markerade punkterna, om du vill
andra form pé banan.

Obs! Du kan ocksd anvinda Bezier-pennan for att redigera banan. Texten kommer automatiskt att folja banan
medan punkterna dndras.

Andra textorientering och riktning pa en bana

Hur du ritat en bana bestimmer riktningen pa texten som bifogas till den. Om du t.ex. ritar banan fran hoger till
vinster kommer den bifogade texten att visas bakvand och upp och ner.

—weynounbey

Text bifogad till en bana ritat fran héger till vinster
% Vilj Text > Orientering och ddrefter en orientering.

.,\,agUﬂGU.r’am

Text roterad runt en bana

Text orienterad lodrdtt pd en bana

Text skevad lodritt runt en bana

Text skevad vagrtt runt en bana

« Vilj Text > Vénd riktning om du vill 4ndra riktning for en text lings en markerad bana.

« Markera textobjektet pd banan och ange sedan i egenskapskontrollen ett virde i textrutan Textforskjutning, om du
vill flytta startpunkten for texten som &r bifogad till en bana.
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Bifoga text i bana

Du kan bifoga text i ett vektorobjekt. Texten behalls inom vektorgrinserna. Bade texten och vektorobjektet kan
redigeras. Ndr du bifogar text i en bana, avgor omradet i banan hur mycket text som visas.

1 Markera texten och vektorobjektet pa arbetsytan.
2 Vilj Text > Bifoga i bana.

Konvertera text till banor
Konvertera text till banor och redigera sedan bokstdvernas utseende precis som vilket vektorobjekt som helst. Alla
vektorredigeringsverktyg finns att tillga for text som &r konverterad till banor.

Obs! Konverterad text kan inte redigeras som vanlig text.
« Vilj Text > Konvertera till banor om du vill konvertera text.

+ Anviand verktyget Markera vissa for att markera den konverterade texten, eller markera den konverterade texten
och vilj Andra > Dela upp grupp, om du vill redigera textteckenbanorna var och en for sig.

+ Markera bangruppen och vélj Andra > Dela upp grupp och direfter Andra > Kombinera banor > Férena, om du
vill skapa en sammansatt bana av en bangrupp som skapades genom att texten konverterades till banor.

Omforma textblock
Du kan omforma textblock pa samma sitt som du omformar andra objekt. Du kan dndra skala, rotera, skeva och vanda

text for att skapa unika texteffekter.

Texten kan bli svar att lasa om du omformar den fér mycket. Néar en omformning av textblocket leder till att texten
andrar storlek eller skala, kan du ldsa av den nya teckensnittsstorleken i egenskapskontrollen nar texten dr markerad.

Se dven
“Typinstillningar” pé sidan 281

Starka text

Du kan konvertera till ssammansatta vektorobjekt. Du kan inte redigera texten nir den har konverterats till
vektorobjekt. Eftersom tecknen sammanfogas som ett sammansatt objekt maste du dela upp de kombinerade banorna
innan du kan redigera tecknen oberoende av varandra.

« Om du vill stirka texten véljer du Kommando > Text > Stirk.

+ Om du vill dela upp den kombinerade banan till av varandra oberoende redigerbara tecken anvinder du verktyget
Markera vissa eller viljer Andra > Kombinera banor > Dela upp.

Importera text

« Importera en Adobe Photoshop- eller Adobe Illustrator-fil eller kopiera texten till Fireworks om du vill importera
text fran Photoshop eller Illustrator.

Text fran Photoshop och Illustrator behdller standardmdssigt alla egenskaper i Fireworks. Du kan dven importera
Photoshop-text som bitmappbilder. (Se “Photoshop Import och andra instillningar” pd sidan 282.)

+ Importera text i RTF- (rich text format) och ASCII- (vanlig text) format genom att kopiera det till Fireworks. Du
kan ocksa vilja Arkiv > Oppna eller Arkiv > Importera och navigera till en fil. (Importerad ASCII-text ir instilld
till aktuell fyllnadsfirg och standardteckensnitt, 12 pixlar hog.)
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Vilja ersattning for saknade teckensnitt

Nir du 6ppnar ett dokument i Fireworks som innehaller teckensnitt som inte dr installerade pa datorn kan du vilja att
ersitta teckensnitten eller behélla deras utseende.

Bevara utseende Texten ersitts med en bitmappsbild som representerar utseendet pa texten i originalteckensnittet.
Du kan fortfarande redigera texten, men bitmappsbilden ersitts da av ett teckensnitt som finns pa din dator.
Redigering kan leda till att textens utseende dndras.

Ersétta saknade teckensnitt Teckensnitten i dokumentet ersitts. Du kan redigera och spara texten. Nar du 6ppnar
dokumentet pa nytt pa en dator som innehaller originalteckensnittet, kommer detta originalteckensnitt att anvdndas.

Se dven
*Typinstallningar” pa sidan 281

Markera ett ersattningsteckensnitt

1 Oppna ett dokument som inte innehéller alla teckensnitt och vilj ett saknat teckensnitt i listan Byt ut saknat
teckensnitt.

2 Gor négot av foljande:
+ Markera ett ersdttningsteckensnitt i listan Till.
« Klicka pa Ingen forandring om du vill lita det saknade teckensnittet vara.

Nista gang du 6ppnar ett dokument med samma saknade teckensnitt finns i dialogrutan Saknade teckensnitt
det teckensnitt som du valde.

Kontrollera stavning

Stavningskontrollera text

1 Markera ett eller flera textobjekt. Om inget textblock dr markerat kommer hela dokumentet att
stavningskontrolleras.

2 Vilj Text > Kontrollera stavning.

Anpassa stavningskontrollen

1 Vilj Text > Stavningsinstéllningar, eller klicka pa knappen Installningar i dialogrutan Kontrollera stavning.
2 Vilj bland foljande alternativ i dialogrutan Stavningsinstéillningar.

« Vilj ett eller flera spraklexikon.

+ Vilj en egen ordlista genom att klicka p4 mappikonen intill textrutan Sokvig till egen ordlista.

+ Du redigerar den egna ordlistan genom att klicka p& knappen Redigera egen ordlista och ldgg sedan till, ta bort
eller andra orden i listan.

« Vilj vilka ord du vill ska finnas f6r stavningskontrollen.
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Kapitel 8: Tillimpa farger, linjer och
fyllningar

I Adobe® Fireworks® finns manga alternativ for att organisera, vélja och tillimpa firger.

Tillampa farger

Aktivera, flytta eller byta ut linjer och fyllningar

Aktivera linjen eller fyllningen for att bestimma vilket attribut som firgjusteringen paverkar. Aterstill linje- och
fyllningsfarger for att tillimpa forinstallningarna i dialogrutan Instéllningar.

Aktivera fyllnings- eller linjefdargen

% Tavsnittet Firger pa panelen Verktyg klickar du pa ikonen till vinster om rutan Linjeférg eller Fyllningsfirg.

Obs! Med verktyget Firgpyts fylls pixelmarkeringarna och vektorobjekten med firgen som visas i rutan Fyllningsfirg.

T T

Rutorna for linje- och fyllningsfirg pa panelen Verktyg och popup-fonstret for firger

Aterstilla linje- och fyliningsfarg till forinstalld farg
% Klicka pa knappen Ange standardlinje/fyllningsfarger pa panelen Verktyg eller pa Fargblandaren.

Ta bort linjer och fyllningar fran markerade objekt

% Klicka pa knappen Ingen linje eller fyllning i avsnittet Farger pa panelen Verktyg. Om du vill att den inaktiva
egenskapen ska vara Ingen klickar du pa knappen Ingen linje eller fyllning en gang till.

Obs! Du kan dven ta bort fyllningen eller linjen genom att klicka pa knappen Genomskinligt i popup-fonstret
Fyllningsfirg eller Linjefiirg, eller genom att vilja Ingen pa popup-menyn Fyllningsalternativ eller Linjealternativ i
egenskapskontrollen.

Vaxla fyllnings- och linjefarger
% Klicka pa knappen Byt linje/fyllningsfarger 83 pa panelen Verktyg eller pa Firgblandaren.

Tillampa och organisera fargrutor

P4 panelen Firgrutor kan du visa, dndra, skapa och redigera fargrutegrupper samt vilja linje- och fyllningsfarg.
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Tillampa en fargrutefarg pa linjer eller fyllningar for ett markerat objekt

1

Klicka pa ikonen intill Linjefirg eller Fyllningsfarg pa panelen Verktyg eller i egenskapskontrollen for att aktivera
den.

Vilj Fonster > Fargrutor.

Klicka pa en fargruta for att tillimpa firgen pa linjen eller fyllningen f6r det markerade objektet.

Vilja, andra eller lagga till fairgrutegrupper

Du kan enkelt byta till en annan forvald fargrutegrupp eller skapa en egen. Du kan dven importera anpassade firgrutor
fran firgpalettsfiler sparade som ACT- eller GIF-filer.

< Vilj gruppen fran Fargrutor pa panelen Alternativ om du vill vélja en firgrutegrupp.

Obs! Om du viljer Firgkuber dtergdr du till de forvalda fargrutegrupperna.

For att vilja en anpassad fargrutegrupp viljer du Ersitt fargrutor frin menyn pé panelen Fargrutor, navigerar till
mappen och markerar filen.

Vilj Lagg till fargrutor fran menyn pa panelen Firgrutor, navigera till mappen och markera en ACT- eller GIF-
fargpalettsfil om du vill lagga till firgrutor frdn en extern firgpalett.

Lagga till eller ersatta en fiarg i panelen Fargrutor
Obs! Du kan inte angra om du lagt till eller tagit bort en firgruta med Redigera > Angra.

1
2

Vilj verktyget Pipett pa panelen Verktyg.

Vilj antalet pixlar som ska inga pa popup-menyn Prov i egenskapskontrollen : 1 pixel, 3 x 3 i genomsnitt eller 5 x
5igenomsnitt.

Klicka nagonstans i ett 6ppet Fireworks-dokumentfonster for att ta ett fargprov.

Flytta spetsen pa pipettpekaren till det 6ppna utrymmet efter den sista firgrutan pa panelen Fargrutor om du
vill lagga till en farg.

« Hall ner Skift-tangenten och placera pekaren 6ver en fargruta pa panelen Fargrutor om du vill ersétta en
fargrutefirg.

Klicka for att ldgga till eller ersdtta fargrutan.

Nir du viljer Byt mot webbsikra pa Alternativ-menyn i popup-up-fonstret for firger, kommer en icke-webbsdker
farg som du viljer med pipettpekaren att dndras till den ndrmaste webbsdkra firgen.

Ta bort en fargruta

% Hall ner Ctrl (Windows) eller Kommando (Mac OS), placera pekaren 6ver en fargruta och klicka om du vill ta bort

en firgruta.

Rensa eller sortera fargrutor

Om du vill ta bort hela firgrutegruppen viljer du Rensa fargrutor pd menyn Alternativ pa panelen Fargrutor.

Om du vill sortera fargrutorna efter firgvirde véljer du Sortera efter farg pd menyn Alternativ pa panelen Fargrutor.

Spara en fargrutegrupp
% Lagg till firgerna, vilj Fargrutealternativ > Spara fargrutor pa menyn Alternativ pa panelen Fargrutor och dérefter

ett filnamn och en mapp, om du vill spara ett urval av firgprover.
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Skapa och andra farger i fargblandaren
Anvind fiargblandaren (Fonster > Fargblandare) for att visa och dndra firgen pé den aktiva linjen och fyllningen.
Standard &r att fargerna i firgblandaren identifierar RGB-fargerna som hexadecimala tal, de visar alltsa hexadecimala

fargvarden for komponenterna rott (R), gront (G) och blatt (B). Hexadecimala RGB-vérden beriknas som varden
mellan 00 och FF.

Fargmodell Lage for farguttryck

RGB Vaérden for r6tt, gront och blatt, dar varje komponent har ett varde mellan 0 och
255.0-0-0 &r svart och 255-255-255 &r vitt.

Hexadecimal RGB-varden for rétt, gront och blatt, dar varje komponent har ett hexadecimalt
vdrde mellan 00 och FF. 00-00-00 &r svart och FF-FF-FF &r vitt.

HSB Vérden for Nyans, Mattnad och Intensitet. Nyans har ett vérde fran 0 till 360
grader och Méattnad och Intensitet har ett varde fran 0 till 100 %.

cMY Vérden for cyanblatt, magenta och gult (yellow), dér varje komponent har ett
vdrde mellan 0 och 255. 0-0-0 &r vitt och 255-255-255 &r svart.

Graskala Ett procenttal fér det svarta i bilden. En svart (K) komponent har ett varde mellan
0 och 100 %, dér 0 &r vitt, 100 &r svart och vérdena daremellan &r gratoner.

Du kan vilja andra fairgmodeller pa Fargblandaralternativ-menyn. De aktuella firgkomponentvéirdena dndras for
varje ny fairgmodell.

Trots att CMY dr ett fargmodellsalternativ, limpar sig inte grafik exporterad direkt fran Fireworks for utskrift. Om
du vill skriva ut exporterad Fireworks-grafik ska du forst importera den till Adobe Illustrator, Adobe Photoshop eller
Adobe FreeHand. Mer information finns i dokumentationen for dessa program.

Tillampa farger pa ett markerat segmentobjekt
1 Klicka i firgblandaren pa ikonen intill rutan Linjefarg eller Fyllningsfarg.

2 Flytta pekaren 6ver fargremsan och klicka.

Vilja en farg

1 Avmarkera alla objekt for att férhindra o6nskad objektredigering nar du blandar farger.
2 Markera antingen rutan Linjefirg eller Fyllningsfarg.

3 Vilj en firgmodell pa Firgblandare-menyn.

4 Om du vill vdlja ett speciellt fargvarde anger du virden i textrutorna for firgkomponenter, anvinder skjutreglagen
eller markerar en farg pa fargremsan.

Bladdra mellan olika fairgmodeller
% Skift-klicka pé fairgremsan langst ner i firgblandaren.

Obs! Alternativen i fiargblandaren dndras inte.

Skapa farger med hjdlp av systemfargvaljaren
1 Klicka i ndgon fargruta.
2 Vilj operativsystemet Windows eller Mac OS pé Alternativ-menyn i farg-popup-fonstret.

3 Viljen firg i systemfargviljaren.
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Hantera farger med panelen Fargpalett
% Vilj Fonster > Ovriga > Firgpalett om du vill 6ppna panelen Fargpalett.

FARGPALETT

Viljare Miser

[ i [ ]
@ [ [0 | e

[HLS Hsw cmMyK RGB

Hitta den basta webbsédkra fargen for ett fairgvarde
1 Klicka pa fyllningsfargsrutan pa fliken Viljare pa panelen Férgpalett.

2 Anvind pipettpekaren for att klicka i ett Fireworks-dokumentfonster om du vill testa en farg.

Den ndrmaste webbsékra fargen visas under firgen i den aktiva fyllningsfargsrutan.

Obs! Du kan dven anvinda fliken Viljare for att konvertera mellan olika firgmodeller som RGB och CMYK, och for

att vilja visningslige for firger.

Skapa och byta ut fargpaletter
1 Vilj fliken Blandare pa panelen Fargpalett.

2 Anvind de fem firgrutorna langst ner pa panelen for att ange fyra basfirger f6r dokumentet.

3 Om du vill kan du anvinda HSB-firghjulet i det nedre hogra hornet pa panelen for att dndra paletten.

4 Klicka pa Palett 2 till vinster pa panelen och vilj sedan basfirgerna for den andra paletten, om du vill testa tvé olika

paletter f6r dokumentet.
5 Klicka pa de bada ikonerna for att byta firg om du vill gd mellan de bada paletterna.

Obs! Funktionen for palettbyte ersdtter fyllningar, linjer och dvertoningar i vektorelement, men inte i
bitmappselement eller i grafiska symboler.

Exportera en palett
1 Vilj paletten som du vill exportera (antingen Palett1 eller Palett2).

2 Kilicka pa ikonen Exportera som bitmapp for att exportera paletten som en bitmappsfil eller klicka pa ikonen
Exportera som firgtabell om du vill exportera paletten som en ACT-fil.

Skapa en farggraderingsserie
1 Vilj fliken Blandare pé panelen Fargpalett.

2 Anvind fyllningsfirgrutorna langst ner pa panelen for att vélja en start- och en slutfarg.
3 Anvind stegreglaget for att vilja antalet steg i serien.

Obs! Om du vill se det hexadecimala firgvirdet placerar du pekaren éver en firgruta.
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Skapa en delad palett

Om du redigerar flera bilder som har en begransad fargpalett kan du exportera en delad firgpalett som innehaller
fargerna i dessa bilder. Om du vill skapa en delad firgpalett maste alla bilder ligga i ssamma mapp.

1 Vilj Kommando > Webb > Skapa delad palett.
2 Ange det maximala antalet firger som ska tas med i den delade firgpaletten.

3 Klicka pa Bldddra for att ange den mapp som innehaller bilderna och klicka sedan pa OK.

Valja farger i ett farg-popup-fonster

Nir du klickar pa en firgruta 6ppnas ett farg-popup-fonster som paminner om panelen Férgrutor.

Valja en farg for en fargruta
1 Klicka i en firgruta.

2 Gor nagot av foljande:
Klicka pa en firg for att anvdnda den i en fargruta.
Klicka med pipettpekaren pa en firg nagonstans pa skirmen om du vill tillimpa firgen pa rutan.

+ Klicka pa knappen Genomskinligt i popup-fonstret om du vill gora en linje eller fyllning genomskinlig.

Visa den aktuella fargrutepanelens fargrutegrupp

% Vilj panelen Férgrutor pa Alternativ-menyn i firg-popup-fonstret.

Visa en annan fargrutegrupp i farg-popup-fonstret.
% Vilj fargrutegrupp pa Alternativ-menyn i firg-popup-fonstret.

Obs! Panelen Firgrutor paverkas inte om du viljer en firgrutegrupp hir.

Exempelfarger fran ett farg-popup-fonster

Nir ett firg-popup-fonster 6ppnas visas pekaren som en pipett. Med den kan du plocka farger fran nédstan var som
helst pa skarmen. Det hir sittet att arbeta kallas att ta firgprover (sampling).

1 Klicka i ndgon fargruta.
2 Klicka nagonstans pa arbetsytan i Fireworks for att vilja och tillimpa en firg for firgrutan.

Skift-klicka for att vilja en webbsdiker firg.

Identifiera fargvdrden

Férutom fargblandaren och firg-popup-fonstret kan du anvinda panelen Information for att identifiera fargvarden.

Visa fargvardet for en annan del av ett dokument
< GOr nagot av foljande:
+ Anvind firgblandaren eller firg-popup-fonstret.

Anvind panelen Information. Klicka pa pipettverktyget, vilj Fonster > Information och flytta pekaren &ver
objektet som har firgen som du vill visa (endast Windows).
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Visa fargvardet for den aktiva linje- eller fyliningsfargen
% GoOr ndgot av foljande:
« Vilj Fonster > Fargblandare for RGB eller andra firgsystemvérden.
+ Klicka pa en firgruta for att oppna firg-popup-fonstret och visa det hexadecimala vardet hogst upp i fonstret.
Placera pekaren 6ver en firgruta och lis beskrivningen (endast Windows).

Obs! Standard dr att fiargens RGB-virde visas pd panelen Information och i fargblandaren. Dess hexadecimala
virde visas i firg-popup-fonstret.

Visa farginformation fér en annan fargmodell

% Vilj en annan fairgmodell pa informationspanelens eller firgblandarens Alternativ-menyn.

Rutnat for att simulera webbsdkra farger och genomskinlighet

Nér du anvédnder en firg som inte dr webbséker ska du anvidnda en webbrasterfyllning. Nér du gor detta kan du
approximera en webbsiker firg som inte forandras eller uppvisar raster nar den exporteras med en webbsiker palett.

Om du vill skapa en genomskinlighet anvinder du fyllningsalternativet for genomskinligt raster. I genomskinliga
objekt skiner webbsidans bakgrund igenom varje pixel i den genomskinliga webbrasterfyllningen.

Obs! Webbraster kan gora filen stirre.

K&lFarg: !

[Cliaenamskinlig:

Tvd webbsikra firger skapar en webbrasterfyllning.

Tillampa en webbrasterfyllning

1 Markera ett objekt som innehaller en icke webbséker farg.
2 Vilj Webbraster pd popup-menyn Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen.
3 I egenskapskontrollen markerar du rutan Fyllningsfirg for att 6ppna popup-fonstret Fyllningsalternativ.

Objektets icke webbsikra firg visas i rutan Kéllfarg. De tva webbsdkra rasterfirgerna visas i fargrutan till hoger.
Webbrastret visas pa objektet och blir nu den aktiva fyllningsfirgen.

Obs! Om du stiller in Kantutjamning eller Fjddra for kanterna pa en webbrasterfyllning resulterar detta i att firgerna
inte blir webbsdkra.

4 Klicka utanfér popup-fonstret for att stinga det.

Tillampa en genomskinlig rasterfyllning
1 Markera objektet som du vill tillimpa en genomskinlig fyllning pa.

2 Vilj Webbraster pd popup-menyn Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen.
3 I egenskapskontrollen markerar du rutan Fyllningsfirg for att 6ppna popup-fonstret Fyllningsalternativ.
4 Vilj Genomskinligt.

Objektet pa arbetsytan blir halvogenomskinligt eller halvgenomskinligt.
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5 Klicka utanfor popup-fonstret for att stinga det.

6 Exportera objektet som en GIF- eller PNG-fil och vilj Indexgenomskinlighet eller Alfagenomskinlighet. Mer
information finns i ’Goéra omraden genomskinliga” pa sidan 223.

Obs! Vissa webblisare saknar stod for PNG-filer.

Kuler-panelen

Om Kuler-panelen

Kuler™-panelen dr din portal till firggrupper eller teman som skapats av anvandare virlden 6ver. Du kan anvinda den
for att bladdra igenom tusentals av teman i Kuler™, och hdmta dem du ér intresserad av for att redigera eller inkludera
dem i egna projekt. P4 Kuler-panelen kan du &ven skapa och spara teman och sedan ladda upp dem och dela dem med
Kuler-communityn.

Panelen Kuler 4r ocksa tillgédnglig i Adobe Photoshop® CS4, Adobe Flash® Professional CS4, Adobe InDesign® CS4,
Adobe Hlustrator® CS4 och Adobe Fireworks® CS4. Panelen ér inte tillgédnglig i franska versioner av dessa produkter.

Om du vill se en video om panelen Kuler kan du ga till www.adobe.com/go/lrvid4088_xp.

Om du vill ldsa en artikel om Kuler och farginspiration kan du gé till Veerle Pieters blogg med adressen
http://veerle.duoh.com/blog/comments/adobe_kuler_update_and_color_tips/.

Bladdra bland teman

Du maste vara uppkopplad mot Internet for att kunna bldddra bland teman online.

Soka efter teman
1 Vailj Fonster > Tillagg > Kuler.

2 Gor nagot av foljande:
Ange namnet pa ett tema, en tagg eller den som skapade temat i sokrutan.

Obs! Anviind alfanumeriska tecken (Aa-06, 0-9) i sékningarna.

Filtrera sokresultatet genom att vilja ett alternativ pd popup-menyerna ovanfor resultatet.

Visa ett tema online i Kuler
1 Vilj ett tema i sokresultatet pa panelen Bladdra.

2 Klicka pa piltriangeln till hger om temat och vilj Visa online i Kuler.

Spara sokningar du gor ofta
1 Vilj alternativet Egen pa den forsta popup-menyn pé panelen Bladdra.

2 Ange sokvillkoren i dialogrutan som &ppnas, och spara dem.
Nir du vill kora s6kningen viljer du den pa den forsta popup-menyn.

Om du vill ta bort en sparad s6kning véljer du alternativet Egen pa popup-menyn. Avmarkera sedan de sokningar som
du vill ta bort och klicka pé Spara.


http://www.adobe.com/go/lrvid4088_xp
http://veerle.duoh.com/blog/comments/adobe_kuler_update_and_color_tips/
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Arbeta med teman

Pa Kuler-panelen kan du skapa eller redigera teman, och ta med dem i projektet.

Obs! I Illustrator kan du skapa och redigera teman i dialogrutan Redigera firger/Firga om teckning, i stillet for pd
panelen Skapa. Mer information finns i hjdlpen for Illustrator.

Lagga till ett tema pa panelen Fargrutor i ditt program
1 Vilj ett tema som du vill anvinda pa panelen Bladdra.

2 Klicka pa triangeln till hoger om temat och vilj Lagg till i panelen Fargrutor.

Du kan ocksé lagga till ett tema pa panelen Skapa genom att klicka pa Léagg till i firgrutor ldngst ned pa panelen.

Redigera ett tema

1 Letaredapatematsom du vill redigera pa panelen Bladdra och dubbelklicka pa temat i sokresultatet. Temat 6ppnas
pé panelen Skapa.

2 Redigera temat pa panelen Skapa med de verktyg som finns. Mer information finns i avsnittet Verktyg pa panelen
Skapa nedan.

3 Gor ndgot av foljande:
« Spara temat genom att klicka pa Spara tema.

« Lagg till temat i programmets panel Fargrutor genom att klicka pa Ligg till i panelen Fargrutor lingst ned i
panelen.

Overfor temat till Kuler-tjinsten genom att klicka pa knappen Overfor lingst ned pa panelen.

Verktyg pa panelen Skapa

I panelen Skapa finns en méngd verktyg som du kan skapa och redigera teman med.

Vilj en harmoniregel pa popup-menyn Vilj regel. Basfargen anvands som grund for harmoniregeln nar fargerna i
farggruppen genereras. Om du till exempel viljer en bld basfarg och harmoniregeln Komplementfirg, skapas en
farggrupp som baseras pa basfargen, blatt, och dess komplementfirg rott.

Vilj regeln Egen om du vill skapa teman med hjélp av frihandsjusteringar.

Manipulera fargerna i farghjulet. Allt eftersom du gor justeringar regleras fargerna som skapas for farggruppen
enligt den valda harmoniregeln.

Flytta reglaget for intensitet som finns bredvid hjulet om du vill justera firgens intensitet.

+ Ange basfirgen genom att dra basfargsmarkéren (den storsta firgmarkoren med dubbla ringar) runt hjulet. Du
kan ocksé ange basfargen genom att justera fargreglagen langst ned i dialogrutan.

+ Ange en av de fyra andra fargerna i firggruppen som basfirg. Vilj firgens provkarta och klicka p4 piltavlan under
farggruppen.

+ Ange vardprogrammets forgrunds-/bakgrundsfirg eller linje-/fyllningsfirg som basfirg. Klicka pa en av de forsta
knapparna under firggruppen.

« Tabort en firg fran farggruppen genom att markera firgens provkarta och klicka pa Ta bort firg under
farggruppen. Lagg till en ny firg genom att markera en tom férgruta och klicka pa Légg till firg.

« Testa andra firgeffekter genom att markera en ny harmoniregel och genom att flytta markorerna i farghjulet.

+ Dubbelklicka p4 nagon av provkartorna i firggruppen for att ange den aktiva firgen (forgrund/bakgrund eller
linje/fyllning) i programmet. Om programmet inte har nagon aktiv eller vald fiargfunktion, anger Kuler-panelen
forgrundsfirg eller fyllningsfirg.
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Tillampa linjer och fyllningar

Tillampa och andra linjer

Du har fullstindig kontroll 6ver varje penselnyans, inklusive blackméngd, spetsstorlek och form, struktur, kanteffekt
och proportioner. Du kan tillimpa dndringar pé linjeattribut innan eller efter det att du skapat objekten. Pennikonen
Oppnar rutan Linjefirg pa panelen Verktyg, i egenskapskontrollen och i firgblandaren.

Om du vill tillimpa en linje pa ett bitmappsobjekt viljer du Photoshop-effekter och ddrefter linjeattributet. (Mer
information finns i “Tillimpa direktfilter” pd sidan 118.)

Andra linjeattribut for markerade objekt

Gor néagot av foljande:
« Vilj linjeattribut pa popup-menyn Linjekategori i egenskapskontrollen.

« Vilj Linjealternativ pa popup-menyn Linjekategori om du vill se fler alternativ och vilj sedan ett av linjeattributen.

Andra linjefirg for ett ritverktyg
1 Tryck pa Ctrl+D (Windows) eller Kommando+D (Mac OS) om du vill avmarkera alla objekt.

2 Vilj ett ritverktyg pa panelen Verktyg.
3 Markera rutan Linjefarg pa panelen Verktyg eller i egenskapskontrollen.
4 Vilj en firg och dra for att rita objektet.

Obs! En nyritad linje far den firg som visas i rutan Linjefdrg.

Ta bort linjeattribut fran ett markerat objekt.

Gor néagot av foljande:

« Vilj Ingen pa popup-menyn Linjekategori i egenskapskontrollen eller i popup-fonstret Linjealternativ.

+  Markera rutan Linjefirg pa panelen Verktyg eller i egenskapskontrollen, och klicka pa knappen Genomskinligt #].
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Skapa och redigera egna linjer

Anvind dialogrutan Redigera linje for att dndra speciella linjeegenskaper.

Redigera linje

=S

Tvckfargemangd:

Awstind:

i]

Flodesfrekvens:

Struktur: 0%

Kartstruktur, O

&

Altemativ | Farm |Kénslighet

F.anteffekt: [ Ingen

Spetzar. 1

Spetzavetdnd: |0

Wariation: | Slumpmaszigh

Wl

Streck: [ Ingen

P& |G Ao | 2

B& 1 Ao | 2

P& |1 A | 2
[ ok [ avbw |

Oppna dialogrutan Redigera linje

1 Vilj Linjealternativ pd popup-menyn Linjekategori i egenskapskontrollen.

2 Klicka pa Avancerat.

ANVANDA FIREWORKS CS4
Tillampa farger, linjer och fyllningar

Linjen férhandsvisas langst ner pa fliken med aktuell pensel och aktuella installningar. De aktuella instéllningar for

tryck- och hastighetskénslighet representeras i forhandsvisningen av en linje som smalnar av, tonas ner eller pa
annat satt dndras fran vanster till hoger.

Stall in generella alternativ for pensellinjer

1 Péfliken Alternativ stéller du in blickmangden, mellanrummet och flodesfrekvensen. Hogre flodesfrekvens skapar

pensellinjer som paminner om en firgsprutas.

2 Vilj alternativ for pensellinjer:

Vilj Forstarkning om du vill 6verlappa pensellinjer for titare linjer.

Andra strukturalternativet om du vill stilla in linjestrukturen. Ju hdgre virde desto tydligare blir strukturen.

Ange ett tal i textrutan Kantstruktur och vilj en kanteffekt pa popup-menyn Kanteffekt om du vill stélla in en

struktur for kanterna.

Ange antalet spetsar som du vill att pensellinjen ska ha. Om du viljer flera spetsar anger du ett virde i

Spetsavstand och viljer en firgvariationsmetod.

Vilj ett alternativ pa popup-menyn Streck om du vill ha en prickad eller streckad linje.

Anvind uppsittningen med tre pa- och av-textrutor for att kontrollera det forsta, andra respektive tredje
strecket om du vill stdlla in lingden pa strecken och avstanden for prickade linjer.
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3 Klicka pa OK.

Andra penselspetsen

1 Pa fliken Form véljer du Fyrkant for en fyrkantig spets eller avmarkerar alternativet om du vill ha en rund spets.
2 Ange virden for penselspetsens storlek, kantmjukhet, proportion och vinkel.
3 Klicka pa OK.

Obs! I Fireworks finns penselinstillningar for att finjustera linjeattributen som kontrolleras av hastighet och tryck ndr
du anvinder en tryckkdnslig Wacom-platta och -penna. Du kan vilja vilka linjeattribut du kan kontrollera med
pennan.

Stall in linjekanslighet
1 P fliken Kénslighet valjer du en linjeegenskap pa popup-menyn Linjeegenskap.

2 Med alternativet Paverkat av véljer du i vilken utstrdckning som kénslighetsdata ska paverka den aktuella
linjeegenskapen.

Flytta en pensellinje innanfor eller utanfor en bana

Centrerad linje, linje innanfor och linje utanfor

Anvind popup-menyn Linje i fonstret Linjealternativ for att flytta pensellinjer fran standardpositionen (centrerad pa
en bana) till en annan plats.

1 Papanelen Verktyg eller i egenskapskontrollen markerar du rutan Linje for att 6ppna popup-fonstret for fargrutor.
2 Liangst ned i popup-fonstret viljer du Innanfor banan eller Utanf6r banan pa popup-menyn.
3 (Valfritt) Vilj alternativet Fyll 6ver linje.

I normalfallet 6verlappar linjen fyllningen. Nér du viljer Fyll 6ver linje ritas fyllningen 6ver linjen. Ndr du anvénder
Fyll 6ver linje tillsammans med ett objekt med en ogenomskinlig fyllning kommer den del av linjen som kommer
innanfor banan att skymmas. En fyllning med en viss grad av genomskinlighet kan tonas eller blandas med en
pensellinje innanfor en bana.

Skapa linjeformat

Du kan dndra speciella linjeegenskaper sisom blickmingd samt spetsens form och kinslighet. Du kan dven spara egna
linjer som ett format och sedan anvénda det i flera dokument.

1 Gor nagot av foljande:
+ Markera rutan Linjefirg pa panelen Verktyg och klicka sedan pa Linjealternativ.
« Vilj Linjealternativ pa popup-menyn Linjealternativ i egenskapskontrollen.

2 Redigera pensellinjeattributen.

3 Klicka pa knappen Spara anpassade linjer for att spara de anpassade linjeattributen som ett format tillgingligt i
framtiden.
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Skapa och redigera helfyllningar

Skapa och anvind fyllningar fér vektorobjekt och text. Anvind verktyget Firgpyts eller Overtoning for att fylla i
pixelmarkeringar baserade pa aktuella fyllningsinstéllningar.

Ikonen Firgpyts @ oppnar rutan Fyllningsfirg pa panelen Verktyg, i egenskapskontrollen och i firgblandaren.

Andra en helfyllningsfirg for vektorritningsverktyg och verktyget Firgpyts
1 Vilj ett vektorritningsverktyg och verktyget Fargpyts.

2 Gor négot av foljande:

+ Tryck pa Ctrl+D (Windows) eller Kommando+D (Mac OS) for att markera alla objekt. Markera sedan rutan
Fyllningsfarg i egenskapskontrollen for att 6ppna popup-fonstret Fyllningsfarg.

+ Markera rutan Fyllningsfirg pd panelen Verktyg eller i firgblandaren for att 6ppna firg-popup-fonstret.
3 Vilj en firg for fyllningen i fargrutorna eller anvind pipetten for att ta ett firgprov fran nagon plats pa skirmen.

Obs! Nir du viljer textverktyget kommer rutan Fyllningsfirg att dterta den senast fyllda textfirgen som anvindes i
textverktyget.

Redigera helfyllningen for ett markerat vektorobjekt
1 Markera rutan Fyllningsfirg i egenskapskontrollen, pa panelen Verktyg eller i firgblandaren for att 6ppna féirg-
popup-fonstret.

2 Markera en firgruta.

Skapa och tillaimpa monster och 6vertoningsfyliningar
+ Anvind monsterfyllningar for att fylla ett banobjekt med bitmappsgrafik.

+ Anvinda oOvertoningsfyllningar for att blanda farger och skapa olika effekter. Andra fyllningskategorier 4n Ingen,
Helfylld, Monster och Webbraster ar 6vertoningsfyllningar.

Obs! For en ny fyllning anvinds den aktuella firgen som visas i rutan Fyllningsfirg pd panelen Verktyg.

Tillampa en monsterfyllning pa ett markerat objekt

1 Gor nagot av foljande:
Vilj Monster pa popup-menyn Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen.

+ Markera rutan Fyllningsfirg pd panelen Verktyg, klicka pa Fyllningsalternativ och vilj Moénster pa popup-
menyn Fyllningsalternativ.

2 Vilj ett monster pd popup-menyn Monsternamn.

Skapa en monsterfyllning fran en extern fil

Ange en bitmappsfil som en ny monsterfyllning genom att anvénda filer med dessa format som moénster: PNG, GIF,
JPEG, BMP, TIFF och PICT (endast Mac OS). Ndr en monsterfyllning ar en 32-bitars genomskinlig bild, kommer
genomskinligheten att paverka fyllningen néir den anvénds i Fireworks. Bilder som inte dr 32-bitars blir
ogenomskinliga.

1 Vilj Monster pd popup-menyn Fyllningsalternativ nir vektorobjektsegenskaperna visas i egenskapskontrollen.
2 Markera rutan Fyllningsfirg och vilj Ovriga pa popup-menyn Ménsternamn.

3 Navigera till bitmappsfilen som du vill anvéinda som ett nytt ménster och klicka pd Oppna.
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Tillampa en 6vertoningsfyllning pa ett markerat objekt

o

T

Objekt med olika overtoningsfyllningar
% Vilj overtoningsfyllning p4 popup-menyn Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen.

Redigera en dvertoningsfylining
He ®
(s T

(=]F] @ 0 @ O ®

Férinst &llning:

| Bilver P v ]

Firhandsgranska:

Fyllningsalternativ.,..

Popup-fonstret Redigera dvertoning

o

Markera ett objekt med en 6vertoningsfyllning eller markera en 6vertoningsfyllning p4 popup-menyn
Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen.

N

Markera rutan Fyllningsfarg i egenskapskontrollen eller pa panelen Verktyg for att 6ppna popup-fonstret.

w

Gor nagot av foljande:

+ Klicka pa omréadet under rampen med 6vertoningsfirgen om du vill lagga till en ny firgruta.

+ Klicka pa omradet ovanfér rampen med 6vertoningsfirgen om du vill ligga till en fargruta for opacitet.

+ Dra firgrutan bort frin popup-menyn Redigera 6vertoning om du vill ta bort en firgruta for firg eller opacitet.
« Klicka pa fargrutan och markera en firg om du vill stélla in eller 4ndra firgen for en fargruta.

+ Klicka pa opacitetsfargrutan och dra antingen skjutreglaget till genomskinlighetsprocentvardet (0 &r helt
genomskinligt och 100 ar fullstindigt ogenomskinligt) eller ange ett numeriskt virde mellan 0 och 100, om du
vill stilla in eller &ndra genomskinligheten for en opacitetsfirgruta. Tryck pa Enter eller klicka utanfér popup-
menyn Redigera dvertoning.

Obs! Pa schackbridet for genomskinlighet visas overtoningen i genomskinliga omrdden.

+ Dra firgrutorna at vénster eller hoger om du vill justera 6vergangar mellan firger i fyllningen.
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Skapa fyllningar med 6vertoningsverktyget
Anvind 6vertoningsverktyget for att fylla ett objekt med en Gvertoning i stéllet for en helfylld farg. I
overtoningsverktyget finns egenskaperna for det senast anvinda elementet.

1 Klicka pa verktyget Fargpyts pa panelen Verktyg och vilj 6vertoningsverktyget pa popup-menyn.
2 Vilj attribut i egenskapskontrollen.

3 Klicka och dra pekaren for ett skapa en startpunkt for 6vertoningen samt riktningen och lingden pa
6vertoningsomradet.

Omforma och forvranga fyllningar

Du kan flytta, rotera, skeva och dndra bredden pa ett objekts monster eller en 6vertoningsfyllning. Ndr du anvinder
verktygen Pekare eller Overtoning for att vilja ett objekt med ett monster eller en dvertoningsfyllning, visas en
uppsittning handtag pa eller i ndrheten av objektet. Dra handtagen for att justera objektsfyllningen.

-

Anvind fyllnadshandtagen for justera ett monster eller en Gvertoningsfyllning.

+ Drai det runda handtaget eller anvind 6vertoningsverktyget och klicka pé en ny plats om du flytta fyllningen i ett
objekt.

« Drai ett fyrkantigt handtag om du vill justera fyllningens bredd och skevhet.
Dra i linjerna mellan handtagen om du vill rotera fyllningen.

Om du vill rotera en fyllning i steg om 45 grader hdller du ner Skift samtidigt som du drar.

Andra fyllningskanterna

Kanten pa en fyllning kan vara en rektanguldr hard linje eller en mjuk linje med kantutjamning eller fjadring.

Som standard ar kanterna kantutjamnade. Vid kantutjamning blandas kanten lite med bakgrunden och jimnar ut de
skarpa kanterna som finns runt runda objekt, t.ex. i ellipser och cirklar.

Fjadring anvénds for att skapa en méarkbar blandning pa bdda sidorna om kanten. Denna blandningsmetod skapar en
effekt som pdminner om ett ljussken.

1 Gor nagot av foljande:
« Kilicka pa popup-menyn Kant i egenskapskontrollen.
Markera rutan Fyllningsfirg pa panelen Verktyg, klicka pa Fyllningsalternativ och vilj Kant pa popup-menyn.

2 Vilj ett kantalternativ: Hard, Kantutjamning eller Fjadra.
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3 Om du vill ha en fjadrad kant viljer du antalet pixlar (mellan 0 och 100) for varje kantsida. Standardvérdet ér 10.
Ju hogre virde, desto mer fjadring visas.

Spara en egen overtoningsfyllning
% Skapa ett format om du vill spara de aktuella 6vertoningsinstéllningarna for att anvinda dem senare i andra
dokument.

Ta bort en fyllning fran ett markerat objekt

Gor négot av foljande:

« Vilj Ingen pa popup-menyn Fyllningsalternativ i egenskapskontrollen eller pa popup-menyn Fyllningsalternativ i
popup-fonstret Fyllningsalternativ.

+ Markera en fyllningsfirgsruta och klicka pa knappen Genomskinligt. Med det hér alternativet tar du endast bort
helfyllningar.

Skapa tredimensionella effekter for linjer och fyllningar

Skapa tredimensionella effekter for bade linjer och fyllningar genom att ldgga till en struktur. Med strukturer kan du
andra ljusstyrkan, men inte nyansen och ge linjerna och fyllningarna ett mer organiskt utseende. Strukturer lampar sig
bist for breda linjer.

‘:@é

Anvind alternativet Linje i egenskapskontrollen eller Linjealternativ i popup-fonstret for att lagga till en struktur till en pensellinje.

Lagga till strukturer till en linje eller en fyllning

1 Gor nagot av foljande:
+ Klicka pa popup-menyn Linjestruktur eller pa popup-menyn Fyllningsstruktur i egenskapskontrollen.

Markera rutan Linjefarg eller Fyllningsfirg pa panelen Verktyg, klicka pé Linjealternativ eller
Fyllningsalternativ, och vilj Struktur pa popup-menyn.

2 Gor nagot av foljande:
Vilj en struktur pa popup-menyn som dppnas.
+ Vilj Annan pa popup-menyn och navigera till en strukturfil.
Obs! Strukturer kan tillimpas pd filer med foljande format: PNG, GIF, JPEG, BMP, TIFF och PICT (endast Mac OS).
3 Ange ett procentvirde mellan 0 (ldgsta intensitet) och 100 (hogsta intensitet) for att kontrollera strukturens djup.

4 (Endast for fyllningar) Vilj Genomskinligt om du vill skapa genomskinlighet i fyllningen.
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Lagga till egna strukturer
% Anviand bitmappsfiler fran Fireworks och andra program som strukturer. Tillimpa strukturer frin filer med
foljande format: PNG, GIF, JPEG, BMP, TIFF och PICT (endast Mac OS).

Skapa en ny struktur fran en extern fil
1 Vilj Annan pé ndgon av popup-menyerna Strukturnamn nar vektorobjektsegenskaperna visas i
egenskapskontrollen.

2 Navigera till bitmappsfilen som du vill anvédnda som en ny struktur och klicka pd Oppna.
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Kapitel 9: Anvinda direktfilter

Tillampa direktfilter

Adobe® Fireworks® direktfilter (tidigare Dynamiska effekter) har forbattrats sa att du kan tillimpa dem pa vektorobjekt,
bitmappsbilder och text. I direktfilter ingar avfasningar och reliefer, fasta skuggor och glod, firgkorrigering samt
oskidrpa och skirpa. Du kan tillimpa direktfilter p4 markerade objekt direkt fran egenskapsgranskaren.

Om direktfilter

Direktfilter uppdateras nir du redigerar objekt pa vilka de tillimpats. Nar du har tillimpat ett direktfilter kan du
nédrsomhelst dndra dess alternativ eller sortera om filterordningen for att experimentera med ett kombinerat filter. Du
kan aktivera och inaktivera direktfilter eller ta bort dem fran egenskapsgranskaren. Om du tar bort ett filter atergéar
objektet eller bilden till sitt foregaende utseende.

Ingen
Alternativ 3

Annat
Avfasning ach relief s
Brus

Inte avfasning
Medsankt relief
Justera farg Upphajd relief

Oskirpa

Vitre avfasning

Skugga och glad

I Oka skarpan
B[] Dynamiska Photashap-effekter

Filter: E‘ al

Popup-menyn Direktfilter i egenskapskontrollen

« Vissa filter (som t.ex. Autonivéer, Gaussisk oskdrpa och Oskarp mask) som tidigare bara var tillgingliga som
oaterkalleliga plugin-program eller filter finns nu édven tillgangliga som direktfilter i Fireworks.

+ Du kan ldgga till tredjepartsplugin-program som direktfilter eller anvdnda dessa filter pa sedvanligt sétt via
filtermenyn.

« Nir egenskapskontrollen 6ppnats till halva hojden klickar du pa Redigera filter eller Lagg till filter s& visas popup-
menyn Direktfilter.

Obs! For en nyskapad fyllning antas aktuell firg som visas i rutan Fyllningsfirg pa verktygspanelen.

« Nar du anpassar direktfilter kan du experimentera med installningarna tills du far det resultat du vill ha.

[F‘Ian vl
Attt [+ @ 7w f=fc
- 3 %— D
4 135 erE

B ——|Hidjd -

Popup-fonstret for inre avfasning
A. Avfasningsbredd B. Knapp, forinstillning av avfasning C. Kontrast D. Mjukhet E. Avfasningsvinkel
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Tillampa direktfilter

Tillampa ett direktfilter pa markerade objekt

1 I egenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer ddrefter ett filter i popup-
menyn Lagg till direktfilter.

Filtret ldggs till i direktfilterlistan for det markerade objektet.

Du kan tillimpa ett direktfilter pd bara en viss pixelmarkering i en bild genom att klippa ut och klistra in
markeringen pd plats sd att en bitmappsbild skapas. Markera den och tillimpa direfter direktfiltret.

2 Om en popup-meny eller dialogruta 6ppnas anger du instéllningarna for filtret och gor nagot av foljande:
+ Kilicka pa OK om en dialogruta visas for direktfiltret.
« Tryck pa Enter eller klicka nagonstans pa arbetsytan om en popup-meny visas for direktfiltret.

3 Upprepa steg 1 och 2 om du vill tillimpa fler direktfilter.

Obs! Det allmdnna filtret paverkas av den ordning i vilken direktfilter tillimpas. Du kan dndra direktfiltrens
ordningsfoljd genom att dra dem.

Aktivera eller inaktivera ett direktfilter som tillampats pa ett objekt

% Klicka pa rutan bredvid filtret i filterlistan i egenskapskontrollen.

Aktivera eller inaktivera alla direktfilter som tillampats pa ett objekt

% I egenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och véljer ddrefter Alternativ > Alla pa
eller Alternativ > Alla av i popup-menyn.

Spara tillaimpade effekter
% Klicka utanfér instéllningens popup-meny eller tryck pa Enter nédr du har lagt till och redigerat ett direktfilter.

Tillampa avfasade kanter
En avfasad kant fir ett objekt att se upphojt ut.

En rektangel med inre avfasning, och med yttre avfasning

1 Iegenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer darefter ett
avfasningsalternativ i popup-menyn.

2 Redigera filterinstillningarna i popup-menyn.

Tillampa relief
Med hjilp av Relief-direktfiltret blir en bild, objekt eller text nedsankt i eller upphojd fran arbetsytan.
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Ett objekt med nedsdinkt relief, och med upphojd relief

I egenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och véljer dérefter ett reliefalternativ i
popup-menyn.

Redigera filterinstallningarna.

Du kan visa det ursprungliga objektet i reliefomradet genom att vilja Visa objekt.

Obs! I dldre dokument dr alternativet Visa objekt avmarkerat for objekt med tillimpade Relief-direktfilter p.g.a.
bakdtkompabilitet.

Tillampa skuggor och glod

Vilj mellan olika skuggor och ange darefter skuggans vinkel for att simulera ljussken pé objektet.

Filter for skugga, innerskugga och glod

Filterinstallningar for skuggor

Tillgangliga alternativ varierar beroende pa skuggtypen.

Stall in skuggans riktning med hjalp av skjutreglaget Vinkel.

Stall in skuggans avstand fran objektet med hjélp av avstandsreglaget.

Tillimpa en enda firg pa skuggan genom att markera alternativet Enfirgad.

Ange skuggfirgen i popup-menyn Férg.

Stéll in procentandel for genomskinlighet i skuggan med hjalp av skjutreglaget Opacitet.
Stall in skuggans skdrpa med hjélp av skjutreglaget Mjukhet.

Klicka pa alternativet Férhandsvisa om du vill forhandsvisa skuggan.

Dolj objektet och visa bara skuggan genom att vélja Spara ur.

Tillampa en helfylld skugga

1

2
3

I egenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer darefter Skugga och glod, och
sedan Helfylld skugga.

Justera filterinstéllningarna i dialogrutan Helfylld skugga.
Klicka pa OK nér du ér klar.
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Tillampa en skugga eller inre skugga

1 I egenskapskontrollen klickar du pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten och véljer ddrefter ett skuggalternativ i
popup-menyn.

« Skugga och glod > Skugga.
+ Skugga och glod > Innerskugga.

2 Redigera filterinstillningarna i popup-menyn.

Anvanda glod
1 Klicka pa knappen Lagg till filter i egenskapskontrollen och vilj dérefter Skugga och gléd > Glod.

2 Redigera filterinstillningarna i popup-menyn:
« Stall in glodfirgen genom att klicka pa fargrutan.
« Stéll in glodbredden med hjalp skjutreglaget Bredd.
« Stéll in procentandel for genomskinlighet i gloden med hjalp av skjutreglaget Opacitet.
« Stéll in glodens skdrpa med hjilp av skjutreglaget Mjukhet.

Stéll in glodens avstand fran objektet med hjalp av skjutreglaget Forskjutning.

Anvanda filter och Photoshop-plugin-program som direktfilter

Obs! Menyn som kallas Xtras i vissa tidigare versioner av Fireworks kallas for Filter i Fireworks 8 och senare. Fireworks
Xtra-tilligg kallas nu for filter.

Du kan redigera eller ta bort inbyggda filter och plugin-program som anvinds som direktfilter i popup-menyn Ligg
till filter.

Anvind bara filtermenyn for att tillimpa filter och Adobe Photoshop® plugin-program om du &r séiker pé att du inte
vill redigera eller ta bort filtret. Du kan bara ta bort ett filter om kommandot Angra finns tillgingligt.

Installera och anvianda Photoshop-plugin-program
1 Iegenskapskontrollen klickar du pa knappen Ligg till filter och viljer darefter Alternativ > Hitta plugin-program.

2 Gatill den mapp dér Photoshop-plugin-program ér installerade och klicka pa OK.
3 Starta om Fireworks sa att plugin-programmen blir inlésta.

Obs! Om du flyttar plugin-programmen till en annan mapp upprepar du ovanstiende steg, eller viljer Redigera >
Instdllningar och klickar pa fliken Plugin-program for att dndra sokvigen till plugin-programmen. Starta ddrefter om
Fireworks.

4 Tillimpa Photoshop-plugin-programmet pa ett markerat objekt genom att i egenskapskontrollen klicka pa
plusikonen (+) bredvid filteretiketten och dérefter vilja ett filter i undermenyn Alternativ.

Tillampa Photoshop-lagereffekter
Obs! Om du importerar en PSD-fil kan du dven redigera lagereffekter som redan finns i filen.

1 I egenskapskontrollen klickar du pa knappen Lagg till filter och véljer ddrefter Dynamiska Photoshop-effekter.

2 Markera en av effekterna i den vinstra rutan och redigera dérefter instéllningarna i den hogra rutan. Du kan vilja
flera effekter samtidigt.
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Tillampa filter pa grupperade objekt
Om du tillimpar ett filter pa en grupp tillimpas det pa alla objekt i gruppen. Om objekten inte dr grupperade aterstalls
varje objekts filterinstallningar till de som tillimpas pé objektet individuellt.

Tillimpa ett filter pa ett enskilt objekt i en grupp genom att bara markera detta objekt med hjélp av verktyget Markera
vissa.

Redigera och anpassa direktfilter

Redigera instdllningar for direktfilter
1 I egenskapskontrollen klickar du pa infoknappen bredvid det filter du vill redigera.
2 Justera filterinstéllningarna.

Filter som inte gar att redigera ar nedtonade.

3 Klicka utanfor fonstret eller tryck pa Enter.

Sortera om eller ta bort direktfilter

Sortera om direktfilter

Du kan dndra ordningsféljden for de filter som tillimpas pa ett objekt. Om du dndrar ordningsféljd pa filter &ndras
den sekvens i vilken filtren tillimpas, vilket kan resultera i &ndringar f6r det kombinerade filtret. Filter hogst upp i
listan tillimpas fore filter langst ned.

Rent generellt bor filter som dndrar inuti ett objekt, t.ex. filtret for inre avfasning, tillimpas fore filter som dndrar
objektets yttre. Du bor t.ex. tillimpa filtret for inre avfasning innan du tillimpar filter for yttre avfasning, glod eller
skugga.

% Sortera om filtren genom att dra ett filter till en annan plats i listan i egenskapskontrollen.

Ta bort ett filter som tillampas pa ett markerat objekt

% Markera det filter du vill ta bort fréan filterlistan i egenskapskontrollen och klicka dérefter pa knappen Ta bort
direktfilter.

Ta bort alla filter fran ett markerat objekt
% I egenskapskontrollen klickar du pé plusikonen (+) bredvid filteretiketten och viljer direfter Inga i popup-menyn
Filter.

Skapa egna direktfilter

Egna direktfilter ar format med alla egenskapsalternativ avmarkerade utom filteralternativet. Du kan spara en viss
kombination av instéllningar for direktfilter genom att skapa ett eget direktfilter.

Skapa ett eget direktfilter via panelen Format

1 Tillimpa direktfiltersinstallningar pa markerade objekt. Mer information finns i "Tillimpa direktfilter” pa
sidan 117.

2 Vilj Nytt format i menyn Alternativ pa panelen Format.
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3 Avmarkera alla egenskaper forutom effektegenskapen, ange ett namn och klicka pa OK.

En formatikon som motsvarar direktfiltret 14ggs till p4 panelen Format.

Obs! Om du viljer ndgra ytterligare egenskaper i dialogrutan Nytt format upphor format att visas som ett objekt i
popup-menyn Ligg till direktfilter i egenskapskontrollen, men den kommer att finnas kvar pa formatpanelen som ett
vanlig format.

Tillimpa ett eget direktfilter pa markerade objekt

% Klicka pa ikonen for det egna dirketfiltret pa formatpanelen.

Du kan byta namn pa eller ta bort ett eget direktfilter pa samma sdtt som f6r andra format pa formatpanelen. Du
man inte byta namn pa eller ta bort ett Fireworks-standardfilter.

Spara direktfilter som kommandon

Spara och ateranvind ett filter genom att skapa ett kommando som baseras pa det. Kommandot kan anvéndas i
gruppbearbetning.

o

Tillimpa filtren pa objektet.

2 Om historikpanelen inte visas véljer du Fonster > Historik.

3 Skift-klicka pa det atgérdsintervall du vill spara som ett kommando.

4 Gor nagot av foljande:

« Vilj Spara som kommando pa menyn Alternativ pa historikpanelen.

« Klicka pa knappen Spara langst ned p4 historikpanelen.

9]

Ange ett kommandonamn och klicka pa OK for att ldgga till kommandot i kommandomenyn.
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Kapitel 10: Lager, maskning och blandning

Med lager indelas ett Adobe® Fireworks®-dokument i diskreta plan, som om komponenterna i illustrationen hade ritats
pé separata pa varandra placerade kalkerpapper. Ett dokument kan bestd av ménga lager, som vart och ett kan
innehalla flera underordnade lager eller objekt. Fireworks-lager fungerar pa liknande sétt som lageruppsattningar i
Adobe Photoshop®. Photoshop-lager fungerar pa liknande sétt som individuella Fireworks-objekt.

Med maskning kan du blockera ut delar av den underliggande bilden. Du kan till exempel klistra in en elliptisk form
som en mask ovanpi ett foto. Alla omraden utanfor ellipsen férsvinner som om de beskurits, endast den del av bilden
som befinner sig inuti ellipsen visas.

Blandningstekniker utgor ytterligare en niva av kreativ kontroll. Du kan skapa unika effekter genom att blanda farger
i 6verlappande objekt. I Fireworks finns flera blandningsldgen med vilkas hjélp du kan uppna onskat resultat.

Lager

Varje objekt i ett dokument &terfinns pa ett lager. Du kan skapa lager innan du ritar eller ldgga till lager vartefter de
behovs. Arbetsytan aterfinns under alla lager och utgor inte sjalv ett lager.

Pa lagerpanelen visas det aktuella ldget for alla lager i det aktuella laget eller den aktuella sidan i ett dokument. Namnet
pa det aktiva lagret 4r markerat. Sorteringsordningen ar den ordning i vilken objekt visas i dokumentet och avgor hur
objekt pa ett lager 6verlappar objekt pa ett annat. I Fireworks placeras det senast skapade lagret verstilagerordningen.
Du kan sortera om lagerordningen och objekten inom lagren, och du kan skapa underordnade lager och flytta objekt
till dem.

Kontroller for masker, opacitet och blandningsldgen visas dven pa lagerpanelen.
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underlager H. Ldgg till mask I. Ny bitmappsbild
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Aktivera ett lager
Objekt som du ritar, Klistrar in eller importerar placeras 6verst pa det aktiva lagret.
% GOr nagot av foljande:

Klicka pa ett lagernamn pa lagerpanelen.

+ Markera ett objekt pa ett lager.

Lagga till och ta bort lager

Med hjilp av lagerpanelen kan du ldgga till nya lager, lagga till nya underordnade lager, ta bort oonskade lager och
duplicera befintliga lager och objekt.

Lagg till ett lager

Ett tomt lager infogas ovanpa det aktuella markerade lagret och blir det aktiva lagret.
% GOr nagot av foljande:
« Klicka pa knappen Nytt/duplicera lager #1.
« Vilj Redigera > Infoga > Lager.
« Vilj Nytt lager eller Nytt underlager pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny och klicka pa OK.

Ta bort ett lager

Lagret ovanfor det borttagna lagret blir det aktiva lagret. Om det borttagna lagret ar det enda aterstaende lagret, skapas
ett nytt tomt lager.

% GOr nagot av foljande:
+ Dra lagret till papperskorgsikonen 7 pa lagerpanelen.
« Markera lagret och klicka pa papperskorgsikonen pa lagerpanelen.

Markera lagret och vilj Ta bort lager pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny.

Duplicera ett lager och objekt

Ett dubblettlager innehaller samma objekt som det aktuella markerade lagret. Duplicerade objekt behaller samma
opacitet och blandningsldge som originalobjekten. Du kan dndra de duplicerade objekten utan att paverka originalen.

% GOr nagot av foljande:
Dra ett lager till knappen Nytt/duplicera lager.

+ Markera lagret och vilj Duplicera lager pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny. Markera sedan
antalet duplikatlager som ska infogas och var du vill placera dem i sorteringsordningen. Eftersom webblagret
alltid 4r det 6versta lagret innebir alternativet Overst omedelbart under webblagret.

+ Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) ett lager.

Duplicera ett objekt
% Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) ett objekt.
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Expandera och komprimera lager

Du kan eliminera att lagerpanelen blir rérig genom att komprimera visningen av lager. Nar du vill visa eller markera
specifika objekt pa ett lager, expanderar du lagret.

+ Nir du vill expandera eller komprimera ett enstaka lager, klickar du pa triangeln till vinster om lagrets namn.

Om du vill expandera eller komprimera alla lager, Alt-klickar (Windows) eller Alternativ-klickar du (Mac OS) pa
triangeln till vinster om lagrets namn.

Organisera lager

Du kan organisera lager och objekt i ett dokument genom att namnge dem och sortera dem pa lagerpanelen. Du kan
flytta objekt inom ett lager och mellan lager.

Nir du flyttar lager och objekt pa lagerpanelen dndras visningsordningen for objekten pa arbetsytan. Objekt 6verst pa
ett lager visas ovanpa andra objekt i det lagret pa arbetsytan. Objekt pd det Gversta lagret visas framfor objekt pa
underliggande lager.

Obs! Lagerpanelen rullas automatiskt ndr du drar ett lager eller objekt uppat eller nedat forbi grinserna for
visningsomrddet.

Namnge ett lager eller objekt
1 Dubbelklicka pa ett lager eller objekt pd lagerpanelen.

2 Skriv ett namn for lagret eller objektet och tryck pa Enter.

Obs! Webblagrets namn kan inte dndras, men du kan dndra namn pa dess underordnade lager och webbobjekt, t.ex.
segment och aktiva omrdden.

Flytta ett enstaka lager eller objekt
% Dra lagret eller objektet till en ny plats pd lagerpanelen.

Flytta alla markerade objekt pa ett lager
% Gor nagot av foljande:

Dra alternativknappen bredvid lagernamnet till ett annat lager.
Klicka en gang i méllagrets hogra kolumn.

Obs! Ett gverordnat lager kan inte dras till sitt eget underordnade lager.

Skydda lager och objekt

Genom att lasa ett individuellt objekt skyddar du det och férhindrar att det markeras eller redigeras. Genom att lasa
ettlager skyddar du alla objekt pa det lagret. En hinglasikon & indikerar ett last objekt. Med funktionen for redigering
av ett enstaka lager skyddar du objekt pa alla lager utom det aktiva lagret och underordnade lager fran o6nskade
markeringar och dndringar. Du kan dven skydda objekt och lager genom att dolja dem.

Obs! Dolda lager och objekt inkluderas inte nér du exportera ett dokument. Objekt pa webblagret kan alltid exporteras,
vare sig de dr dolda eller inte. Mer information om exportering finns i "Exportera frdan arbetsytan” pa sidan 227.

Lasa objekt och lager
Om du vill 1asa ett objekt, klickar du pa kvadraten i kolumnen omedelbart till vinster om objektets namn.

Om du vill 1asa ett lager, klickar du pa kvadraten i kolumnen omedelbart till vinster om lagrets namn.
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Om du vill lasa flera lager, drar du pekaren lings laskolumnen pa lagerpanelen.

Om du vill lasa eller 1asa upp alla lager markerar du Lés alla eller Las upp alla pa lagerpanelens Alternativ-meny eller
popup-meny.

Aktivera och inaktivera redigering av enstaka lager

% Vilj alternativet for redigering av enstaka lager pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny.

En bock visar att redigering av enstaka lager ar aktiverat.

Visa och dolja objekt och lager

+  Om du vill visa eller dolja ett lager eller objekt pa ett lager, klickar du pd kvadraten i kolumnen ldngst till vinster pa
ett lager- eller objektnamn. Ogonikonen ® indikerar att ett lager eller objekt &r synligt.

+ Om du vill visa eller dolja flera lager eller objekt, drar du pekaren lings 6gonkolumnen pa lagerpanelen.

« Om du vill visa eller dolja alla lager och objekt markerar du Visa alla eller Dolj alla pé lagerpanelens Alternativ-
meny eller popup-meny.

Gomma eller lasa dvriga lager
Gom eller las alla lager utom det aktuella om du vill kunna redigera en logotyp eller ikon mer exakt.

1 Vilj det lager som du vill arbeta med pa panelen Lager.

2 Vilj Kommando > Dokument > Gom 6vriga lager eller Kommando > Dokument > Las 6vriga lager.

Lagga samman objekt pa lagerpanelen

Du kan undvika rorighet genom att ligga samman objekt pa lagerpanelen. Vektor- och punktbaserade objekt som ska
ldggas samman behdover inte vara intilliggande pa lagerpanelen eller befinna sig pa samma lager.

Att lagga samman nedédt medfor att alla markerade vektor- och punktbaserade objekt férenklas till ett punktbaserat
objekt som placeras precis under den understa markerade objektet. Resultatet 4r ett enstaka punktbaserat objekt.
Vektor- och punktbaserade objekt kan inte redigeras separat nér de har lagts ssmman och redigerbarheten for
vektorbaserade objekt forloras.

1 Markera ett objekt pa lagerpanelen som du vill lagga samman med ett punktbaserat objekt. Skift-klicka eller Ctrl-
klicka om du vill markera flera objekt.

Du kan ligga samman innehdll fran ett markerat lager i ett punktbaserat objekt som blir det 6versta objektet pd
lagret omedelbart under det markerade lagret.

2 Gor nagot av foljande:
- Vilj Ligg samman nedat pa lagerpanelens Alternativ-meny.
+ Vilj Andra > Ligg samman nedit.

« Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) pa de markerade objekten pé arbetsytan och vilj Ligg
samman nedat.

Obs! Att ldgga samman neddt paverkar inte segment, aktiva omrdden eller knappar.
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Distribuera objekt till lager

Om du har manga objekt i ett lager kan du undvika att lagret blir rorigt genom att distribuera objekten till nya lager.
Nya lager p4 samma niva som det 6verordnade lagret skapas. Dessutom behaller de nya lagren lagerhierarkin. Genom
att distribuera roriga lager kan du hantera objekt battre.

1 Vilj det lager som innehaller de objekt du vill distribuera.

2 Vilj Kommando > Dokument > Distribuera till lager.

Dela lager

Nir du delar ett lager 6ver sidor eller ldgen, kan du uppdatera ett objekt pa ett lager sa att det samtidigt uppdateras pa
alla sidor eller i alla ldgen. Dela lager nér du vill att objekt sésom bakgrundselement ska visas pa alla sidor pa en
webbplats eller i alla ldgen i en animation.

Obs! Underlager kan inte delas mellan sidor eller ldgen. Vilj det 6verordnade lagret som ska delas.

Dela det markerade lagret dver ligen
< GOr nagot av foljande:

+ Vilj Dela lager mellan ldgen pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny.

Vilj Nytt lager pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny och vilj Dela 6ver lagen.

Dela det markerade lagret 6ver sidor

% Vilj Dela lager mellan sidor pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny.

Nir ett lager har delats dver sidor visas det i gult for att skilja det fran lager som inte delas.

Avaktivera delning av ett lager

1 Markera det delade lagret och avmarkera Dela 6ver lagen pa lagerpanelens Alternativ-meny eller popup-meny.
2 Ange hur objekt ska kopieras till ligen:

« Behall innehallet pa det delade lagret endast i det aktuella ldget.

+ Kopiera innehillet pa det delade lagret till alla ligen.

Anvanda webblagret

Webblagret visas som det 6versta lagret i varje dokument. Det innehaller webbobjekt, sisom segment och aktiva
omréaden som anvénds for att tilldela interaktivitet till exporterade Fireworks-dokument.

Du kan inte upphéva delning, ta bort, duplicera, flyta eller &ndra namn pa webblagret. Du kan inte heller ligga samman
objekt som finns pa webblagret. Det delas alltid 6ver alla ldgen pa en sida och webbobjekt 4r synliga pa varje lge pa en sida.

Andra namn pa ett segment eller aktivt omrade pa webblagret
1 Dubbelklicka pa segmentet eller det aktiva omradet pa lagerpanelen.

2 Skriv det nya namnet och klicka sedan utanfor fonstret eller tryck pa Enter.

Obs! Det nya namnet anvinds ndr segmentet exporteras.
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Importera grupperade lager fran Photoshop

Photoshop-filer som innehéller lager importeras sa att varje lager placeras som ett separat objekt pa ett och samma
Fireworks-lager. Grupperade lager importeras som individuella lager som om de avgrupperats i Photoshop innan de
importerades till Fireworks. Urklippseffekter pa grupperade lager i Photoshop forloras vid import.

Maskning

Med masker doljer och visar du delar av ett objekt eller en bild. Du kan anvinda flera maskningstekniker for att uppna
manga typer av kreativa effekter med objekt.

En mask kan fungera som en kakmall med vilken du kan beskira eller klippa ut underliggande objekt eller bilder. Med
andra masker kan du dstadkomma effekten av ett immigt fonster som avslojar eller doljer dela av de bakomliggande
objekten.

Du kan skapa ett maskobjekt fran ett vektorbaserat objekt (en vektorbaserad mask) eller ett punktbaserat objekt (en
punktbaserad mask). Du kan ockséd anvinda flera objekt eller grupperade objekt for att skapa en mask, och du kan
anvinda text (vilket medfor att en vektorbaserad mask skapas). Nédr du har skapat en mask kan du justera det
maskerade urvalets position pa arbetsytan eller modifiera maskens utseende. Du kan ocksa tillimpa omformningar pa
masken som helhet eller individuellt p& en masks komponenter.

Vektorbaserade masker

Vektorbaserade masker , som ibland kallas urklippsbanor eller invindiga inklistringar, anvinds i vektorbaserade
bildprogram sdsom Adobe FreeHand®. Med det vektorbaserade maskobjektet beskér du eller klipper ut de
underliggande objekten till banans form sé att en kakmallseffekt skapas.

En vektorbaserad mask tillimpad med hjilp av banans kontur

Nir du skapar en vektorbaserad mask, visas en miniatyrmask med en pennikon pa lagerpanelen.

m\

En miniatyr av en vektorbaserad mask pa lagerpanelen

Nir du markerar en vektorbaserad mask, visas information i egenskapskontrollen om hur masken anvénds. I den
undre halvan av egenskapskontrollen visas ytterligare egenskaper med vilka du kan redigera maskobjektets linjer och

fyllning.

Som standard tillimpas vektorbaserade masker med hjalp av deras bankontur, men du kan éven tillimpa dem p& andra
sétt.
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Punktbaserade masker

Punktbaserade masker i Fireworks pdminner om lagermasker i Photoshop p4 sa sitt att bildpunkterna hos
maskobjektet paverkar synligheten for underliggande objekt.

Originalobjekt och en punktbaserad mask tillimpas med hjilp av dess graskaleutseende

Du kan tillimpa punktbaserade masker pa tvé sitt:

+ Anvinda ett befintligt objekt for att maskera andra objekt. Tekniken paminner om att tillimpa en vektorbaserad mask.

+ Skapaen tom mask. Tomma masker paborjas som genomskinliga eller tickande. Med en genomskinlig (eller vit)
mask visas det maskerade objektet i sin helhet, och med en tickande (eller svart) mask doljs det maskerade objektet
helt. Med hjdlp av verktygen for punktbaserade objekt kan du rita pa eller andra maskobjektet sa att underliggande
objekt visas eller doljs.

Nir du skapar en punktbaserad mask, visas information i egenskapskontrollen om hur masken tillimpas. Om du
viljer ett verktyg for punktbaserade objekt nér en punktbaserad mask 4r markerad visas maskens egenskaper och
alternativ for det valda verktyget i egenskapskontrollen.

Som standard tillimpas de flesta punktbaserade masker med hjélp av deras graskaleutseende, men du kan dven
tillimpa dem med hjalp av deras alfakanal.

Skapa en mask fran ett befintligt objekt

Nér du anvédnder ett vektorbaserat objekt som en mask kan dess bankontur anvindas for att klippa ut eller beskéra
andra objekt. Nar du anvander ett punktbaserat objekt som en mask paverkar ljusstyrkan hos bildpunkterna eller dess
genomskinlighet andra objekts synlighet.

Maskera objekt med hjilp av kommandot Klistra in som mask

Med hjilp avkommandot Klistra in som mask kan du skapa masker genom att 6verlappa ett objekt eller en grupp med
ett annat objekt. Med Klistra in som mask skapar du en vektorbaserad eller punktbaserad mask.

1 Markera det objekt som du vill anvinda som mask. Skift-klicka om du vill markera flera objekt.

Obs! Om du anvinder flera objekt som mask skapas i Fireworks alltid en vektorbaserad mask, dven om objekten dr
punktbaserade.

2 Placera markeringen sa att den 6verlappar det objekt eller den grupp som ska maskeras.
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Markeringen kan vara framfor eller bakom de objekt som ska maskeras.

3 Vilj Redigera > Klipp ut for att klippa ut de objekt som du vill anvéinda som mask.
4 Markera objektet eller gruppen du vill maskera.

Om du maskerar flera objekt maste de grupperas.

5 Gor nigot av foljande:
« Vilj Redigera > Klistra in som mask.

« Vilj Andra > Mask > Klistra in som mask.

En mask tillimpad pa en bild med en svart arbetsyta

Maskera objekt med hjilp av kommandot Klistra in inuti

Om du anvinder FreeHand 4r du kanske bekant med metoden Klistra in inuti ndr du skapar masker. Den skapade
masken ar en vektor- eller punktbaserad mask, beroende pa vilken typ av maskobjekt du anvinder. Med kommandot
Klistra in inuti skapar du en mask genom att fylla en sluten bana eller ett punktbaserat objekt med andra objekt:
vektorbaserad grafik, text eller punktbaserade bilder. Sjilva banan kallas ibland for urklippsbana, och de objekt den
innehaller kallas for innehaller eller invindiga inklistringar. Innehall som striacker sig utanfér urklippsbanan doljs.

1 Markera de objekt som ska anvandas som invandigt inklistringsinnehall.

2 Placera objekten sé att de 6verlappar det objekt som du vill klistra in innehallet i.
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Obs! Sorteringsordningen dr inte viktig sd linge de objekt som du vill anvinda som invindigt inklistringsinnehall
forblir markerat. Objekten kan vara ovanpd eller under maskobjektet pa lagerpanelen.

3 Vilj Redigera > Klipp ut om du vill flytta objekten till Urklipp.

4 Markera det objekt som du vill klistra in innehallet i. Objektet anvands som mask (urklippsbana).

5 Vilj Redigera > Klistra in inuti.

De objekt som du klistrade in forefaller befinna sig inuti eller urklippta med maskobjektet.

Anvanda text som en mask

Textbaserade masker &r en typ av vektorbaserad mask som du tillimpar precis som du tillimpar masker bestdende av
befintliga objekt. Texten 4r maskobjektet. Det vanliga sittet att applciera en textbaserad mask ér att anvinde dess
bankontur, men du kan ocks tillimpa en textbaserad mask genom att anvinda dess graskaleutseende.

)

En textbaserad mask tillimpad med hjdlp av dess bankontur
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Anvanda automatisk vektormask

Automatiska vektormasker tillimpar férdefinierade monster som vektormasker pa bitmapp- och vektorobjekt. Du
kan sedan redigera utseendet och andra egenskaper for de automatiska vektormaskerna.

1 Markera bitmapp- eller vektorobjekten.
2 Vilj Kommando > Kreativ > Automatisk vektormask.

3 Vilj masktypen och klicka pd Anvind.

Maskera objekt med hjdlp av lagerpanelen

Det snabbaste sittet att ldgga till en tom, genomskinlig punktbaserad mask dr genom att anvinda lagerpanelen. Med
lagerpanelen lagger du till en vit mask till ett objekt, som du kan anpassa genom att rita pd den med verktygen for
punktbaserade objekt.

1 Markera det objekt du vill maskera.
2 Léngst ned pa lagerpanelen klickar du p& knappen Légg till mask.

En tom mask tillimpas pa det markerade objektet i Fireworks. Pa lagerpanelen visas en miniatyrmask som
betecknar den tomma masken.

3 (Valfritt) Om det maskerade objektet 4r punktbaserat, anvinder du markeringsrams- eller lassoverktyget for at
skapa en bildpunktsmarkering.

4 Paverktygspanelen viljer du ett malarverktyg fér punktbaserade objekt.
5 Ange verktygsalternativ i egenskapskontrollen.

6 Med masken dnnu markerad ritar du pa den tomma masken. I omraden dar du ritar doljs det underliggande
maskerade objektet.

Bild med tillimpad mas

@ D Bitmapp

Mask som den visas pd lagerpanelen
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Maskera objekt genom att anvinda kommandona Visa och Dolj

P4 undermenyn Andra > Mask finns flera alternativ for att tillimpa tomma punktbaserade masker pé objekt:

Visaalla Tillimpa en tom, genomskinlig mask pa ett objekt, sa att hela objektet visas. For att uppna samma effekt,
Kklickar du pa knappen Légg till mask pé lagerpanelen.

Gomalla Tillimpa en tom, tickande mask pa ett objekt, sa att hela objektet doljs.

Visa markering Kan endast anvindas for bildpunktsmarkeringar. Med Visa markering tillimpar du en genomskinlig
bildpunktsmask med hjilp av den aktuella bildpunktsmarkeringen. Ovriga bildpunkter hos det punktbaserade objektet
doljs. For att uppna samma effekt, gor du en bildpunktsmarkering och klickar sedan pa knappen Ligg till mask.

G6m markering Kan endast anvandas for bildpunktsmarkeringar. Med D6lj markering tillimpar du en tickande
bildpunktsmask med hjilp av den aktuella bildpunktsmarkeringen. Ovriga bildpunkter hos det punktbaserade
objektet visas. For att uppna samma effekt, gor du en bildpunktsmarkering och Alt-klickar (Windows) eller Alternativ-
klickar (Mac OS) sedan pa knappen Lagg till mask.

Anvidnda Visa alla och D6lj alla for att skapa en mask
1 Markera det objekt du vill maskera.

2 Visa objektet genom att vélja Andra > Mask > Visa alla. Délj det genom att vélja Andra > Mask > Dé]j alla.
3 Markera ett verktyg for punktbaserad malning pa verktygspanelen.
4 Ange verktygsalternativ i egenskapskontrollen.

Om du tillimpade en Dolj alla-mask, maste du markera en annan firg én svart.

5 Rita pd den tomma masken. I de omraden dér du ritar, doljs eller visas det underliggande maskerade objektet,
beroende pé vilken typ av mask du anvander.

Anvinda Visa markering och Dolj markering for att skapa en mask
1 Vilj trollspoet eller nagot av markeringsrams- eller lassoverktyget pa verktygspanelen.

2 Markera bildpunkter pé ett punktbaserat objekt.

Originalbild; bildpunkter markerade med trollspiet

3 Visa det omrade som definieras av bildpunktsmarkeringen genom att vilja Andra > Mask > Visa markering. Dlj
omradet genom att vilja Andra > Mask > Délj markering.
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Resultaten av Visa markering och Délj markering

En punktbaserad mask tillimpas med hjalp av bildpunktsmarkeringen. Du kan ytterligare redigera masken for att
visa eller d6lja de aterstaende bildpunkterna i det maskerade objektet med hjalp av verktygen f6r punktbaserade
objekt pa verktygspanelen.

Importera och exportera lagermasker fran Photoshop

I Photoshop kan du maskera bilder med hjélp av lagermasker eller grupperade lager. I Fireworks kan du importera
bilder med lagermasker och samtidigt behalla mojligheten att redigera dem. Lagermasker importeras som
punktbaserade masker.

Fireworks-masker kan dven exporteras till Photoshop. De konverteras till Photoshop-lagermasker. Om de maskerade
objekten inkluderar text och du vill behalla textens redigerbarhet i Photoshop, maste du viélja Bevara redigerbarhet
viktigare 4n utseende nar du exporterar.

Obs! Om text anvinds som maskobjekt, konverteras den till ett punktbaserat objekt och dr inte lingre redigerbar som
text nér den har importerats till Photoshop.

Gruppera objekt for att forma en mask

Om du grupperar tvé eller flera objekt for att skapa en mask, blir det 6versta objektet maskobjektet. Vilken typ av
objekt det Gversta objektet dr avgor vilken typ av mask (vektor- eller punktbaserad) som skapas.

1 Skift-klicka pa tva eller flera 6verlappande objekt.

Du kan markera objekt fran flera lager.
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2 Vilj Andra > Mask > Gruppera som mask.

Markera och flytta masker

Markera masker och maskerade objekt med hjalp av maskminiatyrer
P4 lagerpanelen kan du med hjélp av miniatyrer markera och redigera bara masken eller de maskerade objekten, utan
att paverka andra objekt.

Niér du markerar maskens miniatyr visas maskikonen bredvid den pa lagerpanelen. I egenskapskontrollen visas
maskens egenskaper, sa att du kan redigera dem.

+ Markera en mask genom att klicka pd maskens miniatyr pa panelen Lager.

« Markera ett maskerat objekt genom att klicka pa det maskerade objektets miniatyr pa panelen Lager.

Markera masker och maskerade objekt med hjalp av verktyget Markera vissa
Anvind verktyget Markera vissa nar du vill markera individuella masker och maskerade objekt pa arbetsytan utan att
markera maskens 6vriga komponenter. I egenskapskontrollen visas egenskaperna for det markerade objektet.

% Klicka pa objektet pa arbetsytan med verktyget Markera vissa.

Flytta masker och maskerade objekt

Du kan dndra position fér masker och maskerade objekt. De kan flyttas tillsammans eller oberoende av varandra.

Flytta en mask och dess maskerade objekt tillsammans
1 Markera masken pa arbetsytan med hjalp av pekverktyget.

2 Dramasken till en ny plats men dra inte i flytthandtaget sdvida du inte vill flytta det maskerade objektet separat frin
masken.

A
w
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Flytta masker och maskerade objekt oberoende genom att bryta lankning
1 Pélagerpanelen klickar du p4 maskens lankikon.

Pa sé sitt bryter du linken mellan mask och maskerade objekt s att de kan flyttas oberoende av varandra.
2 Markera miniatyren for en mask eller ett maskerat objekt.
3 Dra objekten pa arbetsytan med hjalp av pekverktyget.

Obs! Om fler dn ett maskerat objekt markeras flyttas alla maskerade objekt tillsammans.

4 Om du vill aterlanka de maskerade objekten till masken, klickar du mellan maskens miniatyrer pa lagerpanelen.

Flytta en mask oberoende genom att anvinda dess flytthandtag
1 Markera masken pa arbetsytan med hjalp av pekverktyget.

2 Vilj verktyget Markera vissa och dra maskens flytthandtag till en ny plats.

Flytta maskerade objekt oberoende av masken med hjilp av flytthandtaget
1 Markera masken pé arbetsytan med hjilp av pekverktyget.

2 Dra flytthandtaget till en ny plats.

Objekten flyttas utan att maskens placering paverkas.

A
W

Obs! Om det finns fler in ett maskerat objekt, flyttas alla maskerade objekt tillsammans.

Flytta maskerade objekt oberoende av varandra
% Markera objektet genom att klicka pa det med verktyget Markera vissa och dra sedan objektet.

Det dr det enda sittet att markera och flytta ett individuellt maskerat objekt utan att flytta andra maskerade objekt.
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Redigera masker

Genom att dndra en masks position, form och farg kan du dndra synligheten for maskerade objekt. Du kan dven édndra
en masks typ och pa vilket sitt den anvénds. Masker kan ocksa ersittas, avaktiveras och tas bort. Resultatet av att
redigera en mask visas omedelbart i miniatyren pa lagerpanelen, 4ven om maskobjektet sjilv inte ar synligt pa
arbetsytan.

Maskerade objekt kan ocksé dandras. Du kan sortera om maskerade objekt utan att flytta masken. Du kan ocksa ligga
till ytterligare maskerade objekt i en befintlig maskgrupp.

Andra form pa en markerad mask
< GOr nagot av foljande:

+ Rita pa en punktbaserad mask med nagot av de punktbaserade ritverktygen.

Flytta punkterna i ett vektorbaserat maskobjekt med hjalp av verktyget Markera vissa.

Andra firg pa en markerad mask
For punktbaserade masker med graskala anvinder du de punktbaserade ritverktygen for att rita pa masken med
olika graskalevarden.

For vektorbaserade masker med gréskala andrar du farg p4 maskobjektet.

Obs! Anvind ljusare firger om du vill visa de maskerade objekten och mérkare firger om du vill délja de maskerade
objekten.

Lagga till maskobjekt i en mask
1 Vilj Redigera > Klipp ut nir du vill klippa ut de markerade objekt som du vill lagga till.

2 Markera miniatyren for det maskerade objektet pa lagerpanelen.
3 Vilj Redigera > Klistra in som mask.

4 Vailj Lagg till nér du tillfragas om du vill byta ut den befintliga masken eller ldgga till i den.

Andra en mask med hjilp av omformningsverktygen
1 Markera masken pé arbetsytan med hjélp av pekverktyget.

2 Anvind ett omformningsverktyg eller ett kommando pa undermenyn Andra > Omforma nir du vill tillimpa en
omformning pa en mask.

Du kan tillimpa en omformning pa endast maskobjektet genom att forst bryta linkningen mellan masken och
maskobjekten pé lagerpanelen och sedan utféra omformningen.

Lagga samman maskerade objekt till en maskerad markering
1 Vilj Redigera > Klipp ut nér du vill klippa ut de markerade objekt som du vill lagga till.

2 Markera miniatyren for det maskerade objektet pa lagerpanelen.
3 Vilj Redigera > Klistra in inuti.

Obs! Niir du anvinder kommandot Klistra inuti for en befintlig mask visas inte maskobjektets linje och fyllning savida
inte originalmasken tillimpades med hjilp av dess linje och fyllning.

Ersatta en mask
1 Vilj Redigera > Klipp ut for att klippa ut de markerade objekt som du vill anvédnda som mask.
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2 Markera miniatyren f6r det maskerade objektet pa lagerpanelen och vilj Redigera > Klistra in som mask.

3 Vailj Ersitt nér du tillfragas om du vill byta ut den befintliga masken eller ldgga till i den.

Inaktivera eller aktivera en markerad mask

Nir en mask inaktiveras tillfalligt, doljs den.

% Gor nagot av foljande:
« Palagerpanelens Alternativ-meny viljer du Inaktivera mask eller Aktivera mask.
+ Vilj Andra > Mask > Inaktivera mask eller Andra > Mask > Aktivera mask.

Ett rott X visas pa maskens miniatyr nér den dr inaktiverad. Om du klickar pé krysset aktiveras masken.

Ta bort en markerad mask
Nér du tar bort en mask permanent, raderas den.

1 Gor nagot av foljande:
 Palagerpanelens Alternativ-meny viljer du Ta bort mask.
+ Vilj Andra > Mask > Ta bort mask.
+ Dra maskens miniatyr till papperskorgsikonen pa lagerpanelen.
2 Vilj om du vill tillimpa eller ignorera effekten av masken pa de maskerade objekten innan masken tas bort:

Anvinda Behill dndringarna som du har gjort for objektet men masken kan inte lingre redigeras. Om det objekt
som maskeras dr ett vektorbaserat objekt, konverteras masken och det vektorbaserade objektet till en gemensam
punktbaserad bild.

Ignorera Eliminera éndringarna du har gjort och aterstill objektet till dess originalform.

Avbryt Stoppa borttagningsatgirden och limna masken intakt.

Andra pa vilket satt masker tillimpas

Nir en mask dr markerad kan du med hjilp av egenskapskontrollen dndra pa vilket sitt masken tillimpas. Om
egenskapskontrollen d4r minimerad, klickar du pa expanderingspilen sa att alla egenskaper visas.

Vektorbaserade masker tillimpar du som standard med hjilp av deras bankontur. Genom att visa maskens fyllning
och linje erhéller du samma resultat som nar du anvander Klistra in inuti for att skapa masker.

En vektorbaserad mask tillimpar du med hjdlp av dess bankontur med Visa fyllning och linje aktiverat

Genom att tillimpa en punktbaserad mask med hjilp av dess alfakanal kan du skapa en mask som ser ut pa samma sétt
som en vektorbaserad mask som tillimpas med hjilp av sin bankontur. Genomskinligheten hos maskobjektet paverkar
synligheten hos de objekt som maskeras.
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En punktbaserad mask tillimpad med hjilp av dess alfakanal

Bade vektor- och punktbaserade masker kan tillimpas med hjilp av deras graskaleutseende. Ljusheten hos maskens
bildpunkter avgor hur mycket av det maskerade objektet som visas. Ljusa bildpunkter visar det maskerade objektet
medan morkare bildpunkter sparar ur bilden och visar bakgrunden. Med den hér tekniken skapar du intressanta
effekter om maskobjektet innehéller ett monster eller en 6vertoningsfyllning.

En vektorbaserad mask med en ménsterfyllning tillimpad med hjilp av dess grdskaleutseende

Du kan konvertera vektorbaserade masker till punktbaserade masker, men du kan inte konvertera punktbaserade
masker till vektorbaserade masker.

Tillampa en vektorbaserad mask med hjalp av dess bankontur
% Markera Bankontur i egenskapskontrollen nir en vektorbaserad mask ar markerad.

Visa en vektorbaserad masks fyllning och linje

% Vilj Visa fyllning och linje i egenskapskontrollen nér en vektorbaserad mask som har tillimpats med hjalp av dess
bankontur dr markerad.

Tillampa en punktbaserad mask med hjalp av dess alfakanal

% Markera Alfakanal i egenskapskontrollen nér en punktbaserad mask ar markerad.

Tillampa en punktbaserad mask med hjilp av dess graskaleutseende

% Markera Gréskaleutseende i egenskapskontrollen nir en mask ar markerad.
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Konvertera en vektorbaserad mask till en punktbaserad mask

1 Pélagerpanelen markerar du miniatyren for maskobjektet.

2 Vilj Andra > Ligg samman markering.

Blandning och genomskinlighet

Sammansittning dr en process ddr graden av genomskinlighet eller firginteraktion for tva eller flera 6verlappande
objekt varieras. I Fireworks kan du med hjalp av blandningsldgen skapa sammansatta bilder.

Om blandningsldgen

Nér du viljer ett blandningslége, tillimpas det pd de markerade objekten i sin helhet i Fireworks. Objekt i ett enstaka
dokument eller ett enstaka lager kan ha blandningsligen som skiljer sig frdn de i andra objekt i dokumentet eller pa
lagret.

Nir objekt med olika blandningsldgen grupperas asidosatter gruppens blandningsldge individuella blandningslagen.
Vid avgruppering objekt aterstills varje objekts individuella blandningslége.

Obs! Lagrets blandningsligen fungerar inte i symboldokument.

Element i ett blandningsldage
Blandningsfarg Firgen som blandningsliget tillimpas pa.

Opacitet Graden av genomskinlighet som blandningsléget tillimpas pa.
Basfarg Firgen pé pixlar under blandningsfargen.

Resultatfarg Resultatet av blandningslagets effekt pa basfargen.

Blandningsldagen
Normal Tillimpa inte nigot blandningslége.

Los upp Vilj slumpvis farger mellan det aktuella lagret och bakgrundslagret s att en blandningseffekt skapas.

Mérkare Vilj den morkare av blandningsfirgen och basfirgen och anviand den som resultatfirg. I detta lage ersitts
endast bildpunkter som &r ljusare dn blandningsfirgen.

Multiplicera Multiplicerar basfirgen med blandningsfirgen vilket ger mérkare firger.

Fargefterbelysning Basfirgen i varje kanal gors morkare, for att blandningsfirgen ska aterges, genom att kontrasten
Okas. Att blanda med vitt ger ingen férandring.

Linjér efterbelysning Inspektera varje kanal i det aktuella lagret och bakgrundslagret och gor bakgrundsfirgen
morkare for att aterspegla blandningsfiargen genom att minska ljusstyrkan. Den 6vergripande effekten dr att bilden blir
morkare. Den neutrala firgen &r vitt, sa blandning med Linjdr efterbelysning och vitt ger ingen effekt.

Ljusare Viljdenljusare av blandningsfirgen och basfiargen och anvind den som resultatfirg. I detta lage ersatts endast
bildpunkter som dr moérkare dn blandningsfargen.

Raster Multiplicerar blandningsfirgens komplementfirg med basfirgen vilket ger en blekningseffekt.

Fargskugga Basfirgen gors ljusare, for att blandningsfirgen ska aterges, genom att kontrasten minskas. Att blanda
med svart ger ingen fordndring.
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Linjar skugga Inspektera varje kanal i det aktuella lagret och bakgrundslagret och gér bakgrundsfirgen ljusare for att
aterspegla blandningsfirgen genom att 6ka ljusstyrkan. Den overgripande effekten ér att bilden blir ljusare. Den
neutrala firgen dr svart, s blandning med Linjar skugga och svart ger ingen effekt.

Overtickning Multiplicerar eller rastrerar firgerna beroende pa basfargen. Monster eller farger 6verlappar befintliga
pixlar och bevarar samtidigt basfirgens hogdagrar och skuggor. Basfirgen ersitts inte, utan blandas med
blandningsfirgen sa att ursprungsfirgens ljushet eller morkhet aterges.

Mjukt ljus Gor fargerna morkare eller ljusare beroende pa vilken blandningsfirgen ar. Effekten dr som att rikta
indirekt belysning pa bilden. Om blandningsfirgen (ljuskillan) ar ljusare dn 50 % gra belyses bilden som om den
skuggades. Om blandningsfirgen dr mérkare dn 50 % gra, gors bilden morkare som om den efterbelystes. Vid malning
med helt svart eller vitt skapas ett tydligt morkare eller ljusare omrade, men resultatet blir inte helsvart eller helvitt.

Skarpt ljus Multiplicerar eller rastrerar firgerna beroende pa blandningsfirgen. Effekten dr som att rikta skarp
belysning pa bilden. Om blandningsfirgen (ljuskillan) r ljusare dn 50 % gra, belyses bilden som om den rastrerades.
Detta dr anvandbart nar du ldgger till hégdagrar pa en bild. Om blandningsfirgen ar morkare dn 50 % gré, gors bilden
morkare som om den multiplicerades. Detta dr anvandbart nér du lagger till skuggor pa en bild. Vid malning med helt
svart eller vitt blir resultatet helsvart eller helvitt.

Klart ljus Ett kontrastokande blandningsldge som kombinerar effekterna av lagena for fargefterbelysning och
fargskugga. Om blandningsfirgen dr morkare 4n mellangrd, blir bilden morkare eller efterbelyses med Klart ljus sa att
kontrasten okar. I annat fall blir bilden ljusare eller skuggas genom att kontrasten minskar.

Linjért ljus En kombination av linjér efterbelysning och linjar skugga for justering av ljusstyrkan. Om
blandningslagrets farg dr morkare an mellangra, minskas bildens ljusstyrka med Linjért ljus. I annat fall 6kas bildens
ljusstyrka med Linjért ljus.

Stralljus Ersitt fargen, beroende pa blandningsfarg. Om blandningsfargen ér ljusare én 50 % gra, ersétts pixlar som ar
morkare dn blandningsfargen. Om blandningsfargen dr morkare dn 50 % gra, ersatts pixlar som ér ljusare dn
blandningsfirgen.

Hard blandning. Reducera fargerna hos bilden till endast atta rena farger.

Differens Subtrahera blandningsfirgen fran basfargen eller basfirgen fran blandningsfirgen. Firgen med mindre
ljusstyrka subtraheras frdn firgen med mer ljusstyrka.

Uteslutning Skapar en effekt som pdminner om, men som har ldgre kontrast 4n laget Differens. Att blanda med vitt
gor att basfargsvirdena inverteras. Att blanda med svart ger ingen fordndring.

Nyans Kombinera nyansvérdet f6r blandningsfirgen med luminans och mittnad hos basfirgen sé att en resultatfarg
skapas.

Mittnad Kombinera mittnadsvirdet for blandningsfargen med luminans och nyans hos basfirgen sé att en
resultatfarg skapas.

Farg Kombinera nyans och mittnadsvérdet for blandningsfirgen med luminans hos basfirgen sé att en resultatfirg
skapas. I detta ldge bevaras grdnivaerna for fargsattning av monokroma bilder och toning av fargbilder.

Luminans Kombinera luminansen hos blandningsfirgen med nyans och mittnad hos basfargen.
Invertera Inverterar basfirgen.

Fargton Ligg till gréitt i basfargen.

Sudda Tar bort alla pixlar med basfirgen inklusive de i bakgrundsbilden.

For allmédn information och exempel pa blandningslédgen - i synnerhet blandningsldgen i Photoshop - finns pé foljande
webbplats: www.pegtop.net/delphi/articles/blendmodes/.
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Ursprunglig bild

Normal

Multiplicera

Morkare

Ljusare

Differens

Mattnad

Luminans

Invertera

Firgton

Justera opacitet och tillampa blandningar

Anvind egenskapskontrollen eller lagerpanelen for att justera opaciteten for markerade objekt och tillimpa
blandningslagen. En opacitetsinstillning pa 100 ger ett objekt som ar helt tickande. En instillning pa 0 (noll) ger ett

objekt som dr helt genomskinligt.

Du kan dven ange blandningsldge och opacitet innan du ritar ett objekt.

Ange blandningsldge och opacitet innan du ritar ett objekt
% Med det 6nskade verktyget valt pa verktygspanelen anger du alternativ fér blandning och opacitet i
egenskapskontrollen innan du ritar objektet.

Obs! Alternativ for blandning och opacitet dr inte tillgingliga for alla verktyg.
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Ange blandningsldge och opacitetsniva for befintliga objekt

1 Om tva objekt 6verlappar varandra, markerar du det versta objektet.
2 Vilj ett blandningsalternativ pa snabbmenyn Blandningslédge i egenskapskontrollen eller pa lagerpanelen.

3 Vilj en instdllning med hjalp av snabbreglaget for Opacitet eller skriv ett varde i textrutan.

Ange forvalt blandningsldage och opacitetsniva som ska tillampas pa objekt nar du ritar dem
1 Vilj Markera > Avmarkera for att undvika att du oavsiktligt tillampar blandningsldge och opacitet.

2 Med ett vektor- eller punktbaserat ritverktyg valt, véljer du blandningslédge och opacitetsniva i egenskapskontrollen.

Det blandningsldge och den opacitet som du viljer anvinds som forval for alla objekt som du dérefter ritar med
verktyget.

Direktfiltret for fargfylining

Med direktfiltret for fyllningsfirg i Fireworks kan du justera firgen pa ett objekt genom att dndra objektets opacitet
och blandningslédge. Med fargfyllningsfiltret erhéller du samma effekt som vid 6verlappning av ett objekt med ett annat
som har annan opacitet och blandningslage.
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Kapitel 11: Format, symboler och URL:er

I Adobe® Fireworks® finns tre paneler for att lagra och ateranvinda format, symboler och URL:er. Format lagras pa
panelen Format, symboler f6r aktuellt dokument p& panelen Dokumentbibliotek och URL:er pa panelen URL. Som
standard finns alla tre panelerna i panelgruppen Resurser.

En sjélvstudievideo f6r hur du anvénder format och symboler i Fireworks finns pa www.adobe.com/go/Irvid4033_fw.

Format

Du kan spara och dteranvéinda en uppsittning férdefinierade fyllningar, linjer, filter och textattribut genom att skapa
ett format. Nér du tillimpar ett format pa ett objekt far objektet formatets egenskaper.

Obs! Bitmappsobjekt kan endast ta emot filterattributen for ett format.

(@)
N

I Fireworks finns méanga fordefinierade format. Du kan lagga till, andra och ta bort format. P4 DVD-skivan med

Fireworks och pa Adobes webbplats finns méanga fordefinierade format som du kan importera till Fireworks. Du kan
aven exportera format och dela dem med andra Fireworks-anvindare, eller importera format fran andra Fireworks-
dokument.

Tillampa ett format

Anvind panelen Format for att skapa, spara och tillimpa samtliga format till objekt och text.

Anvind menyn for aktuella format i egenskapsgranskaren for snabb tillging till delmdngden av format funna i ett
dokument.

1 Vilj de objekt pa arbetsytan som du vill tillimpa ett format pa.
2 Vilj Fonster > Format for att 6ppna panelen Format.

3 Vilj antingen Aktuellt dokument om du vill fa dtkomst till aktuella anvinda format eller vilj ett forinstillt format
pé popupmenyn for att fa atkomst till forinstillda Fireworks-format.

Obs! Om du inte har ndgra format i ett dokument kommer panelen Format att vara tom tills du ndgot av de
forinstillda formaten.

4 Klicka pé ett format pé panelen.
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Se dven

”Spara och importera format” pa sidan 146
“Redigera eller omdefiniera format” pé sidan 146

”Bryta ldnken till ett format” pa sidan 147

Skapa och ta bort format

Du kan skapa ett format med hjilp av attributen for ett markerat objekt. Foljande attribut kan sparas i ett format:

« Fyllningstyp och fyllningsfirg, inklusive monster, strukturer och vektorovertoningsattribut, t.ex. vinkel, position
och opacitet.

« Linjetyp och linjefirg
- Filter

« Textattribut sisom teckensnitt, punktstorlek, format (fet, kursiv eller understrykning), justering, kantutjimning,
automatisk kerning, teckenbredd, spérra/knip och radavstand

Nir du skapar ett format frdn en grupp definieras bara effekterna i det format som skapas. Nér anviander ett format pa
en grupp anvéinds bara effekten pa hela gruppen. Sokvagsattributen anvinds inte pa alla element.

Du kan inte aterta ett eget format som du tagit bort, men eventuella objekt med det aktuella formatet behaller
attributen.

Skapa ett format
1 Skapa eller markera ett vektorobjekt eller text med det linje-, fyllnings-, filter- eller textattribut du vill anvinda.

2 Klicka pa knappen Nytt format &l lingst ner pa panelen Format eller p& egenskapsgranskaren.
3 Vilj de attribut som du vill ska inga i formatet.

Obs! Om du vill spara andra textattribut anvinder du alternativet Text, ovrigt.

4 Ge formatet ett namn och klicka pa OK.

Dopa om ett format

1 Markera ett format pa panelen Format.
2 Vilj Dép om format pa alternativmenyn pa panelen Format.

3 Skriv ett nytt namn for formatet och klicka sedan pa OK.

Basera ett nytt format pa ett annat format

1 Tillimpa ett annat format pa ett markerat objekt.
2 Redigera objektets attribut.

3 Spara attributen genom att skapa ett format.

Ta bort ett format

1 Markera ett format pa panelen Format.

Skift-klicka om du vill markera flera format. Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) om du vill
markera flera format som inte ligger intill varandra.

2 Klicka pa knappen Ta bort format 7 .
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Redigera eller omdefiniera format

Redigera formaten for att aktivera eller inaktivera speciella egenskaper sasom fyllning eller linje. Omdefiniera format
for att dndra eventuella filter som finns i dem.

Nir du redigerar eller omdefinierar ett format kommer alla objekt som formatet tillimpas p4 att uppdateras
automatiskt. Du kan emellertid bryta linken mellan valda objekt och format. (Mer information finns i ”Bryta linken
till ett format” pé sidan 147.)

Se dven
“Redigera och anpassa direktfilter” pa sidan 121

Redigera ett format

1 Vilj Markera > Avmarkera om du vill avmarkera objekten pa arbetsytan.
2 Dubbelklicka pa ett format pa panelen Format.
3 Idialogrutan Redigera format markerar eller avmarkerar du attributen.

4 Klicka pa OK nir du vill genomféra formatandringen.

Omdefiniera ett format

1 Markera pa arbetsytan ett objekt som anvdnder formatet.
2 I egenskapskontrollen dndrar du filtren och klickar sedan pa knappen Omdefiniera format.
Obs! Nir du definierar om ett format fran en grupp definieras bara effekterna om. Alla sokvigsattribut ignoreras.

Om du snabbt vill ersiitta ett format med ett annat inom de aktuella dokumentformaten Alt-drar du det ena till det
andra pd panelen Format.

Spara och importera format

Genom att exportera format och dela dem med andra kan du spara tid och se till att vara konsekvent.

Spara formatbiblioteket

Du kan spara de format du har skapat eller redigerat som ett formatbibliotek.

1 Vilj Spara formatbibliotek pé alternativmenyn pé panelen Format.
2 Ange ett namn och en plats for formatbiblioteket.

3 Klicka pa Spara.

Importera format
1 Vilj Importera formatbibliotek fran menyn pé panelen format.

2 Vilj ett formatbibliotek (*.stl) att importera. Formatbiblioteket ar tillgédngligt 6ver flera dokument och i flera
sessioner i Fireworks.

Las in format till aktuellt dokument
1 Vilj Las in format p4 alternativmenyn pé panelen Format.

2 Vilj ett formatbibliotek (*.stl) att ldsa in i det aktuella dokumentet. De inlésta formaten ér tillgédngliga for det
aktuella dokumentet.
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Andra formatikonens storlek

% Vilj Stora ikoner pa alternativmenyn pa panelen Format for att véxla mellan stora och sma
férhandsvisningsstorlekar om du vill andra storlek pa formatens forhandvisningsikoner.

Kopiera attributen fran ett objekt till ett annat utan att tillampa ett format
1 Markera objektet vars attribut du vill kopiera.

2 Vilj Redigera > Kopiera.
3 Avmarkera det ursprungliga objektet och markera sedan de objekt som du vill tillimpa de nya attributen pa.
4

Vilj Redigera > Klistra in attribut.

Bryta ldnken till ett format

Du kan bryta linken mellan ett objekt och det format som du har anvént pa det. Attributen dndras inte f6r objektet,
men det kommer inte lingre att &ndras om formatet dndras.

1 Markera objektet som formatet r tillimpat pa.
2 Klicka pa knappen Bryt ldnken till formatet i den nedre hogra delen av egenskapsgranskaren.

Vilj Bryt lanken till formatet fran formatpanelens meny om egenskapsgranskaren dr minimerad.

Ta bort formatasidosattningar fran objekt

1 Vilj de objekt som du har dndrat efter att ha anvént ett format.

2 Vilj Rensa asidosattningar pa alternativmenyn pa panelen Format.

Markera oanvanda format i det aktuella dokumentet

% Pa alternativmenyn pé panelen Format véljer du Markera format som inte anvinds.

Duplicera ett format

1 Markera ett format pa panelen Format.

2 Vilj Duplicera format pa alternativmenyn pé panelen Format.

Symboler

I Fireworks finns tre typer av symboler: grafiska, animerade och knappar. Nir du redigerar det ursprungliga
symbolobjektet , andras automatiskt de kopierade forekomsterna i enlighet med den redigerade symbolen (om du inte
bryter linken mellan dessa).

Symboler ar anvindbara nédr du vill ateranvénda ett grafiskt element. De dr ocksé anvindbara nér du vill skapa knappar
och animerade objekt i flera ligen.

147



ANVANDA FIREWORKS CS4
Format, symboler och URL:er

Se dven

”Skapa knappsymboler” pa sidan 177

”Skapa animeringssymboler” pa sidan 198

Skapa en symbol

Du kan skapa en symbol av alla objekt, textblock eller grupper, och sedan lagra dem pa fliken Gemensamt bibliotek pa
panelen Resurser. Dérifran kan du redigera symbolen och placera den i dina dokument.

Skapa en symbol av ett markerat objekt

1
2
3

Markera objektet och vilj Andra > Symbol > Konvertera till symbol.
Skriv symbolnamnet i rutan Namn.
Markera en symboltyp.

Vilj Aktivera stodlinjer for 9-segmentsskalférandring om du vill andra skala fér symbolen utan att forstora
proportionerna. (Mer information finns i “Skalning med 9 segment” pa sidan 48.)

Vilj alternativet Spara i gemensamt bibliotek om du vill lagra symbolen sa att den kan anvindas i flera dokument.
Spara symbolen genom att klicka pa OK.

Det markerade objektet blir en forekomst av symbolen och i egenskapskontrollen visas symbolalternativen.

Skapa en ny symbol

1

Gor négot av foljande:

« Vilj Redigera > Infoga > Ny symbol.

+ Vilj Ny symbol pa Alternativ-menyn pa panelen Dokumentbibliotek.
Markera en symboltyp.

Vilj alternativet Aktivera stodlinjer for 9-segmentsskalférandring och klicka p4 OK om du vill anvédnda stédlinjer
for 9-segmentsskalférandring for att éndra skala for symbolen.

Skapa symbolen med hjalp av verktygen pa panelen Verktyg.

Placera en forekomst av en symbol

% Dra en symbol fran panelen Dokumentbibliotek till det aktuella dokumentet.

En instans av en symbol pa arbetsytan

Redigera en symbol och alla dess forekomster

Nir du redigerar en symbol kommer alla kopplade forekomster automatiskt att dterge de flesta dndringarna. Vissa
egenskaper ber6rs emellertid inte. Mer information finns i "Redigera speciella symbolférekomster” pa sidan 150.
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Redigera en symbol
1 Gor nagot av foljande for att 6ppna symbolredigeringsliget:

+ Dubbelklicka pa en symbolférekomst pa arbetsytan.
+ Markera en férekomst och vilj Andra > Symbol > Redigera symbol.
Dubbelklicka pa en symbolikon pé panelen Dokumentbibliotek.
(Endast animeringssymbolen) Klicka pa knappen Redigera i dialogrutan Animera.
2 Andra symbolen vid behov.

Obs! Om den markerade symbolen inte dr aktiverad for 9-segmentsskalforindring kan du redigera symbolen inom
det aktuella sammanhanget. Du kan vilja Andra > Redigera symbol pé plats.

Anvind stodlinjer for 9-segmentsskalfordndring om du vill undvika proportionsfordndringar ndr du dndrar
storlek pa symbolen. (Mer information finns i “Skalning med 9 segment” pd sidan 48.)

Vaxla fran symbolredigering till sidredigering

Nir du redigerar en symbol dndras dokumentpanelen till symbolredigeringsldget. I detta ldge tonas andra objekt pa
arbetsytan ner sa att du snabbt kan dndra symboler i ett sammanhang dir du har en &verblick av sidan. (Ett undantag
ar symboler som anvinder 9-segmentsskalfordndring, vilka visas for sig.)

Gor nagot av foljande nér du vill véxla frin symbolredigering till sidredigering:

Dubbelklicka i ett tomt omréade pé arbetsytan.

Klicka pa sidikonen eller pa tillbakapilen i féltet 1dngst upp pd dokumentpanelen. (Om symbolen &r kapslad ger
faltet ocksa tillgédng till symbolerna det innehaller.)

Andra namn pa en symbol
1 Dubbelklicka pa symbolnamnet pa panelen Dokumentbibliotek.

2 I dialogrutan Konvertera till symbol déndrar du namnet och klickar pa OK.

Duplicera en symbol

1 Pé panelen Dokumentbibliotek markerar du symbolen.
2 Vilj Duplicera pa alternativmenyn pé panelen Dokumentbibliotek.

3 Andra dubblettens namn och typ vid behov och klicka p& OK.

Andra symboltyp
1 Dubbelklicka pa symbolnamnet i Bibliotek.

2 Markera ett annat typalternativ.

Markera alla oanvanda symboler pa panelen Dokumentbibliotek

% Vilj Markera oanvéinda objekt pa Alternativ-menyn pé panelen Dokumentbibliotek.

Ta bort en symbol och alla dess forekomster
% Pa panelen Dokumentbibliotek drar du symbolen till papperskorgen.

Byta ut en symbol
1 Paarbetsytan dubbelklickar du pa en symbol och viljer Byt symbol.
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2 I dialogrutan Byt symbol véljer du en annan symbol i Dokumentbiblioteket och klickar pa OK.

Redigera speciella symbolforekomster

Nir du dubbelklickar pé en férekomst for att redigera den sa dr det egentligen sjalva symbolen som du redigerar. Om
du endast vill redigera den aktuella forekomsten bryter du lainken mellan forekomsten och symbolen. Detta medfér att
relationen mellan de béda bryts permanent. De eventuella redigeringar som du gér med symbolen kommer inte att
paverka den tidigare férekomsten.

Knappsymboler har flera funktioner som gor att du kan behalla relationen mellan symbolen och férekomsten, och
samtidigt tilldela unika knapptexter och URL:er till varje forekomst.

Om du vill andra JavaScript-beteenden f6r komponentsymboler, redigerar du virdena pa panelen Symbolegenskaper.
Du maste redigera JavaScript-filen som dr kopplad till symbolen om du vill ldgga till anpassningsbara egenskaper pé
den panelen.

Bryta symbolldnkar

1 Markera en forekomst.
2 Vilj Andra > Symbol > Dela upp.

Den markerade férekomsten blir en grupp. Symbolen pa panelen Dokumentbibliotek ér inte langre kopplad till den
gruppen. Sedan forekomsten separerats frin symbolen kommer den tidigare knappférekomsten att forlora
knappsymbolegenskaperna och en tidigare animeringsférekomst forlorar dess animeringssymbolegenskaper.

Redigera en forekomst utan att bryta symbollanken

1 Markera en férekomst.
2 Andra férekomstegenskaperna i egenskapskontrollen.
Forekomstegenskaperna nedan kan dndras utan att symbolen och andra forekomster paverkas:
+ Blandningslige
Opacitet
Filter
+ Bredd och hojd

+ x-och y-koordinater

Skapa och anvidnda komponentsymboler

Komponentsymboler ar grafiska symboler som majliggér avancerad skalning och som kan ges speciella attribut med
hjalp av en JavaScript-fil (JSF). Nar du dndrar en férekomst med panelen Egenskaper paverkas symbolen och alla
andra forekomster. Om du emellertid dndrar parametrar pa panelen Symbolegenskaper (Fonster >
Symbolegenskaper) paverkas endast den markerade férekomsten.

I Fireworks finns ett bibliotek med fordesignade komponentsymboler. Du kan anpassa dem sa att de anpassas for
utseendet pé en speciell webbplats eller i ett speciellt anvindargranssnitt.

Lagga till komponentsymboler till ett dokument

1 Vilj Gemensamt bibliotek pd Fonster-menyn.

2 Drasymbolen frin panelen Gemensamt bibliotek och sldpp den pé arbetsytan i Fireworks om du vill anvénda en
symbol.
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Justera egenskaper for komponentsymboler
1 Markera symbolen pé arbetsytan.

2 Pa panelen Symbolegenskaper (Fonster > Symbolegenskaper) dndrar du parametrarna, t.ex. lage, etikett och firg.

Mer information om hur du skapar interaktiva knappar for HTML-baserade webbsidor och programprototyper
finns i “Interaktiva segment” pd sidan 163.

Skapa en komponentsymbol
1 Skapa ett objekt med attribut som du vill anpassa.

A U s W

10

1

—

Den hdr symbolen kan ha en punktfirg och ett punktnummer som dndringsbara alternativ.

Nir du skapar objektet ska du ge funktionerna som du vill redigera ett namn pa panelen Lager. Du kan till exempel
lata ett redigerbart textfilt heta “etikett”. Detta namn anvénds i JavaScript-filen.

Obs! Du undviker JavaScript-fel genom att inte anvinda blanksteg i funktionsnamnen. Skriv till exempel
“antal_etikett” men inte “antal etikett”

Markera objektet och vilj sedan Andra > Symbol > Konvertera till symbol.
Skriv symbolnamnet i rutan Namn.
Vilj Grafik som symboltyp och Spara i gemensamt bibliotek. Klicka sedan pa OK.

Spara den nya symbolen i standardmappen Anpassade symboler eller skapa en ny mapp pa samma niva som
standardmappen.

Obs! Komponentsymboler mdste sparas i en mapp i Gemensamt bibliotek.

Sedan symbolen sparats tas den bort fran arbetsytan och visas i Gemensamt bibliotek.

Vilj Skapa symbolskrift pA Kommandon-menyn.

Klicka pa bladdringsknappen i det 6vre hogra panelhérnet och blédddra till symbolens PNG-fil. Standardplatsen ar:

 For Microsoft® Windows® XP: <anvédndarinstallningar>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4\Common
Library\Custom Symbols

« For Windows Vista®: \Users\<anvdndarnamn>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\Common
Library\Custom Symbols

« For Mac® OS: <anvdndarnamn>/Application Support/Adobe/Fireworks CS4/Common Library/Custom
Symbols

Klicka pa plusknappen for att ligga till ett elementnamn.

Irutan Elementnamn skriver du namnet pé elementet som ska anpassas. Om du till exempel anpassar textfiltet med
namnet “etikett” skriver du "etikett”.

Irutan Attribut markerar du namnet pa attributet som du vill anpassa. Om du t.ex anpassar texten i etiketten vljer
du textChars.

Obs! Mer information om dessa attributalternativ finns i Utoka Fireworks.
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12 I filtet Egenskapsnamn skriver du namnet pa den anpassade egenskapen, till exempel "Etikett” eller ”Antal”.
Egenskapsnamnet visas pa panelen Symbolegenskaper.

13 I filtet Vérde skriver du standardvérdet for egenskapen som anvédnds nér en forekomst av symbolen forsta gangen
placeras i ett dokument.

14 Lagg till fler element vid behov.
15 Klicka pa Spara for att spara aktuella alternativ och skapa en JavaScript.fil.
16 Vilj Ladda om pa Alternativ-menyn pa panelen Gemensamt bibliotek for att ladda om den nya symbolen.

Sedan du skapat JavaScript-filen kan du skapa en forekomst genom att dra symbolen till arbetsytan. Du kan dérefter
andra dess attribut pa panelen Symbolegenskaper.

Obs! Ett fel kommer att uppstd i panelen Symbolegenskaper om du tar bort eller dndrar namn pd ett objekt som
refereras av ett skript.

Spara en befintlig symbol som en komponentsymbol
1 Markera en symbol pa panelen Dokumentbibliotek.

2 Vilj Spara i gemensamt bibliotek pa Alternativ-menyn pa panelen Dokumentbibliotek.

3 Skapa en JavaScript-fil for att kontrollera symbolegenskaperna.

Skapa redigerbara symbolparametrar med JavaScript
Nér du sparar en komponentsymbol sparas den i Fireworks som en PNG-fil i f6ljande standardmappar:

+ (Windows XP) <anvindarinstallningar>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4\Common Library\Custom
Symbols

(Windows Vista) \Users\<anvindarnamn>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\Common Library\Custom
Symbols

(Mac OS) <anvdndarnamn>/Application Support/Adobe/Fireworks CS4/Common Library/Custom Symbols

Om du vill skapa en komponentsymbol méste du skapa en JavaScript-fil och spara den med filtillagget .JSF pd samma
plats och med samma namn som symbolen. Filen min_knapp.grafik.png ska ha JavaScript-filnamnet min_knapp.jsf.

P4 panelen Skapa symbolskrift kan icke-programmeringskunniga tilldela vissa enkla symbolattribut och skapa
JavaScript-filen automatiskt. Du 6ppnar panelen genom att vélja Skapa symbolskrift p4 Kommandon-menyn.

Skapa JavaScript-filen
Tva funktioner i JavaScript-filen maste definieras for att det ska ga att lagga till redigerbara parametrar till symbolen:

function setDefaultValues() - definierar parametrarna som kan redigeras och standardvirdena for dessa
parametrar.

+ function applyCurrentValues() - tillimpar virdena som anges pa panelen Symbolegenskaper for
grafiksymbolen.

Hér nedan visas ett exempel pa en .JSF-fil for att skapa en egen symbol:
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function setDefaultValues ()

{
var currValues = new Array();

//to build symbol properties
currValues.push ({name:"Selected", value:"true", type:"Boolean"}) ;
Widget.elem.customData ["currentValues"] = currValues;

}

function applyCurrentValues ()
{
var currValues = Widget.elem.customData["currentValues"];
// Get symbol object name
var Check = Widget.GetObjectByName ("Check") ;
Check.visible = currValues[0] .value;

}

switch (Widget.opCode)
{
case 1: setDefaultValues(); break;
case 2: applyCurrentValues(); break;
default: break;
1
This sample JavaScript shows a component symbol that can change colors:
function setDefaultValues ()
{
var currValues = new Array () ;
//Name is the Parameter name that will be displayed in the Symbol Properties Panel
//Value is the default Value that is displayed when Component symbol loads first time. In this
case, Blue will be the default color when the Component symbol is used.
//Color is the Type of Parameter that is displayed. Color will invoke the Color Popup box
in the Symbol Properties Panel.
currValues.push({name:"BG Color", value:"#003366", type:"Color"});
Widget.elem.customData ["currentValues"] = currValues;

}

function applyCurrentValues ()

{

var currValues = Widget.elem.customData["currentValues"];
//color _bg is the Layer name in the PNG that will change colors

var color bg = Widget.GetObjectByName ("color bg") ;

color_bg.pathAttributes.fillColor = currValues[0].value;

}

switch (Widget.opCode)

{

case 1: setDefaultValues(); break;
case 2: applyCurrentValues(); break;
default: break;

}

Om du battre vill forsta hur .JSF-filen kan anvéndas for att anpassa symbolegenskaperna, kontrollerar du
exempelkomponenterna som finns i programmet.

Importera och exportera symboler

P4 panelen Dokumentbibliotek lagras symbolerna som du skapar i eller importerar till det aktuella dokumentet.
Panelen Dokumentbibliotek giller for det aktuella dokumentet. Om du vill anvinda symboler fran ett bibliotek i ett
annat dokument importerar, exporterar, kopierar eller drar du dem.



ANVANDA FIREWORKS CS4 | 154
Format, symboler och URL:er

Importera en eller flera forberedda symboler fran ett Fireworks-symbolbibliotek.

Du kan importera forberedda animeringssymboler, grafiska symboler och knappsymboler samt navigeringsfilt och
flersymbolsteman.

1 Oppna ett Fireworks-dokument.
2 Markera en mapp pa panelen Gemensamt bibliotek.

Du kan ocksa skapa importsymboler av tidigare exporterade PNG-biblioteksfiler som finns p& harddisken, en CD-
skiva eller i natverket.

Importera symboler fran andra filer till det aktuella dokumentet
1 Vilj Importera symboler pa Alternativ-menyn pa panelen Dokumentbibliotek.

2 Navigera till PNG-mappen med filen, markera filen och klicka pa Oppna.
3 Markera symbolerna som ska importeras och klicka pa Importera.

De importerade symbolerna visas pa panelen Dokumentbibliotek.

Importera en symbol genom att dra och sldppa eller genom att kopiera och klistra in
% Gor nagot av foljande:
+ Dra en symbolférekomst fran dokumentet som innehaller symbolen till maldokumentet.
+ Kopiera en symbolférekomst frain dokumentet som innehaller symbolen och Klistra in den i maldokumentet.

Symbolen importeras till panelen Dokumentbibliotek for mdldokumentet och behéller en relation till symbolen
i originaldokumentet.

Exportera symboler
1 Vilj Exportera symboler pa Alternativ-menyn pa panelen Dokumentbibliotek.

2 Markera symbolerna som ska exporteras och klicka pa Exportera.
3 Navigera till mappen, skriv ett filnamn for symbolfilen och klicka pa Spara.

I Fireworks sparas symbolerna i en PNG-fil.

Uppdatera exporterade symboler och férekomster i flera dokument

Importerade symboler behéller lanken till originalsymboldokumentet. Du kan redigera originalsymboldokument och
sedan uppdatera maldokumenten sa att de dterspeglar redigeringarna.

1 Ioriginaldokumentet dubbelklickar du pa en férekomst eller markerar en férekomst och viljer Andra > Symbol >
Redigera symbol.

Andra symbolen.
Spara filen.

I dokumentet som du importerade symbolen till markerar du symbolen pa panelen Dokumentbibliotek.

15 B N V)

Vilj Uppdatera pa Alternativ-menyn pé panelen Dokumentbibliotek.

Obs! Om du vill uppdatera alla importerade symboler, markerar du alla pa panelen Dokumentbibliotek och viljer
sedan Uppdatera.
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URL-adresser

Nir du tilldelar en URL-adress till ett webbobjekt skapas en lank till en fil som exempelvis en webbsida. Du kan tilldela
URL-adresser till segment, aktiveringspunkter och knappar. Om du vill lagra, redigera och organisera URL-adresser
for att anvdnda dem senare skapar du ett URL-bibliotek pa panelen URL.

Om t.ex. din webbplats bestar av flera navigeringsknappar for att aterga till startsidan ska du ligga URL:en f6r sidan
pa panelen URL. Tilldela dérefter den har URL-adressen till varje navigeringsknapp genom att markera den i URL-
biblioteket. Anvind funktionen Sok och ersitt om du vill indra en URL-adress i flera dokument (mer information
finns i ”Soka och ersitta” pa sidan 268).

URL-bibliotek finns tillgingliga for alla Fireworks-dokument och de sparas mellan sessionerna.

Om absoluta och relativa URL-adresser

Du kan ange en absolut eller relativ URL-adress pa panelen URL.

« Vilj en absolut URL-adress om du vill lénka till en webbsida som ligger utanfor webbplatsen.
« Vilj nagot av alternativen om du vill ldnka till en webbsida p& webbplatsen.

Absoluta URL-adresser ar fullstindiga adresser med serverprotokoll, t.ex. http:// fér webbsidor.
http://www.adobe.com/support/fireworks ar den absoluta URL-adressen till supportwebbplatsen f6r Fireworks.
Absoluta URL-adresser ar exakta oberoende av platsen for kalldokument, men de lankar inte korrekt om
maldokumentet flyttas.

Relativa URL-adresser ar relativa till mappen med killdokumentet. Relativa URL-adresser ér ofta enklast att
anvinda for lankar till filer i samma mapp som det aktuella dokumentet. Har f6ljer ndgra exempel pé syntaxen for
navigering till relativa URL-adresser:

file.htm lankar till en fil i samma mapp som kalldokumentet.
.J../file.htm lankar till en fil som ligger tva nivaer ovanfor mappen med kélldokumentet. Varje ../ representerar en
niva.

+ htmldocs/file.htm lankar till en fil i en mapp med namnet htmldocs, som &r mappen dir killdokumentet finns.

Lankar till sidor i ett Fireworks-dokument

Du kan skapa ldnkar mellan flera sidor i ett Fireworks-dokument genom att anvianda URL-adressen for varje sida. I
egenskapskontrollen och pd URL-panelen, finns i popup-menyn Lank en lista med URL-adresser for varje sida i ett
dokument. Vilj en av dessa sidadresser for att lanka till sidan.

Ge standardsidornas URL-adresser ett annat filtilligg an .htm
1 Vé&j Arkiv > Exportera nir ett dokument ar 6ppet.

2 Vilj HTML och bilder.

3 Klicka pa knappen Alternativ.

4 Péfliken Allmadnt markerar du ett filnamnstillagg pa4 popup-menyn Tilligg och klickar pa OK.
5 Klicka pa Avbryt i dialogrutan Exportera.

Tilldela en URL-adress till ett webbobjekt
1 Ange URL-adressen i textrutan Aktuell URL-adress i panelen URL.
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2 Klicka pa knappen Lagg till aktuell URL-adress i bibliotek (+) for att lagga till URL-adressen i URL-biblioteket.
3 Markera ett webbobjekt.
4 Markera URL-adressen i rutan Férhandsvisa URL.

Skapa ett URL-bibliotek

Bibliotek anvinds for att hélla samman nérliggande URL-adresser for att de ska bli enklare att hitta. Du kan spara
URL-adresser i standarmappen fér URL-adresser, URLs.htm, eller i nya URL-bibliotek som du skapar. Du kan &ven
importera URL-adresser fran en befintlig HTML-kod och sedan skapa ett bibliotek av dem.

URLs.htm och eventuella nya bibliotek som du skapar lagras i mappen Adobe/Fireworks CS4/URL-bibliotek i den
anvindarspecifika Application Data-mappen (Windows) eller Application Support-mappen (Mac OS).

Mer information hur du hittar dessa mappar finns i *Arbeta med konfigurationsfiler” pa sidan 284.

Skapa ett URL-bibliotek
1 Vilj Nytt URL-bibliotek pa Alternativ-menyn pa panelen URL.

2 Ange biblioteksnamnet i rutan och klicka sedan pa OK.

Lagga till en ny URL-adress i ett URL-bibliotek
1 Vilj ett bibliotek pa popup-menyn Bibliotek.

2 Ange en URL-adress i rutan Link.

3 Klicka pa plusknappen (+).

Lagga till en URL-adress i ett bibliotek och tilldela den till ett webbobjekt samtidigt
1 Markera objektet.

2 Gor néagot av foljande for att ange URL-adressen:

Vilj Lagg till URL pa Alternativ-menyn pé panelen URL, ange en absolut eller relativ URL-adress och klicka
sedan p& OK.

Ange en URL-adress i rutan Lank och klicka sedan pé plusknappen (+).

URL-adressen visas i rutan Forhandsvisa URL.

Lagga till URL-adresser till ett URL-bibliotek
1 Vilj ett bibliotek pa popup-menyn Bibliotek.

2 Vilj Lagg till anvinda URL:er till bibliotek pa Alternativ-menyn pa panelen URL.

Ta bort en markerad URL-adress fran rutan Forhandsvisa URL.
% Klicka pa knappen Ta bort URL-adress i bibliotek 7 lingst ner p& panelen URL.

Ta bort alla oanvanda URL-adresser fran biblioteket
1 Vilj Rensa oanvdanda URL:er pa Alternativ-menyn pd panelen URL.

2 Klicka pa OK.
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Redigera URL-adresser

Redigera en férekomst av en URL-adress eller lat dndringen paverka alla forekomster.

1

2
3
4

Markera URL-adressen i rutan Férhandsvisa URL.
Vilj Redigera URL pé Alternativ-menyn pa panelen URL.
Redigera URL-adressen.

Vilj Andra alla forekomster i dokumentet om du vill uppdatera den hir linken genomgéende i hela dokumentet.

Importera och exportera URL-adresser

Du kan exportera URL-adresser och sedan importera dem till nagot annat Fireworks-dokument. Du kan dven
importera alla URL-adresser i befintliga HTML-dokument.

Exportera URL-adresser

1
2

Vilj Exportera URL:er pa Alternativ-menyn pa panelen URL.
Skriv ett filnamn och klicka p4 Spara.
En HTML-fil skapas med URL-adressen som du exporterade.

Importera URL-adresser

1
2

Vilj Importera URL:er pa Alternativ-menyn pa panelen URL.
Markera en HTML-fil och klicka pd Oppna.

Alla URL-adresser i filen importeras.



Kapitel 12: Segment, 6verrullningar och
aktiveringspunkter

Skapa och redigera segment

Segment ar den grundlaggande byggstenen nar det giller att skapa interaktivitet i Adobe” Fireworks®. Segment ar
webbobjekt som gors om till HTML-kod. Du kan visa, markera och éndra namn pa dem med hjélp av webblagren i
lagerpanelen.

Vid segmentering delas ett Fireworks-dokument upp i mindre delar och varje del exporteras som en separat fil. Vid
exporten skapas i Fireworks en HTML-fil med tabellkod for att aterskapa grafiken i en webblésare.

Mon est quod
contemnas hoc
studendi genus. Mirum
est ut animus
agitatione motugue
corparis excitetut

lam undique silvae et

solitudo ipsumgue illud
silentium quod
venationi datur magna
cogitationis
incitamenta sunt
Proinde cum
venaberea, licebit,

Segmenteringen delar upp ett dokument i flera delar, vilka exporteras som separata filer.

Att segmentera en bild ger dig tre stora fordelar:
Bilderna optimeras for snabbare nedladdning.
Skapar interaktivitet s att bilderna kan fés att reagera pa mushéndelser.

Forenklar uppdateringar for delar av webbsidor som dndras ofta (t.ex. foton och namn pa sidan 6ver manadens mest
bemirkta kollega).
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Skapa rektanguldra segment

Skapa rektanguldra segment genom att rita med segmentverktyget eller genom att infoga ett segment baserat pa ett
markerat objekt. Anvind segmentstodlinjer (linjer som dras ut fran segmentobjektet) for att bestimma grinserna for
enskilda bildfiler som dokumentet delas upp i nir det exporteras.

Mon est quod
contemnas hoc
studendi genus. Mirum
est ut animus
agitatione motugue
corporis axcitetut.

lam undique silvae et
solitudo ipsumgue illud

silentium quod
wvenationi datur magna
cogitationis
incitamenta sunt
Proinde cum
wvenabare, licebit,

Rita ett rektangulart segmentobjekt
1 Vilj segmentverktyget [#.
2 Dra for att rita segmentobjektet.

Obs! Om du vill dndra positionen for ett segment medan du drar-och-ritar, haller du ned musknappen, trycker och
haller ned blankstegstangenten och drar sedan segmentet till en ny plats pa arbetsytan. Slipp upp blankstegstangenten
ndr du vill fortsitta rita segmentet.

Skapa ett rektanguldrt segment baserat pa ett markerat objekt
1 ViljRedigera > Infoga > Rektangulirt segment. Segmentet ar en rektangel i vars omrade inkluderas ytterkanten pa
det markerade objektet.

2 Om mer 4r ett objekt markeras véljer du Enkelt for att skapa ett enkelt segmentobjekt som omfattar alla markerade
objekt eller sa véljer du Flera for att skapa ett segmentobjekt for varje markerat objekt.

Skapa icke-rektangulara segment

Anvind polygonsegmentverktyget for att skapa icke-rektanguldra segment. Icke-rektanguldra segment anvander du
nér du forsoker koppla interaktivitet till en icke-rektangulér bild.

RACE RESULTS STiILLETD CUur

Rita polygonsegmentobjekt
1 Vilj polygonsegmentverktyget & .
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2 Klicka for att placera vektorpunkterna for polygonen. Detta 4r nodvandigt eftersom polygonsegmentverktyget ritar
raka linjesegment.

3 Nar duritar ett polygonsegmentobjekt runt ett objekt med mjuka kanter, ska du ta med hela objektet for att undvika
att skapa oonskade kanter i segmentgrafiken.

4 Vilj ett annat verktyg pa verktygspanelen om du vill sluta anvanda verktyget Polygonsegment. Du behéver inte
klicka pé den forsta punkten for att stinga polygonen.

Obs! Polygonsegment kombinerar HTML-tabeller med bildscheman och ddrfor krivs mer kod dn for liknande
rektangulira segment. Om du anvinder mdnga polygonsegment kan bearbetningstiden i webblisaren dka.

Skapa ett polygonsegment av ett vektorobjekt eller en bana

1 Markera en vektorbana.

2 Vilj Redigera > Infoga > Polygonsegment.

Skapa HTML-textsegment

Med HTML-segment definieras omradet dér den ordinarie HTML-texten ska visas i webbldsaren. Dérefter exporteras
HTML-texten som visas i tabellcellen som definierades av segmentet.

HTML-segment anvinds ofta for att snabbt uppdatera text pa webbplatser utan att beh6va skapa ny grafik.

Obs! Eftersom teckensnitt och teckensnittsstorleken kan stillas in i webbldsaren, kan HTML-textsegmenten variera
beroende pa vilken webblisare och vilket operativsystem det visas i.

1 Rita ett segmentobjekt.

2 Markera segmentobjektet och vélj HTML pa popup-menyn Kategori i egenskapskontrollen.
3 Klicka pa Redigera.
4

Skriv text i fonstret Redigera HTML-segment och formatera texten genom att ldgga till taggar for HTML-
textformatering.

Obs! Du kan ocksd ldgga till taggar for HTML-textformatering sedan du exporterat HTML-koden.
5 Klicka pa OK for att tillimpa dndringarna och stinga fonstret Redigera HTML-segment.

Texten och HTML-taggarna som du angav visas i din Fireworks PNG-fil som ren HTML-kod i segmentets
brodtext.
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Granska och visa segment och segmentstodlinjer

Med panelerna Lager och Verktyg kan du kontrollera hur segment och andra webbobjekt ska visas i ditt dokument.
Nir du stinger av segmentvisningen for hela dokumentet, doljs d4ven segmentstodlinjerna.

Visa och markera segment

I webblagren visas alla webbobjekt i dokumentet.
1 Vilj Fonster > Lager.
2 Expandera webblagret genom att klicka pa triangeln.

3 Markera ett segmentnamn genom att klicka pé det.

Visa eller dolja segment

Om du déljer ett segment gors segmentet osynligt i Fireworks PNG-fil. Dolda segmentobjekt kan exporteras som
HTML-kod.

Klicka pa 6gonikonen @ intill det enskilda webbobjektet p& panelen Lager om du vill délja enskilda segment.
« Klicka i 6gonkolumnen om du vill visa ett dolt segment.

+ Klicka pa limplig Délj/visa segment-knapp [ ]| i webbverktygsavsnittet pa panelen Verktyg eller klicka pa
6gonikonen intill webblagret pa panelen Lager, om du vill dolja eller visa alla aktiveringspunkter, segment och

stodlinjer. 1

+ Vilj Visa > Segmentstodlinjer om du vill dolja eller visa segmentstodlinjer i alla dokumentvyer.

Andra firg pa segmentobjekt och stodlinjer
Genom att tilldela unika firger till enskilda segment och segmentstodlinjer gar det littare att se och organisera dem.
« Markera en ny firg i firgrutan om du vill éndra firg pé ett markerat segmentobjekt i Egenskapskontroll.

« Vilj Redigera > Instéllningar (Windows) eller Fireworks > Instéllningar (Mac OS) om du vill éndra firg pa
segmentstodlinjerna. Vilj dérefter en firg for segmentstodlinjerna under Stdlinjer och Stodraster i dialogrutan
Instéllningar.

Obs! Nir du forhandsvisar dokumentet visas avmarkerade segment med en vit 6vertickning.

Se dven

“Instéllningar for stodlinjer och stodraster” pa sidan 281

Redigera segment

Att arbeta med segmentlayout dr som att arbeta med tabeller i ett ordbehandlingsprogram. Nar du drar en
segmentstodlinje for att dndra storlek pa ett segment dndras dven storleken p intilliggande rektanguldra segment.

Du kan dven anvinda egenskapskontrollen for att dndra storlek pa och omforma segment.

Redigera segment genom att flytta segmentstodlinjer

Segmentstodlinjer definierar omkretsen och segmentens placering. Segmentstodlinjer som stracker sig utanfor
segmentobjektet definierar hur resten av dokumentet segmenteras vid en export. Du kan dndra formen pa ett
rektanguldrt segment genom att dra i segmentstodlinjerna som omger det.

Du kan emellertid inte 4ndra storlek pa icke-rektanguldra segmentobjekt genom att flytta segmentstodlinjerna.
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4

Andra storlek pd segmentobjekt genom att dndra segmentstédlinjerna

Obs! Om du drar i segmentstidlinjerna som omger en Fireworks-knapp i dokumentfonstret, kommer segmentet som
definierar det aktiva omrddet for knappen att dndra storlek. Du kan inte ta bort det aktiva omrddet for en Fireworks-
knapp genom att dra i segmentstodlinjerna som omger det.

Om flera segmentobjekt 4r justerade lings en segmentstodlinje, kan du dra i segmentstodlinjen for att andra storlek
pa alla segmentobjekt samtidigt.

Andra storlek pd flera segmentobjekt genom att dra i en segmentstidlinje
Om du drar en stodlinje ldngs en given koordinat kommer alla andra stodlinjer pa koordinaten att flyttas samtidigt.

Andra storlek pa ett eller flera segment

1 Placera verktyget Pekare eller Markera vissa 6ver en segmentstddlinje.
Pekaren dndras till flytta-stodlinje-pekaren +.
2 Dra segmentstodlinjen till den 6nskade positionen.

Storleken pd segmenten och alla intilliggande segment dndras.

Flytta en segmentstodlinje langst ut pa arbetsytan

% Anvind verktyget Pekare eller Markera vissa for att dra segmentstddlinjen utanfor arbetsytan.

Flytta intilliggande segmentstodlinjer
1 Skift-dra en segmentstodlinje 6ver intilliggande segmentstddlinjer.

2 Slapp segmentstodlinjen vid den dnskade positionen.
Alla segmentstodlinjer som du drar flyttas till den aktuella platsen.
Om du vill avbryta den hér operationen och dterstdlla alla segmentstodlinjer till de ursprungliga platserna, slipper

du upp Skift-tangenten innan du slipper upp musknappen.

Redigera segment med hjilp av verktyg

Anvind verktygen Pekare, Markera vissa och Omforma for att dndra utseende och storlek pa ett segment.
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Obs! Det dr endast polygonsegment som kan skevas eller forvringas.

Eftersom storleken pa intilliggande segmentobjekt inte automatiskt justerar, storleksfordndrar eller omformar
segment, kan overlappande segment skapas. Nér segment dverlappar varandra kommer det 6versta segmentet i forsta
hand att vara aktivt vid en interaktion. Om du vill undvika 6verlappande segment ska du anvinda segmentstodlinjer
for att redigera segmenten.

% Gor ett av foljande ndr du vill éndra formen pd ett markerat segment:
+ Vilj verktygen Pekare eller Markera vissa och dra i segmentets hornpunkter for att déndra formen.

+ Anvind ett omformningsverktyg for att gora omformningen. Genom att omforma ett rektangulart segment kan
du dndra dess form, plats och dimensioner, men segmentet kommer dven fortsittningsvis att vara rektangulart.

+ Anvind egenskapskontrollen for att med numeriska virden dndra ett segmentobjekts plats och storlek.

Ta bort ett segment

1 Markera pa panelen Lager segmentet i webblagret.

2 Klicka pa papperskorgen langst ner pa panelen.

Interaktiva segment

I Fireworks finns tva sitt att géra segment interaktiva:

+ For enkel interaktivitet anvinder du metoden dra-och-slépp-6verrullning.

+ For mer komplex interaktivitet anvinder du panelen Beteenden. Beteenden i Fireworks ar kompatibla med Adobe
Dreamweaver®-beteenden. Nér du exporterar en Fireworks-6verrullning till Dreamweaver, kan du redigera
Fireworks-beteendet pa beteendepanelen i Dreamweaver.

Lagga till enkel interaktivitet till segment

Metoden dra-och-slipp-6verrullning ér ett snabbt och enkelt sitt att skapa Gverrullnings- och bildbyteseffekter.
Metoden dra-och-sldpp-6verrullning gor att du kan bestimma vad som ska hinda med ett segment nar pekaren fors
over det. Slutresultatet dr en grafik som vanligtvis brukar bendmnas en dverrullningsbild .

Nir ett segment dr markerat, visas en cirkel med ett hirkors i mitten av segmentet. Detta kallas ett beteendehandtag.

A B C

Slice_name: GIF

€y

A. Segmentnamn B. Beteendehandtag C. Markeringshandtag
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Genom att dra beteendehandtaget fran ett segment som utloser dtgarden och sldppa det pa ett malsegment, kan du
snabbt skapa 6verrullnings- och bildbyteseffekter. Det som utloser atgarden och malet kan vara samma segment.

| Slice_name: GIF

G

Obs! Aktiveringspunkter har samma beteendehandtag for att implementera 6verrullningseffekter.

Om overrullningar
Alla 6verrullningar fungerar pd samma sitt. Nar muspekaren fors 6ver en grafik kommer det att utlosa att en annan
grafik visas. Det som utldser atgirden &r alltid ett webbobjekt (ett segment, en aktiveringspunkt eller en knapp).

Den enklaste 6verrullningen byter ut en bild i Lage 1 mot en bild direkt under den i Lige 2. Du kan dven skapa mer
komplexa 6verrullningar. Byt-bild-6verrullningar byter ut en bild mot en annan bild i vilket ldge som helst.
Osammanhdngande 6verrullningar byter ut en bild frin ett segment som inte finns i utlgsarsegmentet.

Slice: GIF

2

&b

Nir du markerar ett webbobjekt, som utloser en dtgard och som skapats med hjilp av ett beteendehandtag eller med
panelen Beteenden, visas alla beteenderelationer for det.

Standard &r att en bla beteendelinje representerar en 6verrullningsinteraktion.
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Skapa och koppla en enkel 6verrullning

Vid en enkel 6verrullning byts grafiken direkt fran laget under det 6versta laget ut och endast ett segment omfattas.

| Slice: GIF

Sy

1 Kontrollera att det utlssande objektet inte ar ett delat lager.

2 Vilj Redigera > Infoga > Rektangulirt segment eller polygonsegment for att skapa ett segment 6ver det utlgsande
objektet.

3 Skapa ett nytt ldge pa panelen Ligen genom att klicka pa knappen Nytt/duplicera lage.

4 Skapa, klistra in eller importera en bild som ska anvindas som utbytesbild i det nya laget.
Placera bilden under segmentet som du skapade i steg 2. Du ser segmentet trots att du ar i ldge 2.

5 Markera Lige 1 pa panelen Ligen for att ga tillbaka till liget med originalbilden.

6 Markera segmentet och placera pekaren dver beteendehandtaget.

Slice: GIF

&

Obs! Du kan markera segment oberoende av i vilket lige du befinner dig.

7 Klicka pa beteendehandtaget och vilj Enkel 6verrullning pa menyn.

8 Kilicka pa fliken Forhandsvisa och testa den enkla 6verrullningen, eller tryck pa F12 om du vill férhandsvisa den i
en webblésare.

Skapa och koppla en osammanhangande 6verrullning

Vid en osammanhingande 6verrullning byts en bild under ett webbobjekt ut nar pekaren rullar 6ver ett annat
webbobjekt. Till skillnad mot en pekardverrullning eller ett klick pa en utlgsarbild, visas en bild pa en annan plats pa
webbsidan Bilden som rullas 6ver den som utloser dtgarden och bilden som dndras dr malet.
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Du stiller forst in utlosaratgarden, malsegmenten och laget i vilken utbytesbilden finns. Darefter kan du linka
utlgsaren till malsegmentet med en beteendelinje. Utlosaren for en osammanhéngande 6verrullning kan vara ett
segment, en aktiveringspunkt eller en knapp.

1 Vilj Redigera > Infoga > Rektangulédrt segment, polygonsegment eller aktiveringspunkt for att koppla ett segment
eller en aktiveringspunkt till den utlosande bilden. (Undvik att gora detta om det markerade objektet dr en knapp
eller om ett segment eller en aktiveringspunkt redan ticker bilden.)

Skapa en ett nytt ldge genom att klicka pa knappen Nytt/duplicera lige pa panelen Lagen.
Placera en annan bild (mélbilden) i det nya laget.

Placera laget nagonstans pa arbetsytan, men inte under segmentet som du skapade i steg 1.

Uk W

Markera bilden och vilj sedan Redigera > Infoga > Rektanguldrt segment eller polygonsegment f6r att koppla ett
segment till bilden.

6 Markera Lige 1 pa panelen Ligen for att ga tillbaka till liget med originalbilden.

7 Markera segmentet, aktiveringspunkten eller knappen som ticker utlésaromradet (originalbilden) och placera
pekaren 6ver beteendehandtaget.

8 Dra beteendehandtaget for utlosarsegmentet eller aktiveringspunkten till malsegmentet.

Beteendelinjen stracker sig fran mitten av utlosaren till den 6vre vanstra delen av malsegmentet och dialogrutan
Byt bild 6ppnas.

Segment: GIF B_'flblld

Bt bild frén:

Fler albernativ. ..

9 Pa popup-menyn Byt bild fran viljer du liget som du skapade i steg 2 och klickar pa OK.

10 Forhandsvisa och testa den osammanhingande 6verrullningen.

Anvidnda flera 6verrullningar for ett segment

| Slice: &IF

&

Ett segment som utldser ett overrullningsbeteende och ett osammanhdingande overrullningsbeteende

1 Dra ett beteendehandtag fran det markerade segmentet till kanten av samma segment eller till ett annat segment.

+ Dra handtaget till den 6vre vinstra kanten p4 samma segment om du vill skapa en utbytesbild.
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+ Dra ett segment till ett annat segment om du vill skapa en osammanhingande 6verrullning.

2 Markera ldget for bilden som ska bytas och klicka pa OK.

Ta bort en dra-och-sldpp-6verrullning fran ett segment, aktiveringspunkt eller knapp
% Klicka pa den bla beteendelinjen som du vill ta bort och klicka pd OK.

Lagga till komplex interaktivitet till segment

Anvind alternativ pa panelen Beteenden for att skapa och redigera egna interaktioner. Egna interaktioner baseras pa
befintliga beteenden.

Beteendealternativ

Obs! Metoden dra-och-slipp-overrullning rekommenderas for enkla, osammanhdngande och komplexa overrullningar.
Enkel 6verrullning Ett 6verrullningsbeteende ldggs till i det markerade segmentet med hjalp av Lage 1 som upp-lage
och Lige 2 som 6ver-lige. Sedan du valt detta beteende maste du skapa en bild i det andra ldget, under samma segment,

for att skapa over-liaget. Alternativet Enkel 6verrullning dr egentligen en beteendegrupp med beteendena Byt bild och
Byt bildéterstallning.

Stéll in navigeringsfiltets bild Anvinds for att gora ett segment till en del av Fireworks navigationsfilt. Varje segment
som &r en del av navigationsféltet maste ha detta beteende. Alternativet Still in navigeringsfaltets bild ar egentligen en
beteendegrupp som innehaller beteendena Navigeringsfilt 6ver, Navigeringsfilt ned och Aterstill navigeringsfilt.
Detta beteende stills in automatiskt nir du anvinder knappredigeraren for att skapa en knapp som innehaller
"Inkludera liget Over om nere" eller "Visa Nere-bilden vid inldsning". Nar du skapar en tv-liges-knapp, tilldelas ett
enkelt overrullningsbeteende till dess segment. Nar du skapar en tre- eller fyra-lagesknapp, tilldelas beteendet Still in
navigeringsfiltets bild till dess segment.

Obs! Du kan inte dndra hindelsen for Enkel overrullning och Stdll in navigeringsfiltets bild.

Véxla bild Byter ut bilden under det angivna segmentet med innehall fran ett annat lage eller innehall fran en extern fil.

Vixla bildaterstéllning Aterstiller malobjektet till dess standardutseende i Lige 1.

Navigeringsfilt 6ver Anger Gver-liget for det markerade segmentet nér det dr en del av ett navigeringsfalt och nar
laget 4r "Lis in bilder i férvig" och "Inkludera liget Over om nere".

Navigeringsfilt ned Anger ett ned-lige for det markerade segmentet nér det dr en del av navigeringsféltet nér laget 4r
"Las in bilder i forvag".

Aterstill navigeringsfilt Aterstiller alla andra segment i navigeringsfiltet till upp-lige.

Ange popup-meny Kopplar en popup-meny till ett segment eller en aktiveringspunkt. Nar du vill tillimpa ett popup-
menybeteende anvinder du Popup-menyredigeraren.

Ange text for statusfiltet Hir definierar du text som visas i statusféltet langst ned i webbldsarefonstret.

Koppla beteenden till ett markerat segment
1 Klicka pa knappen Ligg till beteende pa panelen Beteenden.
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A B

I
BlETE
o

NDEN

Handelser  Funktionsmakron  Information

A. Knappen Ligg till beteende B. Knappen Ta bort beteende

Markera ett eller flera beteenden.

Andra mushindelsen som aktiverar beteendet.

1

Markera utlésarsegmentet eller aktiveringspunkten med beteendet som du vill dndra.
Alla beteenden kopplade till segmentet eller aktiveringspunkten visas pa panelen Beteenden.
Markera det beteende som du vill redigera.

Klicka pa pilen intill handelsen och vilj en ny hdndelse pa popup-menyn. Beteendet enkel 6verrullning har inte det
hér alternativet.

onMouseOver Beteendet utlses nir pekaren rullar 6ver utlésaromradet.
onMouseOut Beteendet utloses nir pekaren lamnar utlosaromrédet.
onClick Beteendet utloses niar nagon klickar pa utlgsarobjektet.

onLoad Beteendet utloses nir webbsidan lises in.

Anvdnda externa bildfiler for utbytesbilder

Du kan anvinda en bild utanfor det aktuella Fireworks-dokumentet som killa for ett bildbyte. Kallbildsformaten ska
vara GIF, animerad GIF, JPEG och PNG. Nir du viljer en extern fil som bildkalla, byts filen ut mot mélsegment nér
utbytesbilden utldses i en webblésare.

Om bildfilens ho6jd och bredd inte 4r samma som segmentets, kommer bildfilen att anpassas i webbldsaren sa att den
anpassas till segmentobjektet. Om du dndrar storleken pé en fil kan detta medféra att kvaliteten forsamras. Detta giller
speciellt for animerade GIF-bilder.

1
2
3

I dialogrutan Vixla bild, Navigeringsfalt 6ver eller Navigeringsfilt ned valjer du Bildfil och klickar pa mappikonen.
Navigera till filen som du vill anvinda och klicka pa Oppna.

Om den externa filen dr en animerad GIF-fil avmarkerar du Lis in bilder i forvag. Detta forhindrar att problem
uppstar nir animerade GIF-bilder visas vid 6verrullningslagen.

Obs! I Fireworks skapas dokumentrelativa sokvdgar till bildfiler. Om du exporterar dina dokument for att anvindas
pd webben maste du se till att det gar att komma dt de externa bilderna fran exporterad Fireworks-HTML. Placera
externa filer pd den lokala platsen innan du anvinder dem som utbytesbilder i Fireworks, och se till att du dven
overfor externa bildfiler nir du overfor filerna till webben.

Forbereda segment for export

Du anvénder egenskapskontrollen for att forbereda segment for export.
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¢ EGEMSKAPER R R
Segment Typi |Fﬁrgrundsbild 4 ! Lank: | hittp: /i, rveur |, com hd |
[namnlds 000 | # [&IF - webSnap 128 v | Ak [Gotomy URL |
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Segmentegenskaper i egenskapskontrollen

Om du snabbt vill optimera ett segment markerar du en forinstdillning pa popup-menyn Exportinstillningar i
egenskapskontrollen eller pa panelen Optimera. Mer information finns i avsnittet "Optimera arbetsytan” pd
sidan 215.

Tilldela URL:er till segment

Nir du tilldelar en URL till ett segment kan anvéndarna navigera till adressen genom att klicka p4 omradet som
definieras av segmentet i webbldsaren.

% Ange URL-adressen i textrutan Lank i egenskapskontrollen om du vill tilldela en URL-adress.

Om filen innehaller flera sidor som du exporterar, anvander du popup-menyn Lank for att valja en av sidorna for
URL:en. Nér sidorna har exporterats kommer linken automatiskt att ta anvindaren till den angivna sidan.

Om du vill anvinda URL-adresser flera ganger, skapar du ett URL-bibliotek pd panelen URL.

Ange alternativ text

Att skriva kortfattade och meningsfulla alternativa texter ar viktigt for ett vaxande antal synskadade personer som
anvander hjilpmedel for att lasa av skdrmen. Med dessa hjalpmedel gar det att ldsa av alternativ text med hjilp av en
talsyntes nir anvindare for pekaren 6ver bilderna pa webbsidan.

% Du skriver texten i rutan Alt-text i egenskapskontrollen.

Valj segment eller aktiveringspunkter utan alternativ text
Du kan vilja de segment och aktiveringspunkter som du inte har angett alternativ text fér. Du kan sedan ange en
alternativ text som ska anviandas som standard for dessa objekt.

% Vilj Kommando > Webb > Vilj tom ALT-text.

Ange alternativ text att anvanda som standard

Du kan vilja de segment och aktiveringspunkter som du inte har angett alternativ text fér och stéllain en ALT-text att
anvdnda som standard for alla dem.

% Vilj Kommando > Webb > Still in ALT-text och ange den alternativa text som ska anvindas som standard.

Tilldela ett mal for ett markerat segment eller en markerad aktiveringspunkt

Ett mél ar en annan webbsida eller webblasare i vilket det linkade dokumentet 6ppnas.

% Skriv namnet pa HTML-ldget i textrutan Mél eller vilj ett reserverat mal pa popup-menyn Mal.

_blank Laddar in den linkade filen i ett nytt, namnlost webbladsarfonster.
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_parent Laddar in det linkade dokumentet i den 6verordnade lagesuppsittningen eller i fonstret for liget som
innehaller linken. Om laget med ldnken inte 4r kapslad, kommer det linkade dokumentet att laddas in i hela
webblasarefonstret.

_self Laddar in det linkade dokumentet i samma ldge eller fonster som linken. Eftersom malet 4r underforstatt
behover du oftast inte ange det.

_top Laddar in det linkade dokumentet i hela webbldsarfonstret vilket medfor att alla ligen tas bort.

Namnge segment
Vid segmentering delas bilden upp i mindre delar. Eftersom varje del av ett lige exporteras separat maste de ha ett

unikt namn. Anvand namnstandardkonventionen eller skriv egna namn.

Obs! Skriv inget filtilligg efter basnamnet. Filtilldggen liggs till automatiskt nir segmentfiler exporteras fran Fireworks.

Ange ett eget segmentnamn
% Gor nagot av foljande:
+ Vilj segmentet pd arbetsytan, ange ett namn i rutan Redigera objektnamnet i egenskapskontrollen och tryck pa

Retur.

+ Dubbelklicka p4 segmentnamnet i Webblager, skriv det nya namnet och tryck pa Enter.

Namnge segmentfiler automatiskt

% Nar du exporterar en segmenterad bild ska du ange ett namn i textrutan Filnamn (Windows) eller Namn (Mac OS)
i dialogrutan Exportera. Skriv inget filtillagg.

Andra namnstandardkonventionen

Du kan skapa en namnkonvention med upp till atta element. Ett element kan besté av nagot av f6ljande alternativ for
automatisk namngivning:

Alternativ Beskrivning

Ingen Inget namn ldggs till elementet.

dok.namn Elementet far namnet frén dokumentet.

"segment” Du kan lagga till ordet "segment” i namnkonventionen.

Segmentnr. (1,2,3...) Elementet far en numerisk eller en alfabetisk etikett beroende pa vilken stil du

véljer.
Segmentnr. (01,02,03...)

Segmentnr. (A,B,C..)

Segmentnr. (a,b,c...)

Rad/kolumn (r3_c2,r4_c7...) Rad (r##) och kolumn (c##) anger antalet rader och kolumner i tabellen som
anvands i webbldsaren for att rekonstruera en segmenterad bild. Du kan anvanda
den har informationen fér namnkonventionen.

Understreck | elementet anvands nagot av dessa tecken som avskiljare mellan olika element.
Punkt
Blanksteg

Bindestreck
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Om exempelvis dokumentnamnet dr mittdok, kommer namnkonventionen dok.namn + “segment"+ Segmentnr
(A,B,C...) att resultera i ett segment med namnet mittdoksegmentA.

Om ett segment innehaller flera lagen ldggas som standard ett nummer till for varje ldgesfil. Om du exempelvis har
angett hem som segmentfilnamn for en trelagesknapp, kommer namnet pa upp-ligesgrafiken att vara hem.gif, ver-
lagesgrafiken hem_f2.gif och ned-lagesgrafiken hem_f3.gif. I dialogrutan HTML-konfiguration kan du skapa en egen

namnkonvention for flerligessegment.

1 Vilj Arkiv > HTML-konfiguration for att 6ppna dialogrutan HTML-konfiguration .

2 Kilicka pa fliken Dokumentspecifik.

3 Isegmentfilnamnsavsnittet skapar du en ny namnkonvention genom vélja bland alternativen.

HTML-instillningar =
limankt | Tabell | Dokumentspecifik
Segmentfilnammn:
[dok.namn v] + [Understreck v] + ’rad,l'kalumn (r3_ca, rd_c7... V] +
[Ingen V] + [Ingen v] + ’Ingen VI +
Ramnamn; [Understreck v] + ’Ramnr (rz, r3, r4... ‘]
Exempel: Mamnlés-1_r1_c2_f2.qgif
Standard-ALT-marke!
["| Exportera HTML-Filer med flera navigeringsFal (For anvandning utan ramuppsattningar)
Inkludera omriden utan segmentabjekt
[¥]UTF-8-+kadning
’ Ange standardalternativ ]
[ oc || awnr |

4 (Valfritt) Om du vill att detta ska vara standard for alla Fireworks-dokument klickar du pa Ange forval.

Definiera hur HTML-tabeller exporteras

Vid segmentering definieras hur HTML-tabellerna ska visas nér ett Fireworks-dokument exporteras for att anvindas
pa webben.

Obs! Tink dig for innan du viljer Ingen som menyalternativ for automatisk namngivning av segment. Om du viljer
Ingen i ndgon av de tre forsta menyerna, kommer exporterade segmentfiler att skriva 6ver varandra, vilket resulterar
i en exporterad grafik och en tabell som visar denna grafik i varje cell.

Nir du exporterar ett segmenterat Fireworks-dokument till HTML, kommer ditt dokument att aterskapas med hjalp
av en HTML-tabell. Varje segmentelement fran Fireworks-dokumentet aterfinns i en tabellcell. Efter exporten
kommer ett Fireworks-segment att oversittas till en tabellcell i HTML. Genom att anvinda distanser eller kapslade

tabeller kan du ange hur en Fireworks-tabell ska se ut i en webbldsare.

Distanser ar bilder som gor att tabellceller justeras nér de visas i en webblédsare.

koden for dem.

En kapslad tabell 4r en tabell i en annan tabell. I kapslade tabeller anvinds inga distansbilder. De kanske lises in
langsammare i webbldsaren, men eftersom de inte innehaller nagra distansbilder 4r det enklare att redigera HTML-

1 Vilj Arkiv > HTML-konfiguration, eller klicka pa knappen Alternativ i dialogrutan Exportera.
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2 Klicka pa fliken Tabell.
3 Vilj ett mellanrumsalternativ pa popup-menyn Sprid ut med:
Kapslade tabeller - Inga celler Skapar en kapslad tabell utan mellanrum.

Enskild tabell - Inga celler Skapar en enkel tabell utan mellanrum. Detta alternativ kan leda till att tabeller i vissa
fall inte visas korrekt.

1-pixels genomskinlig cell En 1-pixel-per-1-pixel bred genomskinlig GIF-bild anvands som cellmellanrum och
som vid behov kan storlekskorrigeras i HTML-koden. Med det hir alternativet skapas en 1-pixelhog rad hogst
upp over hela tabellen och en 1-pixelbred kolumn lings den hogra sidan.

4 Vilj en cellfirg for HTML-segmentet:

Obs! Om du viljer en firg i popup-fonstret kommer den bara att gilla for HTML-segment, for bildsegmenten
anvinds fortfarande arbetsytans firg.

5 Pa popup-meny Innehéll véljer du vad som ska placeras i en tom cell:
Ingen Leder till att tomma celler forblir tomma.
Distanshallarbild Placerar en liten genomskinlig bild, spacer.gif, i en tom cell.
Hart blanksteg Placerar en HTML-mellanrumstagg i tomma celler. Cellen ser ihalig ut.

Obs! Tomma celler visas endast om du avmarkerar Inkludera omrdden utan segment i dialogrutan Exportera i
samband med exporten.

6 Klicka pa OK.

Obs! Du kan gora unika tabellexportinstillningar for varje dokument eller anvinda knappen Ange forval pa fliken
Dokumentspecifik i dialogrutan HTML-konfiguration, for att tillimpa standardvirden for nya dokument.

Aktiveringspunkter och bildscheman

Som webbdesigner kan du anvianda aktiveringspunkter for att gora olika delar i en storre grafik interaktiva och linka
webbgrafik till en URL-adress. Du kan skapa ett bildschema i Fireworks genom att exportera HTML-kod fran ett
dokument som innehaller aktiveringspunkter.

Click on your
download area:

Ett bildschema med aktiveringspunkter

Aktiveringspunkter och bildscheman &r ofta mindre resurskravande 4n segmenterad grafik. For segmentering krévs
storre bearbetningskapacitet eftersom mer HTML-kod maste ldsas ner for att aterskapa segmenterad grafik.
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Obs! Det gar att skapa ett segmenterat bildschema. Vid en export av ett segmenterat bildschema skapas vanligtvis mdnga
grafikfiler. Mer information om segmentering finns i "Skapa rektangulira segment” pd sidan 159.

Skapa aktiveringspunkter

« Aktiveringspunkter dr lampliga att anvidnda nédr du vill att omraden i en bild ska ldnkas till en annan webbsida, men
da du inte vill att dessa omraden ska markeras eller ha 6verrullningseffekter som svar pa musrorelser eller atgérder.

Aktiveringspunkter och bildscheman passar ocksa nar grafiken pé vilken du placerar dina aktiveringspunkter helst
bor exporteras som en grafikfil. Med andra ord, hela grafikfilen ska helst exporteras med ett filnamn och samma
optimeringsinstéllningar.

Aktiveringspunkter kan vara rektanglar, cirklar eller polygoner. Polygoner ar anvandbara nir du arbetar med
interaktiva bilder.

Du kan markera ett objekt och infoga aktiveringspunkten 6ver det.

Skapa en rektangular eller cirkelrund aktiveringspunkt
1 Vilj verktyget Rektangelaktiveringspunkt eller Rund aktiveringspunkt i webbavsnittet p& panelen Verktyg.

Wwebh
s [2
= v [ Rektangelaktiv. (1)
= (o Cirkelaktiv. (J)
p (S Polygonaktiv. (J)

2 Dra aktiveringspunktsverktyget och rita en aktiveringspunkt dver ett omréde i grafiken. Hall nere Alt om du vill
rita fran en mittenpunkt.

Obs! Du kan justera positionen for en aktiveringspunkt samtidigt som du ritat upp den. Medan du haller ned
musknappen, trycker och hdller du ner blanksteg, och drar sedan aktiveringspunkten till en ny position pa arbetsytan.
Slipp upp blanksteg niir du vill fortsitta rita aktiveringspunkten.

Skapa en oregelbunden aktiveringspunkt
1 Markera verktyget Polygonaktiveringspunkt (5.

2 Kilicka for att placera vektorpunkterna, precis som nér du ritar raka linjesegment med pennverktyget. Oberoende
av om banan ér 6ppen eller stingd definieras aktiveringspunktsomradet med en fyllning.

Skapa en aktiveringspunkt genom att spara ett eller flera markerade objekt
1 Vilj flera objekt och ddrefter Redigera > Infoga > Aktiveringspunkt.

2 Klicka pa Enkel for att skapa en rektangulir aktiveringspunkt som téicker alla objekt eller pa Flera for att skapa flera
aktiveringspunkter (en for varje objekt).

I webblagret visas den nya aktiveringspunkten eller de nya aktiveringspunkterna.

Konvertera en markerad aktiveringspunkt till en rund aktiveringspunkt, en rektangel- eller
polygonaktiveringspunkt
% I egenskapskontrollen pa popup-menyn Aktiveringspunktsform viljer du Rektangel, Rund eller Polygon.
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Forbereda aktiveringspunkter for export

Tilldela aktiveringspunktsegenskaper som URL-adress och alternativ text i egenskapskontrollen pa samma sétt som
du tilldelar segmentegenskaper.

Skapa bildscheman

Nir du infogat aktiveringspunkter ovanfor en bild exporterar du bilden som ett bildschema sa att det fungerar i en
webbliasare. Vid export av ett bildschema skapas grafik och HTML-kod med bildinformation for aktiveringspunkter
och motsvarande URL-ldnkar. I Fireworks skapas endast bildscheman pa klientsidan vid en export.

Du kan édven kopiera bildscheman till Urklipp och sedan klistra in dem i Dreamweaver eller nagon annan HTML-
redigerare.

Mer information om hur du placerar Fireworks-innehall i Dreamweaver, finns i ”Arbeta med Dreamweaver” pa
sidan 239

1 Optimera grafiken for att forbereda den f6r att exporteras.
2 Vilj Arkiv > Exportera.
3 Om du exporterar bilden ska du navigera till mappen dér du vill placera HTML-filen och ge den ett namn.

Om du redan har byggt upp en egen lokal filstruktur for webbplatsen, kan du hirifran spara grafiken i lamplig mapp
for webbplatsen.

4 P4 popup-menyn Spara som typ véljer du HTML och bilder.
5 Vilj ett alternativ p4 popup-menyn HTML.

Exportera HTML-fil HTML-filen och motsvarande grafikfiler som ska importeras till Dreamweaver eller annan
HTML-redigerare skapas.

Kopiera till Urklipp All n6dvandig HTML-kod kopieras, inklusive en tabell om dokumentet dr segmenterat, till
Urklipp for att sedan klistras in i Dreamweaver eller annan HTML-redigerare.

Obs! Om giiller segment viljer du Ingen bara om dokumentet inte innehdller ndgra segment.
6 (Endast export) Du kan vid behov vilja Lagg bilder i undermappen och bldddra till liamplig mapp.
7 Klicka pa Spara.

8 Nar du exporterar filer gar det att anvinda HTML-kommentarer i Fireworks for att klart markera borjan och slutet
pé koden for bildscheman och andra webbfunktioner. Standard ar att HTML-kommentarer inte inkluderas i
koden. Om du vill ta med dem valjer du Inkludera HTML-kommentarer pa fliken Allmént i dialogrutan HTML-
konfiguration.

Skapa overrullningar med aktiveringspunkter

Anvind metoden dra-och-slapp-6verrullning for att koppla en osammanhéngande &verrullningseffekt till en
aktiveringspunkt. Mdlomradet méste vara definierat av ett segment. Overrullningseffekter tillimpas pa
aktiveringspunkter pa samma sétt som de gors for segment.
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Obs! En aktiveringspunkt kan utlosa endast en osammanhdingande overrullning. Den kan inte vara ett mdl for en
overrullning frin en annan aktiveringspunkt eller ett annat segment.

q

\
o

Nir du har skapat en osammanhéngande 6verrullning med en aktiveringspunkt, kommer den anslutande bla linjen
att vara synlig bara ndr aktiveringspunkten dr markerad.

Anvianda aktiveringspunkter 6ver segment

Om du har en stor grafik och du endast vill anvinda en liten del av den som utlgsare for en atgird, placerar du en
aktiveringspunkt 6ver ett segment for att utlosa en dtgird eller ett beteende.

Du kan ocksa placera ett segment 6ver grafiken och sedan placera en aktiveringspunkt 6ver texten. Vid en 6verrullning
av bara texten utloses 6verrullningseffekten, men hela grafiken under segmentet byts ut nir 6verrullningseffekten
intréffar.

Obs! Undvik att skapa aktiveringspunkter som Gverlappar mer dn ett segment.

<_

More £aptdils

1 Infoga ett segment 6ver bilden som du vill byta ut.

2 Skapa ett nytt lige pa panelen Lagen och infoga bilden som du vill anvdnda som utbytesbild. Se till att den placeras
under segmentet som du infogade i steg 1.

3 Dra en beteendelinje frdn aktiveringspunkten till segmentet med bilden som du vill byta.

4 Markera ldget med 6verrullningsbilden i listan Byt bild fran och klicka pa OK.
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Kapitel 13: Skapa knappar och
snabbmenyer

Navigering - grunder

Navigeringsfunktioner

Forenkla navigeringen i dina dokument genom att ldgga till knappar, menyer och navigeringsfilt. I Adobe® Fireworks®
kan du enkelt skapa och implementera dessa navigeringshjidlpmedel, d&ven om du inte kan nagonting om JavaScript
eller CSS-kod.

Nir du exporterar en knapp eller snabbmeny i Fireworks genereras automatiskt den CSS- eller JavaScript-kod som
behovs for att visa den i en webbldsare. I Adobe Dreamweaver kan du enkelt infoga CSS-, JavaScript- och HTML-kod
fran Fireworks pd dina webbsidor eller i valfri HTML- eller CSS-fil.

Skapa ett grundldggande navigeringsfalt

Ett navigeringsfalt dr en grupp knappar som innehéller linkar till olika omraden pa en webbplats. Ett navigeringsfalt
har i regel samma utseende genomgaende pa hela webbplatsen sa att en enhetlig navigeringsmetod erhalls. Lankar i
navigeringsfaltet kan dock variera for att tillgodose behoven f6r vissa sidor.

Om du vill skapa en enhetlig navigeringsupplevelse, duplicerar du knappsymbolerna med hjélp av symbolférekomster.
Om du redigerar utseende eller funktion for originalsymbolen, uppdateras alla associerade forekomster automatiskt
sd att dndringarna aterspeglas. (Se ”Symboler” pa sidan 147.)

1 Skapa en knappsymbol.
2 Dra en forekomst (kopia) av symbolen fran panelen Dokumentbibliotek till arbetsytan.
3 Gor nagot av foljande nar du vill skapa en kopia av knappforekomsten:

+ Markera knappforekomsten och vilj Redigera > Klona.

s Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) knappforekomsten.

4 Skift-dra en knapp om du vill justera dess placering horisontellt eller vertikalt. Om du behdver mer exakt kontroll,
kan du flytta forekomsten med hjalp av pilknapparna.

5 Upprepa stegen 3 och 4 om du vill skapa ytterligare knappforekomster.

6 Markera varje forekomst och anviand egenskapskontrollen for att tilldela dem unik text, en URL-adress och andra
egenskaper.
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Skapa knappsymboler

Knappar ér en speciell typ av symbol som anvinds som navigeringselement f6r en webbsida. Du kan enkelt redigera
knappar med hjélp av egenskapskontrollen. Eftersom du kan dra férekomster av en knapp frén symbolbiblioteket till
dokumentet, kan du dndra det grafiska utseendet pa en enstaka knapp och automatiskt uppdatera utseendet for alla
knappforekomster i ett navigeringsfilt.

+ Nista alla bilder och textobjekt omvandlas till en knapp. Om du vill skapa en knapp eller konvertera ett objekt till
en knapp, f6ljer du stegen i “Skapa en symbol” pa sidan 148 och viljer Knapp som symboltyp. Hur du importerar
befintliga knappar beskrivs i "Importera och exportera symboler” pa sidan 153.

+ Dukan redigera texten, URL-adressen och malet for en knappforekomst utan att paverka andra forekomster av
samma knapp, och utan att bryta relationen symbol-férekomst.

+ En knappforekomst har kapslats in. Alla komponenter och ligen som &r kopplade till knapparna som du drar till
dokumentet flyttas.

+ Ilikhet med andra symboler har knappar en registreringspunkt (en mittpunkt som underlattar for dig att justera in
text och olika knappldgen nér du redigerar knappen).

Tillampa lagen pa knappar

En knapp kan ha upp till fyra olika ligen som betecknar knappens utseende som svar pa en mushéndelse.
Tvéligesknappar har ligena Upp och Ned. Tre- och fyrligesknappar har ligena Over och Over om nere. Dessa ldgen
betecknar knappens utseende nir pekaren flyttas 6ver knappen nir den dr uppe (Over) eller nere (Over och nedtryckt).

Du kan skapa ett navigeringsfilt med hjilp av tva- eller trelagesknappar. Endast med knappar som har alla fyra ligena
kan du dra fordel av de inbyggda funktionssatten for navfilt i Fireworks.

Skapa en enkel tvalagesknapp

1 Du 6vergir till symbolredigeringsliage genom att gora ndgot av foljande:
« Dubbelklicka pa en befintlig knapp pa arbetsytan.
+ Vilj Redigera > Infoga > Ny knapp.
2 Gor néagot av foljande nar du vill importera eller skapa Upp-ligets grafik:
Dra och slapp eller importera bilden som du vill ska visas som knappens Upp-lége till arbetsytan.
« Anvind ritverktygen om du vill skapa en bild, eller textverktyget om du vill skapa en knapp fran text.

+ Klicka pa Importera en knapp i egenskapskontrollen och markera en fardig redigerbar knapp i biblioteket
Importera symboler: Knappbibliotek. Med det hir alternativet fylls vart och ett av knappens ligen automatiskt
med lamplig grafik och text.

+ (Valfritt) Ange skalningsstdd om nio segment sé att knappens form inte kan férvringas nar du dndrar dess
storlek. (Se ”Anvinda 9-segmentsstodlinjer pa en symbol” pa sidan 48.)

«  (Valfritt) Vilj textverktyget och skapa text for knappen.
3 Skapa liget Over genom att markera Over i popup-menyn och gér négot av féljande:
+ Klicka p4 Kopiera bild f6r Upp nir du vill klistra in Upp-ligets knapp i Over-fonstret och redigera den sedan.
Dra och slapp eller rita en bild.

4 (Valfritt) Om du vill anvdnda direktfilter for att skapa vanliga utseenden for varje lage, markerar du den bild som
du vill lagga till i ett direktfilter och klickar pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten i egenskapskontrollen.
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Vilj Avfasning och relief > Inre avfasning eller Nedséankt relief eller Yttre avfasning eller Upphojd relief.

Vilj ett forinstallt filter for knappar for varje lage.

Forinstallt filter for knappar Beskrivning

g D PRI A Avfasningen visas som
3 upphojd fran de
underliggande objekten.

Knappens farger blir ljusare.

Markerad
Avfasningen visas som
! nedsénkt i de underliggande
; cear| objekten.
Innerkontur

Avfasningen visas som
nedsénkt i de underliggande
objekten och fargerna blir
ljusare.

Inverterad

Skapa en tre- eller fyrlagesknapp

Fyrldgesknappar ér inte obligatoriskt men genom att anvdnda saidana kan du dra férdel av de inbyggda funktionssitten
for navfalt.

1

Markera, med en 6ppnad tvaldgesknapp pé arbetsytan i symbolredigeringsliget, Ned i popup-menyn i
egenskapsgranskaren och gor nigot av foljande:

+ Klicka pa Kopiera bild fér Over nir du vill klistra in Over-ligets knapp i Over-fonstret och redigera den sedan
om du vill dndra dess utseende.

« Dra och slapp eller rita en bild.
Om du vill ligga till ett Over om nere-lige, kontrollerar du att Ned-ligesknappen dr ppen och upprepar steg 1.
(Valfritt) Tillimpa forinstéllda filter pa knappar.

Obs! Niir du infogar eller skapar en bild for ligena Ned eller Over om nere, viljs alternativen for att inkludera liiget i
navigationsfiltet automatiskt.

Konvertera Fireworks-overrullningar till knappar

Du kan konvertera knappar fran dverrullningar som har skapats i tidigare versioner av Fireworks och spara dem i
biblioteket. Mer information om &verrullningar finns i “Interaktiva segment” pa sidan 163.

1
2
3

Ta bort segmentet eller det aktiva omrade som ticker 6verrullningsbilderna.
Vilj Visa alla lagen pa menyn Cellanimering pa lagespanelen.

Markera de objekt som du vill ta med i knappen. Anvind verktyget Markera bakom om du vill markera dolda
objekt.

Vilj Andra > Symbol > Konvertera till symbol.

Ange ett namn f6r symbolen i rutan Namn och vilj en knappsymboltyp.
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Om du vill konvertera animeringar med fyra ldgen till knappar, markerar du alla fyra objekten sd att vart och ett
placeras pa ett eget knappliige.

Infoga och importera knappsymboler

Du kan infoga férekomster av knappsymboler i ett dokument fran panelen Gemensamt bibliotek. Du kan ocksa
importera befintliga knappsymboler till panelen Dokumentbibliotek i ett nytt dokument. Mer information finns i
“Importera och exportera symboler” pa sidan 153.

1 Om du vill infoga forekomster av en knapp i ett dokument, 6ppnar du panelen Gemensamt bibliotek och drar
knappsymbolen till dokumentet.

2 Om du vill placera ytterligare forekomster av en knappsymbol, gor du nagot av foljande:

+ Markera en férekomst och vilj sedan Redigera > Klona sa att ytterligare en forekomst placeras direkt framfor
den markerade forekomsten. Den nya férekomsten blir det markerade objektet.

Dra ytterligare knappférekomster fran panelen Dokumentbibliotek till dokumentet.

Alt-dra (Windows) eller Alternativ-dra (Mac OS) en férekomst pa arbetsytan om du vill skapa ytterligare
knappforekomster.

Kopiera en férekomst och klistra sedan in ytterligare férekomster.
3 Importera knappsymboler till panelen Dokumentbibliotek i ett nytt dokument pa négot av foljande sitt:
+ Dra och slapp (eller klipp ut och klistra in) en knappforekomst fran ett annat Fireworks-dokument.
« Importera knappsymboler frin en PNG-fil i Fireworks.

« Exportera knappsymboler fran ett annat Fireworks-dokument till en PNG-biblioteksfil,och importera sedan
knappsymboler fran PNG-biblioteksfilen till dokumentet.

Vilj Importera symboler pa Alternativ-menyn pa panelen Dokumentbibliotek. Biblioteken innehaller en stort
utbud av fortillverkade knappsymboler, férberedda for av Adobe.

Redigera knappsymboler

Du kan redigera flera forekomster av knappegenskaper pa symbolniva och du kan redigera enstaka forekomster av
knappegenskaper.

Redigera knappegenskaper pa symbolniva

% Dubbelklicka pa knappen om du vill 4ndra knappens egenskaper. Klicka pé sidikonen &verst pd arbetsytan eller
dubbelklicka utanfor knappen om du vill aterga till arbetsytan.

Knappegenskaper som &r redigerbara pa symbolnivé ér i allmédnhet enhetliga mellan knapparna i ett navigationsflt.
Studera f6ljande exempel:

+ Grafiskt utseende sdsom linjefirg och typ, fyllningsfarg och typ, banform och bilder
Direktfilter eller opacitet tillimpat pé individuella objekt i knappsymbolen
Storlek och position for det aktiva omrédet

+ Kérnknapparnas funktionssitt

« Optimering och exportinstéllningar

« URL-ldnk (4ven tillgdnglig som en egenskap pa forekomstniva)
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+ Mal (4ven tillgdnglig som en egenskap pé forekomstniva)

Redigera knappegenskaper pa forekomstniva
% Markera knappférekomsten pa arbetsytan och ange egenskaper i egenskapskontrollen.

Redigerbara egenskaper pé forekomstniva skiljer sig i allménhet at fran knapp till knapp inom en serie knappar. Du
kan dndra egenskaper pa forekomstniva for en forekomst utan att paverka den associerade symbolen eller nagra andra
forekomster av den aktuella symbolen. Studera féljande exempel:

+ En foérekomsts objektnamn som visas pa lagerpanelen och anvénds for att namnge de exporterade segmenten for
knappforekomsten vid export

« Direktfilter eller opacitet tillimpad pa hela forekomsten

« Texttecken och textformatering

« URL-ldnk (asidositter eventuell URL-adress som finns som en egenskap pa symbolniva)

« Alternativ (alt) bildbeskrivning

« Mail (asidositter eventuell mélram som finns som en egenskap pa symbolniva)

+ Ytterligare funktionssitt som har tilldelats en férekomst genom att anvinda beteendepanelen

« Alternativet Visa ldget Nere vid inldsning i egenskapskontrollen for férekomster i ett navigeringsfalt

Obs! Ndr du viljer Exportera flera filer fran avsnittet Dokumentspecifik i dialogrutan HTML-instillningar och sedan
exporterar ett navigationsfilt, exporteras i Fireworks varje HTML-sida med motsvarande knapps Ned-ldge. Se "Ange
alternativ for HTML-export” pd sidan 235.

Ange interaktiva knappegenskaper

Du kan styra f6ljande interaktiva element hos en knapp:

Aktivtomrade Det aktiva omrédet utloser interaktivitet nir en anvindare flyttar pekaren 6ver det eller klickar pa det
i en webbldsare. Det aktiva omradet hos en knapp &r en egenskap pa symbolniva och 4r unikt f6r knappsymboler.
Markera Aktivt omrade i popup-menyn om du vill redigera ett knappsegment eller rita aktiveringspunktsobjekt. Om
du ritar ett nytt segment, ersatter det det tidigare segmentet.

URL-adress for en knappsymbol eller -forekomst URL-adressen kan vara en egenskap pa symbol- eller forekomstniva.
Den ldnkar knappen till en annan webbsida eller ankarpunkt p4 samma webbsida. Du kan koppla en URL-adress till
en markerad knappférekomst i egenskapskontrollen eller pa URL-panelen.

Knappmal Knappmalet édr det fonster eller den ram dér mélwebbsidan visas nér du klickar pa en knappférekomst. Om
du inte anger ett mal i egenskapskontrollen, visas webbsidan i samma ram eller fonster som den anropande linken.
Malet kan vara en egenskap pd symbol- eller forekomstniva. Du kan ange malet for en symbol, sa att alla forekomster
av symbolen har samma malalternativ.

Alternativ (alt) text fér en knappsymbol eller -férekomst Alternativ (alt) text visas pa eller i narheten av en bilds
platshéllare medan bilden hamtas eller i stallet f6r en bild som inte kan hdmtas. Den ersitter ocksé bilder om
anviandaren har webbldsaren instélld sa att bilder inte visas. Alt-text kan vara en egenskap pa symbol- eller
férekomstniva.
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Redigera interaktiva knappegenskaper

Obs! Nir du dndrar malet, URL-adressen eller alt-texten for en knappsymbol dndras inte befintliga knappforekomster
av den symbolen.

1 Oppna knappsymbolen i symbolredigeringsliget.
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill redigera ett segment eller aktivt omréde i en knappsymbols aktiva omrade, markerar du aktivt
omréde i popup-menyn och anvénder sedan pekverktyget for att flytta eller andra form pa segmentet eller en
segmentstodlinje. Du kan ocksé anvianda négot av verktygen for segment och aktiva omraden for att rita ett nytt
aktivt omrade.

Still in URL for en knappsymbol genom att markera Aktivt omrade i popup-menyn. Sedan anger du URL-
adressen i rutan Lank i egenskapskontrollen och viljer en sida i listan eller en URL-adress pa URL-panelen.

Obs! Niir du anger absoluta URL-adresser pd en plats, kan du koppla en URL-adress till en symbol sd att samma
URL-adress visas i rutan Link i egenskapskontrollen for varje forekomst.

Ange malet for en knappsymbol genom att 6ppna knappen pé arbetsytan. Ange sedan ett mal i rutan Mal eller
valj nagot av foljande forinstillda mal pa menyn Mal i egenskapskontrollen:

Inget eller _self Webbsidan visas i samma ram eller fonster som linken
_blank Webbsidan visas i ett nytt namnlost fonster

_parent Webbsidan visas i den 6verordnade ramuppsittningen eller fénstret for den ram som innehaller
lanken.

_top Webbsidan visas i hela webbldsarfonstret och alla ramar tas bort.

+ Ange alt-text for en knappsymbol eller knappforekomst genom att markera knappforekomsten pa arbetsytan. I
egenskapskontrollen anger du sedan den text eller beskrivning som du vill anvinda.

Snabbmenyer

Snabbmenyer visas i en webbldsare nar anvandaren flyttar en pekare 6ver eller klickar pa ett utlésande webbobjekt, t
ex ett segment eller ett aktivt omrade.

+ Varje snabbmenyalternativ visas som en HTML- eller bildcell. Cellen har ett Upp-lige, ett Over-lige och text i bida
lagena.

+ Dukan koppla URL-ldnkar till snabbmenyalternativ fér navigering, och du kan skapa s manga undermenynivéer
som du vill pa snabbmenyer.

Du kan anvidnda nagon eller alla flikar och du kan nar som helst redigera flikinstéllningarna.

Du maste ldgga till minst ett menyalternativ pa fliken Innehall om du vill skapa ett menyalternativ som du kan
férhandsgranska i en webblasare.

Om du vill férhandsgranska en snabbmeny trycker du pa F12. Snabbmenyer visas inte pa arbetsytan i Fireworks.

Skapa en enkel snabbmeny

1 Markera ett aktivt omréade eller ett segment som ska fungera som utlosaromréde f6r snabbmenyn.
2 Gor nagot av foljande:

« Vilj Andra > Snabbmeny > Ligg till snabbmeny.
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Klicka pa beteendehandtaget i mitten av segmentet och vilj Lagg till snabbmeny.
3 Klicka pa fliken Innehéll och klicka sedan pa Lagg till meny.

4 Dubbelklicka pa varje cell och ange eller vilj lamplig text-, ldnk- och malinformation. For filten Link och Mél anger
du egen information eller viljer pa de menyer som visas. Nar du lagger till innehall pa den sista raden i fonstret laggs
en tom rad till nedanfor.

Tryck pd tabbtangenten ndir du vill flytta mellan eller och pa upp- och nedpil om du vill bldddra genom listan
vertikalt.

5 Upprepa stegen 3 och 4 tills du ha lagt till alla menyalternativ. Om du vill ta bort ett menyalternativ klickar du pa
knappen Ta bort meny.

6 Klicka pa Nista eller Klar eller vilj en annan flik.

P4 arbetsytan innehaller det aktiva omréde eller segment som du byggt snabbmenyn pa en blé beteendelinje som
ar kopplad till en kontur for snabbmenyns Gversta niva.

Skapa snabbmenyer inom en snabbmeny

Undermenyer 4r snabbmenyer som visas nar anviandaren flyttar pekaren 6ver eller klickar pa ett annat alternativ pa
snabbmenyn. Du kan skapa s& manga nivaer av undermenyer du vill.

1 Oppna fliken Innehall i snabbmenyredigeraren och skapa menyalternativ. Placera de menyalternativ som du vill
anvinda for undermenyn direkt under det menyalternativ som det ska utgora en undermeny till.

2 Markera ett snabbmenyalternativ som du vill gora till ett undermenyalternativ och klicka sedan pa knappen Dra in
meny.

3 Nir du vill lagga till ndsta undermeny, markerar du det och klickar pa Dra in meny. Om du vill infoga ett nytt
alternativ precis nedanfor det markerade alternativet, markerar du ett meny- eller undermenyalternativ och klickar
pa Lagg till meny.

Alla alternativ i f6ljd som &r indragna till samma niva utgér en gemensam snabbundermeny.

4 Om du vill skapa en undermeny inom en snabbundermeny, markerar du ett undermenyalternativ pa fliken
Innehéll i snabbredigeraren och klickar sedan pa knappen Dra in meny igen.

5 Klicka pa Nésta om du vill fortsitta bygga snabbmenyn, eller klicka pa Klar.

Andra utseende pa en snabbmeny

Nir du har skapat en grundlaggande meny och valfria undermenyer, kan du formatera texten, tillimpa grafiska format
for ligena Over och Upp och vilja vertikal eller horisontell orientering pa fliken Utseende i snabbmenyredigeraren.

1 Med snabbmenyn 6ppen i snabbmenyredigeraren klickar du pa fliken Utseende.

N

Vilj lodrat eller vagrat fran Vilj justering fér popup-menyn.
3 Vilj ett cellalternativ:

HTML Ange menyns utseende endast med HTML-kod. Med den hir instéillningen skapas sidor med mindre
filstorlek.

Bild Vilj mellan olika grafiska bildformat som cellbakgrund. Med den hir instéllningen skapas sidor med storre
filstorlek.

4 Vilj en forinstalld storlek pa snabbmenyn Storlek eller ange ett varde i textrutan Storlek.
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Obs! Niir cellbredd och -hdjd dr instillda pa set Automatisk pa fliken Avancerat i snabbmenyredigeraren, avgor
textstorleken storleken pd en bild som dr associerad med menyalternativet.

5 Vilj en systemteckensnittsgrupp pa snabbmenyn Teckensnitt eller ange namnet pa ett eget teckensnitt.

Obs! Om anvindare inte har det teckensnitt som du har valt installerat i sina system, visas ett ersittningsteckensnitt
i webbldsaren.

6 (Valfritt) Tillimpa ett format, en justering och firg for texten.
7 Vilj text- och cellfirger for varje lige.
8 Om Bild 4r vald som celltyp, véljer du ett grafiskt format for varje lage.

9 Fortsitt bygga snabbmenyn, eller klicka p& Klar.

Lagga till egna menyformat i snabbmenyredigeraren

Vilj ett cellformat for anvindning nér Bild ar valt som cellformat. Mer information om format finns i ”Skapa och ta
bort format” pa sidan 145.

Obs! Den exakta placeringen av menyfiltsmappen varierar beroende pd operativsystem. Mer information finns i "Arbeta
med konfigurationsfiler” pa sidan 284.

1 Tillimpa en valfri kombination av linje, fyllning, struktur och direktfilter pa ett objekt och spara det som ett format
med hjdlp av formatpanelen.

2 Vilj ett nytt format pa formatpanelen och vilj sedan Spara formatbibliotek pa formatpanelens Alternativ-meny.

3 Navigera till menyfaltsmappen pa harddisken, éndra namn pé formatfilen om du vill och klicka pa Spara.

Ange avancerade cellegenskaper

1 Oppna snabbmenyredigeraren och klicka pa fliken Avancerat.
2 Vilj en bredd- eller h6jdbegriansning pa snabbmenyn Automatisk/bildpunkter:

Automatisk Anpassa cellhdjden till textstorleken pa fliken Utseende i snabbmenyredigeraren och cellbredden till
det menyalternativ som innehaller den lingsta texten

Pixlar Ange specifika matt i bildpunkter i textrutorna Cellbredd och Cellhojd
Ange ett virde i textrutan Cellutfyllnad som avgor avstandet mellan snabbmenyns text och cellens kant.
Ange ett virde i textrutan Cellmellanrum som avgdr avstandet mellan menyceller.

Ange ett virde i textrutan Textindrag for hur stort indraget for snabbmenyns text ska vara.

A s W

Ange ett varde i textrutan Menyf6rdrojning f6r hur lang tid i millisekunder menyn ska f6rbli synlig efter att pekaren
har flyttats bort fran den.

7 Vilj om du vill visa eller dolja kanter fér snabbmenyer. Om du véljer att visa kanter anger du kantattribut.

8 Fortsitt bygga snabbmenyn, eller klicka pa Klar.
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Anvind fliken Placering i snabbmenyredigeraren for att ange en snabbmenys placering. Du kan ocksa placera en
snabbmeny pé den 6versta nivan genom att dra dess kontur till arbetsytan nar webblagret dr synligt.

Papup-menyredigeraren

| Innehdl I Utseende I Avancerat | Fosition ‘

Menyns placering

w0 ¥i 0

Undermenyns placering

===

®i| 5 ¥i| 7

Flacera pd samma stalle som dverordnad

Ange en specifik placering for en snabbmeny eller undermeny

1 Med den 6nskade snabbmenyn 6ppen i snabbmenyredigeraren klickar du pa fliken Placering.

2 Definiera menyns placering genom att géra négot av foljande:

+ Kilicka pa en placeringsknapp om du vill placera snabbmenyn relativt det segment som utlgser den.

+ Ange x- och y-koordinater. Med koordinaterna 0,0 justeras snabbmenyns 6vre vinstra horn till det vre vinstra

hornet pd det segmentets eller aktiva omrade som utlgser den.

3 Definiera en undermenys placering:

« Kilicka pa en knapp for placering av undermeny nir du vill placera undermenyn relativt det

snabbmenyalternativ som utloser det.

+ Ange x- och y-koordinater. Med koordinaterna 0,0 justeras snabbundermenyns 6vre vénstra horn till det 6vre

hogra hérnet pa den meny eller det menyalternativ som utloser den.

4 Ange en relativ placering:

+ Om du vill gora varje undermenys placering relativ till det 6verordnade menyalternativ som utloser den,

avmarkerar du Placera p& samma stille som 6verordnad.

« Om du vill gora varje undermenys placering relativ till den 6verordnade snabbmenyn, markerar du Placera pa

samma stille som overordnad.

5 Klicka pa Klar om du vill stinga snabbmenyredigeraren eller klicka pa Bakat om du vill éndra egenskaper pa andra

flikar.
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Ange placering for en snabbmeny genom att dra den

1 Visa webblagret genom att gora nigot av foljande:
« Klicka pa knappen Visa segment och aktiveringspunkter pa verktygspanelen.
+ Klicka pa 6gonkolumnen pa lagerpanelen.

2 Markera det webbobjekt som fungerar som utlgsare for snabbmenyn.

3 Dra snabbmenyns kontur till en annan plats pa arbetsytan.

Redigera eller flytta alternativ pa snabbmenyer

I snabbmenyredigeraren kan du redigera eller uppdatera innehallet i en snabbmeny, sortera om menyalternativ eller
andra andra egenskaper pa nagon av de fyra flikarna.

1 Visa webblagret genom att gora nagot av f6ljande:
Klicka pa knappen Visa segment och aktiveringspunkter pa verktygspanelen.
+ Klicka pa 6gonkolumnen pa lagerpanelen.
2 Markera det segment som snabbmenyn kopplar till.
3 Dubbelklicka pa snabbmenyns bla kontur pa arbetsytan.

4 Isnabbmenyredigeraren gor du dndringar pa négon av flikarna.

Redigera menytext
1 Oppna snabbmenyn i snabbmenyredigeraren och klick pa fliken Innehall.

2 Dubbelklicka pa ndgon av textrutorna Text, Lank eller Mal och redigera menytexten. Klicka sedan utanfor listan sa
att dandringen genomfors.

Flytta ett menyalternativ

1 Markera menyalternativet pa fliken Innehall i snabbmenyredigeraren.
2 Gor ett av foljande:

+  Om du vill flytta alternativet till en undermeny pa hogre niv4 eller till huvudsnabbmenyn, klickar du pa knappen
Dra ut meny.

+  Om du vill flytta alternativet till en annan plats p4 samma meny, drar du alternativet till 6nskad plats i listan.

Exportera snabbmenyer

I Fireworks genereras all CSS- eller JavaScript-kod (beroende pé vilket alternativ du har valt) som behovs for att visa
snabbmenyer i webblasare.

Om du anvander CSS-koden f6r snabbmenyerna, exporteras ett Fireworks-dokument som innehéller snabbmenyerna
till HTML med hjélp av CSS-kod. Du kan dven fa CSS-koden skriven till en extern css-fil och exportera filen
tillsammans med en mm_css_meny.js-fil till samma plats som HTML-filen.

Alternativet till att anvanda CSS-kod ér att anvanda JavaScript. Om du anvander JavaScript, exporteras ett Fireworks-
dokument som innehaller snabbmenyer till HTML, och en JavaScript-fil med namnet mm_meny.js till samma plats
som HTML-filen.
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Nir du laddar upp filerna, laddar du upp mm_css_meny.js (eller mm_meny.js for JavaScript) till samma katalog som
den webbsida som innehéller snabbmenyn. Om du vill posta filen till en annan plats, uppdaterar du hyperlanken som
hénvisar till mm_css_meny.js och css-filen (eller mm_meny.js) i Fireworks HTML-kod sa att den aterspeglar den egna
platsen. En unik css-fil exporteras for varje dokument innehéllande CSS-snabbmenyer som du exporterar som HTML
och bilder fran Fireworks.

Nir du inkluderar undermenyer genereras en bildfil (arrows.gif) i Fireworks, som dr en liten pil som visas bredvid varje
menyalternativ som har en undermeny. Oavsett vilket antal undermenyer ett dokument innehéller, anvéinds alltid
samma arrows.gif-fil i Fireworks.

Mer information om hur du exporterar HTML finns i "Exportera HTML” pa sidan 231.



Kapitel 14: Skapa prototyper for
webbplatser och programgranssnitt

Adobe® Fireworks® utgor en perfekt prototypmiljo, som somlost konverterar designprototyper till verkliga webbplatser
och tillimpningar.

Arbetsflode for att ta fram prototyper

Du kan, genom att kombinera panelen Sidor med andra kraftfulla Fireworks-funktioner, snabbt skapa interaktiva
webb- och programprototyper. Om du vill konvertera en klar prototyp till en fungerande webbplats exporterar du den
till Adobe Flash®, Adobe Flex®, Adobe AIR™ eller Adobe Dreamweaver®.

En sjélvstudievideo om att skapa prototyper fér programgranssnitt finns pa www.adobe.com/go/lrvid4034_fw.

1. Skapa sidorna

P4 panelen Sidor skapar du 6nskat antal sidor eller skarmar for den forsta designen. Vartefter designen utvecklas kan
du ldgga till och ta bort sidor.

2. Utforma gemensamma designelement

P4 arbetsytan utformar du sddana designelement som du vill ha pé flera sidor, t.ex. navigeringsfalt och
bakgrundsbilder. Anviand smarta stddlinjer nar du justerar elementen. Strukturera layouten med CSS for att fa
maximal flexibilitet. (Se ”Smarta stodlinjer” pd sidan 33 och “Skapa CSS-baserad layout” pa sidan 190.)

3. Anvdnda gemensamma element pa flera sidor

Niér du anvinder gemensamma element uppdateras automatiskt alla aktuella sidor med en enda éndring. Anvéind en
mallsida for att dela alla element som sidan innehaller, eller dela lager fora att kopiera underuppséttningar av element.
(Se ”Anvinda en mallsida” pa sidan 189 och "Dela lager” pé sidan 127.)

4. Lagg till unika element pa separata sidor

Pé varje sida lagger du till ett unikt design-, navigerings- och formelement. Pa panelen Gemensamt bibliotek finns ett
antal knappar, textrutor och popup-menyer som gor att designprocessen gér mycket fortare. Komponentsymboler i

mapparna Flex-komponenter, HTML, Mac, Win, Webb och program, samt Menyfilt innehaller egenskaper som du

kan anpassa for individuella symbolférekomster. (Se ”Skapa och anvinda komponentsymboler” pé sidan 150.)

5. Simulera anvdndarnavigering med lankar

Fran webbobjekt som segment, aktiveringspunkter och navigeringsknappar skapar du lankar mellan de olika sidorna
i prototypen. (Se "Lankar till sidor i ett Fireworks-dokument” pa sidan 155.)
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6. Exportera den fardiga interaktiva prototypen

Fireworks mojliggor flera exportformat fér din prototyp vilka alla behaller hypertextlankar for sidnavigering. Mer
information om hur du delar en flexibel CSS-baserad prototyp med klienter eller redigerar den ytterligare i Adobe
Dreamweaver finns i "Exportera en CSS-layout” pa sidan 191. Se “Exportera Fireworks-HTML” p4 sidan 232 for att
skapa en mer konventionell tabellbaserad prototyp. Mer information om hur du férdelar en PDF-version for
kommentarer eller utskrift finns i ’Exportera Adobe PDF-filer” pa sidan 236. Se ”Skapa prototyper av Flex-program”
pa sidan 192 for att skapa en Flex-programprototyp. Se "Skapa ett Adobe AIR-program” pa sidan 195 for att skapa ett
Adobe AIR-program.

Arbeta med sidor i Fireworks

En enstaka Fireworks PNG-fil kan innehalla flera sidor och ger en bra grund till att skapa en prototyp av webb- och
programgranssnitt. Pa varje sida kan du stilla in arbetsytans storlek och firg, bildupplosning och stédlinjer. Du gor
instéllningarna antingen per sida eller 6vergripande for alla sidorna i ett dokument. Forutom webblagret innehaller
varje sida ocksa en unik lageruppsattning. Du kan emellertid, for gemensamma element, anvinda en mallsida eller dela
lager 6ver flera sidor. (Se “Dela lager” pa sidan 127.)

Om du inte skapar ndgra sidor ligger alla element i dokumentet pd en enda sida.

Du visar sidorna pa panelen Sidor, dir alla objekt pa varje sida visas i en miniatyrbild bredvid sidans namn. Den aktiva
sidan markeras pa panelen och visas pa popup-menyn ovanfor det aktiva dokumentet.

Mer information om hur du exporterar sidor finns i "Exportera fran arbetsytan” pé sidan 227

Lagga till, ta bort och navigera sidor

Med panelen Sidor kan du lagga till nya sidor, ta bort odnskade sidor och kopiera befintliga sidor. Nér du lagger till,
tar bort och flyttar sidor uppdateras automatiskt numret till vinster om sidrubrikerna. Tack vare dessa automatiska
nummer kan du snabbt navigera till 6nskade sidor i stora, flersidiga designer.

Lagga till en sida

En tom sida infogas i slutet av sidlistan och blir aktiv sida.

% Gor nagot av foljande:
+ Pa panelen Sidor klickar du pa Ny/duplicera sida al .
« Hogerklicka pa panelen och vilj Ny sida pa popup-menyn.
+ Vilj Redigera > Infoga > Sida.

Navigera till en sida
% GOr nagot av foljande:

Markera en sida pa panelen Sidor.
Anvind knapparna Page Up och Page Down pé tangentbordet.
+ Vilj sida pa popup-menyn Sidor langst upp i dokumentfonstret eller langst till hoger pa panelen Sidor.

En asterisk vid sidans namn pd popup-menyn Sidor anger mallsidan.
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Duplicera en sida

Nir du duplicerar en sida laggs en ny sida till som innehaller samma objekt och lagerhierarki som den markerade
sidan. Duplicerade objekt behiller originalobjektens opacitets- och blandningslagen. Du kan dndra de duplicerade
objekten utan att originalen péverkas.

% Gor nagot av foljande:
+ Dra en sida till knappen Ny/duplicera sida.
« Hogerklicka pa sidan och vilj Duplicera sida p4 popup-menyn.

Flytta en eller flera sidor
Du flyttar sidor pa panelen Sidor om du vill placera relaterade utformningar ndrmare varandra och gora
layoutprocessen snabbare.

1 (Valfritt) Om du flyttar flera sidor gor du nigot av foljande:
« Skift-klicka om du vill markera sammanhangande objekt.
+ Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) om du vill markera icke sammanhingande objekt.

2 Dramarkerade sidor upp eller ned pa panelen. Ovanfor och under andra sidor visas mérka kanter dar du kan slappa
musen for att flytta de markerade sidorna.

Ta bort en sida

Sidan ovanfor en borttagen sida blir aktiv sida.
% Gor nagot av foljande:
P4 panelen Sidor drar du sidan till papperskorgen i .
 Hogerklicka pa sidan och valj Ta bort sida pa popup-menyn.

Redigera en sidas arbetsyta
Varje sida har en unik arbetsyta, med oberoende ytstorlek, farg och bildupplésning.
1 Vilj en sida pé panelen Sidor eller p4 popup-menyn Sidor hogst upp i dokumentfonstret.

2 Vilj Andra > Arbetsyta > Bildstorlek, Andra > Arbetsyta > Arbetsytans firg eller Andra > Arbetsyta > Arbetsytans
storlek.

3 Gor andringarna. Du kan ocksé gora andringarna pa panelen Egenskaper nir en sidas arbetsyta dr markerad.

4 Om édndringarna bara ska gilla den markerade sidan markerar du kryssrutan Endast aktuell sida. Om éndringarna
ska gilla alla sidor avmarkerar du kryssrutan.

Anvanda en mallsida

Anvind en mallsida om du vill anvdnda en uppséttning element pa alla sidorna. Nér du konverterar en normal sida
till en mallsida ldggs sidorna 6verst i listan pa panelen Sidor. Nar en mallsida har skapats ldggs ett mallsideslager till
langst ned i lagerhierarkin f6r varje sida.

Skapa en mallsida

% Pa panelen Sidor hégerklickar du pa en befintlig sida och viéljer Ange som mallsida pa popup-menyn.

Alla lager som delas 6ver sidorna blir normala (icke delade) lager. Lager som delas mellan ramar bibehalls emellertid.
Om du vill visa mallsidesramar pa en lankad sida gar du till "Visa objekt i ett lige” pa sidan 202.
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Se dven
"Dela lager” pa sidan 127

Lanka sidor till mallsidan

Nér du har skapat en mallsida drver alla nyligen skapade sidor automatiskt mallsidans instéallningar. Befintliga sidor
arver dessa instillningar bara om du lankar dem till mallsidan. Om du senare dndrar mallsidan uppdateras alla linkade
sidor automatiskt.

Féljande begransningar géller drvandet av objekt och beteenden fran mallsidor till andra sidor:

« Sidor édrver bara det aktuella laget for alla objekt pa en mallsida. Om du vill drva alla ldgen for alla objekt, pa varje
sida, lagger du till lika ménga eller fler lidgen till objektet med det hogsta antalet ldgen. Alla objekt pa den sidan drver
alla lagen fran mallsidan.

« Andringar av arbetsytans storlek eller bildstorleken pa en sida paverkar alla sidor, inklusive sidor som inte &r
linkade till mallsidan. Om du vill begransa dndringarna enbart till den aktuella sidan véljer du Endast aktuell sida.

+ Endast de lankade sidorna drver dndringar av arbetsytans firg fran mallsidan.
< Gor nagot av foljande:
« Pa panelen Sidor hogerklickar du pé en sida och valjer Lank till huvudsida p4 popup-menyn.

Klicka pa kolumnen till vinster om miniatyrbilden pa panelen Sidor. En ldnkikon visar att sidan 4r linkad till
mallsidan.

Obs! Niir du dndrar en instdllning pd en sida som dr linkad till mallsidan giller den nya instdillningen, men ldnken
till mallsidan bryts.

Visa eller gom mallsideslager

En andring i synligheten aterspeglas pa alla sidorna.

% Klicka pa 6gonikonen till vinster om mallsideslagret pa panelen Lager.

Ta bort mallsideslager

% Hogerklicka pa panelen Lager och vilj Ta bort mallsideslager pd popup-menyn.

Om du vill lagga tillbaka mallsideslagret pa sidan hogerklickar du pa panelen Lager och viljer Lagg till mallsideslager
pé popup-menyn.

Andra tillbaka en mallsida till normal sida
% Hogerklicka pa panelen Sidor och vilj Aterstill mallsida pi popup-menyn.

Skapa CSS-baserad layout

Du kan utforma CSS-baserade layouter i ett Fireworks-dokument och sedan konvertera dem till HTML-sidor med
CSS-regler som replikerar dina layouter. CSS-baserade layouter utgor ett standard-baserat tillvigagédngssitt och ger
en kod som kan anvindas i olika webbldsare.

En sjilvstudievideo om att skapa CSS-baserade HTML-sidlayouter, se www.adobe.com/go/lrvid4035_fw.
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Om CSS-sidlayout

Med Fireworks kan du utforma sidor och genast exportera HTML- och CSS-koden genom att anvinda en
exporthanterare som analyserar placeringen av objekten. Dessutom kan du ange sidjustering och en upprepande
bakgrundsbild.

Du kan anvinda HTML-elementen som finns i HTML-mappen i Gemensamt bibliotek. HTML-mappen innehaller
HTML-element som knappar, listruteobjekt och textfalt. Du kan redigera egenskaperna f6r elementen med hjalp av
panelen Symbolegenskaper. Ndr du drar ett formelement till sidan infogas taggen <form> nér den CSS-baserade
layouten exporteras.

All text som du har placerat ett segment pa visas som bilder i den exporterade HTML-filen. Om du vill att den har
texten ska visas som text anvinder du HTML-komponenterna frin Gemensamt bibliotek. HTML-komponenterna
innehaller rubrik 1-6 och lankelement.

Regler for CSS-baserade layouter

Du maste f6lja nagra regler nar du skapar CSS-baserade layouter for att fd de resultat du forvéantar dig.

Regel 1: Anvind rektanglar nér du exporterar text och segment till exportbilder Exporthanteraren exporterar text
som har placerats i rektanglar. Eftersom det bara ér bilder som ér tickta med rektanguldra segment som exporteras,
placerar du segment pé bilderna och exporterar dem. Dessa segment “talar om” f6r exporthanteraren var bilderna
finns.

Regel 2: Undvik att 6verlappa objekt Exporthanteraren behandlar text, bilder och rektanglar som rektanguldra block.
Hanteraren undersoker storlek och position pé objekten for att faststilla de logiska raderna och kolumnerna och
kunna placera dem i layouten. Placera objekten noggrant sa att kanterna inte dverlappar varandra.

Regel 3: Planera layouten for rader och kolumner Exporthanteraren letar efter logiska partitioner dér en tydlig och
synbar linje kan placeras mellan objekt eller grupper av objekt. Omslut kolumnlayouterna i en rektangel for att
forhindra att en logisk rad som bryter kolumnlayouten infogas.

Regel 4: Behandla dokumentet som tvadimensionellt Nir du utformar sidan; anvdnd rektanglar for att omsluta objekt
som du vill behandla som underordnade rektanglar. Sadana underordnade och 6verordnade relationer upptacks i
exporthanteraren. De underordnade elementen skannas for logiska rader och kolumner, som i regel 3.

Forutom dessa regler bor du tanka pé foljande:

« Endast primitiva rektanglar exporteras. Om du vill exportera rundade horn i rektanglar placerar du rektanguldra
segment ovanpa dem.

+  Om du vill exportera linjerna i rektanglar placerar du rektanguldra segment ovanpa de rektanglar som har sadana.
+ Om du vill exportera symboler placerar du ett rektangulart segment ovanpé dem.

+  Om du vill exportera filter som du har anvént i text eller rektanglar, placerar du rektanguldra segment ovanpéa dem.

Exportera en CSS-layout

Fireworks later dig exportera layouter som du skapar som CSS-baserade filer. Du kan sedan 6ppna och redigera dessa
CSS-baserade filer i Dreamweaver eller en annan CSS-kompatibel redigerare.

1 Vilj Arkiv > Exportera.
2 Pa popup-menyn Exportera viljer du CSS och bilder.
3 Ange HTML-sidans egenskaper genom att klicka pa Alternativ.
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4 Klicka pa Bldddra om du vill ange en bakgrundsbild och stélla in om bakgrundsbilden ska upprepas:
Vilj Ingen upprepning om bilden endast ska visas en gang.
« Vilj Upprepa om du vill att bilden ska visas upprepade ganger i bade vertikal och horisontell ledd.
« Vilj Upprepa x om du vill att bilden ska visas upprepade ganger i horisontell ledd.
« Vilj alternativet Upprepa y om du vill att bilden ska visas upprepade génger i vertikal ledd.
5 Vilj sidjustering pd webbldsaren som vénster, centrera eller hoger.
6 Markera bilagsrullning som fast eller rullande.

7 Klicka pa OK och sedan pa Spara.

Skapa en dokumentdemonstration
Du kan skapa en demonstration av det Fireworks-dokument som du arbetar med. Demonstrationen 6ppnas i en

webblasare som visar funktionerna och som later dig navigera genom sidorna.

1 Vilj Kommando > Demonstrera aktuellt dokument.
2 Vilj de sidor du vill skapa en demonstration f6r och klicka pa Skapa demo.

3 Markera mappen och klicka pa Oppna.

Skapa prototyper av Flex-program

Prototyp-skapandet for Flex ar som det arbetsflode som anvianda f6r webbplatser och programvarugréanssnitt. (Se
”Arbetsflode for att ta fram prototyper” pa sidan 187.) Med Fireworks kan du dra Flex-komponenter till arbetsytan,
ange deras egenskaper och exportera det resulterande anvindargranssnittet till MXML. Du kan sedan forfina ett
sadant granssnitt i Flex Builder.

1. Skapa Flex-anvandargranssnitt

P4 panelen Sidor skapar du 6nskat antal sidor i granssnittsskdrmarna for den forsta designen.

2. Infoga Flex-designkomponenter i layouten

P4 arbetsytan infogar du Flex-komponenter fran Flex-mappen i panelen Gemensamt bibliotek. Dessa
komponentsymboler fungerar specifikt med MXML-export och ser till att du far de resultat du férvéintar dig. Nar du
exporterar ditt dokument som MXML, konverteras dessa symboler till resp. MXML-tagg. Objekt som inte kidnns igen
som Flex-komponenter exporteras istallet som bitmappar, som ldnkas till MXML genom en <mx:Image>-tagg. (Se
”Skapa och anvinda komponentsymboler” pa sidan 150.)

Nir du redigerar en Flex-designkomponent i Fireworks kan du kopiera den modifierade XML-koden till ditt Flex-
projekt. Detta sparar tid for dig nir du vill replikera det modifierade komponentbeteendet i projektet.

Symbolerna Cursor, ScrollBar, Tab och ToolTip ignorerar vid en MXML-utmatning eftersom dessa komponenter inte
har en direkt 6versattning fran Fireworks till MXML. Ett exempel: symbolen ScrollBar visas automatiskt i Flex-
behallarforekomster nar det gar att rulla i deras innehéll. I Fireworks fungerar dessa symboler helt enkelt som
indikatorer p& hur delar av en grinssnittsdesign fungerar.

Obs! Bildsegment, overrullningar och aktiveringspunkter anvinds bara i HTML-baserade prototyper. Undvik dessa
webbobjekt ndr du skapar Flex-prototyper.
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3. Dela gemensamma Flex-komponenter 6ver flera sidor

Nir du delar en Flex-komponent 6ver flera sidor uppdaterar en dndring automatiskt alla paverkade sidor (eller
skdrmar). Du kan anvinda en mallsida for att dela alla Flex-komponenter den innehaller, eller dela lager for att kopiera
underuppsittningar av komponenter. (Se ”Anvéinda en mallsida” pa sidan 189 och "Dela lager” pa sidan 127.)

4. Ange egenskaper for Flex-komponenterna

P4 panelen Symbolegenskaper (Fonster > Symbolegenskaper), anger du egenskaper och handelser for varje Flex-
komponent som du infogat pa arbetsytan.

5. Exportera en Flex-layout till MXML

Exportera Flex-anvidndargrinssnittets layout och 6ppna den resulterande MXML-filen i Flex. Fireworks exporterar
nodvandig MXML med all formateringsinformation och absolut placering bevarad. Flex-utvecklare kan anvanda det
hér granssnittet utan att beh6va skapa layouten i Flex pa nytt.

Redigera Flex-komponentegenskaper

Du kan redigera egenskaperna och handelserna f6r Flex-komponenter pa panelen Symbolegenskaper.
1 Vilj Flex-komponenten pa arbetsytan.

2 Oppna panelen Symbolegenskaper (Fonster > Symbolegenskaper).

3 Ange egenskaperna och hindelserna for komponenten pa panelen Symbolegenskaper.

Exportera ett Fireworks-dokument till MXML

Fireworks kan hjalpa dig med layouten av RIA-program (Rich Internet Applications) genom att aktivera exporten av
gemensamma bibliotekstillgdngar som kdnda komponenter f6r anvindning i Adobe Flex Builder. Fireworks
exporterar nddvindig Flex-kod (MXML) med formateringsinformation och absolut placering bevarad.

Nir du slutfor en Flex-programprototyp exporterar du den till MXML f6r vidare redigering i Flex Builder. I designvyn
ser prototypen ut som dess Fireworks-motsvarighet, forutom f6r komponenter som markoérer och rullningslister som
inte exporteras.

1 Vilj Arkiv > Exportera.

2 Pasnabbmenyn Exportera véljer du MXML och bilder.

3 Vilj Lagg bilder i undermappen om du vill spara bilderna i en separat mapp frin MXML-koden.
4 Vilj Endast aktuell sida om du bara vill exportera den aktuella sidan.

5 Klicka pa Spara for att slutfora exporten.

Alla bilder som ér associerade med prototypen exporteras till bildmappen. Dessutom skapas dven bilder av de
kompletta MXML-sidorna med de 6vriga bildfilerna. MXML-sidor kraver inte dessa forhandsgranskningsbilder
och kan tas bort.
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Exportera till FXG

FXG ir ett grafikfilformat som baseras pa en underuppsittning av MXML, det XML-baserade programmeringsspraket
som anvéinds av Flex-ramverket. Detta format hjalper designers och utvecklare att samarbeta mer effektivt. Designers
kan skapa grafik med verktyg som Fireworks” CS4°, Adobe Photoshop® CS4 och och Adobe Illustrator® CS4 och
exportera dem i FXG-format. Du kan sedan anvinda FXG-filen i verktyg som Adobe Flex Builder till att utveckla RIA-
program och upplevelser. Dessa RIA-program kan koras i en webblédsare med Flash Player eller pa skrivbordet som ett
Adobe AIR-program.

Exportera till FXG
1 Vilj Kommando > Exportera till FXG.

2 Markera mappen och klicka pa Oppna.
3 Ange ett namn for FXG-filen och klicka pa OK.

Skapa och exportera Flex-skal

Du kan skapa skal for Flex-komponenter i Fireworks och sedan exportera dem f6r anvindning nar du bygger Flex-
baserade webbplatser och programgranssnitt.

Flex-skalkomponenter
Du kan skapa skal for ett antal olika Flex-komponenter baserat pa Flex-skalmallar och redigera dem i Fireworks.

1 Vilj Kommando > Flex-skal > Nytt Flex-skal.
2 Gor nagot av foljande:
Skapa Flex-skal for alla tillgangliga komponenter genom att markera Multipla komponenter.
Fireworks skapar ett dokument med alla tillgangliga Flex-komponenter.
 Ange de komponenter som du vill skapa skal for genom att markera Specifika komponenter.
Vilj bara komponenterna med en specifik tillhorande stil eller markera alla forekomster av komponenten.

3 Klicka pa OK.

Exportera Flex-skal
1 Vilj Kommando > Flex-skal > Exportera Flex-skal.

2 Markera den mapp till vilken du vill exportera Fireworks-dokumentet och klicka pa Oppna.

Begransningar vid MXML-export

Innan du anvéinde Flex MXML-exportfunktionen dr det viktigt att du kinner till dess funktioner och begransningar:

MXML-export tar inte fram skal for komponenter Export till MXML skapar inte skal for komponenter i Flex, d&ven om
du dndrat dem i Fireworks. MXML-export genererar helt enkelt MXML-dokument f6r anvéndning i Flex. Dessa
dokument kan dven innehalla lankade bilder f6r Fireworks-objekt som inte kan konverteras till MXML-taggar. Dessa
bilder laggs till i MXML-dokumenten via <mx:Image>-taggar.

MXML-exporten ignorerar segment Eftersom MXML-exporten dr utformad att generera ett taggbaserat dokument for
anvidndning med Flex, beaktas inte segment ndr du skapar bilder eller tabellceller. Nar MXML-exporten skapar bilder
anvinds dokumentets optimeringsinstéllningar for att faststilla bildformatet och komprimeringsmetoden.
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MXML-egenskaper &r begrinsade till rich-symbolegenskaper MXML-exportfunktionen baserar egenskaperna for en
MXML-tagg pa Flex-komponenten i Fireworks. Fireworks tillhandahaller en underuppséttning av Flex-komponenter
med ett begransat antal egenskaper.

Format baddas in Egenskaper som kédnns igen som format separeras frain de MXML-taggar som skapas, men behélls
i samma MXML-dokument i en <mx:Style>-tagg. Fireworks kan inte definiera formaten i en extern CSS-fil.

Ramar stods inte Nar du skapar designer och layouter for MXML-utmatning far du inte anvinda ramar. Om du vill
ha olika designer i ett dokument anvénder du sidor.

Se aven

”Skapa och anvinda komponentsymboler” pa sidan 150

Skapa prototyper av Adobe AIR-program

Med Adobe® AIR™ for Fireworks kan du omvandla en Fireworks-prototyp till ett skrivbordsprogram. Ett exempel:
vissa prototypsidor interagerar med varandra vid visning av data. Du kan anvanda Adobe AIR till att paketera den hér
uppsattningen med sidor till ett litet program som kan installeras pa en anvéndares dator. Nir anvindaren kor
programmet fran skrivbordet ldser programmet in och visar prototypen i sitt eget programfonster, oberoende av
webbldsare. Anvidndaren kan sedan bladdra i prototypen lokalt pa datorn utan behov av en Internet-anslutning.

Lagga till Adobe AIR Mouse-handelser

Du kan lagga till fordefinierade Adobe AIR Mouse-hédndelser i objekt i dokumentet. I Fireworks kan du ange fyra
mushéndelser: stinga fonster, dra fonster, maximera fonster och minimera fonster.

1 Markera de objekt pa arbetsytan som du vill anvinda mushadndelsebeteende pa.

2 Vilj Kommandon > AIR Mouse-handelser och valj hiandelsen.

Forhandsgranska ett Adobe AIR-program
Du kan férhandsgranska ett Adobe AIR-program utan att ange Adobe AIR-programparametrar.

% Vijl Kommandon > Skapa AIR-paket och klicka pa Férhandsvisa.

Skapa ett Adobe AIR-program
% Vilj Kommando > Skapa AIR-paket och ange féljande alternativ:

Programnamn Ange det namn som visas i installationsfonstren nir anvandare installerar programmet. Filtilligget
anger namnet pa Fireworks-webbplatsen som standard.

Program-ID Ange ett unikt ID for programmet. Anvénd inte blanksteg eller specialtecken i ID:t. De enda giltiga
tecknen dr 0-9, a-z och A-Z, . (punkt), och - (streck). Den hér installningen ar obligatorisk.

Version Anger ett versionsnummer for programmet. Den hir instillningen ar obligatorisk.

Programmenymapp Ange en mapp pa Windows Start-meny dér du vill att genvégen till programmet ska skapas.
(Géller ej Mac OS)

Beskrivning Ange en beskrivning av programmet som visas nir anvindare installerar programmet.
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Copyright Ange ett copyright-meddelande som visas i Om-informationen for Adobe AIR-program som installeras
i Mac OS. Denna information anvinds inte f6r program som installeras i Windows.

Paketinnehall Vilj aktuellt dokoument for att automatiskt vélja mappen fran vilken filerna ar inkluderade.

Rotinnehall Klicka pa Bliddra for att vélja den sida som ska visas som rotinnehall. Om du valde Aktuellt dokument
anges rotinnehéllet automatiskt.

Inkluderade filer Ange vilka filer eller mappar som ska tas med i programmet. Du kan ldgga till HTML- och CSS-
filer, bildfiler och JavaScript-biblioteksfiler. Klicka pa plusknappen (+) for att ldgga till filer och pa mappikonen for
att lagga till mappar. Om du vill ta bort en fil eller mapp fran listan markerar du filen eller mappen och klickar pa
minusknappen (-). De filer eller mappar som du angav skulle ingd i Adobe AIR-paketet maste tillhora
rotinnehallsmappen.

Systemkrom och Genomskinlig Ange det fonsterformat (eller det krom) som ska anvandas nir anvdndare kor
programmet pé sina datorer. Systemkrom omger programmet med operativsystemets standardfénsterkontroll.
Med Genomskinlig elimineras standardsystemkromet och du far skapa ett eget krom for programmet. Med de
genomskinliga funktionerna kan du skapa programfonster som inte dr rektanguléra.

Bredd och héjd Ange matten pa programfonstret i pixlar nir det Sppnas.

Vilj ikonbilder Klicka for att vélja egna bilder for programikonerna. Vélj mapp for varje ikonstorlek och vilj den
bildfil du vill anvanda. PNG-filer kan bara hanteras fér programikonbilder.

Obs! Valda egna bilder mdste finnas pa programwebbplatsen och deras sokvigar maste vara i forhdllande till
webbplatsens rot.

Elektronisk underskrift Klicka pa Still in om du vill signera programmet med en digital signatur. Den hér
installningen dr obligatorisk. Mer information finns i f6ljande avsnitt.

Paketfil Ange den mapp dir det nya programinstallationsprogrammet (.air-fil) sparas. Standardplatsen ar
webbplatsens rot. Klicka pa Bladdra for att vélja en annan plats. Standardfilnamnet baseras pa webbplatsens namn
med filtillagget .air. Den har installningen ar obligatorisk.

Signera ett Adobe AIR-program med ett digitalt certifikat

En digital signatur 4r en forsdkring pa att koden for ett program inte har dndrats eller forstorts sedan den skapades av
programmets forfattare. Alla Adobe AIR-program kréver en digital signatur och kan inte installeras utan en sadan.

1 Idialogrutan Skapa AIR-paket klickar du p& knappen Ange, bredvid alternativet Digital signatur.

2 Gor nagot av foljande i dialogrutan Digital signatur:

Om du vill signera ett program med ett kopt elektroniskt certifikat klickar du pa knappen Bldddra, viljer
certifikatet, anger tillhérande l6senord och klickar sedan pa OK.

«  Om du vill skapa ett eget digitalt certifikat klickar du pa knappen Skapa och fyller i félten i dialogrutan.
Certifikattypsalternativet betecknar certifikatets sdkerhetsniva: 1024-RSA anvinder en 1024-bitars nyckel
(mindre sdkert) och 2048-RSA anvinder en 2048-bitars nyckel (mer sikert). Klicka pa Skapa nér du ér klar.
Ange sedan motsvarande l6senord i dialogrutan Digital signatur och klicka pd OK.
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Grunderna vid animering

I Adobe® Fireworks® kan du skapa animerade bilder med annonser, logotyper och serier som ror sig. Du skapar
animeringar genom att tilldela objekt egenskaper som kallas animeringssymboler. Animeringen for en symbol bryts
ned i ligen, som innehaller animeringens bilder och objekt. Det kan finnas flera symboler i en animering och varje
symbol kan ha olika atgirder. Olika symboler kan innehlla olika antal ligen. Animeringen avslutas ndr atgirderna for
alla symboler ar genomforda.

Du kan stilla in sd att symbolen gradvis dndrar innehallet i efterf6ljande lagen. Du kan ange att en symbol ska rora sig
over arbetsytan, tonas fram eller bort, bli storre eller mindre eller rotera. Eftersom du kan ha flera symboler i en fil kan
du skapa en komplex animering i vilken olika typer av atgirder intréffar samtidigt.

Du kan éndra optimerings- och exportinstillningarna pa panelen Optimera for att kontrollera hur filen skapas. Du
kan exportera animeringar fran Fireworks som animerade GIF-filer eller Adobe Flash® SWE-filer. Du kan ocksa
importera Fireworks-animeringar direkt till Flash for redigering.

Arbetsflode for animering

1 Skapa en animeringssymbol, antingen fran start eller genom att konvertera ett befintligt objekt till en symbol. (Se
”Skapa animeringssymboler” pé sidan 198.)

2 Redigera animeringssymbolen i egenskapskontrollen eller i dialogrutan Animera. Du kan ange rorelsegrad och
rorelseriktning, skalférandring, opacitet (tona fram och tona bort) samt rotationsvinkel och riktning. (Se "Redigera
animeringssymboler” pa sidan 198.)

Obs! Alternativ for rorelsegrad och rérelseriktning finns i dialogrutan Animera.

3 Anviand kontrollerna for Lagesfordrojning pa panelen Ligen for att stilla in animeringshastigheten. (Se ”Ange
ldgesvaraktighet” pé sidan 200.)

4 Optimera dokumentet som en animerad GIF. (Se ”Optimera en animering” pa sidan 204.)

5 Exportera dokumentet som en Animerad GIF- eller SWF-fil, eller spara det som en Fireworks PNG-fil och
importera det i Flash for redigering. (Se Exportera en animering” pé sidan 229.)

Om animeringssymboler

Animeringssymboler dr aktorerna i en animering. En animeringssymbol kan vara vilket objekt som helst som du
skapar eller importerar och du kan ha manga symboler i en fil. Varje symbol har sina egna egenskaper och upptrader
helt oberoende, vilket betyder att du kan skapa vissa symboler som ror sig 6ver skirmen medan andra tonar fram eller
férminskas.

Du behéver inte symboler for varje del av animeringen. Men filen blir mindre om du anvénder symboler och
forekomster for bilder som visas i flera lagen.

Du kan nér som helst dandra animeringssymbolsegenskaperna i dialogrutan Animera eller i egenskapskontrollen. Du
kan ocksa redigera symbolerna utan att paverka resten avdokumentet. Du kan ocksa dndra en symbols rérelse genom
att flytta dess rorelsebana.

Eftersom animeringssymboler automatiskt placeras i biblioteket kan du dteranvinda dem nér du skapar andra
animeringar.
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Skapa animeringssymboler

Du kan skapa en animeringssymbol frén borjan eller genom att konvertera ett objekt till en symbol. Du anger dérefter
egenskaper som styr antalet ldgen i animeringen och typ av atgérd, t.ex. skalférandring eller rotation. En ny
animeringssymbol har som standard fem ldgen, och varje ldge har en fordrojningstid pa 0,07 sekunder.

Skapa en animeringssymbol

1 Vilj Redigera > Infoga > Ny symbol.

2 Ange ett namn pé den nya symbolen i dialogrutan Konvertera till symbol.
3 Markera animering och klicka pa OK.
4

Anvind ritnings- och textverktygen pa dokumentpanelen om du vill skapa ett objekt. Du kan rita vektor- eller
bitmappobjekt.

5 Nar symbolen ér fardigredigerad gar du till den 6vergripande sidan. (Se ”Vixla fran symbolredigering till
sidredigering” pa sidan 149.)

Symbolen placeras i dokumentbiblioteket och en kopia placeras mitt pd sidan.

Du kan ldgga till nya ldgen i symbolen med skjutreglaget Ligen i egenskapskontrollen. Vilj Fonster > Egenskaper
for att oppna egenskapskontrollen (om den inte redan dr 6ppen).

Konvertera ett objekt till en animeringssymbol
1 Markera objektet.

2 Vilj Andra > Animering > Animera markering.
3 Redigera symbolen genom att ange animeringsegenskaper.

Animeringskontroller visas i objektets begransningsram och en kopia av symbolen laggs till i biblioteket.

Redigera animeringssymboler

Du kan éndra méanga symbolegenskaper, t.ex. animeringsopacitet och rotation. Du kan gora sé att symbolen roterar,
gér snabbare, tonas fram eller bort eller en kombination av dessa egenskaper.

En nyckelegenskap ar antal ldgen. Nédr du anger den hér egenskapen ldggs antalet ligen automatiskt till som behévs for
att fullfolja atgarden. Om symbolen kraver fler ligen &n vad som finns i animeringen visas en fraga om huruvida du
vill lagga till extra ldgen.

Du dndrar animeringsegenskaper med dialogrutan Animera eller med egenskapskontrollen.

Mer information om hur du justerar animeringshastigheten finns i "Ange ligesvaraktighet” pd sidan 200. Mer
information om hur du redigerar text, bilder, linjer, fyllningar och effekter finns i "Redigera en symbol och alla dess
forekomster” pa sidan 148 och i "Redigera speciella symbolforekomster” pd sidan 150.

Animeringssymbolsegenskaper

Lagen Antalet ligen i animeringen Du kan ange upp till 250 med skjutreglaget eller ange valfritt antal i textrutan
Léagen. Standardvérdet ér 5.
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Flytta (Endast dialogrutan Animera) Avstandeti pixlar som objektet flyttas. Standardvardet dr 72, men det finns ingen
grans. Rorelsen ér linjér och det finns inga nyckelldgen (i motsats till i Flash och Adobe Director).

Riktning (Endast dialogrutan Animera) Riktningen, i grader frén 0 till 360°, som objektet flyttas. Du kan ocksa dndra
vdrdena for Rorelse och Riktning genom att dra i objektets animeringshandtag.

Skalférindring Andringen i symbolstorlek, som ett procentvirde, frén bérjan till slut. Standardvirdet ar 100 %, men
det finns ingen grans. Om du vill skalfordndra ett objekt fran 0 till 100 % maste originalobjektet vara litet. Vektorobjekt
rekommenderas.

Opacitet Graden av toning fram eller bort fran borjan till slut. Virdena varierar fran 0 till 100 och standardvérdet 4r
100 %. Om du vill skapa en framtoning/borttoning kravs tva forekomster av samma symbol - en for att spela upp
framtoningen och en for att spela upp borttoningen.

Rotation Graden av rotation fran borjan till slut. Vérdena varierar fran 0 till 360°. Du kan ange hogre varden for mer
an en rotation. Standardvardet ér 0°.

CW och CCW Den riktning i vilken objektet roteras, antingen medsols (CW) eller motsols (CCW).

Andra animeringssymbolsegenskaper
1 Vilj en animeringssymbol.

2 Oppna dialogrutan Animera genom att vélja Andra > Animering > Instéllningar. Vilj Fénster > Egenskaper for att
Oppna egenskapskontrollen (om den inte redan &r 6ppen).

3 Andra egenskaperna.

4 Om du anvinder dialogrutan Animera klickar du pa OK for att godkdnna de andrade egenskaperna.

Ta bort animeringar

Du kan ta bort animeringar antingen genom att ta bort animeringssymbolen fran biblioteket eller genom att ta bort
animeringen fran symbolen.

Ta bort animeringen fran en vald animeringssymbol
% Vilj Andra > Animering > Ta bort animering.

Symbolen blir en grafiksymbol och ér inte lingre animerad. Om du senare konverterar om symbolen till en
animeringssymbol bibehaller den sina tidigare animeringsinstéllningar.

Ta bort en symbol fran dokumentbiblioteket

1 Vilj animeringssymbol pa panelen Dokumentbibliotek.

2 Dra symbolen till papperskorgen i det nedre hogra hérnet.

Andra en symbols rorelse eller riktning
En vald animeringssymbol har en unik begransningsram och rérelsebana som anger i vilken riktning symbolen rér sig.
Den grona pricken i rorelsebanan anger startpunkten och den roda pricken anger slutpunkten. De bld prickarna i

banan representerar ligen. En symbol med fem ldgen har t.ex. en gron prick, tre bl prickar och en rod prick i sin bana.
Om objektet visas vid den tredje pricken ar Lige 3 det aktuella ldget.
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Du kan 4ndra riktning pa rorelsen genom att dndra banans vinkel.

% Dra ett av start- och sluthandtagen for animering av objektet till en ny plats. Skift-dra om du vill begrinsa
rorelseriktningens 6kningsvarden till 45°.

Se dven
”Ange lagesvaraktighet” pa sidan 200

Lagen

Du skapar animeringar genom att skapa ldgen vars innehall visas pa panelen Lagen. Dar kan du namnge lagena, ordna
om dem, manuellt ange animeringens samordning och flytta objekt mellan olika ldgen.

Varje ldge har ocksé tillhérande egenskaper. Du kan, genom att ange ldgesfordrojning eller dolja ett lige, se hur
animeringen ser ut vartefter du redigerar den.

Du kan anvinda lager i animeringar for att ordna objekt som ér en del av animeringens sceneri eller bakgrund. Om du
vill att vissa objekt ska visas i hela animeringen placerar du dem i ett lager och anvéinder sedan panelen Lager for att
dela lagret mellan ldgena. Objekt i ett lager som delas mellan lidgen visas i alla ligena. Mer information finns i "Dela
lager” pa sidan 127.

Ange lagesvaraktighet

Med lagesfordrojningen anges, i hundradelar av en sekund, hur linge det aktuella liget ska visas. Ange t.ex. 50 om du
vill visa laget i en halv sekund eller 300 om du vill visa det i tre sekunder.

1 Markera ett eller flera ldgen:
+ Om du vill markera ssmmanhangande lagesintervall skift-klickar du pa det forsta och sista lagesnamnet.

«  Om du vill markera ett icke sammanhéngande légesintervall haller du ned Ctrl (Windows) eller Kommando
(Mac OS) och klickar p4 varje lagesnamn.

2 Gor nagot av foljande:
Vilj Egenskaper pa Alternativ-menyn pa panelen Ligen.
« Dubbelklicka i lagesférdrojningskolumnen.
3 Ange ett virde for lagesférdrojningen.

4 Tryck pa Enter eller klicka utanfor panelen.
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Dolj lagen under uppspelning
Dolda ldgen visas inte under uppspelning och exporteras inte.
1 Gor nagot av foljande:
Vilj Egenskaper pa Alternativ-menyn pa panelen Ligen.
+ Dubbelklicka i lagesfordréjningskolumnen.
2 Avmarkera Inkludera vid exportering.

3 Tryck pa Enter eller klicka utanfor panelen.

Andra namn pa ligen

Nir du skapar en animering kommer de nédvandiga ligena att skapas och visas pa panelen Ligen som Lége 1, Lige 2
osv. Nir du flyttar ett lige pa panelen namnandras lagena for att dterspegla den nya ordningen.

Det ir littare att hélla reda pa ligena om du ger dem meningsfulla namn. Att flytta ett namnandrat lage paverkar inte
namnet.

1 Dubbelklicka pa namnet p& panelen Lagen.
2 Ange ett nytt namn och tryck pa Enter.

Gora om lagen

Du kan lagga till, kopiera, ta bort och dndra ordningen pé ligena fran panelen Ligen.

Lagga till ett nytt lage
% Klicka pa knappen Nytt/duplicera lige @l langst ned pa panelen Lagen.

Lagga till ldagen i en sekvens
1 Vilj Lagg till lagen pa Alternativ-menyn pa panelen Ligen.
2 Ange antalet ligen som ska ldggas till.

3 Vilj var ldgena ska infogas och klicka pd OK.

Kopiera ett lage
% Dra ett befintligt ldge till knappen Nytt/duplicera lage langst ned pd panelen Lagen.

Kopiera ett markerat lage och placera det i en sekvens

Det ar praktiskt att duplicera ett ldge om du vill att objekt ocksa ska visas i en annan del av samma animering.

1 Vilj Duplicera lage pa Alternativ-menyn pa panelen Ligen.

2 Ange hur ménga kopior som ska skapas for det valda laget, ange var dubblettligena ska infogas och klicka sedan pa OK.

Ordna om lagen

< Dra ldgena ett i taget till en ny plats i listan.
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Vand ordningen for lagen
Du kan vanda ordningen for alla lagen eller ett valt intervall.
1 Vilj Kommando > Dokument > Invertera ldgen.
2 Gor nagot av foljande:
« Vilj Alla lagen om du vill vinda ordningen pa ldgen fran borjan till slut.
« Vilj Lagesintervall och sedan start- och slutldgena for att vinda ordningen pa ett intervall med lagen.

3 Klicka pa OK.

Ta bort valt lage

% GOr ndgot av foljande:
+ Klicka pa knappen Ta bort lige T pa panelen Lagen.
+ Dra ldget till knappen Ta bort ldge.

Vilj Ta bort lage pa Alternativ-menyn pé panelen Lagen.

Flytta valda objekt pa panelen Lagen

Pa panelen Lagen kan du flytta ett objekt till ett annat ldge. Objekt som bara visas i ett enda lage forsvinner nar
animeringen spelas upp och du kan gora si att de férsvinner och visas igen vid olika tidpunkter.

En liten cirkel till hoger om ldgesférdrojningstiden pa panelen Ligen indikerar status pa objekt i det laget.

1 Vilj de objekt pa arbetsytan som du vill ska visas i ett annat ldge.

2 Dra markeringsindikatorn (den lilla svarta cirkeln till hoger om ldgesférdrojningstiden) pé panelen Lagen till det
nya laget.

Kopiera markerade objekt till andra ldgen genom att dra dem med +Alt (Windows) eller Kommando+Alt (Mac OS).

Visa objekt i ett ldge
% Vilj lage pa popup-menyn Lige ldngst ned pa panelen Lager.
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Alla objekt i det valda ldget visas pa panelen Lager och pé arbetsytan.
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Om cellanimering

Cellanimering dr en teknik som anvénds for att visa innehallet i lagen fore och efter det markerade laget. Du kan latt
animera objekt utan att beh6va ga fram och tillbaka mellan dem.

Nir du aktiverar cellanimering tonas objekt i de féregaende och paféljande ligena ned, s& att du kan urskilja dem fran
objekt i det aktuella laget.

Flerldgesredigering dr som standard aktiverad s att du kan markera och redigera nedtonade objekt i andra ligen utan
att behova limna det aktuella ldget. Anvand verktyget Markera bakom om du vill markera objekt i ligen i
ordningsfoljd.

Du kan ange hur ménga ldgen som ska visas fore och efter det aktuella liget genom att klicka pa Cellanimering och
sedan vilja ett visningsalternativ. Med alternativet Egen kan du ange antalet lagen och opacitet. Vilj alternativet
Flerlagesredigering om du vill markera och redigera alla synliga objekt. Avmarkera alternativet om du bara vill
redigera pa aktuell sida.

Overgangar

I Fireworks dr 6vergdngar en manuell hantering som blandar tva eller flera forekomster av samma symbol, vilket
skapar tillfilliga forekomster med interpolerade attribut. Anvind 6vergangar nér du vill att ett objekt ska gora
avancerade rorelser pa arbetsytan och for objekt vars direktfilter dndras i varje ldge i animeringen. Du kan anvand
Overgangar pa ett objekt sa att det verkar rora sig ldngs en linjar bana.

Obs! I de flesta fall dr det bittre att anvinda animeringssymboler i stillet for overgangar. Mer information finns under
“Om animeringssymboler” pd sidan 197.

Overgéangsforekomster

1 Vilj tvé eller flera forekomster av samma bildsymbol pa arbetsytan. Vilj inte forekomster av olika symboler.
2 Vilj Andra > Symbol > Overgingsforekomster.

3 Ange antalet 6vergangssteg som ska infogas mellan ursprungsparet i dialogrutan Overgangsforekomster.

4 Om du vill fordela 6vergangsobjekten pa separata ldgen viljer du Fordela till 1agen och klickar pa OK.

Detta kan du gora senare genom att vilja alla forekomster och klicka pa Fordela till ligen +H pa panelen Lagen.

Forhandsvisa en animering

Du kan férhandsvisa en animering nér du arbetar pa den for att se hur den utvecklas. Du kan ocksé férhandsvisa en
animering efter en optimering for att se hur den ser ut i en webbldsare.

Obs! Du bor inte forhandsvisa animeringar i 2-delad eller 4-delad forhandsvisning.

Forhandsvisa en animering pa arbetsytan

< Anvind ligeskontrollerna som visas lingst ned i dokumentfonstret.
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Ligeskontroller

Du kan ange hur linge varje ldge ska visas i dokumentfonstret med ldgesférdrojningsinstéllningarna pa panelen
Lagen.

Dolda ldgen som utesluts fran export visas inte vid forhandsvisningen. (Se ”Ddlj lagen under uppspelning” pa
sidan 201.)

« Nar du forhandsvisar animeringen i originalvisning visas heluppldst kallbild, inte den optimerade
férhandsvisningen som anvéinds for den exporterade filen.

Visa en animering i forhandsvisning

1 Klicka pa Férhandsvisa i dokumentfonstrets 6vre vanstra horn.

2 Anvind lageskontrollerna.

Forhandsvisa en animering i en webbldsare
% Vilj Arkiv > Forhandsvisa i webbldsare och vilj en webblédsare pa undermenyn.

Obs! Om du vill se rorelse ndr du forhandsvisar animeringen viljer du Animerad GIF som exportfilsformat pd panelen
Optimera, dven om du tianker importera animeringen till Flash som en SWF- eller Fireworks PNG-fil.

Optimera en animering

Nir du skapat symbolerna och ligena som utgér animeringen ska du optimera animeringen, sa att den kan laddas
enkelt och spelas upp utan avbrott.

Nir du har skapat och optimerat en animering kan du exportera den. Mer information finns i “Exportera en
animering” pd sidan 229.

Stall in sa att animeringen upprepas genom loop

Om animeringen upprepas genom loop behévs inte lika manga lagen for att skapa animeringen.
1 Vilj Fonster > Lagen om du vill visa panelen Lagen.

2 Klicka pa GIF-animeringsloop % lingst ned pa panelen.

3 Ange antalet gdnger som en animering ska upprepas efter forsta gangen.

Om du t.ex. véljer 4 spelas animeringen upp fem ganger. Om du viljer Odndligt upprepas animeringen oavbrutet.

Vidlj instédllningar pa panelen Optimera
Vid optimeringen komprimeras en fil till ett litet paket som gor webbnedldsningen mycket snabbare. Mer information
om optimeringsalternativ finns i ’Optimera GIF-, PNG-, TIFF-, BMP- och PICT-filer” pa sidan 219.

1 Vilj Fonster > Optimera.
2 Vilj exportfilsformat pa panelen Optimera.

3 Vilj alternativ for Palett och Gitter.
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4 Pé popup-menyn Genomskinlighet pa panelen Optimera viljer du antingen Indextransparens eller
Alfatransparens.

5 Anvind genomskinlighetsverktyget pa panelen Optimera for att vélja genomskinlighetsfirger.

6 Ange lagesfordrojning pé panelen Lagen.

Arbeta med befintliga animeringar

Du kan anvinda en befintlig GIF-fil genom att importera den till en Fireworks-fil eller genom att 6ppna den som en

ny fil.

Niér du importerar en animerad GIF konverteras den till en animeringssymbol och placeras i det markerade liget. Om
animeringen har fler ldgen dn den aktuella filmen kan du vilja att automatiskt ldgga till fler lagen.

Importerade GIF-filer antar ldgesférdrojningsinstéillningarna hos det aktuella dokumentet. Eftersom den importerade
filen 4r en animeringssymbol kan du tillimpa ytterligare rorelser i den. Du kan t.ex. importera en animering av en
person som gar pa stillet och sedan anvinda riktnings- och rorelseegenskaper s att personen gar runt pa skdrmen.

Nir du 6ppnar en animerad GIF i Fireworks skapas en ny fil och varje lige i GIF-filen placeras i ett separat lige. Aven
om GIF-filen inte 4r en animeringssymbol behéller den originalfilens alla lagesfordrojningsinstallningar.

Nir filen har importerats ska du ange Animerad GIF som filformat for att kunna exportera rorelsen fran Fireworks.

Importera en GIF-animering
1 Vilj Arkiv > Import.

2 Leta upp filen och klicka pd Oppna.

3 Klicka och dra filen till arbetsytan.

Oppna en GIF-animering
% Vilj Arkiv > Oppna och leta upp GIF-filen.

Anvanda flera filer som en animering

Du kanskapa en animering i Fireworks med en grupp bildfiler som grund. Du kan t.ex. skapa en webbannons som
baseras pa flera befintliga bilder.

1 Vilj Arkiv > Oppna.
2 Skift-klicka om du vill markera flera filer.
3 Vilj Oppna som animering och klicka pd OK.

Filerna 6ppnas i ett nytt dokument, med varje fil i ett separat ldge och i den ordning du markerat dem.

Vrid och tona

Med effekten Vrid och tona kan du skapa animeringar som kombinerar flera effekter.
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Kapitel 16: Skapa bildspel

Bygga och arrangera ett bildspel

Om du vill skapa Adobe® Flash®- eller HTML/SPRY-baserade bildspel anvander du fonstret Skapa bildspel for att valja
en mapp med bilderna och ldgger sedan till bildspelsalternativen. Du redigerar bildspelen genom att ligga till eller ta
bort bilder, eller genom att ldgga till flera album i bildspelet.

Om du arbetar med design eller utveckling i Flash kan du skapa egna albumspelare for att visa XML-utdata for Adobe
Fireworks® Albumskapare.

Skapa bildspel @
| Album Om Skapa bildspel ‘
Album E’E’ AlbumBaok-egenskaper
Rubrik Mappnamn Rubril [e kias |
The kids images
The baby stuff Beskrivning “navelswnth the kids ‘
Spelare [ Dreamwarld - Green (Flash] ~ @

[ starta bildspel automatiskt

t ‘ [ Tl bildKlickning
-

Férsta albumet ‘ The kids v ‘
i [+[=]
# Filnamn Bildtext
1 | bfavs_em_10 E
2 | Dbfavs_em_12
3 | Dbfavs_em_13
& Gire Albumegenskaper
H bfavs_em_18 Bildtexter
[ bfavs_em_21 .

Filter
7 buff_n_river

Bildspelsegenskaper
8 buff_on_road

" Exportalternativ
9 cont_divide
10 | crater_em 22 ™
12 | dadsfav_1 I
L A

13 | dadsfav_2 L .
14 | dadsfay_3 ! —

15 | dadsfav_4
16 | dadsfav_s
17 | dadsfav_6
18 | dadsfav_7
19 | dadsfav_s [

Skapa ett bildspel

1 Vilj Kommandon > Skapa bildspel.

Klicka pa knappen Lagg till ett album (plustecknet) intill Album

Vilj vilka bildfiler som ska laggas in i bildspelet och klicka p4 OK.

Fyll i AlbumBook-egenskaper och Albumegenskaper.

Markera panelerna till hoger och still in bildspelsegenskaperna.

Vilj i panelen Exportalternativ var det slutgiltiga bildspelet ska placeras.

Klicka pa Skapa nir alla bildspelsinstillningar &r gjorda.

N N s WN

Vilj Starta bildspelet i webbldsaren och klicka sedan pa Klar om du vill visa bildspelet i webbldsaren (valfritt).



ANVANDA FIREWORKS CS4
Skapa bildspel

Oppna ett befintligt bildspel
1 Vilj Kommandon > Skapa bildspel.

2 I fonstret Skapa bildspel klickar du pa knappen Oppna ett befintlig bildspel eller Bldddra (...) intill Album.
3 Bliddra till mappen som innehéller den befintliga XML-filen for bildspelet och klicka sedan pa Oppna.

Ta bort ett album
1 Oppna ett befintligt bildspel.

2 Markera ett album i albumlistan och klicka p& knappen Ta bort markerade album (minustecknet) intill Album.

Ordna album
1 Oppna ett befintligt bildspel.
2 Markera ett album i albumlistan.

« Kilicka pa knappen Ligg till bild/bilder (plustecknet) intill Bilder om du vill l4gga till bilder. Klicka sedan pa
knappen Bldddra (...) och markera en eller flera bilder.

+ Markera en bild och klicka pa pilknapparna ovanfor bildlistan for att flytta bilden om du vill éndra ordning pa
bilderna.

Anpassa ett bildspel

Klicka pa varje egenskapspanel till hoger i fonstret Skapa bildspel for att visa panelen och for att stilla in egenskaperna.

Panelen AlbumBook-egenskaper

AlbumBook-egenskaperna giller for en AlbumBook, som kan innehalla flera album.
Namn Kan innehilla mellanslag, till exempel "Min resa”.

Beskrivning Ange en beskrivning.

Spelare Markera typen.

Informationsikon (intill Spelare) Klicka hir for att fi mer information om spelaren, inklusive vilka album- och
AlbumBook-egenskaper som stods i den valda spelartypen.

Starta bildspel automatiskt Starta bildspelet nir spelaren 6ppnas.

Tillat bildklickning Anvindaren kan klicka pé bilden for att 6ppna den i ett nytt webblasarfonster och spara bilden,
visa den pa en ny flik eller visa den i full storlek.

Panelen Albumegenskaper

Albumegenskaparna giller endast for ett markerat album.
Beskrivning Ange en beskrivning for albumet.
Miniatyrbild Vilj vilken bild som ska forhandsvisas som miniatyr i bildspelet.

Bakgrund Vilj och storleksanpassa en bakgrundsbild f6r bildspelet.
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Panelen Bildtexter
Med bildtextalternativen anpassar du bildtexterna i bildspelet.

Tillimpa pa alla album Tillimpa bildtexter pa alla album i AlbumBook.

Ingen fordndring De befintliga bildtexterna behalls.

Ta bort alla bildtexter Alla bildtexter tas bort fran albumet.

Anvénd filnamn Filnamnen pa bilderna anvénds som bildtext.

Inkludera filtilligg Om du véljer att anvdnda filnamn som bildtexter inkluderas filnamnstillaggen.
Infoga text Anvind den angivna bildtexten fér alla bilder.

Ersatt bildtexter Anvind texten du infogade for alla bilder.

Panelen Filter

Du kan endast anvénda filter pa nya album. Om du vill tillimpa markerade filter pa alla album i AlbumBook viljer du
Tillimpa pa alla album.

Panelen Bildspelsegenskaper
Bildspelsegenskaperna giller for det markerade bildspelet.

Tillimpa pa alla alboum Tillimpa alternativen pa alla album i AlbumBook.

Intervall Antalet sekunder mellan varje bild.

Anvénd 6vergang Vilj en speciell 6vergangseffekt mellan bilderna.

Forsta bilden Ange forsta bilden i albumet. Det hér dr sekvensnumret pa bilden i albumet.

Visa sekvens Vilj om bilderna ska visas efter varandra eller slumpmassigt.

Panelen Exportalternativ

Anvind dessa alternativ for att stilla in hur bilderna ska exporteras.

Exportera bilder Fullskalebilderna och miniatyrbilderna exporteras med angivna instéllningar. Avmarkera om du
bara vill exportera XML-filen.

Generera XML Skapa en fil for bildspelsbilderna och katalogerna (slideshow.xml). Avmarkera om du bara vill
exportera bilderna.

XML-format Vilj XML-formatet som exporteras som Skapa bildspel eller Adobe Media Gallery om du viljer Generera XML.
Exportera bana Plats dit bildspelet och tillh6rande filer exporteras eller genereras.

Bredd och héjd Bredden och héjden pa de exporterade fullskalebilderna. De storleksfordndrade bilderna behaller
proportionerna.

Exportera miniatyrbilder Exportera miniatyrbilderna tillsammans med fullskalebilderna.
Bredd och héjd Bredden och hojden pa de exporterade miniatyrbilderna.

Bildkvalitet Vilj utdatakvaliteten for de exporterade fullskalebilderna och miniatyrbilderna. Med 100 anger du bésta
tankbara kvalitet.

Forstora bilder fér att passa Du kan vid behov forstora bilderna sé att de passar den angivna exportstorleken.
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Skapa en egen Fireworks-albumspelare

Du kan skapa en egen spelare som fungerar tillsammans med kommandot Skapa bildspel. Killfilerna for
standardbildspelsspelaren inkluderas med programmet sa att du kan dndra eller byta skinn pa spelarna.

1
2

Publicera bade SWF- (om den ér tillgdnglig) och HTML-filen (med filtilldgget .htm eller .html).
Andra filtillagg for SWF-filen till ndgot annat dn .swf.

Obs! Det kanske inte fungerar att byta namn pa SWF-filen i Finder i Mac OS (om du inte stdllt in alternativet Visa
filtilldgg). Du kan byta namn pa filen i filens egenskapsdialogruta under Namn och tillégg.

I samma mapp som SWE-filen ska du skapa en XML-fil med f6ljande format:

<?xml version="1l.0"encoding="utf-8"?>
<FWACPlayers
<Player name="Player - Black (Flash)'"preview="player black.jpg"launch="index.html">
<File src="player black.fap"dst="player black.swf"/>
<File src="player black.html"dst="index.html"/>
<Info src="player black.info"/>
</Players>
<Player name="Player - White (Flash)"preview="player white.jpg"launch="index.html">
<File src="player white.fap"dst="player white.swf"/>
<File src="player white.html"dst="index.html"/>
<Info src="player white.info"/>
</Player>
</FWACPlayer>

Obs! Om du har flera versioner av samma basspelare kan du skapa en lista for dem i XML (se ovan).

For varje spelarnod anger du killan och namnet pa malfilen i noden Fil.

(Valfritt) Lagg till noden Info med filnamneti src-attributet om du vill ange mer information om spelaren.
Informationsfilen ska innehalla HTML-text. Om filen innehaller icke-HTML-text kommer radmatningar och
tabbar att tas bort innan texten visas.

Skapa eller redigera MXI-filen sa att den namnandrade SWF- och HTML-filen placeras i mappen
Configurations/Commands/Players.

Obs! For att alternativet Starta bildspel i webbldsare ska fungera i slutet av bearbetningen mdste SWF- och HTML-
filen ha samma namn.

Den skapade XML-filen har f6ljande struktur:

<AlbumBook... >
<Album ... >
<Slide ... />
<Slide ... />
<Slide ... />
</Album>
<Album ... >
<Slide ... />
<Slide ... />
<Slide ... />
</Album>

</AlbumBook>
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Noddefinitioner

AlbumBook-nod
ver Versionen for kommandot Skapa bildspel som skapade XML-filen.

title Huvudrubrik for bildspelet.

description Beskrivning for hela bildspelet.

firstAlbum Nollbaserat index for det forsta album som visas.

width Bredden pa bildspelet.

height Hojden pa bildspelet.

showThumbnails Ange om miniatyrbilderna ska visas. eller om miniatyrerna exporterades.
thumbWidth Bredden p& miniatyrbilden.

thumbHeight Hojden p& miniatyrbilden.

autoStart Startar bildspelet automatiskt.

allowClick Anger om anviandarna ska kunna klicka pa bilderna.

clickAction Anger vilken atgird som ska vidtas nir en anviandare klickar pa en bild (6ppna i nytt fonster, som ny flik
eller lata spelarinstéllningarna avgora).

Album-nod
title Namnet pa det aktuella albumet.

description En albumbeskrivning.

path Namnet pa mappen med bilderna for det aktuella albumet. Miniatyrer exporteras i Thumbs-mappen i banan.
hasThumb Miniatyrer finns.

thumbSrc Bild pa albumminiatyr.

hasBg Bakgrundsbild finns.

bgSrc Bild f6r albumbakgrund.

bgScale Skalférindringsmetod for albumbakgrunden.
interval Bildspelsintervall i sekunder f6r detta album.
useTransition Anvind 6vergangseffekter vid bildévergangar.
transType Bildspelsovergang for detta album.

transTime Tid for 6vergang.

firstimage Nollbaserat index for den forsta bilden som visas.

dispSequence Den ordning i vilken bilderna visas (efter varandra eller slumpmassigt).

Segment-nod
src Namn pa bildfilen for detta segment.

caption Bildtexten som &r kopplad till detta segment.
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width Bredden pé segmentet.
height Hojden pa segmentet.
thumbWidth Bredden pa segmentminiatyrbilden.

thumbHeight Hojden péa segmentminiatyrbilden.
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Kapitel 17: Optimera och exportera

Export av grafik frin Adobe® Fireworks® dr en tvéstegsprocedur. Innan du exporterar maste du optimera grafiken -
vilja alternativ som far bilden att se sa bra ut som mojligt och samtidigt begrinsa filstorleken s att hamtning av
grafiken gar sa snabbt som mojligt.

Om du vill bli vigledd genom optimerings- och exportproceduren, anvinder du Exportguiden. I guiden foreslas
installningar och har visas férhandsvisningar som férenklar optimeringen. Férhandsvisning kan dven anvéndas
oberoende av guiden.

Om du vill ha mer kontroll 6ver proceduren kan du anvinda arbetsytans verktyg, t.ex. optimeringspanelen,
forhandsvisningsknapparna i dokumentfonstret och dialogrutan Exportera.

I vissa fall kan du spara bilder utan att exportera dem. Mer information finns i ”Spara dokument i andra format” pa
sidan 13.

Anvanda Exportguiden

I Exportguiden végleds du steg for steg genom optimerings- och exportproceduren.
1 Vilj Arkiv > Exportguiden.
2 Besvara de fragor som visas och klicka pa Fortsitt pa varje panel.

Vilj Malexportfilens storlek pd den forsta panelen for att optimera till en maximal filstorlek.

3 Klicka pa Avsluta i fonstret Analysresultat i guiden.

Forhandsvisning visas med de rekommenderade exportalternativen.

Anvanda Forhandsvisning

Du kan 6ppna Férhandsvisning via Exportguiden eller frén Arkiv-menyn (Arkiv > Férhandsvisning).

I férhandsvisningsomréadet visas dokumentet eller bilden exakt som den exporteras och en uppskattning av filstorlek
och himtningstid med de aktuella exportinstéllningarna.
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Bildferhandigranshnang

st | pil | anmerng |wes | Finhardsqpanska Soarads natiinngs:
| Kt 32 (1) T L e ——
| L14.20% 10 sek @rstibos

Formal: FEG

vaet: %2 x|

Ukpimring:  Ingen utjinming

Progressiv weblilea visng
| Frbiartra Fheghoneernas sivps

RAOHT GoURT D02 2f1ble

+| Ta bort canvanda Firger

B | VA e o mDs

Caporters,.. | [ ox || st |

A. Sparade uppsittningar med alternativ for den markerade exporten B. Uppskattning av filstorlek och himtningstid C. Forhandsvisa valda
exportinstillningar D. Spara exportinstillningar i den aktiva vyn

Nir du exporterar animerade GIF-bilder eller JavaScript-6verrullningar, betecknar den uppskattade filstorleken den
totala storleken for alla lagen.

Obs! Om du vill 6ka omritningshastigheten for Forhandsvisning, avmarkerar du Forhandsvisning. Om du vill stoppa
omritningen av den forhandsvisade omradet nir du dndrar instillningarna, trycker du pa Esc.

Manipulera forhandsvisningsomradet

Zooma bilden

% Klicka pa zoomknappen ‘4, och klicka sedan i forhandsvisningen om du vill forstora den. Alt-klicka (Windows)
eller Alternativ-klicka (Mac OS) pé knappen i férhandsvisningen om du vill zooma ut.

Panorera bilden

% Gor ett av foljande:
+ Klicka pa pekarknappen & lingst ned i dialogrutan och dra i forhandsvisningen.

+ Hall ned blanksteg ndr zoompekaren ar aktiv och dra i férhandsvisningen.

Dela forhandsvisningsomradet for att jamfora instdllningar
% Klicka pa en knapp for delad vy &, [T, EH.

I varje férhandsvisningsfonster kan du visa en férhandsvisning av bilden med olika exportinstallningar.

Obs! Nir du zoomar eller panorerar medan flera vyer visas, zoomas och paneras alla vyer samtidigt.

Ange alternativ for Forhandsvisning

Optimera en bild baserat pa malets filstorlek
1 Klicka pa fliken Alternativ.
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2 Klicka pa knappen Guiden Optimera till storlek '<J.
3 Ange en filstorlek i kilobyte och klicka pa OK.
I guiden Optimera till storlek gors ett férsok att matcha den 6nskade filstorleken med dessa metoder:
+ Justera JPEG-kvalitet
+ Modifiera JPEG-utjamning
+ Andra antalet firger i 8-bitarsbilder
« Andra rasterinstéllningar i 8-bitarsbilder

aktivera eller inaktivera optimeringsinstéllningar

Ange matt for exporterade bilder
1 Klicka pa fliken Fil.

2 Ange en skala i procent eller ange bredd och héjd i bildpunkter. Vilj Bibehéll proportioner om du vill skala bredd
och hojd proportionellt.

Bilefarhandsgranskning

Albernatiy  Fil | Animering |
Skala

% 100 v]

B: 1200 pixlar ]

H: 546 pixlar

Definiera endast en del av en bild for export
1 Klicka pa fliken Fil.

2 Vilj Exportera omrade och gor sedan négot av foljande:

+ Draden punktlinje som visas kring férhandsvisningen tills den omsluter det omrade som du vill exportera. (Dra
inuti forhandsvisningen om du vill flytta dolda omraden till vyn.)

Ange bildpunktskoordinater for exportomréadets grinser.

Vilja animeringsinstallningar
1 Klicka pa fliken Animering.

Visa ett enstaka lige genom att markera ett lage i listan pa dialogrutans vénstra sida. Du kan ocksa anvianda
lageskontrollerna i det nedre hogra omradet i dialogrutan.

« Om du vill spela upp en animering, klickar du pé reglaget Spela upp/Stoppa nedstill till hoger i dialogrutan.

2 Om du vill ange en borttagningsmetod for ligen, markerar du ett ldge i listan, klickar pa papperskorgsikonen och
markerar nagot av foljande alternativ:

Odefinierad Faststill en borttagningsmetod for det aktuella liget automatiskt, ddr det aktuella ldget ignoreras om
nésta ldge innehéller lagergenomskinlighet. For de flesta animeringar fir du med detta férvalda automatiska
alternativ det basta visuella resultatet och den minsta filstorleken.

Ingen Bibehall det aktuella ldget ndr nasta ldge liaggs till i visningen. Det aktuella ldget (och féregaende ldgen) kan
genomvisas i genomskinliga omraden pé nista ldge. Anvind en webblédsare om du vill studera en korrekt
forhandsvisning av en animering som det hér alternativet anvands for.



ANVANDA FIREWORKS CS4
Optimera och exportera

Aterstall till bakgrund Ignorera aktuellt lige och ersitt det tillfilligt med webbsidans bakgrund. Endast ett lige it
gdngen visas. Vilj det hér alternativet om animerade objekt flyttas 6ver en genomskinlig bakgrund.

Aterstill till foregdende Ignorera det aktuella ldget och ersitt det tillfilligt med foregdende lage. Vilj det har
alternativet om animerade objekt flyttas Gver en tickande bakgrund.

3 Om duvill ange f6rdrojning for lagen, markerar du ett lage i listan och anger f6rdrojningstiden i hundradelar aven
sekund i rutan Lagesfordréjning.

4 Om duvill ange att en animering ska spelas upp upprepade ganger, klickar du pa knappen Repetition och véljer ett
antal repetitioner pa snabbmenyn.

5 Om du vill beskéra varje ldge s att endast det omrédde som skiljer mellan lagena visas, viljer du Beskar varje lage.
Med det hér alternativet minskas filstorleken.

6 Om du endast vill visa de pixlar som dndrats mellan ldgena, valjer du Spara skillnader mellan ligen. Med det hér
alternativet minskas filstorleken.

Exportera med hjalp av Forhandsvisning
1 Vilj Arkiv > Férhandsvisning.

2 Vilj alternativ pa varje flik.

3 Klicka pa Exportera.
4

I dialogrutan Exportera anger du ett namn for filen, viljer ett mal, anger eventuella andra alternativ och klickar
sedan pé Spara.

Optimera arbetsytan

Fireworks innehaller optimerings- och exportfunktioner pa arbetsytan med vilka du far kontroll 6ver hur filer
exporteras. Du kan anvinda forinstallda optimeringsalternativ, eller s kan du anpassa optimeringen genom att valja
specifika alternativ sasom filtyp och fargpalett.

Optimeringspanelen innehaller nyckelreglage for optimering och (for 8-bitars filformat) en tabell dar firgerna i den
aktuella exportfirgpaletten visas. P4 panelen visas instdllningar som galler for det aktiva valet (ett segment eller hela
dokumentet).

Forhandsvisningsknapparna i dokumentfonstret visar hur exporterade bilder visas med de aktuella
optimeringsinstillningarna.

Du kan optimera hela dokumentet pa samma sitt eller markera individuella segment eller markerade omréden for en
JPEG-bild och tilldela olika optimeringsinstallningar for varje.

Optimera individuella segment

Nir ett segment dr markerat, innehéller egenskapskontrollen en snabbmeny med namnet Instéllningar for
segmentexport med vars hjalp du kan vilja forinstéillda (sparade) optimeringsinstallningar.

1 Markera ett segment genom att klicka pé det. Skiftklicka om du vill markera flera segment.

2 Vilj alternativ pd optimeringspanelen.
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Forhandsvisa och jamfora optimeringsinstallningar

Anvind dokumentets forhandsvisningsknappar om du vill visa bilden sd som den skulle visas i en webblésare, baserat
pa optimeringsinstéllningarna. Du kan forhandsvisa 6verrullningar och navigeringsbeteenden samt animering.

Namnlds-2.png %

# Original | B2 Férhandsvisa [T]2-delad [ 4-celad | O Sida 1 MR

Knappen Original och dokumentforhandsvisningsknapparna

I férhandsvisningen visas total storlek, uppskattad hdamtningstid och ett dokuments filformat. Den uppskattade
himtningstiden dr den genomsnittliga tid det skulle ta att hdmta alla segment och ldgen via ett 56 K-modem. I vyerna
2-delad och 4-delad visas ytterligare information som varierar beroende pa vald filtyp.

Du kan optimera ett helt dokument eller endast valda segment nar du visar en forhandsvisning.
Segmentoverlappningen gor det lattare att skilja de segment som optimeras fran resten av dokumentet.

Namnlas-1.png* — 0O x

# original | B Farhandsvisa |[T]2-delad B 4delad | | O sida1 - | I,

‘Original: Mamnlés = |JPEG (Segment, F1) - 80 kvalitet
22,60k
3 sek @56kbps
22,60K 3 sek @56kbps JPEG {Segment) 1 259 x 450 66% -

Nir segmentoverlappningen dr pd, dr de segment som inte optimeras nedtonade.

Forhandsgranska en bild baserat pa de aktuella optimeringsinstéllningarna
% Klicka pa knappen Forhandsvisning upptill till vanster i dokumentfonstret.

Obs! Klicka pé Dolj segment [ pa verktygspanelen om du vill dolja segment och segmentstod vid forhandsvisningen.

Jamfora vyer med olika optimeringsinstallningar
1 Klicka pa knappen 2-delad eller 4-delad upptill till vanster i dokumentfonstret.

2 Klicka pa en av férhandsvisningarna for delad vy.
3 Ange instillningar p& optimeringspanelen.

4 Vilj de andra forhandsvisningarna och ange olika optimeringsinstillningar for varje forhandsvisning.
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Nir du viljer vyn 2-delad eller 4-delad, innehéller den forsta delade vyn det ursprungliga PNG-dokumentet i
Fireworks sé att du kan jamféra med optimerade versioner. Du kan vaxla visningen i den hidr vyn med en annan
optimerad version.

Vaxla mellan visning av valfri optimerad vy och originalvyn i laget 2-delad eller 4-delad
1 Vilj en optimerad vy.

2 Pasnabbmenyn Férhandsvisa lingst ned i féorhandsvisningsfonstret viljer du Original (ingen férhandsvisning).

Védxla mellan visning av originalvyn och en optimerad vy i laget 2-delad eller 4-delad

1 Vilj den vy som innehaller originalet.

2 Pasnabbmenyn Férhandsvisa viljer du Férhandsvisning.

Dolja eller visa segmentoverlappning

% Vilj Visa > Segmentéverlappning.

Optimera genom att anvanda ett forinstallt alternativ

Vilj Fonster > Optimera om du vill 6ppna optimeringspanelen. Nér du viéljer ett forinstillt alternativ stills de 6vriga
alternativen in &t dig pa optimeringspanelen.

% Vilj ett forinstallningsalternativ p4 snabbmenyn Instéllningar i egenskapskontrollen eller pa optimeringspanelen.

GIF Web 216 Tvingar alla farger att bli webbsékra. Fargpaletten innehéller upp till 216 farger.

GIF WebSnap 256 Konvertera farger till deras ndrmaste webbsékra farg. Fargpaletten innehéller upp till hogst 256
farger.

GIF WebSnap 128 Konvertera farger till deras nairmaste webbsdkra farg. Firgpaletten innehaller upp till 128 firger.

GIF Adaptiv 256 Innehaller endast de farger som faktiskt anvinds for bilden. Fargpaletten innehéller upp till hogst
256 farger.

JPEG - Hogre kvalitet Kvaliteten stills in pa 80 och utjamning pa 0, vilket resulterar i en bild med hog kvalitet men
storre storlek.

JPEG - Mindre fil Stiller in kvaliteten pa 60 och utjamningen pa 2, vilket leder till en grafik som dr mindre &n hélften
av en JPEG med hogre kvalitet men med minskad kvalitet.

Animerad GIF WebSnap 128 Ange Animerad GIF som filformat och konvertera farger till deras ndrmaste
webbsikra firger. Fargpaletten innehaller upp till 128 firger.

Valja en filtyp

Anpassa optimeringen genom att vélja en specifik filtyp pd menyn Exportfilformat pa optimeringspanelen och sedan
ange formatspecifika alternativ, sdsom firgdjup, raster och kvalitet. Du kan spara instillningarna som en ny
forinstillning.

GIF GIF (Graphics Interchange Format) 4r ett populért webbgrafikformat som &r idealiskt for teckningar, logotyper,
bilder med genomskinliga omrédet och animeringar. Bilder som innehaller omraden med solida firger komprimeras
bést ndr de exporteras som GIF-filer. GIF-filer kan innehélla maximalt 256 firger.

JPEG Utvecklat av Joint Photographic Experts Group speciellt for fotografiska bilder och bilder med manga firger.
JPEG har st6d f6r miljontals firger (24 bitar). JPEG-formatet ar bast for skannade fotografier, bilder med strukturer,
bilder med firgovertoningar och bilder dar fler firger 4n 256 fordras.
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PNG PNG (Portable Network Graphic) dr ett mangsidigt webbgrafikformat med stod for upp till 32 bitars firg. Det
kan innehalla genomskinlighet eller en alfakanal och kan vara progressivt. Dock kan PNG-bilder inte visas i alla
webbldsare. PNG dr det inbyggda filformatet for Fireworks. PNG-filer i Fireworks innehaller ytterligare
programspecifik information som inte lagras i en exporterad PNG-fil eller i filer som skapas i andra program.

WBMP WBMP (Wireless Bitmap) ar ett grafikformat som har skapats fér mobila datorenheter saisom mobiltelefoner
och PDA-enheter. Formatet anvinds for WAP-sidor (Wireless Application Protocol). Eftersom WBMP ir ett 1-
bitsformat, kan endast tva firger visas: svart och vitt.

TIFF TIFF (Tagged Image File Format) ér ett grafikformat som anvinds for lagring av punktbaserade bilder. TIFF-filer
anvénds oftast i samband med tryckt publicering. TIFF-filer kan dven importeras och anvidndas i manga
multimediaprogram.

BMP Microsoft Windows grafiska filformat. BMP-bilder kan importeras till ménga program.

PICT Utvecklat av Apple Computer och vanligast forekommande i Macintosh operativsystem. I de flesta Mac-
program kan PICT-bilder importeras.

Se dven
”Optimera GIF-, PNG-, TIFF-, BMP- och PICT-filer” pa sidan 219

”Optimera JPEG-bilder” pa sidan 225

Spara och ateranvanda optimeringsinstallningar
Fireworks kommer ihag de senaste anvinda optimeringsinstéllningarna néir du utfor nagon av foljande atgarder:
+ Arkiv > Spara
+ Arkiv > Spara som
« Arkiv > Exportera
Instéllningarna tillimpas sedan pé nya dokument i Fireworks.
Obs! Nya segment fir sina forvalda optimeringsinstillningar frin det 6verordnade dokumentet.

Du kan ocksé spara anpassade optimeringsinstallningar for framtida anvindning vid optimering eller
gruppbearbetning. Foljande information sparas for anpassade forinstallda optimeringar:
« Instéllningar och firgtabell pd optimeringspanelen

+ Instillningar for fordréjning av ldgen som viljs pa lagespanelen (endast for animeringar)

Spara optimeringsinstallningar som en forinstallning

Sparade optimeringsinstéllningar visas langst ned pa snabbmenyn Instillningar pa optimeringspanelen och i
egenskapskontrollen. Forinstéllningsfilen sparas i mappen Exportinstéllningar i den anvandarspecifika Fireworks-
konfigurationsmappen. Information om den hir mappens placering finns i ’Om anvéndarkonfigurationsfiler” pa
sidan 285.

1 Pé optimeringspanelens Alternativ-meny véljer du Spara instéillningar.

2 Skriv ett namn for optimeringsforinstallningen och klicka sedan pa OK.

Dela sparade optimeringsinstdllningar med en annan Fireworks-anvidndare
% Kopiera den sparade optimeringsforinstéllningsfilen fran mappen Exportinstallningar till ssamma mapp pa en
annan dator.
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Obs! Placeringen av exportinstillningsmappen varierar beroende pd operativsystem.

Ta bort en anpassad forinstalld optimering

Du kan inte ta bort en forinstilld optimeringsinstéllning i Fireworks.

1 Pé optimeringspanelens snabbmeny Sparade instéllningar véljer du en optimeringsinstillning.

2 Pa optimeringspanelens Alternativ-meny viljer du Ta bort installningar.

Optimera GIF-, PNG-, TIFF-, BMP- och PICT-filer

Varje grafikfilformat i Fireworks har en uppsittning optimeringsalternativ. Filtyper med 8 bitar saisom GIF, PNG 8,
TIFF 8, BMP 8 och PICT 8 erbjuder de storsta mojligheterna till optimering.

For webbgrafik med kontinuerliga firgtoner sdsom foton bor du anvinda 24-bitarsformat sasom JPEG. (Se
“Optimera JPEG-bilder” pa sidan 225.)

Optimeringsinstéllningarna i Fireworks dr desamma for alla grafikfilformat med 8 bitar. Fér webbfilformat sasom GIF
och PNG, kan du ange komprimeringsgraden.

Nir du experimenterar med olika optimeringsinstallningar, anvidnder du knapparna 2-delad och 4-delad for att testa
och jamfora bildens utseende och uppskattade filstorlek.

Valja en fargpalett

Alla bilder med 8 bitar innehaller en fargpalett pa upp till 256 tillgingliga farger. I bilden anvands endast dessa firger,
men kanske inte alla av dem.

% P& optimeringspanelen viljer du ndgot av foljande alternativ pa snabbmenyn Indexerad palett:
Adaptiv En anpassad palett hirleds fran de faktiska firgerna i dokumentet. Oftast ger det den hogsta bildkvaliteten.

Webbanpassad En anpassad palett ddr farger konverteras till ndrmaste webbsékra farg. Webbsékra farger 4r de
som kommer fran paletten Webbsikra 216.

Webbsikra 216 En palett med de 216 farger som dr gemensamma f6r Windows- och Mac OS-datorer. Den hir
paletten kallas ofta for webbsaker eller webbldsarsaker palett eftersom den ger ett timligen enhetligt resultat i olika
webblésare pa bada plattformarna nér de visas pa bildskarmar som kan édterge 8 bitar.

Exakt Innehaller de exakta farger som anvinds i bilden. Paletten Exakt kan endast anvindas f6r bilder som
innehaller 256 eller farre firger. Annars dndras paletten till Adaptiv.

Windows och Mac OS Var och en innehaller de 256 farger som ér definierade for plattformsstandarderna Windows
respektive Mac OS.

Graskala En palett med 256 eller firre gratoner. Nir du viljer den hér paletten konverteras bilden till graskala.
Svartvit En palett med tva firger bestdende av endast svart och vitt.

Jamn En matematisk palett baserad p4 RGB-bildpunktsvirden.

Egen En palett som har modifierats eller lasts in fran en extern palett (ACT-fil) eller en GIF-fil.

Du kan optimera och anpassa fargpaletter med hjilp av fargtabellen pa optimeringspanelen.
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Importera en egen palett

1 Gor nagot av foljande:
« Vilj Lds in palett pa optimeringspanelens alternativmeny.
+ Vilj Egen pé optimeringspanelens snabbmeny Indexerad palett.
2 Navigera till en ACT- eller GIF-palettfil och klicka pa Oppna.
Fargerna i ACT- eller GIF-filen adderas till fargtabellen pa optimeringspanelen.

Obs! Windows-anvindare mdste vilja GIF-filer pd snabbmenyn Filformat for att kunna se filer med filnamnstilligget
gif i dialogrutan Oppna.

Vilja ett fargdjup for en 8-bitarsbild

Firgdjup dr antalet farger i bilden. Om du reducerar firgdjupet minskar filstorleken, men bildens kvalitet kan ocksa
forsamras. Ndr du reducerar firgdjupet ignoreras vissa farger i bilden, med bérjan pa de som férekommer mest séllan.
Bildpunkter som innehaller ignorerade firger konverteras till ndirmaste farg som kvarstar pa paletten.

% Gor nagot av foljande:
Pa optimeringspanelen véljer du ett alternativ p4 snabbmenyn Férger.
Skriv ett varde (fran 2 till 256) i textrutan.

Obs! Siffran langst ned i firgtabellen betecknar det faktiska antal firger som visas i bilden. Om ingen siffra visas,
klickar du pa knappen Aterskapa.

Ta bort oanvanda farger i en 8-bitarsbild

Detta medfor att filstorleken minskar.

% Pa optimeringspanelens Alternativ-meny valjer du Ta bort oanvanda farger.

Inkludera alla palettfarger, dven de som inte forekommer i den sparade bilden

% Avmarkera Ta bort oanvinda farger.

Visa och redigera farger pa en palett

I fargtabellen pa optimeringspanelen visas farger i den aktuella férhandsvisningen nir du arbetar med 8-bitarsfirg eller
lagre. Du kan ocksa dndra paletten for en bild. Fargtabellen uppdateras automatiskt nir du arbetar i
férhandsvisningsldge. Den forefaller vara tom om du optimerar fler 4n ett segment &t gangen eller om du inte arbetar
med 8-bitarsfirg.

Olika sma symboler visas for vissa firgrutor, vilket betecknar en viss egenskap for en viss firg, pa foljande sitt:

Symbol Betydelse

! Fargen har redigerats, vilket endast paverkar det exporterade dokumentet. Att andra en farg andrar
inte fargen i kdlldokumentet.

G Fargen ar last.
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Symbol Betydelse

I:I Fargen ar genomskinlig.

Fargen ar webbsaker.

[ ] Fargen har flera attribut. | det hér fallet ar fargen webbsaker, last och har redigerats.

Aterskapa fargtabellen sa att den aterspeglar redigeringar i dokumentet
Knappen Aterskapa visas lingst ned pa optimeringspanelen nir ett dterskapande ir nodvindigt.

% Klicka pa knappen Aterskapa.

Vilja farger pa en palett
+ Om du vill vilja en enstaka firg, klickar du pa firgen i fargtabellen pd optimeringstabellen.

Om du vill vélja flera farger, Ctrl-klickar du (Windows) eller kommandoklickar du (Mac OS) pa fargerna.

« Om du vill vilja ett fargintervall, klickar du pa en firg och héller sedan ned skifttangenten och klickar pa den sista
fargen i intervallet.

Forhandsvisa alla bildpunkter i dokumentet som innehaller en viss farg

1 Klicka pa knappen Férhandsvisning upptill till vinster i dokumentfonstret.
2 Klicka och hall pa en firgruta i firgtabellen pa optimeringspanelen.

De bildpunkter som innehaller den valda firgrutan dndras tillfilligt till en annan markeringsfarg tills du slapper
musknappen.

Obs! Nir du forhandsvisar bildpunkter i dokumentet med hjilp av vyn 2-delad eller 4-delad, viljer du en annan vy
dn originalvyn.

Lasa eller lasa upp farger pa en palett
Du kan lasa individuella firger sa att de inte kan tas bort eller 4ndras nir du dndrar paletter eller nar du reducerar

antalet firger pa en palett. Om du vixlar till en annan palett efter att farger har lasts, adderas lasta firger till den nya
paletten.

Om du vill vixla lasning for en vald fargruta, klickar du pa knappen Lés | langst ned pa optimeringspanelen eller
hogerklickar (Windows) eller Ctrl-klickar (Mac OS) pa fargrutan och viljer Las farg.

« Om du vill lasa upp alla farger véljer du Lés upp alla farger pa optimeringspanelens Alternativ-meny.

Redigera farger pa en palett

Nir du dndrar en firg ersitts alla forekomster av den firgen i bilder som exporteras eller sparas som en bitmapp.
Forutom med bitmappsbilder ersitter inte redigering firgen i ursprungsbilden. Om du arbetar med en bitmapp sparar
du en kopia av bilden som en PNG-fil s& att du har en redigerbar version av ursprungsbilden.

1 Oppna systemfirgsviljaren genom att géra nagot av foljande:
- Markera en firg och klicka pa knappen Redigera firg @ lingst ned pa optimeringspanelen.
+ Dubbelklicka pa en firg i fargtabellen.
2 Andra firgen.
Obs! Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) pa en firg pa paletten om du vill visa redigeringsalternativen.
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Anvdanda webbsakra farger
Webbsdikra firger ar firger som dr gemensamma for plattformarna Mac OS och Windows. Dessa farger rastreras inte
nér de visas i en webbldsare pa en dator som &r installd for visning av 256 farger. For en PNG-fil i Fireworks paverkar
en dndring av firger till webbsékra pd optimeringspanelen endast den exporterade versionen av bilden inte den
faktiska bilden.

Om du vill gora alla farger webbsékra viljer du Webb 216 pa snabbmenyn Indexerad palett pé optimeringspanelen.

+ Om du vill skapa en anpassad palett dir webbsikra farger prioriteras, valjer du Webbanpassad pa snabbmenyn
Indexerad palett pa optimeringspanelen.

+ Om du vill 4ndra en firg till dess ndrmaste webbsikra motsvarighet, markerar du en firg i optimeringspanelens
fargtabell och klickar sedan pa knappen Byt mot webbsékra il .

Anvanda rastrering for att simulera farger som saknas pa en palett

Vid rastrering simuleras farger som inte finns pa den aktuella paletten genom alternering av néirliggande firgade
bildpunkter. Pa avstand blandas fargerna och ger intryck av den firg som saknas. Rastrering dr sdrskilt anvindbart vid
export av bilder med komplexa blandningar eller 6vertoningar eller vid export av fotografiska bilder till ett
grafikfilformat med 8 bitar sasom GIF.

% Ange ett procentvirde i textrutan Raster pa optimeringspanelen.

Obs! Gitter kan oka filstorleken oerhort.

Spara fargpaletter

Du kan spara egna paletter som externa palettfiler som du kan anvinda med andra Fireworks-dokument eller i andra
program med stod for externa palettfiler, saisom Adobe FreeHand®, Adobe Flash® och Adobe Photoshop®. Sparade
palettfiler har filnamnstillagget act.

1 Paoptimeringspanelens Alternativ-meny viljer du Spara palett.
2 Skriv ett namn och vilj en malmapp.
3 Klicka pa Spara.

Du kan ldsa in den sparade palettfilen till firgrutepanelen eller optimeringspanelen och anvinda den ndr du
exporterar andra dokument.

Justera komprimering

Komprimera GIF-filer genom att dndra deras forlustinstéllning. Hogre forlustinstallning kan ge mindre filer men ldgre
bildkvalitet. En forlustinstallning mellan 5 och 15 ér i allménhet bést.

Original-GIF; forlustvirde pa 30; forlustvirde pa 100

% Pa optimeringspanelen anger du en forlustinstéllning.
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Gora omraden genomskinliga

Genomskinliga omraden i GIF- och 8-bitars PNG-filer gor det mojligt att visa bakgrunden pa en webbsida genom de
omrédena. I Fireworks visas genomskinliga omraden som en gravit schackbréida.

Forhandsvisning av optimerad bild i Fireworks; bild exporterad med genomskinlighet och placerad pd en webbsida med firgad bakgrund

Obs! 32-bitars PNG-filer innehdller genomskinlighet, men det finns inget genomskinlighetsalternativ for den pd
optimeringspanelen.

For GIF-bilder anvéinder du indexgenomskinlighet , vilket innebar att farger med specifika fargvirden aktiveras eller
inaktiveras.

GIF-bilder exporteras som standard utan genomskinlighet. Aven om arbetsytan bakom en bild eller ett objekt ser
genomskinlig ut i originalvyn i Fireworks, kanske inte bakgrunden f6r den bilden blir genomskinlig savida du inte har
valt Indexgenomskinlighet innan du exporterar.

For PNG-filer kan du anvinda alfagenomskinlighet, som ofta anvinds f6r exporterade bilder som innehaller
overtoningsgenomskinlighet och halvgenomskinliga bildpunkter. Genomskinlighet ar inte s anvindbart for export
till webben (eftersom de flesta webblasare inte har stéd for PNG-formatet), men det dr anvindbart for export till Flash
eller Adobe Director, eftersom bada programmen har stod f6r den har typen av genomskinlighet.

Obs! Att ange firger som genomskinliga paverkar endast den exporterade versionen av bilden, inte den faktiska bilden.
Om du vill se hur den exporterade bilden kommer att se ut anvinder du en forhandsgranskning.

Se dven
“Exportera fran arbetsytan” pa sidan 227

Gora en bildbakgrund genomskinlig
1 Klicka pa knappen Forhandsvisning, 2-delad eller 4-delad upptill till vanster i dokumentfonstret. I vyn 2-delad eller
4-delad Klickar du pé en annan vy dn originalvyn.

2 Pa optimeringspanelen (Fonster > Optimera), véljer du GIF eller PNG 8 som filformat. Vilj sedan
Indexgenomskinlighet fran popup-menyn Vilj typ av genomskinlighet.

Arbetsytans farg gors genomskinlig i forhandsvisningen och bilden ér klar for export.

Vilja en farg for genomskinlighet

1 Klicka pa knappen Forhandsvisning, 2-delad eller 4-delad upptill till vinster i dokumentfonstret. I vyn 2-delad eller
4-delad klickar du péd en annan vy 4n originalvyn.

2 Pa optimeringspanelen (Fonster > Optimera), valjer du GIF eller PNG 8 som filformat. Vilj sedan
Indexgenomskinlighet fran popup-menyn Vilj typ av genomskinlighet.

3 Om du vill vélja en annan firg, klickar du pa knappen Vilj genomskinlighetsfirg .

4 Klicka pa en firgruta i optimeringspanels firgtabell eller klicka pa en farg i dokumentet.
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Lagga till och ta bort genomskinliga farger
1 Klicka pd knappen Forhandsvisning, 2-delad eller 4-delad upptill till vanster i dokumentfonstret. I vyn 2-delad eller
4-delad klickar du pa en annan vy dn originalvyn.

Obs! Du kan ldgga till och ta bort genomskinliga firger i originalvyn, men du kan inte se resultatet forrin du visar en
forhandsvisning.

2 Pa optimeringspanelen (Fonster > Optimera), viljer du GIF eller PNG 8 som filformat. Vilj sedan
Indexgenomskinlighet fran popup-menyn Vilj typ av genomskinlighet.

3 Lingst ned p4 panelen klickar du p4 knappen Ligg till firg till genomskinlighet (&% eller Ta bort firg frin
genomskinlighet@l.

4 Klicka pa en firgruta i fargtabellen eller klicka p4 en firg i dokumentets férhandsvisning.

Sammanflata bilder for gradvis hamtning

Nir sammanflatade bilder visas i en webblasare, visas de forst med 14g upplosning och 6vergér sedan till full
upplosning vartefter hamtningen slutfors.

Obs! Det hdr alternativet dr endast tillgingligt for filformaten GIF och PNG. Du kan fa liknande resultat med en JPEG-
bild genom att gora den progressiv.

% Pa optimeringspanelens Alternativ-meny viljer du Sammanflétad.

Matcha en malbakgrundsfarg

Kantutjaimning medf6r att ett objekt far ett jimnare utseende genom att dess firg blandas med bakgrunden. Om till
exempel objektet ér svart och sidan som det befinner sig pé ér vit, laggs med kantutjamning till ett flertal gratoner till
de bildpunkter som omger objektets kant s att 6vergangen mellan svart och vitt blir jamnare.

< Pa optimeringspanelen viljer du en firg pa4 snabbmenyn Matt. Matcha den sa ndra som mojligt med
malbakgrundens firg som bilden ska placeras pa.

Obs! Kantutjamning tillimpas endast pa objekt med mjuka kanter som befinner sig direkt ovanpd arbetsytan.

Ta bort gloria

Nir du gor arbetsytans farg genomskinlig for en bild som tidigare var kantutjamnad, kvarstar bildpunkterna fran
kantutjamningen. Nér du sedan exporterar (eller i vissa fall sparar) bilden och placerar den pa en webbsida med en
bakgrund som har en annan firg, kan bildpunkterna ldngs kanten pa det kantutjagmnade objektet visas som en gloria,
vilket syns sérskilt tydligt pa en mérk bakgrund.
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Forhindra glorior i PNG-filer i Fireworks och importerade Photoshop-filer
% GoOr ndgot av foljande:

+ Ange arbetsytans firg i egenskapskontrollen eller Matt firg pa optimeringspanelen till malwebbsidans
bakgrundsfirg.

+ Med det objekt som du vill exportera markerat, véljer du Hard p4 snabbmenyn Kan i egenskapskontrollen.

Ta bort en gloria manuellt fran en GIF-bild eller annan bildfil
1 Med filen 6ppen i Fireworks klickar du pa knappen Férhandsvisning, 2-delad eller 4-delad upptill till vanster i
dokumentfonstret. I vyn 2-delad eller 4-delad klickar du pd en annan vy 4n originalvyn.

2 Pa optimeringspanelen viljer du Indexgenomskinlighet pa snabbmenyn Genomskinlighet.
3 Klicka pa knappen Lagg till firg till genomskinlighet 2% och Klicka pa en bildpunkt i glorian.

Alla bildpunkter av samma farg tas bort i férhandsvisningen.

4 Om glorian fortfarande dr kvar, upprepar du steg 3 tills glorian ar borta.

Optimera JPEG-bilder

Med hjalp av optimeringspanelen kan du optimera JPEG-bilder genom att stilla in alternativ for komprimering och
utjamning.

JPEG-bilder sparas och exporteras i 24-bitarsférg, sa du kan inte optimera en JPEG-bild genom att redigera dess
fargpalett. Fargtabellen 4r tom nér du viljer en JPEG-bild.

Nir du experimenterar med olika optimeringsinstallningar, anvidnder du knapparna 2-delad och 4-delad for att testa
och jamfora JPEG-filens utseende och uppskattade filstorlek.

Obs! JPEG-filer kan sparas direkt frin dialogrutan "Spara som”.

Justera JPEG-kvalitet

JPEG ér ett forlustgivande format, vilket innebér att vissa bilddata ignoreras vid komprimeringen, sa att kvaliteten pa
den slutliga filen reduceras.

Originalbild; kvalitetsinstillning pa 50; kvalitetsinstdillning pd 20

% Justera kvaliteten med snabbreglaget Kvalitet p4 optimeringspanelen.
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Vid ett hogt procentvirde bibehélls bildens kvalitet men komprimeringen blir mindre, vilket ger storre filer.

Vid ett lagt procentvirde erhélls en liten fil men bildens kvalitet blir samre.

Selektiv komprimering av omraden i en JPEG-bild

Om du vill reducera den totala storleken pé bilden men bibehalla kvaliteten for de viktiga omradena, kan du
komprimera omraden som ar av stort intresse pa en hogre kvalitetsniva och komprimera omraden som 4r av mindre
vikt, sasom bakgrunder, pa en ldgre kvalitetsniva.

Det markerade omrddet pd den hdr bilden komprimeras pd en hog kvalitetsnivd om 90, medan det omarkerade omrddet komprimeras pd en
kvalitetsnivda om 50.

1 TIoriginalvyn markerar du ett omrade pa bilden for komprimering med hjilp av nagot av
markeringsramsverktygen.

Vilj Andra > Selektiv JPEG > Spara markering som JPEG-mask.
Vilj JPEG i snabbmenyn Exportfilformat pa optimeringspanelen.

Klicka pa knappen Redigera selektiva kvalitetsalternativ pa optimeringspanelen.

ga s W N

Vilj Aktivera selektiv kvalitet och ange ett védrde i textrutan.

Om du anger ett lagt virde komprimeras det markerade omradet mer 4n den 6vriga bilden, Om du anger ett hogt
varde komprimeras det markerade omradet mindre 4n den 6vriga bilden.

6 (Valfritt) Andra 6vertickningsfirgen for det selektiva JPEG-omridet. Detta paverkar inte bildens utdata.

7 Om du vill exportera alla textobjekt pa en hogre nivé oavsett virdet for selektiv kvalitet, viljer du Bevara
textkvalitet.

8 Om du vill exportera knappsymboler pa en hogre niva, véljer du Bevara knappkvalitet.

Andra det selektiva JPEG-komprimeringsomradet
1 Vilj Andra > Selektiv JPEG > Aterstill JPEG-mask som markering.

2 Anvind markeringsramsverktyget eller nagot annat markeringsverktyg for att géra andringar i omradets storlek.
3 Vilj Andra > Selektiv JPEG > Spara markering som JPEG-mask.
4 (Valfritt) Andra instéllningarna for selektiv kvalitet pa optimeringspanelen.

Obs! Om du vill dngra en markering viiljer du Andra > Selektiv JPEG > Ta bort JPEG-mask.

Minska eller 6ka en JPEG-bilds detaljskarpa

Vid utjimning minskar harda kanters skdrpa, nagot som inte komprimeras vél i JPEG-bilder. Hogre siffror ger mer
oskidrpa i den exporterade eller sparade JPEG-bilden, vilket i allmédnhet ger mindre filer. Med en utjamningsinstéllning
kring 3 reducerar du bildens storlek samtidigt som du bibehéller en rimlig kvalitet.
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Anvind Skarp JPEG-kanter nar du exporterar eller sparar JPEG-bilder med text eller fina detaljer om du vill bibehalla
skdrpan i dessa omraden. Med den hér installningen 6kar filstorleken.

Gor ett av foljande:
+ Om du vill minska detaljskdrpan stéller du in utjdamning p& optimeringspanelen.

Om du vill 6ka detaljskdrpan valjer du Skiarp JPEG-kanter pa optimeringspanelens alternativmeny.

Skapa en progressiv JPEG-bild

Progressiva JPEG-bilder visas, i likhet med sammanflitade GIF- och PNG-bilder, f6rst med lag upplosning och sedan
med okande kvalitet vartefter de himtas.

< Pa optimeringspanelens Alternativ-meny viljer du Progressiv JPEG.

Obs! I vissa dldre redigeringsprogram for punktbaserade bilder gar det inte att 6ppna progressiva JPEG-bilder.

Exportera fran arbetsytan

Nir en bild eller ett dokument har optimerats kan du exportera det (eller spara det, beroende pé dess ursprungliga

filtyp).

Du kan exportera (eller i vissa fall spara) ett dokument som en bild i GIF-fil, JPEG-fil eller i annat grafikfilsformat. Du
kan ocksé exportera hela dokumentet som en HTML-fil och associerade bildfiler, enbart markerade segment eller ett
sdrskilt omrade. Dessutom kan du exportera Fireworks-ldgen och -lager som separata bildfiler.

Standardplats for export av filer i Fireworks avgors av foljande och i foljande ordning:

1 Dokumentets aktuella exportforval, som har definierats om du nagon gang tidigare har exporterat dokumentet och
sedan sparat PNG-filen

2 Den aktuella platsen for att exportera/spara, som du definiera genom att bldddra bort fran den forvalda
presenterade platsen i nagon av dialogrutorna Spara, Spara som eller Exportera

3 Den aktuella filens plats
4 Forvald plats dar nya dokument eller bilder sparas i operativsystemet

I motsats till detta avgors den plats dér ett dokument sparas i Fireworks av en annan uppsattning villkor. Mer
information finns i ”Spara Fireworks-filer” pé sidan 13.

Exportera sidor som bildfiler
1 Vilj Arkiv > Exportera.

2 Vilj en plats for exportfilerna.

3 Gor nagot av foljande:

« Vilj Endast bilder pa snabbmenyn Exportera och markera eller avmarkera kryssrutan Endast aktuell sida.
Sidorna exporteras till det sidformat som ir instéllt pa optimeringspanelen.

« Vilj Sidor till filer pa snabbmenyn Exportera och vilj Bilder pa snabbmenyn Exportera som. Sidorna exporteras
till det sidformat som é&r instéllt pa optimeringspanelen.

« Vilj Sidor till filer pa snabbmenyn Exportera och vilj Fireworks PNG pd snabbmenyn Exportera som. Varje sida
exporteras som en separat PNG-fil som &r bakatkompatibel med Fireworks 8.
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Exportera en enda bild

Om du arbetar med en befintlig bild som du har 6ppnat i Fireworks, kan du spara den i stéllet for att exportera den.
Mer information finns i "Spara dokument i andra format” pa sidan 13.

Obs! Om du vill exportera endast vissa bilder i ett dokument, mdste du forst segmentera dokumentet och sedan exportera
endast de onskade segmenten.

1 P4 optimeringspanelen viljer du ett filformat och anger formatspecifika alternativ.
2 Vilj Arkiv > Exportera.
3 Vilj en plats att exportera bildfilen till.
For webbilder édr den bista platsen i allmanhet en mapp inom den lokala webbplatsen.
4 Ange ett filnamn utan filnamnstilldgg. Ett filnamnstilligg laggs till vid exporten baserat pa filtyp.
5 Pasnabbmenyn Exportera viljer du Endast bilder.

6 Klicka pa Spara.

Exportera ett segmenterat dokument

Som standard, ndr du exporterar ett segmenterat Fireworks-dokument, exporteras en HTML-fil och associerade
bilder. Den exporterade HTML-filen kan visas i en webblésare eller importeras till andra program f6r vidare
redigering.

Innan du exporterar bor du forsakra dig om att ratt HTML-format ar valt i dialogrutan HTML-instéllningar. Se ”Ange
alternativ for HTML-export” pa sidan 235.

Exportera alla segment
1 Vilj Arkiv > Exportera.

2 Navigera till en mapp pa harddisken som du vill exportera till.

3 Pasnabbmenyn Exportera valjer du HTML och bilder.

4 Skriv ett filnamn i rutan Filnamn (Windows) eller rutan Spara som (Mac OS).
5 Pasnabbmenyn HTML viljer du Exportera HTML-fil.

6 Pasnabbmenyn Segment viljer du Exportera segment.

7 (Valfritt) Vilj Lagg bilder i undermappen.
8 Klicka pa Spara.

Exportera valda segment

1 Skift-klicka om du vill markera flera segment.

2 Vilj Arkiv > Exportera.

3 Vilj en plats dér du vill lagra de exporterade filerna, t ex en mapp inom den lokala webbplatsen.
4 Pé snabbmenyn Exportera viljer du HTML och bilder.

5 Ange ett filnamn utan filnamnstillagg. Ett filnamnstillagg ldggs till vid exporten baserat pa filtyp.

Om du exporterar flera segment, anvinds det namn i Fireworks som du anger som rotnamn for alla exporterade
bilder, med undantag for de som har gett egna namn med hjélp av lagerpanelen eller egenskapskontrollen.

6 Pasnabbmenyn Segment viljer du Exportera segment.
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7 Om du vill exportera endast de segment som du har markerat fore exporten, viljer du Endast markerade segment
och ser till att alternativet Inkludera omréden utan segment inte dr markerat.

8 Klicka pa Spara.

Uppdatera ett segment

Om du redan har exporterat ett segmenterat dokument och sedan har gjort dndringar i originaldokumentet i
Fireworks, kan du uppdatera bar den bild eller det segment som du har éndrat. Om du vill gora det lttare att hitta
ersattningssegmentet kan du ge det ett eget namn.

1 Dolj segmenten och redigera omradet under det.

2 Visa segmentet igen.

3 Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) pa segmentet och vilj Exportera markerat segment.
4 Vilj samma mapp som originalsegmentet med samma basnamn och klicka pé Spara.

5 Klicka pa OK nir du tillfragas om du vill ersatta den befintliga filen.

Obs! Undvika att dndra storlek pd segmentet utéver originalets exportstorlek i Fireworks, annars kan ovintade
resultat uppstd i HTML-dokumentet nir segmentet uppdateras.

Exportera en animering

Nir du har skapat och optimerat en animering, dr den redo att exporteras. Du kan exportera en animering som nagon
av foljande filtyper:

Animerad GIF Dessa ger bast resultat for clipart och tecknade bilder.

Flash SWF eller Fireworks PNG (ingen export behdvs) Exportera en animering som en SWF-fil f6r import i Flash. Eller
hoppa 6ver exportsteget genom att importera en PNG-kallfil fran Fireworks direkt i Flash. Med hjilp av
direktmetoden kan du importera alla lager och lagen i animeringen och redigera dem ytterligare i Flash. Se ”Arbeta
med Flash” pa sidan 249.

Flera filer Attexporteraligen ianimering eller lager som flera filer dr anvindbart niar du har manga symboler pa olika
lager f6r samma objekt. Du kan till exempel exportera en banderollannons som flera filer om varje bokstav i foretagets
namn dr animerad i en bild. Se "Exportera ldgen eller lager som flera filer” pa sidan 230.

Om dokumentet innehaller flera animeringar kan du infoga segment och exportera var och en med olika
animeringsinstallningar, sésom upprepning och liagesférdréjning.

Exportera en GIF-animering

1 Valj Markera > Avmarkera om du vill avmarkera alla segment och objekt. Vilj Animerad GIF som filformat pa
optimeringspanelen.

2 Valj Arkiv > Exportera.
3 Ange ett namn p4 filen och vilj mal.

4 Klicka pa Spara.

Exportera flera animerade GIF-bilder med olika animeringsinstallningar

1 Markera animeringarna genom att skift-klicka pa dem.
2 Vilj Redigera > Infoga > Rektangulirt segment eller Polygonsegment.

3 Klicka pa Flera i meddelanderutan.
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4 Markera varje segment for sig och anvéand lagespanelen for att ange olika animeringsinstéllningar for vart och ett
av dem.

5 Markera alla segment som du vill animera, och vilj Animerad GIF som filformat pa optimeringspanelen.

6 Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) pa varje segment och exportera varje segment individuellt
genom att markera det och vilja Exportera markerat segment. I dialogrutan Exportera skriver du ett namn for varje
fil, valjer mél och klickar pé Spara.

Exportera ldgen eller lager som flera filer

I Fireworks kan du exportera varje lager eller ldge i ett dokument som en separat bildfil och anvidnda
optimeringsinstéllningar som du anger pa optimeringspanelen. Lagrets eller ldgets namn avgér filnamnet for varje
exporterad fil. Den hir exportmetoden anvands ibland for att exportera animeringar.

1 Vilj Arkiv > Exportera.

N

Skriv ett filnamn och vilj en malmapp.

3 Pasnabbmenyn Exportera véljer du ett alternativ:
Lagen till filer Exportera ligen som flera filer.
Lager till filer Exportera lager som flera filer.
Obs! Alla lager pa det aktuella liget exporteras.

4 Om du automatiskt vill beskéra varje exporterad bild si att den endast innehaller objekten pa varje lige, viljer du
Beskar bilder. Om du i stéllet vill inkludera hela arbetsytan (inklusive tomma omraden utéver objekten),
avmarkerar du det hér alternativet.

5 Klicka pa Spara.

Exportera ett omrade fran ett dokument
1 Paverktygspanelen viljer du ett verktyget Exportomrade [ .
2 Dra en markeringsram som definierar den del av dokumentet som ska exporteras.

Obs! Du kan justera ramens placering medan du drar. Samtidigt som du hdller ned musknappen, trycker du pd och
haller ned blankstegstangenten, och sedan drar du markeringsramen till en annan plats pa arbetsytan. Slipp
blankstegstangenten ndr du vill fortsitta rita markeringsramen.

Nér du slapper musknappen forblir exportomradet markerat.
3 Andra exportomradets storlek om det behovs:
« Om du vill 4ndra storlek pa exportomradet markeringsram proportionellt, skift-drar du i ett handtag.

+ Om du vill 4ndra storlek pa markeringsramen fran mitten, Alt-drar (Windows) eller Alternativ-drar (Mac OS)
du i ett handtag.

+ Om du vill behalla proportionerna och dndra storlek fran mitten, Alt-skift-drar (Windows) eller Alternativ-
skift-drar (Mac OS) du i ett handtag.

Dubbelklicka inuti exportomradets markeringsram ndr du vill visa forhandsvisningen.
Justera instéllningarna i férhandsvisningen och klicka pa Exportera.

Skriv ett filnamn och vilj en malmapp.
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P4 snabbmenyn Exportera viljer du Endast bilder.
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8 Kilicka pa Spara.

Obs! Om du vill avbryta utan att exportera, dubbelklickar du utanfor exportomrddets markeringsram och trycker pd
Esc eller viljer ett annat verktyg.

Exportera HTML

Savida du inte anger ndgot annat ndr du exporterar ett segmenterat Fireworks-dokument, exporteras en HTML-fil och
dess bilder. Om du vill definiera hur HTML ska exporteras i Fireworks, anvénder du dialogrutan HTML-installningar.

I Fireworks genereras rent HTML som kan ldsas i de flesta webbldsare och HTML-redigerare. Som standard, anvands
UTF-8-kodning vid export.

Du kan exportera HTML i Fireworks pa ett antal olika sdtt:

+ Exportera en HTML-fil, som du senare kan 6ppna for redigering i en HTML-redigerare.

« Exportera varje sida i en Fireworks-fil till en separat HTML-fil.

+ Kopiera HTML-kod till Urklipp i Fireworks och sedan klistra in koden direkt i ett befintligt HTML-dokument.

+ Exportera en HTML-fil, 6ppna den i en HTML-redigerare, manuellt kopiera avsnitt av koden fran filen och klistra
in koden i ett annat HTML-dokument.

 Exportera HTML som CSS-lager (Cascading Style Sheet) och XHTML.
+ Anvind kommandot Uppdatera HTML nér du vill gora dndringar i en HTML-fil som du tidigare har skapat.

I Fireworks kan du exportera HTML i generiskt format, Dreamweaver-format, Microsoft® FrontPage-format® och
Adobe GoLive®-format.

Obs! Adobe Dreamweaver dr starkt integrerat med Fireworks. I Fireworks hanteras export av HTML till
Dreamweaver pad ett annat sitt dn export till andra HTML-redigerare. Hur du exporterar Fireworks-HTML till
Dreamweaver beskrivs i "Arbeta med Dreamweaver” pd sidan 239.

Exportmetoden att ta in Fireworks-HTML i andra program ér idealisk om du arbetar i en gruppmiljé. Med den hér
metoden delas arbetsflodet upp i segment sa att en person kan utfora en uppgift i ett program, och en annan person
kan ta 6ver vid ett senare tillfdlle i ett annat program.

Inkludera kommentarer i exporterad HTML

Kommentarer i Fireworks-HTML inleds med <! -- och avslutas med - ->. Det som finns mellan dessa tvd markorer
tolkas inte som HTML- eller JavaScript-kod.

% Innan du exporterar, markerar du alternativet Inkludera HTML-kommentarer p4 fliken Allmént i dialogrutan
HTML-installningar.

Resultat vid export
Nir du exporterar eller kopierar HTML fran Fireworks genereras f6ljande:

+ Den HTML-kod som behovs for att sitta ihop segmenterade bilder och eventuell JavaScript-kod om dokumentet
innehaller interaktiva element. Fireworks-HTML innehéller ldnkar till de exporterade bilderna och webbsidans
bakgrundsfirg anges till arbetsytans farg.

+ En eller flera bildfiler, beroende pa hur manga segment som finns i dokumentet och hur manga ldgen knapparna
omfattar.

+ En fil med namnet spacer.gif, om den behovs. Spacer.gif ér en genomskinlig GIF-bild om 1x1 bildpunkter som
anvands i Fireworks for att korrigera avstandsproblem nar segmenterade bilder sétts ihop i en HTML-tabell. Du
kan viélja om du vill exportera en sadan distans i Fireworks.
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Om du exporterar nagra snabbmenyer, exporteras f6ljande filer: mm_css_menu.js och en .css-fil som innehaller
CSS-koden f6r snabbmenyerna. Om snabbmenyerna innehaller undermenyer, exporteras dven filen arrows.gif.

Om du exporterar eller kopierar HTML till Dreamweaver, skapas anteckningsfiler som mojliggor integrering
mellan Fireworks och Dreamweaver. Dessa filer har filnamnstilligget mno.

Exportera Fireworks-HTML

1
2
3
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Vilj Arkiv > Exportera.
Navigera till en mapp pa barddisken som du vill exportera till.
P4 snabbmenyn Exportera vialjer du HTML och bilder.

Klicka pa knappen Alternativ och vélj HTML-redigerare pa snabbmenyn HTML-format pa fliken Allmént i
dialogrutan HTML-instéllningar. Om den HTML-redigerare som du soker inte finns med viljer du Generisk.

Obs! Det dr viktigt att du viljer den aktuella HTML-redigeraren som HTML-format sd att interaktiva element som
knappar och overrullningar fungerar korrekt nir de importeras till HTML-redigeraren.

Klicka pa OK.
P4 snabbmenyn HTML véljer du Exportera HTML-fil.
Om dokumentet innehaller segment, viljer du Exportera segment pa snabbmenyn Segment.

Om du vill lagra bilder i en separat mapp viljer du Lagg bilder i undermappen. Du kan vilja en specifik mapp eller
anvinda Fireworks standardmapp for bilder.

Om du exporterar ett flersidigt Fireworks-dokument, avmarkerar du kryssrutan Endast aktuell sida sa att alla sidor
exporteras till separata HTML-dokument.

10 Klicka pé Spara.

Nir du dr klar ser du de filer som du har exporterat i Fireworks pa harddisken. Bilder och en HTML-fil genereras
pé den plats som du har angett i dialogrutan Exportera.

Kopiera HTML-kod till Urklipp

Du kan kopiera HTML-kod till Urklipp i Fireworks pé tvé olika sitt. Anvind kommandot Kopiera HTML-kod eller
vilj Kopiera till Urklipp som ett alternativ i dialogrutan Exportera. Senare klistrar du in denna HTML-kod i ett
dokument i den HTML-redigerare som du anvénder.

Nér du avgor hur Fireworks-HTML ska tas in i andra program, bor du ta hinsyn till féljande nackdelar med att kopiera
HTML-kod till Urklipp:

Du fér inte mojlighet att spara bilder i en undermapp. De maste finnas i samma mapp som den HTML-fil dér du
Klistrar in den kopierade HTML-koden. Ett undantag dr nir HTML-kod kopieras till Dreamweaver.

Eventuella lankar eller sokvagar som anvands for Fireworks snabbmenyer kopplas till hdrddisken. HTML-kod som
kopieras till Dreamweaver utgor ett undantag.

Om du anvédnder en annan HTML-redigerare 4n Dreamweaver eller Microsoft FrontPage, kopieras JavaScript-kod
som ar associerad med knappar, beteenden och 6verrullningsbilder, men de kanske inte fungerar pa ratt sitt.

Om dessa faktorer utgor problem for dig, bor du anvéinda alternativet Exportera HTML i stéllet for att kopiera
HTML-koden till Urklipp.

Obs! Innan du kopierar HTML-kod mdste du forsikra dig om att du har valt limpligt HTML-format och markerat
Inkludera HTML-kommentarer pa fliken Allmdént i dialogrutan HTML-instillningar.
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Kopiera Fireworks-HTML med hjilp av alternativet Kopiera HTML-kod
1 Vilj Redigera > Kopiera HTML-kod.

2 Folj guiden. Nédr du uppmanas, anger du en mapp som mél for de exporterade bilderna. Det méste vara platsen dér
HTML-filen ska placeras.

Obs! Om du planerar att klistra in HTML-koden i Dreamweaver spelar det inte ndgon roll vart du exporterar
bilderna, si linge de befinner sig pd samma Dreamweaver-plats som den HTML-fil i vilken du ska klistra in koden.

Kopiera Fireworks-HTML med hjilp av dialogrutan Exportera
1 Vilj Arkiv > Exportera.

2 Idialogrutan Exportera anger du en mapp som mal fér de exporterade bilderna. Det méste vara platsen ddr HTML-
filen ska placeras.

Obs! Om du planerar att klistra in HTML-koden i Dreamweaver spelar det inte ndgon roll vart du exporterar
bilderna, s linge de befinner sig pd samma Dreamweaver-plats som den HTML-fil i vilken du ska klistra in koden.

P& snabbmenyn Exportera véljer du HTML och bilder.
P4 snabbmenyn HTML viljer du Kopiera till Urklipp.

Om dokumentet innehaller segment, viljer du Exportera segment pa snabbmenyn Segment.
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Klicka pa knappen Alternativ, vilj HTML-redigerare i dialogrutan HTML-installningar och klicka sedan pa OK.
7 Klicka pa Spara.

Klistra in HTML-kod som har kopierats fran Fireworks i ett HTML-dokument
1 IHTML-redigeraren 6ppnar du ett befintligt HTML-dokument eller skapar ett nytt. Spara dokumentet till samma
plats som du exporterade bilderna.

Obs! Att spara HTML-filen pd samma plats som de exporterade bilderna dr inte nédvindigt om du anvinder
Dreamweaver. S linge du exporterar bilderna frdn Fireworks till en Dreamweaver-plats och sparar HTML-filen till
en plats ndgonstans inom platsen, kan du losa sokvigarna till de associerade bilderna i Dreamweaver.

2 Visa HTML-koden och placera inséttningspunkten mellan markorden <BoDY> .

Obs! HTML-kod som kopieras fran Fireworks innehdller inte de inledande och avslutande mdirkorden <HTML> och
<BODY> .

3 Klistra in HTML-koden.

Om det dr majligt nar du kopierar till Urklipp, exporterar du bilderna till den plats dér de ska finnas pa
webbplatsen. I Fireworks anviands dokumentrelativa URL-adresser, s& om HTML eller bilder flyttas, bryts URL-
lankarna.

Kopiera kod fran en exporterad Fireworks-fil och klistra in den i ett annat HTML-dokument
1 Oppna den HTML-fil som du exporterade fran Fireworks i en HTML-redigerare.

2 Markera den nédvindiga koden och kopiera den till Urklipp.
3 Oppna ett befintligt HTML-dokument eller skapa ett nytt.

4 Klistra in koden i den nya HTML-filen. Du behover inte kopiera mirkorden <HTML> och <BoDY> , eftersom
de redan ska finnas i mal-HTML-dokumentet.

Om du valde Inkludera HTML-kommentarer i dialogrutan HTML-instéllningar i Fireworks, f6ljer du
instruktionerna i kommentarerna f6r hur du kopierar och klistrar in koden pé lamplig plats.

5 Om Fireworks-dokumentet innehéller interaktiva element, kopierar du JavaScript-koden.
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JavaScript-kod omges av <SCRIPT>-mirkord och aterfinnsiavsnittet <HEAD> idokumentet. Kopiera och Klistra
inhela <sSCRIPT>-avsnittet, sivida inte maldokumentet redan innehaller ett <SCRIPT>-avsnitt. I det fallet bor du
endast kopiera och Kklistra in innehalleti <SCRIPT>-avsnittet i det befintliga <SCRIPT>-avsnittet, och vara noga
med att inte skriva 6ver innehallet i det befintliga avsnittet. Se dven till att det inte finns nagra dubbletter av
JavaScript-funktioner i <SCRIPT>-avsnittet nar du har klistrat in koden.

Uppdatera exporterad HTML-kod

Genom att uppdatera kan du gora dndringar i ett HTML-dokument i Fireworks som du tidigare har exporterat och
det 4r anvandbart om du vill uppdatera endast en del av ett dokument.

Obs! Uppdatera HTML fungerar olika med Dreamweaver-dokument in det gor med andra HTML-dokument. Mer
information finns i "Arbeta med Dreamweaver” pd sidan 239.

Nir du uppdaterar kan du vilja att ersitta endast de bilder som har dndrats eller att skriva 6ver all kod och alla bilder.
Om du viljer att ersitta endast de bilder som har dndrats, behalls alla andringar som du har gjorti HTML-filen utanfoér
Fireworks.

Obs! Vid omfattande dndringar i dokumentets layout, gor du dndringarna i Fireworks och exporterar HTML-filen pd nytt.
1 Vilj Arkiv > Uppdatera HTML.

2 Vilj vilken fil som ska uppdateras.

3 Klicka pa Oppna.

4 Gor nagot av foljande:

+ Om ingen Fireworks-genererad HTML-kod patriftas, klickar du pa OK sa att ny HTML-kod infogas i slutet av
dokumentet.

+ Om Fireworks-genererad HTML-kod patriffas, viljer du ndgot av foljande och klickar pa OK:
Ersétt bilder och HTML Ersitt tidigare Fireworks-HTML

Uppdatera endast bilder Skriv endast 6ver bilder

5 Om dialogrutan Vilj bildmapp visas, viljer du en mapp och klickar pad Oppna.

Exportera CSS-lager

CSS-lager kan 6verlappa och staplas ovanpa varandra. I Fireworks, 6verlappar inte normala HTML-utdata.
1 Vilj Arkiv > Exportera.
2 Skriv ett filnamn och vilj en malmapp.
3 Pasnabbmenyn Exportera véljer du HTML och bilder.
+ Om du bara vill exportera det aktuella laget markerar du Endast aktuellt lage.
+ Om du bara vill exportera den aktuella sidan markerar du Endast aktuell sida.
+ Om du vill vélja en mapp for bilder, markerar du Lagg bilder i undermappen.
4 Ange HTML-sidans egenskaper genom att klicka pa Alternativ.
5 Klicka pa Bldddra om du vill ange en bakgrundsbild och stélla in om bakgrundsbilden ska upprepas:
+ Vilj Ingen upprepning om bilden endast ska visas en gang.
+ Vilj Upprepa om du vill att bilden ska visas upprepade ganger i bade vertikal och horisontell ledd.
« Vilj Upprepa x om du vill att bilden ska visas upprepade génger i horisontell ledd.

« Vilj alternativet Upprepa y om du vill att bilden ska visas upprepade ganger i vertikal ledd.
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6 Vailj sidjustering pa webbldsaren som vénster, centrera eller hoger.

7 Klicka pa OK och sedan pé Spara.

Exportera XHTML

XHTML é&r en kombination av HTML, den aktuella standarden for formatering och visning av webbsidor och XML
(Extensible Markup Language). XHTML &r bakatkompatibel, vilket innebdr att de senaste webbldsarna kan visa den
och att den kan ldsas av andra enheter som visar XML-innehéll, sisom PDA-enheter, mobiltelefoner och andra
handhéllna enheter.

I Fireworks kan du ocksa importera XHTML. Se "Skapa Fireworks PNG-filer fran HTML-filer” p4 sidan 9.

Mer information om XHTML far du om du besoker XHTML-specifikationen hos World Wide Web Consortium
(W3C) pa www.w3.org.

1 Vilj Arkiv > HTML-instéllningar, vilj ett XHTML-format pa snabbmenyn HTML-format pa fliken Allmént och
klicka sedan pa OK.

2 Exportera dokumentet med hjalp av ndgon av de metoder som ér tillgédngliga for export eller kopiering av HTML.
Se "Exportera HTML” pa sidan 231.

Obs! I Fireworks anvinds UTF-8-kodning vid export till XHTML.

Exportera filer med och utan UTF-8-kodning

UTF-8, som star for Universal Character Set Transformation Format-8, ar en textkodningsmetod som majliggor for
webbliasare att visa olika teckenuppsittningar (till exempel, kinesisk text och engelsk text) pd samma HTML-sida.
UTF-8-kodning ér aktiverad som standard.

I Fireworks kan du dven importera dokument dar UTF-8-kodning anvénds. Se ”Skapa Fireworks PNG-filer fran
HTML-filer” p4 sidan 9.

Exportera dokument utan UTF-8-kodning
1 Vilj Arkiv > HTML-installningar.

2 Pafliken Dokumentspecifik, avmarkerar du kryssrutan UTF-8-kodning och klickar pa OK.

3 Exportera dokumentet med hjélp av nagon av de metoder som 4r tillgédngliga for export eller kopiering av HTML.

Ange alternativ for HTML-export

I dialogrutan HTML-instillningar kan du definiera hur HTML ska exporteras i Fireworks. Andringar som gérs pa
fliken Dokumentspecifik paverkar endast det aktuella dokumentet. Allménna instéllningar och tabellinstallningar &r
globala instéllningar och péverkar alla nya dokument.

1 Gor nagot av foljande:
« Vilj Arkiv > HTML-instéllningar.
+ Kilicka pa knappen Alternativ i dialogrutan Exportera.
2 Pafliken Allmint, véljer du 6nskade alternativ.
HTML-format Vilj format f6r exporterad HTML-kod.

Generisk HTML fungerar for alla HTML-redigerare. Om dokumentet diremot innehaller beteenden eller annat
interaktivt innehall, valjer du 6nskad specifik redigerare om den finns med i listan.

Om du vill exportera dokumentet med XHTML-standard, véljer du lampligt XHTML-format pa snabbmenyn.

Filnamnstilligg Vilj ett filnamnstilligg pa snabbmenyn eller ange ett nytt.
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Inkludera HTML-kommentarer Vilj att inkludera kommentarer om var HTML-koden ska kopieras och klistras in.
Rekommenderas om dokumentet innehaller interaktiva element saisom knappar, beteenden eller
6verrullningsbilder.

Filnamn med gemener Vilj alternativet om du vill att namnet pA HTML-filen och de associerade bildfilerna ska
skrivas med gemener vid export.

Obs! HTML-filens filnamnstilligg dndras inte till gemener med det hdr alternativet om ett filnamnstilligg med
versaler har valts pd snabbmenyn Tilldgg.

Anvind CSS for snabbmenyer Vilj alternativet om du vill anvinda CSS i stillet f6r JavaScript for snabbmenyernas
kod. Du kan anvinda Dreamweaver for att indexera menyerna och for att uppdatera ldnkarna inom koden.

Skriv CSS till extern fil Vilj alternativet om du vill att CSS-kod ska skrivas till en extern css-fil som exporteras till
samma plats som HTML-filen. Namnet pa css-filen matchar namnet pa HTML-filen (med undantag for
filnamnstilligget). Om du véljer det hér alternativet exporteras dven en fil med namnet mm_css_menu.js till
samma plats som HTML-filen.

Obs! Alternativet dr endast tillgangligt om du har valt alternativet Anvind CSS for snabbmenyer.

Filskaparen (Mac OS) Vilj ett associerat program péa snabbmenyn. Nar du dubbelklickar p& den exporterade
HTML-filen pd harddisken, 6ppnas den automatiskt i det valda programmet.

3 Pa fliken Tabell véljer du instillningar for HTML-tabellerna. Information finns i "Definiera hur HTML-tabeller
exporteras” pa sidan 171.

4 Pa fliken Dokumentspecifik viljer du nagot av foljande alternativ:

Segmentfilnamn Vilj en formel f6r automatisk namngivning av segment pa snabbmenyer. Du kan anvidnda
standardinstéllningarna eller vélja egna alternativ.

Viktigt! Om du viljer Inget for ndgon av de forsta tre menyerna, exporteras segmentfiler i Fireworks som skriver éver
varandra, vilket resulterar i en enda exporterad bild och en tabell ddr bilden visas i varje cell.

Forvalt ALT-mérke Ange text som ska visas i stéllet for alla bilder medan de hiamtas fran webben och i stillet f6r
bilder som inte kan hamtas. I vissa webblasare kan den ocksa visas i en tipsruta nir pekaren passerar dver bilden.
Den utgor ocksa ett hjdlpmedel for personer med nedsatt syn.

Exportera HTML-sidor med flera navigeringsfalt (for anvindning utan ramuppséttningar) Vilj alternativet nar du
exporterar ett navigeringsfilt som sammanlédnkar flera sidor. I Fireworks exporteras ytterligare sidor for varje
knapp i navigeringsfiltet.

Inkludera omraden utan segment Markera alternativet om du vill ta med omraden av arbetsytan som inte &r tackt
av segment.

UTF-8-kodning Aktiverat som standard. Medger att tecken fran flera teckenuppsittningar kan aterges i det
exporterade dokumentet. Om du vill inaktivera alternativet, avmarkerar du kryssrutan.

5 Om du vill spara instéllningarna som globala standardinstéllningar, klickar du pd Ange forval.

Exportera Adobe PDF-filer

Nir du behover skriva ut en Fireworks-design eller distribuera den for granskning, exporterar du till Adobe PDF.
Granskare kan lagga till kommentarer och svara pd kommentarer fran andra i Adobe Reader ° eller Acrobat®.
Information om hur du konfigurerar PDF-granskningar finns i hjdlpen f6r Acrobat.
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Exporterade PDF-filer behaller alla sidor och hyperldnkar, s att granskare kan navigera precis som de skulle pa
webben. I motsats till HTML-prototyper, innehéller Adobe PDF déaremot sakerhetsinstallningar som forhindrar
granskare att redigera eller kopiera designen.

1 Vilj Arkiv > Exportera.
2 Vilj Adobe PDF fran popup-menyn Exportera.

3 Vailjvilka sidor som ska exporteras och markera Visa PDF efter export sa att PDF-filen automatiskt 6ppnas i Adobe
Reader eller Acrobat.

4 Om du vill anpassa PDF-dokumentet, klickar du pa Alternativ och justerar sedan féljande instdllningar:
Kompatibilitet Avgor vilka Adobe PDF-program som ska kunna 6ppna den exporterade filen.

Komprimering Avgor typ av bildkomprimering for reducering av filstorlek. I allmédnhet ger JPEG- och JPEG2000-
komprimering bittre resultat pa bilder som fotografier med gradvisa 6vergangar mellan firgerna. ZIP ar ett béttre
val for illustrationer med stora solida enfirgade omraden.

Kvalitet For JPEG eller JPEG2000-komprimering, ger bildkvalitetsinstallningar. Om Hég kvalitet vljs, produceras
en stor fil med god bildkvalitet.

Konvertera till graskala Konvertera alla bilder till graskala, sa att filstorleken minskar.

Aktivera textmarkering Later granskare kopiera text frin den exporterade filen. Avmarkera det hir alternativet for
att minska filstorleken avsevirt.

Utfallsvarde Avgor bildpunktsbredd for den tomma kant som omger bilden pé varje sida. Med ett virde pa
exempelvis 20 omges varje bild med en kant om 20 bildpunkter.

Anvind lésenord for att 6ppna dokument Kréiver 6ppningslosenordet for att 6ppna den exporterade filen.

Anvind I8senord for att begrinsa aktiviteter Kriver sidkerhetslosenordet for att utfora dessa valda funktioner:
Utskrift, redigering, kopiering och kommentering.

5 Stang dialogrutan Alternativ genom att klicka pa OK.
6 Ange ett filnamn och en plats och klicka sedan pé Spara.

Obs! Om det finns sidor i ditt Fireworks-dokument med genomskinliga arbetsytor kommer alla objekt med
genomskinlighet att forlora de genomskinlighetsegenskaperna ndr du exporterar till PDF. Du undviker detta genom
att stilla in arbetsytan till en icke-genomskinlig bakgrund innan du exporterar till PDF.

Skicka ett Fireworks-dokument som en e-postbilaga

Du kan skicka en Fireworks PNG-bild, en komprimerad JPEG-bild eller ett dokument med andra filformat och
optimeringsinstéllningar som 4r tillgédngliga pa optimeringspanelen.

1 Vailj Arkiv > Skicka till e-post.

2 Klicka pa nagot av foljande alternativ:

Fireworks-PNG Bifoga det aktuella PNG-dokumentet till ett nytt e-postmeddelande.

JPG-komprimerad Bifoga det aktuella dokumentet till ett nytt e-postmeddelande med optimeringsinstéllningen
JPEG - Hogre kvalitet.
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Anvinda exportinstillningar Bifoga det aktuella dokumentet till ett e-postmeddelande med de installningar som
har definierats pa optimeringspanelen.

Obs! Mozilla, Netscape 6 och Nisus Emailer stods inte pd Macintosh.
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Kapitel 18: Anvinda Fireworks med andra
program

Vare sig du skapar webb- eller multimediainnehall 4r Adobe® Fireworks® en viktig del i alla designers verktygsldda.
Fireworks fungerar bra med andra program och innehéller en mingd integrationsfunktioner som underlittar
designprocessen.

Fireworks integreras pa ett enkelt sitt med andra Adobe-produkter som Adobe Photoshop® och Adobe GoLive®. Du
kan t.ex. importera och exportera Photoshop-bilder som fullt andringsbara bilder eller skapa och redigera HTML med
Fireworks och GoLive.

Arbeta med Dreamweaver

Adobe Dreamweaver® och Fireworks identifierar och delar en del filredigeringar, ddribland dndringar i lankar,
bildscheman och tabellsegment. Med Dreamweaver och Fireworks dr det dessutom létt att redigera, optimera och
placera webbgrafikfiler p4 HTML-sidor.

Placera Fireworks-bilder i Dreamweaver-filer

Obs! Innan du gor ndgot av dessa dtgirder mdste du se till att Dreamweaver har valts som HTML-typ i dialogrutan for
HTML-instdllningar.

Infoga Fireworks-bilder i Dreamweaver med panelen Filer

1 Exportera bilden fran Fireworks till den lokala platsmappen som angetts i Dreamweaver.
2 Oppna Dreamweaver-dokumentet och se till att du ar i Design-lige.

3 Drabilden frin panelen Filer till Dreamweaver-dokumentet.

Infoga Fireworks-bilder i Dreamweaver med Infoga-menyn

1 Placera insittningspunkten dar du vill att bilden ska visas i Dreamweavers dokumentfonster.
2 Gor nagot av foljande:
« Vilj Infoga > Bild.
Klicka pa Bilder: Bild i kategorin Gemensam i Infoga-féltet.
3 Navigera till bilden du exporterat fran Fireworks och klicka pa OK.

Skapa nya Fireworks-filer fran Dreamweaver-platshallare

Med platshallarbilder kan du experimentera med olika webbsideslayouter innan du skapar den slutliga sidan. Anvand
platshallarbilder nér du vill ange storlek och placering f6r Fireworks-bilder som i framtiden ska placeras i
Dreamweaver.

Nir du skapar en Fireworks-bild fran en Dreamweaver-platshéllarbild skapas ett nytt Fireworks-dokument med en
arbetsyta som har samma dimensioner som den markerade platshallaren.
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Obs! Allt beteende som tillimpas i Fireworks bevaras vid exporten tillbaka till Dreamweaver. Pd samma sitt bevaras
ocksa de flesta Dreamweaver-beteenden som tillimpas pa platshallarbilder vid start-och-redigera med Fireworks. Det
finns emellertid ett undantag: osammanhdingande overrullningar som tillimpas pa platshallarbilder i Dreamweaver
bevaras inte nir de 6ppnas och redigeras i Fireworks.

Nir en Fireworks-session dr avslutad och du har atergtt till Dreamweaver ersétter den nya Fireworks-bilden du skapat
den platshallarbild som ursprungligen markerats.

1 I Dreamweaver sparar du det 6nskade HTML-dokumentet pé en plats i mappen Dreamweaver-plats.
2 Placera inséttningspunkten pa énskad position i dokumentet och gor nagot av f6ljande:

+ Vilj Infoga > Bildobjekt > Platshallarbild.

« Kilicka pa Bilder: popup-menyn Bild i kategorin Gemensam i Infoga-féltet och valj Platshéllarbild.
3 Ange namn, dimensioner, firg och alternativ text for platshallarbilden.

En platshallarbild infogas i Dreamweaver-dokumentet.
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4 GoOr nagot av foljande:
« Markera platshallarbilden och klicka pé Skapa i egenskapskontrollen.
« Ctrl-dubbelklicka (Windows) eller Kommando-dubbelklicka (Mac OS) pa platshéllarbilden.
+ Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) och vilj Skapa bild i Fireworks.

Fireworks ppnas med en tom arbetsyta som har exakt samma storlek som platshallarbilden. Overst i
dokumentfonstret anges att du redigerar en bild frin Dreamweaver.

5 Skapa en bild i Fireworks och klicka pa Klar.
6 Ange ett namn pé och en plats fér PNG-kallfilen.
7 Ange ett namn pa de exporterade bildfilerna.

Detta ar bildfiler som visas i Dreamweaver.

8 Ange en plats i mappen Dreamweaver-plats for exporterade filer och klicka sedan pa Spara.
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Nir du édtergar till Dreamweaver ersitts den platshéllarbild du ursprungligen markerat med den nya Fireworks-
bilden eller tabellen.
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Placera Fireworks HTML-kod i Dreamweaver

Om du vill exportera Fireworks-filer till Dreamweaver maste du gora det i tva steg. Du exporterar filer fran Fireworks
direkt till en Dreamweaver-platsmapp. Da genereras en HTML-fil och de associerade bildfilerna pa den plats du anger.
Placera darefter HTML-koden i Dreamweaver med funktionen Infoga Fireworks HTML.

1 Exportera Fireworks HTML-dokument till HTML-format.
2 Spara dokumentet i Dreamweaver pa en angiven plats.
3 Placera insattningspunkten i dokumentet dédr du vill att den infogade HTML-koden ska borja.
4 Gor nagot av foljande:
+ Vilj Infoga > Bildobjekt > Fireworks HTML.
« Kilicka pa Bilder: popup-menyn Bild i kategorin Gemensam i Infoga-féltet och valj Fireworks HTML.
5 Idialogrutan som 6ppnas klickar du pa Bldddra och viljer 6nskad Fireworks HTML-fil.

6 (Valfritt) Vilj Ta bort filen nar innehallet infogats och flytta HTML-filen till papperskorgen (Windows) eller ta bort
den permanent (Mac OS) nir atgdrden ar slutford.

Den hir atgirden paverkar inte PNG-kallfilen som associeras med HTML-filen.

7 Klicka pa OK for att infoga HTML-koden tillsammans med dess associerade bilder, segment och JavaScript i
Dreamweaver-dokumentet.

Kopiera Fireworks HTML-kod och anvdanda den i Dreamweaver

Nar du kopierar Fireworks HTML-kod till Urklipp kopieras all HTML- och JavaScript-kod som associeras med
Fireworks-dokumentet till Dreamweaver-dokumentet, bilder exporteras till en plats du anger och Dreamweaver
uppdaterar HTML med dokumentrelativa lankar till dessa bilder.

Obs! Metoden fungerar bara med Dreamweaver. Den fungerar inte med andra HTML-redigerare.

% Kopiera HTML-koden till Urklipp i Fireworks och klistra sedan in den i ett Dreamweaver-dokument.

Du kan ocksa oppna en exporterad Fireworks HTML-fil i Dreamweaver och sedan kopiera och klistra in onskade
avsnitt i ett annat Dreamweaver-dokument.



ANVANDA FIREWORKS CS4 | 242
Anvanda Fireworks med andra program

Uppdatera Fireworks HTML som exporterats till Dreamweaver

Roundtrip HTML har mdnga fordelar néir man arbetar med HTML som exporterats till Dreamweaver. (Se "Om
Roundtrip HTML” pa sidan 243.)

1 Gor dandringar i PNG-dokument i Fireworks.
Vilj Arkiv > Uppdatera HTML.

Navigera till Dreamweaver-filen som innehéller den HTML som ska uppdateras och klicka sedan pd Oppna.

= W N

Navigera till den mapp dir du vill placera de uppdaterade bildfilerna och klicka pd Oppna.

Fireworks uppdaterar HTML- och JavaScript-koden i Dreamweaver-dokumentet. Fireworks exporterar ocksa
uppdaterade bilder som 4r kopplade till HTML-koden och placerar dem i den angivna malmappen.

Obs! Om Fireworks inte hittar matchande HTML-kod att uppdatera kan du infoga ny HTML-kod i Dreamweaver-
dokumentet. Fireworks placerar den nya kodens JavaScript-avsnitt i borjan av dokumentet och HTML-tabellen eller
lanken till bilden i slutet av dokumentet.

Exportera Fireworks-filer till Dreamweaver-bibliotek

Ett biblioteksobjekt dr en del aven HTML-fil som finns i mappen Bibliotek i platsens rotmapp. Biblioteksobjekt visas
som en kategori i Dreamweavers panel Resurser. Biblioteksobjekt i Dreamweaver forenklar redigeringen och
uppdateringen av ofta anvanda platskomponenter. Du kan dra ett biblioteksobjekt (en fil med filnamnstillagget Ibi)
fran panelen Resurser till vilken sida som helst pa webbplatsen.

Du kan inte redigera ett biblioteksobjekt direkt i Dreamweaver-dokument utan bara redigera mallbiblioteksobjektet.
Direfter kan du lita Dreamweaver uppdatera varje kopia av detta objekt nér det placeras p& webbplatsen.
Dreamweaver-biblioteksobjekt liknar Fireworks-symboler. Andringar i huvudbiblioteksdokumentet (LBI) &terspeglas
i alla biblioteksforekomster pa webbplatsen.

Obs! Dreamweaver-biblioteksobjekt stoder inte popup-menyer.
1 Vailj Arkiv > Export.
2 Vilj Dreamweaver-bibliotek frdn popup-menyn Exportera.

Vilj eller skapa en mapp som heter Bibliotek pa din Dreamweaver-plats som plats for filerna. Namnet &r
skiftlageskansligt.

Obs! I Dreamweaver identifieras den exporterade filen som ett biblioteksobjekt bara om den sparas i mappen
Bibliotek.

Skriv in ett filnamn.
(Valfritt) Om bilden innehaller segment vilj du segmentalternativ.

Vilj Lagg bilder i undermappen om du vill ha en separat mapp for sparade bilder.

A U s W

Klicka pa Spara.

Redigera Fireworks-filer fran Dreamweaver

Med funktionen Roundtrip HTML integreras Fireworks och Dreamweaver. Med den kan du géra dndringar i ett
program och lita dessa dndringar aterspeglas i det andra programmet.
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Om Roundtrip HTML

Fireworks identifierar och bevarar de flesta typer av redigeringar som gors i ett dokument i Dreamweaver, inklusive
andrade lankar, redigerade bildscheman, redigerad text och HTML i HTML-segment samt beteenden som delas
mellan Fireworks och Dreamweaver. Med egenskapskontrollen i Dreamweaver kan du identifiera Fireworks-
genererade bilder, tabellsegment och tabeller i ett dokument.

Fireworks stoder de flesta typer av Dreamweaver-redigeringar. Storre dndringar i en tabells struktur i Dreamweaver
kan emellertid skapa oforenliga skillnader mellan de tva programmen. Nér du gor storre dndringar i en tabellayout
anviander du Dreamweavers start-och-redigera-funktion for att redigera tabellen i Fireworks.

Obs! Dreamweaver anvinder Fireworks teknik och innehdller grundliggande bildredigeringsfunktioner for dndringar av
bilder utan nagot externt bildredigeringsprogram. Dreamweavers bildredigeringsfunktioner kan bara tillimpas pd JPEG-
och GIF-bildfilsformat.

Redigera en Fireworks-bild som placerats i Dreamweaver
Obs! Innan du redigerar Fireworks-grafik i Dreamweaver mdste du utfora ndgra prelimindra dtgirder. Mer information
finns i "Alternativ for att starta och redigera” pd sidan 245.

1 IDreamweaver viljer du Fonster > Egenskaper nér du vill 6ppna egenskapskontrollen.
2 Gor nagot av foljande:

« Vilj 6nskad bild. (I egenskapskontrollen identifieras markeringen som en Fireworks-bild och visas namnet pa
den kinda PNG-kallfilen for bilden.) Klicka sedan pa Redigera i egenskapskontrollen.

« Ctrl-dubbelklicka (Windows) eller Kommando-dubbelklicka (Mac OS) pa den bild som ska redigeras.

« Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) pé 6nskad bild och vilj Redigera med Fireworks pa
snabbmenyn.

3 Ange (pa uppmaning) om du vill leta upp en Fireworks-kallfil f6r den placerade bilden.
4 Redigera bilden i Fireworks.

De redigeringar du anger bevaras i Dreamweaver.

5 Klicka pa Klar for att exportera bilden med aktuella optimeringsinstéllningar, uppdatera GIF- eller JPEG-filen som
anvinds av Dreamweaver och spara PNG-kaillfilen om en killa har markerats.

Obs! Niir du dppnar en bild pd panelen Dreamweaver-plats, som dr standardredigeraren for den bildtypen och som
anges i Dreamweavers instillningar, 6ppnas filen. Ndr bilderna dppnas fran den hdr platsen 6ppnas inte PNG-
originalfilen i Fireworks. Om du vill anvinda Fireworks integrationsfunktioner ppnar du bilder inifrdn
Dreamweavers dokumentfonster.

Redigera en Fireworks-tabell som placerats i Dreamweaver
Obs! Innan du redigerar Fireworks-tabeller fran Dreamweaver mdste du utfora ndgra prelimindra starta-och-redigera-
datgdrder. Mer information finns i "Alternativ for att starta och redigera” pa sidan 245.

1 IDreamweaver viljer du Fonster > Egenskaper nir du vill 6ppna egenskapskontrollen.
2 Gor nagot av foljande nir du 6ppnar PNG-killfilen i dokumentfonstret:

+ Klicka i tabellen och sedan p&d markordet TABLE i statusfiltet om du vill markera hela tabellen. (I
egenskapskontrollen identifieras markeringen som en Fireworks-tabell och visas namnet pa den kinda PNG-
kallfilen for tabellen.) Klicka sedan p& Redigera i egenskapskontrollen.

« Vilj en bild i tabellen och klicka pa Redigera i egenskapskontrollen.
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 Hogerklicka (Windows) respektive Ctrl-klicka (Mac OS) pa bilden och vilj Redigera med Fireworks pa
snabbmenyn.

3 Gor redigeringarna i Fireworks.
I Dreamweaver identifieras och bevaras alla redigeringar som tillimpas pa tabellen i Fireworks.
4 Nir du har redigerat tabellen klickar du pa Klar i dokumentfonstret.

HTML- och bildsegmentsfilerna for tabellen exporteras med aktuella optimeringsinstallningar, tabellen som
placerats i Dreamweaver uppdateras och PNG-kallfilen sparas.

Obs! Du kan fi en Dreamweaver-fil om du kapslar en annan tabell inuti den ursprungliga Fireworks-genererade
tabellen och sedan forsoker redigera tabellen med Roundtrip-redigering i Dreamweaver. Mer information finns i
TechNote 19231 pa Adobes webbplats.

Om Dreamweaver-beteenden som stods och inte stods

Om en enskild osegmenterad Fireworks-bild infogas i ett Dreamweaver-dokument och ett Dreamweaver-beteende
tillimpas, kommer bilden att ha ett segment dverst nar det 6ppnas och redigeras i Fireworks. Segmentet visas inte i
borjan eftersom segment automatiskt stangs av nir du 6ppnar och redigerar enskilda, osegmenterade bilder som
Dreamweaver-beteenden tillimpas pa. Du kan visa segmentet genom att aktivera synligheten i webblagret pa panelen
Lager.

Nir du visar egenskaper for ett segment i Fireworks som har ett Dreamweaver-beteende bifogat, kanske textrutan Lank
i egenskapskontrollen visar javascript:;.Atttabort den hir texten gor ingen skada. Du kan skriva Gver texten och
ange en URL och beteendet ér fortfarande kvar nir du atergér till Dreamweaver.

Nér du arbetar med Roundtrip HTML fran Dreamweaver stoder Fireworks serversidans filformat, t.ex. CFM och PHP.

Dreamweaver stoder alla beteenden som tillimpas i Fireworks, ddribland dem som krévs for 6verrullningar och
knappar.

Obs! Dreamweaver-biblioteksobjekt stoder inte popup-menyer.

Fireworks stoder f6ljande Dreamweaver-beteenden under en starta-och-redigera-session:
+ Enkel 6verrullning

+ Bytbild

+ Byt bildaterstallning

+ Ange text for statusfiltet

« Stall in navigationsfiltets bild

« Popup-meny

Obs! Fireworks stoder inte nonnativa beteenden, diribland serversidans beteenden.

Optimera Fireworks-bilder och animeringar som placerats i Dreamweaver

Andra optimeringsinstillningar for en Fireworks-bild som placerats i Dreamweaver

1 Markera bilden i Dreamweaver och gor nagot av foljande:
« Vilj Kommandon > Optimera bild.
« Klicka pa knappen Optimera i egenskapskontrollen.

+ Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) och vilj Optimera i Fireworks pa popup-menyn.
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2 Ange (pa uppmaning) om du vill 6ppna en Fireworks-kallfil for den placerade bilden.
3 Gor redigeringar i dialogrutan Exportera forhandsgranskning:
+ Om du vill dndra optimeringsinstéllningar klickar du pa fliken Alternativ.

+ Om du vill redigera den exporterade bildens storlek och omrade klickar du pa fliken Fil. Om du éndrar
bilddimensionerna i Fireworks méste du aterstilla bildens storlek i egenskapskontrollen ndr du atergar till
Dreamweaver.

+  Om du vill redigera bildens animeringsinstéllningar klickar du pa fliken Animering.

4 Ndr du har redigerat bilden klickar du pa OK for att exportera bilden, uppdatera bilden i Dreamweaver och spara
PNG-filen.

Om du dndrat format pa bilden uppmanas du av Dreamweavers lankkontroll att uppdatera referenserna till bilden.

Andra animeringsinstillningar
Om du 6ppnar och optimerar en animerad GIF-fil kan du ocksé redigera animeringsinstéllningarna.
Animeringsalternativen i dialogrutan Exportera forhandsvisning liknar dem som finns pé panelen Fireworks-ldgen.

Obs! Om du vill redigera enskilda bildelement i en Fireworks-animering, mdste du oppna och redigera Fireworks-
animeringen.

Alternativ for att starta och redigera

Om du vill anvinda Roundtrip HTML effektivt bor du utféra ndgra preliminara dtgdrder, t.ex. stélla in Fireworks som
din priméra bildredigerare i Dreamweaver, ange instéllningar for att starta och redigera for Fireworks och definiera en
lokal plats i Dreamweaver.

Ange Fireworks som primar extern bildredigerare for Dreamweaver

Dreamweaver har instéllningar for automatiskt start av vissa program for redigering av vissa filtyper. Om du vill
anvinda Fireworks starta-och-redigera-funktioner maste du se till att Fireworks har angetts som primér redigerare for
GIF-, JPEG- och PNG-filer i Dreamweaver.

Obs! Det dr bara nodvindigt att ange den hdr instdllningen om du far problem med att starta Fireworks fran
Dreamweaver.

1 IDreamweaver viljer du Redigera > Instillningar och sedan Filtyper/Redigerare.

2 Tlistan 6ver filnamnstillagg véljer du ett webbildsfiltillagg (gif, jpg eller png).
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3 Ilistan over redigerare véljer du Fireworks. Om Fireworks inte finns med i listan klickar du pa Plus (+), letar upp
Fireworks-programmet pé harddisken och klickar pa Oppna.

Installningar (=)

Kategori Filtywper/redigerare
Allmant
EE_S?L.ZTni;E Oppna ikodwyn:  js .asa .css .cs .config inc Jtxt as asc .asr b htaccess htpassw
Fi edigerare i ———
Firhandsvisning i Webblasare Extern kodredigerare: Eladdra. ..
J&mfar filer —
KodFargning Las in &ndrade filer pd rvtt: |Fr3ga - |
kodformat —
Kodkorrigering Spara vid skart: |Fr3ga - |
Kodtips [ —
Kopierajklistra in Firewarks: Bladdra... |
Markering - - —
Nyt dokument =+ [=] [+ [=] e primér |
Osynliga element — — =
Flats y i X
Statusfaltet Filtyp Redigerare
Tillganglighet png e
Typsnitt I
Yaliderare g o E

Jpg jpe jpeg

psd

fla

WAy

.aiff .aif |\ aifc

.mn T

Hislp Ok ] | Avebryt

4 Klicka p& Gor primr.

5 Upprepa steg 2 till 4 for att ange Fireworks som primar redigerare for andra webbbildsfiltyper.

Ange instdllningar for att starta och redigera for Fireworks-kallfiler

Med instillningarna for att starta och redigera for Fireworks kan du ange hur du vill hantera PNG-Kkillfiler nar du
Oppnar Fireworks fran ett annat program.

I Dreamweaver identifieras instdllningarna for att starta och redigera for Fireworks bara ndr du 6ppnar och optimerar
en bild som inte ingar i en Fireworks-tabell och som inte innehaller en korrekt Design Note-bana till en PNG-kallfil.
I alla andra fall, daribland alla starta-och-redigera-fall f6r Fireworks-bilder, 6ppnas PNG-killfilen automatiskt i
Dreamweaver och du uppmanas leta upp kéllfilen om den inte hittas.

1 1IFireworks véljer du Redigera > Instéllningar (Windows) eller Fireworks > Instéllningar (Mac OS).
2 Klicka pa kategorin for starta-och-redigera och ange alternativ.

Mer information finns i "Instéllningar for Starta och redigera” pa sidan 282.

Om Design Notes och killfiler

Nir du exporterar en Fireworks-fil frin en sparad PNG-killfil till en Dreamweaver-plats, skriver Fireworks en Design
Note som innehaller information om PNG-filen. Nér du 6ppnar och redigerar en Fireworks-bild fran Dreamweaver
anvinds Design Note for att leta upp PNG-kallfilen for denna fil. Spara alltid din Fireworks PNG-kallfil och
exporterade filer pa en Dreamweaver-plats. Detta gor att alla anvdndare som delar platsen kan leta upp killfilen néir de
startar Fireworks fran Dreamweaver.
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Overfora platsfiler med knappen Filhantering

Knappen Filhantering LI, som sitter dverst i dokumentfonstret, ger enkel atkomst till filoverféringskommandon.
Anvind den hir knappen om dokumentet finns i en Dreamweaver-platsmapp och platsen har dtkomst till en
fjarrserver. For att Fireworks ska kunna identifiera mappen som en plats méste du anvinda dialogrutan Hantera plats
i Dreamweaver for att definiera méalmappen (eller en innehallsmapp) som en lokal rotmapp for platsen.

Obs! Innan du anvinder alternativen Checka in och Checka ut i Fireworks mdste du vilja Aktivera in- och utcheckning
for den Dreamweaver-plats som dokumentet finns i.

Visa Kopierar fjarrversionen av filen till den lokala platsen och ersétter den lokala filen med fjarrkopian.
Checka ut Checkar ut filen och ersétter den lokala filen med fjarrkopian.

Placera Kopierar den lokala versionen av filen till fjarrplatsen och ersitter fjarrfilen med den lokala kopian.
Checkain Checkar in filen och ersitter fjarrfilen med den lokala kopian.

Angra Checka ut Angrar Checka ut for den lokala filen och checkar in den samt ersitter den lokala filen med
fjarrkopian.

Obs! Filhanteringskommandon aktiveras i Fireworks bara om dokumentet finns i en Dreamweaver-platsmapp med en
fidrrserver definierad. Fireworks-filhanteringskommandon kan bara anvindas for filer som finns pa platser ddir
transportmetoderna Local/Network och FTP anvinds. Filer pd platser ddir SFTP eller tredjepartstransportmetoder, t.ex.
SourceSafe, WebDAYV och RDS, anvinds, kan inte transporteras till och fran fidrrservern inifrdan Fireworks.

Arbeta med HomeSite, GolLive och andra HTML-
redigerare

Fireworks och Adobe HomeSite® ar kraftfullt integrerade, vilket gor att du kan starta Fireworks fran HomeSite ndr du
vill redigera webbgrafik. Nar du avslutar Fireworks tillimpas de uppdateringar automatiskt du gjort pa den placerade
bilden i HomeSite. Med dessa tva program kan du effektivt redigera webbgrafik pa HTML-sidor.

Placera Fireworks-bilder i HomeSite
Nir du har exporterat GIF- eller JPEG-bilder fran Fireworks kan du infoga dem i ett HomeSite-dokument.
1 I HomeSite sparar du dokumentet (krédvs for att skapa relativa banor till bilder).
2 I fonstret Resurser letar du upp och markerar den Fireworks-bild du exporterat.
3 Gor nagot av foljande om du vill infoga Fireworks-bilden i HomeSite-dokumentet:
+ Dra filen frin fonstret Resurser till onskad plats i HTML-koden pa fliken Redigera i dokumentfonstret.

Pa fliken Redigera i dokumentfonstret placerar du insdttningspunkten dér du vill infoga Fireworks-bilden och
sedan hogerklickar du pa filen i fonstret Resurser och viljer Infoga som lank.

En lank till Fireworks-bilden skapas i HTML-koden. Klicka pa fliken Bldddra om du vill férhandsvisa bilden i
HomeSite-dokumentet.

Placera Fireworks-HTML i HomeSite

Obs! Innan du exporterar, kopierar eller uppdaterar Fireworks-HTML for anvindning i HomeSite, anger du Allmdn for
HTML-typ i dialogrutan HTML-instdllningar.
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Mer information finns i hjalpen till Fireworks.

Exportera Fireworks-HTML till HomeSite

Vid export av HTML frén Fireworks genereras en HTML-fil och de associerade bildfilerna pa den plats du anger. Du
kan dérefter 65ppna HTML-filen i HomeSite for redigering.

% Exportera dokumentet till HTML i Fireworks och 6ppna den exporterade filen i HomeSite genom att vélja Arkiv >
Oppna.

Kopiera Fireworks HTML till Urklipp och anvdnda i HomeSite
Kopiera Fireworks-genererad HTML till Urklipp frén Fireworks och klistra sedan in den direkt i ett HomeSite-
dokument. Alla nédvindiga filer exporteras till den plats du anger.

% Kopiera HTML till Urklipp i Fireworks och klistra sedan in den i ett nytt HomeSite-dokument.

Kopiera kod fran en exporterad Fireworks-fil och klistra in den i HomeSite
% Exportera en Fireworks HTML-fil och kopiera och klistra sedan in den 6nskade koden i ett befintligt HomeSite-
dokument.

Uppdatera Fireworks HTML som exporterats till HomeSite
% Anviand kommandot Uppdatera HTML i Fireworks.

Redigera Fireworks-bilder i HomeSite
1 Spara dokumentet i HomeSite.
2 Gor nagot av foljande:
Hogerklicka pé bildfilen pa nagon av Filer-flikarna i fonstret Resurser.

 Hogerklicka pa bilden pa fliken Miniatyrbilder i fonstret Resultat.

+ Hogerklicka pd det associerade markordet img i HTML-koden pé fliken Redigera i dokumentfonstret.
3 Vilj Redigera i Fireworks pa popup-menyn.

HomeSite startar Fireworks, om det inte redan ar 6ppet.

4 Ange (pa uppmaning) om du vill leta upp en Fireworks-kallfil for den placerade bilden. Mer information om
Fireworks-Kkallfiler finns i Fireworks-hjalpen.

5 Redigera bilden i Fireworks.
Dokumentfonstret anger att du redigerar en Fireworks-bild fran ett annat program.
6 Nar du har redigerat klart klickar du pa Klar i dokumentfonstret.
Den uppdaterade bilden exporteras tillbaka till HomeSite och PNG-killfilen sparas om en kallfil valts.

Arbeta med GolLive och andra HTML-redigerare

Fireworks genererar ren HTML som kan ldsas av alla HTML-redigerare, och det kan ocksé importera HTML-innehall.
Med den hir funktionen kan du 6ppna och redigera nistan alla HTML-dokument i Fireworks.

Du kan exportera och kopiera Fireworks HTML till GoLive pa samma séitt som du kan med de flesta andra HTML-
redigerare. Den enda undantaget ér att du maste vélja GoLive HTML som HTML-stil innan du exporterar eller
kopierar HTML fran Fireworks.
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Obs! GoLive HTML-stilen stoder inte popup-menykod. Om ditt Fireworks-dokument innehdller popup-menyer viljer du
allmédn HTML som HTML-format innan du exporterar.

Arbeta med Flash

+ Du kan importera, kopiera och klistra in, eller exportera Fireworks-vektorer, bitmappar, animeringar och
flerldgesknappsgrafik som ska anviandas i Flash®.

+ Med funktionen starta-och-redigera dr det enkelt att redigera Fireworks-bilder i Flash. Nar du arbetar i Flash
tillampas alltid de instéllningar for att starta och redigera du anger i Fireworks.

« Flash HTML-stilen stoder inte popup-menykod. Fireworks knappars beteenden och andra typer av interaktivitet
importeras inte till Flash.

Placera Fireworks-grafik i Flash

Import eller kopiering av en Fireworks PNG-fil ger bésta kontrollen av hur grafik och animeringar laggs till i Flash. Du
kan ocksé importera JPEG-, GIF-, PNG- och SWF-filer som har exporterats fran Fireworks.

Obs! Niir Fireworks-grafik importeras eller kopieras och klistras in i Flash forloras vissa attribut, t.ex. direktfilter och
strukturer. Du kan inte importera eller kopiera en overtoningseffekt fran Fireworks till ett Flash-dokument. Flash stoder
dessutom bara helfyllningar, 6vertoningsfyllningar och baslinjer.

Importera Fireworks PNG-filer till Flash

Du kan importera Fireworks PNG-killfiler direkt till Flash utan att behéva exportera till nagot annat grafikformat. Alla
Fireworks-vektorer, bitmappar, animeringar och flerldgesknappsbilder kan importeras till Flash.

Obs! Knappbeteenden i Fireworks och andra typer av interaktivitet importeras inte till Flash eftersom Fireworks-
beteenden aktiveras av JavaScript som dr externt till filformatet. Flash anvinder intern ActionScript-kod.

1 Spara dokumentet i Fireworks.
2 Byt till ett 6ppet dokument i Flash.
3 (Valfritt) Klicka pa nyckelldget och lagret som du vill importera Fireworks-innehallet till.
4 Vilj Arkiv > Import.
5 Navigera till och markera PNG-filen.
6 Gor nigot av foljande i dialogrutan Importera Fireworks-dokument:
+ Vilj Importera som en sammanslagen bitmapp.
+ Vi]j ett importalternativ pa de tva popup-menyerna.
7 Vilj hur texten ska importeras.
8 Klicka pa OK.

Obs! Dina val i dialogrutan Importera Fireworks-dokument sparas och anvinds som standardinstillningar.
Alternativ for import av Fireworks-grafik, vektorobjekt och text

Importalternativ for bilder
Importera som en sammanslagen bitmapp Importerar en enskild, icke dndringsbar bild.
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Importera alla sidor i nya ldgen som filmklipp Importerar alla sidor i PNG-filen till ett nytt Flash-lager som far samma
namn som PNG-filen. Ett nyckelldge skapas i det nya lagret pa det aktuella ldgets plats, den forsta sidan i PNG-filen
placeras som ett filmklipp i det hér lédget och alla andra sidor placeras i ligen efter det som filmklipp. Lagerhierarkin
och ligen i PNG-filen bevaras.

Importera sidan 1 i aktuellt lage som filmklipp Innehallet i den valda sidan importeras som ett filmklipp som placeras
i det aktiva laget och det aktiva lagret i Flash-filen. Lagerhierarkin och ldgen i PNG-filen bevaras.

Importera alla sidor i nya scener som filmklipp Importerar alla sidor frain PNG-filen och mappar alla till en ny scen
som filmklipp. Alla lager och ligen pé sidorna bevaras. Om det redan finns scener i Flash-filen ldggs de nya scenerna
till efter de befintliga vid importen.

Importera sidan 1 i nytt lager Den valda sidan importeras som ett nytt lager. Ldgen importeras i tidslinjen som
separata lagen.

Alternativ for import av vektorobjekt

Importera som bitmappar for att bevara utseende Bevarar majligheten till redigering av vektorobjekt, savida de inte
har speciella fyllningar, linjer eller effekter som Flash inte stoder. Om du vill bevara utseendet pa sddana objekt
konverteras de till icke-dndringsbara bitmappsbilder i Flash.

Importera som redigerbara banor Bevarar dndringsbarheten av alla vektorobjekt. Om objekt har speciella fyllningar,
linjer eller effekter som Flash inte stoder, kan dessa egenskaper se annorlunda ut nar de importerats.

Importalternativ for text

Importera som bitmappar fér att bevara utseende Bevarar mojligheten till redigering av text, sdvida den inte har
speciella fyllningar, linjer eller effekter som Flash inte stoder. Om du vill bevara utseendet pa sadan text konverteras
den till icke-dndringsbar bitmappsbild i Flash.

Bevara all text redigerbar Bevarar dndringsbarheten for all text. Om textobjekt innehaller speciella fyllningar, linjer
eller effekter som Flash inte stoder, kan dessa objekt se annorlunda ut nir de importerats.

Kopiera eller dra Fireworks-grafik till Flash

Om du vill kopiera grafik till versioner av Flash som ér tidigare 4n Flash 8 viljer du Redigera > Kopiera bankonturer.

Obs! Du mdste kanske dela upp objekten (Andra > Dela upp) for att de ska kunna redigeras som separata vektorobjekt i
Flash.

1 IFireworks markerar du de objekt som ska kopieras.
2 Vilj Redigera > Kopiera och sedan Kopiera i Flash-popup-menyn.

3 IFlash skapar du ett nytt dokument och viljer Redigera > Klistra in eller ocksé drar du filen direkt fran Fireworks
till Flash.

4 Idialogrutan Importera Fireworks-dokument viljer du ett Till-alternativ:

Aktuella ldgen som filmklipp Innehallet som klistras in importeras som ett filmklipp som placeras i det aktiva laget
och det aktiva lagret i Flash-filen. Lagerhierarkin och ligen i PNG-filen bevaras.

Nytt lager Det inklistrade innehallet importeras som ett nytt lager. Lagen importeras i tidslinjen som separata
lagen.

5 Valj hur vektorobjekt ska importeras.
6 Vilj hur texten ska importeras.
7 Klicka pa OK.

Obs! Dina val i dialogrutan Importera Firework-dokument sparas och anvinds som standardinstdllningar.
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Om biblioteksstrukturen i Flash

Fireworks-objekt importeras i en Fireworks-objektsmapp i Flash-biblioteket. Strukturen i mappen ar sa har:
Fil 1, mapp // har fatt Fireworks-filnamnet

« Sidan 1, mapp // har fatt sidans namn (om det ér flera sidor)

— Sidan 1 // har fatt sidans namn

— — Lidge 1 mapp // har fatt ligets namn (om det r flera ldgen)
— — Lage 1// har fatt ligets namn

— — — Symbol 1iLdge 1 // namnet baseras pa symbolnamnet

— — — Symbol 2 i Lage 1

— Delade lager, mapp // Delade lager i ldgen pa Sidan 1
— — Delade lager, mapp // har fatt namnet pa det delade lagret
— — Delat lager, symbol
+ Sidan 2, mapp
— Sidan 2

— Symbol 1 pa Sidan 2 (for en sida utan lagen)

+ Huvudsida, mapp
— Huvudsida

— Symbol 1 pa Huvudsida

— Delade lager, mapp // Delade lager pa sidor
— — Delade lager, mapp // har fatt namnet pa det delade lagret

— — Delat lager, symbol

Om import av Fireworks-symboler till Flash

Nir du importerar Fireworks-symboler till Flash maste du tinka pa foljande:

+ Om en symbol anvéinder 9-segmentsstodlinjer, importeras de fyra stodlinjerna och bevaras i Flash. 9-
segmensstodlinjer bevaras emellertid inte for animeringar. De importerade symbolerna sparas som symboler i
Flash-biblioteket.

+ Mjuka redigeringar som har anvénts pa symboler forsvinner. Huvudkopian f6r symbolen importeras.

« Grafiksymboler lagras som en PNG-fil och JSF-filer. Endast PNG-filen importeras. Om symbolen innehéller ett
antal banor kombineras de till en symbol.

« Om du vill ha en symbols alla funktioner i Flash ersatter du den med Flash-versionen av symbolen.
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Bevara synlighet och lasning
Objekt och lager som doljs i PNG-filen importeras och forblir dolda i Flash. Icke-synliga delar av en grafiksymbol
importeras inte (t.ex. knappen Over- eller Ned-lige).

Om ett lager ar last eller dolt drver alla objekt och underlager i lagret den lasta eller dolda instdllningen och behaller
den nir de importeras till Flash.

Om du importerar en enskild sida till ett nytt lager i Flash skapas ett lager for hela sidan och alla objekt visas.
Synlighets- och ldsningsattribut bevaras inte.

Photoshops lagereffekter som stods
Photoshop Live-effekt - Skugga Avbildning enligt f6ljande:

« storleksavbildningar till oskdrpaX, oskirpaY
avstandsavbildningar till avstand
fargavbildningar till farg
« vinkelavbildningar till 180 - (Photoshop Effect-vinkel)
Photoshop Live-effekt - Inre skugga Avbildning enligt foljande:
« storleksavbildningar till oskédrpaX, oskdrpaY
« avstandsavbildningar till avstand
« fdrgavbildningar till firg
+ vinkelavbildningar till 180 - (Photoshop Effect-vinkel)
Photoshop Live-effekt - Yttre glod Avbildning enligt f6ljande:
« opacitetsavbildningar till styrka
« férgavbildningar till farg
storleksavbildningar till oskdrpaX, oskdrpaY
Photoshop Live-effekt - Inre gléd Avbildning enligt foljande:
+ opacitetsavbildningar till styrka
fargavbildningar till firg
storleksavbildningar till oskdrpaX, oskirpaY

+ objekt med andra Photoshop-lagereffekter rastreras

Exportera Fireworks-grafik till andra format att anviandas i Flash
Du kan exportera Fireworks-grafik som JPEG-, GIF-, PNG- och Adobe Illustrator 8 (AI)-filer och sedan importera
dem till Flash.

Aven om PNG ir det ursprungliga filformatet fr Fireworks dr PNG-grafikfiler som exporterats fran Fireworks
annorlunda dn de PNG-Killfiler som du sparar i Fireworks. Exporterade PNG-filer innehaller bara bilddata, precis som
GIF-filer och JPEG-filer, och ingen information om segmentlager, interaktivitet, direktfilter eller annat dndringsbart
innehall.

Exportera Fireworks-bilder och animeringar som SWF-filer
Fireworks-grafik och animeringar kan exporteras som SWF-filer i Flash. Om du vill bevara linjestorlek och
fargformatering viljer du Bevara utseende i dialogrutan Exportalternativ fér Flash SWEF.
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Foljande formatering forsvinner vid export till SWF-format: blandningslége, lager, masker (tillimpas fore export),
segmentobjekt, bildscheman, beteenden, fyllningsmonster och 6vertoningar.

1 Vilj Arkiv > Spara som.

2 Ange ett filnamn och vilj en malmapp.
3 Vilj Adobe Flash SWF som format.

4 Klicka pa Alternativ. Vilj Objekt:

Bevara banor Med det hir alternativet kan du bevara banornas dndringsbarhet. Effekter och formatering
forsvinner.

Bevara utseende Konverterar vektorobjekt till bitmappsobjekt och bevarar utseendet pa tillimpade linjer och
fyllningar. Andringsbarheten forsvinner.

5 Vilj ett Text-alternativ:

Bevara dndringsbarhet Med det hir alternativet kan du bevara textens dndringsbarhet. Effekter och formatering
forsvinner.

Konvertera till banor Konverterar text till banor, bevarar kerning och mellanrum du angett i Fireworks.
Andringsbarheten forsvinner.

6 Ange kvalitet pa JPEG-bilder med popup-skjutreglaget for JPEG-kvalitet.
7 Vilj vilka lagen som ska exporteras och lagesfrekvensen i sekunder.

8 Kilicka pa OK och sedan pa Spara i dialogrutan Exportera.

Exportera 8-bitars PNG-filer med genomskinlighet
Om du vill exportera 32-bitars PNG-filer med genomskinlighet importerar du Fireworks PNG-killfiler direkt till
Flash. Om du vill exportera 8-bitars PNG-filer med genomskinlighet gor du sa har:

p—

Vilj, i Fireworks, Fonster > Optimera sa att panelen Optimera 6ppnas.

2 Vilj PNG 8 som exportfilsformat och Alfagenomskinlighet pa popup-menyn Genomskinlighet.
3 Valj Arkiv > Export.

4 Vilj Endast bilder p& popup-menyn Spara som typ.

5

Namnge och spara filen.

Importera exporterade Fireworks-bilder och animeringar till Flash
1 Skapa ett nytt dokument i Flash.

Obs! Om du importerar en Fireworks-bild till en befintlig Flash-fil skapar du ett nytt lager i Flash.
2 Vilj Arkiv > Importera och leta upp bild- eller animeringsfilen.

3 Importera filen genom att klicka pa Oppna.

Anvanda Fireworks till att redigera bilder i Flash

Tack vare starta-och-redigera-integration kan du anvénda Fireworks till att géra dndringar i en bild som du tidigare
importerat till Flash, d&ven om bilden inte har exporterats fran Fireworks.

Obs! Ursprungliga Fireworks-PNG-filer som importerats till Flash dr undantag. PNG-filen mdste ha importerats som en
sammanslagen bitmappsbild.
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Om bilden exporterats fran Fireworks och du sparat den ursprungliga PNG-filen kan du redigera PNG-filen i
Fireworks fran Flash. Nér du gar tillbaka till Flash uppdateras bade PNG-filen och bilden i Flash.

1 Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) i Flash pa bildfilen p& panelen Dokumentbibliotek.
2 Vilj Redigera med Fireworks pa popup-menyn.
Obs! Om detta alternativ inte visas pd menyn viljer du Redigera med och letar upp Fireworks-programmet.
3 Klicka pa Ja i rutan Hitta killa och leta upp PNG-originalfilen fér Fireworks-bilden och klicka sedan pa Oppna.
4 Redigera bilden och klicka pé& Klar nér du &r fardig.
En ny bildfil exporteras till Flash och den ursprungliga PNG-filen sparas.

Se aven

“Installningar for Starta och redigera” pa sidan 282

Arbeta med FreeHand och lllustrator

Vektorgrafik kan delas mellan Fireworks och vektorgrafikprogram som Adobe FreeHand® och Adobe Illustrator®.
Utseendet pé objekten kan variera mellan de olika programmen eftersom Fireworks inte har samma funktioner som
alla andra vektorgrafikprogram.

Fireworks stoder grafik fran FreeHand 7 och senare.

Placera FreeHand-grafik i Fireworks

Alternativ for import av FreeHand-grafik till Fireworks
Skala Anger skalforindringsprocent f6r den importerade filen.

Bredd och h6jd Anger bredd och hojd pa den importerade filen i pixlar, tum eller centimeter.
Upplésning Anger den importerade filens upplosning.

Kantutjamning Utjamnar importerade objekt och tar bort ojamna kanter. Du viljer det hir alternativet separat for
banor och text. Anvind egenskapskontrollen nér du vill andra markerade objekt till Kantutjamning eller Hard kant.

Filkonvertering anger hur flersidesdokument hanteras vid import:
« Oppnaensida Importerar bara den angivna sidan.
+ Oppnasidor som ligen Importerar alla sidor i dokumentet och placerar varje sida i ett separat lage.
« Ignoreralager Importerar alla objekt i ett enskilt lager.

Kom ihag lager Bibehaller lagerstrukturen for den importerade filen.
+ Konvertera lager till ligen Placerar varje lager i det importerade dokumentet i ett separat lige.
Inkludera osynliga lager importerar objekt i lager som doljs. I annat fall ignoreras osynliga lager.

Inkludera bakgrundslager Importerar objekt frain dokumentets bakgrundslager. I annat fall ignoreras
bakgrundslagret.

Aterge som bilder Rastrerar komplexa grupper, blandningar eller fyllningar sida vid sida och placerar dem som
enskilda bitmappsobjekt i ett Fireworks-dokument. Ange ett antal i textrutan som anger hur ménga objekt en grupp,
en blandning eller en fyllning sida vid sida far innehalla innan den rastreras under importen.
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Importera vektorgrafik fran en FreeHand-fil
1 1Fireworks viljer du Arkiv > Import nir du vill navigera till 6nskad FreeHand-fil och klickar sedan p& Oppna.

2 Vilj alternativ i dialogrutan Vektorfilsalternativ.

3 Klicka pa OK.

Kopiera och klistra in en markerad FreeHand-bild i Fireworks
1 Vilj sedan Redigera > Kopiera i Freehand.

2 Skapa ett nytt dokument i Fireworks eller 6ppna ett befintligt dokument.

3 Vilj Redigera > Klistra in.

Dra en FreeHand-bild till Fireworks
% Dra bilden frén FreeHand till ett ppet dokument i Fireworks.

Om FreeHand- och Fireworks-programmen har maximerats drar du, i Windows, FreeHand-bilden till Fireworks-
knappen i aktivitetsfiltet. Hall den ddr ndgra sekunder sa att dokumentfonstret i Fireworks visas. Dra markdren till
arbetsytan och sléipp.

Placera Fireworks-grafik i FreeHand

Importera Fireworks-grafik till FreeHand

FreeHand kan importera Fireworks-lager, lagen, vektorer, text, bitmappar och vissa andra effekter som delas med bada
programmen. Dold Fireworks-lager ignoreras och importeras inte. De alternativ du viljer i dialogrutan
Importinstallningar for Fireworks PNG styr huruvida det importerade innehallet kan redigeras.

1 Spara dokumentet i Fireworks.

2 Byt till ett 6ppet dokument i FreeHand.

3 Vilj Arkiv > Importera eller Arkiv > Oppna.

4 Leta upp och markera PNG-filen i dialogrutan Importera och klicka sedan pa Oppna.

5 Idialogrutan Importinstéllningar for Fireworks PNG viljer du ett filkonverteringsalternativ:

Oppna ldgen som sidor Importerar Fireworks-ldgen till separata FreeHand-sidor.

(Valfritt) Om du vill konvertera Fireworks-lager till FreeHand-lager viljer du Kom ihag lager. Om du vill
kombinera innehallet i alla Fireworks-lagren till ett enstaka lager avmarkerar du Kom ihag lager.

Oppna ldgen som lager Importerar Fireworks-ligen som separata lager.

6 Vilj ett lage som ska importeras pd popup-menyn Lige. Om du vill importera alla ldgen véljer du Alla (visas bara
om du 6ppnar ligen som lager eller om du 6ppnar en PNG-fil i stéllet for att importera den).

7 Valj hur objekt ska importeras:

Rastrera vid behov for att bevara utseende Konverterar vissa vektorobjekt till icke dndringsbara bitmappsbilder.
Endast objekt med effekter, linjer och fyllningar som inte delas med FreeHand konverteras.

Behall alla banor dndringsbara Med det har alternativet kan du redigera alla importerade vektorobjekt. Vissa
objekt kan visas litet annorlunda i FreeHand jamf6rt med i Fireworks pa grund av skillnader i hur de tva
programmen tolkar information. Effekter som inte delas av de bdda programmen kanske ignoreras.
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8 Vilj hur text ska importeras:

Rastrera vid behov fér att bevara utseende Konverterar vissa textobjekt till icke dndringsbara bitmappsbilder.
Endast text med effekter, linjer och fyllningar som inte delas med FreeHand rastreras.

Bevara all text redigerbar Med det hir alternativet kan du redigera all importerad text. Viss text kan visas litet
annorlunda i FreeHand jamfort med i Fireworks, och effekter som inte delas av de tva programmen kan ignoreras.

9 Vilj alternativet Importera som en sammanslagen bitmapp om du vill bevara utseendet pa hela Fireworks-
dokumentet i en dndringsbar form.

10 Klicka pa OK och sedan i FreeHand-dokumentfonstret dér du vill att Fireworks PNG-filen ska visas.

Kopiera och klistra in Fireworks-bilder i FreeHand

1 Markera de objekt som ska kopieras i Fireworks.
2 Vilj Redigera > Kopiera.

3 Byt till ett 6ppet dokument i FreeHand.

4 Vilj Redigera > Klistra in.
5

Markera importalternativ och klicka pa OK.

Kopiera och klistra in Fireworks-banor i FreeHand

Anviand kommandot Kopiera som vektorer nir du kopierar markerade Fireworks-banor till FreeHand. Kommandot
Kopiera som vektorer ér praktiskt om du bara vill kopiera banorna och inte innehallet i dem.

Obs! Anvind kommandot Kopiera som vektorer med FreeHand 10 och tidigare versioner. Med FreeHand MX viljer du
Redigera > Kopiera for att fa fullt objektutseende och forbittrad dndringsbarhet.

1 Vilj Redigera > Kopiera som vektorer
2 Byt till ett 6ppet dokument i FreeHand.

3 Vilj Redigera > Klistra om du vill klistra in banorna.

Exportera vektorgrafik till FreeHand
Obs! Vid export stills kanterna in pd Hard i Fireworks.

1 Vilj Arkiv > Spara som.
2 Ange ett filnamn och vilj en malmapp.
3 Valj Illustrator 8 pa popup-menyn Spara som.

Obs! Anvind Illustrator 8-grafikfilsformatet ndir du exporterar fran Fireworks till ndgot annat grafikprogram,
ddribland FreeHand.

4 Klicka pa Alternativ.
5 I dialogrutan Exportalternativ for Illustrator véljer du ett ligesalternativ:

Exportera endast aktuellt lige Bevarar lagernamn och exporterar bara det aktuella laget.
Konvertera ldgen till lager Exporterar varje Fireworks-ldge som ett lager.

6 Om du vill exportera filen for att anvandas i FreeHand viljer du FreeHand-kompatibel.

Om du viljer FreeHand-kompatibel ignoreras bitmappar och konverteras 6vertoningsfyllningar till helfyllningar.

7 Klicka pa OK och sedan pa Spara.
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8 Byt till ett 6ppet dokument i FreeHand.

9 Vilj Arkiv > Oppna eller Arkiv > Importera om du vill navigera till den fil du exporterat fran Fireworks, och klicka
sedan pa Oppna.

Arbeta med lllustrator

Fireworks stoder import av originalfiler fran Illustrator (AI) CS2 och senare, med alternativ for att bibehalla manga
aspekter for de importerade filerna, déribland lager, monster och linkade bilder. Darf6r kan du 6verfora Hlustrator-
bilder till Fireworks dir du kan redigera och webboptimera dem. Du kan ocksa exportera Illustrator-filer fran
Fireworks.

Nér du importerar Illustrator-filer bevaras foljande funktioner i Fireworks:
Bezier-punkter Antalet och placeringen av Bezier-punkterna bevaras.
Farger Farger bevaras sa nira som mojligt vid import av Al-innehall till Fireworks.
Textattribut: -Teckensnitt

« Storlek

- Farg

« Fet

+ Kursiv

« Justera (Vinster, Hoger, Centrera, Justera)

+ Orientering (Vagrit, Lodrat vénster till hoger, Lodrat hoger till vinster)
+ Teckenmellanrum

+ Teckenplacering (Normal, Upphojd, Nedsinkt)

+ Automatisk kerning

+ Kerningspar

Om du snabbt vill importera viss text till en Illustrator-fil kopierar du den direkt till Fireworks. Kopierad text behdller
alla textattribut.

Overtoningsfyllningar Overtoningar importeras som ursprungliga Fireworks-6vertoningar. Alla firgpunkter i
6vertoningen bevaras.

Bilder Illustrator Al-filer kan innehélla linkade filer och placerade filer av f6ljande typer: PDF, BMP, EPS, GIF, JPEG,
JPEG2000, PICT, PCX, PCD, PSD, PXR, PNG, TGA och TIFF. Inbidddade bilder 6verfors till Fireworks som rastrerade
bilder. Linkade bilder bevaras som linkade bitmappar i Fireworks.

Urklippmask Fireworks stoder import av urklippsmasker med banor och sammansatta banor.

Fyllda linjer Fyllda linjer importeras som ett enskilt ritobjekt.

Helfyllningar Fyllda banor importeras som ett enskilt ritobjekt.

Sammansatta banor Sammansatta banor importeras som ett enskilt ritobjekt.

Grupper Gruppen bevaras och de individuella gruppobjekten importeras som ritobjekt.

Diagram Diagram importeras som grupper och de forlorar sin speciella dndringsbarhet som diagram.

Mallar Illustrator-mallar &r i sjilva verket banor, och de importeras inte som Fireworks-mallar.
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Ménster Monster importeras som individuella rektanglar. Dessa rektanglar importeras som originalmonster i
Fireworks och monstret kopplas till ritobjektet.

Penseldrag Penseldrag importeras som flera grupper (en grupp per stingd bana).
Symboler Symboler importeras som normala gruppobjekt.

Genomskinlighet I Fireworks importeras objektopacitet korrekt och bevaras genomskinlighetsinstéillningarnas
ursprungliga Illustrator-vérden.

Underlager I Fireworks importeras alla underlager som Fireworks-originalunderlager.

Arbeta med Photoshop

I Fireworks importeras Photoshop (PSD)-originalfiler och bevaras ménga Photoshop-funktioner. Du kan ocksa
exportera Fireworks-grafik till Photoshop ddr du kan redigera dem.

Placera Photoshop-bilder i Fireworks

Du placerar Photoshop-bilder i Fireworks med Arkiv > Import eller Arkiv > Oppna eller genom att dra filerna till
arbetsytan. Med kommandot Import far du atkomst till unika alternativ for bakgrundslagret och lagermappar. Med
kommandot Oppna och med fildragningsmetoden far du &tkomst till stédlinjer och ligen.

Se aven

”Photoshop Import och andra instéllningar” pa sidan 282

Photoshop-funktioner som dr konverterade och inte stods i Fireworks

Nir du 6ppnar eller importerar en Photoshop-fil konverterar Fireworks bilden till PNG-format enligt dina angivna
importinstéllningar. (Se "Photoshop Import och andra instillningar” pa sidan 282.)

Enskilda lagermasker konverteras till Fireworks objektmasker. Gruppmasker stods ej.

« Urklippsmasker konverteras till objektmasker, men deras utseende férdndras nagot. Markera instéllningen
urklippsmasker for att bevara utseendet men forlora redigeringsmojligheterna.

« Blandningsldgen for lager konverteras till blandningsldgen for Fireworks objekt om motsvarande ligen finns.

+ Lagereffekter bevaras som standardinstéllning. Vilj installningen i lagereffekter om du foredrar att konvertera de
hir effekterna till motsvarande direktfilter. Observera att liknande effekter och filter kan skilja sig nagot i utseende.

+ Den forsta alfakanalen i paletten Kanaler konverteras till genomskinliga omraden i Fireworks-bilden. Fireworks
stoder inte ytterligare Photoshop-alfakanaler.

« Alla fiargdjup och lagen i Photoshop konverteras till 8-bit RGB.

+ Justeringslager stods ej.

Dra, oppna ellerimportera Photoshop-bilder till Fireworks
Alla bilder du drar, 6ppnar eller importerar blir ett nytt bitmappsobjekt.

Obs! I Windows mdste Photoshop-filnamn innehdlla ett PSD-filnamnstilligg for att filtypen ska identifieras i Fireworks.

1 Gor nagot av foljande:

Dra en Photoshop-bild eller fil till ett 6ppet Fireworks-dokument.
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« Vilj Arkiv > Oppna eller Arkiv > Import och navigera till en Photoshop-fil (PSD).
2 Klicka pa Oppna.
3 Idialogrutan som visas viljer du bildalternativ och klickar sedan pa OK.

4 Om duanvint Arkiv > Import visas en markor som ser ut som ett omvént L. Klicka pé arbetsytan ddr du vill placera
bildens 6vre vinstra horn.

Se aven
”Photoshop Import och andra instéllningar” pa sidan 282

Importalternativ for Photoshop-filer

Nir du importerar eller 6ppnar en Photoshop-fil i Fireworks visas en dialogruta dir du anger hur bilden ska
importeras. De alternativ du véljer avgor hur de importerade filerna ser ut och kan dndras.

1 Ange bilddimensioner i pixlar eller procent och ange pixelupplosning. Om du vill bibehalla férhéllandet mellan
bredd och hojd viljer du Bibehall proportioner.

2 Om Photoshop-filen innehaller lagerkompositioner véljer du vilken version av bilden du vill importera. Vilj
Forhandsgranska om du vill visa en férhandsvisning av den valda kompositionen. I textrutan Kommentarer visas
kommentarer fran Photoshop-filen.

3 Vilji popup-menyn lingst ned hur Photoshop-bilden ska 6ppnas i Fireworks:

Bevara lagers redigerbarhet viktigare &n utseende Bevarar sa mycket lagerstruktur och textandringsbarhet som
mojligt utan att offra bildens utseende. Om filen innehaller funktioner som Fireworks inte stoder, bevaras
dokumentets utseende genom att lagren ldggs samman och rasteriseras. Nagra exempel:

+ CMYK-lager, justeringslager och lager som anvéinder ett Spara ur-alternativ slas samman med underliggande
lager.

« Lager som anvinder lagereffekter som inte stods kan slas samman, beroende pa lagrets blandningslage och om
det finns genomskinliga pixlar.

Bevara utseende pa Photoshop-lager Ligger samman alla objekt pa alla Photoshop-lager och konverterar alla
Photoshop-lager till bitmappsobjekt. Med det hir alternativet tas majligheten bort att dandra Photoshop-lager i
Fireworks. Lagergrupper bibehalls emellertid.

Anvénda egna instéllningar Importerar filen med de anpassade filkonverteringsinstillningar du anger i
dialogrutan Instdllningar. (Se "Photoshop Import och andra instéllningar” pa sidan 282.)

Ldagg samman Photoshop-lager till en bild Importerar Photoshop-filen som en sammanslagen bild utan lager. Den
konverterade filen bibehaller inte nagra individuella objekt. Opacitet bibehalles men kan inte dndras.

4 Om du anvinder Arkiv > Import kan du vilja foljande alternativ:
Inkludera bakgrundslager Importerar objekt fran bildens bakgrundslager.
Importera till ny mapp Importerar bilden till den nya lagermappen Photoshop Import

5 Om du anvint Arkiv > Oppna eller dragit Photoshop-filen till Fireworks, kan du vilja féljande alternativ:
Inkludera stodlinjer Bibehaller Photoshop-stddlinjernas ursprungliga positioner.

Konvertera lager till ligen Placerar alla Photoshop-lagergrupper i sina egna ldgen.

Importera text fran Photoshop

Om du snabbt vill importera viss text till en Photoshop-fil kopierar du den direkt till Fireworks. Kopierad text behdller
alla textattribut.
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Nir du importerar Photoshop-filer som innehaller text letar Fireworks efter nédvandiga teckensnitt pa systemet. Om
teckensnitten inte har installerats uppmanas du att ersitta dem eller bibehalla deras utseende.

Om texten i Photoshop-filen har effekter som stods i Fireworks tillimpas de dér. Men eftersom Fireworks och
Photoshop tillimpar effekter pa olika sdtt, kanske de visas pa olika sitt i de bada programmen.

Om filer fran Photoshop 6 eller 7 som innehéller text 6ppnas eller importeras i Fireworks med alternativet Bevara
utseende markerat, visas en cache-lagrad bild av texten sa att utseendet fran Photoshop bibehalls. Nar du redigerar
texten ersatts den cache-lagrade bilden med aktuell text. Textens utseende kan variera fran den ursprungliga textens.
Ursprungliga teckensnittsdata lagras emellertid i PNG-filen s att du kan anvénda originalteckensnitten pa system
som har dem installerade.

Obs! Fireworks kan inte exportera text i 6- eller 7-format. Om du dndrar ett dokument som innehdller Photoshop 6- eller
7-text och sedan exporterar tillbaka dokumentet till Photoshop, exporteras filen i Photoshop 5.5-format. Om du inte gor
ndgra dndringar i texten exporteras filen emellertid i Photoshop 6-format.

Se aven

"Photoshop Import och andra instéllningar” pa sidan 282

Anvanda Photoshop-filter och plugin-program

Du kan anvdnda manga Photoshop- och andra tredjepartsfiler och plugin-program, antingen i fonstret Direktfilter
eller pa Filter-menyn.

Obs! Plugin-program och filter for Photoshop 5.5 och tidigare versioner kan anvindas. Plugin-program och filter for
Photoshop 6 eller senare dr inte kompatibla med Fireworks.

Aktivera Photoshop-plugin-program i dialogrutan Installningar
1 Vilj Redigera > Instéllningar (Windows) eller Fireworks > Installningar (Mac OS).

2 Kilicka pa kategorin Plugin.

3 Vilj Photoshop-plugin-program
Dialogrutan Vilj en mapp (Windows) eller Vilj en mapp (Mac OS) 6ppnas.
Obs! Klicka pad Bliddra om dialogrutan inte ppnas.

4 Navigera till mappen dar Photoshop eller filter och plugin-program har installerats och klicka sedan pa Vilj
(Windows) eller Vilj (Mac OS).

5 Klicka pa OK sa att dialogrutan Instéllningar stdngs.

6 Starta om Fireworks.

Se aven

“Installningar for plugin-program” pa sidan 283

Aktivera Photoshop-plugin-program i dialogrutan Direktfilter

1 Vilj valfria vektorobjekt eller textblock pa arbetsytan och klicka pa plusikonen (+) bredvid filteretiketten i
egenskapskontrollen.

2 Vilj Alternativ > Hitta plugin-program pa popup-menyn.

3 Navigera till mappen dér Photoshop eller filter och plugin-program har installerats och klicka sedan pa Vilj
(Windows) eller Vilj (Mac OS). Om du uppmanas att starta om Fireworks klickar du pa OK.
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4 Starta om Fireworks for att lasa in filter och plugin.

Obs! Du kan ocksd installera plugin-program direkt i mappen Plugin i Fireworks.

Placera Fireworks-grafik i Photoshop

Fireworks har utokat stod for export av filer i Photoshop-format (PSD). En Fireworks-bild som exporteras till
Photoshop bibehéller samma dndringsbarhet nar den 6ppnas igen i Fireworks som andra Photoshop-bilder.
Photoshop-anvéindare kan arbeta med sina bilder i Fireworks och sedan fortsitta redigera dem i Photoshop.

Exportera en fil i Photoshop-format
1 Vailj Arkiv > Spara som.

2 Namnge filen och vilj Photoshop PSD pé Spara som-menyn.

3 Klicka pa Alternativ om du vill ange férinstallda exportalternativ for objekt, effekter och text. Vilj darefter en
forinstéllning nedan pa menyn Instillningar.

Bevara redigerbarhet viktigare &n utseende Konverterar objekt till lager, bibehéller effekters dndringsbarhet och
konverterar text till 4ndringsbara Photoshop-textlager. Vilj det hir alternativet om du tdnker dndra bilden i
Photoshop och inte behover bibehalla Fireworks-bildens exakta utseende.

Bevara Fireworks-utseende Konverterar alla objekt till ett separat Photoshop-lager och effekter och text blir inte
andringsbara. Vilj det hér alternativet om du vill bibehalla kontrollen 6ver Fireworks-objektet i Photoshop men
ocksa om du vill bibehalla Fireworks-bildens ursprungliga utseende.

Mindre Photoshop-fil Liger samman alla lager till en helt atergiven bild. Vilj det hdr alternativet om du exporterar
en fil som innehaller ett stort antal Fireworks-objekt.

Egen Tillater att du kan vilja vissa instéllningar for objekt, effekter och text.
4 Klicka pa Spara nér du vill exportera Photoshop-filen.

Obs! I Photoshop 5.5 och tidigare kan inte filer med fler éin 100 lager 6ppnas. Du mdste ta bort eller sld samman objekt
om det Fireworks-dokument du exporterar innehdller mer dn 100 objekt.

Anpassa exportinstallningar i Photoshop
1 Idialogrutan Spara som viljer du Photoshop PSD som filtyp och ddrefter klickar du pa Alternativ.

2 Papopup-menyn Instéllningar véljer du Egen.
3 Vilj nagot av foljande pa popup-menyn Alternativ:

Konvertera till Photoshop-lager Konverterar individuella Fireworks-objekt till Photoshop-lager och Fireworks-
masker till Photoshop-lagermasker.

Ldgg samman varje Fireworks-lager Ligger samman alla objekt i varje separat lager och alla Fireworks-lager blir ett
lager i Photoshop. Nér du viljer det har alternativet forlorar du majligheten att dndra Fireworks-objekt i
Photoshop. Du forlorar ocksé funktioner, t.ex. blandningsligen, som &r kopplade till Fireworks-objekten.

4 Vilj nagot av foljande pa popup-menyn Effekter:

Bevara dndringsbarhet Konverterar Fireworks-direktfilter till deras motsvarighet i Photoshop. Om effekterna inte
finns i Photoshop ignoreras de.

Aterge effekter Ligger samman effekter i sina objekt. Om du viljer det hir alternativet bibehdller du effekternas
utseende, men du kan inte dndra dem i Photoshop.
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5 Vilj nagot av foljande pa popup-menyn Text:

Bevara dndringsbarhet Konverterar text till andringsbart Photoshop-lager. Textformatering som inte stods av
Photoshop forloras.

Aterge text Andrar en text till ett bildobjekt. Nar du viljer det hir alternativet bibehaller du textens utseende, men
du kan inte dndra den.

Arbeta med Director

Med Fireworks kan du exportera grafik och interaktivt innehall till Director®. Med det hér alternativet kan Director-
anvédndare dra fordel av verktygen for optimering och grafikdesign i Fireworks utan att kompromissa med kvaliteten.

« Exporten bibehaller bildernas beteende och segment.
+ Du kan exportera segmenterade bilder med &verrullningar

Obs! Director HTML-stilen stoder inte popup-menykod.

Placera Fireworks-filer i Director

Director kan importera ssmmanslagna bilder fran Fireworks, t.ex. JPEG- och GIF-bilder. Aven 32-bitars PNG-bilder
med genomskinlighet kan importeras. For segmenterat, interaktivt och animerat innehall kan Director importera
Fireworks HTML.

Mer information om export av sammanslagna Fireworks-bilder, t.ex. JPEG- och GIF-bilder, finns i Fireworks-hjilpen.

Exportera 32-bitars PNG-bilder med genomskinlighet

1 I Fireworks véljer du Fonster > Optimera, dndrar exportfilsformatet till PNG 32 och anger Genomskinlig for
alternativet Matte.

2 Vilj Arkiv > Export.
3 Vilj Endast bilder pa popup-menyn Spara som typ.

4 Namnge och spara filen.

Exportera lagrat och segmenterat Fireworks-innehall till Director

Om du exporterar Fireworks-segment till Director kan du exportera segmenterat och interaktivt innehéll, t.ex.
knappar och 6verrullningsbilder. Om du exporterar lager till Director kan du exportera lagrat Fireworks-innehall, t.ex.
animeringar.

1 I Fireworks véljer du Arkiv > Export.

2 I dialogrutan Export skriver du ett filnamn och viljer en malmapp.
3 Vilj Director pa popup-menyn Spara som.

4 Vilj ett Kélla-alternativ:

Fireworks-lager Exporterar alla lager i dokumentet. Vilj det hér alternativet om du exporterar lagrat innehall eller
animeringar.

Fireworks-segment Exporterar alla segment i dokumentet. Vilj det hir alternativet om du exporterar segmenterat
eller interaktivt innehll, t.ex. 6verrullningsbilder och knappar.
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Om du vill beskdra de exporterade bilderna automatiskt s att de passar objekten pa respektive ldge véljer du Beskar

bilder.
Vilj Lagg bilder i undermappen om du vill ha en mapp for bilder.

Importera en sammanslagen Fireworks-bild till Director

1
2
3

I Director viljer du Arkiv > Import.
Navigera till 6nskad fil och klicka pa Import.

(Valfritt) Andra alternativen i dialogrutan Bildalternativ. Mer information om varje alternativ finns i Anvinda
Director.

Klicka pa OK om du vill visa den importerade bilden som en bitmapp.

Importera lagrat, segmenterat eller interaktivt Fireworks-innehall

1

I Director viljer du Infoga > Fireworks > Bilder fran Fireworks HTML.

Obs! Platsen for och namnet pa det hir menykommandot kan vara olika beroende pa vilken version av Director du har.
Leta upp Fireworks HTML-filen du exporterat som ska anvéndas i Director.

(Valfritt) Andra alternativen i dialogrutan Oppna Fireworks HTML.

Farg Anger ett firgdjup for de importerade bilderna. Om de innehaller genomskinlighet véljer du 32-bitarsfirg.
Passmirke Anger passmirke for de importerade bilderna.

Importera 6verrullningsbeteende som Lingo Konverterar Fireworks-beteende till Lingo-kod.

Importera till Score Placerar gruppmedlemmar i Score vid importen.

Klicka pa Oppna.

Bilder och kod fran Fireworks HTML importeras.

Obs! Om du importerar en Fireworks-animering drar du nyckelldgen i Director for att forskjuta samordningen av alla
importerade lager.

Andra Director-gruppmedlemmar i Fireworks

Se aven

“Installningar for Starta och redigera” pa sidan 282

Starta Fireworks om du vill andra en Director-gruppmediem

1
2

Hogerklicka (Windows) eller Ctrl-klicka (Mac OS) i Director pa bilden i fonstret Avgjutning.
Vilj Starta extern redigerare pa popup-menyn.

Obs! Om du vill ange Fireworks som den externa redigeraren for bitmappsbilder viljer du i Director Arkiv >
Instillningar > Redigerare och anger Fireworks.

Filen 6ppnas i Fireworks och 6verst i dokumentfonstret anges att du redigerar en fil i Director.

Gor dina dndringar och klicka p& Klar nér du ar klar.

I Fireworks exporteras den nya bilden till Director.
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Med starta-och-redigera-integrering kan du gora dndringar av Director-medlemmar genom att starta Fireworks
for att redigera dem inifrén Director. Du kan ocksa starta Fireworks fran Director om du vill optimera
gruppmedlemmar.

Optimera gruppmedlemmar i Director
Starta Fireworks fran Director for att forhandsvisa optimeringsdndringar fo6r valda gruppmedlemmar.

1 I Director viljer du gruppmedlemmar i fonstret Avgjutning och klickar sedan pa Optimera pa fliken Bitmapp i
egenskapskontrollen.

2 Andra optimeringsinstéllningarna i Fireworks.

3 Klicka pa Uppdatera nér du ér klar. Om dialogrutan MIX-redigering klickar du pé Klar.

Om Adobe Bridge

Adobe® Bridge ir ett plattformsoverskridande program som inkluderas med Adobe Creative Suite-komponenter.
Med Adobe Bridge far du hjilp att hitta, ordna och soka de tillgdngar du behéver for att skapa tryckt, webbaserat,
videobaserat och ljudbaserat innehall. Du kan starta Bridge frén valfri Creative Suite-komponent (utom Acrobat® 8)
och dérifran 6ppna bade Adobe-objekt och andra typer av objekt.

Anvind Adobe Bridge till att utfora foljande:
Hantera bild-, film- och ljudfiler.
Hantera dina foton.
+ Arbeta med Adobe Version Cue’-hanterade objekt.
« Utféra automatiserade uppgifter, t.ex. gruppkommandon.
« Synkronisera firginstéllningar i firghanterade Creative Suite-komponenter.

« Starta en webbkonferens i realtid.

Dela bildmetadata med Adobe XMP

Med Adobe XMP (eXtensible Metadata Platform) kan du lagga till filinformation i sparade PNG-, GIF-, JPEG-,
Photoshop- och TIFF-filer. XMP underléttar utbyte av metadata, t.ex. forfattare, copyright och nyckelord mellan olika
Adobe-program.

1 Vilj Arkiv > Filinformation
2 Gor nagot av foljande:

Om du vill lagga till metadata gar du till "Ligga till metadata med hjdlp av dialogrutan Filinformation” pa
sidan 265.

Om du vill skapa nya metadatakategorier gar du till ’Arbeta med metadatamallar” pa sidan 266.

+  Om du vill importera metadata fran en befintlig XML-fil gar du till "Importera metadata till ett dokument” pa
sidan 267.
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Lagga till metadata med hjalp av dialogrutan Filinformation

I dialogrutan Filinformation visas kameradata, andra filegenskaper, en redigeringshistorik, copyright och information
om forfattare. Dialogrutan Filinformation innehaller ocksa egna metadatapaneler. Du kan lidgga till metadata direkt i
dialogrutan Filinformation. Om du véljer flera filer visas i dialogrutan var olika virden finns for ett textfalt. All
information du anger i ett filt dsidosatter befintliga metadata. Det nya virden anvénds i alla markerade filer.

Obs! Du kan ocksd visa metadata pd metadatapanelen, i vissa vyer av innehdllspanelen och genom att placera pekaren
over miniatyrbilden i innehdllspanelen.

1 Markera en eller flera filer.
2 Vilj Arkiv > Filinformation.
3 Vilj nagot av foljande pa flikarna 6verst i dialogrutan:

Anvind vinsterpil och hogerpil for att bliddra mellan flikarna eller klicka pd neddtpilen och vilj en kategori i
listan.

Beskrivning Dukan ange dokumentinformation om filen, till exempel dokumentnamn, forfattare, beskrivning och
nyckelord som kan anvidndas nér du soker efter dokumentet. Om du vill ange copyrightinformation, véljer du
Copyright-skyddad pa popup-menyn Copyright-status. Ange sedan upphovsrittsinnehavaren, meddelandetext
och URL-adress till personen eller féretaget som innehar upphovsritten.

IPTC Innefattar fyra omrédden: IPTC-innehall beskriver det synliga innehallet i bilden. IPTC-kontakt visar
kontaktinformation for fotografen. IPTC-bild visar beskrivande information f6r bilden. IPTC-status visar
arbetsflode och copyrightinformation.

Kameradata Innefattar tvd omraden: Kameradata 1 visar skrivskyddad information om kameran samt vilka
installningar som anvéndes nir fotot togs, till exempel tillverkare, modell, slutarhastighet och blandare.
Kameradata 2 visar skrivskyddad filinformation om fotot, bland annat pixeldimensioner och uppldsning.

Videodata Visar information om videofilen, bland annat videoram och videoh6jd. Du kan ange information som
till exempel namn pa band och namn pa scen.

Ljuddata Du kan ange information om ljudfilen, bland annat rubrik, artist, bithastighet och loopinstéllningar.
Mobil SWF Visar information om barbara mediafiler, bland annat rubrik, forfattare, beskrivning och innehéllstyp.
Kategorier Du kan ange information som baseras pa Associated Press-kategorier.

Ursprunglig Du kan ange filinformation som 4r anvéindbar for teve- och radiostationer, bland annat nar och var
filen skapades, 6verforingshastighet, specialinstruktioner och rubrikinformation.

DICOM Visar information om patient, studie, serie och utrustning for DICOM-bilder.

Historik Visar Adobe Photoshops historiklogginformation om bilder som har sparats med Photoshop. Alternativet
Historik visas endast om Adobe Photoshop har installerats.

lllustrator Du kan anvinda en dokumentprofil for utskrift, webben eller barbara utdata.

Avancerat Visar filt och strukturer for lagring av metadata genom att anvinda namnutrymmen och egenskaper,
till exempel filformat och egenskaper for XMP, Exif och PDF.

Radata Visar XMP-textinformation om filen.

4 Skriv informationen som ska laggas till i filtet som visas.

5 Klicka pa OK om du vill anvinda dndringarna.

265
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Arbeta med metadatamallar

Du kan skapa nya metadatamallar i Adobe Bridge genom att anvdnda kommandot Skapa metadatamallar. Du kan dven
andra metadatan i dialogrutan filinformation och spara som en textfil med filindelsen XMP. Dela XMP-filer med
andra anvéndare eller anvind dem pa andra filer.

Du kan spara metadata i mallar for att fylla in i InDesign-dokument och andra dokument skapade med XMP-
kompatibel programvara. Skapade mallar sparas pa en delad plats som alla XMP-kompatibla programvaror har
tillgédng till.

For att visa dina XMP-mallar 6ppnar du dialogrutan filinformation, klickar pa Importera och viljer Visa mappen
mallar

Skapa en metadatamall

1 Gor nagot av foljande:

« Vilj Verktyg > Skapa metadatamallar.

+ Vilj Skapa metadatamallar fran panelmenyn Metadata
2 Ange ett namn i rutan mallnamn.

3 Vilj metadata att inkludera i mallen frén filten i dialogrutan Skapa metadatamallar, och ange virden f6r metadatan
irutorna.

Obs! Om du viljer ett metadataalternativ och limnar tillhérande ruta tom kommer Adobe Bridge att rensa
existerande metadata vid tillimpning av mallen.

4 Klicka pa Spara.

Spara metadata i dialogrutan Filinformation som en XMP-fil
1 Vilj Arkiv > Filinformation.

2 Vilj Exportera fran popup-menyn lings ner pa dialogrutan.

3 Skriv in ett filnamn, vélj plats for filen och klicka pa Spara.

Visa eller ta bort metadatamallar

1 Gor nagot av foljande for att spara metadatamallar i Utforskaren (Windows) eller i Finder (Mac):

+ Vilj Verktyg > Skapa metadatamallar. Klicka pa popup-menyn i 6vre hogra hornet av dialogrutan Skapa
metadatamallar och vilj Visa mappen mallar.

« Vilj Arkiv > Filinformation. Klicka p&4 popup-menyn ldngst ner i dialogrutan filinformation och vilj Visa
mappen mallar.

2 Vilj mallarna du vill ta bort och tryck pa Delete, eller dra dem till Papperskorgen.

Anvand metadatamallar pa filer i Adobe Bridge

1 Markera en eller flera filer.
2 Vilj nagot av foljande kommandon fran panelmenyn Metadata eller verktygsmenyn.

« Lagg till metadata, f6ljt av namnet pa mallen. Det hir kommandot anvinder metadatamallen enbart nir det
varken finns virde eller egenskaper for metadatan i filen.

« Ersitt metadata, f6ljt av namnet pa mallen. Det har kommandot tar bort existerande metadata i filen och ersatter
den med mallens metadata.
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Redigera metadatamallar

1 Gor nagot av foljande:

« Vilj Verktyg > Redigera metadatamallar, f6ljt av namnet pa mallen.

+ Vilj redigera metadatamallar, f6ljt av namnet pa mallen frdn panelmenyn Metadata.
2 Ange nya virden for metadatan i rutorna.

3 Klicka pa Spara.

Importera metadata till ett dokument

1 Markera en eller flera filer.
2 Vilj Arkiv > Filinformation.
3 Vilj Importera pd snabbmenyn i dialogrutans nederdel.
Obs! Du mdste spara en metadatamall innan du kan importera metadata frian en mall.

4 Ange hur du vill importera data:

Rensa befintliga egenskaper och ersitt med mallegenskaper Ersitter alla metadata i filen med metadata i XMP-
filen.

Behall originalmetadata, men ersiitt matchande egenskaper fran mall Ersitter bara metadata som har olika
egenskaper i mallen.

Behall originalmetadata, men légg till matchande egenskaper fran mall (Standard) Anvinder mallmetadata bara
nér det inte finna nagot metadatavérde eller -egenskap i filen.

5 Klicka pa OK.
6 Navigera till XMP-textfilen och klicka pa Oppna.
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Kapitel 19: Automatisera uppgifter

I Adobe® Fireworks® kan du automatisera och férenkla manga tidsédande ritnings-, redigerings- och
filkonverteringsatgarder som krévs for webbutveckling.

Soka och ersatta

+ Med hjilp av funktionen Sok och ersitt kan du soka efter och ersitta element sasom text, URL:er, teckensnitt och
farger. Du kan soka i aktuellt dokument eller i flera filer.

+ So6k och ersitt-funktionen fungerar bara i Fireworks PNG-filer eller i filer som innehaller vektorobjekt som t.ex.
Adobe FreeHand®- och Adobe Illustrator®-filer.

|

il

SOK

sk | dofument —

A
ik efter bext = B
Sok:

Ersatt med:

[ Helt ord

[ Matcha skiftlage
[ Requligra uttryck

Ersatt alla

Sokpanel
A. Sokalternativ B. Sokalternativ

Valja kalla for sokningen

1 Oppna dokumentet.
2 Oppna sdkpanelen genom att gora nagot av foljande:
« Vilj Fonster > Sok.
+ Vilj Redigera > S6k och ersiitt.
+ Tryck pa Ctrl+F (Windows) respektive Kommando+F (Mac OS).

Obs! Om filerna du valt r lasta eller incheckade frian en Adobe Dreamweaver®-webbplats uppmanas du att lasa
upp eller checka ut dem innan du fortsdtter.

3 Vilj en killa for sokningen i popup-menyn Sok.
4 I popup-menyn Sok viljer du ett attribut att soka efter. Still in alternativen for det valda sokattributet.
5 Vilj ett alternativ for sok och ersitt.

Obs! Om man ersitter objekt i flera filer sparas dessa filer automatiskt och det gar inte att dngra denna dtgird.
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Stalla in alternativ for att soka och ersatta i flera filer

Om du ska soka och ersitta i flera filer anger du hur Fireworks ska hantera flera 6ppna filer efter sokningen.
1 Vilj ersdttningsalternativ i menyn Alternativ pa sokpanelen.
2 Vilj Spara och sting filer om du vill spara och stédnga respektive fil efter soknings- och erséttningsatgarden.

Endast de ursprungligen aktiva dokumenten forblir 6ppna.

Obs! Om Spara och sting dr inaktiverat och du kor gruppbearbetning av ett stort antal filer, uppstir eventuellt
minnesbrist och Fireworks avbryter gruppbearbetningen.

3 Vilj alternativ for sikerhetskopiering av originalfilerna:

Inga sékerhetskopior Soker och ersitter utan att sdkerhetskopiera originalfilerna. De dndrade filerna ersitter
originalfilerna.

Skriv 6ver befintliga sékerhetskopior Skapar och lagrar en enda sikerhetskopia av varje fil som dndrats under en
Sok och ersitt-atgird. Om du utfor fler Sok och ersdtt-atgirder ersitts alltid sikerhetskopian av den tidigare
originalfilen. Sakerhetskopiorna lagras i en undermapp som kallas Originalfiler.

Stegvisa sakerhetskopior Spara alla sdkerhetskopior av filer som dndrats under en Sok och ersitt-atgard.
Originalfilerna flyttas till undermappen Originalfiler i aktuell mapp och en 6kande siffra laggs till i varje filnamn.
Om du utfor fler S6k och ersitt-dtgarder kopieras originalfilen till mappen Originalfiler och nésta hogre siffra liggs
till i filnamnet. For en fil med namnet Ritning.png blir t.ex. namnet pa sakerhetskopian Ritning-1.png forsta gangen
du utfor en Sok och ersitt-atgiard. Andra gangen du utfér en S6k och ersitt-atgard blir namnet pé sakerhetskopian
Ritning-2.png osv.

4 Klicka pa OK.

Soka efter och ersatta text

1 Vilj Sok efter text i den andra popup-menyn pa sokpanelen.
Ange den text du vill soka efter.

Ange ersattningstexten.

= W N

Vilj alternativ for att ytterligare definiera sokningen (valfritt).

Soka efter och ersatta teckensnitt

1 Vilj Sok efter teckensnitt i den andra popup-menyn pa sdkpanelen.
2 Vilj det teckensnitt och den teckenstil du vill soka efter.

Du kan begrinsa sokningen med hjilp av minimala och maximala punktstorlekar.

3 Ange det teckensnitt, teckenstil och punktstorlek som ska anvindas som ersittning.
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Soka efter och ersatta farger

1 Vailj Sok efter farg i den andra popup-menyn pa sokpanelen.
2 Vilj ett objekt i popup-menyn Anvind pé for att bestimma hur firger som hittas ska anviandas:
Fyllningar & linjer Soker efter och ersitter bade fyllnads- och linjefarger
Alla egenskaper Soka efter och ersitta fyllnads-, linje- och effektfirger
Fyllningar Soker efter och ersitter en fyllnadsfarg, forutom i monsterfyllningar
Linjer Soker efter och ersitter bara linjefarger

Effekter Soker efter och ersitter bara effektfarger

Soka efter och ersatta URL:er

1 Vilj Sok efter URL i den andra popup-menyn pa sokpanelen.
Ange den URL-adress du vill s6ka efter.
Ange ersdttnings-URL.

W N

Vilj alternativ for att ytterligare definiera sokningen (valfritt):

Reguljdra uttryck Matcha delar av ord eller nummer enligt villkor under en sékning

Soka efter och ersatta farger som inte ar webbsakra

Mer information finns under "Optimera GIF-, PNG-, TIFF-, BMP- och PICT-filer” p4 sidan 219.

En firg dr webbsdker om den ser likadan ut i bade Mac OS och Windows. En farg som inte ar webbsaker ar en firg som
inte ingar i fargpaletten Web216.

< Vilj Sok efter ej Web216 i popup-menyn S6k pa sdkpanelen.

Denna funktion varken soker efter eller ersdtter pixlar i bildobjekt.

Gruppbearbetning

Gruppbearbetning ér ett bekvamt satt att automatiskt konvertera en grupp grafikfiler. Anvind nagot av alternativen
for gruppbearbetning:

« Konvertera ett urval filer till ett annat format.
Konvertera ett urval filer till ssmma format med olika optimeringsinstéllningar.
Skalférandra exporterade filer.

« Sok efter och ersitt text, farger, URL:er, teckensnitt och icke Web216-firger.

+ Byt namn pa filgrupper genom nagon kombination av att lagga till ett prefix, lagga till ett suffix, ersétta en
understrang och ersétta blanktecken.
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Utfor kommandon pa ett urval filer.

Mer information finns under ”Ange platsen dér sikerhetskopior ska sparas” pé sidan 275.

Arbetsflode for gruppbearbetning
1 Vilj Arkiv > Gruppbearbeta och vilj de filer som ska bearbetas.

+ Du kan vilja filer i olika mappar.
« Dukan ta med 6ppna dokument i gruppen.
+ Dukan spara gruppbearbetningsskriptet for att anvidnda det senare utan att lagga till nagra filer.

Obs! Om filerna du valt dr lasta eller incheckade frin en Dreamweaver-webbplats uppmanas du att ldsa upp eller
checka ut dem innan du fortsdtter.

2 Vilj vilka filer du vill lagga till eller ta bort genom att klicka pé dialogrutan Grupp (Windows) eller Gruppbearbeta
(Mac OS):

Lagg till Lagger till markerade filer och mappar i listan 6ver filer som ska gruppbearbetas. Om du véljer en mapp
inkluderas alla dess giltiga, ldsbara filer i gruppbearbetningen.

Obs! Giltiga filer dr filer som har skapats, namngetts och sparats. Om den senaste filversionen inte sparats uppmanas
du att spara den. Du kan direfter fortsitta med gruppbearbetningen. Om du inte sparar filen avslutas hela
gruppbearbetningen.

Lagg till alla Lagger till alla giltiga filer som finns i vald mapp i listan 6ver filer som ska gruppbearbetas.
Tabort Tar bort markerade filer fran listan 6ver filer som ska gruppbearbetas.
3 Om du vill ligga till alla filer som for tillfillet &r 6ppna valjer du Inkludera aktuella 6ppna filer.

Dessa filer visas inte i listan 6ver filer som ska gruppbearbetas, men de ingér i bearbetningen.
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4 Klicka pa Nista och gor nagot eller bada av f6ljande:

« Lagg till en atgérd i bearbetningen genom att markera den i listan Gruppalternativ och klicka pa Lagg till.

Gruppbearbeta
Gruppalternativ: Inkludera i grupp: 'T"_|

Exportera Exportera
Skala M

5ok och ersatt
Andra nanin
B Kommandon

Lagg il =

Andra namn:
[ Ersatt: med:

[T Ersatt blanktecken med:
[ Laga till prefis:

[ Laga till suffix:

[ cpakgt || mastaz | [ mwbrt |

+ Sortera om listan genom att markera dtgarden i listan Inkludera i grupp och klicka pa upp- och
nedpilknapparna.

Obs! Export och namnbyte utfors alltid sist. Ovriga dtgéirder utfors i den ordning de visas i listan.
Visa extra alternativ for en atgird genom att vilja den i listan Inkludera i grupp.
Vilj installningar for varje extra alternativ. Ta bort en atgdrd frén listan genom att klicka pa Ta bort.
Klicka pa Nésta.
Vilj alternativ for hur bearbetade filer ska sparas:
Sakerhetskopior Vilj alternativ for sikerhetskopiering av originalfilerna.
Spara skript Spara gruppbearbetningsinstéllningarna f6r framtida bruk.
Gruppera Utdatavirden Utfor din gruppbearbetning.
I slutet pa gruppbearbetningen far du ett meddelande om nagon av filerna i bearbetningen inte blev bearbetad.
Obs! En loggfil med namnet FireworksBatchLog.txt skapas under gruppbearbetningen. Loggfilen finns i:

+ \Documents and Settings\<anvdndarnamn>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4\FireworksBatchLog.txt
(Windows XP)

+ \Users\<anvindarnamn>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\ FireworksBatchLog.txt (Windows Vista)
« /Users/<anvdndarnamn>/Library/Application Support/Adobe/Fireworks CS4/FireworksBatchLog.txt (Mac OS)
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Andra optimeringsinstillningarna under gruppbearbetning

Gruppbearbeta
Gruppalkernativ: Inkludera i grupp: l:“:l
S
Skala
Stik och ersatt
Andra namn
H Kommandon
Lagg Hll =
< Ta bart
Exportera:
Instaliningar: [ v] Redigera
Arvand installningar Frén varje fil
Anpassad...
GIF - Webb 216
GIF - WebSnap 256
GIF - Adaptiv 256 L
JPEG - Haare kvalitet J N&sta = Avbiryt
JPEG - Mindre fil

Animerad GIF WebSnap 128

1 Vailj Exportera i listan Gruppalternativ och klicka pa Lagg till.
2 I popup-menyn Instillningar viljer du bland féljande alternativ och klickar pa OK:

+ Vilj Anvind instéllningar fran varje fil, om du vill behalla respektive fils tidigare exportinstallningar under
gruppbearbetningen. Om du t.ex. gruppbearbetar en mapp med GIF- och JPEG-filer forblir resulterande filer i

GIF- och JPEG-format. Fireworks anvander ursprungliga palett- och komprimeringsinstéllningar vid export av
respektive fil.

Vilj Egen eller klicka pa Redigera om du vill dndra instéllningarna i dialogrutan Férhandsvisning.

Vilj en forinstélld exportinstéllning som t.ex. GIF Web216 eller JPEG — Hogre kvalitet. Alla filer konverteras till
denna instéllning.

Andra filnamn under gruppbearbetning
1 Vilj Andra namn i listan Gruppalternativ och klicka pa Ligg till.
2 Ange alternativ for namnbyte ldngst ned i dialogrutan Gruppbearbeta:

Ersitt med Ersitt tecken i respektive filnamn med andra tecken som du anger, eller ta bort tecken frén respektive
filnamn. Om du t.ex. har filer med namnen Temp_123.jpg, Temp_124.jpg och Temp_125.jpg kan du ersitta
“Temp_12” med "Fodelsedag”, varvid filnamnen dndras till Fédelsedag3.jpg, Fodelsedag4.jpg och Fodelsedag5.jpg.

Ersatt blanktecken med Ersitt befintliga blanktecken i filnamnet med ett eller flera tecken du anger, eller ta bort
alla blanktecken i respektive filnamn. Om du t.ex. har filer med namnen Pick nick.jpg och Slap stick.jpg kan du
andra namnen till Picknick.jpg och Slapstick.jpg eller Pick-nick.jpg och Slap-stick.jpg.

Lédgg till prefix Ange text som ska ldggas till i borjan pa filnamnet. Om du t.ex. anger “natt_” fir filen
Soluppgang.gif det nya namnet natt_Soluppgang.gif nir den gruppbearbetas.

Lagg till suffix Ange text som ska ldggas till i slutet pa filnamnet innan filtilligget. Om du t.ex. anger ”_dag” far filen
Solnedgang.gif det nya namnet Solnedgang_dag.gif nir den gruppbearbetas.



ANVANDA FIREWORKS CS4 | 274
Automatisera uppgifter

Obs! For varje dndrat filnamn kan du kombinera funktionerna Ersdtt, Ersitt blanktecken, Ldagg till prefix och Ligg
till suffix. Du kan t.ex. ersitta "Temp” med “Party”, ta bort alla blanktecken och ligga till ett prefix och ett suffix
samtidigt.

3 Klicka pa Nésta om du vill fortsétta med gruppbearbetningen.

Skala grafik under gruppbearbetning
1 Vailj Skalfordndra i listan Gruppalternativ och klicka pa Lagg till.
2 I popup-menyn Skalférindra viljer du ett skalforandringsalternativ:
Ingen skalning Exportera filer oférandrade
Anpassa till storlek Skalféridndra bilder till den exakta bredd och h6jd du anger

Anpassa till omrade Anpassa bilder proportionellt inom det maximala bredd- och héjdomrade du anger

Anvind Anpassa till omrdde om du vill konvertera en grupp bilder till miniatyrbilder i enhetlig storlek.
Anpassa till procentandel Skalf6rindra bilder enligt en procentandel

3 Om duvalde Anpassa till omréde kan du éven vélja alternativet Skalférandra endast dokument som for ndrvarande
ar storre an malstorleken (valfritt).

Soka och ersatta under gruppbearbetning

Gruppersattning

ISﬁk efter bext - I

Siik:

Ersatt med:

[Helt ord
[ Matkcha skiftlage
[ Requlisra uttryck

De hér alkernativen anwvands il objekkfiler som
Firewiorks och FreeHand, men inte till filer med enbart
bilder som GIF.

I Ok I I Avbryt I

Gruppersittning paverkar endast foljande filformat: Fireworks PNG, Illustrator och FreeHand. Gruppersittning
péverkar inte GIF- och JPEG-filer.

1 Vilj Sok och ersitt i listan Gruppalternativ och klicka pa Lagg till.

2 Klicka pa Redigera.

3 Vilj den typ av attribut du vill soka efter och ersitta.

4 TIrutan Sok anger eller valjer du det specifika element du vill soka efter.

5 Irutan Andra till anger eller viljer du det specifika element du vill ersitta.

6 Klicka pa OK for att spara S6k och ersitt-instéllningarna.
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7 Klicka pa Nésta om du vill fortsitta med gruppbearbetningen.

Anvanda kommandon for gruppbearbetning

Obs! Kommandomappens exakta placering dr olika pa olika system. Det beror ocksd pd huruvida du vill att panelen ska
vara tillginglig for bara din anvindarprofil eller for alla anvindare. Mappar med kommandopaneler finns i
konfigurationsmappen i Fireworks-programmappen och idven i din anvindarspecifika Fireworks-konfigurationsmapp.

Utfor JavaScript-kommandon under gruppbearbetning

Obs! Det gir inte att redigera kommandon.

1 Klicka pa plusknappen (+) (Windows) eller triangeln (Mac OS) bredvid alternativet Kommandon i listan
Gruppalternativ om du vill se tillgangliga kommandon.

2 Vilj ett kommando och klicka pa Lagg till om du vill lgga till det i listan Inkludera i grupp.

Obs! Vissa kommandon fungerar inte under gruppbearbetning. Vilj kommandon som fungerar i dokumentet utan
att ndgra objekt behover viljas.

Ange platsen dar sakerhetskopior ska sparas

Sékerhetskopior av filer placeras i undermappen Originalfiler i samma mapp som respektive originalfil.

Gruppbearbeta

Sparar Filer
Grupputdata: @) Samma placering som ursprungsfilen

Egen plagering Eladdra

[¥] Sakerhetskopieringar: (@ Skriv dver befintiga sakerhetskopior
Stequisa sakerhetskopior

D [ sparaskipt |

<Bakde | [ sitier | [ avbryt

1 Vilj en plats for grupputdata.
2 Vilj Sikerhetskopior om du vill konfigurera sakerhetskopiealternativ.
3 Valj hur filerna ska sikerhetskopieras:
Skriv 6ver befintliga sdkerhetskopior Tidigare sikerhetskopierade filer skrivs Gver.

Stegvisa sékerhetskopior Spara kopior av alla sakerhetskopierade filer. Nar du kor en ny gruppbearbetning laggs
en siffra till i slutet pa filnamnet for den nya sikerhetskopian.
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Obs! Om Sikerhetskopia dr avmarkerad och gruppbearbetning sker i samma filformat skrivs originalfilen 6ver om
namnet dr detsamma. Men vid gruppbearbetning i ett annat filformat skapas en fil och originalfilen varken flyttas
eller tas bort.

Gruppbearbetning som skript

Skript som sparas i kommandomappen pa hérddisken visas i kommandomenyn i Fireworks.

Skapa ett gruppbearbetningsskript
1 Klicka pa Spara skript om du vill skapa ett gruppskript.

2 Ange ett namn och mél for skriptet.

Obs! Exakt plats for denna mapp varierar. Mappar med kommandon finns i konfigurationsmappen i Fireworks-
programmappen och dven i din anvindarspecifika Fireworks-konfigurationsmapp.

3 Klicka pa Spara.

Kora ett gruppskript
1 Gor nagot av foljande:

I Fireworks viljer du Kommandon > Kor skript.

Utanfor Fireworks dubbelklickar du pé skriptfilnamnet pa harddisken.
2 Markera ett skript och klicka pa Oppna.

Dra och slapp skript som anvands ofta
1 Spara ett skript.

2 Gor ndgot av foljande:
+ Dra skriptfilens ikon till Fireworks-skrivbordets ikon.
+ Dra skriptfilens ikon till ett 6ppet Fireworks-dokument.

Obs! Niir flera skript- och grafikfiler dras till Fireworks bearbetas grafikfilerna flera ginger, en ging per skript.

Utoka Fireworks

Ett tilligg ar ett kommandoskript, kommandopanel, bibliotek, filter, monster, struktur eller automatisk form som
laggs till i Fireworks funktioner. Fireworks levereras med Adobes tilliggshanterare, med vilken du enkelt kan
installera, hantera och ta bort tilligg. En samling av standardtillagg visas pa kommandomenyn.

Du kan skapa egna Fireworks-tilligg, om du har kunskap om JavaScript. Du kan dven anvianda Fireworks Cross
Product Communication Architecture (arkitektur for korsproduktskommunikation) for att tillita ActionScript™ och
C++-applikationer att styra Fireworks. Mer information finns i hjilpen i Utoka Fireworks.

Observera foljande nér du installerar eller skapar tilldgg:
+ Nar du har installerat ett tilldgg eller skapat ett eget kommando placeras det i kommandomenyn i Fireworks.
« Tredjepartstillagg lagras i undermappar till konfigurationsmappen i Fireworks-programmappen.

+ Kommandon lagrade som en SWF-fil i kommandopanelsmappen finns tillgingliga som paneler i fonstermenyn.
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Kommandon som du skapar och sparar via historikpanelen lagras i anvdndarens kommandomapp.

Mer information om Fireworks-tilldgg finns i Tilliggshanterarens hjalpavsnitt eller besok Fireworks Exchange pa
www.adobe.com/go/fireworks_exchange_se.

Oppna Tilliggshanteraren i Fireworks
% GOr nagot av foljande:
Vilj Kommandon > Hantera tillagg.

- Vilj Hjilp > Hantera tillagg.

Skript

Skript med historikpanelen

Historikpanelen innehéller en lista 6ver steg du utfort nir du arbetat i Fireworks. Varje steg sparas pa en enskild rad
och det senaste steget visas forst. Som standard visas 20 steg. Du kan dock narsomhelst dndra detta vérde.

Du kan spara grupper av steg pé historikpanelen som ett kommando, vilket du kan &teranvéinda. Eftersom sparade
kommandon inte dr dokumentspecifika kan du anvinda dem i valfritt Fireworks-dokument.

Sparade kommandon lagras som JSF-filer i kommandomappen i den anvéindarspecifika Fireworks-
konfigurationsmappen.

Du kan nérsomhelst utfora registrerade kommandon eller ett urval steg pa historikpanelen.

Spara steg som ett kommando f6r ateranvidndning

1 Vilj de steg som ska sparas som ett kommando:
Klicka pa ett steg och Skift-klicka pa ett annat steg for att vélja flera steg som ska ingé i kommandot.
« Ctrl-klicka (Windows) eller Kommando-klicka (Mac OS) om du vill markera icke-angransande steg.
2 Kilicka pa knappen Spara steg som ett kommando lingst ned pa historikpanelen.

3 Skriv ett namn pa kommandot och klicka pa OK.

Angra eller géra om steg
% Gor nagot av foljande:

Dra Angra-markdren uppat i panelen tills du kommer till det sista steget du vill dngra eller géra om.
Klicka pi Angra-markorens spar till vinster i historikpanelen.

Obs! Angrade steg forblir i historikpanelen och dr gramarkerade.

Andra antalet steg som ska sparas i historikpanelen
1 Vilj Redigera > Instéillningar (Windows) eller Fireworks > Instillningar (Mac OS).

2 Andra virdet i Angra steg.

Obs! Ytterligare steg kriver mer datorminne.
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Rensa alla steg

% Vilj Rensa historik pa alternativmenyn i historikpanelen.

Genom att rensa steg frigors minne och diskutrymme. Du kan inte dngra redigeringar fran rensade steg.

Spela upp ett sparat kommando
1 Vilj vid behov ett eller flera objekt.

2 Vilj kommandot frin kommandomenyn.

Spela upp ett urval steg
1 Markera ett eller flera objekt.

2 Markera stegen pa historikpanelen.
3 Klicka pa knappen Spela upp lingst ned p4 historikpanelen.

Steg som &r markerade med ett X kan inte upprepas och saledes inte spelas upp. Avgransningslinjer indikerar att
ett annat objekt har markerats. Kommandon som skapas frin steg som 6verskridit en avgransningslinje kan ge
oberidkneliga resultat.

Anvand valda steg pa objekt i manga dokument

1 Markera ett stegintervall.
2 Kilicka pa knappen Kopiera steg till urklipp.
3 Vilj ett eller flera objekt i nagot Fireworks-dokument.

4 Vilj Redigera > Klistra in.

Upprepa det sista steget
% Vilj Redigera > Upprepa kommandoskript.

Om skript med JavaScript

Du kan slippa tristessen med vissa enformiga arbetsuppgifter genom att skriva egna JavaScript i en textredigerare som
du dérefter kor i Fireworks. Du kan styra néstan alla kommandon eller instéllningar i Fireworks via JavaScript.
Eftersom JavaScript dven anviands i Dreamweaver kan du skriva skript som styr Fireworks frdn Dreamweaver.

Dokumentation om JavaScript API finns under Utéka Fireworks.

Skapa kommandon och paneler med Flash

Skapa egna Fireworks-kommandon eller -paneler genom att anvinda Adobe Flash® for att skapa SWF-filmer som
innehaller JavaScript-kod. Spara filmer som anvands som kommandon i kommandomappen pé harddisken. Spara
filmer som anvinds som paneler i mappen for kommandopaneler (justeringspanelen ér ett exempel).

Obs! Exakt plats for dessa mappar varierar. Mappar med kommandon och kommandopaneler finns i
konfigurationsmappen i Fireworks-programmappen och dven i din anvindarspecifika Fireworks-konfigurationsmapp.



ANVANDA FIREWORKS CS4 | 279
Automatisera uppgifter

Hantera kommandon

Obs! Du kan byta namn pa eller ta bort kommandon du skapat med hjilp av alternativet Hantera sparade kommandon
i Fireworks. Anvind Tilliggshanteraren for andra kommandon och tilligg som installerades med Fireworks eller som du
hdamtat och installerat fran Adobe Exchange-webbplatsen.

Byta namn pa ett kommando du skapat sjalv

1 Vilj Kommandon > Hantera sparade kommandon och markera kommandot.

2 Klicka pa Andra namn, ange ett nytt namn och klicka p& OK.

Ta bort ett kommando du skapat sjalv
% Gor nagot av foljande:

I Fireworks viljer du Kommandon > Hantera sparade kommandon. Markera dérefter kommandot och klicka
pa Ta bort.

Pa harddisken tar du bort JSF-filen f6r kommandot fran kommandomappen i din anvandarspecifika Fireworks-
konfigurationsmapp.

Obs! Oppna Tilldggshanteraren om du vill byta namn pa eller ta bort ett kommando som levererades med Fireworks eller
som du himtat fran Adobe Exchange.

Redigera ett kommando, anvdnda JavaScript

Kommandoskript sparas som JavaScript och kan redigeras i valfri textredigerare.

1 Fran skrivbordet navigerar du till limplig mapp med kommandon eller kommandopaneler pa harddisken.
2 Oppna skriptfilen i en textredigerare och dndra JavaScript-koden.

3 Spara och sting skriptet.

Redigera valda atgarder pa historikpanelen med hjalp av JavaScript

1 IFireworks viljer du ett intervall av steg pa historikpanelen.

2 Klicka pa knappen Kopiera steg till urklipp langst ned pa historikpanelen.
3 Skapa ett nytt dokument i ett textredigeringsprogram.

4 Klistra in stegen i det nya dokumentet och redigera efter behov.

5 Spara och sting skriptet.

6 Kopiera skriptet till kommandomappen pa harddisken.

Kommandon som sparas direkt i kommandomappen eller historikpanelen visas omedelbart pa
kommandomenyn.

« Kommandon som sparas i kommandopanelsmappen visas i fonstermenyn efter det att Fireworks startats om.



Kapitel 20: Instédllningar och
kortkommandon

Med Fireworks-instdllningarna anger du hur anvandargranssnittet ska se ut och anpassar redigering och mappar.
Dessutom kan du anpassa dina kortkommandon.

Ange installningar

1 Vilj Redigera > Instéllningar (Windows) eller Fireworks > Installningar (Mac OS).
2 Vi]j instillningskategorin som du vill 4ndra.

3 Gor andringarna och klicka pa OK.

Allmanna installningar

Dokumentalternativ Avmarkera Visa vilkomstskdrmen om du vill 6ppna programmet direkt pa arbetsytan.
Avmarkera Skalfordndra linjer och effekter om du vill bibehélla linje- och effektdimensionerna nir du dndrar storlek
pé objekt.

Sparar filer: Lagg till forhandsvisningsikoner (endast Mac OS) Visa eller gom miniatyrbilder pa Fireworks PNG-filer
pé harddisken. Avmarkera det hér alternativet om du vill visa de vanliga Fireworks-ikonerna som anvéinds for
Fireworks PNG-filer. Andringarna aktiveras nér du sparar filen.

Maximalt antal angra Ange angra/gor om steg till ett tal mellan 0 och 1009. Instéllningarna tillimpas bade pa
Redigera > Angra och pa panelen Historik. Ett stort tal kan gora att mer minne krivs.

Interpolation Vilj nagon av de fyra olika skalférindringsmetoderna som anvinds i Fireworks for interpolation av
pixlar nér bilder skalforandras:

« Bikubisk interpolation ger oftast den basta kvaliteten och ar standardvérde.
« Bilinjér interpolation ger béttre resultat an mjuk interpolation men inte sa bra som bikubisk interpolation.

+ Mijuk interpolation, som anvénds i Fireworks 1, ger en svag oskdrpa och tar bort skarpa detaljer. Det dr anvéndbart
nér andra skapar oonskade artefakter.

+ Nirmaste granne-interpolation ger ojimna kanter och skarpa kontraster men ingen oskérpa. Effekten blir som om
man zoomar in och ut i en bild.

Standardinstéllningar for farg Vilj standardinstallningar f6r penseldrag, fyllningar och hogdagrar. Alternativen Linje
och Fyllning andrar inte automatiskt firgerna pa panelen Verktyg. Med dessa alternativ kan du dndra
standardfirgerna pa panelen Verktyg.

Arbetsyta Om du vill att dockade paneler automatiskt ska komprimeras nar du klickar bort frin dem markerar du
Komprimera ikonpaneler automatiskt.
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Redigera instédllningar

Redigera utseendet for installningskontrollpunkter och visuella tecken for bitmappsobjekt.

Ta bort objekt vid beskdrning Tar permanent bort pixlar och objekt utanfor begransningsramen for en markering néir
du beskar ett dokument eller dndrar storleken pa arbetsytan.

Ta bort banor vid konvertering till markeringsram Tar bort banan permanent nér den har konverterats till en
markeringsram.

Markérer i penselstorlek Ange storlek och form for verktygsikonspekare. Om det giller vissa stora penslar med flera
spetsar anvands harkorspekaren som standard. Om du inaktiverar det hér alternativet och Exakta markorer visas
verktygsikonspekare.

Exakta markérer Ersitter verktygsikonspekare med harkorspekare.

Stidnga av "Délj ramkanter” Inaktiverar Dolj ramkanter nar markeringen éndras.

Visa linjeférhandsgranskning Forhandsvisar det bansegment som skapas nér du klickar pa verktyget Penna.

Visa fyllda punkter Visar markerade punkter som nedtonade och avmarkerade punkter som fyllda.
Musmarkering Markerar de objekt som en aktuell klickning markerar.

Forhandsgranska dragning Visar en férhandsgranskning av objektets nya placering vid dragning.

Visa fylinadshandtag Tillater redigering av fyllningar pa skdrmen.

Markeringsavstand Ange hur néra ett objekt (1 till 10 pixlar) pekaren méste vara innan du kan markera objektet.

Alternativet 9-segmentsskalforandring Automatiska former delas automatiskt upp nir du anvander verktyget 9-
segmentsskalforandring, dialogrutan tas bort och du far en fréga om du vill dela upp sadana former.

Installningar for stodlinjer och stodraster

Fargrutor Nir du klickar pa det hér alternativet visas ett fonster dir du kan vilja en firg eller ange hexadecimala
vdrden.

Visa Visar stodlinjer eller stodraster péa arbetsytan.
Fast mot Fister objekt mot stodlinjer eller stodraster.
Las Laser tidigare placerade stodlinjer och forhindrar att du oavsiktligt flyttar dem nér du redigerar objekt.

Fastavstand Anger hur nira objektet du flyttar maste vara (1 till 10 pixlar) innan det fistes mot ett stodraster eller en
stodlinje. Fastavstind fungerar nar alternativet Fast mot stodraster eller Fast mot stodlinjer ar markerat.

Stddrasterinstillningar Andra storlek, i pixlar, pa stodrasterceller. Ange virden i de vagrita och lodrita
mellanrumsrutorna.

Typinstallningar
Radavstand, Baslinjeforflyttning Andra 6kningsvirdet for aktuella kortkommandon.

Om du vill skapa en fullstindig lista med typrelaterade kortkommandon fir du mer information i “Skapa en
referensmall for den aktuella uppsdttningen” pd sidan 284.

Visa teckensnittsnamn pa engelska Ersitter asiatiska tecken pa teckenmenyer.
Obs! Den hir dndringen aktiveras nir du startar om Fireworks.

Storlek pa forhandsvisningsteckensnitt Anger punktstorleken pé teckenexempel pa menyer.
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Antalet senaste teckensnitt Anger maximiantalet senast anvanda teckensnitt som visas ovanfor avgransaren pa
teckensnittsmenyer.

Obs! Den hir dndringen aktiveras nir du startar om Fireworks.

Standardteckensnitt Anger vilket teckensnitt som ersitter dokumentteckensnitt som systemet saknar.

Photoshop Import och andra installningar

Anger hur Fireworks fungerar nir du importerar eller ppnar Photoshop-filer. Mer information finns i ”Arbeta med
Photoshop” pa sidan 258.

Visa importdialogruta Visar alternativ nir du importerar PSD-filer med Arkiv > Import.
Visa dialogrutan Oppna Visar alternativ nir du drar PSD-filer till Fireworks eller anvinder Arkiv > Oppna.

Dela lager mellan lagen Ligger till alla importerade lager i alla lagen i Fireworks-filen. Om detta alternativ avmarkeras
laggs varje lager till i ett separat ldge. Detta dr anvandbart nar du importerar filer som du vill anvinda som animeringar.

Bitmappsbilder med redigerbara effekter Mojliggor redigering av effekterna pa bitmappsbilderna vid import.
Bitmappsbilder kan inte redigeras.

Forenklade bitmappsbilder Importerar bitmappsbilderna och deras effekter som sammanslagna bilder som inte kan
redigeras.

Redigerbar text Importerar textlagren som redigerbar text. Du kan inte dndra textformatering som genomstruken
text, upphojd text, nedsankt text och automatisk avstavning i Fireworks. Du kan inte heller separera ligaturer i
kalltexten.

Forenklade bitmappsbilder Importerar textlagren som sammanslagna bilder som inte kan redigeras.
Redigerbara banor och effekter Mojliggor redigering pa formlagren och relaterade effekter.
Forenklade bitmappsbilder Importerar formlagren som sammanslagna bilder som inte kan redigeras.

Sammanslagna bitmappsbilder med redigerbara effekter Importerar formlagren som sammanslagna bilder men
mojliggor redigering av effekterna som ar kopplade till dem.

Lagereffekter Ersitter Dynamiska Photoshop-effekter med motsvarande Fireworks-filter.

Masker for urklippsbanor Rastrerar och tar bort urklippsmasker, vilket bevarar deras utseende. Avmarkera detta
alternativ om du vill redigera dessa masker i Fireworks. Utseendet avviker emellertid fran Photoshop.

Installningar for Starta och redigera
Med alternativen for Starta-och-redigera anger du hur externa program startar och redigerar bilder i Fireworks.
1 Vilj nagon av foljande popup-menyer:

Vid redigering fran externt program Anger om den ursprungliga Fireworks PNG-filen 6ppnas nar du anvander
Fireworks for att redigera bilder fran andra program.

Vid optimering fran externt program Anger om den ursprungliga Fireworks PNG-filen 6ppnas nir du optimerar
en bild. Den hir instéllningen tillimpas inte p& Director, eftersom den automatiskt 6ppnar och optimerar en bild
utan att fraga efter en kill-PNG, dven om du dndrar den hér instillningen i Fireworks.

2 Ange hur Fireworks-bilder ska redigeras som placeras i externa program:

Anvind alltid kdll-PNG Oppnar automatiskt Fireworks PNG-filen som definierats i Design Note som killa for den
placerade bilden. Uppdateringar gors for bade PNG-killfilen och dess motsvarande placerade bild.
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Anvind aldrig kidll-PNG Oppnar automatiskt den placerade Fireworks-bilden, oavsett om det finns nagon kall-
PNG. Uppdateringar gors bara pa den placerade bilden.

Fraga vid start Du kan varje ging ange om du vill ppna PNG-Kkillfilen. Nar du redigerar eller optimerar en
placerad bild uppmanas du att ta ett start-och-redigera-beslut. Du kan ocksé ange globala installningar frin den hér
uppmaningen.

Installningar for plugin-program
Med dessa instdllningar kan du starta ytterligare Adobe Photoshop-plugin-program, strukturfiler och moénsterfiler.
Malmapparna kan finnas pa din egen harddisk, pa en CD-skiva, en extern harddisk eller en nétverksvolym.

Photoshop-plugin-program visas pa Filter-menyn i Fireworks och pa Ligg till effekter-menyn i egenskapskontrollen.
Strukturer eller monster som lagrats som PNG-, JPEG- och GIF-filer visas som alternativ pa popup-menyerna
Monster och Struktur i egenskapskontrollen.

Mer information om strukturer och monster finns i “Légga till strukturer till en linje eller en fyllning” pa sidan 115.

Aterstilla standardinstillningar

1 Avsluta Fireworks.

2 Leta upp filen Fireworks Preferences pa harddisken och radera den.
Filens exakta placering ér olika pa olika system.

3 Starta om Fireworks.

Nista gang Fireworks startas skapas en ny instéllningsfil som aterstiller Fireworks ursprungliga konfiguration.

Valja och anpassa kortkommandon

Du kan anvidnda kortkommandon i Fireworks for att vélja menykommandon, vélja verktyg pa panelen Verktyg och
snabba upp olika dtgirder som inte finns som menykommandon. Om du &r van vid kortkommandon fran andra
program, t.ex. Adobe FreeHand, Adobe Illustrator, Photoshop eller produkter som anvénder en annan standard, kan
du byta till den kortkommandouppsattning du foredrar.

Vilj kortkommandouppsattning

1 Vilj Redigera > Kortkommandon (Windows) eller Fireworks > Kortkommandon (Mac OS).

2 Vilj kortkommandouppsittning pd popup-menyn Aktuell uppséttning och klicka pa OK.

Skapa egna och sekundara kortkommandon

Du kan skapa egna kortkommandon fran en férinstélld uppsittning och du kan skapa sekundira kortkommandon
som innehaller olika sétt att utfora en atgérd.

Kortkommandon, férutom menykommandon, far inte innehélla hjalptangenter: Ctrl, Skift och Alt (Windows) eller
Kommando, Skift, Alternativ och Ctrl (Mac OS). De ska bestd av en bokstavs- eller en siffertangent.

1 Vilj Redigera > Kortkommandon (Windows) eller Fireworks > Kortkommandon (Mac OS).
2 Klicka pa Duplicera uppsittning.

3 Ange ett namn for uppsittningen och klicka sedan pa OK.
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4 Vilj lamplig kortkommandokategori i listan Kommandon:
Menykommandon Alla kommandon som 6ppnas via menyraden
Verktyg Alla verktyg pa panelen Verktyg.
Diverse En mingd fordefinierade dtgirder
5 Viljilistan Kommandon det kommando vars kortkommando du vill 4ndra.
6 Klicka i textrutan Tryck pa tangenten och tryck pa de aktuella tangenterna for det nya kortkommandot.

7 Om du vill lagga till ett sekundart kortkommando i listan klickar du pa Ligg till kortkommando (+). I annat fall
klickar du pa Andra for att ersitta det valda kortkommandot.

Ta bort egna kortkommandon och kortkommandouppsattningar

Ta bort en egen kortkommandouppsattning
1 Vilj Redigera > Kortkommandon (Windows) eller Fireworks > Kortkommandon (Mac OS).

2 Klicka pa Ta bort uppsittning (papperskorgen).
3 Vilj kortkommandouppsittning.

4 Klicka pa knappen Ta bort.

Ta bort ett eget kortkommando

1 Vilj kommandot i kommandolistan.
2 Vilj det egna kortkommandot i kortkommandolistan.

3 Klicka pa Ta bort markerad genvig.

Skapa en referensmall for den aktuella uppsattningen

En referensmall dr en post med aktuell kortkommandouppsattning som lagrats i HTML-tabellformat. Du kan visa
referensmallen i en webblésare eller skriva ut den.

Obs! Referensmallar som exporterats frin Fireworks dr UTF-8-kodade.

1 Vilj Redigera > Kortkommandon (Windows) eller Fireworks > Kortkommandon (Mac OS).
2 Klicka pa Exportera uppsattning som HTML bredvid textrutan Aktuell uppsittning.

3 Ange namn pa referensmallen och vilj en filplacering.
4

Klicka pa Spara.

Arbeta med konfigurationsfiler

Med anvéndarspecifika konfigurationsfiler kan du anpassa Fireworks-funktioner som format, kortkommandon och
kommandon, utan att paverka Fireworks-konfigurationen f6r andra anvéndare.

Fireworks installerar ocksé mallkonfigurationsfiler.

Obs! Om du vill visa konfigurationsfiler mdste du kontrollera att alternativen for Mappvisning dr instdllda pd att visa
alla filer och mappar. Pa vissa system mdste du kanske klicka pa Visa filer pd en mapp for att visa mappens innehdll. Mer
information om hur du visar alla filer och mappar finns i Windows-hjdlpen.
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Om anvandarkonfigurationsfiler

Fireworks skapar olika konfigurationsuppséttningar for olika anviandare. Filerna lagras i mappen Adobe/Fireworks
C$4 i din anvédndarspecifika mapp Application Data (Windows) eller Application Support (Mac OS). Placeringen av
mappen varierar beroende pa vilket operativsystem du anvinder och om du har ett fleranvindar- eller
enanvandarsystem. Mer information om hur du hittar mappen finns i dokumentationen till operativsystemet.

Obs! Namnen pad vissa systemmappar kan variera pd éversatta och anpassade system.

Om mallkonfigurationsfiler som paverkar alla anvdandare

Mallkonfigurationsfiler innehaller standardinstallningar for Fireworks och paverkar alla anvindare. De finns i
Fireworks Application-mapp, som ér den plats pa harddisken som du installerat Fireworks i.

Obs! Mac OS-anvindare bor kinna till paketkonceptet fran Apple.

I Fireworks dndras dina anviandarspecifika konfigurationsfiler och inte mallkonfigurationsfilerna nir du sparar de
flesta instéllningar, eftersom manga anviandare inte har tillgang till alla filer om de arbetar i ett fleranvandarsystem.

Anvindare med administratorsbehorighet kan anpassa funktioner for alla anvdndare genom att dndra
mallkonfigurationsfilerna.

Spara en mallkonfigurationsinstillning for alla anvindare
% Spara eller dra en kopia av filen till limplig plats i Fireworks Application-mapp.

Placering av Fireworks-installningsfilen

Fireworks-instéllningarna lagras i en fil som heter Fireworks CS4 Preferences.txt (Windows) eller Fireworks CS4
Preferences (Mac OS). Placeringen av filen varierar beroende pa vilket operativsystem du anvander.

I Windows finns installningarna i din anvindarspecifika konfigurationsmapp for Fireworks.

+ I Mac OS finns instéllningarna i mappen Library/Preferences i din anvindarmapp. Mer information om placering
av din Mac OS-anviandarmapp finns i Apple-hjalpen.

Obs! Pa Mac OS finns de flesta anvindarspecifika konfigurationsfiler for Fireworks i din anvindarspecifika mapp
Application Support. Filen Fireworks CS4 Preferences dr ett undantag.

Ominstallation av Fireworks

Nir du avinstallerar eller ominstallerar Fireworks lamnas dina anvdndarspecifika konfigurationsfiler orérda pa de
flesta system. Om du vill installera om Fireworks med standardinstéllningarna maste du ta bort dina
anvédndarspecifika konfigurationsfiler manuellt innan du installerar om programmet.

Om du tar bort instéllningar och anvéndarspecifika konfigurationsfiler under avinstallationen, tas filerna bort for alla
anvindare pa systemet.
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Visa paketinnehall (endast Mac OS)

P& Mac OS installeras Fireworks i ett sjalvstandigt format som kallas programpaket. Programfilen for Fireworks lagras
i programpaketet tillsammans med alla standardkonfigurationsfiler som ingar i Fireworks. Paketinnehallet déljs som
standard.

1 Navigera till den plats pa harddisken dar du installerat Fireworks.

2 Ctrl-klicka pa ikonen Fireworks CS4 och vilj Visa paketinnehall.
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Siffror

24-bitars firg 219

32-bitars farg 219

9-segmentsskalforindring
verktyg for standardobjekt 49

A
absoluta URL-adresser, ange 155
ACT-fil, exportera 104
Adobe AIR
férhandsvisningsprogram 195
ldgg till mushédndelse 195
skapa digital signatur for 196
Adobe Bridge 264
Adobe Exchange 3
Adobe Flex Builder 191, 193
Adobe PDF-filer, exportera 236
Adobe XMP 264
Adobes produktforbattringsprogram 1
aktivering av programmet 1
aktiveringspunkt
oregelbunden 173
aktiveringspunkter 6, 172

tillimpa pé dra-och-sldpp-
6verrullning 174

over segment 175
alfa, konvertera bilder till 68
alt (alternativ) text
tilldela till knappar eller férekomster 181
alt-text (alternativ) 169
ange extern redigerare 246
animering 197
aktivera och inaktivera ligen 201
ange lagesfordrojning 200
cellanimering 203
dela lager mellan ligen 200
egenskaper 198
forhandsvisa 203
hantera ldgen 200
ldgen 198
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optimera 204
redigera 245
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rorelse 199, 229
skapa fran flera filer 205
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visa flera ldgen 203

oppna 205
Anpassa till arbetsyta 31
Anvindarhjalp 2
anvandarkonfigurationsfiler 284
anviandarmapp 284
Anvandarsékmotor 2
arbetsflode i Adobe Fireworks 6
arbetsmilj6 15
arbetsyta 29

om 17

reducera 31

rotera 31
arbetsytan

andra egenskaper 29
arbetsytor

anpassa 24
automatisk segmentnamngivning

andra namnstandardkonvention 171
Automatiska former 72
Avfasad rektangel, verktyg 72
avfasade kanter 118
avrundade rektanglar

automatisk form 72

grundliggande 71

B
Bana panel 88
bankonturer 109
Seddvenlinjer
banor
beskdra 87
byta linje- och fyllningsfirger 101
boja intilliggande segment 81
dela upp 85
dra 83
fora framat 83
konvertera raka till kurvformade 78
kopiera och klistra in 256
ligga till linjestruktur 115
skapa egna linjer 110
andra form 81
andra intilliggande segment 81

baslinje, flytta 96
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belysa

bitmappsomraden 56
Beskir, kommando 87
beteenden 168

Beteenden, panel 167

enkel 6verrullning 167

Navigeringsfalt 6ver 167
Beteenden, panel 167
bibehalla rotation 47
Bibliotek, panel 148
bibliotekspanelen

infoga knappsymboler 179
bilder

Bildredigeringspanel 54

exportera 228

markera 37

markera pixlar 37

spara 228
Bildredigeringspanel 54
bildscheman 172

exportera 174

skapa 172
bildspelsegenskaper 207
bitmappar

justera farg och ton 60

justera intensitet och kontrast 64

justera nyans och mittnad 65

retuschera 56
bitmappsgrafik 7
bitmappsldge

tillampa med verktyg 25
blanda

ange blandningslage 143

farger for 6verlappande objekt 140
blanda farger 104
blandningsldgen 140

Differens 141

Firg 141

Gor ljusare 140

Gor morkare 140

Hard blandning 141

Invertera 141

Klart ljus 141

Linjar efterbelysning 140

Linjar skugga 141



Linjart ljus 141

Luminans 141

Multiplicera 140

Mittnad 141

Nyans 141

Radera 141

Raster 140

Stralljus 141

Toning 141
BMP, spara 15
BMP-filformat 218
Bridge, Adobe 264
bryt

link till format 146
byta firgpaletter 104
byt-bild-6verrullningar

med ett segment 165

skapa osammanhéngande
6verrullningar 165

C
cellanimering
definition 203
knappredigeraren 177
cellkantsegenskaper 183
cirkeldiagram 72
Cirkeldiagram, verktyg 72
CMY-fargmodell 103
CSS-lager

anvdnda segment for att exportera
bilder 191

CSS-lager, exportera 234
CSS-layout
regler for design 191

D
dela
fargpaletter 105
dela upp objekt 50
Dela upp, kommando 85
demor 3
Design Notes for Dreamweaver 246
digital signatur
skapa sjalvsignerad 196
Director
exportera till 262
gruppmedlemmar 264

placera Adobe Fireworks-filer i 262

Direktfilter
aktivera eller inaktivera 118
Photoshop-plugin-program 120
redigera 121
skapa 121
sortera om 121
tillimpa pa objekt 118
direktfilter
Fyllningsfarg 143
direktfilter for fyllningsfarg 143
distansbilder 171
dokument
flera vyer 28
spara 13
vaxla 27
dokumentflikar 27
dra
forvrianga objekt 46
Dra in bana, kommando 88
dra och slapp 10
dra-och-slapp-beteenden
definition 164
ta bort 166
Dreamweaver

ange Adobe Fireworks som
standardbildredigerare 245

ange extern redigerare 246
beteenden 244

bibliotek 242

Design Notes 246

kommandot Optimera bild i Adobe
Fireworks 244

platshallare 239

redigera Adobe Fireworks-
animeringar 245

redigera Adobe Fireworks-bilder i 242

starta och optimera Adobe Fireworks-
bilder 245

starta och redigera Adobe Fireworks-
bilder 243

starta och redigera Adobe Fireworks-
tabeller 243

Starta-och-redigera-installningar 246
uppdatera Adobe Fireworks HTML 242
overfora platsfiler 247

Ddlj alla, kommando 133

D6lj markering, kommando 133

dolja
lager 126
objekt pé lager 126
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effekter
Direktfilter 117
gléd 120

egen kortkommandouppsiattning. Se
kortkommandon

egenskaper pé férekomstniva 180
egenskaper, visa i egenskapskontrollen 26
Egenskapskontroll 26
arbeta med text i 89
Egenskapskontrollen
avbryt dockning 26
markeringsinformation 36
utoka eller komprimera 26
egenskapskontrollen
maskering med 138
enkel 6verrullning
skapa 167
Enkel 6verrullning, beteende 167
enkla 6verrullningar 165
e-post 237
EPS-filer, 6ppna i Adobe Fireworks 9
ersitta element 268
Exakta markorer, instéllning 281
Exchange 3
expandera
lager 125
linjer 87
Expandera linje, kommando 87
export
segment 168
UTEF-8 235
exportera 227
aktiveringspunkter 174
animeringar 204
bilder 228
CSS-lager 234
filformat f6r animeringar 229
lager som flera filer 230
ldgen som flera filer 230
sidor som bildfiler 227
standardplats for 227
symboler 154
till Director 262
till Dreamweaver 242
till Flash 249
till FreeHand 255
till HomeSite 248
till lustrator 255
till Photoshop 261
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till WBMP-filer 218
XHTML 235
exportera grafik 6
exportera till FXG 194
externa filer, konvertera till utbytesbild 168

F
filformat
BMP 218
GIF 217
JPEG 217
PNG 218
TIFF 218
Filhanteringsknapp 247
filnamn, éndra i en gruppbearbetning 273
filstorlek
reducera kvalitet 225
stélla in forlust for att reducera storlek 222
filter
Hitta konturer 67
Intensitet/kontrast 64
Invertera 66
Légga till brus 69
Mer skirpa 68
Nyans/madttnad 65
Photoshop-plugin-program 120
Oka skirpan 68
Filter for att ligga till brus 69
Filter for att oka skdrpan 68
Filter for att oka skarpan mer 68
Filter for Hitta konturer 67
Filter for intensitet/kontrast 64
Filter for nyans/mattnad 65
fjadra 60
pixelmarkeringar 41
Flash
exportera till 249
importera Adobe Fireworks PNG till 249
Flash SWF-filmer 278
Flexintegration 191, 193
Flex-integrering 192
Flex-skal
exportera fran Fireworks 194
skapa i Fireworks 194
flytande pixelmarkeringar
flytta 43
skapa 43
Flytta bakét 51
flytta objekt

smarta stodlinjer 33

format
basera pa andra format 145
bryt link till 146
definition 144
duplicera 147
exportera till bibliotek 146
forstora forhandvisningsikoner 147
importera 146
kopiera attribut fran 147
lagga till 145
nya 145
omdefiniera 146
rensa dsidoséttningar 147
ta bort 145
tillimpa 144
Format, panel 144
former 7
FreeHand
exportera till 255
placera Adobe Fireworks-bilder i 254
frihandsbanor 76

Funktionen Autonivéer for justering av
tonintervall 61

Funktionen Nivéer for justering av
tonintervall 61

FXG
exportera till 194
fyllningar
byta linje- och fyllningsférger 101
flytta 114
justera 114
lagga till struktur till 115
omforma moénster 114
omforma Gvertoning 114
redigera 6vertoning 113
rita 6ver linjer 111
rotera 114
spara egna overtoningar 115
spara vertoning 115
tillimpa firgfyllningar 65
tillimpa monster 112
webbrasterfyllning 106
firg
ersitta en fargruta 102
fargmodeller 103
installningar 280
invertera virden 66
justera 60
popup-fonster 105
sampla 55
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skapa i Fargblandare 103

ta bort fran panelen Fargrutor 102

ta bort oanvinda 220

tillimpa fran panelen Fargrutor 102

vilja targdjup 220

Gvertoningsfyllningar 113
Fdrgblandare 103

byta linje- och fyllningsfarger i 101

skapa farger med 103
fargblandning 104
farger

fyllningar 65

raster med webbsékra 106

soka efter och ersitta ej webbsikra 270
fargkorrigering

anvinda pipett 64

intensitet och kontrast 64

Kurvor 63

Nivaer 61
fargligga bilder 65
fargmodeller

CMY 103

Graskala 103

hexadecimal 103

HSB 103

RGB 103
Fargpalett, panel 104
fargpaletter

Adaptiv 219

ange antalet fiarger 220

Egen 219

Exakt 219

Graskala 219

importera 220

Jamn 219

lasa farger 221

optimera 221

redigera 221

spara 222

Svartvit 219

System (Mac OS) 219

System (Windows) 219

visa 220

Webbsikra 216 219

WebSnap-anpassad 219
fargpaletter, byta 104
fargremsa 101

bliddra mellan firgmodeller 103
fargrutegrupp, vilja anpassade 102
fargrutegrupper, vélja anpassade 102
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Fargrutor, panel 102
ersitta en farg 102
ta bort en farg 102
fargtabell 220
fargruta med flera attribut i 221
genomskinlig firgruta i 221
last fargruta i 220
redigerad firgruta i 220
uppdatera 221
vilja farger pa 221
webbsiékra firger i 221
fasta 281
fonster
flytta 19
forekomster
definition 147
placera i dokument 148
redigera 150
Férena, kommando 86
forenkla banor 87
Forenkla, kommando 87
forhandsvisa
bildpunkter som innehéller en viss
farg 221
linjer 110
med export forhandsvisa 212
Forhandsvisa export 212
férhandsvisa export
forhandsvisa 212
férhandsvisa optimering 212
jamfora optimeringsinstillningar 213
optimera 212
panoreringsomrade 213
zooma 213

forvranga objekt 46

G
genomskinliga omraden 223
genomskinlighet 223

i PNG-filer 253

konvertera bilder till
6vertoningsgenomskinlighet 68

lagga till och ta bort farger 224
GIF, spara 15
GIF-filformat

vilja 217

vilja en firgpalett 219
giltiga filer, definierade 271
gloria, ta bort 224
glodeftekter 120

GoLive 248
gruppbearbetning 270
filnamn 273
kommandon 275
skalforandra grafik 274
spara filer 272
spara som skript 276
sidkerhetskopiera filer 275
gruppera objekt 50
gruppskript 276
dra och slapp 276
graskalefirgmodell 103
granser 109
granssnitt, skapa prototyp for 187
Guiden Optimera till storlek 214
gora ljusare
bilder 58
gora morkare
bilder 58

bitmappsomraden 56

H
handtag, omforma 45
helfyllningar
lagga till struktur till 115
hexadecimal firgmodell 103
Histogram 61
Historik, panel 33
Historikpanel
redigera atgarder med 279
rensa alla steg fran 278
spela upp steg 278
andra antalet steg i 277
HomeSite
placera Adobe Fireworks-bilder i 247
placera Adobe Fireworks-HTML i 247
HTML

arbeta med GoLive och andra
redigerare 248

byta ut en dldre version 234

infoga fran Adobe Fireworks till
Dreamweaver 241

Roundtrip 243

uppdatera Adobe Fireworks HTML som
placerats i Dreamweaver 242

HTML-instillningar 235
Halsla, kommando 86

hornpunkter 77
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|
ikonbilder. Se miniatyrer
ikoner
paneler som 21
lustrator
exportera till 255
importera filer till Adobe Fireworks 257
importera
format 146
fran digitalkamera 12
Photoshop-filer 258
PNG-filer 11
symboler 154
importera text 99
Photoshop-filer 99
infoga
Adobe Fireworks HTML till
Dreamweaver 241

Adobe Fireworks-bilder i
Dreamweaver 239

Information, panel 16

inklistrade bilder 11

installningar 280
Allmiént 280
alternativ for starta och redigera 282
forinstéllningar for farg 280
interpolationsalternativ 280
Photoshop-import 282
placering av fil 285
plugin-program 283
redigeringsalternativ 281
Starta-och-redigera 246
Typ 281
aterstalla standardinstéllningar 283

Instéllningar for Férhandsgranskning
dragning 281
Instéllningar fér Markeringsavstand 281

Installningar for Stodlinjer, stodraster och
segment 281

Instillningar for Visa fyllda punkter 281
Instillningar for Visa fyllnadshandtag 281
integration med andra program 239
intensitet 64

interaktiva knappegenskaper 180
interaktivitet 6

interpolation (skalférandring) 280

Inverteringsfilter 66
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J

JPEG, spara 15

JPEG-filer
optimeringsinstallningar 225
progressiv 227
redigera markerade omraden 226
selektiv JPEG-komprimering 226
Skarp JPEG-kanter, kommando 227
vilja JPEG-format 217

justera
nyans eller mattnad 65

justera objekt 52

K
kanter
avfasade 118
kantutjamning
mélbakgrundsfirg 224
ta bort gloria 224
utjamnade textkanter 96
kapslade tabeller 171
kerning 94
klistra in HTML 233
klona
bilder 56
bitmappsomraden 56
knappar
aktivt omrade 180
ange ett mal 180
definierade 177
knappredigeraren 177
ligen 177
navigeringsfilt 176
skapa 177
oversikt 177
Knappen Forhandsvisa 216
Knappen Selektiv kvalitet 226
knappredigeraren
redigera symboler i 150
skapa symboler i 148
knappsymboler
infoga i ett dokument 179
redigera 179
kombinera banor 85
Kommandomeny 278
hantera sparade kommandon 279
kommandon
gruppbearbetning 275
Kommandot Fjadra 60
Kommandot Flytta framat 51

kommandot Kant 41, 42
kommandot Ligg underst 51
Kommandot Ligg 6verst 51
kommandot Omforma numeriskt 47

kommandot Optimera bild i Adobe
Fireworks 244

kommandot Slit 42
Kommandot Spara arbetsyta 24
Kommandot Uppdatera HTML 234
komponentsymboler 150
ligga till i dokument 150
skapa 151
komprimera lager 125
komprimering
justera 222
minska kantskérpa 227
selektiv 226
valja en filtyp 217
komprimering och optimering 215
konfigurationsfiler 284
anpassa for alla anvindare 285
for alla anvindare 285
mall 284
kontrast 64
Kontrollera stavning, kommando 100
konvertera banor 86
Konvertera till symbol, dialogruta 148
kopiera
bitmappar 44
lagen 201
pixlar 38
kopiera och klistra in
symbolforekomster 154

kopiera och klistra in objekt fran andra
program 10

Kopplingslinje, verktyg 72
kortkommandon 283, 284
egen kortkommandouppsittning 283
referensmall for aktuell uppsattning 284
sekundiara kortkommandon 283
UTF-8-kodade referensmallar 284
andra aktuell uppsattning 283
kortkommandouppsattningar
Se kortkommandon

kurvsegment, redigera 78

L
lager
aktivera 124

dela mellan ldgen for animering 200
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duplicera 124
expandera och komprimera 125
exportera 230
flytta 125
lasa 125
ldgga till och ta bort 124
namnge 125
organisera 125
ta bort fran mallsidor 190
visa 125
Lager, panel
namnge segment 170
visa segment 161
lagereffekter, Photoshop 120
L-form, verktyg 72
linjaler 32
Linjefirg, ruta 109
linjer 109
byta linje- och fyllningsfirger 101
kanter 109
lagga till struktur 115
omorientera 111
rita fyllningar 6ver 111
Se dven linjer
skapa egna 110
strukturer 109
stélla in kdnslighet 111
vélja 109
indra centrering 111
ljusstyrka
justera i Illustrator 18
luta objekt 46
lasa lager 125
ligen
aktivera och inaktivera 201
ange fordrojning 200
cellanimering 203
dela lager for animering 200
exportera 230
hantera 200
ta bort 202
vind om ordningen av 202
lagesfordrojning
animeringar 200
lagesfordrojning, standardinstallning 9
Liget Helskarm med menyer 28

Lagg till forhandsvisningsikoner,
installning 280
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lagga till
format 145
ldgen 201
sidor 188
lanka till mallsidor 190

M
makron 278
mallsidor
ldnka till 190
skapa 189
ta bort lager 190
dndra till normal sida 190
markera
avmarkera ett objekt 37
bilder 37
fjadra en pixelmarkering 41
flytande pixelmarkering 43
flytta markeringar 43
grupperade objekt 50
kopiera markeringar 43
omrade runt en markeringsram 41, 42
pixelomréden 38
pixlar 37
utjagmna en ramkant 42
Markera vissa, verktyg
automatiskt koppla banor med 82
markera masker med 135
markeringsramar 37
dra samman 41
flytta 40
markera omride runt 41, 42
markera pixlar med 6verlappning 41
utjaimna 42
6verfora till annat objekt 42
Markorer i penselstorlek, installning 281
masker 128
aktivera 138
anvinda ett befintligt objekt som 130
ersitta 137
flytta med maskerade objekt 135
gruppera objekt for att forma en mask 134
inaktivera 138

ldgga till objekt i en maskerad
markering 137

punktbaserade 129
skapa tomma 133
ta bort 138

text som en mask 131

vektorbaserade 128

andra 137
miniatyrer

markera masker med 135
minska antalet punkter 87
mobiltelefongrafik 9
mobiltelefongrafik. Se WBMP-filer
Multiple Master-teckensnitt 91
Munk, verktyg 72
Musmarkering, instéllningar 281
MXML-export 191, 193
Mattverktyg 72
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